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Abstrakt

Tato prace se zabyva popisem redakcnich systémt a jejich moznostmi. Pfedstaveny jsou vSechny
dalezité technologie, které se v redakénich systémech bézn¢ pouzivaji jako PHP, ASP.NET, Java,
AJAX ajiné. Popsana je rovnéz implementace vlastniho redakéniho systému s vyuzitim PHP,
MySQL a AJAX a moznosti dal$iho rozsifeni systému.

Abstract

This work s focused on description of Web Content Management Systems and its capabilities. All
important technologies, which are usually used such as PHP, ASP.NET, Java, AJAX etc. are
introduced. There is also described implementation of own Web Content Management System using
PHP, MySQL and AJAX and possible future development.
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1 Uvod

Internet — pomocnik nebo sviidce? At uz si myslime o ném cokoliv, jen malokdo si dnes umi Zivot
bez internetu predstavit. Denné na ném vyhledame informace, komunikujeme s jinymi lidmi, hrajeme
hry, nebo jinym zpisobem kratime volnou chvilku. Abychom to vSe a je$t¢ mnohem vic mohli
vykonavat, je tfeba, aby se vySe jmenované na internetu vyskytovalo. Jinymi slovy fe¢eno, musi byt
lidé, ktefi to na internet daji a musi existovat techniky, které jim to umozni.

V soucastné dob€ se vyuziva pripravenych nastroji, jez umoznuji rychlé a pohodlné umisténi
potiebnych informaci na internet. Pracné ru¢ni Gpravy jsou vhodné jen pro projekty malého rozsahu.
Spravu vétsich projektdl mizeme vykonavat prostfednictvim redakéniho systému, ktery nam
umoziuje snadné a rychlé zvefejnéni data bez jakékoliv znalosti HTML, CSS, ¢i PHP.

V soucasnosti je k dispozici nepieberné mnozstvi redakénich systémi. Neustale vznikaji nové a
nové. Tento trend je urCen pfedev§im velmi rozdilnymi pozadavky provozovateli. Jaké jsou
jednotlivé pozadavky? Jaké aspekty hraji dulezitou roli pii vybéru nebo pii tvorbé redakcniho
systému? Nejen tyto otazky se pokusim ve své praci zodpovedét.

Zacneme vSak od zacatku a seznamime se s pojmem redakcni systém. Pfiblizime si princip
jeho funkce a uvedeme zadkladni rozdéleni redakcénich systéml. Objasnime si problematiku
samotného vymezeni pojmu, nebot’ v nazvoslovi ¢asto dochazi k chybnému zaménovani nékolika
termind. Od terminologie piejdeme pozvolna k praxi. Seznamime se s platformami, na nichZ jsou
redakéni systémy postaveny. Jedna se pfedevsim o PHP, coby nejpouZzivangjsi skriptovaci jazyk
Siteny jako svobodny software, ASP.NET — zastupce komercni platformy od firmy Microsoft a
néekteré dalsi.

Hlavnim tkolem redakéniho systému je snadna manipulace s daty. Jaké mame moznosti pii
ukladani riznych druhd dat, jaké jsou jejich vyhody a nevyhody? To se stalo tématem ¢tvrté kapitoly.

AJAX — pojem, ktery dnes slySime ze vSech stran. Jak vyplyva z nazvu prace, vztahuje se i k
redakénim systémim. Nejedna se pouze o jednu technologie, nybrz o n€kolik riznych technik
umoziujicich dosahnout pozadovaného vysledku. AJAX zprostiedkovava lepsi interakci s uzivatelem
tim, Ze sniZzuje mnozstvi komunikace mezi serverem a klientskym pocitaem. Abychom AJAX 1épe
poznali, je mu vénovana cela jedna kapitola.

Pred ¢tenim Sesté kapitoly jiz budeme mit urcity piehled o principu fungovani redakéniho
systému a o technologiich, které se bézné¢ vyuzivaji. Budeme se tedy moci zamefit na konkrétni
funkce redakénich systémti a v nasledujici kapitole si né€kolik zajimavych a nejpouzivanéjsich
systémil piedstavime.

Prace je zakonCena ndvrhem a popisem implementace celého redakéniho systému. Nachdzi se
zde rovnéz diagram piipadt pouziti popisujici role uzivatelskych skupin v systému a ER diagram,

ktery byl pouzit u navrhu uchovani dat v databazi.



2 Redakcni systém

2.1  Vysvétleni pojmu

Letmy pohled na ¢eskou Wikipedii prozradi, ze redakéni systém je totéz co systém pro spravu
obsahu. ,,Systém pro spravu obsahu (CMS z anglického content management system) je software
zajistujici spravu dokumentdl, nejcastéji webového obsahu. V dne$ni dobé se jako CMS zpravidla
chapou webové aplikace, nékdy s ptipadnym doplikovym programovym vybavenim u klienta.” [1].
Se stejnym nazorem se muzeme setkat i v jinych zdrojich. Komeréni redakéni systém WEBJump se
zabyva rozdily mezi terminy CMS, redak¢ni systém, administrativni systém a publikaéni systém hned
na titulni strance. Dochazi vSak k zavéru, ze se jedna o riizné nazvy pro stejnou véc. [2]. Rovnéz
tvlirci redakéniho systému phpRS vtom maji jasno: ,, ... pojem "redakéni systém" mé& mnoho
alternativnich oznaceni, které maji samoziejmé vSechny shodny vyznam. Jmenovite jde o nasledujici
slovni spojeni a zkratky: RS, publikacni systém, CMS a Content Management System.* [3].
Je tomu ale doopravdy tak? Anglickd wikipedie nabidne rozdéleni systémil pro spravu obsahu

podle oblasti pouziti na:

e podnikovy systém pro spravu obsahu (Enterprise CMS, ECM — Enterprise Content

Management)
e webovy systém pro spravu obsahu (Web CMS, WCM — Web content management)
e mobilni systém pro spravu obsahu (Mobile CMS)

e komponentni systém pro spravu obsahu (Component CMS)

Podnikovy systém pro spravu obsahu je podle Association for Information and Image
Management (AIIM') systém, ktery zahrnuje strategie, metody a nastroje pro vytvaieni, spravu,
ukladani, ochranu a distribuci obsahu a dokumentd, tykajicich se organiza¢nich procesi. Jeho néstroje
a strategie umoznuji spravu organizaCnich nestrukturovanych informaci, at’ jsou kdekoliv. [4].
Integrace s dal§imi podnikovymi systémy je pro n€j rovnéz typicka.

Webovy systém pro spravu obsahu je obvykle implementovan jako webova aplikace urcena pro
vytvateni a spravu HTML obsahu. Jeho pouziti je tedy mnohem specifictéji zaméfené nez je tomu
u ECM. [5].

Dalsi oblasti pouziti systémil pro spravu obsahu jiz nejsou pro zatazeni redakéniho systému

dalezité. Podstatné je, Ze vyznam téchto pojmu je velmi obtizné pfesn¢ vymezit, ani sama organizace

1 . . , . N g e , vy - . o
AIIM je neziskova organizace zalozena jiz v roce 1943, ktera se zaméfuje na spravu dokumentt, obsahu,

nahravek a firemnich procest.



AIIM si jimi neni jista, kdyZ za posledni ¢tyfi roky svou definici ECM tiikrat zménila. Napiiklad
podle Ulricha Kampffmeyera zahrnuje podnikovy systém pro spravu obsahu teoreticky i WCM. [6].

Vztah mezi redakénim systémem a systémem pro spravu obsahu tedy neni tak trividlni, jak by
se mohlo na prvni pohled zdat. Slovnik internetové agentury Symbio uvadi: ,,CMS se vyvinuly z
jednodussich tzv. redakénich systémt (RS). Tak oznacujeme aplikace vytvorené predevsim za ucelem
oddéleni obsahu od prezentace, které slouzily zpoCatku zejména zpravodajskym serverGm pro
publikaci ¢lankt (odtud tedy oznaceni "redakéni systémy").* [7]. Ondfej Vich a Vaclav Bittner ve své
prezentaci predstavuji redakeéni systém jako systém Uzce zaméfeny pouze na spravu internetové
prezentace. [8].

Asociace sdruzujici IT spolecnosti a internetové agentury specializujici se na vyvoj
internetovych a intranetovych feSeni Asociace.biz uvadi vyznam pojmu redakéni systém takto:
»Redakéni systém umoziiuje zaméstnancim snadno vytvafet a spravovat obsah internetové
prezentace bez nutnych odbornych znalosti. Prezentace je pak tvofena pfimo autory obsahu a ten je
pak publikovan automaticky, nikoliv IT oddélenim.” [9]. Dokonce se pfimo veénuje porovnani
redak¢éniho systému a WCMS: ,,Redakéni systém vSak neni Web Content Management System
(WCMS / CMS) a pro velkou firmu nebo instituci, ktera potfebuje systematickou spravu veskerého
digitalniho obsahu urc¢eného nejen pro internetovou prezentaci, ale také napt. pro podnikovy portal,
extranet, wapovou prezentaci nebo tistény katalog, by byl redakéni systém nedostacujici a tudiz
Spatnou investici. WCMS disponuje mnohem sofistikovanéjsim a vykonnéjs§im procesnim fizenim
spravy a publikace obsahu a také lep$i podporou dalSich firemnich procesti nez redakéni systém.
WCMS ma siroké portfolio moznosti publikace, vyuziva celou fadu integracnich néstrojti — napft. s
ERP systémy (SAP, LCS Noris, Navision apod.) a umoziiuje spravovat mnohem S$ir$i spektrum
digitalniho obsahu. [tamtéz]. U pojmu Web Content Management System pak dodava, ze ,,Web
Content Management System (WCMS) nastupuje tam, kde bézné redakeni systémy nestaci. Veskerou
funkcionalitu redak¢nich systémul pfebird, rozSifuje a doplituje pro pouziti v ramci rozsahlych
internetovych prezentaci a portal, Casto s pocetnym autorskym prostiedim. Oproti redakénimu
workflow procesy a snadnou piipravu jazykovych mutaci jednotlivych prezentaci.” [10]. Zde uz
ovsem nejde o klasicky WCMS, ale, dle diive zminéné definice z wikipedie, se jedna spiSe o ECMS
implementovany pomoci webového rozhrani.

Je tedy ziejmé, Ze urcit co je redakeni systém neni snadné. Hlavni problém je nejspis zptisoben
rozdilnosti ¢eské a anglické terminologie. Napomaha tomu i zazité oznacovani béznych WCMS jako
CMS. Anglickému pojmu CMS odpovida ¢esky systém pro spravu obsahu, ktery se bézné nepouziva.
Cesky redakéni systém nema anglicky ekvivalent. V angliétiné b&zné pouzivané CMS se
pravdépodobné zacalo do Cestiny piekladat jako redakcni systém (misto nepouzivaného systému pro

spravu obsahu), ¢imz vznikl zmatek v pojmech. Proti tomu se snazi vyvojaii Enterprise CMS branit



daslednym pouzivanim ozna¢eni ECMS. Chtéji tim dat najevo, Ze se nejedna o bézny CMS, i kdyz by
oznaceni CMS bylo pro ECMS mnohem piesnéjsi nez jak je zazité oznaCovat tak bézné WCMS.
Redakcni system je webovy systém pro spravu obsahu, Casto je ovSem tento pojem chybné
pouzivan jako obecné oznaceni systému pro spravu obsahu (stejné€ jako v anglicting se oznaceni CMS
pouziva ve spojeni s béznymi WCMS). Prakticky redakeéni systém predstavuje aplikaci, ktera
spravuje data a informace rizného charakteru a obsahu a zarovein se stara o jejich zobrazeni. Jeho
sprava i vystup jsou realizovany ptes webové rozhrani.
Dale v textu budou pouzity pojmy pfimo souvisejici s redakei. Jsou to:
o Clanek — zakladni obsahova jednotka redakéniho systému, ktera obsahuje textové
informace. Muze byt doplnén i daty jiného nz textového typu.
e Redaktor — uZivatel systému, ktery ma opravnéni vytvaret nové ¢lanky.
o  Séfredaktor — uzivatel systému, ktery definuje kategorie obsahu a schvaluje jednotlivé

¢lanky pred zvetejnénim. Také mize Clanky vytvaret.

2.2  Princip funkce

Redakéni systém je nejcastéji soubor skriptli umisténych na serveru. O spousténi téchto skriptd
se stara interpret pozadovaného jazyka. Tyto skripty reaguji na veskeré podnéty od uzivateli ¢i
spravcd systému a generuji pozadovany vysledek. Samotny redakéni systém neobsahuje data, ty jsou
zpravidla uloZena v externich souborech nebo v databazi. Veskera obsluha systému by méla byt
provadéna ptfes webové rozhrani. Zasahy do zdrojovych kéda by mély byt bud’ zcela eliminovany,

nebo by mély byt potiebné maximalné pfi instalaci systému ¢i pfi zasadnich zménach jeho nastaveni.

PoZadavek na URL=
KLIENT SERVER
T HTML
HTML PoZadavek skriptu
Dotaz R
PHP MySQL
) Data

Obrazek 1: Priklad architektury klient — server s dynamickym generovanim stranky

Redakéni systém je typicka aplikace typu klient-server. Serverova ¢ast je tvorena nejcastéji

interpretem skriptovaciho jazyka a stard se o pfijem a zpracovani pozadavkl od klienta (webovy



prohlize¢). Komunikace probiha pomoci protokolu HTTP, pfipadné HTTPS. Od klienta smérem
k serveru putuji pozadavky na zobrazeni nékteré stranky nebo vloZzena data a server odesle klientovi
pozadovanou stranku v HTLM ¢i XHTML jazyce a pfipadné zpracuje vstupni data. Na stran¢ klienta
mize také dochdzet ke zpracovani kodu — napiiklad pomoci Javascriptu. Vzhledem
k potencionalnimu nebezpeci zde jsou zna¢na omezeni. Javascript je klic¢ova technologie pro AJAX, o
kterém bude fe¢ pozdéji.

Serverova cast je tedy od klienta oddélena a klient nema piistup ke zdrojovym kodim tvoticim

redak¢ni systém, ale vidi pouze vysledek Cinnosti.

2.3  Déleni redak¢nich systémii

Redakéni systémy se mohou délit podle vice kritérii — oblast pouziti, rozsah, cena, zpisob pfistupu
nebo tfeba pouzité platformy. Je mozné narazit na minimalistické feSeni stejné tak jako na mohutné
komplexni systémy. Rovnéz se velmi 1isi technologie, na kterych jsou tyto systémy postaveny.

Redakéni systémy se nejcastéji déli dle nasledujicich kritérii:

Zpracovani:

e online

e offline

e hybridni
Cena:

e voln¢ dostupné

e komeréni

Ptistup:

e intranet

e internet
Platforma:

e PHP

e Java

e ASP.NET

e Python, Perl ...

Zpusob ukladani dat:
e databazové

e souborové



23.1  Zpracovani

Pouzivaji se tfi zakladni druhy zpracovani: offline, online a hybridni. Tyto druhy zpracovani se lisi
tim, kdy jsou aplikovany prezenta¢ni $ablony pro vytvoreni vysledné webové stranky. Seth Gottlieb
v¥stizné tyto zpuisoby piirovnava k pedeni, smazeni a predpeceni chleba.'

Systémy s online zpracovanim aplikuji Sablony dle potieby. Cela webova stranka je vytvorena
v momenté, kdy ptijde pozadavek na jeji zobrazeni (,,smazeni®). Oproti tomu systémy s offline
zpracovanim maji veSkery obsah predpiipraveny (napiiklad formou statického HTML — ,,peceni®).
Hybridni pristup je kombinaci pfedchozich, kdy je pfedem vygenerovan spustitelny kod, ktery se
spousti po prichodu pozadavku (,,pfedpeceni).

Online zpracovani poskytuje mnohem vétsi volnost v interakci s uZivatelem. Zaroven vsak
klade nejvétsi naroky na vykon serveru. Offline zpracovani naopak umoziuje distribuovat
vygenerovany obsah na velké mnozstvi levnych webovych serverti. Tim zvlada obsluhovat podstatné
vetsi mnozstvi uzivatell, ovSem za cenu mensi interaktivity (bez zpracovani informaci na strané

serveru). [11].

2.3.2 Cena

Neni zadnym piekvapenim, ze redakéni systémy jsou bud’® komeréni, nebo zdarma. Systému
vyvijenych pod licenci GPL a distribuovanych zdarma je velké mnozstvi, pficemz kvalita téch
nejrozsirengjSich je na Spickové urovni. Svédei o tom naptiklad i fakt, ze nékteré z nich se dockaly
komeréni podpory”.

Hlavni vyhodou rozsifenych nekomerénich systémd je obrovskd komunita vyvojaii a
uzivatelti. Vyskytne-li se néjaky problém, mizeme jej s touto komunitou konzultovat, pfipadné zkusit
vyhledat, jestli podobny problém jiz nékdo jiny nefesil. Dostupna jsou i velkda mnoZstvi rozsifeni
téchto systémll v podobé modulii. Pokud systému nékterd funkce chybi, pravdépodobné existuje
modul, ktery danou funkci do systému ptida.

Firmy nabizejici komer¢ni redakéni systémy se nesnazi pouze o prodej svého systému, ale
spolu s nim nabizeji kompletni feSeni pro vytvofeni a spravu firemni intranetové/internetoveé
prezentace. Mezi nabizené sluzby obvykle patii: analyzy, konzultace, instalace systému, graficky
navrh, kustomizace, hosting, podpora a vyvoj ptipadnych pozadovanych funkci. Je tedy patrno, ze se
orientuji ptevazné na B2B sféru (business to business). Tam, kde by nekomercni redakéni systém
mohl nabidnout vys$si kvalitu systému, nemtiZze nabidnout sluzby spojené s kompletni tvorbou a

podporou firemni prezentace.

! Proces peceni chleba: Piiblizng v 80 % se proces pierusi a chleba se prudce zmrazi. V tomto stavu mize byt
dlouho skladovan pii zachovani pozadovanych vlastnosti. V pfipadé potieby se snadno dopece.
% Spolecnosti poskytujici komeréni podporu jsou Acquia (<http://acquia.com/>) a Open Source Support Desk

(<https://www.opensourcesupportdesk.com/>).



2.3.3  Pristup

Redakéni systém muize byt piistupny vefejnosti pomoci internetu, nebo pouze uzké skupiné uzivatel
prostfednictvim intranetu. Na zaklad¢ toho se budou pravdépodobné lisit pozadavky na vykon a
zabezpeCeni. Vefejny server s mnohem vét§im pocétem uzivateli bude potencionalné vic ohrozen.
Nejedna se samoziejmé o jediny ukazatel, od néhoz se zabezpeceni bude odvijet, ale zcela jisté bude
hrat podstatnou roli. To ale rozhodn€¢ neznamend, Ze nevefejny redakéni systém nepotiebuje

zabezpeceni — diivérna a citliva data musi byt i na internetu dobfe chranéna.



3 Platformy

Platforma, neboli také framework, je hardwarové a softwarové prostfedi umoznujici cinnost
programu. V ramci redakéniho systému se budeme dale zabyvat predevsim platformou softwarovou a
to pfedev$im ve vyznamu programovacich jazykt s jejich knihovnami. Podle pouzité platformy se

odviji cela fada vlastnosti redakéniho systému. Jeji vybér by rozhodné nemél byt podcenén.

3.1 PHP

PHP je rekurzivni zkratka pro PHP: Hypertext Preprocesor (ptivodné se pouzivalo Personal Home
Page tools). Jedna se o rozSifeny univerzalni skriptovaci jazyk, ktery je zvlasté vhodny pro vyvoj
webu. Jeho syntaxe je odvozena od jazkid C, Java a Perl. Hlavnim cilem jazyka je umoznit webovym
vyvojarim rychle vytvaret dynamicky generované stranky. Od paté verze je PHP dobie vybaveno pro
objektové orientované programovani.
PHP je mozné pouzivat k nasledujicim ¢innostem:
e Server-side scripting, neboli spousténi skriptli na strané serveru je tradi¢ni vyuziti na
které je PHP pfedevsim zaméteno.
e Skriptovani v ptikazové fadce. Neni zde potieba server ani prohlize¢, sta¢i PHP parser.

e Vyvoj klientskych aplikaci. Jedna se o okrajovou zalezitost.

Dalsi vlastnosti je multiplatformnost. PHP 1ze provozovat na vSech béznych platformach a
vétsin€ webovych serverti. Umoziiuje jak procedurdlni, tak i objektové orientované programovani,
komunikaci pomoci mnoha protokolt a podporuje pfes 20 rtznych databazi. Dale PHP nabizi
uzite¢né funkce pro zpracovani textu (od regularnich vyrazli az po parsovani XML dokumentt).

Podle statistik se jedna o nejvyuzivanéjsi platformu jiz od roku 1996, kdy se PHP dostalo pted
NCSA HTTPd. Vrcholna 1éta PHP v letech 2004 az 2006 kdy se blizilo k 80% podilu na trhu, poté
zacal jeho podil ukrajovat Microsoft s € svym serverem IIS a technologii ASP. Nej¢astéji pouzivana

verze je PHP 5.2 a podil starSich verzi neustale klesa. [12]

3.2 ASP.NET

ASP.NET je soucasti frameworku .NET, vyvijeného firmou Microsoft, a navazuje na ptedchozi
technologii ASP, od niz se vSak znacné 1i§i. ASP.NET je objektové orientované prostiedi. Zdrojovy
kéd se neinterpretuje, ale kompiluje. Tato kompilace probihd ve dvou etapach. Nejdiive se kod
zapsany v C# zkompiluje do jazyka MSIL a ten je pak Just In Time kompilovan az pied zpracovanim

pozadavku od klienta. Neni vSak nutné pouzivat C#, je mozné si zvolit libovolny jazyk z rodiny
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NET. PrestoZze se jedna o feSeni firmy Microsoft a mohlo by se zdat, Ze pro provoz aplikaci
postavenych na ASP.NET bude potieba operac¢ni systém Microsoft Windows, neni tomu tak.

ASP.NET lze provozovat diky projektu Mono i na opera¢nim systému z rodiny GNU/Linux.

3.3 Java

Firma Sun Microsystems ma taktéz své zelizko v ohni. Je jim velmi univerzalni a Casto pouZzivany
objektové orientovany programovaci jazyk Java.

Nasazeni Javy je aZ neskuteCné — od mobilnich telefont, pfes bézné stolni pocitace az po
rozsahlé distribuované systémy. V roce 2007 Sun uvolnil zdrojové kdédy a od té doby je Java vyvijena
jako Open Source.

Java vyuziva ke svému b&hu Java Virtual Machine, coz je prostiedi interpretujici bytecode.
Bytecode je vytvoifen kompilaci zdrojovych kodd. Diky tomu je Java nezavisla na opera¢nim
systému. Jediné co je potfeba, je existence Java Virtual Machine na pozadovaném operac¢nim
systému. Pouziva Just In Time kompilaci — tedy ptimo za b&hu programu.

Pro vyvoj webovych aplikaci jsou urCeny soucasti této platformy Java EE (Enterprise Edition)

a jeji ¢asti Java Servlets a Java Server Pages.

34  Python

Python je dynamicky objektove orientovany programovaci jazyk, ktery lze pouZzit v mnoha oblastech.
Nabizi silnou podporu pro integraci sjinymi jazyky a néstroji. Obsahuje mnoho standardnich
knihoven. Dalsi pfednosti je jeho rychlé pochopeni a vysoka produktivita prace. [13].

Tak struéné by se dal Python ptedstavit. Jednd se o interpretovany (n¢kdy oznaCovén jako
skriptovaci) jazyk. Skriptovaci jazyky neprodukuji zrovna ty nejrychlejsi programy, ale v ptipadé
pythonu jde predevs§im o efektivitu programovani — a ta je na velmi dobré urovni. I pfesto ani vykon
neni $patny (jelikoz jsou jeho kritické knihovny implementovany v jazyce C), je pfiblizné 3-5x
vykonn¢jsi nez PHP.

Zagit v pythonu programovat neni nijak naroéné. Casto miizeme narazit na doporudeni, Ze se
jedna o jeden z nejvhodnéjsich jazykl pro zacateéniky. Klade totiz diraz na jednoduchou syntaxi a
piehlednost zdrojovych kodi. Rozhodné to ale neznamena, ze by byl vhodny pouze pro zacateéniky.
Praveé naopak. Python neztraci nic ze své elegance ani u rozsahlych projektu.

Pro tvorbu webovych aplikaci je dilezita implementace modulu BaseHTTPServer v zakladnim
baliku. Tento modul v§ak obsahuje pouze zakladni prostiedky pro komunikaci pomoci http protokolu.

Python nabizi kompletni propracované frameworky jako Pylons, TurboGears, Zope a nékteré dalsi.
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4 Ukladani dat

Hlavnim smyslem redakéniho systému je snadna manipulace s daty. Data mohou byt rtzného
charakteru — od textu pifes obrazky az po audio/video nebo bindrni soubory. Redakéni systém musi
byt schopny manipulovat s tim druhem dat, ktery se v ném ma pouzivat. DuleZitou otazkou tedy je,
jaka data se maji kam ukladat. Moznosti uloZeni jsou v podstaté dvé. Jedna se bud o uloZeni

do soubortl, nebo do databaze.

4.1  Soubory

Ukladani rozsahlejSich textd do soubort je vhodné pro aplikace mensiho rozsahu. Pfi praci s malym
mnozstvim dat je manipulace se soubory jednodussi — neni potieba se zabyvat pfistupem do databéze.
Tento pfistup ovSem s pfibyvajicim mnozstvim dat brzy narazi na obtize. Manipulace se stane
pomalejsi a pracnéjsi nez pfi uziti databaze. Pokud se chystdme v systému pouzit ukladani dat do
souborti, je potfeba danou situaci zvazit i s vyhledem do budoucnosti. Z poc¢atku vhodny systém se
mize nestat po né¢kolika mésicich neptehlednym a nepouzitelnym.

Soubory se Casto pouzivaji ve spojeni s obrazky a jinymi binarnimi daty. Situace, kdy jsou
texty uloZeny v databazi a binarni data v souborech je velmi Castd. Souboru mohou byt uloZzeny bud’
vSechny v jedné slozce, nebo mlze mit kazdy uZzivatel svou vlastni slozku. Rovnéz, pokud se
v redakénim systému bézné pouziva vice obrazki v jednom c¢lanku, tak mize mit kazdy ¢lanek svou
slozku. Jaky pfistup je nejlepsi neni mozné jednoznacné rozhodnout. Vzdy zalezi na konkrétnim
pouziti redakéniho systému (napft.: Kdo vytvari obsah — pouze uzka skupina autorti, nebo libovolny
(registrovany) uzivatel? Jaky je druh obsahu?).

S timto pfistupem je mohou nastat problémy u webhostingti, kde byvaji pfisna omezeni

uzivatelskych prav a manipulace se soubory se stane bud’ velmi obtiznou, nebo téméf nemoznou.

4.2 Databaze

Databaze je usporadand mnozina dat. ,Pfedchiidcem databazi byly papirové kartotéky, které
umoziovaly uspotadavani dat podle riznych kritérii a zatfidovani novych polozek. Veskeré operace s
nimi provadél pfimo clovek. Sprava takovych kartoték byla v mnohém podobna spravé dnesnich
databazi. Dalsim krokem bylo pievedeni zpracovani dat na stroje.” [14]. Existuje né€kolik
databazovych modeld, ale ve vztahu k redakénimu systému nas budou zajimat pouze databaze relacni.

., Relacni databdzovy model sdruzuje data do tzv. relaci (tabulek), které obsahuji n-tice (fadky).
Tabulky (relace) tvoii zaklad rela¢ni databaze. Tabulka je struktura zaznamil s pevné stanovenymi

polozkami (sloupci — atributy). Kazdy sloupec ma definovan jednoznacny ndzev, typ a rozsah, neboli
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doménu. Zaznam se stava n-tici (fadkem) tabulky. Pokud jsou v rtiznych tabulkach sloupce stejného
typu, pak tyto sloupce mohou vytvatet vazby mezi jednotlivymi tabulkami. Tabulky se poté napliiuji
vlastnim obsahem — konkrétnimi daty. Kolekce vice tabulek, jejich funkcnich vztahd, indext
a dalSich soucasti tvoii relacni databazi.

Relaéni model pfinasi celou tadu vyhod, zejména mnohdy pfirozenou reprezentaci
zpracovavanych dat, moznost snadného definovani a zpracovani vazeb apod.

Rela¢ni model klade velky diraz na zachovani integrity dat. Zavadi pojmy referencni integrita,
cizi kli¢, primarni kli¢, normalni tvar apod.

S rela¢nimi databdzemi je Uzce spojen pojem SQL (Structured Query Language), neboli
strukturovany dotazovaci jazyk. Jeho zakladni model je obecné pouzitelny pro vétSinu relacnich
databazi. Od svého vzniku prosel nékolika revizemi a poskytovatelé databazovych produktu jej
obohatili o rizna lokalni rozsiteni. Tato rozsifeni ale nejsou vzajemné kompatibilni.“ [15].

Drtiva vétsina redakénich systému databazi vyuziva, a to nejcastéji MySQL. Redakénich
systémt schopnych vyuzivat MySQL je pfiblizné dvojnasobek, nez téch které umi vyuzivat jina
feSeni — SQL Server, Oracle a PostgreSQL. Zatimco Oracle a Microsoft SQL Server ziskavaji body
piedevs§im u systéma s proprietalni licenci, MySQL dominuje mezi systémy pouzivajicimi PHP. [16].

Pouziti databaze se piimo nabizi pro uchovani textovych dat v redakénim systému. Velmi
snadno se z databaze ziskavaji, filtruji a upravuji. U kazdého Clanku je mozné mit vSechny dopliujici
informace jako jméno autora, datum zvefejnéni, zda ¢lanek prosel schvalenim
Séfredaktora/administratora, do které kategorie obsahu clanek spadé, pocet zobrazeni a mnohé dalsi.
Neni pak problém zobrazit clanky od jednotlivych autorli, pouze nékteré kategorie, nejctencjsi
¢lanky... VSechny tyto moznosti databaze automaticky poskytuje, jejich implementace v redakénim

U binarnich dat jiz neni situace tak jednoduchd. Databaze samoziejmé jejich ukladani
podporuje a je praktické mit o datech v databazi jesté dalsi informace, ale jsou zde i nevyhody. Pokud
v databazi budou pouze ¢lanky, nebude piili§ objemna, ale po pifidani binarnich dat velmi rychle
nabude na objemu. To miize byt Casto problém u webhostingu, jelikoz velikost databaze muize byt
omezena vic nez kapacita pro celou webovou prezentaci, takze v souborech by bylo mozné ulozit
mnohem vice dat. Také v ptipadé zalohy databaze bude vysledna zaloha objemnéjs$i a manipulace se

zalohou komplikované;si.
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S AJAX

AJAX, neboli Asynchronous JavaScript and XML je skupina propojenych programovacich technik
pouzivana k vytvafeni interaktivnich webovych aplikaci. Pomoci Ajaxu mohou webové aplikace
ziskavat data ze serveru bez potfeby znovu nacitat obsah celé stranky. Navzdory ndzvu, Ajax nemusi
nutné vyuzivat JavaScript a XML — nejedna se totiz o konkrétni technologii ale pouziti nékolika
technologii k dosazeni urcitého cile.
Technologie, které Ajax pouziva:

e HTML a CSS (HyperText Markup Language a Cascading Style Sheets)

e  DOM (Dokument Object Model)

e JavaScript

e XMLHttpRequest

Ackoli naznaky podobné technologie se objevily jiz v roce 1996, vyrazného rozsiteni se Ajax
dockal teprve pfed nekolika lety diky jeho masivnimu vyuziti ve sluzbach provozovanych spolec¢nosti
Google (nejprve Gmail a brzy poté Google Maps). [17]. Nyni, kdyZ se orientace webu meéni
z pouhého ulozist¢ informaci na zdroje obsahujici informace a funkcionalitu, ziskdva Ajax na
popularité. Tento vyvoj byva oznacovan jako ,,Web 2.0“ a Ajax je s timto pojmem neodmyslitelné

spojen, nebot’ je jeho klicovou soucasti.

S.1 Web2.0

At uz je tento pojem kritizovan nebo vychvalovan, velmi dobfe popisuje moznosti a vyuZziti
technologie Ajax. Termin Web 2.0 oznaCuje dalsi fazi vyvoje webu, kde kromé jiz zminéného
prechodu od informaci k funkénosti je kladen dliraz také na socializaci a lepsi organizaci obsahu.
Pokud Netscape byl tahounem ,,Webu 1.0, pak u Webu 2.0 je dominantou firma Google.
Google odstartoval svou existenci jako webova aplikace, ktera nikdy nebyla prodavana. Nevydava ani
neplanuje nové verze, jen se postupné vyviji. Je to dano soucasnou koncepci, kterd se presouva od
zaméteni na produkty ke sluzbam. Zachytit tento trend se snazi vSichni velci hraci. Kromé Google to

je tieba i Microsoft se svymi sluzbami Windows Live. [18].

52  Nevyhody AJAXu

AJAX ovSem nepfinaSi pouze sama pozitiva. Jeho pouziti musi byt mezeno pouze na pomocné

funkce. Nemélo by se jednat o zobrazovani hlavnich obsahovych prvki. Ne kazdy prohlize¢
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JavaScript podporuje (mobilni telefony) piipadné muze byt JavaScriptzamérné zakazan. Uzivatel by
se tak ze stranky viibec nic nedozvédel.

Nesmime zapomenout na nejvétsiho ,,Ctenafe” internetu — GoogleBot. Ten neustdle prochéazi
veskery obsah internetu a indexuje ho. Na jeho vysledcich zavisi umisténi stranky ve vyhledavaci
Google. JavaScript vsak neni nepodporovan GoogleBotem, ¢imZ stranka zalozena na AJAXu nema
Sanci uspét v SEO (blize viz kapitola 6).

Tim, Ze se méni pouze Cast stranky, zlstane ji jeji pivodni URL adresa a neni tak mozné za
normalnich okolnosti na akce provedené AJAXem aplikovat tlacitka prohlizece zpét a vpred, ulozit
stranku do oblibenych nebo nékomu poslat odkaz.

Kvili danym nedostatkiim je mozné AJAX pouzit pouze na okrajové, pomocné funkce. AJAX
tim ztraci na duilezitosti. Jeho pouziti neni nezbytné, jedna se pouze o zpfijemnéni nékterych
uzivatelskych akci.

Struéné fe¢eno — hlavni nevyhodou AJAXu je jeho vyuzitelnost. Vyuziva se pouze pro drobné
doplnky, nebo naopak u velkych webovych aplikaci, které vyvijeji obfi spolecnosti jako Google ¢i

Microsoft.
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6 Vlastnosti a funkce redakc¢nich
systému

Moznosti, co vSechno miize redakéni systém umét je nepieberné mnozstvi. Najit nebo vytvofit
redak¢ni systém, ktery bude umét vSechno a vyhovovat vSem je utopie. Zalezi pouze na pozadavcich
a ocekavani. Ty urcuji, ktery systém bude pro danou situaci ten nejvhodnéjsi. V této kapitole se

podivame na bézné vlastnosti a funkce redakénich systémda.

6.1 Druh obsahu

Prace stextem je trividlni a vzadném piipadé by neméla délat potize ani nejjednodussSimu
redakénimu systému. U obrazka jiz zalezi, jaky zpisob manipulace vyZzadujeme — zda staci schopnost
nahravat je na server a poté zobrazovat, nebo jsou pozadovany i edita¢ni funkce. Editace textd a
obrazkt se da casto vhodné fesit pouzitim jiz hotového osvédceného feSeni. Spravnym vybérem lze
usetiit spoustu Gasu, ktery by zabrala tvorba vlastniho WYSIWYG' editoru a editoru obrazki. K tomu
mizeme ziskat i nékteré funkce navic. BéZzn¢ pouzivané WYSIWYG editory jsou napiiklad

FCKEditor nebo TinyMCE a pro editaci obrazkt ImageEditor, AIE nebo Maya.

6.2 Editace obsahu

V piipad€, Ze textové informace do systému zadavaji a upravuji uzivatelé se znalosti HTML a
pozaduji vetsi volnost pfi tvorbé, je mozné editor textu vliibec nevytvaret a nechat uzivatel zadavat
pfimo HTML koéd. Jelikoz se tato situace vyskytuje ztidka, pouzivaji se WYSIWYG editory, které
umoziuji zadadvany text snadno formatovat. Pfimo béhem tvorby ma autor piehled o tom, jak bude
vysledny ¢lanek vypadat. Pouzivaji se i jednodussi editory, které neformatuji text do vysledné podoby
béhem jeho tvorby, ale vkladaji do textu misto uzivatele formatovaci znacky. Nékteré z nich mohou
byt podobné HTML, jiné zase mohou zastupovat komplexnéjsi formatovaci styly. U téchto editorti
pak je obvykle moZznost zobrazit si nahled vysledného textu pfed jeho finadlnim odeslanim a opravit

ptipadné nedostatky.

" WYSIWYG = what you see is what you get = ,,co vidi§, to dostanes*.

? Jejich srovnani nalezneme na URL: < http://geniisoft.com/showcase.nsf/WebEditors>
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6.3  Sprava uzivatelu

Pokud si nepiejeme, aby ndm kdokoli ménil obsah celého webu, je dilezité vymezit, co ktery uzivatel
muze a co ne. Na druhou stranu existuji i systémy, kde je editace kymkoli zddouci (napft.: Wikipedie).
U firemni prezentace, magazinu nebo na osobnim blogu to vsak zajisté Zadouci neni.

Spravou uZivatelii vymezujeme prava jednotlivym uzivatelim v systému. Toto nastaveni se
muze vztahovat bud’ na jednotlivé uzivatele, nebo na skupiny uzivateli. U méné rozsahlych projektt
lze preferovat nastaveni jednotlivych uZzivateld, u projektl s fadové stovkami az tisici uzivateli by
néco takového bylo netinosné.

Dalsi moznost ureni pfistupovych prav je vymezeni prav v redakénim systému, popiipadé
neni nutné, pokud jsou ale na bezpe¢nost kladeny zvySené naroky, tak toto nastaveni bezpe¢nosti jisté

neuskodi.

6.4  Bezpecnost

Bezpecnost je bezesporu jednou zvelmi dilezitych vlastnosti redakéniho systému. Neni mozné
uchovavat citliva data v systému se zanedbanym zabezpecenim. Naopak je zbytecné fesit extrémnim
zpusobem bezpecnost u nevetejného redakéniho systému, ktery slouzi k usnadnéni komunikace uvnitt
mensi firmy a nejsou v ném zadna citliva data.

Jedna o velmi rozséhly a komplikovany obor informatiky, proto neni mozné se ji v této praci
vénovat detailng.

Pokud je po redakénim systému pozadovano dikladné zabezpeceni, je potieba mit tento fakt na
mysli pfi celém procesu jeho vytvareni. Zptsobi, jak systém napadnout, je nespocet a 1 pfi maximalni
snaze zabezpeceni, nebude systém s velkou pravdépodobnosti nepristielny. Dnesni bézné pouzivané
metody a technologie témét vzdy pocitaji s jistymi piredpoklady o Gto¢nikovi a nedaji se oznacit za
absolutné bezpe¢né. At uz se jedna o zabezpeCeni dat na serveru, jejich dostupnost skrze redakéni
systém nebo pienos dat skrze distribuéni médium, vSude mohou nastat problémy. Naptiklad u
pfenosu dat je mozné dosahnout nepodminené bezpecnosti (zabezpeceni, které lze prokazat
matematicky za neprolomitelné za vSech okolnosti) pomoci Vermanovi $ifry a kvantové kryptografie.
Toto feSeni ma ovSem své nedostatky a pro bézny provoz je nepouzitelné — uZ jen nutnost spojeni
komunikujicich stran souvislym kabelem vylucuje pouziti v libovolné pocitacové siti o vice nez dvou
pocitacich.

Bezpecnost redakéniho systému tedy nikdy nebude idealni. Jde pouze o to, jak obtizné bude ji
prolomit. Pokud se vratime zpét k redlnym podminkam, a nebudeme predpokladat, ze ma uto¢nik

k dispozici nekonecny vypocetni vykon, spokojime se serverem nepiistupnym nepovolanym osobam,
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spravné nastavenymi a aktualizovanymi systémy (operacni systém, webovy server, klient, redak¢ni
systém), uvédomelym uzivatelem a Sifrovanou komunikaci.

V redakénim systému mizeme uvazovat o oSetfeni vSech dat zadanych uzivateli systému,
dostupnosti ¢asti systému urCenym pouze pro spravce systému nebo jiné uZzivatele s pristupovymi
pravy do n€kterych téchto Casti, zabezpeceni dat v databazi a soubord.

Praktické piiklady zabezpeteni jsou napf. obrana proti SQL Injection' nebo nastaveni prav
uzivatele, ptes kterého se pristupuje do databaze — redakéni systém jen malokdy musi mazat tabulky

¢1 databaze.

6.5 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani zajiStuje komunikaci ¢lovéka s redakénim systémem. Na jeho kvalit¢ mize
zaviset Uspéch celé internetové prezentace, piipadné magazinu. V pfipadé nepovedeného a
nepiehledného rozhrani mohou uzivatelé web piestat navstévovat. Vice neznamena lépe — mnohdy to
plati i o uzivatelskych rozhranich. Slozité rozhrani sice mize usnadnit ovladani redakéniho systému,
ale snadno se muze stat preplacanym a nepiehlednym. Pfikladem takového pieplacaného webu je
napftiklad stranka www.viaarena.com, kde jsou nabidky skryty mezi nespo¢tem reklam a orientace na
strance je velmi obtizni.

Jednoduchy design nenabizi vSechny mozné volby na jednom misté, zato je mnohem
prehlednéjsi. Extrémnim piikladem v tomto sméru je www.google.com, kde jsou jen nutné polozky a
svou funk¢nost plni prvottidné.

Kromé mnozstvi ovladacich prvki na strance je dulezité i jejich rozmisténi. Navigacni prvky se
bézn¢ umist'uji nahoru nebo doleva. Méné cCasté je jejich umisténi napravo, ale neni problém na
takové rozlozeni narazit. Casto se takto umisténa navigace objevuje na blogu. V dolni &sti stranky by
ji hledal asi malokdo, i kdyz i tato varianta je mozna. Nejednd se vSak o jedinou navigaci na strance.
Vyuziva se pouze v piipad€, Ze se ve spodni Casti stranky objevi stejna nabidka jako nahote, aby
nebylo nutné se vracet po docteni del§iho ¢lanku zpét na jeho zacatek.

Samotné (X)HTML sice neoplyva mnoho moznostmi zpiijemnéni uzivatelského rozhrani, ale
tyto nedostatky snadno dozene JavaScript nebo Flash.

JavaScript je interpretovany klientsky programovaci jazyk, ktery se zapisuje ptimo do HTML
kédu. Obvykle jim jsou ovladany grafické prvky stranky nebo tvofeny animace.

Flash je pocin spole¢nosti Adobe. Jedna se o vektorovy program, vyuzivany pro tvorbu
animaci, prezentaci a her. Hojné¢ se pouziva pro zobrazovani reklamy a diky tomu upadl v nelibost

mnoha uzivatell, kteti maji v prohlize¢i zakazané zobrazovani Flash animaci.

" SQL Injection je technika napadeni webovych stranek, pii které se do neosetieného vstupu vlozi kod se

zam&rem poskodit nebo ovladnout databazi
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6.6 SEO

Zkratka SEO znamena Search Engine Optimalization, Cesky optimalizace pro vyhledavace. Nachazi-
li se na n¢kterém webu dokonaly obsah, ale nikdo jej nenajde, je to vcelku k nicemu. Na tyto ptipady
se zaméeiuje prave SEO. Jedna se o techniky, pomoci kterych by mél web ziskat co nejlepsi pozice ve
vyhledavacich a tim i ziskat co nejvetsi navstévnost. Tato optimalizace se tyka fulltextovych
vyhledavaci, nebot’ u téch katalogovych staci se zaregistrovat a vhodné zvolit klicova slova.

Nejvyznamnéjsim fulltextovym vyhledavacem je Google, ktery ma celosvétove pres 80% podil
na trhu [19]. Na ¢eském trhu pak ma nejvetsi podil Seznam, nasledovany druhym, téetim a ¢tvrtym
Googlem v riznych jazykovych mutacich [20].

Fulltextové vyhledavae vyuzivaji roboty, ktefi neustale prochazi cely web a indexuji si
stranky. Chovani téchto robotd je ovlivnitelné a pravé na aspekty, které roboti berou v tivahu, se
zaméiuje SEO.

Mezi bézné praktiky patii vhodné pouzivani (X)HTML znacek, klicovych slov, souboru
robots.txt, kratka a neménna URL adresa atd. Nékteré jmenované praktiky se shoduji s pravidly pro
tvorbu pfistupného webu. Nalézt je miizeme naptiklad na adrese Attp.//www.pravidla-pristupnosti.cz/.

Neékdy tyto optimalizace zachazeji az prili§ daleko a pak se jiz da hovofit o jejich zneuzivani.

6.7 Moduly

Stane-li se a redakéni systém neobsahuje nékterou pro nas dualezitou funkci, nemusi to nutné
znamenat, 7e je pro nas nevhodny. ReSenim mohou byt pravé rozsifujici moduly, které do systému
pfidavaji nové funkce. Na prvni pohled primitivni a nezajimavy redakéni systém se zikladni
funkcionalitou se mize diky modulim proménit v mocny nastroj vyhovujici spousté uzivatell a
naopak komplexni redakéni systém bez jedné dulezité funkce a nerozSifitelny pomoci modult
vypadne ze hry.

Funkci, které mohou moduly pfidavat je nespoCet — komentare k ¢lanktim, vyhledavani,
statistiky, ankety, novinky, pokrocila sprava uzivatelt, vkladani obrazki, obrazkova galerie a mnohé

dalsi.
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7 Priklady redakc¢nich systémiu prilohy

Nyni se podivame na n€které bézné pouzivané redakeni systémy. Nasledujici vybér se fidi predevsim
vysledky hlasovani o nejlepsi Open Source CMS za rok 2008. Sout¢z Open Source CMS Awards
kazdorocné probiha na serveru www.packtpub.com a ma nékolik kategorii: Nejlepsi PHP Open
Source CMS, Nejlepsi ne-PHP Open Source CMS, Nejslibngjsi Open Source CMS a nakonec
Celkovy vitéz. Nominace do soutéZe probiha prostiednictvim hlasovani uzivateld. Témi je vybrano
5 nejlepsich systémi v kazdé kategorii. Poté komise sestavena z odbornikll v oblasti Open Source a
CMS provede vybér finalové trojce. Nyni pfijde na fadu opét hlasovani uZzivateli. Na vSechny
finalisty ¢ekaji finan¢ni odmeény.

Zaméfime se na vitéze kategorie PHP Open Source CMS a také na celkového vitéze Drupal.
Dale na systémy Joomla a CMS Made Simlipe, které se umistily na druhém misté v kategorii PHP
Open Source CMS (v dané kategorii byla dvé druha mista). Nasi pozornost vénujeme i vitézi
kategorie Nejlepsi ne-PHP Open Source CMS, jimz se stal systém Plone. [21].

Vzhledem ke slozitosti a rozsahu téchto systémil se podivame i na systémy z druhého konce
spektra — na minimalistické LoveCMS a NanoCMS.

Ukézky téchto redakénich systémi jsou v piiloze 1.

7.1  Drupal

Drupal vytvofil holandsky student Dries Buytaert. Jedna se o open source redakéni systém, tedy o
voln¢ dostupny software, ktery v zakladni instalaci obsahuje moduly pro tvorbu ¢lanki, statickych
stranek, diskusnich for, blogi, pfidavani komentaiti k obsahu a mnoho dalSich. Jeho funkcionalitu Ize
rozs§ifit pomoci stazenych modult. [22].

Jedna se o dnes nejpopularnéjsi redakéni systém, jehoz vyvoj se jiz dostava za hranice béznych
redak¢nich systémt.. Ma nepfeberné mnozstvi moznosti, ale to sebou také nese nevyhody v jeho

slozitosti.

Vlastnosti:
e jazyk — PHP
e podporované databaze — MySQL a PostgreSQL
e vysoka flexibilita
e propracovany systém autorizace uzivatelil
e globalizace a lokalizace
e monitorovani a logovani aktivity

e nezvykla terminologie
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e absence OOP

e malo graficky povedenych vychozich skinti

7.2 Joomla

Redakéni systém Joomla vznikl v roce 2005 pii rozdéleni vyvojaia systému Mambo. ,,Joomla je slovo
pochazejici z arabstiny a znamena to bud’ ,,shluk slov, které davaji smysl* nebo ,,dohromady.* Slovo
se ¢asto pouziva ve vyznamu ,,Soucet™ nebo ,,Suma“ tak, jak je znate z riznych obchodnich tabulek
apod. Na domovské strance projektu sice najdete, Ze Joomla je slovo pochazejici ze svahilstiny, ale
neni to tak Upln€ pravda. SvahilStina je totiz dialektem arabStiny, kdyz 95% slov je pln¢
arabskych.“ [23].
Joomla stejné jako drupal stavi na modularit¢ a snadném rozsifeni pomoci modulti. Na rozdil od
Drupalu je ovSem zaméten vic na bézné uzivatele v podobé privétivéjsiho a snadnéjsiho ovladani.
Nemé tak propracované pfidélovani uzivatelskych opravnéni a neumi pomoci jedné instalace
obsluhovat vice instanci (pro kazdy web je potieba samostatna instalace).
Vlastnosti systému:

e jazyk — PHP

e databaze — MySQL

e instalacni skript

e licence — GPL

e user management

e WYISWYG editor

e podpora SSL

7.3 Plone

Na rozdil od predchozich systémli Plone nevyuzivd ke svému béhu PHP. Pouziva aplika¢ni server
Zope, ktery je napsany v jazyce Python.

Préce na projektu Plone zapocaly jiz v roce 1999 a o dva roky pozdéji byla vydana prvni verze.
V roce 2004, dva mésice po vydani druhé verze, byla zalozena nadace Plone Foundation, kterd ma na
starosti vyvoj, marketing a ochranu Plone. Tato nadace ma vlastnické pravo ke zdrojovym soubortim,
obchodnim znackdm a doméndm. Pfesto je vSak projekt pofad Open Source.

Nazev aplika¢niho serveru Zope znamena ,,Z Object Publishing Evnironment™ = Prostiedi pro
publikaci objektl. Bézny webovy server interpretuje adresu http://www.example.com/tomas/kniha
jako soubor kniha v adresati tomas. Na rozdil tomu Zope zobrazi objekt kniha, ktery je uvnitf objektu
tomas. Objekt tomas mize mit napiiklad nadefinovanou HTML hlavicku, paticku a zeleny text a

objekt kniha zdedi tyto vlastnosti. Bude mit nastaven rovnéz zeleny text. Pokud pfesuneme objekt
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kniha do objektu petr, ktery ma modry text, bude kniha také vypsdna modie. Tyto objekty jsou
obvykle ulozeny v objektové databazi ZODB'. [24].

Snad nejvétsi pfednost tohoto systému je v snadné rozsititelnosti, ktera plyne z jeho objektove
orientovaného navrhu, a také vjeho bezpeénosti — v National Vulnerability Database’ ma Plone
fadové méne zaznamt nez Drupal nebo Joomla. Diky multiplatformnosti pythonu a Zope je mozné
Plone provozovat na vSech bézné€ rozsitenych platformach. V praxi tento systém pouziva napiiklad
CIA.

Vlastnosti systému:

e jazyk — Python

e databaze - ZODB
e licence — GPL

e user management

e verzovani a evidence historie dokumentt

7.4 CMS Made Simle

CMS Made Simple je redakeni systém s intuitivnim ovladanim a vysokou pfizpusobitelnosti. Hlavni
zaméteni tohoto CMS je na projekty mensiho rozsahu (desitky az stovky stranek), typicky prezentace
korporace, webova strdnka predstavujici urCitou skupinu nebo organizaci apod. Sami tvirci
pfiznavaji, Ze jejich systém neni nejlepsi pro tvorbu portalt a blogd. [25].
Vlastnosti systému:

e jazyk — PHP

e databaze — MySQL

e instalacni skript

e licence — GPL

e user management

e WYISWYG editor

7.5 LoveCMS

LoveCMS je velmi jednoduchy redakéni systém bézici na PHP a vyuzivajici MySQL databazi.
Hlavnim mottem LoveCMS je ,,byt jednoduchy a efektivni®. Zakladni instalace obsahuje Sablonovaci

systém a je mozné ji rozsifovat moduly. Ma bohuzel velmi Spatnou, respektive Zadnou dokumentaci.

'ZODB je zkratka pro Zpope Object Databaze a je to objektové orientovand databaze pro transparentni a trvalé
ukladani objektd jazyka Python.
% Odkaz na stranku National Vulnerability Database: <http://web.nvd.nist.gov>
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Prestoze je tento systém velmi jednoduchy, da se v ném snadno vytvorit nenaro¢na prezentace.

v r v I ’ 71
Bezpecnost systému ovsem neni idealni.

Vlastnosti systému:
e jazyk — PHP
e databaze — MySQL
e instala¢ni skript

e licence — BSD

7.6 NanoCMS

NanoCMS je predstavitel redakéniho systému, ktery nepouziva databazi. Jako své hlavni piednosti
uvadi predevs§im snadné pouzivani, instalaci pomoci pouhého zkopirovani a minimalni velikost
(pouze nékolik desitek kilobyti). Oproti LoveCMS nabizi mnohem vice $ablon a také dokumentaci.
Vlastnosti systému:
e Jazyk — PHP
e Databaze — pouze soubory
e Nema instala¢ni skript

e licence — GPL

! Popis jedné neopravené kritické chyby najdeme na URL: <http://secunia.com/advisories/31389>
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8 Implementacni cast

V této kapitole se budeme vénovat tvorbé vlastniho redakéniho systému. Na zacatku se zaméfime na
pozadavky, které budeme na redakéni systém mit. Provedeme néavrh realizace pozadovaného systému

a nakonec se budeme vénovat jeho implementaci.

8.1 Pozadavky

Redakéni systém, ktery budeme implementovat, nebude v planovaném rozsahu realné pouzit. Cilem
tvorby tohoto redakéniho systému je sezndmit se s problematikou redak¢nich systémi. Zjistit jaka
uskali se mohou pfi jeho tvorbé objevit. Po provedeni implementace zhodnotime, zda byl vybrany
postup spravny, zda by bylo mozné redakéni systém skutecné nasadit do praxe a jaké upravy by
ptipadné vyzadoval.

PoZzadujeme systém, ktery stavi na objektové orientovaném programovani, jelikoz vSechny
bézné programovaci jazyky dnes OOP podporuji. Diky tomu bude systém snadné rozsifit o dalsi
vlastnosti.

Jedny z hlavnich pozadavkl budou jednoduchost a prehlednost. Redakeni systém bude slouzit
pfedevsim k testovacim ucelim a jako odrazovy mustek do této oblasti. Ne jen orientace
v uzivatelském rozhrani by tudiz mé¢la byt snadnd, nybrz i orientace ve zdrojovych kodech. Jestlize
bude pozdé&ji nutné nékterou jeho cast vymeénit nebo upravit, nebude obtizné se v systému zorientovat
a pozadované tikony provést.

Z hlediska nasazeni by mél byt co nejuniverzalnéjsi. Univerzalnost je pozadovana jak po
technické strance, tak po obsahové. Potize by mu nem¢l délat pfechod na jiny operacni systém, ani by
nemél byt Gizce zaméfeny na konkrétni druh obsahu.

Dalsi vyzadovanou vlastnosti je modularita. Tou se zajisti jest¢ snadnéjsi rozsititelnost o nové
funkce a bude jej mozné snadno piizptsobit pro konkrétni nasazeni.

Redakéni systém musi byt pouzitelny i pro bézné uzivatele, ktefi nejsou schopni upravovat
zdrojové soubory a neznaji HTML ¢i CSS.

Zptijemnit uzivatelii praci s redakénim systémem by méla technologie AJAX.

8.2 Navrh

Podle vySe uvedenych pozadavkil nyni vybereme vhodné technologie a navrhneme, jak bude redakcni
systém fungovat.
Pozadavek na objektové orientované programovani spliuji vSechny zminéné programovaci

jazyky/platformy, které spliuji rovnéz dalsi pozadavek — univerzalnost a nezavislost na opera¢nim
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systému. I ASP.NET, ktery byl plivodné zaméfeny pouze na operacni systém Microsoft Windows, je
nyni mozné provozovat na jinych operacnich systémech. Vzhledem k pozadavku na univerzalnost
tedy zvolime jako hlavni parametr pro vybér platformy jeji snadnou dostupnost u webhostingovych
spoleCnosti. S timto vybérem ndm pomtlize server www.webhostingy.cz, ktery vede databazi u nas
dostupnych webhostingii. Z celkovych 166 webhostingovych programti celych 147 podporuje PHP,
ostatni zde uvedené platformy se pohybuji pfiblizn€ na dvaceti webhostingovych programech. Timto
je tedy rozhodnuta cilova platforma — nebot’ v pfipad€ volby jiné nez PHP by byly zna¢né omezeny
moznosti umisténi redakéniho systému na internet.

Dalsi dtlezitou otazkou, kterou je nutné rozhodnout, je kam ukladat data. JelikoZ neni dopiedu
zndmé cilové pouziti naseho redakéniho systému, neni mozné zvolit soubory pro ukladdani ¢lanku.
Obrazky budou ulozeny v souborech (databaze by se jejich ukladanim zna¢né rozrostla a vzhledem
k moznym omezenim ze strany webhostingu by redakéni systém mohl brzy narazit). Vybér konkrétni
databaze pak opét rozhodlo porovnani na www.hostingy.cz. Vitézstvi ptipadlo MySQL.

Velkou vyhodou téchto dvou zvolenych feseni bude jejich snadna dostupnost. Je mozné sehnat
kompletni balik Apache serveru, MySQL databaze a PHP programovaciho jazyka. Takové baliky jsou
oznacovany jak LAMP ptipadné WAMP — Linux Apache MySQL a PHP, ptipadné stejné nastroje pro
operac¢ni systém Windows.

Technické aspekty implementovaného redakéniho systému tim mame vyfeSeny. Nyni se
budeme vénovat aspektim uzivatelskym. Pro obecné pouziti bude nutné vytvofit systém, ktery
nebude omezen na jednoho ¢i n€kolik malo autorii. Redakéni systém bude obsahovat uzivatelské
skupiny a prislusnost uzivatele do nékteré ztéchto skupin urci, jaké casti systému mu budou
pfistupné. Tyto role nam nejlépe priblizi diagram ptipadl pouziti (viz Obrazek 2).

Systém bude vést evidenci uzivateld. Ti sice nebudou mit v planovaném systému zadna
zvl&$tni opravnéni, ale pro usnadnéni dalSiho vyvoje systému a také pro vyuZziti v modulech budou
mit uzivatelé moznost se zaregistrovat. O uzivateli se budou uchovavat zakladni informace a jeho
pfislusnost ke skupiné. U uzivatele posléze postaci zménit pfislusnost ke skupin€, ¢imz se zncho
stane redaktor.

Redaktor uz bude mit v redakénim systému moznost vytvatet a editovat ¢lanky. Aby nebyl
redaktor omezen pouze na vkladani holého textu, bude moct do redakéniho systému nahravat obrazky
a nasledné je pouzivat v ¢lancich.

Za provozni zalezitosti redakéniho systému bude odpovidat $éfredaktor. Tomu oproti
redaktorovi pribude mozZnost spravovat uzivatele, aby mohl urCit ¢leny redakce. Bude rovnéz
spravovat obsahové sekce. Clanky tedy budou podobné jako uZivatelé kategorizovany do obsahovych
sekci.

Veskeré¢ funkce, které budou vredakénim systému implementovany, budou piistupné
Administratorovi. Ten bude oproti $éfredaktorovi spravovat redakéni systém spiSe z technického

hlediska — instalovat a odebirat moduly a upravovat nastaveni celého systému.
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Zobrazeni ¢lankd

Zobrazeni modull

|_IFvatel

|

Tvorba €lankl

Editace élankl

Redaktor
Spréava obrazki

Sprava kategorii

Séfredaktor

|

Sprava uivatell

Nastaveni systému

vdministrator
Sprava modulll

Obrazek 2: Diagram ptipadl pouziti.

Pozadavek na systém, ktery vyplyva z jeho univerzalnosti a jednoduchosti, je i snadna editace
textu. Bude nutné umoznit i neznalym uZivatelti formatovat obsah. Resenim pozadavku se stane
WYSIWYG editor.

Bylo jiz feceno, Ze redakeni systém bude muset pocitat s rozsitfenim pomoci moduli. Moduly
bude nutné do systému piidavat bez zasahl do zdrojovych kodu. Jejich sprava tak musi probihat ptes
webové rozhrani. Pro moduly budou v klasickém rozlozeni stranky rezervovany oblasti, kde bude
mozné moduly umistit. Moduly se budou lisit podle svého planovaného umisténi — bud’ se bude

jednat pouze o postrani dopliiky slouzici k doplnéni ¢lankti, nebo rozsahlejsi rozsiteni, které potiebuji
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vice prostoru. Tyto typy také bude mozné zkombinovat. Modul tim bude moci jesté vice ovlivnit
funkcnost redakéniho systému.
Podle dosavadniho névrhu je sestaven nasledujici ER diagram, znazornujici relacni schéma

databéaze (viz Obrazek 3).

O..N

wsers |
PE id 1 PE id
user narme
pass
i | modules
mail
PK id
activationcode
narme
enahbled
type
s sections
PE id 1 PE id
title narme
intro
section
image
text

Obrazek 3: ER diagram.

Schéma databaze neni nikterak slozité (coz spliiuje pozadavek jednoduchosti systému).
Redakéni systém nabizi pouze zakladni funkcionalitu, o jeho rozsifeni se staraji predevsim moduly.
zakladni funkcionalitu redakéniho systému a seznameni se s problematikou je vSak vysSe uvedené
schéma dostate¢né.

Implementace technologie AJAX bude pouzita na doplnkové funkce. Nabizi se tak napiiklad
modul pro vyhledavani clanki, ktery bude uzivateli nabizet nalezené c¢lanky jiz pifi zapisovani
hledanych vyrazii. Tento modul zaroven ovéfi, zda je implementovany redakéni systém schopny
integrovat moduly, které vyzaduji pfistup do databaze a pouziti JavaScriptu.

Dalsi moznosti vyuziti AJAXu jsou napiiklad sledovani stavu pfi nahrdvani obrazki, zobrazeni
nahledu clanku a automatické doplnéni psaného textu. Pfipadné dal$i pouZziti vyplyne pfi

implementaci.
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8.3  Popis implementace

Posledni fazi vyvoje redakéniho systému je implementace. JelikoZ neni mozné detailné popsat
implementaci kazdé funkcionality, pokusim se popsat nejdiilezitéjsi casti.

Implementace probihala na pocitaci s operacnim systémem Microsoft Windows a jako server
byl zvolen voln¢ dostupny balik aplikaci XAMPP. Divodi pro tuto volbu bylo hned nékolik: 1. Jedna
se o multiplatformni feSeni. 2. Nepotiebuje instalaci, takze je mozné jej spolu s redakénim systémem
vSechny soucasti zvolené v predchazejici podkapitole a nic dalsiho tedy neni potieba.

Jako prvni probéhlo vytvofeni databaze podle ER diagramu, které nezaviselo na existenci
kterékoliv dal$i soucasti systému, naopak samo bylo potiebné pro dalsi praci.

Dals$im krokem bylo promysleni si struktury ulozeni zdrojovych souborti v kofenovém adresaii.
Pfimo v ném musi byt umistén soubor index.php, dale zde budou soubory obsahujici definice CSS
styll a vefejné pristupné ¢asti redakéniho systému. Ve vlastni slozce budou umistény vSechny
ovladaci prvky administratorského rozhrani. Ve zvlastnich slozkach budou uloZzeny obrazky, soubory
obsahujici téidy, které zajist'uji chod systému, a moduly.

Adresarova struktura je tedy nasledujici:

/admin - Administratorské rozhrani

/images - Obrazky

/includes - Aplika¢ni logika

/install - Instalacni skript

/modules - Moduly

/ - UzZivatelské rozhrani

Nasledné byla vytvorena aplikacni logika, uZzivatelské rozhrani, administratorské rozhrani a

nakonec moduly. Nyni si podrobnéji jednotlivé ¢asti popiSeme.

8.3.1  Aplikacni logika

Zakladni ttidou celého redakéniho systému je tiida SystemComponent. Jeji funkce neni nikterak
slozita. Poskytuje pouze ostatnim tfiddm pfistup k nastavenim systému. Zpocatku bylo nastaveni
systému (jako napf. adresa stranky ¢i jméno databaze) ulozeno piimo v tomto souboru. V pozdégjsich
fazich se toto rozhodnuti vSak ukazalo jako neperspektivni a bylo potfeba nastaveni presunout nékam,
kde bude mozné jej snadno modifikovat. V uvahu prichdzely dvé moznosti. Tabulka v databazi nebo
soubor. U databdze by byl problém s uloZenim vicera hodnot rtizného typu. U souboru by se vSak

musel vymyslet jeho format, ptipadné zptisob nacteni dat.
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Dilema vyfesila posloupnost né¢kolika PHP funkci (respektive dvojic funkci). Prvni z nich jsou
serialize() a unserialize(). Ty umozni pievést libovolnou proménou na textovy fetézec vhodny k
uloZeni se zachovanim typu a zase zpét.

Dalsi dvojice funkci vhodnych pro dany ucel je file_get contents() a file_put contents(), ktera
zajistuje snadné Cteni a zapis hodnot do a ze souboru. Neni problém mit nastaveni v poli, prevést jej
na fetézec, ulozit do souboru a obracenym postupem snadno ziskat piivodni pole. Toto feSeni je pro
uloZeni nastaveni zvlast¢ vhodné a jednoduché.

Pouzitim dvojice funkci base64 encode() a base64_decode() se ucini obsah souboru zarucen¢
necitelnym a bez znalosti tohoto postupu nebude mozné zjistit pfistupové heslo do databaze. Pouzita
vSak miize byt libovolna jind dvojice funkci, ktera zakdoduje a poté zase dekoduje fetézec s
nastavenim.

Ttida SystemComponent zacala postradat sviij plivodni smysl, ale je mozné ji vyuzit pii dalSich
rozsifenich. Jelikoz ke zméné doslo az v pozdni fazi vyvoje, bylo by jeji odstranéni pracné.

Dalsi ttidou je DbConnector, ktery propojuje datovou vrstvu s aplikaéni logikou. Piipojuje se k
MySQL serveru a ziskava z néj data. MySQL server by bylo mozné nahradit jinym SQL serverem,
ktery by byl kompatibilni s dotazy MySQL.

Ttida sentry kontroluje ptihlaSené uzivatele, piipadné je pfihlasuje. Je bezprostiedné navazana
na spravu uzivatelskych uctl. Umoziuje snadné zamezeni pfistupu na stranku, pokud uzivatel neni
registrovany a nepatii do poZzadované uzivatelské skupiny.

Kontrolu validnich vstupti ve formulatich provadi ttida Validator.

Prezentacni logiku ptedstavuje tiida insert. Ta vytvafi strukturu celé vysledné stranky a vklada
moduly. Na vysledné strance zlstdva prostor pouze pro jeji hlavni obsah. V zavislosti na opravnéni

uzivatele zobrazuje polozky v menu pro spravu redakéniho systému.

8.3.2  Uzivatelské rozhrani

Vhodna aplikacni logika redak¢éniho systému usnadiiuje a urychluje tvorbu souborid
uzivatelského rozhrani. Spociva pouze ve volani tiid sentry, insert a vytvoreni obsahu hlavni ¢asti
stranky. Jedinou vyjimkou je index.php. Ten, kromé vytvaieni obsahu hlavni ¢asti stranky, obsluhuje
i prihlaSovani a odhlaSovani uzivateld. Obsah hlavni ¢asti stranky je vytvaren tfidou insert a po
doplnéni moduld do systému zobrazi bud’ obsah nékterého nastaveného modulu, nebo klasicky vypis

poslednich clankd.

8.3.3 Administratorské rozhrani

Ani u administratorského rozhrani nenastaly zadné problémy. Vytvaieni jednotlivych jeho casti
je shodné s vytvafenim uZzivatelského rozhrani, jen je diky tfid¢ semtry umoznén pfistup pouze

opravnénym uzivatelim.
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Pro tvorbu ¢lankd byl zvolen volné dostupny WYSIWYG editor TinyMCE," jehoz za&lenéni
probéhlo lehce. Ma dva mody (zékladni a pokrocily) lisici se poctem ovladacich prvki, které lze
jednoduse prepinat.

Dal3im integrovanym prvkem do systému je ImageEditor’ slouzici k editaci obrazkd. Ke své
¢innosti vyuziva technologie AJAX a umoziiuje snadnou editaci obrazk. Oba dva editory jsou
umistény ve vlastnich slozkach v kotfenovém adresafi.

Jeho integrace byla bezproblémova, byly vSak provedeny dvé drobné Upravy. ImageEditor
pracoval pouze ve svych docasnych slozkach a nebyl schopny po provedeni zmén pfepsat pivodni
obrazek. Proto byla, podle jiz hotovych funkci, vytvofena funkce pro zkopirovani upraveného
obrazku na misto pivodniho. Druhou upravou bylo pfidani odkazu pro névrat zpét do redakéniho
systému. V pfipadé planovaného pouziti redakéniho systému v redlném provozu by bylo nutné zajistit
mazani docasnych soubort editoru. Ten totiz pfi Gpravé kazdého obrazku vytvoii jeho kopie, které
v systému zustanou.

Pti volbé rozlozeni stranky a umisténi modulll je pouzita technologie AJAX pro okamzité
umisténi modull na pozice kam patfi. Pomoci AJAXU je rovnéz zobrazovan prubéh nahravani

obrazku na server.

8.3.4  Moduly

Pti tvorbeé jiz prvniho modulu se objevily problémy. V uZivatelském rozhrani bylo vse v potfadku, ale
v administratorském modul chybél. Pii¢inou byly rozdilné relativni cesty, dané umisténim
administratorského rozhrani do vlastni slozky. Tento problém byl vyfeSen vlozenim souboru
root.php, ktery obsahuje pouze proménou SROOT a v ni fetézec pro vytvofeni relativni adresy do
kotenového adresare. V kofenovém adresafi je tedy tento fetézec prazdny, v podadresati prvni urovné
obsahuje fetézec ,,../“ pro posunuti relativni cesty o adresai vyS a spolu s hloubgji zanofenou
strukturou adresaiii se jeho délka nasobi. V kazdém souboru je soubor root.php vlozen hned jako
prvni a podle n&j pak neni problém se navigovat v adresarové struktuie redakéniho systému.

Moduly jsou tvofeny nasledujicim zptisobem: ve slozce modules ma kazdy modul vlastni
slozku, ktera je shodna s jeho ndzvem, v ni je soubor root.php, module.php a pripadné dalsi volitelné
soubory. Moduly jsou trojiho typu: pouze postrani modul (1), modul pro zobrazeni pouze na hlavni
strance (2) a modul s obéma typy zobrazeni (3). Soubor module.php obsahuje tiidu, jejiz nazev je
shodny s ndzvem modulu a pfedem dané metody. Jedna se o:

® index()
o minor()

o install()

"WYSIWYG editor TinyMCE je dostupny na WWW: <http://tinymce.moxiecode.com/>
? ImageEditor je dostupny na WWW: <http://www.ajaxprogrammer.com/?p=9>
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o uinstall()

Metoda index() je volana pii zobrazeni obsahu modull 2. nebo 3. typu do hlavni obsahové
¢asti. Metoda minor() je volana pii zobrazeni modull typu 1 a 3 na postrani pozici. Metoda install()
musi obsahovat SQL dotaz, ktery vlozi jméno a typ modulu do databaze do tabulky Modules.
Uinstall() slouzi k odstranéni modulu z databaze a navraceni pfipadnych dalSich zmén, které se
provedly pii instalaci nebo provozu modulu. Tyto dvé metody jsou volany pii instalaci nebo
odinstalaci modulti v administratorském rozhrani.

Implementované moduly jsou ,.google” pro fulltextové vyhleddvani v celém redakénim
systému pomoci vyhledavace google, ,,Novinky™ pro zobrazovani stru¢nych aktualit a ,,sugest™ pro

snadné vyhledavani ¢lankti s pomoci AJAXu.
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9 Z.avér

Cilem této bakalaiské prace bylo sezndmit Ctenafe s problematikou redakénich systémtl, jejich
moznostmi a pozadavky, které na né uZzivatelé maji, a s technologii AJAX. Po nastudovani a popisu
ruznych technologii jsem se rozhodl pro implementaci redakéniho systému v jazyce PHP s vyuzitim
databaze MySQL. Tento vybér zarucuje snadnou pienositelnost mezi platformami a moznost umisténi
na vétSinu webhostingovych sluzeb. Pfi implementaci redakéniho systému se neobjevily zadné
zavazné potize, které by znemoznily provést implementaci navrzeného feseni.

Implementovany redak¢ni systém spliiuje pozadavky, které na ného byly kladené. Je velmi
snadno rozsititelny, pfehledny a jednoduchy. Vysledny HTML kéd generovany redakénim systémem
je HTML 4.01 STRICT validni. Pfi zméné umisténi soubort redakéniho systému na serveru, kde byl
vytvaren, nedochazi k zadnym potizim. Pfi umisténi na webhosting ov§em nékteré casti sytému
nefungovali — naptiklad zobrazeni ¢lankd nebo loga. Celkové chovani redakéniho systému bude
provéfeno a ptipadné Gpravy popsany v ¢lanku na ukazkové vefejné verzi tohoto redakéniho systému
dostupné na xmacho05.medlov.eu nejpozdéji do 22. 5. 2009.

V redakénim systému bylo vyzadovano pouziti technologie AJAX. Tato technologie byla
implementovana na nékolika mistech systému. Ze ziskané zkuSenosti simplementaci dané
technologie nemdm moc dobry pocit. Vzhledem k omezenim plynoucich z vlastnosti AJAXu
(zminénych v kapitole 5.2) nebyl AJAX pouzit pro manipulaci s obsahovymi ¢astmi redakéniho
systému, ale pouze pro doplnkové funkce. MnoZstvi Casu, které jsem musel vénovat implementaci
téchto casti, ani zdaleka neodpovida jejich pfinosu. Pokud by byl tento ¢as v€novan vyvoji novych
modult nebo dalsich funkei systému, bylo by to na redakénim systému poznat mnohem vyraznéjSim
zpusobem. Tato neefektivnost pii tvorbé mize byt zpiisobena pouzitim dvou programovacich a
jednoho znackovaciho jazyka. Rychlost vyvoje v porovnani s programovanim v samotném PHP ¢i
Pythonu je nékolikanasobné niz$i. Piinos AJAXu pro redakéni systém mensiho rozsahu neni velky.
Jeho implementace nebyla nikterak slozita. Jedna se o uzite¢nou funkci a podobného vysledku by bez
AJAXu nebylo mozné dosadhnout.

Jako perspektivni se mi AJAX jevi u komplexnich webovych aplikaci, za nimiz stoji velké
firmy, které na uzivatelské pohodli (umoznéné AJAXem) lakaji uzivatele. Piiklad vhodného uziti je
napiiklad Gmail. U projektd malého a stfedniho rozsahu nemusi byt pouziti AJAXu vzdy vyhodné.

Dalsi vyvoj redakéniho systému vidim predevSim ve tvorbé dalSich modult jako napiiklad
diskuze k ¢lankdm, ankety, statistiky zobrazeni jednotlivych ¢lankt, diskusni forum nebo uzivatelské

soutéze.
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