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Anotace

V diplomové praci budu interpretovat hororovy Zzanr v rdmci détské literatury.
Konkrétné se zaméfim na hororové a fantastické pribéhy napsané spisovatelem
Anthonym Horowitzem. Teoreticka ¢ast diplomové prdce se bude zabyvat zakladni
charakteristikou vyvoje hororové literatury, dale obrazem ditéte v hororové literature
a nakonec i biografii Anthonyho Horowitze. V nasledujicich praktickych kapitolach
zanalyzuji hororové prvky v Horowitzovych ptibézich. V zavéru diplomové prace
provedu analyzu roli hlavnich hrdini Horowitzovych ptibéhd vychazejici z teoretické
Casti. Prace bude vychdazet ze sbirky povidek Horowitz Horror a dalSich dvou knih

s ndzvy Groosham Grange a Return to Groosham Grange.

Klicova slova: horor, détska literatura, Horowitz, analyza, role

Abstract

| will interpret a horror genre within the literature determined for children. In
particular, | will focus on horror and fantastic stories written by Anthony Horowitz.
However, the theoretical part of my diploma thesis will deal with basic description of
horror literature development then also with a picture of a child in horror literature
and finally with the biography of Antony Horowitz. The next practical chapters will
focus on analysis of horror elements in Horowitz’ stories. Finally | will analyse the role
of the heroes in Horowitz’ stories with the connection on theoretical part. The diploma
thesis will mainly be based on the collection of short stories called Horowitz Horror

and other two books called Groosham Grange and Return to Groosham Grange.

Key words: horror, children’s literature, Horowitz, analysis, role
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1 Uvod

Horory pro déti se fadi mezi popularni zanr détské literatury. Autorlm
se nekladou témér Zzadné meze pfi psani horord. Tento fakt je jednim z dlivodU, proc
patfi hororovy zanr k oblibenym mezi mladezi. Mladi ¢tenafi radi pocituji strach
a napéti, které se neodmyslitelné poji s hororem. PfestoZe dnes dospivajici preferuji
spiSe filmovou verzi, do popredi se stavi i knizni podoba. Hororovy zanr v kombinaci
s détskou literaturou ve mné vzbuzuje zvédavost, a proto volba tohoto tématu byla

pro mé jednoznacna.

Téma hororu uréeného détskym ctendrim je v poslednich letech aktudlni.
| vdobé elektronického pokroku vzrista zajem dorostencll o psanou podobu nejenom
hororové literatury. Hororovy Zanr Uzce souvisi sfantasy Zzanrem, a proto mezi
oblibené autory nového tisicileti patfi J. K. Rowlingova, Anthony Horowitz nebo

Stephen King - krdl horord.

Diplomova prace se zamérfuje na hororovou literaturu uréenou mladezi.
Konkrétné prdace vychazi z dél soucasného britského autora Anthony Horowitze.
Jednim z cild diplomové prace je analyza hororovych prvk(i ve vybranych dilech
zminéného autora. DalSim cilem je identifikace hlavnich postav a jejich roli, ve kterych

vystupuji ve svych pfibézich.

Prace je strukturovana do sedmi hlavnich kapitol véetné Uvodu a zdvéru. Prvni
tti kapitoly tvofi teoretickou ¢ast. Jedna z kapitol se zaméruje na historii a progres
gotické literatury. Dalsi kapitola se soustfedi na duleZitost a vyvoj détské role
v gotickych pribézich. V této kapitole jsou také popsany souvislosti hororového zanru
s pohadkou. Posledni teoretickd kapitola se soustfedi na biografii spisovatele

A. Horowitze.



Nasledujici praktické kapitoly se soustfedi na dila Horowitz Horror a Groosham
Grange 1,2. V téchto dilech hleddm hororové prvky, které nasledné analyzuji. Tyto
prvky maji fyzicky i psychicky charakter. Z dila Horowitz Horor jsem vybrala k analyze
pouze sedm povidek z celkového poctu osmnact. Dalsi praktickd kapitola ma pfimou
navaznost na jednu z teoretickych kapitol. V této kapitole analyzuji roli hlavnich postav

povidek. Mezi témito rolemi rozlisuji tfi zakladni - obét, zlocinec a ,,evil innocent”.



2 Vyvoj gotického romanu a hororové literatury pro

2.1 Goticky roman

2.1.1 Pocatky gotické literatury

V odvétvi teoretické literatury se tématikou gotického romdanu nejvice zabyva
z Ceskych autor( Zdenék Sttibrny, z jehoz dila Déjiny Anglické literatury 1,2 vychazi
nasledujici kapitola. Ze zahrani¢nich autorl se této problematice vénuje
Manuel Aguirre ve svém dile The closed space, a proto i z jeho dila vychazi nékteré

Casti nasledujici kapitoly.

Vyvoj gotického romanu je datovan od 18. stoleti. Na goticky romdn pozvolna
navazuje obdobi romantismu, respektive preromantismu. Goticky roman byva
oznacovan jako hrlzostrasny, nebo také jako cerny roman. Nazev tohoto Zanru je

odvozen od gotického obdobi, jehoz kulturou se vétsina autor(l inspirovala.

Prostredi stfredovéku spolu s postavami rytifl, duchd a strasidel vytvari prostor
gotického romanu. Nejéastéji se vtéchto romdanech vyskytuji strasidelnd mista,
napfiklad hrady, zficeniny ¢i labyrinty, kterd jsou také typickd pro romantickou
literaturu. Déje hororovych pfibéh( se odehravaji ve strasidelnych zamcich ¢i hradech,
které jsou oznacovany za ,zivé“, ¢imZ pfispivaji ke zmateni svych obyvatel i
navstévnik(. Zamky a hrady maji velmi ¢asto nepravidelny tvar, ktery dopomaha tvorit

sama pfiroda. Motiv straSidelného mista se fadi mezi zakladni hororové prvky.

Za zakladatele gotického romdanu je povazovdn Horace Walpole s dilem
Otrantsky zadmek (The Castle of Otranto), které bylo napsdno roku 1765. Walpole

zasadil pribéh do obdobi stfedovéku, které ma ve ctenafi evokovat dés a hrizu.



V pribéhu se objevuje postava ducha, ktera se pozdéji stava jednim z archetyp( tohoto

zanru.

Zatimco ve stfedovékych romancich se hlavni hrdina snaZi o zlepSeni svéta,
v gotickych hororovych ptibézich hlavni hrdina ochranuje svét pred zlymi silami. DalSim
rozdilem mezi romanci a gotickym hororem je zplsob Zivota hlavnich postav. Aguirre
ve svém dile zminfluje fakt, Ze romanticti rytifi se potulovali po svété, zatimco hlavni
postavy v gotickém hororu pobyvaji pfevazné na jednom misté, ¢imz je pravé zadmek

nebo hrad:

... the Romance is concerned with the self-realisation of an exemplary character and,
through this, with the betterment of the world, the Gothic deals with the self-preservation of

characters and the protection of the world ...“*(The closed space, str. 96)

Zanr gotického romanu se znaéné rozsifil do povédomi dalsich autor(l. Kazdy
dal$i autor obohatil tento Zanr o nové prvky. Spisovatelka Clara Reeve se zamérila
na vychovnou stranku své prdozy, naptiklad ve svém dile Stary anglicky baron (The Old
English Baron) z roku 1777. Dalsi autorka, Ann Radcliffe, trvala ve svych knihach na
peclivém vysvétleni kazdé zahady. Za jeji nejznaméjsi dilo, napsané v zanru gotické
tradice, je poklddan roman s ndzvem Zdhady Udolfa (The Mysteries of Udolpho) z roku
1794.

Aguirre ve své knize zdlraziuje meénici se roli Zeny v kfestanském svété
v hororovém Zanru. ,... the changing role of woman in the Christian world.” 2 Zenské
postavy se dostavaji do popfedi a stavaji se Ustfednimi pro cely p¥ibéh. Zena

symbolizuje pfirodu, zemi a plQdu a jeji IGno symbolizuje novy Zivot. Tato symbolika

1 v s . , . , v , v .
preklad - ... romance se zabyvd seberealizaci exempldrni postavy, a skrze to, zlepsSenim svéta. Gotika se
zabyvd sebezachovdnim postavy a ochranou svéta ...“
2 v v s s v v . e v, v
preklad - ... ménici se role Zeny v kiestanském svété.”



saha az do ddvnych dob mytl a legend. Spolecné s postavou Zeny se v hororu objevuje

i postava, ktera je pohanéna vasni. Ve vétsiné pfipadl se jednd o postavu muze.

Nedilnou soucasti tohoto Zanru se stavd téma erotiky v zavislosti na zméné
zenské role. Matthew Gregory Lewis ve svém dile Mnich (The Monk), napsaném roku
1795, pouZzil motiv pokuseni. Hlavni hrdina jeho dila se necha svést krasnou, dabelskou
divkou, v dlsledku ¢ehoZz se jeho postava transformuje do role zloCince. Postava
mnicha méla v knihdch symbolizovat souboj mezi dobrem a zlem, zejména uvnitf
Clovéka. Tato postava se stala inspiraci pro mnohé autory, vcetné ceského

romantického basnika Karla Hynka Machy.

Aguirre dale uvadi, Ze pravou podstatou gotického romanu se postupem casu
stalo prondsledovani temnou silou nazyvanou anglicky ,,an Other”. Temna sila méni

svou podstatu a nabyva podoby ducha, ptirodni sily ¢i zla v lidské podobé.

, This is what Gothic is about, neither supernatural persecution nor persecution by man,
but haunting by an Other - by a dark power which is transcendental in the eyes of the
characters; which manifests itself as a ghost, a Satanic emissary, a human evil or a force of

Nature...“> (The closed space, str. 106)

Do popredi se dostava véda, kterd postupné zaujima misto nadpfirozenych sil.
Stejné jako na védu je vsak kladen dlraz na pfirodu a jeji silu. Pfiroda jako nepfitel
napadajici ¢lovéka pomaha vytvofit autentickou hororovou atmosféru. S prirodou
souvisi termin EcoGothic. Tento novy pfistup ke gotické literature poskytuje odlisSny

pohled na momenty v gotickych pfibézich spojené s Zivotnim prostredim.

* pieklad - Toto je podstata gotiky, ani nadpfirozené pronasledovani, ani pronasledovani élovékem, ale
straseni ,,Other” - temna sila, ktera je nadpfirozena v ocich postav; a projevuje se jako duch, satanicky
emisar, lidské zlo nebo sila pfirody ...“



Za zasadni dilo, které vyuziva silu prirody a védu jako hlavni téma, je povaZovan
roman Frankenstein neboli moderni Prométheus (Frankenstein or the Modern
Prometheus). Tento romdan napsala roku 1818 anglickd autorka Mary Shelleyova.
Hlavni postavou je védec, ktery s pomoci elektfiny oZivi netvora, poskladaného z tél
mrtvych lidi. Dilo bylo také povazovano za predlohu pro vznik védecko-fantastické

literatury (science-fiction).

Shelleyova ve svém dile rozlisuje dva typy zla, které jsou na sebe vzajemné
vazdny. Prvni typ zla predstavuje tvlirce monstra, doktora Frankensteina, ktery
pfipomina télo bez duSe (Death-in-Life) v dusledku vycitek svédomi a ztraty svych
milovanych. Opacny druh zla ztélesriuje jeho vytvor, jenz byl sestaven z kusd mrtvych
tél a za pomoci védy mu byl vdechnut Zivot (Life-in-Death). Monstrum touzi

po vsednim Zivoté, ale nenachazi u lidi pochopeni kvili svému odpudivému vzhledu.

Mezi dalSi vyznamné postavy vystupujici v gotickém romanu patfi postava
poutnika. Klasické straSidelné dilo s nazvem Poutnik Melmoth (Melmoth the
Wanderer), ve kterém se tato postava objevila, bylo napsano irskym spisovatelem
Charlesem Maturinem roku 1820. Tajemnda postava poutnika symbolizovala motiv

bezcilného bloudéni.

2.1.2 Viktoridanské obdobi

Hororovy Zanr se pozvolna presunul do viktoridnského obdobi*, kde doslo
k nékolika zménam. Hlavni déj pribéhl se presouva z otevienych, velkych prostor
hradd a zdmkU do intimnéjsich, mensich prostor panskych sidel a rodinnych domdu.
Dalsi zménou je pfistup k pronasledovani své obéti. Zaroven se zvétSuje koncepce
prostoru pro straseni. Typickym prostfedim hororovych pfibéhl se stava labyrint.
Napfriklad ve vySe zminéném dile Poutnik Melmoth se hlavni postava poutnika
povaZuje za vézné svého strachu, pficemz se paradoxné po celou dobu pribéhu volné

pohybuje po svété.

* Viktorianské obdobi trvalo od roku 1837 do roku 1901. Toto obdobi vymezuje vlada anglické kralovny
Viktorie.



Dalsi kontrast mezi prvotnimi gotickymi romany a gotickymi romany
z viktorianské doby tvofi zlo a jeho pohyb. Zatimco ve starSich dilech se zlo zdrZovalo
pouze na jednom misté, ve viktoridnskych hororech se zlo Siti jako mor a pronasleduje

svou obét kdekoli, jako napftiklad ve vyse zminéném dile Frankenstein.

Dulezitym meznikem v gotické literatufe je novela s nazvem Podivuhodny
pfipad dr. Jekylla a pana Hydea (The Strange Case of Dr. Jekyll and Mr. Hyde). Skotsky
autor Robert Louis Stevenson napsal tuto knihu v roce 1886. Hlavnim motivem tohoto
dila je rozdvojeni osobnosti. Hlavni hrdina fesi vnitfni konflikt mezi dobrou a zlou
povahou svého chovani. Pro tento rozpor nakonec nenachdzi jiné feSeni

nez sebevrazdu. Autor vychazi ze svych zkusenosti s uzivanim drog, konkrétné opia.

Zcela novy motiv, vampirismus, se objevuje taktéz ve viktorianském obdobi.
Romadn Dracula, vydany roku 1897 spisovatelem Bramem Stokerem, byl povaZovéan
za mistrovské dilo upirské literatury. Pfed vznikem tohoto romanu se motiv
vampirismu objevuje vnovele s nazvem Carmilla. Novela byla napsana irskym
prozaikem Sheridanem Le Fanu roku 1871. Postava upira désila ¢tenare svou Zizni

po lidské krvi.

2.1.3 Moderni hororova literatura

Zanrem moderni hororové literatury se zabyva kral hororového Zanru 20. stoleti
Stephen King, ktery neodmyslitelné patfi k autorim moderniho hororu. Ztohoto

dlvodu nasledujici kapitola vychazi z jeho teoretického pojednani Danse Macabre.

Ve 20. stoleti doslo v gotickém romanu k transformaci. Zanr dostal nové
anglické oznaceni: Gothics ¢i Mystery. Za prukopnika ¢i zakladatele moderniho

hororového Zanru lze povazovat amerického spisovatele Howarda Phillipse Lovecrafta.

Lovecraft publikoval své povidky ve stylu ,weird fiction”, jenz byl kombinaci
nékolika literarnich zanrt (horor, sci-fi, fantasy). Tento autor se stal po své smrti

ikonou pro vétSinu spisovatelll dvacdtého stoleti, ktefi svou tvorbu psali v duchu



hororové literatury. H. P. Lovecraft velmi silné ovlivnil v prvni fadé dilo budouciho krale
hororu, Stephena Kinga. Svou seridznosti a vaznosti, s jakymi psal své povidky, dodal

Kingovi potfebnou inspiraci a motivaci.

Stephen King pozdéji fascinoval svou otevienou a hrlizu nahanéjici tvorbou.
Jiz od 70. let minulého stoleti vstoupil do Sirsiho povédomi ¢tenar(i. Tento americky
spisovatel se neboji pohlizet na dité jako na potenciondlniho ¢tenare hororu. Ve své
knize Danse Macabre udava davody, proc se dité stdva lepsim publikem nez dospéli
¢tendr. Za hlavni diivod povaZuje predstavivost. Déti maji ¢asto Sirokou az bezmeznou
predstavivost oproti jejich rodi¢im, jejichi predstavivost se vyznacuje jistou

omezenosti.

King stejné jako Bussingova vidi urcitou podobnost mezi hororem a pohadkou.
Kritizuje postoj velkého mnoZstvi rodicu, ktefi nechaji své ratolesti koukat na témér
»kanibalistickou” pohadku (viz. O pernikové chaloupce), zatimco film oznacdeny titulem
horor by jim nikdy nepredstavili. King povaZuje za ironii fakt, Zze dité se dokaze lépe
vyporadat se strachem z nadpfirozena nezli dospély ¢lovék. Stephen(iv pohled na tuto

problematiku zni nasledovné:

,Urcité mnoZstvi nadpfirozena a hororu v détském Zivoté mi pripadd jako naprosto
neskodnd, uZitecnd véc. Diky rozsahu své imaginativni schopnosti jsou déti schopny ji zviadnout
a diky své jedineéné pozici v Zivoté jsou schopny takové pocity uplatnit.” (Danse Macabre,

str. 134)

Kingova tvorba neni pouze moderniho razu, ale ovliviuje ji i klasicka goticka
literatura. PredevSim King vyuziva archetyp strasSidelného domu, ktery zobecnuje
a pfejmenovava na zIé misto. Ukazku takového mista mlze ¢tenar najit v jeho knize

Osviceni (The Shining), napsané roku 1977, v podobé strasidelného hotelu. Divodem,



proc¢ se diim (pfipadné docasny domov) stavd zlym mistem, je fakt, Ze doma se lidé

stdvaji nejvice zranitelnymi.

| dal$i autofi se nechali inspirovat Lovecraftovou tvorbou stejné jako
Stephen King. Mezi tyto autory piSici moderni hororové pribéhy patfi napfiklad
Ira Levin nebo Ray Bradbury. Oba autofi napsali sva stézZejni dila v obdobi Sedesatych

a sedmdesatych let dvacatého stoleti.

Americky spisovatel Ira Levin zakomponoval do hororového Zanru
psychologicky roman. Ve svych dilech zkoumad vztah moderniho ¢lovéka se soucasnou
civilizaci. Touto problematikou se zabyva v dile Stepfordské panicky (The Stepford

Wives) napsané roku 1972.

DalSim Levinovym vyznamnym dilem je roman Rosemary md détdtko
(Rosemary’s Baby) z roku 1967. V tomto dile Levin ukazuje zpUsob, jakym pracuje
s vrozenymi pocity ¢lovéka. Paranoia spolecné s klasickym tématem satandsstvi délaji
z tohoto romanu mistrovské dilo. Levin stejné jako dalsi modernisté vyuziva ve svém
dile ironii a humor, jelikoz humor a horor patfi v modernim hororovém Zanru

neodmyslitelné k sobé.

Zatimco Levin se soustfedi na psychologickou podstatu dospélého Elovéka,
Ray Bradbury se zaméruje na psychiku déti. Bradbury, jenz je oznafovan za spisovatele
fantasy, napsal vroce 1962 vyznamny hororovy roman Tudy prijde néco zlého
(Something Wicked This Way Comes). Hlavnimi hrdiny romdnu jsou dva chlapci, ktefi
vystupuji jako dobro a zlo. Bradbury nastifiuje pravou podstatu zla nasledovné:
,Podstatou zla, naznacuje Bradbury, je jeho potfeba ohroZovat a kazit onen krehky
prechod od nevinnosti ke zkusSenosti, ktery musi absolvovat kazdé dité.”

(Danse Macabre, str. 356).

Bradbury rozebird obdobi détstvi a zkouma obavy, se kterymi se museji déti
potykat. Nakonec pfichazi se zdvérem, Ze pouze déti maji sprdvné proporce k tomu,

aby se mohly utkat s hrlizami a pastmi, které jim détstvi nastrazi. Ve vySe zminéném



romanu Bradbury propojuje motiv détstvi s motivy moderni americké gotiky. Jednim
z téchto novych motivi je zrcadlové bludisté, které symbolizuje prechod meazi
normalnim a abnormdlnim svétem. Tento motiv koresponduje s motivem labyrintu,

jehoZz vyuzivali autofi zakladajici goticky Zanr.

DalSim autorem, ktery vnesl do hororového Zanru novou vinu, je opét americky
spisovatel Peter Straub. Romdan Ghost Story z roku 1979 dopomohl presvédcit ctenare
o dulezitosti hororu jako literdrniho zanru. TrebazZe se v této knize misi vétSina motivu
gotického romanu (napf. tyrani zvitat, posednuti ddblem ¢i vampirismus), je toto dilo

povazovano za klasické v Zanru moderniho hororu.

Straublv starS$i roman Julie (Julia), ktery napsal vroce 1975, odrazi jeho
dlouholety pobyt v Anglii a vyuzivd typicky anglické rysy k utvoreni hororového
pfibéhu. Jedna se o chladny a racionalni pribéh, ktery postrada jakékoliv emoce.
V ptibéhu Julie spatfi ducha své dcery, kterou v minulosti zabila. Straub vyuZiva motiv

revenanta, jimz je onen zly duch v podobé mrtvé dcery, ktery touzi pouze po pomsté.

Straubovy vySe zminéné romdany se napadné podobaji klasické gotické tvorbé
osmnactého stoleti (viz. Otrantsky zdmek, Mnich ¢i Poutnik Melmoth). Podobnost mezi

moderni a klasickou gotickou tvorbou shrnuje King takto: ,, ... vSechno jsou to knihy,

vvvvvv

Kapitolu o modernim hororu uzavira britsky autor Ramsey Campbell, ktery svou
mrazivou prézou fascinuje dodnes. Do povédomi ¢tenarll se dostdva diky svému
romanu Panenka, kterd snédla svoji matku (The Doll Who Ate His Mother) z roku 1977.
Podobné jako Levin i Campbell vyuZiva psychologii pti psani svych roman(. Campbell
stavi své horory na tom, jak postavy nahlizi na hrizny déj. Na rozdil od ostatnich

autoru, jejichZ horory spocivaji pouze v tom, co dané postavy v déji prozivaji.
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2.2 Gotické pribéhy pro déti

V teoretické literature je ¢im dal vétsi pozornost vénovdna souvislostem mezi
tradici gotického romanu a dobrodruznou détskou literaturou. Témito souvislostmi
se mimo jinych autor( zabyva Adrienne E. Gavinovd spolecné s Christopherem
Routledgem, proto z jejich publikace Mystery in Children’s Literature vychazi nasledujici

kapitola.

Détska literatura prvni poloviny devatendctého stoleti obsahuje prvni zminky
o zdhadach. Nicméné tyto zahady se zde neobjevuji v hojném poctu, protoze maji spise
vychovnou funkci a uc¢i déti moralnim jistotdm. Na rozdil od détské literatury
dvacatého stoleti, kde se ztrata moralnich a ndboZenskych hodnot tadi mezi

charakteristické prvky.

Podle Zderika Stfibrného se dllezitym autorem gotickych pfibéhl v oblasti
literatury pro déti stava Charles Dickens. Jeho povidka s ndzvem ,Vanocni koleda”
(,A Christmas Carol”), napsana roku 1843, vyvolavd ve Ctenafi pocity melancholie
a sentimentalismu. Povidka, odehravajici se v obdobi Vanoc, zahrnuje hororové prvky
v podobé tfech duchl, ktefi provazeji hlavniho hrdinu celym pfibéhem. Dickens

se rovnéz zabyval detektivni tématikou, napriklad v nedokonéeném romanu Tajemstvi

Edwina Drooda (The Mystery of Edwin Drood) z roku 1870.

Na pfelomu devatenactého a dvacatého stoleti vyjadfuji autofi prostfednictvim
détské literatury sv(j postoj vici spolecenskym udalostem. Americky spisovatel
Mark Twain tesi socidlni a spolecenské rozdily ¢i otdzku bohatstvi v detektivnich
a dobrodruznych pfibézich Toma Sawyera ¢i Huckleberryho Finna. Na druhé strané
némecky autor Erich Kastner propojuje ve svém dile Emil a detektivové (Emil und
die Detektive) z roku 1929 prostifedi nevinného détského Zivota s krimindlnim svétem

dospélych.

V drivéjsich gotickych pfibézich pro déti byla zdhada zminéna témér vidy

v souvislosti s naboZenstvim. V souvislosti s touto skutecnosti se ménil styl autoru.
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Ti pozvolna prechazeli od psani o nabozZenskych zahadach, pres pribéhy obsahujici

zahady racionalné fesitelné az k textlim obsahujicim nadpfirozené zahady.

... a move from religious mysteries which attempt to describe mystery or provoke
religious awe, through rational solvable mysteries which try to contain and explain mystery, to

supernatural irresolvable mysteries ... > (Mystery in Children’s Literature, str. 4)

DuleZitym prvkem v gotickych pfibézich pro déti se stava prechod od jistot
k vahani. Zahady v gotickych pfibézich mnohdy ponechavaiji prostor pro vice jak jednu
pravdu, a proto se Usudek ditéte nékolikrat méni. Détsky ¢tenar nedokaze plné rozlisit
hranici mezi raciondlnim a nadpfirozenym vysvétlenim zahady, v dlsledku cehoz
zUstava v nejistoté. Podle Marii Nikolajevy plsobi ponechani ditéte ve stavu vahani
pedagogicky nespravné. ,To leave a child reader in uncertainty was pedagogically

wrong.“® (Mystery in Children’s Literature, str. 2)

Podle Gavinové a Routledge se zahada v détskych gotickych pribézich déli
na dva typy. Jako prvni typ rozliSuji zahadu racionalni, ktera je v pfibéhu vzdy vyreSena,
a v disledku ¢ehoz je ¢tenarav intelekt ¢i intelekt postavy z pfibéhu zcela uspokojen.
Takovyto typ zahady preferuje naptiklad Enid Blytonova v sérii pribéhl Sprdavna pétka
(Famous Five) nebo spisovatelka Nancy Drewova. Tato literatura se fadi spise

k detektivnimu Zanru.

Britska spisovatelka Enid Blytonova zasvétila své dilo detektivnimu Zanru détské
literatury. Ve svych pfibézich dava prostor détské fantazii, ale soustfedi se

i na vytvoreni symboliky ur¢ené dospélému Ctenafi. Blytonova casto vyuzivd domov

5 v v . v p , . v _.s .

preklad -, ... pfesun od ndboZenskych zdhad, které se pokouseji popsat zahadu nebo vyvolat
ndboZensky uZas. Pres raciondlné resitelné zahady, které se snaZi obsdhnout a vysvétlit zahadu, aZ
k nadpfirozenym, neresitelnym zéahaddm ...

6 preklad - ,Ponechat détského Ctendre v nejistoté bylo pedagogicky nesprdvné.”
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jako déjisté zdhady. V jejich pribézich byva zahada vidy vyresena, avsak dUlezitéjsi

tajemstvi je ponechdno a zUstava neodkryto.

Za druhy typ zdhady oznacuji zahadu nadpfirozenou. Vtomto pfipadé se
zdhada bud’ vSeobecné vytesi, nebo se upravi do takové podoby, aby se uspokojil
¢tenarliv nepokoj. Zahada vsak v pribéhu zlstava. Tyto dva typy zdhad nemuseji byt
nutné opakem. Prechod od raciondlni zdhady kzdhadé nadpfirozené pfichazi
v povaleéném obdobi. StéZzejnim dilem détské literatury obsahujicim nadptirozenou
zdhadu se stava kniha Philippy Pearceové s nazvem Tomova pulnocni zahrada (Tom’s

Midnight Garden) z roku 1958.

Pribéhy pro déti, ve kterych se vyskytuje libovolny druh zahady, tvofi jisty vzor,
souvisejici s dospivanim déti. V téchto pribézich se neustdle opakuje sekvence nékolika
uddlosti. Nejprve se v pribéhu objevi nevysvétlitelnd zahada nebo situace. Poté
se hlavni hrdina snaZi najit stopy vedouci k rozlusténi této zdhady. Nakonec pfichazi
uspokojeni hrdiny z nalezeni vytouzeného vysvétleni. Tato sekvence udalosti

se vyskytuje v kazdodennim Zivoté vétsiny dospivajicich.

V postmoderni détské literature, tzn. od Sedesatych let dvacatého stoleti, autofi
uprednostiuji nevyreseni zahady, kterd ma sviij plvod v nadpfirozenu. Tato literatura

se vyznacuje svou nestabilnosti a velkym mnoZstvim nejistot.

V této détské literature se stavaji populdrni zahady, které jsou obohaceny
o magické prvky. Bestsellerem v této oblasti je dilo J. K. Rowlingové. V jeji sedmidilné
sérii o Harrym Potterovi fesSi hlavni hrdinové detektivni zdhady s pomoci magie
a kouzel. Hlavni hrdina se potyka s dilematem, zda se chovat podle svého uvazeni,
a tim porusovat pravidla, nebo zda dodrzovat pravidla, ale neposlouchat svij instinkt.

Toto dilema tudiz nefesi nadpfirozenou zahadu, nybrz vSedni starosti détského hrdiny.

Nejenom knihy o Harrym Potterovi, ale i dalsi knihy urcené détem resi vztah
mezi détstvim a dospélym Zivotem. V téchto dilech nebyva zminény vztah povazovan

za primarni. Pro détského ctenare je nejdllezitéjsi vyreseni zahady. Teprve po tomto
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aktu se Ctendr mlze zamérit na konflikt feSeny v pozadi. Hlavni rozdil mezi détmi
a dospélymi je hledan ve zplsobu jejich chovdni. V détstvi se clovék chova
nezodpovédné, energicky a ¢asto az anarchisticky. Naopak v dospélosti se ¢lovék stavi

do role autority, uvaZzuje raciondlné a pUsobi starostlivé.

V dusledku tohoto konfliktu dité projevuje zajem o svou osobu. Svoji pravou
identitu détsti hrdinové hledaji v pribéhu déje a ve vétSiné pripadl( ji nalézaji
az s vyreSenim zdhady. U nadpftirozenych zdhad toto hleddni souvisi s problémem

subjektivity.
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3 Obraz ditéte v gotické a hororové literature

Treti kapitola vychazi z knihy Aliens in the Home: The Child in Horror Fiction
spisovatelky Sabine Bissing. Tato kniha detailné popisuje roli détského hrdiny

v hororové literatufe. Mimo jiné kniha li¢i vyvoj détské role napfic stoletimi.

3.1 Historicky vyvoj détské postavy v literature

Téma détstvi nebylo v literature osmndactého stoleti brdno vainé. Postava
détského hrdiny nevzbuzovala v autorech zajem ztoho dlvodu, Ze dité bylo
synonymem nevinnosti a objektem soucitu. V dfivéjSich dilech nebyl détskému
hrdinovi vénovan Zadny prostor. Déj vSech piibéhl se tocil okolo gotického hrdiny,
ktery se snaZil najit vlastni cestu vykoupeni. Dité v takovychto ptibézich plnilo funkci
hlasu zbavené obéti. Typickym prikladem je dilo spisovatele Brama Stokera, Drdkula,

kde je hrabéti donesen kojenec, se kterym je zachazeno naprosto bez Ucty.

Od pocatku devatenactého stoleti se role détského hrdiny méni. Autofi zacinaji
klast dliraz na détskou postavu. Mezi tyto autory patfi naptiklad Charles Dickens,
Nathaniel Hawthorne nebo Mark Twain. Détska postava se poprvé objevuje i v jinych
rolich nez v roli obéti. Dité vystupuje jako agresor, vrah nebo monstrum. Autofi

se zabyvaji ditétem jako osobnosti, kterou se snazi zkoumat do hloubky.

Ve dvacatém stoleti se dité stava nepostradatelné pro hororovou literaturu.
Kromé hororové literatury se dité stava ustfedni postavou dalSich literarnich zanrQ
naptiklad fantasy Ci science-fiction. Moderni dila ¢asto nemohou byt pfesné zarazena
do jednoho Zdnru, a proto dochazi k promiseni viech téchto vySe zminénych Zanra.
Na jedno dilo proto mohou byt vyréeny odlisné nazory v disledku toho, z jakého uhlu

pohledu ¢tenaf posuzuje dané dilo.
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Pokud v néjaké knize vystupuje dité spolecné se svym klonem, mlze Ctenar
tento klon povaZovat z pohledu science-fiction za Cdisté prirodni produkt nebo
z pohledu fantasy za nepfirozené monstrum. Podobné Ize chapat monstrum vytvorené
doktorem Viktorem Frankensteinem ve stejnojmenné knize spisovatelky Mary

Shelleyové.

3.2 Role détského hrdiny

Dité vystupuje primarné ve dvou rolich a to obét ¢i pronasledovatel (v originale

victim and victimizer).

Neposkvrnénost, nevinnost a zranitelnost charakterizuji roli obéti. DalSim
z dllezitych ukazatelQ, ktery pfisuzuje ditéti v roli obéti ohromnou vyhodu, je nizky
vék. CtendF reaguje na détskou obét daleko senzitivnéji nez na obét dospélou. Malé
dité v ohroZzeni vyvold dokonce vice zajmu neZ bezmocna dama. Dlvodem je jeho
nevinny vyraz a mucednicky postoj, ve kterém bezbranné a beze slov ¢ekd na své

utrpeni.

Tradi¢ni obraz ditéte popsan v predchozim odstavci predstavuje ohromnou
vyhodu ditéte v roli pronasledovatele & vraha. Ctenaf by za normalnich okolnosti
nepredpokladal, Ze vrahem muze byt bytost tak nevinnd a Cista jako dité. Ve srovnani
s hororovou literaturou minulych let, moderni literatura vyuZiva zvrhlosti k vyvolani
zajmu. Monstrum jiZ nelze poznat na zakladé vnéjsiho vzhledu. Ve starsi literature bylo
monstrum obleceno v ¢erném a vypadalo jako obfi bestie. V dnesni literature muize

monstrum vypadat jako nevinny andilek.

Mezi témito dvéma zakladnimi rolemi se vyviji dalsi typ, ,,evil innocent”. Tento
typ v sobé misi vyhody obou predchozich roli. Nevinné vystupujici dité je ovlivnéno
a pohdnéno déabelskymi silami. Ctenaf mGzZe tuto roli vnimat dvojim zptisobem, jako
obét déabelskych sil nebo jako agresora, ktery Skodi svému okoli. Takovéto vnimani

vyvoldva ve ¢tendfi kontroverzni emoce.
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Mimo téchto vySe zminénych roli existuje jeSté jeden postoj détského hrdiny
v hororovém pribéhu. Dité mlzZe vystupovat v roli dvojnika (v originale Doppelganger).
King soblibou poukazuje na bdjnou postavu Narcissuse a jeho smrtici odraz
v ,zrcadle”. Détsky hrdina se stdva krasnym odrazem dospélého clovéka, pficemz mu
paradoxné pravé dospély clovék muzZe ublizit nebo se vtohoto clovéka muze

v budoucnosti proménit.

3.3 ,,0d pohadky k hororu“

According to a widespread popular opinion the way the child appears in horror fiction

has its roots in the fairytale. ’ (Aliens in the Home, str. 17)

Podle Biissingové zpusob, jakym se dité zacalo objevovat v hororovém Zanru,
pochazi z pohadek. Jista podobnost mezi hororovym Zanrem a pohadkou vyplyva z role
détské postavy jako obéti. V pohadkdch je détsky hrdina ¢asto obéti brutdlniho chovani
obr, ¢arodéjnic ¢i jinych zapornych postav. Zatimco v hororu s ditétem takto mnohdy

zachazi vlastni ¢i nevlastni rodice.

Naopak rozdil mezi témito Zanry nastava v chapani jistych podobnych situaci.
Napriklad pokud je v pohddce néjakd postava zdeformovdna, tzn. ufiznuté koncetiny
apod., je tento fakt pouze prosté ozndamen, jelikoZz pohadkova postava neciti Zadnou
bolest. Ctendfi je vsugerovano nebrat toto zranéni vainé. Kdezto v hororu by ¢tendf

na tuto situaci nahliZel ze zcela jiného uhlu pohledu.

Pohadkové postavy mohou délat hrozné véci, aniz by se z toho zblaznili. Tyto
postavy nemaji svédomi a ani mysl. Na rozdil od pohadkovych postav hlavni postavy

hororovych pfibéhd maji mysl i svédomi. Jejich chovani je podobné lidem v bézném

7 preklad - ,Podle rozsifeného, populdrniho ndzoru, md zptsob, jakym déti vystupuji v hororové fikci své
koreny v pohddce.”
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Zivoté. Pokud v pohadce détska obét zabije svého tryznitele viz. pohadka ,0 Jenickovi
a Marence”, neciti tato obét zadné vycitky svédomi. Zatimco pokud v hororech zabije

détska obét svého tryznitele, potyka se nasledovné s doZivotnimi traumaty.

E. T. A. Hoffmann ® ve své nejznamé;si gotické povidce Piskar (Der Sandmann)
z roku 1816 vychazi z pohadkového motivu. Timto motivem je postava skieta a povéra
s nim spojenad, kterd ovliviiuje cely Zivot hlavniho hrdiny. Tento motiv vyvoldva trvajici
dojem v mysli détského hrdiny, ktery na konci povidky spacha sebevrazdu. Autofi
hororovych ptibéh( ¢asto pouzivaji antické pohadkové motivy, u kterych pozoruhodné

prepisuji jejich vyznam ¢i funkci.

3.4 Konflikt mezi détskymi a dospélymi postavami

Jeden clovék projde napti¢ nékolika generacemi v prlbéhu svého Zivota. Mezi
jednotlivymi generacemi se objevuji obrovské mezery. Pokud jedna generace
nepochopi druhou, dochazi ke konfliktu, ktery nelze prakticky nikdy urovnat. Tento
konflikt se bézné vyskytuje v Zivoté lidi, ale hororovy Zanr pfichdazi s naprosto novymi

prostredky, jak se s timto konfliktem vyrovnat, a témi jsou otdzka Zivota a smrti.

Svét dospélych a svét déti se v gotické literature nikdy neprekryvd. Pokud by
doslo ke stfetu téchto dvou svétl, znamenalo by to katastrofu v podobé Silenstvi nebo
dokonce smrti. Tuto katastrofu zplUsobuje nedokonald komunikace mezi détmi
a dospélymi. Filmova verze pfibéhu o chlapci Anthonym spisovatele Jerome Bixbyho

demonstruje dany stret.

Anthony terorizuje okoli svou nadpfirozenou silou az do té doby, nez se ho
ujme dospéla Zena. Zena chlapce vychova a poskytne mu pomocnou ruku pfi kontrole
jeho schopnosti. Chlapec pozdéji vyuziva svou silu ve prospéch lidstva. Ze zavéru
vyplyva, Ze chlapec neni odpovédny za své predchozi Ciny, které spachal v disledku

nedostatecné vychovy. Anthony tudiz predstavuje typicky priklad role ,evil innocent”.

5 némecky romanticky spisovatel Zijici v letech 1776 - 1822

18



Hranici mezi svétem déti a svétem dospélych je obdobi dospivani. Tento vék casto voli

autofi jako vhodny pro hororové pfibéhy.

Konflikt mezi détmi a dospélymi vzbuzuji také pravidla stanovena rodici. Déti
Casto touZi po jejich zruseni. Jejich touha prer(istd v boj. Rodice oviem také bojuji, a to
za udrieni téchto pravidel. V preneseném smyslu se zde odehrava souboj mezi

striktnim, logickym rozumem a détskou otevienou mysli a pfedstavivosti.
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4 Anthony Horowitz

4.1 Detstvi a rodice

4.1.1 Rané détstvi

Anthony Horowitz se narodil 5. dubna 1955 ve Stanmoru, Middlesex v Anglii.
Jeho rodi¢e byli Zidovského plvodu a v Anglii Zili pomérné spolecensky vysoko.
Anthony vyrlistal se dvéma sourozenci - sestrou Caroline a bratrem Philipem.
Sourozenci byli vychovavdni nejen svou matkou, ale i chlivou. Rodi¢e zaméstnavali
nékolik sluzebnych a dokonce i Soféra. Anthonyho matka nemusela pracovat, protoze

rodinu finan¢né zabezpecoval otec.

Anthonyho otec Mark podnikal a pracoval v utajeni pro Britskou vladu,
predeviim pro tehdejéiho premiéra Harolda Wilsona. ° Anthony svého otce popisuje
jako velmi kultivovaného clovéka, ktery si ovSsem od svého syna drZzel odstup a ktery
mél rad své soukromi. Anthony vzpomina na otce predevsim jako na clovéka velmi
seCtélého. Horowitz senior vlastnil rozsahlou knihovnu, obsahujici pfedevsim dila

Ch. Dickense a A. Trollopa. Mezi knihami nasli otec a syn spole¢nou vasen.

4.1.2 Rodinna krize

Diky Markovi se Anthony setkal se svou prvni zdhadou. Anthonyho tajemny
otec nechal prevést veskeré rodinné penize na Svycarsky uUcet, jehoz Cislo drzel
v tajnosti. Dlvodem pro¢ Mark prevedl penize, byl hrozici bankrot. Nedlouho poté
Anthonyho otec zemfel na rakovinu ve véku 55 let. 10 Eislo Svycarského konta se vsemi

rodinnymi penézi si vzal s sebou do hrobu.

® Harold Wilson plsobil ve funkci premiéra v letech 1964 - 1970 a 1974 - 1976.
10 Anthonymu bylo v té dobé 21 let.

20



Po otcové smrti nastaly rodiné Horowitzovych tézké ¢asy. Mark rodinu financné
zadluZil a vedkeré penize uloZil kdesi ve Svycarsku. Banky byly nelitostné. Pozadovaly
po pozlstalych splaceni otcovych dluh(, které dohromady presahovaly ¢astku stotisic
liber. Anthonyho matka nékolikrat navstivila Svycarsko ve snaze zjistit, kam Mark

penize ulozZil. Tyto penize vSak nebyly nikdy nalezeny.

Rodinny Zivot v pfepychu se po otcové smrti zménil od zdkladl. Rodina musela
propustit sluzebnictvo a cenny majetek prodat. Anthonyho matka dokonce musela
zaCit pracovat. Kvlli vSem témto starostem pani Horowitzovd neuvéfitelné zestarla.
| pfes to Anthony svou matku vZdy velmi obdivoval. Pravé matka pomohla Anthonymu
objevit hororovy a goticky Zanr, kterému pozdéji zcela podlehl. Pfedstavila mu knihy
jako Drdkula a Frankenstein. ** | kdy? dalSich deset let neZili Horowitzovi v luxusu jako
drive, oznacuje Anthony tato posledni matcina léta za Stastna. Anthonyho matce byla

vSak pozdéji diagnostikovdna rakovina jako jeho otci a nedlouho poté zemfrela.

4.2 Skolni dochazka

| pres fakt, Ze Anthonyho rodi¢e byli bohati, Anthony navstévoval skoly jako
ostatni déti. Mezi jeho prvni Skolni zkuSenost patfi vzpominky na matefskou Skolu
ve Stanmoru, kde jako dité Zil. BohuzZel tyto vzpominky nesahaji pfiliS do hloubky.

Na rozdil od dalsi skoly - Orley Farm School, kterou Anthony absolvoval.

4.2.1 Skola Orley Farm

Anthony nastoupil do pfipravné, internatni skoly Orley Farm ve véku osmi let.
Tato pripravna skola se nachazela ve ctvrti Harrow v Londyné. Anthony pfi nastupu
do Skoly pUsobil velmi plachym a divnym dojmem. V té dobé maly Anthony trpél
nadvahou a nemél moc vysoké sebevédomi. Nepatfil ani mezi chytré studenty.

Ve Skole si pfipadal jako ménécenny a dokonce sam sebou opovrhoval.

! Dilo Drékula napsal irsky spisovatel B. Stoker v roce 1897 a dilo Frankenstein napsala anglicka
spisovatelka M. Shelley v roce 1818.
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Anthony popisuje $kolu jednim slovem - brutdlni. Reditel se nebdl pouZivat
fyzické tresty a své zaky Casto bil. Pozadu v télesném trestani zakd nezlstdvali ani
ucitelé. V 60. letech minulého stoleti nebylo neobvyklé, Ze ucitelé, pracujici

na pripravnych skolach, méli sklony k sadismu a alkoholismu.

Pfed brutdlnimi utoky uciteld Anthony casto utikal do svého vymysleného
svéta. V tomto fiktivnim svété si predstavoval sdm sebe jako Spidna, ktery fesi rizné
zlo¢iny. Postava Spidna se pozdéji stala klicovou pro jeho nejzndméjsi dilo - série
dobrodruzstvi o dospivajicim Spidnovi Alexovi Riderovi. Brutalni zachazeni uciteld
s zaky jesté v jednom sméru ovlivnilo Anthonyho tvorbu. V nékolika svych pozdéjsich
dilech se nechal inspirovat hororovymi zazitky ze Skoly Orley Farm, napfiklad v dile

Groosham Grange.

Poprvé za cely svij dosavadni Zivot si Anthony uvédomil, Ze se chce stat
spisovatelem. Své spoluzdky bavil pribéhy, které si sam vymyslel. K narozeninam
siod té chvile nepral nic jiného nez knihy a psaci stroj. Anthony hledal utéchu
v knihdch a ve vymyslenych pribézich, které mu poskytovaly pocit bezpeci. To je jednim

z dlvodd, proc se zacal v dospélosti vénovat psani pribéht pro déti a mladez.

4.2.2 \Verejna sSkola v Rugby

Po péti letech stravenych v Orley Farm, Anthony kone¢né nastoupil na vefejnou
Skolu v Rugby, Warwickshire, v Londyné. Tehdy tfinactilety mlady hoch se pomalu
vzpamatovaval z otfesnych zazitk( z pfipravné skoly. Stdle se citil nervézni a postradal
zdravé sebevédomi, ale Skola v Rugby mu pomohla pomalu budovat jeho

spisovatelskou drahu.

V nové skole se kladl diraz na sporty. Anthony ve sportu nijak nevynikal a tak
délal to, co mu Slo nejlépe - vypravél pribéhy. Mezi svymi spoluzdky se stal populdrni
pravé diky svym vtipnym a poutavym historkdm. Ve Skole si Anthony vypéstoval lasku

k anglickému jazyku. Zajem se objevil i ze strany uditelli, ktefi v Anthonym spatfili

22



potencial pro psani. Anthony se zacal vénovat néCemu, co ho skute¢né bavilo. Konec¢né

se citil stastny.

Ucitelé v Anthonym vidéli kvality zacinajiciho spisovatele, a proto ho
podporovali v psani riznych pfibéhd a her. Anthony si uvédomil, Ze jeho détsky sen by
se jednou mohl stat skuteénosti. Skolu v Rugby opustil jako kompletné jiny ¢lovék. Tato

Skola, zvlasté ucitelé, mu dopomohli délat to, co ho skutecné bavi - psat pribéhy.

Roku 1974, po dokonceni verejné Skoly v Rugby, nastoupil Anthony
na univerzitu v Yorku. Zde zapocal bakalarské studium anglického jazyka a historie

umeni.

4.3 Rodinny zivot a kariéra

4.3.1 Manzelka a déti

Anthony Zije v soucasnosti se svou manzelkou Jill Green a dvéma syny v centru
Londyna. Jeho synové se jmenuji Nicholas a Cassian. Své syny se snazi Anthony
vychovavat zcela normalné a bez jakychkoli tajemstvi, kterymi bylo jeho détstvi
protkané. Vztah, ktery Anthony se svymi syny ma, plsobi velmi pevné a zaroven velmi
oteviené. Jak Nicholas, tak Cassian svého otce podporuji a snazi se mu pomahat
pfi psani. Napfiklad Cassian si zahral v nékolika televiznich show, ke kterym Anthony
napsal scénar. Nicholas se svym otcem cestuje a pomaha mu pfi rdznych prazkumech,
dllezitych pro psani pribéh( o Alexovi Riderovi. Velmi radi spolu absolvuji naptiklad

potdpéni, které se stalo Anthonyho vasni.

Se svou manzelkou Jill Green se Anthony sezndmil v praci. Tehdy pracoval jako
reklamni textar a lJill byla zaméstnana jako jeho Séfka. Od té doby spolupracuji
na raznych projektech. Anthony popisuje jejich manzelstvi jako neuvéritelné stastné.
Jejich svatba se konala roku 1988 v Hongkongu. Pro zajimavost jejich obtad probihal

v ¢instiné a Anthony oddavajicimu vibec nerozumél. Nyni Jill pracuje jako televizni
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producentka. Mimo jiné produkovala napfiklad Anthonyho scénar k televiznimu seridlu

Foylova vdlka (Foyle’s War).

4.3.2 Zacatky kariéry

Anthony napsal za svou dosavadni kariéru vice nez 40 knih, scénare k nékolika
britskym televiznim serialim (naptiklad Midsomer Murders) a divadelnim hram,
pfispiva do casopis a pusobi jako patron charity pomahajici détem. Za jeho
nejznaméjsi dilo je povazovana série knih o Spionovi Alexovi Riderovi, jehoZz postavu

inspiroval fiktivni agent James Bond. *

Anthony Horowitz se specializuje predevsim na détskou literaturu, na kterou
klade velky daraz. Jak sam fika: I feel very privileged to have reached so many kids
because a life without stories, without the power of books, would be a very grey world,

w 13

it’s good to add colour. (Famous Authors, [online])

Jeho prvotni dilo s nazvem Zlovéstné tajemstvi Frederika K. Bowera (The Sinister
Secret of Frederick K. Bower) vyslo v roce 1979 a bylo uréené pravé détskym c¢tenarim.
Anthonyho otec Mark nikdy nevéfil, Ze by se jeho syn mohl stat spisovatelem. Bohuzel

se to uz nikdy nedozvédél, nebot zemfrel jesté pred publikovanim Anthonyho prvotiny.

V osmdesatych letech minulého stoleti za¢al Anthony psat scénare k televiznim
seridlim a pokracoval s détskou literarni tvorbou. Dilo s nazvem Tajemstvi Temného
dvorce (Groosham Grange) vyslo vroce 1988 a o rok pozdéji pfineslo Anthonymu

ocenéni za nejlepsi détskou knihu roku - Lancashire Children Book of the Year.

Kniha popisuje osud nestastného chlapce, ktery opousti svou rodinu
a nastupuje na interndatni Skolu daleko od domova. V nové Skole se déji podivné véci
a hlavni hrdina je rozhodnuty pfijit témto vécem na kloub. V tomto dile se Anthony

z ¢asti inspiroval zazitky z pfipravné internatni skoly Orley Farm. Ke knize napsal

'2 Autorem knih o J. Bondovi je britsky spisovatel lan Fleming.
B preklad -, Citim se byt poctén, Ze jsem oslovil tolik déti, protoZe Zivot bez pfibéhd, bez moci knih, by byl
velmi Sedy. Je dobré pridat svétu barvu.”
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Anthony vroce 1999 pokraCovani s ndzvem Nesvaty Grdl (The Unholy Grail), ale
pro lepsi orientaci dilo v roce 2003 prfejmenoval na Ndvrat do Temného dvorce (Return

to Groosham Grange).

Na konci minulého stoleti stihl Anthony napsat svou prvni hororovou sbirku
povidek Horowitz Horror urenou pro dospivajici ¢tendre. V roce 2000 Anthony vydal
dalsi sbirku hororovych povidek More Horowitz Horror. V téchto sbirkach uplatiuje
pohled na hlavniho détského hrdinu jako na samotarfe. Détsti hrdinové byvaji
samostatni a casto se museji postarat sami o sebe. Diky témto zkusSenostem
se hrdinové stdvaji vyspélymi a dokazi se vyporadat srldznymi ,dospélackymi“

nastrahami.

4.3.3 Nové tisicileti

V roce 2000 vznikla také prvni kniha o Spionovi Alexovi Riderovi s nazvem
Stormbreaker. Kniha ma v soucasné dobé deset pokraCovani a byla i zfilmovana.
Anthony se zaméfil i na dospélé Ctenare, a rozsifil tak svou tvorbu. Napsal napfiklad
dilo VraZedny vtip (The Killing Joke). Anthony pokracoval i v psani scénaru k televiznim
seridlim, pri¢emz nejvice scénarll napsal k seridlu Midsomer Murders, ktery je znamy

i v Ceské republice pod nadzvem VraZdy v Midsomeru.

Anthony vytvofil dalSi sérii knih pro déti, tentokrat s titulem Sila pétice
(The Power of Five). Sérii tvofi pét knih, pro které nasel ¢astecné inspiraci v trilogii

s o 14
Pana prstenu.

Anthonymu se dostalo pocty, kdyZz byl vybran jako autor pokracovani
detektivnich pribéhd o Sherlocku Holmesovi. Pokracovani pribéht o slavném
detektivovi vznikla dvé, prvni z nich s ndzvem Dim Hedvdbi (The House of Silk) vyslo
vroce 2011 a druhé s nazvem Moriarty vyslo v roce 2014. Anthonymu bylo svéfeno

i pokracovani pribéhl o jeho nejoblibenéjsim agentovi Jamesi Bondovi. Pokracovani,

" Trilogii pan prstenll napsal britsky spisovatel J. R. R. Tolkien.
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které vyslo v roce 2015, neslo nazev Trigger Mortis. Anthony se mimo jiné miZe pysnit

prestiznim ocenénim OBE *, které ziskal v roce 2014 za pfinos literatufe.

4.3.4 |nspirace ve Clenech rodiny

Anthony se nechal inspirovat v mnoha svych knihach. Jako inspiraci pouzival
prevazné cleny své rodiny, ale poslouzily mu i vzpominky na pfipravnou internatni
Skolu v Orley Farm. Nejvétsi inspiraci mu poskytl jeho otec a jeho jedina babicka

z matciny strany.

Anthonyho otec Mark se stal predlohou pro postavu otce zknihy
Groosham Grange. Otec hlavniho hrdiny je popsan jako maly, tlusty a plesaty muz,
ktery se chova Silené. Pfesné takhle pusobil Mark na malého Anthonyho. V knize také
vystupuje nejlepsi kamaradka hlavniho hrdiny Davida, ktera se jmenuje Jill Green. Jeji
jméno je stejné jako jméno Anthonyho manzelky. Mark poskytl Anthonymu jesté jednu
dllezitou zkusSenost. Po Markové smrti pfijeli pozlstali do nemocnice, kde jim bylo
ukdzano otcovo mrtvé télo. Anthony zdazZitek popsal jako zdrcujici. Avsak po této
udalosti si dokdzal presné predstavit, jak vypada mrtvy clovék, coz vyuzil ve své

pozdé;si tvorbé.

Babicka, kterou nemél Anthony pfilis v lasce, ztvarnila predlohu pro jedno
z jeho mnoha dél s ptihodnym ndzvem Babicka (Granny). Kniha vysla v roce 1994 jako
humorny pfribéh o zIé babicce. Svou vlastni babicku Anthony popisuje jako malou avsak
velmi vlivnou a lakomou. Babicka byla prakticky hlavou rodiny a o vSem rozhodovala.
Od vnoucat si drzela odstup. Anthony babicku nenavidél. Kazdé Vanoce mu darovala
rizné Cokolady a sladkosti, i kdyz védéla, Zze Anthony trpél nadvahou, které se snazil

zbavit.

Bz anglické zkratky Officer of the Order of the British Empire.
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Anthony se nechal inspirovat i svym détskym domovem. Napfiklad rodinnou
hospodyni Fitzy pouzil jako predlohu pro jednu z postav v televiznim seridlu Foylova
valka. Pfi psani scénare kjedné zepizod si Anthony vypljcil jméno reditele
Skoly Orley Farm a jeho manzelky a pouZil je k pojmenovani zlého, nacistického paru

v televiznim serialu.
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5 Hororové prvky v Horowitzové dile

5.1 Horowitz Horror

5.1.1 Bath Night

Dualezitym hororovym motivem této povidky je prostredi, ve kterém hlavni
hrdinka, dvandctiletd Isabel, bydli. Jedna se o malou a velmi starou budovu rodinného
domu. Autor demonstruje kontrast mezi sou¢asnym Londynem a Londynem z prfelomu

devatenactého a dvacatého stoleti.

Rodinny dim, ve kterém hlavni hrdinka Zije, je navic preplnén starym
nabytkem. Vétsina starozitného nabytku je zakoupena v antikvariatech nebo v rliznych
vyprodejich. Zde autor narazi na ztratu prirozenosti domaciho prostfedi, jelikoZ kazdy
kus ndbytku ma svou historii a patfi spiSe do muzea. Isabel si v prdbéhu povidky navic

uvédomuje, Ze kazdy predmét mlze byt spjat s tajemnym i désivym pribéhem.

Isabeliny rodi¢e nejsou z jejiho pohledu chdpajicimi a milujicimi rodici. Autor
zvyraznuje jejich zalibu ve sbirani starozitnosti, kterou uprednostnuji pfed svou dcerou.
Jejich necitelnost a casté hadky jsou v zavéru povidky oznaceny za racionalni pticinu
Isabelina zhrouceni. V pribéhu celého pfibéhu vystupuji jako nenaslouchajici,

nepodporujici a odtaziti lidé.

Starodavny dim i staroZitny nabytek evokuji v Isabel pocit tisné a nejistoty.
Hlavni hrdinka se vdomé neciti jako ve skuteéném domové. Tento dojem dale
umocniuje vySe zminéné chovani jejich rodicl. Lhostejné postavy rodicd, ktefi Isabel
neposkytuji zadné citové zazemi, nahrazuje v povidce postava Belindy, Isabeliny
nejlepsi kamarddky. Hlavni hrdinka se se svymi problémy svéfuje stejné staré

kamaradce radéji nez dospélym, coz je typickym jevem détské literatury.
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Hlavnim hororovym predmétem této povidky je staroZitnd vana, pochazejici
z viktorianského obdobi. Jiz souvislost daného pfedmétu stimto obdobim muze
ve Ctendfi vyvoldvat pocity strachu a désu, jelikoZ viktoridnské obdobi je spjato mimo
jiné se sériovym vrahem Jackem Rozparovacem. Pfi prvnim setkani s vanou lIsabel
pocituje nervozitu a vnima prvni znamky nadpfirozena, které si vzapéti racionalné

vrve

Isabel si postupné uvédomuje, Ze se zac¢ina chovat iracionalné az hystericky.

Postupem ¢asu se situace zhorSuje a Isabel neni schopna si dalsi jevy rozumné
vysvétlit. Mezi tyto jevy patfi napfiklad voda, ktera se v Isabelinych ocich méni na krev,
vylézajici Cervi z odtoku nebo ndhld zména teploty vody z horké na nepfirozené
ledovou. Témto ukazlm, které podtrhuji hororovou atmosféru povidky, pfisuzuje

nadptirozeny puvod.

DalSim prvkem, spjatym s nadpfirozenymi udalostmi, je zrcadlo. Zrcadlo
odrdzejici skrytou skutecnost je charakteristickym rysem hororu. Z pocatku zrcadlo
vyvolava v Isabel pocit nejistoty a domnénku, Ze ji nékdo sleduje. V pribéhu povidky
Isabel vidi v zrcadle muze. | kdyz si je védoma skutecnosti, Ze se Zddny muz v koupelné
nenachazi, nedokaze si jeho odraz v zrcadle racionalné vysvétlit. Vtomto okamziku

nedokaze rozlisit hranici mezi realitou a fikci.

V povidce hraje dlleZitou roli motiv smichu. Na jedné strané je zde popsdan
smich coby nadpfirozeny prvek, ktery dési Isabel. Smich ciziho muze vzbuzuje v Isabel
opét pocit, jako by byla sledovdna. Tento druh smichu symbolizuje v povidce
odvracenou stranu zrcadla. Na strané druhé vystupuje Isabelin hystericky smich. Jeji

smich vyjadfuje absurditu celé situace. Tento smich symbolizuje redlny svét.

V zadvéru povidky autor vyuzivda momentu prekvapeni. Na konci pfibéhu pfichazi
zvrat, kdyZ otec, leZici ve vané, planuje zavrazdéni své manzelky a dalSich lidi. Zde
se autor vraci k duchovi zemrelého vraha z minulosti, ktery ovliviuje Zivoty celé rodiny

v pfitomnosti. Motiv ducha je charakteristickym prvkem gotického romanu.
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V gotickych romanech si duch své obéti nevybird nahodné, jako je tomu v této povidce,

kde si rodice zakoupi starobyly predmét posedly duchem jen na zédkladé nahody.

Celou povidku lze chapat dvéma zpUsoby. Isabel mlze trpét psychickymi
problémy, zplsobenymi necitlivym chovanim jejich rodic¢l nebo ji jeji citlivost umozni
vnimat nadpfirozené jevy, pro které jeji rodice nemaji pochopeni. V obou dvou
pfipadech se jednd o rodinnou tragédii. Autor vytvofil désivou povidku i bez pouziti

nadpfirozena.

Dllezitd je i postava otce jako potenciondlniho zloCince. Na jedné strané autor
zobrazuje otce jako psychopata a ndsilnika. Na strané druhé je u ného naznacena
posedlost duchem, kterda vyplyva ze samotného zavéru povidky. Otec leZzi ve vané
a pfemysli nad koupi sekery, kterou by zabil svou manzelku: ,/t was just what he
needed. A good Victorian axe... .“ (Horowitz Horror, str. 35) Koupé sekery i jeji typ

presné souhlasi se stylem vraha, ktery kdysi vlastnil danou vanu.

Autor zde pracuje stradicnim gotickym motivem rozdvojeni osobnosti.
Podobny pftiklad rozdvojeni osobnosti Ize najit napfiklad v povidce The Black Cat od

spisovatele Edgara Allana Poea.

5.1.2 Killer Camera

Jednim z hororovych prvki( této povidky je misto, kde hlavni hrdina, ¢trnactilety
Matthew, koupi vrazdici fotoaparat. Autor popisuje prostor, kde se kona vyprodej
pouzitych véci z kufrl aut, jako pustou a opusténou plan. Okoli tohoto mista
nevykazuje vétsi zndmky civilizace, kromé prodejci a kupujicich. Kazdé auto, které
se na tomto misté nachazi, vypadd stare a témér nepojizdné, kromé auta, ve kterém
se nachazi fotoaparat. Opusténost tohoto mista evokuje pocit samoty a izolovanosti

od okolniho svéta.

Muz, ktery Matthewovi prodd fotoaparat, je popsan jako nékdo, kdo

se na takové misto vzadném pfipadé nehodi. Slusné obleceny muz, vlastnici nové,
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nablyskané auto, prfedstavuje odliSnost a nepfirozenost, které vedou k pocitu strachu

z neznama. Hlavni hrdina je vSak timto muzem a jeho autem pfitahovan.

Dilezitym motivem se stdva také souhra nahod, v jejimzZ dUsledku se fotoaparat
dostane do Matthewovych rukou. Hlavni hrdina se ocitad na vyprodeji pouze nahodou
a fotoaparat koupi z divodu, Ze jeho otec slavi narozeniny. Dal$i nahodou v pribéhu
celého pribéhu je fakt, Ze Zadny ze ¢lenl rodiny neni ani jednou vyfotografovan, i kdyz

k tomu bylo nescetné pfilezitosti.

Hlavnim hororovym predmétem v této povidce je zminény fotoaparat.
Matthew v prabéhu povidky zjisti, Ze kazdy predmét nebo clovék, zachyceny timto
fotoaparatem, zemre. Fotoaparat vyvolava u Matthewa pocit hrizy. Jeho strach je
zdUraznén mimotélnim zazitkem, ktery je typicky pro hororovou literaturu. Pocity

hlavniho hrdiny zde predstavuji dllezity hororovy motiv.

Hlavni hrdina citi jak fyzickou, tak i psychickou tisen, kdyZz je pohlcen
fotoaparatem a uvéznén do naprosté temnoty, jako kdyby lezel v rakvi. Zaroven
vykazuje bézné zndmky strachu - poceni, tfes a husi kGize. VSechny tyto pocity dodavaji
pribéhu hororovou atmosféru. Pfi mimotélnim zazitku si hlavni hrdina jeSté nepfipousti

znamky nadpfirozena a situaci si vysvétluje raciondlnim zplsobem.

Jednim z dalSich strasidelnych motiva této povidky je postava démona, ktery
byl vyvolan skupinou studentl a zlstal uvéznén ve fotoaparatu. Hlavni hrdina uvidi
démona na fotografii. Postava démona ¢i ducha je popsana jako velky, ¢erny stin
srudyma ocima a patii mezi zdkladni prvky hororové literatury, stejné jako motiv

vyvolavani duchd.

Napéti mezi nadpfirozenym a realistickym vysvétlenim pfibéhu patfi mezi dalsi
hororové motivy. Matthew si uvédomuje vyskyt nadpfirozena az po vyvolani fotografii
s démonem. Dale feSi vnitfni problém, zda-li mu alespon jeden zrodicl uvéri.

Nedlvéra dospélych osob v nadpfirozeno je béznym jevem v détské literature.
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V zavéru povidky Matthew doufd, Ze fotoaparat nestihl napachat zadné vyrazné
Skody. Vzapéti se vSak dozvida opak. Fotoaparatem je vyfotografovan cely Londyn,
¢imz pribéh kondi. Strasidelnym motivem na konci pfibéhu se stava pocit ulevy, ktery
ihned vystfida pocit hrtzy. Hlavni hrdina citi dlevu ze zachrany své rodiny, ale na druhé

strané citi hrlizu z toho, Ze bylo zniceno celé mésto.

Vyraznym povahovym rysem hlavniho hrdiny je silnd intuice. Matthew si je
védom, Ze s fotoaparatem neni néco v pofadku, ale nadpfirozenou stranku problému
si uvédomuje az po vyvoladni fotografii. Na povidku Ize nahlizet dvéma zpuUsoby.
Matthew mUzZe byt ovlivnén svou fantazii a veskeré prihody a souhry ndhod chybné
pfipisuje nadptirozenym jevim. Na strané druhé muaze mit Matthew pravdu ohledné
existence démona, ale musi se potykat se strachem z nedlvéry rodi¢i a védomim

tragické bezmoci.

5.1.3 Light Moves

Povidka , Light Moves” zacina vétou: ,,/ suppose my story begins with the death
of a man | never met.” (Horowitz Horror, str. 64) Jiz od samého zacatku pribéhu hlavni
hrdina, ¢trndactilety Henry, mluvi o smrti ¢lovéka a to bez jakychkoliv zndmek zdéseni.

Sam motiv smrti je zakladnim prvkem hororového Zanru.

Hlavnim hororovym predmétem v této povidce je pocita¢, ktery Henrymu
vénuje jeho otec. Otclv kolega zemfrel pfi praci pravé stimto pocitatem. Dulezitym
nadpfirozenym motivem se stava duch zemrelého kolegy, ktery je uvéznén v pocitaci.

Postava ducha patfi mezi charakteristické prvky hororové literatury.

Hlavni hrdina si z pocatku neuvédomuje pritomnost nadpfirozenych sil
a podivné prihody si snazi vysvétlit logicky. KdyZz se nezapojeny pocita¢ sam v noci
zapne, Henry si situaci vysvétli rano tim, Ze se mu vse jen zdalo. Zaroven podvédomé
citi napéti a zachvév strachu z nového pocitace a citi se nesvdj, kdykoli zistane v pokoji
o samoté pouze s pocitatem. Autorovo li¢eni Henryho hrlizy ze zdanlivé obycejného

pocitace navozuje strasidelnou atmosféru.
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Jednim z dalSich hororovych Cinitel(l v pribéhu je komunikace hlavniho hrdiny
se zahrobim. Henry dostavd od ducha zemfelého muZe typy na vyherni koné
v dostizich a snazi se s nim komunikovat prostfednictvim nezapojeného pocitace. Autor
popisuje slova napsand duchem, jako by vystupovala ztemnoty a pouze visela
za monitorem pocitate. Motiv zahrobi a komunikace s duchem je vtéto povidce

stézejni.

Dalsim zdrojem hororu v této povidce je Sikana. Nasili pachané starSim
chlapcem na hlavnim hrdinovi a jeho kamaradovi vyvoldva v obou chlapcich pocit
strachu. Ackoliv se jedna o realisticky hororovy prvek, stejné jako nadpfirozené prvky
dodava pribéhu gradaci. Hlavni hrdina si uvédomuje podobnost svého chovani
s chovanim starSiho chlapce, ktery oba mladsi chlapce Sikanoval. Henry citi zdéSeni

z ndhlé touhy po penézich, kterd dokonce ohrozi kamaradovo zdravi.

V zavéru se vraci motiv smrti, ktera ma tentokrat moralné-vychovny kontext.
Pocita¢, ktery je ukraden, zméni své predpovédi, které misto pomoci predstavuji
pomstu a trest. Zlého chlapce, ktery Sikanoval Henryho a jeho kamardda, srazi
dodavka. Autor pracuje s motivem ndhody, ktera umocriuje hororovou atmosféru.
Chlapce prejede auto, na jehoZz boku je napsany napis, ktery pred jeho smrti sviti
na monitoru pocitace: ,,LIGHT MOVES“. Duch misto jména vyherniho koné predpovi

situaci, kterd se chlapci stane osudnou.

Tento pribéh zacina smrti ¢lovéka a prenesenim jeho duse do pocitace a konci
smrti jiného Cclovéka. Pfi chlapcové smrti je pocita¢, ve kterém prebyva duse
zemrelého, rozbit. Henry ziskd pocitaC na zakladé smrti predchoziho majitele
a o pocitac prichazi se smrti nasledujiciho majitele. Autor voli drastické zplsoby smrti

osob, ¢imz vytvafi pusobivy hororovy pribéh.

V prabéhu celé povidky se hlavni hrdina potyka s pritomnosti ducha a snazi
se komunikovat se zahrobim. Kv(li své posedlosti a touze po penézich ohrozi nejen
svlj zZivot, ale i Zivot svého kamardda. Tato temna stranka jeho osobnosti je

podporovana chladnym rodinnym prostfedim. Nezdjem rodi¢d o hlavniho hrdinu
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podporuje jeho zajem o sazeni, které je vzhledem k jeho véku neptipustné. Kazdodenni
zivot hlavniho hrdiny je ovlivnén nadpfirozenymi silami, pomoci kterych autor vytvari

z bézného, realistického pribéhu pfibéh hororovy.

5.1.4 The Night Bus

Déj této povidky se odehrava o Halloweenské noci. Hlavni hrdina Nick se snazi
se svym mladsim bratrem Jeremym dostat domU z Halloweenské party. Hlavni hrdina
je spolecné se svym bratrem prevlecen do strasidelného kostymu. Motiv oslavy svatku

vSech mrtvych je v povidce zd(iraznén dobou, kdy se pfibéh odehrava, tedy pllnoci.

Jako prvni z hororovych prvkd této povidky vystupuje ¢as. Pllnoc je chdpana
jako magicka a strasidelna doba. Navic Halloween oslavuje vSechny mrtvé a pomysina
brana mezi svétem Zzivych a mrtvych byva oteviena. Hlavni ¢ast pribéhu se odehrava
béhem pualhodiny po pulnoci, kdy hlavni hrdina se svym bratrem jede autobusem.

Zvoleny €as navozuje strasidelnou atmosféru.

Hlavnim hororovym predmétem povidky je autobus. Tento autobus je popsan
jako staroddavny. Interiér autobusu zdobi staré reklamy a listky se kupuji u privodciho.
StrasSidelnym prvkem autobusu jsou jeho pasazéfi. Autobus slouzi k pfepravé mrtvych
osob a duchl mezi rlznymi hibitovy. Za dllezitou zminku stoji fakt, Ze autobus a jeho
posadka oZiva teprve s Uderem pUlnoci. Motiv starobylosti celého autobusu vzbuzuje
pocity nedivéry a nepohodli u hlavniho hrdiny, podobné jako motiv historické vany

v povidce ,,Bath Night“.

Postava pravodciho je vykreslena jako mrtvolné bledd a osklivé hubena. Hlavni
hrdina citi podezreni, ale z dlivodu spéchu zlstava sedét v autobuse. Rodice hlavniho
hrdiny na ného prenesli zodpovédnost za mladsiho bratra a hlavni hrdina nechce zradit
jejich dlvéru. Svadi vnitfni boj mezi nastoupenim do podivného autobusu, ¢imz by
se dostal domu sam, bez pomoci dospélych, ale nebezpecnym zplsobem, a nebo
zavoldnim otci, ¢imz by ukazal, Ze potfebuje pomoc dospélych, ale dostal by se domu

bezpecné.
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Jak jiz bylo zminéno, mezi nejvyraznéjSi nadptirozené prvky patfi postavy
pasazérl autobusu. Mezi pasazéry vystupuji duchové, mrtvoly a kostlivci. Strasidelnou
atmosféru navozuje také trasa, kterou autobus absolvuje. Autobus zastavuje pouze
u htbitovl a krematorii a neni vidét obycejnymi kolemjdoucimi. Autor vyuziva vétsiny

klasickych hororovych prvkd, jako je hibitov, duchové, smrt a pulnoc.

Hlavni hrdina se citi izolovan od ostatnich pasazér(i, ktefi se navzajem znaiji.
Pfekvapen je i zrozhovoru sjednou ddmou, kterd se ho ptd na okolnosti jeho
a bratrovy smrti. Komunikace mezi Zivym chlapcem a mrtvou ddmou symbolizuje
propojeni téchto dvou svétl o svatku vSech mrtvych. Setkani Zivych a mrtvych je ¢asté
ve stfedovékych baladach (The Carpenter’s Wife napsdano anonymem) ¢i v gotickych
romanech (The Monk napsano R. L. Stevensonem). Tento motiv Ize najit i v moderni
literature, napfiklad v kratkém pFibéhu The Demon Lover napsaném Elizabeth
Bowenovou, v novele The Waterworks napsané E. L. Doctorowem nebo v sou¢asném

gotickém romdanu The Woman in Black od autorky Susan Hillové.

Autor vystihuje hororovou povahu povidky popisem situace, kdy si hlavni
hrdina uvédomi, Ze se ocita v autobuse s nezivymi - vidi ¢ervy lezouci z kolene jednoho
z pasazérll, ddle vidi utrzeny nos Zeny, kterd se snazi smrkat a po celou dobu jizdy citi

mrtvolny zdpach hliny linouci se po celém autobuse.

V zavéru pribéhu se hlavni hrdina zpovidd rodicdm ohledné prozité noci. Nick
Zije vdomnéni, Ze opravdu cestoval s neZivymi, zatimco jeho rodi¢e si mysli, Ze
se jednalo o kanadsky Zert. Mladsi bratr, ktery cestoval s Nickem, celou cestu
autobusem prospal, tudiz nem(ze situaci posoudit. V této souvislosti se nabizi otazka,
zda-li i Nick celou cestu autobusem neprospal. S tim je ale v rozporu fakt, Ze Nick ma
u sebe rano staré mince, které mu vratil prlvoddi, a pamatuje si ndzvy vsech hrbitovd,

u kterych autobus stavil.

Autor vytvofil hororovy pfibéh s klasickym motivem Halloweenské noci. Rodi¢e
nevéri synovi existenci nadpfirozena a snazi se celou situaci vysvétlit racionalné. Hlavni

hrdina na konci pribéhu omdli a tento zavér mlzZe byt vysvétlen dvéma zpulsoby.
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Na hrdinu dopada tiha hrlizy z prozZité situace, kterou nemuze ani vysvétlit, ani
s nikym sdilet. Na druhé strané je moiné, Ze chlapec ztraci védomi vzhledem
k fyzickému a psychickému vycerpani doprovdzenym unavou a strachem, které jsou
logicky spojeny s no¢ni cestou méstem. Navic i pocit odpovédnosti za mladSiho bratra
muze prispét k omdleni hlavniho hrdiny. V této souvislosti Ize i nadpfirozené motivy

chapat jako preludy vytvorené rozrusenou mysli.

Existence realného predmétu, spojeného s pfizraénym autobusem, je pak
typickym rysem fantastické literatury. V povidce ,The Night Bus” jsou timto redlnym

predmétem mince, které si hlavni hrdina pfinese s sebou z ptizraéného autobusu.

5.1.5 Harriet’s Horrible Dream

Hlavnim motivem této povidky je sen hlavni hrdinky, dvanactileté Harriet, ktery
se v prlibéhu pfribéhu méni na no¢ni muru. Harriet popisuje sv(j sen stylem, ve kterém
je divdakem. Podvédomi hlavni hrdinky se snazi vytésnit hrozivy sen unikem do role
pozorovatele. Hlavni hrdinka si mysli, Ze prozivd nocni mru, ale na konci pfibéhu

zjistuje désivou skutecnost.

Harrietiny rodice Ziji v luxusu a Harriet si je védoma toho, Ze dostane, cokoli
rozmazlené dévce. Harriet je vykreslena jako andél sdusi dabla. Skodolibost

a naschvaly jsou charakteristické znaky jejiho chovani.

Rodic¢e udrZuji vztah s Harriet na chladné urovni. KdyZz Harrietin otec oznami
rodiné zpravu o svém bankrotu, Harriet ztropi scénu, ve které vyjadfi své sobecké
pocity vici rodicim. Jeji chovani zajde do krajnich mezi v momenté, kdy vyhrozuje otci
udanim na pfislusnych orgadnech, z didvodu jeho necestného podnikani, a vyvola tak

jeho nenavist vidi ni.

Za jeden z nejdésivéjsich motivi této povidky povaZuji otcovo vyporadani

se s vlastni dcerou. Harrietin otec proda svou dceru kanibalovi s védomim, Ze se bude
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poddvat jako hlavni chod v kanibalské restauraci. Harrietina matka sice formalné
truchli nad ztratou své dcery, ale souhlasi s jejim odchodem s kanibalem. Rodice
se vzdaji své dcery, jejiz vychovu nezvladaji, kvili finanénimu obnosu, ktery jim pom(ze

zachovat jejich dosavadni Zivotni styl.

Kanibalismus v povidce vystupuje jako dalsi hororovy prvek. V prvni fadé je zde
popsana osoba strycka, ktery si prijede vyzvednout Harriet. Jeho hladovy pohled
vzbuzuje u hlavni hrdinky strach stejné jako vzhled. Stry¢ek ma neuvéfritelné hubenou,

vysokou a bledou postavu, jeho zuby jsou kfivé, Zluté a podivuhodné Spicaté.

Strycek Algernon vlastni kanibalskou restauraci s ndzvem ,Sawney Bean“.
Restaurace je pojmenovdna podle skute¢ného kanibala. Budova z bilych cihel s rudym
napisem vystupuje zcela nendpadné, ovSem restauraci navstévuji samé slavné
a bohaté osobnosti. Timto zpisobem autor odkryva temna tajemstvi zdanlivé obycejné
spole¢nosti. Podobné téma se nachazi v satirickém textu Skromny ndvrh (A Modest

Proposal) napsanym roku 1729 anglickym spisovatelem Jonathanem Swiftem.

V zavéru pribéhu Harriet zjisti désivou pravdu, Ze se stala obéti zlocinného
obchodu. Harrietino télo nevstfeba takovou davku hororu a omdli. V tento moment
vystupuje v povidce opét motiv snu, respektive nocni mury. Harrietina snaha o kfik,
ktery nepfichazi, odpovida prozivani snu. Vsamotném zavéru si hlavni hrdinka
uvédomi, Ze jde o skuteCnost a jeji vykrik je symbolickym vyjadienim tohoto

uvédomeni.

Autor vytvofil hororovou povidku bez jediné znamky nadpfirozené sily.
Hororovou atmosféru navodil nejen motivem kanibalismu, ale také motivem
odstranéni vlastniho ditéte v dlsledku nezvladnuté vychovy. Rodice voli radéji prode;j
a naslednou smrt vlastni dcery, namisto snahy o jeji prevychovu. Hororovy se jevi i fakt,
Ze rodice jsou s osudem své dcery zcela obezndmeni. Jednd se pravdépodobné

o zlo¢inecké podsvéti, ve kterém maji penize vétsi cenu, nez zivot vlastniho ditéte.
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5.1.6 Scared

Pfibéh je postaven na obrazu pfirody jako labyrintu a pocitu ztraty orientace.
Povidka zacina vétou: ,,Gary Wilson was lost.” (Horowitz Horror, str. 125) Hlavni hrdina,
patndctilety Gary, se ztrati béhem prochazky po venkové. V béiném Zivoté proziva
ztraceny Clovék strach. Gary, neznajici pocit strachu, citi pouze Unavu z namdhavé
cesty a vztek na své okoli. Zlobu citi také v(ci své matce a babicce, na které svadi vinu
za své ztraceni. Hlavni hrdina si nepfipousti své chyby a radéji je pfipisuje svym

nejblizSim.

Prostredi, ve kterém se pribéh odehrava, hraje v povidce vyznamnou roli.
Venkov je v povidce popsan jako rovnd krajina slozena z poli a malych lesikd.
Pro Garyho matku je prostfedi venkova domovem a citi se zde Stastnd. Na rozdil
od Garyho, ktery venkov nesndsi a na pocitech matky mu nezalezi. Hlavni hrdina neni
schopen empatie a neciti ani primarni lidsky cit - lasku k vlastni matce. Sv(j nedokonaly

vztah k matce dokazuje napfiklad kradezi penéz z matciny kabelky bez jejiho védomi.

Jako jeden z dalSich dulezitych prvk( povidky uvadi autor pfirodu jako matku.
Matka pfiroda je zde popsana jako zivd bytost, ktera ¢ekd v pozadi. Hlavni hrdina
neveéri v existenci matky prirody a dokazuje to svym bezohlednym chovanim v prabéhu
prochazky, napfiklad naschval ldme vétve strom( nebo zahazuje nedopalky jesté
hoficich cigaret do travy. Nasledné nehody, které se Garymu pfihodi b&éhem prochazky,
mohou byt chdpany jako pomsta pfirody. Pfi snaze vratit se dom( spadne do potoka,

poté je pobodan vosou a nakonec dostane upal.

Sté7ejnim prvkem povidky je motiv strachu. Sikanovéni spoluzakd a vyvolavani
pocitu strachu je pro ného zabavou. Postava hlavniho hrdiny je popisovdna jako
chladna a nemilujici. Gary rad vyvoldva strach u druhych, ale paradoxné sam strach

nikdy nepociti nebo si nepfipusti, Ze ho citi.

Hlavni hrdina vyr(istd pouze s matkou, kterd se ho svym zplsobem také boji.

Jeho otec umird a bezcitnému Garymu ani nechybi. Po otcové smrti se Gary stava
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panem domu. Tento stav mu vyhovuje. Hlavni hrdina vyrista v nedplné rodiné a matka
sama nestaci na jeho vychovu. Volnost ve vychové podnécuje Spatné povahové rysy

hlavniho hrdiny, ktery si je této volnosti pIné védom.

Strach ze svého vlastniho ditéte by se mél v povidce zménit na strach o své
vlastni dité, ale matka hlavniho hrdiny citi spiSe ulevu. Motiv ulevy vystupuje jako dalsi
hororovy prvek v povidce. Matka po ztraté vlastniho ditéte vypada Stastnéji
a odpocatéji nez pfed Garyho zmizenim. Gary vzbuzuje v matce tak obrovsky strach, ze
teprve po jeho zmizeni se matka citi byt v bezpedi. V zavéru povidky si matka vsima
postavy strasdka, ktera se napadné podoba jejimu synovi. VystraSena matka se
rozhodne milcet a odjizdi s jistou vnitini volbou. Bez jediného zavdhani se rozhodne

nechat své dité na pospas prirodé a neptipousti si Zddnou vinu za své chovani.

Posledni strasidelny motiv v povidce zastupuje postava strasaka. Garyho osud je
zpecetén, kdyz se rozhodne prebrodit pole, aby se dostal domu. Naprosto vycerpany
Gary z(stava opreny o ty¢ uprostied pole. Jeho nehybnost a poloha z ného utvari

postavu strasaka.

Hlavni hrdina v zavéru pribéhu déld paradoxné jedinou véc, kterd mu jde
nejlépe - strasi druhé. Jeho ochabld, unavend postava plasi vrany z okoli babiéCiny
chaty. Garyho nelidsky zlozvyk se stdva nakonec uziteénym pro ty, jimz drive tolik

ublizoval.

Autor vytvari realisticky hororovy pribéh. Na jedné strané vystupuje nemilujici
syn, ktery rad plsobi strach druhym. Na strané druhé ctenar vnima zdanlivé sobecké
chovani matky, kterd kvili strachu z vlastniho syna provede tu nejhorsi moznou véc.

Necha své dité ztracené na ukor svého vlastniho pohodli.

Motiv pfirody, kterd je zde vykreslena jako tajemny a nebezpelny prostor
dotvari hororovou atmosféru pfibéhu o zni¢enych rodinnych vztazich. Nepfitomnost

otce a slabost matky podporuje ty nejhorsi povahové rysy syna. V Zivoté Garyho nejsou
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zadné mordlni hranice, vSe je mu dovoleno, ¢ehoZ ¢im dal vice zneuziva. Tato zddnliva

volnost se proménuje v chaos, ktery ho nakonec znici.

Metafyzickym obrazem tohoto napéti mezi svobodou a chaosem je pravé
venkovskd krajina, pfirodni labyrint, kde je snadné se ztratit. Podobny motiv, ale
s jinym typem hlavniho hrdiny, je rozvijen v romanu Stephena Kinga The Girl Who

Loved Tom Gordon.

5.1.7 A Career in Computer Games

Hlavni hrdina povidky ,A Career in Computer Games” je Sestnactilety Kevin.
Jeho rodi¢e zanedbdvaji jeho vychovu a nevénuji mu témér zadny ¢as. Kevin si svou
volnost uvédomuje stejné jako hlavni hrdina povidky ,Scared”, a zneuzZivd toho.
Nezdjem rodicd o hlavniho hrdinu ma za dlsledek jeho $kodolibé a mnohdy

i protizdkonné chovani.

Chovani hlavniho hrdiny vici spolecnosti nezna mezi. Kazdodenni porusovani
pravidel je u ného béznou zaleZitosti. Kevin si vydélava penize kradezemi a nezajima
ho, Ze pacha nezakonnou c¢innost. Dokonce se povaZuje za dobrého zlodéje, ¢imz jen
potvrzuje své nezodpovédné chovani. Hlavni hrdina se ani nestydi okradat vlastni

matku, ktera si pfed nim radéji své véci zamyka.

Kevinovou zalibou jsou vSechny formy videoher. Hlavni hrdina nema zdjem
o osobni kontakt s vrstevniky a preferuje komunikaci prostfednictvim pocitacovych
her. VeSkeré kradené penize utrdci za hrani her na videohernich automatech. ,,To him,
there was no sound in the world sweeter than a brand new coin rolling into a slot.”

(Horowitz Horror, str. 137) Autor popisuje Kevina témér jako pocitacového fanatika.

Dalezitym prvkem povidky je inzerat na pozici hrace pocitacovych her, na ktery
se hlavni hrdina rozhodne odpovédét. Tato pozice nepozaduje od uchazecll Zadné

predchozi zkuSenosti ani kvalifikace. Kevin se nepozastavi nad timto faktem,
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coZ naznacuje jeho neredlné vnimani skute¢nosti. Jindy napfiklad nechape divod, pro¢

ho jeho sousedé nesnaseji, kdyz ubliZuje jejich kocce.

Sama budova, ve které sidli zaméstnavatel, vzbuzuje podezieni. DUm je uzky
a nenapadny, jako by zaméstnavatel nechtél, aby byl nékym nalezen. Interiér budovy
pUsobi starobyle. Chodby jsou temné, schody kfivé a vSude je usazen prach. Budova
vypadd neobydlené a nepouZivané. Zaméstnavatel pouziva pouze dvé mistnosti, které
jsou témér identické. Kancelare obsahuji pouze nezbytné vybaveni. Autor vyvolava

popisem budovy ve ¢tendfi pocit strachu.

Dalsim tajemnym a pravdépodobné nadpfirozenym prvkem pfibéhu jsou osoby
nachazejici se v budové. Podivuhodnd a neobvyklad ptijmeni sekretarky a jednatele,
Mrs. Toe a Mr. Go, pfijdou hlavnimu hrdinovi smésnd, stejné jako jejich vzhled. Oba
lidé jsou malého vzrlstu a zvlastnim znamenim jsou tmavé slunecni bryle. Hlavni
hrdina si vS§ima i zvlastniho prizvuku, ktery nemdiZe zaradit. Autor naznacuje
mimozemsky plvod téchto osob. Hlavni hrdina nabyva znepokojujiciho podezreni, ale

v _ s

touha po penézich za hrani pocitacovych her nakonec vitézi.

Pravdépodobné nejvyraznéjSim hororovym prvkem povidky je muz, ktery
na Kevina zautoci béhem jeho cesty domU. Muz je oble¢en formalné. Jeho svizny krok
a zadné emoce ve vyrazu v obliceji vzbuzuji u Kevina hrlizu. Vzhled plastické figuriny
podtrhuje muzlv mimozemsky vzhled. Horor nastavd v momenté, kdy muz
bez jediného varovani na hlavniho hrdinu vystreli. Kevin proziva okamziky hrlizy, kdyz
bojuje o svlj holy Zivot. Po zneskodnéni prvniho muze prichazi dalsi, ktery je identicky
s pfredchozim. Existence identickych klond naznacuje vyskyt mimozemské civilizace

v Kevinové svété.

Hlavni hrdina si postupné pripousti nerealnost celé situace. Po prvnim Gtoku
si Kevin uvédomi nepfitomnost sousedl. Poté, pfri jizdé autobusem, kdy si Zadny
pasazér neviima zranéného mladika, Kevinovi dochazi vainost celé situace. Zadny
¢lovék v jeho okoli nemluvi, nebo si ho nevsima. Autor pouZiva plasobivy motiv samoty

uprostied davu k dotvoreni hororového ptibéhu.
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Utoky na hlavniho hrdinu se v povidce stupriuji a nakonec Uderem devaté
hodiny bez jediného vysvétleni kond¢i. Hlavni hrdina pada unavou a celkovym
vycerpanim, aniz by premyslel o ddvodu ukonceni Utoku. Po naro¢ném dni citi vdék,
ktery se druhy den razem vytraci. Autor naznacuje mozZnou proménu v chovani

hlavniho hrdiny, ke které vSak nedochazi.

V samotném zdavéru povidky si hlavni hrdina uvédomuje, Ze se ocitl v jedné
z videoher. Poté, co se rano probudi, uslysi zvuk pripominajici boutku. Po doznéni
tohoto zvuku se na konci ulice objevuje opét muz v obleku. Vzapéti Kevin tajemny zvuk
rozeznava: , The sound of an arcade. And someone, somewhere, had just put in another

coin.” (Horowitz Horror, str. 160)

Tato povidka ma mnohé prvky spolecné s povidkou ,Scared”. Hlavni hrdina je
za své bezohledné chovani potrestan cinnosti, kterou paradoxné déla nejradéji -
vtomto pfipadé se stdvd postavou ve videohie, v jejimZz rdmci mizi hranice mezi
redlnym a virtudlnim svétem. Ackoli Kevin neopusti rodné mésto, vstupuje do jiné -

virtudlni - dimenze tohoto prostoru, ktery se stdva nebezpecnym labyrintem.

Samotny nazev hry - , Rozbit, Nabourat, Rozrezat” (v originale ,Smash Crash
Slash®) - odrazi KevinQv vlastni sklon k agresivité. Povidka mda vtomto sméru

vychovnou funkci.

5.1.8 The Phone Goes Dead

Tato povidka, stejné jako povidka , Light Moves”, zacind popisem smrti. Autor
popisuje smrt divky bez jakychkoli okolk(: ,Seventy-five thousand volts of eletricity zap
through her, transmitted through the mobile phone into her brain.” (Horowitz Horror,
str. 332) Samotnd smrt této divky neni pro pfibéh tak podstatnd jako fakt, Ze divka

tésné pred smrti béhem bourky telefonovala z mobilniho telefonu.

Mobilni telefon, ktery patfil mrtvé divce, se dostane do rukou hlavniho hrdiny

pribéhu, Sestnactiletého Davida. Mobilni telefon vypada staromddné a hlavni hrdina
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vucéi nému od samého zacatku projevuje nelibost. Znacka tohoto telefonu, Zodiac 555,
vykazuje prvni zndmky nadpfirozena. Ndzev znacky symbolizuje éterickou stranku
pfibéhu spole¢né s napadnou podobnosti Cisla 555 s tzv. ,dabelskym® Cislem 666.
Bachova skladba s nazvem Toccata a Fugue, kterd je nastavena jako vyzvanéni

telefonu, vzbuzuje u hlavniho hrdiny dés.

Dllezitym motivem povidky je propojeni redlného svéta se zahrobim. Hlavni
hrdina pomoci nalezeného telefonu pfijima hovory ze zahrobi. Zpocatku si toho neni
védom, ale postupem casu zjistuje hrlizostrasnou skutecnost. Hlavni hrdina si nejprve
nepfipousti existenci zahrobi a pokousi se o raciondlni vysvétleni telefonatu. Prvni
telefonat povaZuje za hloupy vtip ze strany spoluzakd, i kdyz podvédomé si je témér

jisty, Ze se o Zadny vtip nejedna.

U hlavniho hrdiny nastdvaji po zjisténi pravdy o telefondtech ze zahrobi
psychické problémy. David ma problémy se spankem a casto se mu zdaji sny
o duchach, kostlivcich a rozkladajicich se mrtvolach. Nedostatek spanku doprovazeji

i fyzické problémy. Hlavni hrdina je unaveny a jeho tvar bledd s kruhy pod ocima.

David se odmita svéfit rodicdm se svym problémem, protoZe jim nechce
pridélavat starosti. Mezi Davidem a jeho rodi¢i zaroven panuje velmi kladny vztah.
Hlavni hrdina je jedinym ditétem svych rodicli, a proto jsou jeho rodice starostlivymi
a milujicimi osobami. Strachujici rodi¢e se snazi najit raciondlni pficinu jeho Spatného
stavu. Nabyvaji podezreni, Ze jejich syn uziva drogy nebo je zdrcen z rozchodu se svou
divkou. Hlavni hrdina se odmitd svéfit i své divce ¢i nejlepsSimu kamaradovi z davodu,

aby nevypadal jako psychicky nemocny.

Pocit ulevy se dostavuje v momenté, kdy David svlij mobilni telefon vypina.
Psychické i fyzické problémy odeznivaji. Hlavni hrdina nakonec odevzda mobilni telefon
rodi¢lim, aniz by se svéfil s hrlznymi udalostmi. David se snazi vytésnit strasidelny

zazitek, ktery nenavratné ovlivnil jeho Zivot.
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Pfibéh vrcholi v samotném zavéru. Autor ponechava vysvétleni konce povidky
na Ctendfi. Davidova matka pfichazi k otci s obavou, Ze se jejich syn stal obéti
autonehody. Otec se snazi matku uklidnit, kdyZ v tom zazvoni mobilni telefon a v ném
se ozve Davidlv hlas: ,Hi, Dad, he says. It’'s me.” (Horowitz Horror, str. 348) Rodice
pociti ulevu v okamziku, kdy uslysi syntv hlas. Z tohoto zavéru vyplyva otazka, zda-li
David zemfrel a vola rodicim ze zahrobi, nebo Zije a vola svym rodicim na mobilni

telefon, jelikoz pevna linka neni momentalné v provozu.

Spojitost obycéejného mobilniho telefonu se smrti Zeny, kterd v momenté
usmrceni z tohoto telefonu volala, zpUsobi vytvoreni nadpfirozeného objektu. Podobny

motiv pouZzil autor také v povidce ,The Night Bus”.

5.2 Groosham Grange

Hlavni hrdina ptibéhu, dvandctilety David Eliot, vyrista v nepfiznivém rodinném
prostiedi. Jako sedmy a zdroven nejmladsi syn bydli pouze s rodici bez ostatnich
sourozencli. Vychova Davidova otce predstavovala typicky priklad tyrani. Tato
zkuSenost zanechala na otci stopy, a proto poZaduje po svém synovi disciplinu. David je
za kazdy prestupek prisné potrestan. Otcovo chovani zasahuje az do extrémnich hranic

naptiklad v momenté, kdy hodi po svém synovi bez vahani n(iz.

Davidovi je po celou dobu pfibéhu naznafovano, Ze je pro své rodice
zklamanim. Obzvlasté v situaci, kdy se rodi¢e dovédi, Zze byl vyloucen ze Skoly.
Necitelnost a nezajem rodi¢l o syna vzbuzuje u Davida pocit osamélosti a bezcennosti.
Rodice vnucuji Davidovi své ndzory a nenechdavaji mu zZadny prostor pro samostatné
mysleni. Otcovo nasilnické a mnohdy agresivni chovani spole¢né s matcinou zalibou

v piti alkoholu predstavuje naprosto nepfirozené prostredi pro vychovu ditéte.

Rodice navic nedokazi bez problém( vyresit Davidovo vylouceni. Otec reaguje

na nastalou situaci svym typicky agresivnim chovanim. Matce zaleZi na nazorech
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sousedl vice neZ na pocitech vlastniho syna. Matéino chovani také zachazi
do extrémnich hranic, kdyZ v souvislosti se synovym vylouéenim zdlraziuje, Ze
by radéji ptisla o vlastni dité, nez aby se vyrovnala s jeho neuspéchem. ,We could
always pretend we haven’t got a son.” (Groosham Grange, str. 12) Chovani otce

i matky predstavuje fyzicky i psychicky horor.

Dalezitym prvkem v ptibéhu je kamarddstvi. David se pfi cesté do nové Skoly
sprateli s chlapcem jménem Jeffrey a divkou jménem lJill. Kamaradi nahrazuji Davidovi
rodinu a spolec¢ny slib mezi nimi vytvari pevné pouto i pres jejich vyrazné odliSnosti.
Trio pratel ma vyrazny spolecny rys, kterym je nezdjem rodicd o jejich osud. Motiv
pratelstvi je podstatou mnoha pribéhl v literature vénované détem a vyskytuje se

naptiklad ve velmi popularni sérii o Harrym Potterovi J. K. Rowlingové.

Budova Skoly spolecné s jejim umisténim ztvariuje jeden z hlavnich hororovych
prvkd ptibéhu. Skola je v prib&hu popsana jako ob¥i, prastara budova, jejiz mfizovana
okna a masivni dvefe nahanéji hlavnimu hrdinovi hrdzu. Interiér budovy obsahuje
starobylé a v dnesdni dobé jiz nepouzivané kusy ndbytku a, podobné jako v povidce
,The Night Bath“, patii spiSe do muzea. Skola se nachazi na opu$téném ostrové,
na ktery je moziny pfistup pouze zlodi. Jedna strana ostrova je lemovdna strmymi
Utesy a na strané druhé je umistén husty les, ktery symbolizuje pfirodni labyrint
charakteristicky pro goticky roman. Na ostrové je umistén hrbitov, ktery se rozprostira

netypicky, pfimo vedle budovy skoly.

Mezi zakladni hororové prvky pfibéhu patfi samotné postavy ucitelli dané Skoly.
Funkci reditele Skoly vykonava jedna postava se dvéma hlavami.’® Jako asistent
feditele, ktery komunikuje s nové pfichozimi Zaky, vystupuje postava upira. DalSimi
postavami ucitell jsou napriklad vlkodlak, duch nebo carodéjnice. VSechny tyto

postavy jsou charakteristické pro hororovou literaturu uréenou détem.

ey originale tato postava nese oznaceni The Heads, které muzZe byt prelozeno do ¢eského jazyka dvojim
zpUsobem - za prvé jako hlavy a za druhé jako reditelé.
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Zrcadlo, jako dalsi hororovy prvek, tvofi podstatnou ¢ast straSidelné tématiky
pfibéhu. Tento motiv vystupuje v pfibéhu v nékolika situacich. Hlavni hrdina
si uvédomuje fakt, Ze asistent reditele je ve skuteénosti upirem, pravé za pomoci
zrcadla. Postava asistenta neodrdzi v zrcadle svou podobu, stejné jako Zadnd postava
upira. Vjiné situaci symbolizuje zrcadlo bradnu ¢i prichod do jiného svéta. V tomto
svété se odkryvd pravd podstava Skoly a odehravaji se zde zasvécovaci ritudly novych

Z3aku.

Motiv promény ¢i zasvéceni hlavniho hrdiny do tajd sSkoly je cilem celého
pfibéhu. U Davida prevlada pocit strachu z nezndma a odmitd se stdt soucasti
tajemného Skolniho systému. Zoufalstvi ho dokonce donuti napsat dopis tyranskému
otci s prosbou o okamzity navrat domu. Nakonec utika z ostrova. Autor touto formou

poukazuje na stateCnost hlavniho hrdiny i pfes jeho nizky vék.

Podobné jako v povidce , The Night Bus” je i zde dilezity motiv ¢asu. Tento
motiv ma dvoji vyznam. V prvnim pfipadé se jednd o moment pulnoci. Davidovo
zasvéceni musi probéhnout do magické pllnoci pfed dnem, kdy oslavi své tfinacté
narozeniny. Ve druhém pfipadé jsou podstatnym ¢asovym meznikem zminéné tfinacté

narozeniny hlavniho hrdiny. Cislo tfinact symbolizuje ve svété magie posvatnost.

V zdvéru pribéhu autor odlehéuje a aktualizuje hororovou atmosféru

prostiednictvim proslovu asistenta reditele neboli upira:

We’ve never dropped an atom bomb on anyone. We’ve never polluted the environment
or experimented on animals or cut back on National Health spending. ... Why do you think
there have been so many books and films about us? It’s because people like us.

(Groosham Grange, str. 154)

Timto proslovem autor porovnava zlo pachané clovékem se zlem, se kterym

jsou upifi a ostatni nestvliry casto spojovany. Zaroven fesi otazky typu, kdo je
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skute¢nym iniciatorem zla a co je povazovano za skutec¢né zlo. Prostrednictvim
proslovu autor naznacuje, Ze skutecné zlo pdachaji lidé ve valkach, ale i v kazdodennim

Zivoté a obraz ,,upira” je pouhym symbolem pfipominajicim toto zlo.

Tato povidka se vmnohém podobad pribéhim o vySe zminéném
Harrym Potterovi. Hlavni hrdina je odmitan svou biologickou rodinou a skutecné
rodinné prostiedi mu vytvafi jeho pratelé. Skola magie spole¢né s novym Zivotem
a zkuSenostmi vynahrazuje hlavnimu hrdinovi absenci rodinné Iasky. Tato Skola, kterou
hlavni hrdina po celou dobu odmital, nakonec zastupuje rodicovskou funkci a ukazuje

mu rozdil mezi skuteénym a zdanlivym zlem.

5.3 Return to Groosham Grange

Zatimco v prabéhu prvniho dilu této dvoudilné série David kouzelnickou Skolu
odmital, ve druhém dile si jiz plné uziva benefity, které mu tato Skola nabizi. Hlavni
hrdina, plné chapajici podstatu Skoly, proziva v netradi¢nim prostredi bézné dospivani,
ke kterému patfi mimo jiné i soupereni se stejné starym spoluzakem. Tato rivalita mezi

vrstevniky se stava klicovou pro cely ptibéh.

Ve druhém dilu série postavy ucitell jiz nevystupuji jako hlavni hororové prvky.
Hlavni hrdina jiz pfijima jejich nadpfirozeny plvod bez pocitd désu &i hrazy.
Do pedagogického sboru pribyva novy uditel voodoo a mezi zZaky je pfijat novy chlapec.
Zatimco v prvnim dilu se hlavni hrdina potykal s nedlGvérou vici celému okolnimu
svétu, v této knize se potykd s nedlivérou vici nové prichozimu spoluzdkovi. Autor

zdUraznuje jejich vzajemnou rivalitu, v disledku ¢ehoz cely pfibéh doprovazi napéti.

Soupereni mezi dvéma chlapci - hlavnim hrdinou a novym spoluzikem -
se zméni v boj o Zivot hlavniho hrdiny. David je pfi plnéni Ukolu v Londyné napaden
ozivlymi voskovymi figurinami. Tyto figuriny pochdzeji z hororové komnaty (v originale
The Chamber of Horrors) muzea voskovych figurin Madame Tussaud. Mezi ozZivlymi

figurinami pripominajicimi zombie pochoduje napfiklad diktator Adolf Hitler, vrah
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Jack Rozparovac nebo mafian Al Capone. V této situaci autor misi historické postavy

ztélesnujici zlo se soucasnym prostfedim Londyna.

Dalezitym motivem povidky je SpiondZz. Na uzemi Skolni pldy se nachazi Spidn,
ktery se snazi o zniceni Skoly spole¢né s celym ostrovem. Motiv tajného agenta je
v détské literature velmi populdrni. Tento motiv spoluvytvari napéti v pribéhu déje.

Nevédomost o hrozicim nebezpedi se stava hororovym prvkem tohoto pribéhu.

Hrozba zkdzy celé $koly i ostrova je hlavnim motivem celé knihy. Skola i ostrov
se rozpadaji za pomoci ¢erné magie, ale i pfirodnich sil. Ostrov zahaluje boure
symbolizujici jeho destrukci. Tuto boufi doprovazi kysely dést, temnota a hlasité
hromobiti. Ostrov se otfasa jako pfi sopecné erupci a z rozboureného more vystupuji
obfi viny. Autor pouziva pfirodni Zivly k navozeni hororové, aZz apokalyptické,
atmosféry. Toto vyuZiti pfirody souvisi s novym ptistupem v literatufe EcoGothic.
Ctenar nahliZi na p¥irodu kriticky, jeliko? p¥iroda ma v dile negativni dopad na lidsky
Zivot.

situaci. Hlavni hrdina nabyva podezreni ohledné nového spoluzaka, ktery do této véze
v noci potajmu chodi. Zatimco si David mysli, Ze jeho rival zde pacha zlociny vici skole,
novy spoluzak chodi do véze koufit cigarety. Autor zlehuje celou situaci tim, Ze
kouteni je méné nebezpecné nez Spiondz, pricemz koureni mladistvé osoby je v dnesni

dobé vyznamnym problémem.

Dalsi situace, kterd se ve véiZi odehrdvd, ohroZuje Zivot hlavniho hrdiny.
Tajemny Spion shodi hlavniho hrdinu z okna, aby zabranil svému odhaleni. Nebezpeci
témeér jisté smrti neodradi Davida od zachrany celé skoly a svych spoluzakd. Autor
pfipisuje hlavnimu hrdinovi velmi zodpovédné a rozumné chovani, kterym se vyznacuji
spiSe dospélé postavy. Tento prvek je pro détskou literaturu typicky. Mladistvy hrdina

si dokaze poradit sam bez pomoci dospélych osob.
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V zavéru pribéhu, kdy hlavni hrdina odkryva tajemného $pidna, si zaroven
uvédomuje kfivdu vici svému rivalovi. Mlady hrdina se opét zachova jako dospéla
osoba, kdyz velmi lituje svého zaujatého chovani. | pres fakt, Ze zachranil celou Skolu
spolecné s jejimi obyvateli a ostrovem, si dava za vinu véasné neodhaleni pravého
padoucha. V dlsledku pocitu zklamani se nakonec rozhodne opustit Skolu a vydat se

do svéta.

Hlavni hrdina se nechal unést prvnim dojmem, v dlsledku ¢ehoZ vznikla mezi
nim a novym Zakem rivalita. Z tohoto zavéru piibéhu plyne moralni ponauéeni. Clovék
by nemél dat na prvni dojem a mél by byt ochotny se seznamit s kazdym nové

prichozim ¢lovékem. Teprve potom si mliZze o daném clovéku vytvofrit jistou predstavu.

v

Vtomto dilu série jiz autor nepouzivd mnoho nadpfirozenych prvki
pro vyvolani désu ¢i hrizy ve ctenafi. Naopak do popredi vystupuje autorova snaha
o vytvoreni hororu prostfednictvim pocasi a pfirodnich Zivld. Autor zde pracuje

i s motivy smrti a zkazy.

Vétsi dlraz je vtomto dilu kladen na psychologicky kontext dobrodruZstvi.
Na rozdil od prvni knihy, ve které bojoval ¢lovék proti monstru, druhy dil se soustfedi
spiSe na souboj ¢lovéka proti ¢lovéku, respektive ditéte proti dospélému. Tento souboj

Ize oznadit za generacni konflikt.

Moralni hodnoty, které by mély byt smérodatné pro kazdého clovéka, nejsou
pro détského hrdinu pouze prazdnym pojmem. Détska nevinnost umoznuje hrdinovi
jednat podle téchto hodnot na rozdil od dospélych osob. Autorka J. K. Rowlingova

se timto problémem zabyva ve svych pfibézich o Harrym Potterovi.
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6 Uloha détského hrdiny v Horowitzové dile

Nékteré hlavni postavy povidek z knihy Horowitz Horror ¢&i z knihy
Groosham Grange nelze presné zafadit pouze do jedné ze tfi skupin roli. Jak jsem jiz
zminila v teoretické ¢asti diplomové prace, zdlezi Cisté na tom, z jakého Uhlu pohledu
pozoruje C¢tenar daného hlavniho hrdinu. Nasledujici rozdéleni proto muZe byt

povazovano za subjektivni.
6.1 Hrdina v roli obéti

6.1.1 Horowitz Horror

Vroli obéti vystupuji hlavni hrdinové ztéchto povidek - ,Bath Night”,
,Killer Camera“, ,The Night Bus“ a ,The Phone Goes Dead”. VSichni tito hrdinové
se ocitaji ve fyzické &i psychické tisni nebo dokonce v nékterych pripadech prozivaji
kombinaci téchto dvou tisni. Nakonec vsak maji tito hrdinové jednu véc spolec¢nou,
a sice jejich mysl bude jiZ po zbytek Zivota ovlivnéna traumatem, kterym si v ptibézich

prosli.

Hlavni hrdinka povidky ,Bath Night” Isabel se stava obéti hned v nékolika
rGznych rovinach. V prvni fadé vystupuje jako objekt nezajmu svych rodi¢d. Tento
hluboky nezajem stavi postavu hlavni hrdinky do role obéti vici lasce rodich. V dalSim
pripadé je Isabel povazovana za obét své vlastni mysli. V pfibéhu neni schopna rozlisit
mezi realitou a fikci, tudiz proziva psychické trauma. V dlsledku toho, Ze podléha
vyplodim své vlastni mysli, trpi Isabel i fyzicky a to v momentech, kdy chce pouzit

vanu.

Pokud je vsak Isabelina mysl v pofddku a vana opravdu oplyva nadpfirozenou

moci, i nadale ¢tendf povazuje Isabel za obét. Jeji postavu ohroZuje nadpfirozené zlo
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a stavi ji tim padem opét do této role. Tentokrat se nejednd o obét vlastni mysli, ale
o obét vici neviditelnému zlu, které se upnulo na béiny predmét pouzZivany

v domacnosti.

V zavéru povidky pfindsi Isabel obét nejvétsi. Jejimu pfibéhu, at uz pravdivému
nebo smyslenému, nikdo nevéfi a hlavni hrdinka je odvezena do psychiatrické [éCebny.
Zbytek jejiho Zivota je poznamendn predchozimi udalostmi a pravdépodobné bude

poznamenan i udalostmi nasledujicimi, které vyplyvaji ze samého konce pfibéhu.

Podobnou obét jako Isabel ptinasi i hlavni hrdina dalsi povidky s nazvem
»Killer Camera“. Matthew sice nenese na svych ramenou bfimé nemilovaného syna,
ale v pribéhu pribéhu se potkava s podobné nadprirozenym predmétem jako Isabel.
Matthew se stavd obéti své bezmoci, kterd je zplUsobena uvédoménim si, jak

nebezpecny predmét daroval svému otci.

Hlavni hrdina této povidky se vyporaddava spiSe s psychicky naroc¢nou situaci.
Pfes Uvodni nadSeni z perfektniho daru zjistuje Matthew, jaké skody muzZe tento dar
napdchat. Hlavni hrdina se v tomto pfipadé stava obéti svého vlastniho jednani, kdy
nevédomky ohrozil celou svou rodinu. Zavér pfibéhu prindsi opét vyznamnou obét.
Matthew si uvédomuje, Ze kvili nému zmizi celé mésto i s lidmi, ktefi se zde nachazeji.
Hlavni hrdina z(stava na konci povidky s pocitem viny a psychickym traumatem, které

mu zUstane po zbytek jeho Zivota.

| hlavni hrdina jedné z dalSich povidek , The Night Bus“ se stava obéti svého
jednani jako Matthew. Tentokrat nerozvazny Nick nastoupi do pulnocniho autobusu,
ktery s uderem dvanacté hodiny prozrazuje své tajemstvi. | v této povidce se hlavni

hrdina potyka s psychicky naro¢nou situaci ovliviujici jeho mysl.

V povidce , The Night Bus“ neni jasné vysvétleno, zda-li se Nick stal obéti
nadpfirozenych sil nebo zda-li se stal obéti kanadského Zertu. Jako ve vétSiné povidek

se navic hlavni hrdina potyka s nedlvérou ze strany rodi¢l. Dospéli ¢asto nevéfi
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pfibéhlm svych déti a mysli si, Ze jejich ratolesti maji pouze velkou predstavivost.

Proto se vétsina téchto détskych hrdin( citi ve svém nitru jako obét.

Posledni hrdina, ktery jednoznacné vystupuje v dané roli, se jmenuje David.
Povidka , The Phone Goes Dead” predstavuje hlavniho hrdinu po celou dobu pfibéhu
jako obét. Opét se jednd o obét nadpfirozené sily, kterd je spjata s béZznym mobilnim
telefonem. David proZiva podobné situace jako predchozi hrdinové a jeho Zivot je zase

nenavratné ovlivnén az do samého konce.

Na rozdil od ostatnich pribéhd, zavér této povidky prinasi obét nejvyssi. Hlavni
hrdina pravdépodobné umird a dostava se tak na druhy breh, kde se setkava s duchy,

jimZ za svého Zivota odmitl pomoc.

6.1.2 Groosham Grange

Hlavni hrdina knihy Groosham Grange David spliuje roli obéti z nékolika

raznych uhll pohledd.

V knize je detailné nastinén Zivot rodiny Eliot(l. Z tohoto popisu je evidentni, Ze
David vyrasta vrodiné jako nechténé dité. Jeho rodi¢e mu ddvaji tento fakt jasné
najevo. Podobné jako Isabel je i David obéti vici lasce svych rodict. V Davidové
pripadé neni tato obét pouze psychicka, ale i fyzicka. Jeho tyranskému otci nejsou cizi

fyzické tresty, které jsou mnohdy na hrané zakona.

Vyznamnym ddvodem, pro¢ Davidova postava vystupuje v roli obéti, je Skola
a jeji tajny Zivot. Hlavni hrdina nucené opousti svij domov a zacina Zit svQj Zivot v nové
Skole. Tato Skola se ho snazi ziskat na svou stranu a snazi se mu pomoc pochopit jeho
nadpfirozenou silu, o které nema David ani tuSeni. David se citi byt Skolou i jejimi
zaméstnanci ohroZen a opét je obsazen do role obéti. Tuto roli reprezentuji i Davidovi

kamaradi, ktefi jsou ve skole také novi.

David sam sebe vnima jako obét a z toho dlivodu se snazi svou osobu chranit.

Pokusi se pred potencionalnim zlem utéct. Pokud by hlavni hrdina zménil sv{j uhel
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pohledu na skolu a podivné situace, které se zde odehraly, pak by sdm sebe jako obét
nevnimal. DuleZitym spoustéem zde je strach z neznama, ktery z hlavniho hrdiny

vytvoril doCasnou obét.

V pokracovani Return to Groosham Grange nevnimd David jiz Skolu jako zlo,
a proto neni postaven do role obéti z pohledu Skoly a jejich zaméstnancl. Naopak
pravé zlo, které se snaZi zniCit Skolu a s nim i hlavniho hrdinu, pochazi z vnéjsiho

prostfedi. David se stava obéti Spionaze.

V této knize hlavni hrdina bojuje proti Spionovi a ocitd se i v ohroZeni Zivota.
David v tomto dile podstupuje hlavné obét fyzickou na rozdil od pfedchoziho dilu, kde
prozival spiSe obét psychickou. DlleZita je i proména hlavniho hrdiny. David se neboji
sam sebe postavit do role obéti a riskovat sv(j Zivot pro zachranu Skoly a jeho pratel.

Z nezkuSeného chlapce dospéje v raciondlné jednajiciho teenagera.

6.2 Hrdina v roli,evil innocent”

6.2.1 Horowitz Horror

Do nasledujici role ,,evil innocent” jsou zarazeny hlavni hrdinové dvou povidek -
,Light Moves” a ,Harriet’s Horrible Dream”. Hrdiny téchto dvou povidek spojuje
nezdjem ze strany rodi¢l. Tento nezajem v nich vyvolava jejich Spatné charakterové

rysy a stavi je do popredi. Nakonec vsak osudy téchto hrdinli dopadaji odlisné.

Hlavni hrdina povidky , Light Moves”, Henry, mize v ocich ¢tenare vypadat jako
obét. V pribéhu dostavda od svého otce ocarovany pocita¢, ktery ho dési. Tento
nadpfirozeny predmét stavi hlavniho hrdinu do pozice obéti. OvSem jen do té doby
nez Henry prekona strach z podivného predmétu a zacne ho vyuZivat ke svému

prospéchu.

V tomto momenté se Herny preménuje do role ,evil innocent”. Hlavni hrdina

siuvédomuje, Ze sazeni nezletilych je nezdkonné avSak ani to ho nezastavi
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pfed pachanim trestné Cinnosti. Henry se najde zplsob, jak ziskat penize a vyuZzit tak
sluzby, které mu nadpfirozeny pocita¢ poskytuje. Vidina bohatstvi vzbudi v Henrym
jeho zlé alter ego. Kvili Henryho touze po penézich dojde dokonce k fyzickému

napadeni nevinného ¢lovéka.

V zdvéru povidky dojde ke zlomu. Teprve smrt donuti Henryho otevfit odi.
Hlavni hrdina si uvédomi svou zlou stranku a nasledky, které by mohli nastat v pfipadé,
Zze by nenasel opét sdm sebe. Henryho jednani mohlo byt ovlivnéno nadpfirozenou

silou, avSak hlavni hrdina jednal na zédkladé vlastniho uvazeni jako ,evil innocent”.

Hlavni hrdinka povidky ,Harriet’s Horrible Dream” predstavuje klasicky typ
¢lovéka v roli ,evil innocent”. Mala, roztomild Harriet vypadajici jako andilek, vidy
dostane vse, na co si jen vzpomene. Oviem nedostatek rodi¢ovské lasky a zanedbana

vychova méni Harriet v Ciré zlo.

Rodice si uvédomuji nasledky své nedostatec¢né péce a naprosto nelidskym
zplUsobem se rozhodnou své dcery zbavit. Stejné jako Henry, i Harriet mGze pro nékoho
predstavovat obét. Harriet je obéti nemilujicich rodicl, ktefi ji postavi do této role
predevsim v zdvéru pribéhu. Hlavni hrdinka se nakonec stdvd objektem ohavného

kanibalismu a prinasi tak obét nejvyssi.

Na rozdil od hlavniho hrdiny povidky ,Light Moves” si Harriet nepfipousti své
zlé chovani a prenasi tak své problémy do neredlného svéta sna. Jeji samolibost
a sobeckost predstavujici zlo dokonce preddéi typické vlastnosti role obéti, napriklad
nevinny vzhled ¢i détskou Cistotu. V této povidce autor vyuziva détskou nevinnost

k vytvoreni hororové povidky.

6.2.2 Groosham Grange

V pokracovani pribéhu o kouzelnické sSkole a jejim dulezitém Zzakovi Davidu
Eliotovi vystupuje postava vroli ,evil innocent”. Touto postavou v knize

Return to Groosham Grange je novy ucitel, ktery je do Skoly nasazen jako tajny Spién.
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Tento ucitel se v pribéhu déje nijak vyrazné neprojevuje a jeho postavé neni vénovana
pfiliSnd pozornost. Ke zlomu dochazi az v zavéru pribéhu, kdy hlavni hrdina odhali jeho

skuteénou identitu.

Ctendr je v tomto dilu zmaten tim, Ze do dé&je vstupuji naraz dvé nové postavy -
ucitel a zak. Hlavniho hrdinu suzuje Spatny pocit s pfichodem nového spoluzaka. Jiz
od pocatku knihy je David zaujaty vUci nepravé postavé. Tento fakt dopomaha novému

uciteli plsobit jako nevinna postava.

Tento antihrdina vystupuje v prlbéhu pribéhu nekonfliktné a obezfetné.
Nestrhdva na sebe pozornost jak ze strany pedagogického sboru, tak ze strany Zaka.
Vjedné situaci dokonce pomaha Davidovi fesit konflikt s novym spoluzakem.
V pfitomnosti dalSich postav a na vefejném prostranstvi se vzivda pouze do role

,innocent”.

Zaroven s déjem se méni také ucitel. Jeho prava podstata ,evil” se ukazuje stale
Castéji. Napriklad tento antihrdina negativné ovlivni vysledky zdvérecné testu
se pokusi o zabiti hlavniho hrdiny. Kdyz jeho pokus o vrazdu selze, nezdraha se pomoci
kouzel oZivit voskové figuriny a vyslat je proti Davidovi. V téchto vSech pripadech jiz

jedna v roli ,evil innocent”.

V samém zavéru knihy jiz ucitel neskryva svou identitu Spidna a ukazuje tak
svou temnou stranku ,evil“. Postava uditele nema typické nevinné rysy jako détsti
hrdinové a to z divodu svého véku. Naopak hlavni hrdina zarazuje nového spoluzaka
do role ,evil innocent”, pficemZ spoluzak proziva pouze typické obdobi puberty

a nepdacha zadné zdvaziné zlo.
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6.3 Hrdina v roli zlocince

6.3.1 Horowitz Horror

Hlavni hrdinové povidek ,Scared” a ,A Career in Computer Games” predstavuji
klasické role zloCincd. Oba antihrdinové si libuji v ublizovani, at uz fyzickém nebo
psychickém. Jejich spolecnou vlastnosti je jejich vék. V obdobi dospivani chlapci, ale
i dév€ata ztraci svlj nevinny vzhled a détskou Cistotu. Osudy téchto hrdind konci
podobné. Oba dva jsou nakonec potrestani takovym zplsobem, jakym se za svého

Zivota chovali. V podstaté se nakonec stavaji obétmi svych vlastnich ¢inu.

Hlavni hrdina povidky ,Scared“ ukazuje zlé povahové rysy v prlibéhu celé
povidky. Smrt jeho otce se zdd byt spoustééem jeho agresivniho chovani. Garyho
Sikanovani a straseni spoluzak( fadi jeho postavu do role zloCince. Gary se nestydi
krast a i pres svllj pomérné nizky vék koufit cigarety. Jeho zlo¢inné chovani
se projevuje i vuc¢i matce, kterd md ze syna viditelny strach. Garyho bezcitnost

a sobeckost charakterizuji vySe zminénou roli.

Kdyz hlavni hrdina nema zddného ¢lovéka, kterému by viditelné ublizoval,
nevaha zvolit si pfirodu za svlij dalsi ter¢. Tentokrat se projevuji jeho zloCinecké rysy
prostfednictvim vandalismu. Gary nic¢i Cistou pfirodu kolem sebe a navic pfi tom

pocituje radost. Zlom pfichazi v momenté, kdy se pfiroda vzboufi.

Bezmezné chovani hlavniho hrdiny nezastavi Zzadny clovék. Garyho zastavi az
mocna sila matky pfirody. Veskeré skutky se mu nakonec vrati. Hlavni hrdina je
ponechan polomrtvy vlastnimu osudu. Dikaz o tom, Ze Garyho postava patti do role
zlocince, poskytne samotny zavér pribéhu. Matka ma pfileZitost svého syna zachranit,
ale rozhodne se tak neucinit. Podvédomé je stale suZovana strachem, ktery v ni

dospivajici zlo¢inec vyvolaval.

Podobny prfibéh jako Gary si proziva i hlavni hrdina povidky

»A Career in Computer Games”. Kevin je typickym dospivajicim chlapcem prozZivajicim
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problémové obdobi. Nezdjem o 3kolni prospéch, Sikanovani spoluzdkd a kradeze
zaClenuji hlavniho hrdinu mezi zlocince. Chovani zlo¢ince determinuje i jeho
nerealisticky pohled na svét, napfiklad nezajem o budoucnost ¢i povazovani sebe sama

za dobrého zlodéje.

Stejné jako Gary i Kevin se nezdrahd okradat vlastni matku. Na Kevinovu formu
vandalismu poukazuje zlomysIné ublizovani sousedovo kocce. V jeho pfipadé vsak
prispiva k jeho problémovosti velkou mirou Uplny nezajem ze strany rodicl. Kevinovi

neni poskytnut zadny vychovny vzor a on se tak fidi vyhradné podle vlastniho uvazeni.

Hlavni hrdina této povidky nakonec doplati na svou hloupost a nerealistické
vnimani svéta. Kevin se citi jako vitéz, kdyz ziskd praci profesiondlniho hrace her.
Ovéem nema ani zdani o tom, jak byl podveden. V pokracovani déje se Kevinova

postava méni z role zloc¢ince na roli obéti.

Hlavni hrdina je nekontrolovatelné napadan nezndmymi muzi, ktefi se ho snazi
zabit. Avsak ani boj o holy Zivot v ném nevyvola vycitky svédomi a Kevin se stdle chova
bezohledné. Pfi snaze o zachranu Zivota nehledi na Zivoty ostatnich lidi, i kdyZ se mu
zdaji byt podivni. Opét stavi sdm sebe do popredi. Stézuje si na fakt, Ze si ho nikdo
nevsima, prestoZe vypada tristné a jeho oblicej krvaci. Hlavni hrdina si uvédomuje
zdvaznost celé situaci aZz v samotném zavéru pribéhu, kdy Kevin zjistuje, Ze se stal

soucasti hry.

6.3.2 Groosham Grange

Mezi hlavnimi hrdiny povidek Groosham Grange a Return to Groosham Grange
nevystupuje zadnd postava, kterd by predstavovala typickou roli zlo¢ince. Nybrz
v fadach vedlejSich postav se jedna z postav vyznacuje svym agresivnim a naprosto
hrani¢nim chovanim. Touto postavou je otec hlavniho hrdiny, pan Eliot, na jehoZ

’

neadekvatni chovani muze byt nahlizeno jako na zloCinecké.
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Jiz od pocatku povidky dava otec velmi zretelné najevo svlj nezdjem vUci
nejmladSimu synovi. Davida povaZuje za ménécenného a zcela neschopného, a to
pouze na zdkladé jeho Spatného prospéchu ve Skole. Otec, ale i matka jsou dokonce
rozhodnuti predstirat synovu smrt. Od pocatku pribéhu se objevuji momenty,

ve kterych se otec chova bezcitné podobné jako zlocinec.

V pribéhu déje postupné narlsta otcova agrese. Tato agrese nakonec eskaluje
a otec doslova vybouchne, kdyz se dozvi o synové vylouceni ze Skoly. V situaci, kdy
hodi po svém synovi niz, avSak zasdhne pfitom manzelku, jedna stejné jako zlocinec.
Za zminéné chovani by byl v redlném Zivoté zadrien a uvéznén na zdkladé ublizeni
na zdravi. V pfibéhu vsak jeho bezmeznd krutost pokracuje a to tim, Ze zranénou

manzelku navic prejede kole¢kovym kfeslem.

V nasledujicim déji postava otce jiz Zddnym vyraznym zplsobem nevystupuje.
Ve druhém dile s ndzvem Return to Groosham Grange se jeho postava objevuje pouze
v zavéru pribéhu. Zde se jeho chovani opét projevuje bezohlednosti, ovSem nepusobi
natolik hrGzné, aby byla jeho postava fazena do role zlocince. Otcovo ¢asté nepobyvani
v synové blizkosti pravdépodobné uvadi jeho mysl do stavu klidu a zbavuje ho tak

zlocinecké role.
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7 Zaveér

Diplomova prace shrnuje vyvoj gotické literatury a déli ho do nékolika ¢asti
podle riznych casovych etap. Poskytuje tak struény prehled gotiky jako literarniho
zanru od jeho vzniku (viz. Horace Walpole), pres klasicka dila viktorianského obdobi az
po moderni tvorbu dvacatého stoleti. Mimo vyvoje gotického Zzanru z obecného
hlediska se diplomova prace zaméfuje predevsim na vyvoj gotické a hororové literatury

uréené détem.

Za duleZitou cast diplomové prace povazuji teoretickou kapitolu pojednavajici
o rGznych rolich, které mohou zaujimat détsti hrdinové ve svych pribézich. Na tuto
kapitolu pfimo navazuje jedna z praktickych kapitol, ve které analyzuji konkrétni dila
spisovatele Anthonyho Horowitze. Détsti hrdinové z Horowitzovych pribéhli jsou
zkoumani a fazeni do danych roli. Toto fazeni mlze byt povaZovano za subjektivni,

zalezi predevsim na Ctenaroveé Uhlu pohledu.

Kapitola o Anthonym Horowitzovi se také radi mezi teoretické kapitoly. Tato
kapitola shrnuje Horowitzovu tvorbu a pfiblizuje jeho Zivot. DllezZitost této kapitoly
spociva v predstaveni autora povidek, ze kterych celd diplomova prace vychazi. Analyza
sbirky povidek Horowitz Horror a dvou romant Groosham Grange 1,2 predstavuje
hlavni cil diplomové prace. Konkrétné se analyza vztahuje na hledani hororovych prvki
zminénych ve druhé kapitole prace a zarazeni hlavnich hrdinG do pfislusnych roli podle

kapitoly treti.

Pfi analyze povidek sbirky Horowitz Horror a ptibéhi Groosham Grange 1,2
dochazi k nasledujicimu zjisténi. Anthony Horowitz ve svém dile dokazal vytvofit
hororovou atmosféru na zakladé predmétl kazdodenni potreby. VSedni predméty
se v jeho dilech méni v hororové prvky. Horowitz vyuzivd kromé béznych predmétu
i klasické hororové prvky jako je motiv strasidelného domu, postava ducha nebo

labyrint.
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Osobity autorsky styl zplsobuje kontroverzni vnimani jeho pfibéhd. Horowitz
dokdze vytvofit pribéh, ktery Ize vnimat dvojim zplsobem. Hororové prvky v téchto
pribézich lze na jedné strané povaZovat za nadptirozené a na strané druhé mohou byt
pfisuzovany zcela realnému plvodu. Ukazkovym pfikladem tohoto tvrzeni je povidka
»,Bath Night“, jejiz detailni rozbor ukazuje oba dva zminéné zplsoby vnimani hororu.
Horowitz piSe primarné horory uréené détem, ale pokud si jeho knihy prectou

i dospéli, muze dojit k oné kontroverzi v pochopeni celého ptibéhu.

Ukolem posledni praktické kapitoly byla analyza a nasledné zafazeni hlavnich
postav zminénych Horowitzovych dél do roli, které jsou uvedeny v dané
teoretické kapitole. Analyza téchto postav a jejich chovani prokazala, Ze A. Horowitz
neuprednostiiuje pouziti pouze jednoho typu role. Naopak vytvafi pfibéhy s rdznymi
typy hlavnich hrdind. Razeni téchto hrdind do patfi¢nych roli neni ¢asto jednoznaéné.

Role se mohou u nékterych hrdind misit.

Literatura pro déti znacné pokrocila od svych pocatk(. Role déti pribyva
na vaznosti. Jiz nestoji pouze v pozadi pfibéhu, stava se Ustredni postavou celého déje.
Autofi si uvédomuji benefity, které nabizeji détsti hrdinové, a to predevsim v Zzanru
hororovém. Hororova literatura stale prekvapuje své ¢tenare. Autofi hororu vsak
nezapominaji na klasické gotické romany a jejich désivé motivy. Diplomova prace
nabizi, mimo celkového prehledu vyvoje hororové literatury, zpracovani a naslednou
analyzu ulohy, kterou nese kazdy hlavni détsky hrdina ve svém ptibéhu. Déleni uloh

vychazi z teoretického pojednani Aliens in The Home spisovatelky Sabine Blissingové.

Dana problematika roli by mohla byt v budoucnu zkoumdna podle jinych
kritérii, pfipadné podle rozdéleni jiného autora. Na ulohu postav lze nahlizet
subjektivné a dalsi ¢tenar Horowitzovych dél muizZe provést totoZznou analyzu, nybrz
dojit k jinym vysledkim. Pfesto prace poskytuje dulezZité informace v odvétvi détské

hororové literatury.
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8 Summary

The diploma thesis is called Anthony Horowitz Horror’s for Children. Therefore
this thesis deals with the basics of gothic literature and in particular gothic and horror
literature determined for children. The main aim of the thesis lays in the analysis of

two chosen books written by British author Anthony Horowitz.

The reason why | have chosen this topic has its origin in my early interest in
literature. As a child | used to love reading books and as | was growing up my interest
in horror and detective genre was growing, too. That is why | have never doubted

about choosing such a remarkable topic.

At first | had to read two books written by Anthony Horowitz. The first one is
the collection of short stories called Horowitz Horror and the second one, Groosham
Grange, belongs to the novels. The main task is the analysis of those two books. The

analysis focuses on looking for the horror elements and also finding the role of heroes.

The horror elements found in the stories are divided into two groups. One
group describes these elements which are as similar or the same as the original horror
elements in the first gothic literature. That means the classic motifs like ghosts, scary
houses or mazes. The ordinary things which Horowitz uses for creating the horror
atmosphere also belong into this group. The other group describes elements which has
its origin in supernatural. The conclusion sounds this way. Anthony Horowitz can
create a horror story based on ordinary things in our houses or he is able to create
horror based on the supernatural situations. It depends only on reader’s mind and how

he thinks about Horowitz’s stories.

The next analysis lays in finding the role of the heroes. This practical chapter is
connected with the theoretical part of the diploma thesis. The division according
Sabine Blssing is mentioned in the theoretical chapter. This division includes three

main roles of the heroes in horror genre - the victim, the “evil innocent” and the
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victimizer. The analysis of Horowitz’s stories divides heroes into these three roles. The
suggestion about subjective point of view can be mentioned here. The conclusion says
that Anthony Horowitz does not prefer only one kind of role on the contrary the

variety determines his work.

The diploma thesis is supplemented with the other three practical chapters
except these theoretical chapters mentioned above. One of the practical chapters
focuses on the development of gothic literature in general. There are described the
origins of gothic and differences between medieval romances and gothic literature.
The chapter is divided according important time periods. The chapter also informs
about the classical horror elements used in first gothic novels. There is also a chapter

concerned with the development of the gothic literature determined for children.

The next practical chapter has been already mentioned. This chapter divides
the role of the heroes in horror stories. The division is based on the book Aliens in the
Home written by Sabine Blssing. The chapter offers the view on the connection
between horror and fairy tale. There is also a brief description of the children’s role

development and the description of the conflict between children’s and adults’ roles.

The last practical chapter focuses on Anthony Horowitz’s biography. The
chapter analyses his childhood and adulthood. In particular, there is the description of
his early life and his school life. The reason why he started to write stories and books is
mentioned, too. Horowitz has a huge support in writing horror stories in his wife and
their two sons. Except writing stories, Horowitz writes plays and also works as

a screenwriter. His famous scenario produces the TV show called Midsomer Murders.

The diploma thesis provides an internal view into children’s horror literature. It
compares the original gothic stories with the modern work. Important is the look
on the development of the child as a main role in the stories. The analysis of such roles
completes the aim of the thesis together with the analysis of horror elements.
Anthony Horowitz as a modern horror writer definitely provides the suitable material

to analyse.
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The issue of the diploma thesis can be explored from a different point of view
in the future. The different division according to other authors can be offered. The
analysis may be considered as a subjective nevertheless the diploma thesis provides

the important information and conclusion in children’s horror literature.
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