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Abstrakt

Této bakaldrska praca sa venuje vyvoju genealogického informa&ného systému. Citatel md moZnost’
dozvediet’ sa zaujimavé informdcie o genealdgii ako vednom obore. Vysvetl'uje problematiku
hladania naSich predkov. Dalej sa venuje ASP.NET 2.0 aprici sjeho pokrogilymi moZnostami
tvorby webovych aplikécii. Je tu vysvetlend problematika generovania grafického zndzornenia
rodokmena, PDF stiborov za pouZitia open-source kniZnice. V zdvere s popisané mozné vylepSenia

tohto systému.
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Generovanie PDF.

Abstract

This bachelor thesis is engaged in evolution on genealogy information system. The reader is
in a position to learn interesting information about genealogy as disciplinary division. It is explaining
the question of searching our ancestry. Further, it is addicted to ASP.NET 2.0 and it’s advanced
capability of the creating web applications. The question of the generation of the genealogical tree,
PDF files using the open-source library is also explained there. In the end, there are described

possible upgrades of this system.
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1 Uvod

Témou tejto bakaldrskej prace je vytvorenie genealogického informacného systému, ktorého hlavnou
ulohou bude uchovdvat’ informécie o osobach azaznamendvat vztahy medzi nimi, z hladiska
genealdgie. Tieto vztahy budd zobrazované vo forme grafov atdaje generované do PDF
dokumentov.

Prvd podkapitola sa zaoberd samotnou genealdgiou a heraldikou, ako vedou a popisuje
jednotlivé typy rodokmeniov a spdsoby hl'adania tddajov.

V druhej kapitole st spomenuté technoldgie, ktoré som pri tvorbe tohto informaéného systému
vyuzil. Venuje sa a strucne popisuje Microsoft .NET Framework a jeho vyuZitie pri tvorbe webovych
informacnych systémov v ASP.NET.

Tretia kapitola je venovand analyze a samotnému ndvrhu informa¢ného systému. Venuje sa
datovému modelu a popisom jednotlivych objektov.

V Stvrtej kapitole si spomenuté postupy pouZité pri implementécii a programovani. Poukazuje
na vyuzitie aplikacného rozhrania Membership, ktoré je sticastou ASP.NET 2.0. Podrobnejsie sa
kapitola zaobera i generovanim grafu rodokmena a exportu dat do PDF stborov vyuZitim open-source
kniZnice iTextSharp. Zahfila informdcie o vyvoji a spOsobe vyvoja viacjazyCnych informacnych
systémov. V zdvere Stvrtej kapitoly popisujem export do XML siboru.

Poslednd kapitola je zhrnutim dosiahnutych vysledkov a vlastnych dojmov. Popisuje budice

vyuZitie a navrhuje moZné vylepSenia tohto systému.
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1.1  Genealdgia

Patranie po vlastnych predkoch je neopisatel'né dobrodruzstvo. Amatérska genealdgia ldka Coraz viac
l'udi, ktori zatizili spoznat’ vlastné korene. Rodopis v mnohych pripadoch dokaZe poskytnit netusené
odpovede, ktoré zaskocia aj samotnych pétracov.

Genealogia je historickd veda skimajica vyvoj rodov a vztahy medzi rodovo pribuznymi
jedincami. Genealogicky vyskum zaéina od jedinca zo skimaného rodu bud’ ako rodi¢a alebo
potomka a podla toho skima jeho rodinné vztahy k predkom (vyvod) tzv. ascendentom alebo
k potomkom (rozrod) tzv. descedentom.

Vyvod je sthrn predkov jedinca v priamej linii. Zaznamendvaji sa do neho vSetci priamy
pokrvni predkovia danej osoby po otcovej aj matkinej linii. Vyvod sa vyuZival hlavne v oblasti
dokazovania vlastnickych, pripadne ndstupnickych prdv. NajcastejSie sa vypracival z troch alebo
Styroch generdcii predkov. V sicasnosti je ddleZitou pomdckou pri biologickom a sociologickom
skimani, ukazuje vplyvy dedinosti a zndzorfiuje vzdjomné prestupovanie najroznejSich
spolocenskych vrstiev v jednotlivych rodoch.

Rozrod je opis potomstva najstarSieho zistiteIného paru. Ide o vSetkych potomkov po meci
a po praslici. Rozrod je supis, pripadne grafické zndzornenie pokrvnych potomkov urcitej osoby. Ma
dve zdkladné formy. V prvej si uvedeni vsetci potomkovia synov a dcér, ktoré sa nevydali, pripadne
adoptované osoby. V minulosti bol najcastej$i spdsob grafického zndzornenia rozrodu vo forme
stromu, ktorého jednotlivé vetvy zndzorfiovali jednotlivé rodové linie.

Rodokmer (strom Zivota) vychadza taktieZ od najstarSieho zistiteI'ného predka — zakladatel'a
rodu. No je to opis potomstva iba ,,po meci“. Zaznamendvaju sa stce vSetci potomkovia, no do d’alsej
generécie sa sleduji len rodiny synov, teda osoby s rovnakym rodovym menom. PouZival sa najmi na

dokazovanie Sl'achtictva.

1.1.1 Ziskavanie informacii

Genealogicky vyskum je vel'mi naro¢ny. Okrem trpezlivosti si pri vyskume potrebné aj financie.
Stidium matrik je totiz spoplatnené. Za kazdy zapoZicany zvizok sa plati 50-korunovym kolkom.
Origindlne matriky vSak archivy neposkytuju. Niekde su dispozicii ¢itacky s mikrofilmami. Vol'ne
pristupné su Sl'achtické pisomnosti ako aj d’alSie sekundarne zdroje.

NajvicSou genealogickou databdzou na svete disponuju mormoni €iZe Cirkev JeZiSa Krista
Svitych Neskorsich Dni (CJKSND). Genealogické databdzy zhromaZzdené ¢lenmi Cirkvi JeZiSa Krista
Svitych Neskorsich Dni st vol'ne pristupné na internetovej strinke www.familysearch.org.

Zaujemci o zostavenie rodokmena moéZu oslovit firmy zaoberajice sa genealdgiou
na profesiondlnej urovni. Je to vSak finan¢ne vel'mi nakladné.

Zdroj vid’ literatura [7].
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2 Pouzité technologie

Této kapitola sa zaoberd technoldgiami, ktoré som pre vyvoj informaéného systému pouZil. Stru¢ne
popisuje samotny Microsoft NET Framework, na ktorom informaény systém beZzi. Dalej popisuje

mozZnosti vyvoja webovych informacnych systémov v ASP.NET 2.0.

2.1 Microsoft NET Framework

Informacény systém je mozno vytvorit’ ako stolnd alebo webovu aplikidciu. Vyber technolégie padol
na Microsoft .NET Framework, pretoZe prindSa zaujimavé a efektivne rieSenia, tak ako pre stolné, tak
i pre webové aplikécie.

Microsoft .NET Framework podporuje tzv. Common Type Specification (CTS), ¢&im
programétorovi umozZnuje vyber programovacieho jazyka, ktory mu najviac vyhovuje. MoZete
si napisat’ triedy v C# a vytvérat inStancie z nich vo VB.NET. MézZete vyhodit’ vynimku napisand vo
VB.NET a odchytit” ju v C# triede. Teda vyber programovacieho jazyka je Cisto na programatorovi,
ked” samozrejme odmyslime limitujice faktory niektorych programovacich jazykov pre nami

vyvijanu aplikéciu. Je moZno si zvolit’ z niektorych z jazykov: C#, C++, VB, J#, JScript.

VB C++ C# JScript

Common Language Specification

ASP.NET Windows
Web Forms Web Services Forms

ADO.NET & XML

Base Class Library

Operating System

Obr.1: Architektira Microsoft .NET Framework — zdroj vid’ literatdra [10]
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Microsoft .NET Framework pracuje na vrchnej vrstve opera¢ného systému, ktorym moze byt
akykol'vek zoperaénych systémov firmy Microsoft, a obsahuje mnoZstvo komponent
s predprogramovanymi rieSeniami obsiahnuté v tzv. Base Class Library (BCL). KniZnica pokryva
Siroku Skalu potrieb v oblasti uzivatel'ského rozhrania, pristupu k datam, pripojenie k databiazam,
kryptografie, sietovej komunikécie, numerickych algoritmov, XML ¢i vyvoja v oblasti webovych
aplikdcii. KniZnica je vyuZivand programatorom, ktory ju kombinuje s vlastnym kédom.

Common Language Runtime (CLR) sa postard o radu nizko droviiovych povinnosti, ktoré
v minulosti museli programatori rieSit sami. SU to najme sprdva paméti, vytvaranie a ruSenie
objektov, bezpecnost’ a kontrola opravneni k vykondvanym operaciam, spustanie a zastavovanie
vlakien kédu, natahovanie potrebnych kniZnic a komponent do pamdite.

Podrobnejsie informacie mozno néjst’ v literatdre [1].

2.2  ASP.NET 2.0

Ak chceme vyvijat webové aplikiacie pod ASP.NET 2.0, je nutné, aby sme si nainsStalovali uz
spominand komponentu Microsoft NET Framework 2.0. Existuju aj starSie verzie 1.0 a 1.1, ktoré ale
neobsahuji mnohé veci obsiahnuté prdve vo verzii 2.0. Medzi novinky v tejto verzii patria
MasterPages, Membership, Themes a mnohé d’alSie, ktoré zrychl'uji a zjednodusuji vyvoj webovych
aplikdcii. V sticasnosti uz vySla verzia .NET Framework 3.5 formdlne nazyvand aj ako WinFix
s d’al§imi novinkami hlavne pre Windows Vista a Windows Server 2008.

Aplikicie zaloZzené na ASP.NET sud rychlejSie od Cisto skriptovacich jazykov, pretoZe s
predkompilované do tzv. DLL siborov. ASP.NET ul'ahcuje prechod od programovania klasickych
aplikdcii pre Windows k programovaniu webovych aplikdcii. Strdnky su tvorené z objektov,
a serverovych ovladacich prvkov (Controls). Je teda mozné pouzivat’ ovladacie prvky ako tlacidlo
(Button), popisok (Label) a d’alSie. Tymto prvkom sa daji nastavovat’ urcité vlastnosti, zachytavat
a oSetrovat’ udalosti. Pri preklade sa produkuje ¢isty HTML pripadne XHTML kéd tvoriaci vyslednd
strdnku posland na klientsky prehliada¢. Programatori pritom maji na vyber velké mnoZstvo
programovacich jazykov, ktoré podporuje uz samotny Microsoft .NET Framework. Daju sa
prevadzkovat’ na réznych webovych serveroch napr. IIS (Windows), Apache (Windows, Linux
s open-source implementaciou .NET Mono). PodrobnejSie informacie mozno néjst’ v literatire [2]

alebo na Internete.
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2.2.1 Stavové prostredie nad bezstavovym protokolom

Webovy protokol http je sdm o sebe bezstavovy. Programovanie riedené udalostami v§ak zachovanie
stavu vyZaduje. ASP.NET riesi tento problém kombindciou HTML a JavaScriptu a to pomocou dvoch

zdkladnych technik: ViewState a Session State.

2.2.1.1 ViewState

ViewState dokaze uchovat’ informdcie medzi opakovanym odoslanim formuldra na server (postback)
v zakédovanom tvare v skrytych formuldrovych poliach. Jeho hlavnou vyhodou je, Ze vyuZiva iba
HTML a nevyZaduje Ziadnu Specidlnu podporu na strane servera ani klienta. Nevyhodou ale zostdva
fakt, Ze sa medzi serverom a klientom prendSa vic¢$i objem dét, hlavne ak je ViewState vyuZivané

nespravne.

2.2.1.2 Session State

Session State na rozdiel od ViewState ukladd vSetky informécie na strane servera a preddva ich
vo forme cookies, alebo ako sicast URL. To sice zmensuje objem prenasanych dat, ale na druhej
strane zase i kladie vy$Sie ndroky na vykon serveru. ASP.NET umoZiuje ukladanie Session State
do samostatného procesu alebo na SQL server. To zjednoduSuje jeho pouZitie vo webovych farméch,

zvysuje vykon a umoziuje stav zachovat’ i pri reStarte serveru.

2.3  Microsoft SQL Server

Pri vyvoji dynamickych webovych stranok je nutné informdcie niekde uschovavat a zase ich
zobrazovat’. RieSeni je viacero. Diata méZeme uschovavat’ v réznych externych stiboroch ako XML,
XLS a dralsich, alebo na nejakom databdzovom serveri.

Microsoft pontka rieSenie pre oba spdsoby a to bud’ moznost” vyuzit' jeden z plnohodnotnych
datab4zovych serverov ako Microsoft SQL Server 2005 (MS SQL), alebo jeho Express Edition, ktord
umoZziuje vytvdranie databdz vo forme externych stiborov s priponou MDF.

MS SQL server je komplexny programovy relacny databdzovy systém. Skladd sa z viacerych
Casti, ktoré tzko spolupracuji navzijom i s d’al§imi systémami (webovy server, mailovy server
apod.). MoZno ho prevadzkovat' v jednoduchych instalaciach, ale aj v serverovych farmach
(clustering) a distribuovanych aplikdcidch s replikdciou dét.

Podrobnejsie informacie mozno vyhl'adat’ vid’ literatdra [4].
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2.4  Vyvojové prostredie

Pre zefektivnenie vyvoja aplikécii ¢i uZ webovych alebo klasickych GUI aplikécii, zohrava velkd
dlohu aj vyber vyvojového prostredia. Firma Microsoft navrhla vyvojové prostredie Microsoft Visual
Studio, ktoré je priam stvorené na vyvoj aplikdcii v Microsoft .NET.

Verzia Microsoft Visual Studio 2005 pri inStaldcii umoZiiuje priamo nainsStalovat
aj databazovy server Microsoft SQL Server 2005 Express Editon. Existuje aj edicia priamo uréend

pre vyvoj webovych aplikécii — Visual Web Developer 2005.

24.1 Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio je hlavnym integrovanym vyvojovym prostredim firmy Microsoft.
D4 sa vyuzit’ na vyvoj klasickych konzolovych, GUI i webovych aplikacii pre vSetky podporované
platformy Microsoft Windows, Windows Mobile, Microsoft .NET Framework, Microsoft .NET
Compact Framework a Microsoft Silverlight.

Visual Studio obsahuje editor kédu podporujici IntelliSense a Code Refactoring, ktory
sprehl’adiiuje kéd vhodnym formatovanim, debugger a dalSie vstavané utility pre navrh GUI
aplikacii, navrh webdesign-u ¢i databazovej schémy. Uzivatel si méZe mnohé d’alSie doplnky

stiahnut’ na Internete vo forme plug-in siborov a jednoducho nainstalovat’.
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Obr. 2: Ukazka IntelliSense



3 Analyza a navrh

Tato kapitola popisuje ndvrh a vyvoj informacného systému na zaklade poZiadaviek. Podrobnejsie sa

zaoberd ddtovym modelom.

3.1 Specifikicia poZiadaviek

Ulohou bolo vytvorit genealogicky webovy informaény systém s viac vrstvou architektirou
pre spravu rodinnych genealogickych informéacii vratane spravy uZzivatelov, ich roli a opravneni
v systéme. Informac¢ny systém md umoZinovat generovanie vystupu vo forme obrazkov a PDF
dokumentov. Tento informaény systém bude umoZiovat’ tiez uchovavat fotografie k jednotlivym
rodokmeniom, vytvérat’ a spravovat pozvanky pre jednotlivé rodokmene. Takto bude moct” zakladatel

rodokmena prizvat’ d’al$ich I'udi a udelit’ im rézne Grovne opravneni k budovaniu rodokmeria.

3.2 Datovy model

Pri navrhu datového modelu som musel zvazit’ vel'a aspektov a navrhnit ho tak, aby systém, ktory ho

bude vyuzivat, dokazal splnit’ poZiadavky. Tento ddtovy model mozno vidiet’ na obrazku 3.

fotka opravnenie
By P> id & <<Pi> id
@nazov Esnazov
&popis 7
D.n mé v systémea
patri do 1
& i1 0e0b ' uzivatel
== == .
%meno : rodokmen = %{{PK}} id
Espriezvisko patri do : zalozil |&login
datum naradenia &y==Pk>> id &meno
& 1.n 1 0 eno.

1 &sdaturn umnrtia Epnazov -n 1| @priezvisko
Espohlavie 1 0. n '%hesl_u
&==<FK== radic_pre_osoba_id &email

0.n] 0.1 je rodicom 1
Ve vo vztahu ma prisfup
vztah
%qqpk:: il pristup
&snazov @m0 |
&sdruh

Obr. 3.: Datovy model



3.2.1

Medzi najhlavnejSie a najdoleZitejSie objekty tohto modelu patri objekt osoba.

Popis objektov

Objekt osoba uchovdava informécie o ¢lenoch jednotlivych rodokmenov. Obsahuje zdkladné,

v rodokmenioch najbeznejSie uvddzané informdcie o konkrétnej osobe, teda meno, priezvisko, ddtum

a miesto narodenia a imrtia. KaZzd4d osoba moéZe byt v urcitom vztahu k inej osobe. Systém bude

uchovavat’ zakladné rodicovské vztahy typu matka, otec a vztahy vytvorené samotnymi uZivatel'mi.

Kazda osoba patri do nejakého rodokmenia.

Objekt rodokmen uchovédva informdcie o vytvorenych rodokmenoch. Ku kaZzdému rodokmeniu

mozno definovat’ pristup. Toto je ulohou objektu pristup.

Objekt pristup Specifikuje drovne pristupu k rodokmeniu. Definoval som S$tyri Grovne pristupu,

ktoré definuji rozsah operacif, ktoré mdZe konkrétny uzivatel’ s danym rodokmerniom vykonavat'.

prezeranie, sprava a vytvaranie | sprava mazanie
generovanie | pridavanie | novych rodokmeria, rodokmeria,
obrazkov, fotografii pozvanok | priddvanie a mazanie 0sob z
PDF, XML editacia osob rodokmeria
Host’ ano ano nie nie nie
Prispievatel’ ano ano ano nie nie
Editor ano ano ano ano nie
Vlastnik ano ano ano ano ano

Tab.1: Rozdelenie spristupnenych operacii k rodokmeriu podl'a druhu opravnenia

Objekt fotka uchovéva informdcie o fotk4ch priradenych k jednotlivym rodokmeniom.
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4 Implementacia

Tato kapitola sa zaoberd transformdciou ER diagramu a rieSenim spravy uZzivatel'skych uctov
vyuzitim API Membership. Dalej popisuje generovanie obrazkov vyvodu, tvorbu pozvanok a export

do PDF suboru vyuZitim open-source kniZnice iTextSharp.

4.1  Uzivatel’ské ucty

Pre spravu uZzivatel'skych uUctov a roli v samotnom informa¢nom systéme som zvolil aplikaéné

rozhranie Membership, ktoré je sucastou Microsoft. NET Framework-u prave od verzie 2.0.

4.1.1 Membership API

Jednou znoviniek v ASP.NET 2.0 je aplikacné rozhranie na spravu uZivatel'skych tctov a roli
nazyvané Membership. Tento model prindSa mnoZstvo aplikanych sluZieb a ovlddacich prvkov,
ktoré Membership priamo vyuZivajd. Poskytuji beZné a Casto programdtormi vytvarané sluzby pre
spravu uzivatel'ov a ich opravneni.

Hoci Membership prichddza s prepracovanou funkcénostou pripravenou ihned’ k pouZitiu,
programator si ju moze doladit’ podl'a vlastnych potrieb. Funguje v sicinnosti s d’alSou novou
vlastnostou nazyvanou Role Manager.

Role Manager poskytuje infrastruktiru tvorby roli pridelovania roli uZivatelom. Ked su
Membership a Role Manager pouZité v sucinnosti s autentifikdciou zaloZenou na formuléroch,
ASP.NET 2.0 poskytuje priamu podporu pre tvorbu, autentifikdciu a autorizaciu pouZivatel'ov.

Membership aj Role Manager boli navrhnuté pre pouZitie modelu poskytovatel'ov sluzieb. Tito
poskytovatelia abstrahuju biznis-logiku konkrétnej vlastnosti a fyzicky datovy zdroj pre triedy. Role
Manager i Membership si dodané s poskytovateI'mi pre Microsoft SQL Server. Membership je
dodany spolu s poskytovatelom pre Active Directory a pre Active Directory Application Mode
(ADAM). Role Manager je dodany spolu s poskytovatel'om pracujicim s vlastnostou Authorization
Manager, dostupnou vo Windows Server 2003.

Prihlasovacie ovlddacie prvky tvoria mnoZinu ovlddacich prvkov, ktoré poskytuji zjednotené
pouzivatel'ské rozhranie pre autentifikdciu a autorizaciu. Tieto ovladacie prvky pouZivaji

funkcionalitu vlastnosti Membership, Role Manager a autentifikdciu zaloZenu na formuldroch.
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ASP.NET Membership vytvdra a rozhranie pre:

Vytvaranie uzivatel'ov a hesiel.

Ukladanie informacii o uZivateloch v Microsoft SQL Serveri, Active Directory, ale aj
v inych alternativnych forméch (napr. XML).

Mbozete tvorit” svojich vlastnych poskytovatel'ov a nastavit’ ich, aby pracovali bud’
s vlastnostou Membership, alebo s vlastnostou Role Manager. Stranky, ktoré
pouzivajui vlastnosti Membership a Role Manager, budi pracovat bez zmeny aj
s Vasimi vlastnymi poskytovatel'mi.

Autentifikdciu a  autorizdciu  uZivatelov  programdtorsky alebo  vyuZitim
predpripravenych ovlddacich prvkov, ktoré nepotrebuju dalSie nastavovanie
parametrov, alebo len minimélne.

Kompletnid sprdvu hesiel, teda vytvdranie, zmenu pripadnd obnovu. V zdvislosti od
nastaveni vlastnosti Membership-u, Membership mdzZe automaticky resetovat’, deje sa
tak v pripade, ked’ uzivatel' spravne odpovie na otdzku, ktord zadal pri registracii.

Heslo je obnovené a zaslané formou emailu na adresu zadand pri registrécii.

deaje su Cerpané z publikdcie vid’ literatdra [5] a zo stranok Microsoft, vid’ literatdra [6].

4.1.2

Pri

Sprava roli

navrhu informa¢ného systému som pomocou nastroja VAT, ktory je sucastou

Visual Studia 2005, definoval 3 druhy opravneni — roli.

ASP Web Site Administration Tool

Home 1 [ Security 1 { Application 1 [ Provider 1

You can optionally add roles, or groups, that enable you to allow or deny groups of
users access to specific folders in your Web site. For example, you might create roles
such as "managers,
folders.

Create New Role

sales," or "members," each with different access to specific

MNew role name: | H Add Role ]

Role Name Add/Remove Users

admin Manage Delete
manager Manage Delete
reader Manage Delete

Obr. 4: Nastroj VAT
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Na zdklade tychto roli sd registrovanym uZivatelom spristupnené rézne moZzZnosti prace

s informac¢nym systémom. Podrobnej$ie to popisuje nasledujica tabul’ka.

nazov role

Popis

reader kazdému novo zaregistrovanému uZivatelovi je automaticky pridelena rola “reader”,
¢im sa uzivatel’'ovi spristupni moznost’ vytvarania vlastnych rodokmerov.

manager tito uZivatelia maji okrem iného pristup a moZnost' editovania a mazania
rodokmenov a 0s6b v rodokmenioch

admin najvys$Sia udroven opravnenia, uZivate' vtejto roli mdze okrem vytvdarania,

spravovania, mazania rodokmenov a osob i spravovat” uzivatel'ov a menit ich role

v systéme a odblokovat’ z nejakého dovodu zablokovanych uzZivatel'ov

Tab. 2: Rozdelenie roli

Kazdému novo zaregistrovanému uZivatelovi informac¢ného systému je automaticky

pridelena rola reader. Tymto je spristupnena moznost” tvorby vlastnych rodokmeriov.

Nasledujica ¢ast’ kédu demonstruje ako Membership umoziiuje programatorsky dotvarat’

funkénost’ svojho APIL Samotné pridel'ovanie role sa deje v poslednej fazy registracie nového

uZivatela.

fff < IUNAar v

A4 add the role "reader™ to each new registered user

HA8 oS summar v

A4 <param name="sender"></ parsm:>

S8 <param name="e"></ param:>

protected woid CreatelUserWizardl Createdlser (object sender, Eventlirgs e

{

Memberzship.FindUsersEyNamme (CreatelUserWizardl .. UserlName) ;
if [(Foles.RoleExists("reader™))

{

FEoles.AddUserToRole (CreatelserWizardl. UserNagne, "reader™) :

Zdroj. kod 1: Ukazka pridelenia role pri registracii uzivatel'a
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Administracia uzZivatel'ov je podobna ako v rozhrani VAT. UmozZiuje rychle vyhl'adanie
konkrétneho uZivatel'a. Vyhl'addvat’ mozno podla retazca obsiahnutého v logine, alebo podl'a ret'azca

obsiahnutom v emailovej adrese.

GENEALOGICKY INFORMACNY SYSTEM S—

VoD MO.JE RODOKMENE | RODOKMENE 0S0BY | UZNATELIA

Unvad = Administracia > Uivatelia

Uitz

Vsetkych uzivatelov: 9
Online: 1

E-mail Zaloieny Naposledy prihlaseny Online Blokovany
Hradat podla textu obsiahnutam v martin xreptal0@stud.fitvutbr.cz 22. 4, 2008  22. 4. 2008 16:41:47 7R

Login '+ Hmartin |

artin Repta

Obr. 5: Ukazka vyhl'addvania osdb v administracii

Kazdy uZivatel’ ma v systéme pridelend len a prave len jednu rolu.
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4.2 Rodokmen

Mnou navrhnuty a vytvoreny informacny systém umoZiiuje tvorbu rodokmenov typu vyvod, teda je
uréeny k hladaniu a zaznamendvaniu predkov danej osoby. Pri budovani vyvodu sa postupuje
smerom do minulosti. H'addme rodicov svojich predkov a postupujeme do minulosti.

Kazdému registrovanému uZivatelovi je po prihldseni sa do systému spristupnena Cast
»Moje rodokmene*. Po vstupe do tejto sekcie sa uzivatel'ovi zobrazi zoznam rodokmeriov, ku ktorym
ma pristup. Su to rodokmene vytvorené samotnym uZivatel'om alebo tie, ku ktorym ho niekto pozval.

Ak uzivatel’ doposial’ nezalozil Ziadny rodokmen a ani nebol pozvany do nejakého rodokmena

od iného uZzivatel'a, zobrazi sa mu sprava oznamujuca, Ze si mdZe rodokmen zaloZit'.

Jazyk: ‘ Slovak V

GENEALOGICKY INFORMACNY SYSTEM it adiin

VOD | ZALOZIT NOVY RODOKMEN MOJE RODOKMENE ADMINISTRACIA HUI'ADANIE

Uvad > Moje rodakmene

Posledna mo

7 Moj prwy rodokmen “lastnik 17. 4, 2008 21:30:53
&% Zobrazit rodokmedi | Zobrazit PDF [l Pridat fotky B, Pozvat rodinu 25 Spravovat rodokmed ®

i Test Editar 14. 4, 2008 20:23:13
»4% Zobrazif rodokmeft || Zobrazit POF [ Pridaf oty S, Pozvat rodinu 5 Soravovat rodokmefy

7o testovaci Prispievatal 16. 4, 2008 12:59:03
g% Zobrazit rodokmedi || Zobrazit PDF [ Pridat fotky 3L, Pozvat rodinu

7= Martinov rodokmen Host' 22.4,2008 20:45:42

g% Zobrazit rodokmefi L) Zobrazit PDF [l Pridat fotky

Martin Repta

Obr. 6: Uk4zka hlavného rozhrania pre zakladanie a spravu rodokmeniov
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4.2.1 Zalozenie rodokmena

Pri zakladani rodokmenia napoméha ovlddaci prvok sprievodca, tzv. Wizard, ktorému som definoval
jednotlivé kroky. Pouzitim valida¢nych prvkov zabezpeCujem, aby uzivatel’ zadal aspon zakladné
udaje ako meno, priezvisko pociatoénej osoby a tieZ matky i otca, po prejdeni prvych troch krokov,
musi uZzivatel' zadat’ ndzov rodokmeria a ma moznost™ zvolit’ si, ¢i bude rodokmen verejny. Tato
vlastnost’ rodokmenia znamend, Ze tidaje osdb v riom figurujicich budd spristupnené k vyhl'adavaniu

registrovanym i neregistrovanym uzivatelom v casti ,,Hl'adanie”.

Jazyk: | Slovak v ‘

GENEALOGICKY INFORMACNY SYSTEM \itate manager!

VoD ZALOZIT NOVY RODOKMEN MO.JE RODOKMENE ADMINISTRACIA HLADANIE

Uund > Moje rodokmene > ZaloFit rodokrmef

[1] [2] [3][4]

Zadajte Waie meno alebo meno podiatone] osoby;

Meno: hdartin | Priezvisko: |Repta awie! |
Datum narodenia: | Miesto narodenia!
: == = == Female

Daturn Gmrtiat | Mizsto dmrtia: |

MNext

grammed by Martin Repta

Obr. 7: Sprievodca pre zaloZenie rodokmena

Po prejdeni celého sprievodcu je uZivatel'ovi zobrazené rozhranie, cez ktoré moze rodokmen
d’alej rozSirovat’ definovanim d’alSich rodi¢ovskych vztahov pripadne md moZnost' definovat si
vztahy vlastné. Koreniova osoba (ta pre ktord vyvod robime) nemdze byt zmazand. UZivatel' vSak
moze zmazat cely rodokmen naraz. UZivatel si taktiez mdZe dat rodokmeri priamo vykreslit

pripadne vyexportovat” osoby do XML stboru ¢i PDF dokumentu.
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4.2.2  Tvorba pozvanok k rodokmertiu

Vlastnik rodokmena mdze vytvorit’ akoby ,,pozvanku‘ pre svoj rodokmen. Na zaklade registracnej
emailovej adresy udeli opravnenie nejakému inému uZivatel'ovi. UZivatel’ podl'a druhu prideleného
opravnenia mdzZze srodokmenom vykondvat' rozne operacie. Tieto operdcie som popisoval
podrobnejsie v tab. 1.

173

Pozvanku s opravnenim ,,Vlastnik” ma len zakladatel rodokmena. Nie je moZné takito
pozvanku vytvorit pre iného uzivatela a ani ju zmazat. Pozvany uZivatelia s opravnenim
,Prispievatel” a ,,Editor” m6Zu pozvanky vytvarat a pridel'ovat’ aj sami, ale maximalne s opradvnenim
aké maju oni sami. Teda napr. uZivatel' s pozvankou ,Prispievatel*, nemoze vytvorit pozvanku

s vy$§im oprdvnenim (,,Editor”).

4.2.3 Generovanie obrazka rodokmena

Na zaciatku generovania je nutné urCit’ rozstup prvych dvoch uzlov tak, aby najvrchnejsia troven,
teda t4 historicky najstarSia, bola stile v dostato€nom rozstupe. Definoval som si preto rozstup
50 pixelov medzi jednotlivymi uzlami najstarSej linie. Tento rozstup je dostato¢ne $iroky nato aby
boli mena osob CitateIné a neprekryvali sa. Bolo teda nutné vymysliet’ vztah, ktory vypocita rozstup
prvych dvoch uzlov tak, aby sa nasledujice linie neprekryvali a pritom v najvrchnejSej z nich bol
rozstup medzi jednotlivymi uzlami 50 px. Tento vztah teda zavisi od hibky rodokmeiia, alebo inak

povedané od poctu generacii. Rozstup som nazval “delta“. Vztah pre vypocet je nasledovny:

delta = 2 4P~V = width

Vysvetlivky:
delta — Sirka rozstupu uzlov prve;j linie
deep — hibka (pocet generacii) rodokmeria

width — §irka rozstupu medzi uzlami v najvrchnejSej linii

Pri generovani kazdej d’alSej urovne sa delta vzdy zmenSuje o polovinu.

4.2.3.1 Vypotet hibky (pottu generacif)

Algoritmus pre vypocet hibky rodokmeiia je rekurzivnou funkciou, pri ktorej sa zistuje, ktord z vetiev
je hlbsia. Z tabul’ky rodicia sa vyhl'adaji matka a otec pre aktudlnu osobu. Ak takyto udaj existuje,
vysledok sa zvysi o 1 aznova sa zistuje maximum z hibky stromu pre matku i otca. Po prejdeni

vietkych generdcii sa ako vysledok vrati hibka rodokmeria. Detailnejsie vid® zdroj. kéd 2.
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S0 <sunmarys

S This method returns deep of tree

SO0 </ aumar v

AA4 <param name="oid">id of person</param>

AA <param name="rid">id of family tree</param>

Jfd <recturnsr</returns:

protected int Deepiint oid, int rid)

i
DataTakble t = new DataTahle(]: fScreate new data tabhle
t = rodicia.Getlbataloid, rid): /S/get id of mother and father
if [(t.Rows.Count == 0]
i

t.Disposel);

return -1;

h

else

i
int id o = Convert.Tolnt3Z (t.Rows[0] ["otec id"].Tol3tring()]:
int id m = Convert.Tolnt3Z (t.Rows[0] ["matka id"].To3tring()):
t.Dispose(); //dispose allocated resources

return (1 + Max(Deep(id o, rid), Deepiid m, rid]]]:

Zdroj. kéd 2: Vypodet hibky rodokmeiia

Na generovanie rodokmenia som si vytvoril rekurzivnu metddu, ktorej na pociatku preddm id
koreniovej osoby, ktoré zaznamendvam pri vytvarani rodokmeria do tabulky rodokmen. Pre tito
osobu vyhl'addm id otca i matky z tabul’ky rodicia. Pre kazdd z najdenych os6b sa metéda rekurzivne
zavold znova. Prebieha vykresl'ovanie a generovanie obrazka. Kuzlu matky, je pre lepSie

rozpoznanie, vedend krivka ¢ervenej farby, k uzlu otca farby modrej (vid’ obr. 8).

Pavel Zuzana Pavel Anna Rudolf Emilia Tan Ildria
Eepta Drstreilovd Rabnikar Favlusowa Hrabowsky Michaleova Hargtiak Drgoncova
Ililan Favla Starislay Olza
Repta Pavlusovd Hrabowsks Harm&tiakowd
I I
Eohumil Stanislava
Repta Hrabowskd
I
Mattin
Repta

Obr. 8: Vygenerovany rodokmen
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4.3 Generovanie PDF

Stcastou zadania bolo, aby systém umozioval generovanie PDF dokumentov. Hl'adal som preto
dostupny a pritom open-source nastroj, ktory dokiaze on-line generovat PDF dokumenty.
Na strdnkach portdlu Sourceforge (http://sourceforge.net/) som naSiel open-source kniZnicu

iTextSharp.

4.3.1 KhniZnica iTextSharp

Této kniZnica na generovanie on-line PDF dokumentov je odnoZou kniZnice iText, ktord je povodne
urc¢end pre Javu. iTextSharp je celd naprogramovand v C#.
UmoZiuje napr.:

® Dynamické generovanie PDF i RTF stborov z XML stboru ¢i databaze

e Cislovanie stran

¢ Priddvania bookmark-ov, watermark-ov

e Spijat’ a rozdel'ovat strany

e Automatické vypliovanie formuldrov

e Digitdlne podpisy

Je implementovand ako assembly kniZnica, teda jednoduchym vloZenim do adresira bin sa
spristupni jej APL
Jej API je intuitivne a na jej domovskych strdnkach je spristupneny rozsiahly tutoridl, po

ktorého prestudovani som bol schopny vytvorit’ poZadovanu Cast’. Problém ale nastal s diakritikou.

4.3.1.1 Fonty
PretoZe fonty pristupné priamo v kniZnici nepodporuji slovensku ¢i ¢eskud diakritiku, musel
som tento problém vyrieSit. Vytvoril som si vlastny font (vid’ zdroj. kéd 3), ktorého zdklad som

povodne skopiroval z prieCinka Fonts vo Windows. PouZil som font Times New Roman.

ffcreate ney font from external file
string fontpath = Server.MapPath("../images/times.ttf™):
string fontbdpath = Zerver.MapPath("../images/timesbd.ttf™):

BaseFont TNR = BaseFont.CreateFont (fontpath, EBsseFont.IDENTITY _H, EBsseFont.NOT_ENBEDDED) :
BaseFont THNRE = EaseFont.CreateFont (fontbdpath, BaseFont.IDENTITY _H, EaseFont.NOT EMEEDDED)

Font times = new Font (TNE, 10):
Font timesHE = new Font (THRE, 10):

Zdroj. kéd 3: Cast kédu z generovania PDF - vytvorenie vlastného fontu z ext. stiboru
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4.4 Generovanie XML

Do informacného systému som pridal i mozZnost, aby si uZivatelia mohli informécie o osobach v ich
vlastnom alebo spristupnenom rodokmeni vygenerovat do XML stboru. Tymto bude moZné
s informdciami pripadne pracovat’i v inych aplikdcidch.

Na pracu s XML stubormi je v Microsoft .NET samostatny namespace System.XML.

4.4.1 Namespace System. XML

Je to skupina tried reprezentujicich praktickost” v kazdom aspekte prace s XML. Tieto triedy
poskytuji metddy na manipuléciu, vytvdranie a dpravu XML dokumentov a dét.
Namespace System.XML podporuje pracu s XML stbormi zaloZend na Standardoch. BliZSie

informdcie o podporovanych Standardoch néjdete v literatire [8]

44.2 XML vystup

Pri generovani XML dokumentu do atribitov uzlu person vkladdm vSetky atribity objektu osoba
diskutovaného v kapitole 3.2.1. Do atributov je vkladané aj id z databdzy pre mozZné vyuZitie
v d’alsich aplikaciach, tak aby sa dali jednotlivé osoby jednoznacne rozoznat’ napriklad pri generovani
grafov.

Vystup generovania demonstruje obr. 9.

<tree name="T{oj prvy rodokmen" public="True">
<persons=
<person id="30" firstname="l{artin" swname="Eepta" gender_male="Trus" dob="30.5.1985" pob="Trencin" dod="" pod=""/>
<person id="31" firstname="FE chumil" swrname="Fepta" gender_male="True" dob="16.9.1951" pob="MNowva Lehota" dod="" pod=""1>
<person id="32" firstname=">3tanislava" swrname="Hrab ovska" gender male="False" dob="30.1.1963" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="33" firstname=""Stanislav" smmame="Hrabovsky" gender male="True" dob="30.12.1363" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="34" firstname="0Clga" sumame="Haruftakova" gender_male="False" dob="24.5.193%" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="33" firstname="Fudolf" swmame="Hrabovsky" gender _male="True" dob="17 4 1305" pob="" dod="264.1347" pod=""/>
<person id="36" firstname="Emilia" swname="Michalcova" gender_male="False" dob="3.8.1912" pob="" dod="1£.10.1390" pod=""/>
<person id="37" firstname="N{ichal" smmame="l{ichalec" gender_male="True" dob="259 127%" pob="" dod="12.7.1961" pod=""/>
<person id="132" firstname="E atarina" swmame="Kucerovi" gender_male="Falsc" dob="" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="13%" firstmame="Pavel" smname="Eybnicir" gender_male="True" dob="" pob="" dod="" pod=""/=>
<person id="140" firstname="~Anna" smmame="Paviusovi" gender_male="False" dob="" pob="" dod="" pod=""r>
<person id="143" firstname="Tan" swmame="Fepta" gender_male="Trus" dob="" pob="" dod="25.1.1925" pod="ldodrovka"’>
<person id="144" firstname="E atarina" swrmame="Pagacova" gender_male="False" dob=""pob="" dod="" pod="Mova Lehaota"/>
<{persons>
<ftree=>

Obr. 9: Ukdzka vygenerovaného XML vystupu
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4.5 Vyvoj viacjazyénych informacnych systémov

v ASP.NET 2.0

Ak chceme budovat” webové informaéné systémy na vysokej trovni, ktoré budu pristupné pre Sirokd
verejnost’, podpora réznych kultir je zakladom dspechu. Microsoft .NET Framework 2.0, a tieZ uz aj
jeho predchodca 1.x prichddza s integrovanou Struktirou pre tvorbu viacjazyénych multikultdrnych
aplikicii. CLR podporuje mechanizmus pre vyvoja vo vSetkych typoch aplikdcii, nielen stolnych,
ale i mobilnych a webovych. CLR prindsa niekol’ko tried pre spravu a pristup ku zdrojom (tzv.
Resources) vo vnitri aplikdcie. Tieto triedy sa nachddzaji v mennom priestore System.Resources

a System Globalization.

4.5.1 Namespace System.Resources

Obsahuje triedy arozhrania, ktoré programatorovi pri vyvoji aplikdcie dovoluji vytvaranie,
ukladanie a pracu s rozliénymi zdrojmi (Resources). Zdroje su uloZené ako hlavné assembly, alebo

ako tzv. satellite assembly.

4.5.2 Namespace System.Globalization

Tento menny priestor obsahuje triedy, ktoré definuju informécie zdvislé na kultire danej oblasti, teda

jazyk, format datumu, meny, Cisiel atd’.

4.5.3 Lokalizicia a zdroje

Podpora lokalizdcie v ASP.NET 2.0 sa stala pre vyvoj aplikdcii jednoduchSou ako predtym. Zdroje su
zvyCajne vytvarané pre kazdd z kultdr, ktoré chceme podporovat, zvlast. Napr. ak planujeme
podporovat” jazykové a kultirne zvyklosti krajin Slovensko, Anglicko a Tunis (arabsky), mali by sme
pre kazdd kultdru vytvorit” svoj vlastny zdroj. CLR definuje chovanie pre ndjdenie zdroja pre
Specificku kultiru. Ak sa zdroj pre danu kultiru nendjde je mozno zadefinovat’ defaultny zdroj.
Visual Studio 2005 podporuje a zjednodusSuje vytvdranie zdrojov pre jazykové kultiry.
V pripade, Ze chceme lokalizovat len urcitd ¢ast’ svojho webu, pre vytvorenie zdrojov pouZijeme
menu. Po prepnuti do dizajnu stranky, kliknutim na Tools - Generate Local Resources sa do projektu

prida adresar App_LokalResources a slovnik pre dand stranku (vid’ obr. 10).
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admin,/App_LoOC...O0NS.aspH.resy

abe| Strings ~ | ] Add Resource = % Remove Resource

Mame Yalue
ListItermResourced, Text Male
ListItkemResources . Value True
ListItemResourced, Text Female
ListItemPesourced  Walue False
Inkaddresourcel, Text Inserk

InkaddResourcel, ToolTip

InkCancelResourcel  Text Cancel
InkZancelResourcel . ToolTip

InkDeleteResource . Text Delete

InkDeleteResourcel, ToolTip

InkEditResourcel , Text Edit

Obr. 10: Vytvoreny slovnik

4.5.3.1 Pouzitie lokalizacie

Lokaliza¢né vyrazy su identifikované podl'a meta:resourceKey atribitu pre dany ovladaci prvok.

<asp:Label ID="LegendFirstname” runac="serwver"
Text="Firstname:™ meta:resourcekey="LabelResourcel™ />

Zdroj. kéd 4: PouZzitie meta:resourceKey

4.5.4 Globalizacia a zdroje

Ak chceme globalizovat’ nami vyvijany informacny systém, musime si do projektu pridat’ adresar
App_GlobalResources. Do neho umiestnime zdroje — slovniky, zktorych bude CLR cerpat.
V Solution Explorer-i klikneme pravym tlacitkom na adresir App_GlobalResources a zvolime
moznost’ pridat’ novy subor, z pontikanych mozZnosti vyberieme ,,Resource file*. Takto nam vznikne
akoby slovnik, do ktorého budeme pridavat slova pre lokalizaciu. Kazdy z tychto Resource stiborov

9

je pomenovany rovnakym ndzvom, po ktorom nasleduje a pripona podla kultiry, pre ktord
slovnik vytvdrame. Teda napr. pre Slovensko je to 7sk-SK*, pre USA je to “en-US*. Kompletny
zoznam tychto pripon mozZno ndjst’ v literatdre [9]. Nazov siboru slovnika potom vyzera napr. takto:

GenealogyResources.sk-SK.resx
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4.6 Trieda BasePage

Kvoli zefektivneniu prace a opakujicim sa Castiam rovnakého programového kédu vo viacerych
siboroch, som si vytvoril triedu BasePage. Tato programovd trieda obsahuje najviac pouZivané
metddy a vlastnosti v mojom informa¢nom systéme. Preto aby ostatné triedy mohli dedit jej
chovanie, umiestnil som ju do adresdra App_code. VSetky triedy, ktoré dedia jej chovanie, potom
modzZu pracovat’ s protected metédami a vlastnostami (properties) v BasePage. Tato trieda obsahuje
najmi metédy pre globalizéciu.

V hornej Casti uZivatel'ského rozhrania sa nachadza ovladaci prvok na vyber jazyka tzv.
DropDownlList. UzZivatel' si mdZe zvolit’ z pontikanych jazykov a podla toho sa globalizacia nastavi.
Tento proces sa vykona vzdy po zavolani postback udalosti. Bolo potrebné prepisat’ chovanie met6dy
InitializeCulture (vid’ zdroj. kéd 5) tak, aby sa kultirne zvyklosti nastavovali podl'a vyberu uZivatela,
teda vZdy po zavolani postback-u. Problémom vS$ak je, Ze pred samotnym zobrazenim strdnky eSte
nepozndme nazov samotného ovladacieho prvku, takZe nemdZeme zistit’ vybrany jazyk.

Thto vlastnost” moZno vSak vyriesit’ pouzitim prvkov z Form collection. Po zvolen{ jazyka je do
Session uloZeny parameter definujici vybrany jazyk, nato aby sa nastavenie zachovalo i po prechode

na int ¢ast’ informa¢ného systému.

/¢ <summary>

/ ¢/ BasePage for the common funtionality in all

/47 the weh pages of the =ite.

FA </ s mmarys

public class EBasePage: FPage

{
/¢ The id of the dropdownlist for change of language
public const string ddllang = "ctlO0iddlLang'™:

finamwe of posthack event target
public const string PostBackEventTarget = " EWVENTTARGET™;

Jf ¢ <SUMMARY>
Jf7 Owerriding the InitializeCulture mwethod to set the user selected languade,
/47 this wethod iz called much earlier in the Page lifecwyole
A4 </ 3UTHMARY >
protected override woid InitializeCulture|()
{
//check if Posthack
if [Request[FPostBackEventTarget] !'= null)
{
/fget control id of contorl that caused posthack
string controlID = Regquest[PostBackEventTarget];

if {(controlIl.Egquals(ddlLang))
{

f/zave user selection of language

if [(Request.Form[Request[PostBackEventTarget]] . .ToString() '= "-1")
{
Session["MyUICulture™] = Redquest.Form[Reguest[PostBackEventTarget]] .ToString();
i
i
H
if (Session["MyUICulture®™] '= null

{
/#zet culture info into thread
SetCultureThread (Session["MyUICulture™] . ToString ()

Zdroj. kéd 5: UkdZka uloZenia parametra pre nastavenie jazykovej kultiry do Session
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Z metddy InitializeCulture je po nastaveni Session voland metéda SetCultureThread, ktorou

uloZim a nastavim jazykové a kultirne zvyklosti do vldkna stranky.

A7 <8 wmmar v

A4 set current CurrentUICulture and CurrentCulture into thread

A7 </ 8 wmmar v

ff7 <PARAM name="name"></PLELM>

protected void ZJetCultureThread(string lang)

i
Thread.CurrentThread.CurrentUICulture = hew CulturelInfollang):
Thread.CurrentThread. CurrentCulture = new CulturelInfo|landg) »

fizavwe culture info into session for wuse across the pages
Segsion["MyUICulture™] = lang:

Zdroj. kéd 6: Nastavenie CurrentUICulture a CurrenCulture
K fungovaniu globalizacie je potrebné, aby vSetky stranky, ktoré chceme globalizovat,, dedili
od samotnej BasePage. Potom je este potrebné prepisat’ chovanie metddy Onlnit stranok tak, aby

volali Onlnit metédu svojej rodiCovskej triedy. Tym sa vyvold nastavenie kultirnych a jazykovych

zvyklosti.
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5 Zaver

Cielom tejto bakalarskej prace bolo vytvorit' genealogicky informacény systém v ASP.NET 2.0.
Prestudoval som si sposob tvorby rodokmeriov a skimanie pévodu os6b z genealogického hl'adiska.
Skimanie a hl'adanie svojich predkov bola vel'mi zaujimavd udloha, ale casovo narocnd, pretoZe
informdcie si na matrikdch vicsinou uloZené vo forme kniZznych zdpiskov a ddaje st mnohokrit zle
Citatel'né. Najst’ informacie dalo vel'a namahy, ale vysledny efekt priniesol uspokojenie. Prestudoval
som stovky strdn, vicSinou anglickej literatiry, a podrobnejSie som sa zozndmil s tvorbou
viacvrstvovych webovych aplikiacii v ASP.NET 2.0. Spoznal som jazyk C#, ktory ma vel'mi zaujal
a chcel by som sa v iom aj nad’alej zlepSovat” a zdokonal'ovat’. Informacény systém splnil pozadované
ciele a dokaZe generovat’ rodokmene ¢i PDF dokumenty. Systém som dokladne otestoval na tvorbe
niekol’kych rodokmertioch zo vsetkych oblasti jeho funkcionality. V budicnosti by som chcel nad’alej

pracovat’ na jeho vylepSeniach.

5.1 VylepSenia systému

V budicnosti by som chcel funkcionalitu systému nad’alej rozsirovat. Velmi ma nadchla moZnost
prepojit’ tento systém s niektorou s verejne pristupnych databaz. Najme v USA a Kanade je moZno
ngjst’ vel'a informécii o svojich predkoch, pretoZe vela I'udi emigrovalo do zamoria za pricou
s nadejou lepsieho Zivota. Ak by sa systém dokazal pripojit’ na takéto databaze a vyhl'adavat’ v nich.
Myslim Ze by to veI'mi pomohlo a ul'ahéilo hl'adanie svojich predkov.

Chcel by som pridat’ i import dat z externych suborov ako XML prip. CSV. Format XML sa
stdva Coraz viac populdrnej$im a prica s nim nie je ndro¢n4.

DalSie moZnosti vylep$ovania by som videl vyuZitim AJAX, &im by sa eSte zmensil tok
prenaSanych dét na klientsky prehliada¢ a tym by sa systém zrychlil.

Vylepsil by som a rozsiril schopnosti generovania rodokmena tak, aby uZivatel’ si mohol zvolit

vrstvy svojich vlastnych vztahov, ktoré chce v rodokmeni zobrazovat'.
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Zoznam priloh

Priloha 1. CD so zdrojovymi textami

Suborova struktara CD

ebook/xreptal0.pdf elektronickd verzia textu bakaldrskej price

admin/AdminMasterPage.master obsahuje dizajn administraéného rozhrania

admin/Default.aspx
admin/edit_user.aspx
admin/persons.aspx
admin/trees.aspx
admin/users.aspx
admin/Web.config
App_code/BasePage.cs

App_code/genealogy.xsd

App_GlobalResources

App_Themes

Bin/itextxsharp.dll

images/

mytree/create_tree.aspx

mytree/Default.aspx

mytree/define_relation.aspx

mytree/invite_to_tree.aspx

mytree/manage_tree.aspx

hlavn4 strdnka administricie

umoziuje Upravy uzivatelov

rozhranie pre sprdvu o0s6b pridanych
do rodokmerniov

rozhranie pre spravu rodokmenov

rozhranie pre vyhl'addvanie uzivatel'ov
konfiguraéné nastavenia

obsahuje najCastejSie pouZivané metddy
a vlastnosti

obsahuje  ditové objekty pre pricu
s databazou

obsahuje slovniky pre globalizaciu

obsahuje vytvorené témy, ktoré vyuZivaji
niektoré pouZité ovladacie prvky

open-source  kniZnica  vyuZivand na
generovanie PDF dokumentov

obsahuje obrazky pouZité v uZivatel'skom
rozhrani

umoZiuje vytvorenie rodokmena, priddvanie
0s0b 1 generovanie PDF dokumentu

hlavné rozhranie ¢asti “Moje rodokmene”
rozhranie na tvorbu a spravu uZivatel'skych
vzt'ahov

rozhranie pre tvorbu a sprivu pozvédnok
umoziuje uZivatelovi zmenit zakladné

parametre rodokmeria
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mytree/MyTreeMasterPage.master
mytree/photo.aspx
mytree/view_tree.aspx
mytree/Web.config
mytree/XML.aspx

Upload/

access_denied.aspx

Default.aspx

default.css

change_password.aspx

MasterPage.master

password.aspx

register.aspx

search.aspx

Web.config

Web.sitemap

db/genealogydb.mdf

obsahuje dizajn rozhrania pre spravu a tvorbu
rodokmerniov

zabezpeCuje upload asprdvu fotografii
k rodokmerniu

generuje obrdzok rodokmena

konfiguraéné nastavenia pre tento adresar
zabezpecuje export do XML siboru
priec¢inok uploadovanych fotografii

zobrazuje bezpecnostné hldsenia v pripade
pokusu 0 neopravnené preniknutie
do systému

Uivodnd stranka informacného systému
kaskddové Styly  definujice  vzhlad
informacného systému

umoziuje uZivatel'ovi zmenu hesla

definuje vzhl'ad uvodného uZivatel'ského
rozhrania

umoZiuje zaslanie pristupovych tdajov
na registraénu emailovi adresu

zabezpecuje registraciu novych uzivatel'ov
umoziiuje vyhladdvanie  genealogickych
informaécii vo verejnych rodokmeroch
obsahuje konfiguracné nastavenia
pre Membership a pripojenie k databédze
XML $truktira celého informaéného systému

obsahuje databizovy subor
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