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Abstrakt

Cilem prace je zna¢né zjednodusit proces tvorby dennich menu vytvarenych v restauracnich
zatizenich.

Zvoleny problém jsem vyftesil vytvorenim webové aplikace SimpleMenu.cz. Aplikace
umoznuje pohodlny import seznamu jidel, ze kterého poté pomoci pretazeni jidel (drag and
drop) lze jednoduse sestavit denni menu. To je poté mozné exportovat do predem pfipra-
venych Sablon nebo formatu XML. Sablony jsou jednoduse formatovatelné ve Wordu. Pfi
generovani se vyuziva specidlnich znacek v dokumentech. Vysledku bylo dosazeno pomoci
PHP frameworku Symfony. Funkcionalita rozhrani je zejména realizovana v JavaScriptu.
Vzhled byl navrzen s vyuzitim Bootswatch, nadstavby CSS frameworku Bootrap. Ke gene-
rovani dokumenti se vyuziva PHP knihovny PHPword. Velmi dulezitym faktorem pii vyvoji
byla tzka spoluprice s uzivateli, kterd pomohla iterativnimu vyvoji vzhledu a funkénosti
aplikace.

V této praci jsem vytvoril webovou aplikaci, kterd aktualné Setii ¢as a nervy v brnén-
ské restauraci Padagali. Piinosem je tedy nastroj, ktery je univerzalnim resenim sestaveni
a exportu dennich menu v restauracich.

Abstract

The goal of this work is to simplify the process of creating daily menus, that are created in
restaurants.

I solved the chosen problem by creating a web application SimpleMenu.cz. The appli-
cation allows convenient to import a list of meals. You can then easily compile a daily menu
from the meals by using a drag and drop. This menu can be exported to formats defined
by preparepared templates or XML format. Templates are easily formatted in Word. There
have to be special tags in these templates to generate the documents. The outcome was
achieved by using the PHP framework Symfony. The functionality of the interface is mainly
implemented in JavaScript. The look was designed by using Bootswatch, an extension of the
CSS framework Bootrap. The PHP library PHPWord is used for generating the documents.
A very important factor of the development was a close contact with users, which helped
the iterative development of the appearance and functionality of the application.

In this work, I created a web application that currently saves time and nerves in
Padagali, a restaurant in Brno. The benefit is therefore a tool that is a universal solu-
tion for compiling and exporting daily menus in restaurants.
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Kapitola 1

Uvod

Mnoho restauraci v Ceské republice nabizi poledni menu, denni nabidku jidelnicku v dobé
obéda, zpravidla za lepsi cenu. Tento jidelnicek, , menicko®, restaurace vétSinou pripravuji
na kazdy tyden zvlast. Pokud se chce restaurace v konkuren¢nim prostredi prosadit, nejedna
se jen o tisténou podobu, kterd informuje o nabidce hosty pritomné v restauraci. Restaurace
prezentuji svd menu na socidlnich sitich, webovych strankach ¢i platforméch pro prezentaci
menu (Menicka.cz, Zomato.cz, vice v kapitole 2.1).

Clovék, ktery proces tvorby a prezentace menu vykonava, miize stravit mnoho ¢asu
nad formatovanim sestaveného menu a importem na dané platformy. Pokud restaurace
nepouziva néjaky svij vlastni systém, jednd se o mnoho kopirovani, mechanické prace,
kterd si primo ka o automatizaci.

Aplikace SimpleMenu, dostupné na webové adrese https://www.simplemenu.cz, se za-
byva zjednodusenim tohoto procesu. Uzivatelé si mohou pripravit seznam jidel, ktera na
denni menu nabizeji. Tvorba menu spociva v pretazeni jednotlivych jidel do kostry menu.
Takto sestavené menu je poté mozné exportovat do nachystanych sablon. Sablony je mozné
vytvaret pomoci nastroje Microsoft Word s vyuzitim specidlnich tagu.

Popis aktualniho stavu, platforem pro prezentaci menu a moznosti tvorby menu, je
popsan v kapitole 2. Navrh jednotlivych ¢asti aplikace, databaze a webového rozhrani je
popsan v kapitole 3. Vycet a popis technologii, které jsem zvolil k realizaci navrhu webové
aplikace se nachézi v kapitole 4. Predposledni kapitola 5 se zabyva implementaci jednot-
livych navrzenych casti, nasazenim aplikace do praxe a testovanim. Zavérecna kapitola 6
pak shrnuje smysl préace, zda bylo splnéno zadani a prezentuje rozsiteni a vylepseni, ktera
by uzivatelim jesté vice automatizovala proces prezentace menu.


https://www.simplemenu.cz

Kapitola 2

Tvorba menu v restauracich

Modelova restaurace, pro kterou je aplikace SimpleMenu urcena, sestavuje menu na kazdy
tyden zvlast. Menu je tvoreno ve vice formatech, hlavni je format pripraveny k tisku pro
prezentaci primo v restauraci. Dale se vyuziva format ke sdileni na webovych strankach
restaurace, format pro vlozeni na socialni sité ¢i forméaty pro import k prezentaci na
webovych platformach piimo urcenych k prezentaci dennich menu (vice v kapitole 2.1).
Clovék, ktery sestavuje a tvoii jednotlivé forméty menu, je provozni restaurace bez Sir-
stho technického vzdélani. Jednotliva jidla kopiruje ku prikladu z tabulkového procesoru
do pripravenych Sablon. Tento proces je pomérné zdlouhavy a ﬁrnorny.ljéeknn aplikace
SimpleMenu je tento proces zkratit a zjednodusit.

2.1 Platformy pro prezentaci menu restauraci

Vsechny déale zminéné platformy maji jedno spolecné, neumoznuji majitelim restauraci
tvorit menu ze seznamu jidel. Tvorba menu se provadi bud vyplnovanim formulate, do
kterého musi uzivatel vSse mechanicky vepsat nebo zkopirovat, v lepsim pripadé platformy
nabizeji moznost hromadného vlozeni jidel na cely tyden pii dodrzeni spravného formatu
textu. Priklad formatu pro hromadné vlozeni jidel na platformu Zomato:

Chicken Soup 17 // Indicka kufeci polévka

1. Chicken Vindaloo 99 // Kufeci kostky ve velmi ostré omacce s bramborami
2. Chicken Curry 99 // KuFfeci kostky v tradiéni kari omécce

3. Matar Mushroom 99 // Zampiony s hraskem v kari oma&ce

4. Padagali Special Mix Thali 129 // VSechna t#i jidla na déleném talifi
5. Chicken Salad 125 // Cerstvy salat s kousky kufeciho masa, Zatni

Polévka druhého dne 17 // Popis polévky

1. Druhy den palivé 99 // Popis palivého

2. Druhy den nepalivé 99 // Popis nepalivého
. atd

Smyslem mé aplikace neni néasledujici platformy nahradit, ale doplnit o funkci tvorby
menu z predem nachystaného seznamu a zjednodusit import na vSechny platformy.



2.1.1 Zomato.cz (LunchTime.cz)

V roce 2008 vznikl cesky portal LunchTime, ktery byl velmi tispésny a pouzivany. V roce
2014 byl LunchTime odkoupen puvodné indickou firmou Zomato [10]. Zomato je nyni ce-
losvétové rozsitenou platformou pouzivanou ve 24 zemich svéta. Nabizi Siroké moznosti
v prezentaci a inzerci restauraci [18]. Stranka Zomato.cz prezentujici menu je zobrazena na
obrazku 2.1.

zomato Q Hledej podle nazvu podniku, lokality nebo kuchyné... Prihlasit se Registrace

E Stahnout aplikaci

Domii > Ceska republika > Brno > Restaurace Brmo - mésto

Denni menu v Brno - mésto

Zobrazujeme 18 restauraci v lokalité Brno - mésto a 61 dalsich z okolnich lokalit - Skryt okolni lokality >

Filtry
Tridit podle

Oblibenost - sestupné

RESTAURACE

U Drevéného orla 145 hlasts

Brno - mésto

Zobrazit vysledky v mapé
A4

Orli 3, Brno - mésto, Brno stfed

Hodnoceni - sestupné

Drinky a no¢ni zivot

Cena - sestupné

. % : = Tady to oziva az po setméni

Eer;é VZESV(vL;pI’\E' TYPY KUCHYNE; Steakhouse, Burger, Ceska

edévno pfidané e ,

P! OTEVIRACI DOBA: 11:00 - 02:00 (Po-Pa),14:00 - 02:00 (So-Ne)
X ZOBRAZENO V Pofadna flakota, Kam po prednésce
Kategorie KOLEKC
Denni menu odebrat
5 i ( ) © 11:00 -
Reftaurace o 895 DENNI MENU (DNES): © 11:00 - 14:00 Mezzanine club Mori Restaurant  Spirit bar
Drinky a nocni zivot 363 Polévka: Rajské s bylinkovymi nocky BRNO - MESTO, B.. & Lounge BRNO - MESTO, B
Kavarny 288 Jen napoje BRNO - MESTO, B...  Jen napoje
Rozvoz jidla 151 1. 300g Kynuté ovocné knedliky s maslem a oprazenou strouhankou 15 Ké Sushi, Japonska
2.100g Smazeny hermelin pInény brusinkami,var. petrzelkové maslové 15 Ké
Okolni lokality brambory
Veven((12) 3. 1509 Kureci steak s raj¢aty zapeceny mozzarellou, hranolky 19 Ké
Staré Brno (4)
4.300g Zeleninovy salat se smazenymi kalamary, byl. dresing, 19 Ké S ;S
M parmazanova bageta U Alberta Vycep Na Zelena kocka

Typ kuchyné BRNO - MESTO, B..  stojéka Pivarium
Ceska 58 5. 200g Steak z panenky s volskym okem, pepf. omacka,opék. 149 K¢ Néco na zub BRNO - MESTO, B BRNO - MESTO, B.
Steakhouse 16 brambory s ¢esnekem Ceska Neeo i 7iih
Italska 9
Burger 7
Pizza 6 < Volat |B Zobrazit menu
Kavarna 5
Fast food 5
Grill 4 RESTAURACE Vinarnicka U Mazany andél Parodie

. 5 b | v v s Divadla BRNO - MESTO, B...  BRNO - MESTO, B.
Stfedomorska 3 U Drevéného vika 135 hlast BRNO - MESTO, B..  Cesks, Steakhouse  Burger
Americka 1 Brno - mésto Néco na zub

Zobrazit vsechny typy kuchyni Zelny trh 1, Brno - mésto, Brno stfed

T odniku . s
R:Spta‘:ra(e 62 TYPY KUCHYNE Steakhouse, Burger, Ceska Kam ;ajlt n.a JIC”O
X ! ! Kdyz mas hlad, nejsi to ty!
Hospody 13 OTEVIRACI DOBA: 11:00 - 02:00 (Po-P4&),14:00 - 02:00 (So-Ne) _
Bistra 6 ZOBRAZENO V Kam po prednéasce
Kavérny 5 KOLEKCI
Jidelny 3
Vinarny 2 DENNIMENU (DNES) © 11:00 - 14:00
Bary 1 Polévka: Hragkovy krém s krutony Pod Radni¢nim ~ Subway Dno Restaurant

kolem BRNO - MESTO, B... & Cafe

Obrazek 2.1: Zomato.cz — stranka prezentujici menu restauraci v Brné.

Zomato' nabizi nejvice moznosti z ndstrojit v tomto vyétu, napiiklad export menu do
sdileného souboru XML, které je poté mozné pomoci odkazu exportovat na dalsi platformy
(Restu), nebo automaticky import menu ve stejném formatu. Umoznuje prizptisobeni profilu
restaurace pomoci pripravenych widget. Je mozné importovat jidla hromadné na cely
tyden.

!'Webové stranky Zomato https://www.zomato.com/about


https://www.zomato.com/about

Pro techincky neznalé majitele restauraci mize byt problémem, ze Zomato je velmi
komplexni nastroj nabizejici az prilis mnoho moznosti. Platforma nemé ceskou podporu,
nejblizsi pobocka se nachézi v Lisabonu, jednd se o indickou firmu, proto muize byt domluva
restaurace s platformou komplikovana. Zomato je podle dostupnych informaci nyni pro
provozovatele restauraci zdarma.

2.1.2 Restu.cz

Restu” je ¢eské platforma piedevsim uréend k vyhled4vani restauraci a nasledné rezervaci
stolu na danou hodinu. Restu je aktualné spadd pod némeckou firmu Hospitality.digital,
kterd v Ceské republice provozuje sit Makro [14]. Stranka restaurace na platformé Restu je
zobrazena na obrazku 2.2.

Restaurace Potrefena Husa Hybernska

Dlazdéna 1003/7, Praha 1, Praha - Nyni zavieno (11:00 - 17:00)

PODNIK DOCASNE NEPRIJIMA REZERVACE Z RESTU

[T ohodnotit podnik J Zavolat ® Web restaurace

Dne 12. bfezna byla vladou Ceské republiky pfijata
krizova opatreni, kterd, mimo jiné, zakazuji pfitomnost
Ceské Mezinarodni Do 300 K& = vefejnosti v provozovnéach stravovacich sluzeb. Nafizeni

plati do odvolani a v tomto obdobi nebude mozné
prostiednictvim portdlu Restu vytvaret rezervace.

Restaurace nabizi rozvoz jidla nebo moznost jidla s sebou Dekujeme za pochopent.

B Déme Jidlo
Prehled Hodnoceni Menu Akce a slevy Mapa O podniku

Menu Restaurace Potrefend Husa Hybernska

z & redlny

informaci

DENNI MENU STALA NABIDKA
CELKOVE HODNOCENI
1. 5.
Mexicka - s fazolemi 35K¢ 4 5
Hamburskéa veprova plec - s houskovym knedlikem 109 Ké °
Smazena treska - s vafenym bramborem a tatarskou omackou 19 K&
Téstoviny Casarecce - s kritim masem, syrovou oméckou a ¢erstvym listovym $pendtem 119 K¢
Hovézi ragl - se slaninou, okurkami a vejci, dusena ryze 129 Ké
Z 2024 hodnoceni
Steak z vepfové panenky - s karamelizovanou cibuli a slaninou, mini bramburek, ¢esnekova 139 K&
majoneza SERVIS JibLo PROSTREDI
12. 5. i )
STATISTIKA CELKOVEHO HODNOCENI

Madarska - s kufecim masem 35K¢

5 L] 1067
Hovézi na slaniné - s americkym bramborem a tatarskou oméackou 19 K&

4 ] 769
Seleci krkovice - na ¢esneku se zelim a houskovym knedlikem 19 K&

3k @ 147

Obréazek 2.2: Restu.cz — menu v profilu restaurace. Platforma nenabizi stranku s vybérem
restauraci del jejich menu.

Webové stranka Restu https://www.restu.cz/co-je-restu/


https://www.restu.cz/co-je-restu/

Jednd se o nejvétsi cesky online privodce po restauracich, pysnici se vice nez 348 500
recenzemi restauraci od navstévniki, kteri restaurace opravdu navstivili [14]. Kazd4a re-
staurace ma svij profil naplnény fotkami, je zde moznost vlozit kompletni jidelni listek
i jednotlivé denni menu. Nejjednodussi variantou je pouzit odkaz na XML soubor vyge-
nerovany portalem Zomato, popsany v kapitole 2.1.1. Nejednd se vSak o portal primarné
urceny k vyhledavani restaurace podle jejiho denniho menu.

2.1.3 Menicka.cz

Menicka.cz je ¢eska platforma prezentujici jidelni¢ky a menu mnoha restauraci po Ceské re-
publice. Platforma Menicka.cz® se pysni vice nez 4500 registrovanymi restauracemi a 94 000
navstév uzivatell za den [7]. Jednd se o aktudlné nejpouzivanéjsi portal pro prezentaci menu.
Stranka prezentujici denni menu na platformé Menicka.cz je zobrazena na obrazku 2.3.

Platforma nabizi moznost importu z platformy Zomato, moznost primého tisku vytvo-
reného menu [8], bohuzel vsak v nezménitelném formatu s reklamou na konci kazdého menu
»,Data poskytnul portal Menicka.cz*. Platforma dale nabizi vlozeni menu na webové stranky
pomoci automaticky aktualizovaného iframe, s moznosti iprav pouze pomoci css, opét se
zminkou, Ze restaurace vyuziva sluzeb Menicka.cz. Portal se také mize postarat o informo-
vani stravnikil pres Facebook a to pridavanim prispévku na cely tyden nebo kazdy den. Je
mozné také stravniky informovat zasilanim aktudlnich ,menicek” na email.

Nevyhodou je, ze platforma zatim neumi import pres XML. Roc¢né vyjde restauraci
vyuzivani téchto sluzeb na cca 1700 K¢.

2.1.4 PrimaRestaurant.cz

Marketingovy néstroj pro restaurace [13], ktery umoziiuje sestavovat menu vypliiovinim
pripraveného formulaie. Dané menu je poté mozné primo vytisknout do predem pripra-
vené Sablony, kterd opét neni prili§ flexibilni, 1ze vypnout jednotlivé tisknuté ¢asti (logo
restaurace, horni hlavicka), lze ménit velikost pisma, to je vSak vsSe. Pi{jemnou funkci je
primy export dennich menu na platformu Restu a na webové stranky. Platforma umoznuje
sdileni specidlnich nabidek jednim kliknutim. Pouzivani aplikace vsak vyjde ro¢né na vice
nez 5000 K¢.



Od 11.05. umozriuji prodej v ramci

@ Brno v

menicka

Hledat podle nazvu podniku nebo mésta HLEDAT

zahradek. Stéle plati i vydej jidla s sebou, rozvoz jidla & donaska jidla. Podpofte své oblibené podniky v této nelehké dobs.

Q oblibené (0) | registrace [ administrace

Pondéli 11

020

Brno @ Zobrazenl: §m = Filt: vychozi v
Zobrazit na mapé
WENERER  Jidelni Iistky (199) <« Moje poloha
Filtr provozu restauraci v Covid-19 rezimu
Nevybrali jste si z meni¢ek? Rozvoz (81)  Take away (141)
Vyberte si z nabldky jidelnich listkt:
o Hospiidka Brno viechny éasti  Bohunice  Bosonohy  Brno-lvanovice  Brno-jih  Brno-sever  Brno - stied
Brno - venkov Bystrc  Cern pole Cernovice Chrlice  Jundrov Kninicky Kohoutovice
@ Butchers Komin Krélovo pole Liden MaloméFice a Obrany Medlanky Modfice Novy Liskovec
Ostopovice Pisarky  Ponava Reckovice Slatina Staré Brno Stary liskovec  Styfice  Trnitd
Utéchov  Veveli  Zabovfesky ~ Zebétin  Zidenice
Tusto Titanium
Padagali Pohostinstvi U Bilého beranka
padaga
zavolat zavolat
Denni menu objednévejte na nasich www Noveé otevieno Po-P4 od 10:00 — 16:00hod,
strankach pokud nebudete chtit na jidlo éekat u vchodu
. N " muzete si jidlo objednat pfedem na telefonnim
Bean Soup (Fazolova polévka) 27KE  gisle: 603 102 130 kazdy den jiz od 9:30hod
1. Ch\'c&fen Fal (Kufecl kostky v extrémné ostré kari 109 K& Polévka - Uzeny vivar s masem a kroupami @
omacce) 4
2. Chicken F}adam (Kufecl kostky v kari omé&ce s 109 K& 1. 300g Spagety Aglio Olio Pepperoncino (Sesnek, 120 K&
mandlemi) olivovy olej, bazalka, feferonky, parmazan)
3. Matar Mushroom (Zampiony s hraskem v kari 109KE¢ 2. 150g Cordon-Bleu (smazena kufeci kapsa 110Ke
oméice) pnéna Sunkou a syrem), vafené brambory,
4. Chicken Salad (Cerstvy salat s kousky kufeciho 139 K& tatarka
masa, ¢atni) 3. 1509 Vepiova petené, dusené Servené zeli, 110K
bramborové $pecle
4. 3ks Domécf kynuté knedliky pinéné jahodami 110 K&
prelité tvarohem s cukrem a maslem
Pooll Grill 5. 150g Hovézi Stroganov (hovézl maso, 120 K&
B — zampiony, kys. okurek, smetana), dusena ryze
6. 1509 Kritf kapsa plnéna listovym Spenatem 120 K&
Dle nabidky 20 K& prelita nivovovou omackou, hranolky
L . o 7. 130g Habanero burger (cheddar, cibulové 120 K&
1. 130 g Smazeny karbenatek, bramborova kase 85 Ke chutney, okurek, Habanero dip. lsdovy salat
2. 130 g Kufeci smés s zampiony, ryze 89 K& hranolky
. 8. 150 Vepiova panenka balena ve slaninovém 120 K&
3. 150 g Marinovana krkovitka, hranolky 99 K& Kabitku s hragkem na masle, magkané
brambory
9. 1509 Grilovany losos, tomatovy kuskus s 120 K&
Bistro Mja bazalkovym pestem
avolat 10. 150g Petens kanf kyta na smetang, houskovy 130 K&
cavoEt knedlik
Polévka:ltalska (1, 7) 1)1
1. Kufecl kung-pao s arasidy a zeleninou, podavané "
s jasminovou yzi Naber si
2. Koprova omacka s vafené vejce 2ks, podavana s zavolat NovE
vatenymi bramborami (1, 3, 7) 4 3 7
) . Zelné polévka s tutanskym zell a opedenou
3. Veprovy steak s hermelinem, podavany s Klobasou-bezlepkova
kroketami (1,7) 1 7
1. Petené mini kufatko se Spekovou nadivkou a 130 K&

stouchanym bramborem s batéty a opedenou
cibulkou

Obrézek 2.3: Menicka.cz — stranka prezentujici

menu restauraci v Brné.




fiIMenuBrno.cz Restaurace Dennimenu Akce | Prorestaurace ~

a

Kam na obéd v Brné?

Vyberte si z vice jak 300 restauraci... Dobrou chut!

< Podniky v mém okolf nebo Vyhledejte restauraci, lokalitu nebo adresu Q

Diva Bara © Nejnovéjsi recenze
Stefanikova 21, Kralovo Pole
pivnice Orion
| Otevieno | Pa: 100 - 24:00 © Pred 2 mesici
b 8.8 4 4 4
@® Denni menu podévame od 11:00 do 14:00 Jakub Novak - Tak tady to posadku

kuchyne evidentne bavi. Super.
Polévka: Borsc /1,7,9/

i o P _— 5 _ Biskupska pivnice
A Smazeny syrovy $piz feidam, uzeny syr a hermelin, vafené brambory, 120 K& pred 2 mésici
tatarska omacka /1,3,7,10/ Kk Ahk
Rob - doporucuji vyzkouset. Moc dobre
B Kufeci steak zapeceny s prosutem a parmazanem, opékané brambory /1,7/ 120 K& pivo, vybornej burger a velmi prijemna
obsluha ;)
C Znojemska hovézi peceng, dusena ryze /110/ 120 K&
pivnice Orion
© Pred 2 mésici
Restaurace Borgeska Kk Rk kK

Tomaé z Réhradic - Ahoj,chodim do
pivnice asi Srokem a nemuizu Vam nic
vytknout.Jidla perfektni v celkem

rozumné relacivelky vybér piv (nejlesi
® Denni menu podavame od T1:00 do 14:00 Hauskrecht ) ) a obslu..

Svatovaviinecky dvar
¥ Pfed 3 mésici
*k

Alisi - Réda jsem chodila do restaurace,

Palackého tfida 47, Kralovo Pole

Otevieno | P4: 11:00 - 23:00

ZAVRENO

* | Sport Bar Arena

Hybegova 21, Stred ale posledni 2 roky nejhorsf obsluha co

tak kdy byla. Neum( se chovat, okradaj
Cesnekovy krém (1,7) zékazniky a pan majitel jim absolutné...
A) 140g Smazené kureci fizecky, bramborovy salat (1,3,7,9,10,12), (120k¢) Taiwan Bento
B) 130g Veprova jatra na cibulce, dusena ryze (1), (120k¢)+ 1 222 34

Doris Danielova - Vynikajici levné jidlo,
C) 300g Spagety s bolofiskym ragu gratinované parmazanem (1,3,7,9,10,12), (120k¢) Eerstvé, &isté, pohodové doméact

‘ {ahclih

Obrazek 2.4: MenuBrno.cz — stranka prezentujici menu restauraci v Brné. Spada do rodiny
webovych stranek MenuCesko.cz



2.1.5 MenuCesko.cz

Jednd se o rodinu webovych stranek prezentujici menu na strankach oddélenych pro vy-
brand mésta [17]. Zahrnuje stranky jako MenuBrno.cz, MenuPraha.cz, MenuOlomouc.cz,
MenuZlin.cz a dalsi. Je v ni zaregistrovano vice nez 4000 restauraci v 7 méstech. Stranka
MenuBrno.cz prezentujici menu restauraci je zobrazena na obrazku 2.4. Platformy nabi-
zeji sluzby zdarma zahrnujici vytvoreni profilu restaurace, sdileni dennich menu, jidelnich
listkti, automaticky vklad menu a umozni stravnikim restauraci psat recenze. Platforma
MenuCesko.cz nabizi i prémiové sluzby:

« viditelnéjsi pozice v seznamu restauraci,

o tisk dennich menu,

e automaticky import na webové stranky,

e export menu do formatu XML,

e propojeni s Facebookem,

o profil bez reklam a odkazii na konkurenéni podniky.

Pokud chce restaurace pouzivat tyto prémiové sluzby, priplati si cca 2400 K¢ za rok.

3Webova stranka Menicka.cz https://www.menicka.cz/


https://www.menicka.cz/

Kapitola 3

Navrh aplikace

V nasledujici kapitole je popsan navrh mé aplikace SimpleMenu a znalosti nabyté z knih,
které jsem pri ndvrhu bral v potaz. Nejprve jsou rozebrany navrhy ptripadt uziti a data-
béaze. Poté jsou zde popsany a rozebrany jednotlivé prvky aplikace, véetné navrhu vzhledu
(mockupti) nékterych stranek.

Névrh aplikace je popsan pred zvolenymi technologiemi, jelikoz v tomto poradi jsem
postupoval i pri vyvoji aplikace SimpleMenu, nejprve jsem navrh, jak by aplikace mohla
vypadat a fungovat, a az poté jsem hledal prostfedky, kterymi toho dosdhnu. Zvolené tech-
nologie jsou popsany tedy v néasledujici kapitole 4.

3.1 Principy navrhu pouzitelnych webi

Pouzitelny web by mélo byt jednoduché pouzivat. Pokud je slozité néco pouzivat, lidé to
nepouzivaji tak ¢asto. V nasledujicich fadcich shrnuji informace ziskané z knih ,Don’t Make
Me Think!“ [6] a ,Rocket Surgery Made Easy“ [5] napsané Stevem Krugem a z knihy ,,UX
for Beginners“ [9] od Joela Marshe.

3.1.1 Uzivatele bychom neméli nutit premyslet

Aby byl web prehledny a snadno pouzitelny, nemél by uzivatel byt nucen uc¢init vice nez
2 kliknuti pro dosazeni dulezité funkcionality nebo informace na webu. Vse dulezité by mélo
byt po ruce. Prvky stranky by mély byt jasné na prvni pohled, uzivatel by se nemél zamyslet
nad otazkami, zda tohle je tlaéitko, tohle je odkaz, co znamend tenhle napis. Webova stranka
by také neméla uzivatele nutit ¢ist sdhodlouhé texty, popisky tlacitek, odkazy, vse by mélo
byt kratké a vystizné. Pii najeti mysi na klikatelny prvek, by se mél zménit kurzor, aby
uzivatel rovnou vidél, ze je mozné na prvek kliknout.

U prvka stranky, které nelze jasné a kratce pojmenovat, je mozné vyuzit popisku po
najeti mysi, nebo néjakého nenasilného vysvétleni, o co jde.

Uzivatelé nectou cely obsah stranek, vétsinou hledaji co chtéji najit, a kdyz naleznou
néco, co zhruba odpovidé jejich pozadavku, hned se proklikavaji dale. Pokud nenajdou ky-
zeny obsah vraci se zpét a hledaji dale. Je vhodné pro zprehlednéni webu zvyraznit dilezité
prvky, umistovat je na oc¢ekavatelna mista. Dulezité by mélo byt velké, méné dulezité mensi.
Neni tifeba vymyslet znovu kolo. Staci pouzivat prvky, na které jsou uzivatelé zvykli.

10



3.1.2 Jak testovat, zda je stranka prehledna

Jestli je stranka prehlednd, ndm mohou ukézat testy pouzitelnosti (usability tests). Spo-
¢ivaji ve sledovani uzivatele pouzivajictho danou aplikaci. Vyvojar se ho poté pta, co vidi,
k ¢emu si mysli, ze slouzi dand aplikace, jaké informace ziskdva pouhym pohledem. Poté
je mozné se ptat, jak by dosdhl néjakého cile a déavat mu tkoly, které ovéri dostupnost
pouzivanych prvkia na strance. Dulezitd je komunikace a stfizlivy pohled uzivatele, ktery
aplikaci nezna. PTi tomto postupu vidime, jaké ma uzivatel problémy, co mu trva déle nebo
kde potfebuje poradit, a vyvojar je muze béhem testovani poznamendavat a posléze vyTtesit.
Dalsi testy s jinymi osobami poté ukazi, zda byl problém opravdu vytresen. Ttreba by stacilo
jenom zvyraznit to tlacitko, které uzivatel hledal 10 vtetin, a celkovy dojem ze stranky by
byl mnohonasobné lepsi.

3.1.3 Rozdil mezi UX a Ul

Uzivatelské rozhrani (User Interface — UI) se zabyvd pouze vzhledem webu a aplikaci. Je
treba rozvrhnout prvky stranek, animaci a interakci tak, aby uzivatel védél, co ma délat
pro dosazeni potiebnych vysledki, aby bylo naplnéno UX.

User Experience (UX) neni tak snadné ptelozit, slo by pouzit slovni spojeni ,uzivatel-
sky prozitek“. Jednd se o navrh produktu tak, aby splnil pozadavky uzivatele, je zaméren
predevsim na uzivatele a jejich cile. UX se vsak netyka pouze webu a aplikaci, Spatny ,,uzi-
vatelsky prozitek* mize mit i ¢lovek, ktery se chce zhoupnout v kresle, ale zhoupne se vice
nez cekal a lekne se, Ze se s celym kieslem prekutéali dozadu.

Hlavni prvky UX pfi navrhu webu jsou:

o psychologie — vyvojar se musi vcitit do uzivatele, ktery bude stranku pouzivat, musi
ji vidét jeho ocima,

e pouzitelnost — prvky na strance by mély byt prehledné rozmistény, mélo by byt
jasné, co ktery prvek reprezentuje, jak s nim lze interagovat. Stranku by mél zvladnout
pouzivat kazdy, nema to byt vyzva,

e design — nejedna se o to, jestli se webova libi nebo ne, jde o to jestli funguje, zda je
design stranky navrzen spravné,

e pristupnost — snaha urychlit uzivateli praci, aby mohl co nejrychleji vytidit to, proc¢
na stranku prisel,

e analyza — vyvojari by si méli ovérovat, zda opravdu jimi navrzené prvky a kompo-
nenty jsou jasné a slouzi svému tcelu, méli by védét, jak uzivatelé pouzivaji jejich
produkt.
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zobrazit
seznam jidel

ukladat menu\ _

do historie
exten\ds Admin

pfidavat/mazat
jidla

filtrovat ??f_t,?nd§fff, vytvaret menu

jidla

extends; extends

editovat
jidla

zobrazit menu
Z historie

sestavovat

menu ,

/ extends

extends
! spravovat

nastaveni

exportu

mazat menu

exportovat - ;
b Z historie

menu

spravovat
Sablony pro export
menu

Obrazek 3.1: Diagram pripadt uziti aplikace SimpleMenu. Uzivatel mé moznost spravovat
sva jidla a jejich typy ¢i tagy, vytvaret, ukladat a exportovat jednotlivd menu, ptrizpusobovat
si nastaveni, podle kterého budou menu generovana. Admin aplikace ma stejnd prava jako
uzivatel a to za tcéelem zdkaznické podpory.

3.2 Navrh struktury

3.2.1 Pripady uziti
Popis hlavnich funkci

S timto popisem souvisi diagram pripadu uziti aplikace na obrazku 3.1. Seznam hlavnich
funkci aplikace:

e Tvorba menu — Hlavnim tucelem aplikace je vytvoreni a nasledny export menu. Pro
komfortni tvorbu je uzivateli umoznéno filtrovat jidla, ze kterych menu tvori. Uzivatel
si mtze vytvorené menu ulozit do historie a kdykoli se k nému vratit.

e Export menu — Uzivatel muze sestavené menu exportovat. Obsah exportovaného
dokumentu je dan sestavenym menu, které je vyplnéno do kostry sestavené z dnt
a typu jidel, dle nastaveni aplikace. Vizualni stranka exportovaného menu je dana
Sablonou. Uzivatel mé moznost si vSe prizptsobit, jak kostru k tvorbé menu, tak
i jednotlivé sablony.

e Sprava jidel — Jidla vlozena do aplikace si mize uzivatel zobrazit, mize je ménit,
magzat, ménit jejich typ nebo pridavat a odebirat jejich tagy.

« Nataveni aplikace — Uzivatel mize ménit strukturu generovaného menu, muze spra-
vovat Sablony, podle kterych je menu generovano, uzivatelim je umoznéno také na-
stavit vzhled aplikace.
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food_tag

tag

Obréazek 3.2: ERD, navrh databédze — nejdulezitéjsi je tabulka restaurant, ke které se vazou
vSechny ostatni. Kazda restaurace muze mit svoje jidla, typy, tagy, nastaveni, vytvorena
menu je mozné ukladat do historie. Jednotliva jidla pak maji sviij typ a mohou mit libovolny
pocet tagu. Z jidel je mozné sestavovat menu, kostra menu k vkladani jidel je dana parame-
try nastavenymi v tabulce settings. Samotné menu je uloZeno v atributu menu_json jiz ve
formé vyplnéné kostry. Tabulka skin je naplnéna nazvy vzhleda aplikace, vice o moznosti

PK |food id >O_|—H PK |id
PK |tag id hame
FK |restaurant_id
type template
— " id PK |id
00
name name
o4 PK |id url
K |t d restaurant_id
ype_l FK |restaurant_id
name
restaurant
description
. PK |id
price
FK |restaurant_id name skin
FK |user_id PK |id
name
user
menu PK |id
PK |id email settings
date_from roles PK |id
FK |restaurant_id pO——— password days
—O< FK | menu_json B>O— FK | skin_id meal_types
FK |restaurant_id

zmény vzhledu je popsano v kapitole 5.2.5.
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3.2.2 Navrh databaze
Popis jednotlivych tabulek

Seznam jednotlivych tabulek s jejich popisem, seznam se vztahuje k obrazku 3.2:

e restaurant Hlavni tabulka, kterd reprezentuje restauraci je provazana s vétsinou
ostatnich tabulek. Kazda restaurace ma vlastni typy, tagy, jidla, Sablony, historie
menu a nestaveni. Restaurace nemaji pristup k datiim jinych restauraci a nemohou
nijak komunikovat mezi sebou.

e user — Tabulka informaci o uzivatelich, v navrhu prezentuji, ze kazda restaurace muze
mit vice uzivatel, pri implementaci vSak tabulky user a restaurant splyvaji v jednu.
Vice o zménach navrhu databédze pri implementaci je popsano v kapitole 5.1.5.

o type — Tabulka s jednotlivymi typy jidel. Kazdy typ ma sviij nazev. Kazda restaurace
ma svij vlastni seznam typt. Kazdé jidlo musi mit pravé jeden typ. Priklad typt jidel:
wpolévka®,  hlavni chod“, ,salat®

e tag — Tabulka s jednotlivymi tagy jidel. Kazdy typ ma sviij nazev. Kazda restaurace
ma svij seznam tagl. Tagy slouzi k filtrovani a lepsi orientaci v jidlech. Kazdé jidlo
muze mit nula a vice tagi. Priklad tagi jidel: ,vegetarianské“, ,kureci®, ,veprové",
,palivé®.

e food — Tabulka jidel. Kazdé jidlo se skldada z ndzvu, popisku a ceny. Kazda restaurace
miize mit sviij seznam jidel. Cena je celé ¢islo. Ke kazdému jidlu je poté navazan typ
jidla a je mozné navazat libovolny pocet tagu.

e food_tag — Spojovaci tabulka jidel a tagu realizujici vztah M:N.

« settings — Tabulka nastaveni aplikace obsahuje nastaveni dnii a typi jidel pfi tvorbé
a generovani menu. Oba tyto atributy jsou typu JSON. Dny jsou ulozZeny jako pole
dni, kde kazdy den je pole nazvu a popisu dnu, popis miize byt vyuzit tieba k an-
glickému prekladu nazvu dne. Atribut zobrazovanych typu jidel je pole nazvi. Mezi
tabulkami restaurant a settings je vazba 1:1. Tabulka nastaveni by mohla byt zahr-
nuta do tabulky restaurant, z implementacnich divodi jsem je vSak rozdélil, vice je
popsano v kapitole 5.1.5.

e template — Tabulka jednotlivych sablon, podle kterych jsou generoviana jednotliva
menu. Kazdy zdznam je tvoren nazvem sablony a URL souboru reprezentujici sablonu.
Kazd4 restaurace mé vlastni seznam sablon.
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e menu — Tabulka obsahujici historii vytvofenych menu. Jednotlivdi menu jsou v data-
bazi uloZena ve formatu JSON. Piiklad zdznamu, ve kterém by byly uloZeny 4 jidla
rozdélené na dva typy pouze na den pondéli:

L
{
"day": "Pondéli",
"description": "Monday",
"date": "01. 06. 2020",
"meals": [
{
"type": "Polévka",
"meals": [ { "id":1 } ]
3,
{
"type": "Hlavni chod",
"meals": [ { "id":5 }, { "id":8 }, { "id":12 } ]
}
]
b
]

Pro zmenseni prostorové narocnosti jsou jidla reprezentovany pouze svymi ID. Jejich
dalsi nacteni tedy probiha dohleddnim danych jidel v databézi. Vice o tomto zptsobu
ukladani jidel je popsano v kapitole 5.2.4.

e skin — Tabulka s raznymi vzhledy aplikace. Jejim obsahem jsou pouze nézvy danych
vzhledt. Ty byly vybrany z nabidky knihovny Booswatch. Vice o moznosti zmén
vzhledu aplikace je popsano v kapitole 5.2.5.

3.3 Seznam jidel

Pro upravu jidel je pripravena stranka ,Seznam jidel“. Navrh této stranky se nachézi na
obrazku 3.3. Uprava jednotlivych jidel je vytvofena s dirazem na jednoduchost. Hlavnim
prvkem stranky je editovatelna tabulka se vSemi jidly. Tato stranka méla vice verzi, byla
moznost kazdé jidlo editovat v novém okné, poté ve vyskakovacim okné, nejpraktic¢téjsim
zptisobem se vSak nakonec ukazalo editovani jidel ptimo v tabulce. Jidla v tabulce je pro
prehlednost mozné vyhledavat ¢i filtrovat na jidla pouze s urc¢itymi tagy nebo typy. Jednot-
livé zaznamy v tabulce je také mozné radit podle hodnot ve sloupcich kliknutim na zahlavi
daného sloupce. Uzivatel si tedy miize sefadit jidla napiiklad podle jejich ceny a déle s nimi
hromadné pracovat. Priddni nového jidla je mozné provést pridanim a editovanim nového
radku tabulky.
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LR

Ulozit 1mény

Obrazek 3.3: Navrh stranky se seznamem jidel. Jidla jsou zobrazena v tabulce, kde je mozné
je primo editovat a zmény ukladat hromadné. Pro nalezeni konkrétniho jidla je mozné pouzit
vyhledavani, filtrovani podle tagt ¢i typu.
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3.4 Tvorba menu

Stranka ,, Tvorba menu“ slouzi k sestavovani menu z pfipravenych jidel. Navrh této stranky
se nachazi na obrazku 3.4. U tvorby menu byl kladen diraz na rychlost a pfehlednost
stranky. Jidla jsou rozdélena do kategorii podle typt. Jidla je mozné podle typu ¢i tagu fil-
trovat. V jidlech je mozné vyhledavat. Jidla jsou generovina s datovymi atributy nesoucimi
informace o jidle, jaky ma jidlo typ, popisek, jaké ma tagy. Je zde pritomen filtr, ktery se
stard o filtrovani jidel, poté skryva jidla na zdkladé téchto datovych atributu. Filtr a vyhle-
davani slouzi k rychlé orientaci v jidlech. Uzivatel mtze rychle zobrazit tfeba jenom paliva
jidla a rovnou si je vlozit do kazdého dne.

3.4.1 Drag and drop tvorba menu

Jidla je mozné snadno pretdhnout ze seznamu jidel do kostry pro tvorbu menu, danou
nastavenim aplikace. Kostra je tvorena z bloku jednotlivych dnt, ve kterych se nachézeji
bloky typi jidel, do nich Ize pfetahnout pokrmy ze seznamu. V kazdém bloku mize byt vice
jidel. Pokud v bloku neni zadné jidlo, pak se pri generovani cely blok ignoruje. Pokud tedy
neni vyplnén zadny typ jidla u ¢tvrtka, ve vysledném menu nebude ¢tvrtek vibec zahrnut.

3.4.2 Ukladani menu — historie

P1i kazdé upravé menu je vygenerovana jeho reprezentace ve formatu JSON. Ta obsahuje
nazvy a popisy dni, nazvy typu a ID jednotlivych vlozenych jidel. Piiklad formatu, ve
kterém je menu uloZeno, se nachazi v kapitole 3.2.2. Reprezentace jidel pouhymi ID je
zvolena pro zmenseni délky tohoto JSON fetézce. Tento Tetézec se, mimo jiné, ukldada do
url, pro ulozeni aktudlniho stavu tvorby menu. Uzivatel si tedy mtize rozdélané menu ulozit
do zélozek a kdykoliv s nim déle pracovat. Pripadné si predpripravit Sablonu pro tvorbu
menu, pokud by mél kazdy tyden néjaka stejnd jidla.

3.4.3 Generovani menu pomoci Sablon

Pro tvorbu sablon, ze kterych se bude generovat vysledné sestavené menu do ruznych for-
matu, jsem chtél pouzit nastroj, ktery zna a pouziva sirokd verejnost. Nalezl jsem knihovnu
pro PHP s nazvem PHPWord, jejiz pouziti je popsano v kapitole 5.2.3. Uzivatel tedy miize
sablonu vytvorit v textovém editoru Word, mize snadno predélat aktudlni Sablonu pro tisk
na Sablonu pro generovani.

3.4.4 Generovani do souboru XML

Jak je popsano v kapitolach 2.1.1 a 2.1.2 platformy Zomato a Restu nabizeji export a import
pomoci menu reprezentovaném ve formatu XML. Vytvorené menu na platformé Zomato
se automaticky ulozi do souboru XML. Poté sta¢i na platformé Restu menu importovat
pomoci odkazu na tento XML soubor. Zomato generuje XML vzdy do stejného souboru,
ten je tedy automaticky aktualizovan, za jednim odkazem je vzdy aktudlni menu. V aplikaci
SimpleMenu je také mozné vygenerovat stejné formatovany XML soubor a importovat jej
na platformu Zomato. Pii ukladani menu do historie se vytvori reprezentace menu v XML,
tou se pak prepise aktudlni soubor XML. V nastaveni aplikace si mize uzivatel tento odkaz
zkopirovat a importovat vygenerované menu do platforem.
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Obrazek 3.4: Navrh stranky k tvorbé menu. Jidla z levé ¢asti jsou pripravena k presunuti
do poli v pravé ¢asti. Jidla je mozné vyhledavat a filtrovat podle tagi, je mozné zobrazit

jidla jen daného typu.
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3.5 Nastaveni aplikace

3.5.1 Import jidelnicku

Pro pohodlny start pouzivani aplikace SimpleMenu je pripraven import jidel. Importujici
funkce nacita vstup z textového pole po tadcich, kazdy radek zpracovava zvlast. Format
kazdého radku:

Nazev|Popis jidlal|Cenal|Typl|Tagl|Tag

Jednotlivé polozky bylo tieba oddélit neobvyklym znakem, zvolil jsem svislou ¢aru ,,|*
Jméno, popisek a cena se ulozi do docasné proménné reprezentujici jidlo. Pri pridavani typu
se zkontroluje, jestli jiz takovy typ jidla existuje. Jestlize nebyl zatim vytvoren, vytvoii se
novy typ s timto nazvem a je pridan k jidlu. Jidlo je poté uloZeno.

Dalsi polozky za svislymi ¢arami jsou povazovany za tagy, jejich mnozstvi neni omezeno
a nejsou povinné. Pokud pridavany tag neexistuje, je stejné jako u typu vytvoren a prirazen
k jidlu.

3.5.2 Nastaveni kostry pri tvorbé menu

Pri tvorbé menu uzivatel vklada jidla do predpripravené kostry. Tato kostra se sklada ze
dni a typu jidel, které budou na vysledném menu. V nastaveni lze dny i typy ménit. Pokud
by tedy restaurace méla kazdé pondéli zavieno, neni tfeba pondéli vibec do tvorby menu
zahrnovat.

3.5.3 Odkaz na reprezentaci menu v XML

V nastaveni se nachazi odkaz na reprezentaci aktudlntho menu v XML. Odkaz je mozné
primo vlozit do platformy Zomato, ktera si z néj automaticky importuje tydenni menu.
Odkaz je mozné snadno zkopirovat do schranky pomoci tlacitka.

3.5.4 Nastaveni typt a taga
Je mozné pridavat, mazat a upravovat jednotlivé typy a tagy jidel. Zménu typu i tagl je
mozné provést primo v editovatelné tabulce, podobné jak je tomu na strance jidel.

3.5.5 Zména vzhledu aplikace

Pokud by uzivateli nevyhovoval vychozi vzhled aplikace, mize si jej zménit pomoci pred-
chystanych palet. Tuto funkci jsem do aplikace zahrnul pro zprijemnéni pouzivani. Funkce je
také klicova pro uzivatele s vadou zraku, pro které by vychozi vzhled aplikace byl necitelny.
Libilo se mi také, Ze zahrnuti této funkcionality je velmi snadné.
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Kapitola 4

Zvolené technologie

V této sekci jsou popsany technologie a nastroje, které jsem se rozhodl pouzit k tvorbé
webové aplikace SimpleMenu.

4.1 Zakladni webové technologie pouzité pro vyvoj

4.1.1 HTMLS5

Znackovaci jazyk HTML [1] (HyperText Markup Language) se pouziva k tvorbé webovych
stranek. Vyuziva hypertextovych odkazl, pomoci kterych se lze pohybovat po webovych
strankach. Webova stranka se sklada z jednotlivych element, oznacenych tagy. Tyto tagy
mohou byt parové (blokové) nebo neparové. Prvni verze HTML byla navrzena spolu s pro-
tokolem HTTP v roce 1990. Nyni je aktualni verze HTML5, kterd byla vydana v roce 2014.
HTMLS5 oproti svému predchudci disponuje ¢istsi syntaxi (pfiddnim novych sémantickych
tagi), moznosti vkladat multimedidlni elementy (video, audio) pfimo bez pouziti plugint
tretich stran. Je také mozné vyuzit nativni podporu drag and drop. Standart HTML4 byl
pouzivam vice nez 10 let, proto je podporovan témér vSemi webovymi prohliZeci. Standart
HTMLS5 je pomérné novy, proto muze byt nevyhodou ¢asteéna nekompatibilita. Nicméné
aktudlni bézné prohlizece HITML5 podoporuji a rozsiteni podpory se bude do budoucna
stale zlepsovat.
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4.1.2 PHP 7.4

Hypertextovy preprocesor, neboli PHP [12] (Hypertext Preprocesor) je skriptovaci jazyk
urceny pro programovani dynamickych webovych stranek. Dynamické stranky jsou gene-
rovany skripty na serveru, k uzivateli je prendsen az vysledek téchto skripti. PHP je nej-
rozsifenéjsim jazykem pro tvorbu webu, k za¢atku roku jeho podil ¢inil pies 78%'. Jazyk
PHP je dynamicky typovany, datovy typ proménné je misto proménné vazan na hodnotu.
Prvni verze jazyka PHP vznikla v roce 1994. V aplikaci vyuzivam verzi PHP 7.4 z roku
2019. Priklad skriptu vlozeni textu z proménné:

<7php
$promenna = "Ahoj, svéte!";
echo $promenna;

7>

4.1.3 Databaze — MySQL

K ukladéni dat je vyuzito relaéni databdze MySQL [12]. Jednd se o otevieny systém Fizeni
béze dat. Puvodné jej vytvorila $védska firma MySQLAB, nyni je vlastnény formou Oracle
Corporation. MySQL je mozné pouzivat pod bezplatnou, ale i komercni licenci. Ke komu-
nikaci vyuziva rozsiteny jazyk SQL a je multiplatformni. MySQL bylo od pocatku cileno
predevsim na rychlost. Data jsou uklddana ve formé tabulek a relaci mezi nimi. MySQL
zajistuje kompletni spravu dat.

4.1.4 JavaScript, jQuery

JavaScript [2] je skriptovaci jazyk pouzivany pfi vyvoji webovych aplikaci. V aplikaci Sim-
pleMenu jej vyuzivam jako soucdst HTML kdy je JavaScript zpracovavan asynchronné na
pozadi webového prohlizece. Je mozné vsak JavaScript vyuzit i na strané serveru.

JQuery [2] je JavaScriptovd knihovna zjednodusujici interakci JavaScriptu s HTML.
Syntaxe jQuery je navrzena pro snadnou navigaci ve webové strance, prace s jednotlivymi
elementy, vytvareni animaci a zpracovavani udalosti. Prvni verze jQuery byla vydana v roce
2006. Nyni je aktualni verze 3, kterad je postupné vyvijena od roku 2016.

V aplikaci SimpleMenu vyuzivam ve zna¢né mite kombinaci JavaScriptu a jQuery. Apli-
kace je tvorena z dirazem na jednoduchost a co nejmensi nutny pocet krokt, klikani a ce-
kani pro dosazeni daného cile. Vétsina logiky frontendu je presunuta do prohlizece klienta
namisto aby byla generovana pomoci PHP.

W¥voj trendu vyuziti serverovych programovacich jazykil pro webové stranky https://w3techs.com/
technologies/history_overview/programming_language
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4.1.5 CSS

Kaskadové styly, neboli CSS [1] (Cascading Style Sheets), slouzi uréeni zptisobu zobrazeni
elementt na strankach napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML. Kazdé pravidlo
obsahuje selektor a blok deklaraci. Prvni verze byla vydana v roce 1996. Nyni je aktualni
verze CSS 3. Priklad definovani stylu pomoci CSS:

body {
background-color: white;
color: black;
padding: 10px !important;
}

4.2 PHP framework — Symfony

Symfony? je PHP framework k tvorbé webovych aplikaci [15]. Ty jsou tvoieny pomoci
znovupouzitelnych komponent. Prvni verze frameworku byla vydana v roce 2005, od té
doby je jiz dostupnd patd verze a framework je stdle inovovan. Tisice webovych stranek
a aplikaci zavisi na Symfony. A mnoho zndmych PHP projektt jako je Drupal nebo Laravel
pouzivaji komponenty ze Symfony.

Symfony je postaveno na architektuie MVC? (model, view, controller) [16]. Viz schéma
na obrazku 4.1. Model reprezentuje informace, se kterymi aplikace pracuje. View slouzi
k renderovani obsahu z modelu na webové strance v interaktivni podobé. Controller pak
spojuje dva vyse zminéné. Reaguje na akce uzivatele a odpovidajicim zpisobem méni model
a view.

Vybral jsem si Symfony, jelikoz je velmi nazorné zdokumentovano a ma velmi rozsitenou
uzivatelskou zakladnu.

Symfony vyuziva k tvorbé a renderovani obsahu Twig®, sablonovaci engine pro PHP.
Sablony napsané v Twigu obsahuji specialni znacky, které jsou poté nahrazeny dynamic-
kym obsahem. Vyhodou Twigu je, ze sablony vypadaji jako HTML dokumenty obohacené
o zminéné znacky. Priklad vlozeni obsahu proménné: {{ var }} , priklad vlozeni cyklu
s else vétvi do blokového HTML elementu:

<div id="users_info">
{/ for user in users %}
Name: {{ user.name }} Email: {{ user.email }}
{4 else %}
No users have been found.
{% endfor %}
</div>

Pr1i zobrazeni webové stranky je volan controller, ten zpracuje pozadavek a vraci odpoved ve
formé Sablony, kterd ma byt vykreslena a proménnych, které maji byt do sablony vyplnény.

2Webova stranka Symfony https://symfony.com/about

SMVC argitektura v Symfony https://symfony.com/legacy/doc/gentle-introduction/1_4/en/02-
Exploring-Symfony-s-Code

“Dokumentace Sablonovaciho enginu Twig https://twig.symfony.com/
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Request Response

> View

Obrazek 4.1: MVC architektura v Symfony — klient svym pozadavkem oslovi controller,
ten s pouzitim dat z modelu nachystd data a vytvoiri pohled, ktery je odesldn klien-
tovi. Pfevzato z: https://symfony.com/legacy/doc/gentle-introduction/1_4/en/02-
Exploring-Symfony-s-Code
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Sablony mohou byt propojeny a hierarchicky vkladany do sebe. Piiklad volani vykresleni
webové stranky v controlleru:

return $this->render('pages/menu/menu.html.twig', ['foods' => $foods,
'settings' => $settings, 'tags' => $tags, 'types' => $types,
'templates' => $templates]);

V prikladu je prohlize¢i vracena stranka ,Tvorba menu“ s potifebnymi proménnymi,
sablona menu.html.twig zavisi, mimo jiné, i na vychozi Sabloné base.html.twig, ktera je
vychozi pro vSechny sablony, v ni se nachazi hlavicka HTML a vétsina provazani s externimi
knihovnami. V Sabloné menu.html . twig je tedy pouze obsah specificky pro stranku ,, Tvorba
menu‘.

4.3 Generovani menu — PHPWord

Pro generovani samotnych menu je vyuzita knihovna PHPWord® [11]. Jedn4 se o Open
Source projekt podléhajici licenci LGPL verze 3. Hlavni vyhodou, podobné jako u Twigu,
je, ze sablona, podle které bude vysledny dokument generovan, je sestavena pomoci speci-
alnich znacek a bloku, které si vyvojar sam nadefinuje. Je tedy snadné upravit jiz existujici
dokument s menu na sablonu. Vzhled a stylovani se provadi v néstroji Word. PHPWord
méni pouze bloky a tagy, ¢ili formatovani, zahlavi, obrazek na pozadi, vSe zustane stejné,
jako v ptuvodnim dokumentu.
Priklad bloku s vlozenim proménné v aplikaci SimpleMenu:

${block_meals}
${meal} (${description}) ....... ${price} K&
${/block_meals}

Popis vsech tagili, které je mozné pouzit v aplikaci SimpleMenu je popsan v kapitole 5.2.3.

4.4 Tvroba menu drag and drop — Dragula

K tvorbé samotného menu je vyuzito JavaScriptového frameworku Dragula’. Jedna se
o velmi snadno pouzitelny framework, ktery spravuje drag and drop. Velkou vyhodou je
podpora dotykovych obrazovek a intuitivnéjsiho provedeni oproti nativni podpore drag and
drop v HTML5. Nastaveni, ze kterého bloku lze jidla kam pretahovat, je urc¢eno pomoci
CSS identifikatorti. V aplikaci SimpleMenu jej vyuzivam pii pfetahovani jednotlivych jidel
do kostry na strance tvorby menu. Priklad nastaveni drag and drop mezi dvéma bloky:

dragula([document.getElementById('1l'), document.getElementById('r')]);

Tento priklad umoznuje pretahovat elementy mezi bloky s identifikatory 1 a r.

®Dokumentace knihovny PHPWord https://github.com/PHPOffice/PHPWord
SDokumentace k JavaScriptovému frameworku Dragula https://github.com/bevacqua/dragula
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4.5 Serazovani radka tabulky — sorttable

Tabulky by mély slouzit k prehlednému zobrazeni surovych dat. Pti vétsim rozsahu tabulky
se vak pfehlednost vytraci. Knihovna sorttable’ umoziiuje sefazovat fadky tabulky na zé-
kladé dat v jednotlivych sloupcich. Pro pouziti sta¢i pouze importovat knihovnu sorttable
do HTML a tabulku oznacit t¥idou ,sorttable®, o vSe ostatni se jiz postara tato Javascrip-
tova knihovna. Jednoduchym kliknutim na zahlavni prislusného sloupce je tabulka sefazena.
Upravy funkénosti této knihovny se provadi zménou jejiho kédu. Knihovna mé piehlednou
dokumentaci, kterd popisuje jednotlivé funkéni prvky knihovny, takze jeji pouziti je velmi
flexibilni a prizpusobitelné. V aplikaci ji vyuzivam v seznamu jidel, zde je doplnéna prislus-
nymi filtry. Pokud tedy uzivatel chce zménit tfeba cenu vsech polévek, které ted stoji 20 K¢,
vyfiltruje si pouze polévky, sefadi si je podle ceny, oznaci prislusné polévky a hromadné je
upravi.

4.6 Vzhled aplikace — Bootswatch a Bootstrap

K tvorbé vzhledu webovych stranek jsem zvolil Boostrap s nadstavbou Bootswatch. Bo-
otstrap [4] je CSS framework vytvoreny v roce 2010 spoleénosti Twitter. Umoznuje rychlé
stylovani obsahu a struktury webovych stranek. Pouzivi se jednoduchym pfiddnim trid
HTML elementim. V aplikaci vyuzivim aktudlné nejnovéjsi verzi 4.4. Nevyhodou miize
byt, ze stranky vyuzivajici Bootstrap se mohou nédpadné podobat.

Bootswatch® tuto funkcionalitu rozsifuje o predem definovanou paletu nastylovanych
komponent. Pokud vyvojar pouziva komponenty, které zahrnuje tento soubor sablon, muze
pouhou zménou importu CSS souboru s jinym tématem zménit vizualni styl celych webo-
vych stranek se zachovanim citelnosti a pouzitelnosti.

Kazdy uzivatel ma v aplikaci SimpleMenu moznost vybrat si vzhled, ktery mu bude
vyhovovat. Bootwatch nabizi 21 riznych Sablon, vybral jsem z nich 9, které zachovavaji
plnou funkcionalitu a prehlednost webu, mezi kterymi je uzivatelim umoznéno prepinat.

"Dokumentace JavaScriptové knihovny sorttable https://kryogenix.org/code/browser/sorttable/
8Webové stranky Bootswatch https://bootswatch.com/
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Kapitola 5

Implementace, nasazeni do
provozu a testovani

V této kapitole jsou popsana prostiedi, ktera byla pouzita pfi vyvoji aplikace SimpleMenu.
Déle je popsdna implementace jednotlivych ¢asti a zptisob zvérejnéni aplikace online. Zavér
kapitoly se pak vénuje testovani a nasazeni aplikace do provozu.

5.1 Prostredi pro vyvoj aplikace

5.1.1 JetBrains PhpStorm

Jako vyvojové prostiedi (IDE — Integrated Development Environment) jsem si zvolil nastroj
PhpStorm' od spole¢nosti Jet Brains. Pouzival jsem $kolni licenci. Toto vyvojové prostiedi
inteligentné doplnuje psany kdéd, provadi analyzy kédu v redlném case, aby predeslo pri-
padnym chybam. Uzivatel se muze v koédu snadno pohybovat a vyhledavat v ném. Je také
pripravené pro praci primo s frameworkem Symfony. Pii vyvoji jsem také ocenil pritom-
nost piikazového fadku piimo v IDE. Uzite¢né jsou také moznosti refaktorizace. Moznost
snadno vyjmout kéd a vytvorit z néj samostatnou funkci nebo metodu. Upozornuje téz na
duplicitni kéd a nabizi jeho refaktorzaci.

5.1.2 Instalace Symfony

Kompletni postup instalace je popsan detailnéji v dokumentaci frameworku Symfony?, zde
jsou popsany pouze klicové operace.

Nejprve je nutné nainstalovat aplikaci Symfony CLI, kterou je poté mozné spoustét
z prikazové radky pomoci prikazu symfony. Aplikace zprostfedkovava vse, co je potieba
k vyvoji aplikace v Symfony. Pro lokalni fungovani aplikace SimpleMenu jsem vyuzil pro-
gramu XAMPP?, ktery poskytuje Apache server, podporuje jazyk PHP a umoziiuje vytvo-
feni a spravu lokalnich MySQL databazi.

"Webové stranky IDE PhpStorm https://www.jetbrains.com/phpstorm/
2Instalace frameworku Symfony https://symfony.com/doc/4.4/setup.html
$Webové stranky programu XAMPP https://www.apachefriends.org/index.html
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Webovou aplikaci vyuzivajici Symfony je poté mozné vytvorit pomoci prikazu:

symfony new my_project_name --full

Vytvofenou aplikaci je mozné spustit pomoci piikazu:

symfony server:start

Aplikace je poté dostupna na adrese http://localhost:8000/.

Doctrine

Symfony vyuziva k tvorbé a spravé databédze soubor PHP knihoven Doctrine [3], ktery nabizi
vysokou miru abstrakce databazové vrstvy pouzitim objektového pristupu k datiam. Toho je
docileno pomoci objektové relaéniho mapovani (ORM). Na obrézku 5.1 je zobrazen princip
objektové relacniho mapovani. Doctrine automaticky konvertuje data z rela¢ni databaze na
objekty v Symfony.

Velkou vyhodou je, ze tabulky je mozné vytvaret a ménit pomoci pruvodce vytvarenim
tabulek a entit’. Priivodce je velmi piehledny a pfedev§im pii tvorbé vztahtt mezi tabulkami
jasné vysvetluje, jaké vztahy je mozné vytvorit. Vytvori vse potfebné pro préci s entitami
véetné metod get a set. Pri tvorbé vazeb mezi tabulkami je mozné nechat privodcem
automaticky vygenerovat metodu get, kterd vraci provazané prvky druhé tabulky. Napii-
klad pokud vytvarime vazbu N:1 tfeba mezi tabulkami food a type (typ mize mit mnoho
jidel, jidlo ma vSak pouze jeden typ) pruvodce nabidne pfidani metody do typu, kterd vraci
vSechny jidla, daného typu. Editor je mozné spustit pomoci ptikazu:

php bin/console make:entity

Jednotlivé entity v Symfony jsou mapovany pomoci anotaci v podobé komentari nad
kazdou vlastnosti. Priklad anotace nad proménou typu jidla:

VETS
* QORM\ManyToOne(targetEntity="Type", inversedBy="foods")
* QORM\JoinColumn(nullable=false)
*/

private $type;

Doctrine se také stard o migraci databaze. Jednotlivé tipravy databédze jsou zazname-
navany a pomoci téchto zdznamu je mozné se vracet ke starsim verzim databaze nebo ji
naopak aktualizovat. Pokud tedy vyvojar zachovava konzistenci mezi lokalnim vyvojovym
prostfedim a nasazenou verzi, muze snadno aktualizovat online verzi databéze.

4Privodce vytvaienim tabulek Doctrine https://symfony.com/doc/current/doctrine. html#creating-
an-entity-class
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[ Tabulka: food ]

id | type_id name description price | user_id
Veprove kostky | Podavané s opekanymi

21 |1 . . 99 1
po myslivecku | bramborami a tatarkou.
Tagliatelle Dlouhé ploché téstoviny,

22 |1 . . . . 99 1
s kufecim ragu | sypané parmezanem.
Cerstvy S anglickym roasbeefem

23 |2 zeleninovy a kaparovym dresinkem, 125 1
salat kaiserka.

Doctrine
id: 22

type: object Type

name: Tagliatelle s kufecim ragu

description: Dlouhé ploché téstoviny, sypané parmezanem.
price: 99

user: object User

[ Objekt: food ]

Obréazek 5.1: Schéma mapovani rela¢ni databdze na objekty pomoci souboru PHP knihoven
Doctrine. Prevzato z: https://symfony.com/doc/current/doctrine.html
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5.1.3 Heroku hosting

Ke zvefejnéni aplikace jsem se rozhodl pouzit cloudovou platformu Heroku®. Jedn4 se o kon-
tejnerovou platformu jako sluzbu (Platform as a Service — PaaS®), ¢ili o tiplné prostiedi pro
vyvoj a nasazeni online. Velkou vyhodou je, ze proces nasazeni a aktualizace aplikace je
velmi rychly.

Na Heroku se pro nasazeni aplikace pouziva verzovaci nastroj GIT, je mozné si vytvorit
vlastni doménu 3. fddu (pf.: menicka.herokuapp.com), stranky maji automaticky zabezpe-
¢eny certifikat https. Pri pouziti vlastni domény je nutné si zaplatit alespon variantu hobby,
kterd se bude starat o zabezpeceny certifikat, jinak nebude pristup na stranky pres https
mozny. Hobby varianta je pro studenty zdarma na 2 roky.

Heroku umoznuje velké mnozstvi moznosti diky mnoha rozsifenim. V mé aplikaci je
pouze vyuzito JawsDB MySQL pro online datab&zi.

5.1.4 Amazon S3

K persistentnimu uklddani uzivatelskych sablon jsem zvolil Amazon S3” (Simple Storage
Service). Ulozisté na Heroku je efemérni, prchlavé. P¥i neaktivité je aplikace uspana. P¥i-
chozi pozadavek poté aplikaci probouzi. Pii uspani aplikace jsou vsechny soubory nahrané
pres aplikaci smazany (zustdvaji pouze soubory, které jsou zahrnuty v GITu). Velkou vyho-
dou je téz zmenseni prostorové naroc¢nosti webu. Heroku samo doporucuje vyuzit Amazon
S3 k ukladani soubor®. Provazat Symfony s Amazon S3 také neni piili§ komplikované®.

5.1.5 Zmény databaze oproti navrhu

Schéma redlné databaze je zobrazeno na obrazku 5.2.

Oproti pivodnimu navrhu jsem sloucil tabulky user a restaurant do jedné tabulky
user. Kazd4 restaurace ma tedy pouze jeden pristupovy tcet. Tabulka settings rozsituje
tabulku user o nastaveni aplikace. Tabulky user a settings jsou ve vztahu 1:1. Tabulka
user se stale opakované naéita pti vykreslovani stranek, pti praci s uzivateli v controllerech.
Nechtél jsem ji zatézovat daty, které nejsou potreba tak Casto. Proto jsem pro tyto ucely
navrhl zvlastni tabulku settings.

Tabulka template reprezentuje jednotlivé Sablony pouzivané k exportu menu. Kazdy
zaznam je tvoren z nazvu Sablony a relativni cesty k souboru, ze které je poté absolutni
cesta sestavena pomoc volani funkce getRealPath() v repozitaii sablon. Ta sestavi url
sablony ulozené na serverech Amazon S3. Url se skladé z adresy tlozisté, upraveného nazvu
uzivatele a relativni cesty k souboru. Sablony jsou ukldddny na servery Amazon S3 do
adresare /words/<username>/.

V néavrhu oznacené tabulka menu byla pfejmenovana na history, jelikoz slouzi k ucho-
vavani drive pouzitych menu.

SWebové stranky Heroku https://www.heroku.com/about

5Vice o Paas https://azure.microsoft.com/cs-cz/overview/what-is-paas/?cdn=disable

"Webové stranky Amazon S3 https://aws.amazon.com/s3/

8Navod na vyuziti Amazon S3 v jazyce PHP https://devcenter.heroku.com/articles/s3-upload-php

9Névod na vyuziti Amazon S3 v Symfony na Heroku https://medium.com/@luis.barros.nobrega/
symfony-4-static-files-in-aws-s3-with-a-heroku-dyno-e8c2890e9135
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food_tag tag template

—O4 PK |food id PK |id PK |id
PK |tag id name name

FK |user_id P>0O— path
—O4 FK |user_id
type
H PK |id
food
name
o4 PK |id
- —O< FK |user_id
FK |type_id PO——
name settings
description " e PK jid )
price >O—,—H PK |id H days
FK |user._id ; meas
email H FK |user_id
roles
history password skin
PK |id -
FK |skin_id pO———H{ PK |id
date_from
name
FK |user_id >O———
—O0q FK |json PO

Obrazek 5.2: Redlny ER diagram databaze. Doslo pfedevsim k slouceni tabulek restaurant
a user.
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5.2 Implementace aplikace

Nasledujici kapitola se zaméfuje na konkrétni implementaci jednotlivych stranek a casti
aplikace.

SimpIeMenu,cz Seznam jidel Tvorba menu Historie menu Import jidel Nastaveni aplikace JELIGINGHENIEELTRAd

Foods

Vyhledavani..
Filtry
D D €D @D €D
or @ and

Odstranit vybrané Editovat vybrané Pridat radek

Pokud chcete upravovat tagy je tfeba nejprve ulozit viechny predchozi zmény.

Nazev v Popis 4 v Cena[Ké] « v Tagy Typ [[] Gpravy
Lamb Butter Pecené jehn&¢i kousky v jemné méslové oméaéce 120 (1amb | jidlo Y
Lamb Curry Jehné&ci kostky v tradi¢ni kari omacce 120 [ kari [ 1amb ] jidlo v B
Lamb Jalfrezi Jehnéﬁf kostvlf)( v pikantni omacce s cibuli, rajcaty, 120 agnem e jidlo v

paprikou a cili
Lamb Madras Jehné&¢i kostky s mirné ostrou ¢ennajskou omackou 120 anem e jidlo v
Lamb Masala Jehné&ci kostky s mirné ostrou omackou s cibuli a 120 [1amb [ spicy [ ] jidio v

rajcaty
Lamb Rogan Josh  Jehné&¢i kostky s kari omackou, jogurtem, zézvorema 120 [ kari [ 1amb [ '] jidio v

kofenim
Lamb Vindaloo Jehné&ci kostky ve velmi ostré omécce s bramborami 120 anem o jidlo v

Odstranit vybrané Editovat vybrané PFidat Fadek

Obrazek 5.3: Vysledna stranka seznamu jidel — jidla je mozné ménit pfimo v tabulce, zmé-
nénd jidla jsou pred ulozenim oznacena oranzovym ohrani¢enim vpravo. Zmény vice jidel se
ukladaji hromadné. Po oznaceni vice jidel je mozné nad vSemi provést hromadnou tpravu.
V jidlech je mozné vyhleddvat a je mozné je filtrovat pomoci jejich typu a taga. Po kliknuti
na zahlavi oznacenych sloupcu tabulky je tabulka sefazena dle hodnot v téchto sloupcich.

5.2.1 Seznam jidel

Stranka seznamu jidel (obrézek 5.3) slouzi k tpravam jidel. Je mozné je upravovat piimo
v tabulce, ve které jsou zobrazeny. Tento jednoduchy zptisob byl zvolen na zakladé testovani
aplikace v provozu. Vyplynulo, Ze pro uzivatele neni pohodlné ménit kazdé jidlo zvlast.

Pri ukladani zmén je tprava kazdého jidla z tabulky ulozena do proménné, ta je odesldna
k tupravé do controlleru. Jidla je mozné ménit i hromadné. Po vybrani jednotlivych jidel
pomoci checkboxi ve sloupci ,,Upravy“ a kliknuti na tlaéitko , Editovat vybrané“ se otevie
modalni okno tprav (obrazek 5.4), kde je mozné zménit cenu vsech jidel, jejich typ a pridat
¢i odebrat tagy vSsem jidlum.

Pri pridavani tagi jsou predem zvoleny pouze tagy, které maji vsechna upravovana jidla
spole¢né, je mozné zvolit ostatni, nezvolené, checkboxy. Po jejich zakliknuti se pak dany tag
prida vSem vybranym jidlim, které ho jesté nemaji. U odebirani tagi jsou predem zvoleny
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vSechny tagy, které byly u upravovanych jidel pouzity a je mozné jednotlivé checkboxy
odkliknout, tim se vsem jidlim, které maji dany tag, tento tag odebere. P¥i hromadné
zméné tagl nejsou neovlivnény ostatni tagy jidel.

Po editaci kazdého jidla jsou identifikatory radkta tabulky editovanych jidel ukladany
do pole {changed_foods}. Pri ukldadani zmén se poté z HTML elementii pomoci téchto
identifikdtort nactou data upravenych jidel a poté je pro kazdé jidlo vytvoren fetch request,
ktery pozada o tpravu jidla controller. Pokud neni proménna {changed_foods} prazdna,
pak pri odchodu ze stranky je uzivatel upozornén, ze zmény, které provedl, nebudou ulozeny.
Zmény jsou téz zvyraznény zlutym ohrani¢enim pravé strany radku, aby bylo na prvni
pohled jasné, kvuli kterym zménam stranka uzivatele upozornuje.

K vybéru vice jidel za sebou je mozné kliknout na prvni jidlo a pfi soucasném drzeni
klavesy shift kliknout na posledni jidlo. Vsechna jidla v tomto rozsahu jsou pak oznacena.
Pokud klikneme na jiz oznacené jidlo, tim oznaceni zrusime, a poté s pridrzenim klavesy
shift na jiné, vsem jidlim v tomto rozsahu bude oznaceni zruseno. Tato funkcionalita se da
vyuzit s kombinaci filtru a fazenim tabulky podle sloupct. Pokud si tfeba zobrazime pouze
salaty obsahujici morské plody a seradime si je podle ceny, mtizeme jednoduse oznacit dana
jidla a hromadné jim zménit treba cenu.

K vyhledavani a zprehlednéni seznamu jidel je mozné vyuzit vyhledavani ¢i filtr, ktery
je popsan v nasledujici kapitole 5.2.2.

Uprava vice jidel. pocet: 4 5

projevi se pouze to, co zde zménite

Orskrtnute tagy budou odstranény vsem vybranym.

Zménit cenu Zmeénit typ PFidat tagy véem Odebrat tagy viem
ke jidlo v s Sp!va , veprové v sp|vcy , veprové
kureci shrink ¥ kureci shrink
vege kaviar v vege kaviar
kari lamb v kari lamb

Obréazek 5.4: Modalni okno pro zménu vsech vybranych jidel — vSem vybranym jidldm
je mozné zménit najednou cenu, typ nebo piiddvat a odebirat tagy. Jelikoz vybrand jidla
mohou mit rtizné tagy a uzivatel chce treba vsem jidlim néjaky tag odebrat nebo pridat, jsou
k tomuto tcelu pripraveny dva formulare. Oba ukazuji spole¢né vlastnosti vsech vybranych
jidel. Pokud nejsou cena nebo typ vyplnény, nejsou ani zménény u vybranych jidel. Na
obrazku neni predem vyplnéna cena, ale je vyplnén typ, to znamend, Ze vSechna oznacend
jidla maji ruzné ceny, ale stejny typ.
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SimpleMenu.cz ~ Seznam jidel Tvorba menu Historie menu Import jidel Nastavem’aplikace

Sestaveni menu Jidelnicek m
sala Datum prvniho dne menu 91~ 06.2020
Ay « Cerven 2020 »

. i : ; Pondéli
Po Ut st & P So Ne

or and 2 25 26 27 28 29 30 31
jlle =@M 2 3 4 5 6 7
[Rajma Masala, 99 K& | Hlavni chod 48 9 10 11 12 13 14
[Shrimp Masala, 125 ke | Rajma Curry, 13 K¢ 25 15 16 17 18 19 20 21
polevka |PindiChana, 101KE | o 55 53 24 25 26 27 28
Chicken Salad, 125 K¢
z crreeeemeeesesteeeeees 7 29 30 1 2 3 45

salat Otery

Camembert Salad, 125 K& Polévk

Green Salad, 125 K& olevka

Grilled Chicken Salad, 125 K& [ Dal Soup, 17 K¢

Chef's Fried Chicken, 99 K¢ HIavnl' ChOd

Chicken Nugget Salad, 125 K&

Chicken Salad, 125 K& Shahi Paneer, 99 K&

Chicken Wings Salad, 125 K& Vegetable Madras, 99 K&

Malai Tikka Salad, 125 K& Chef's Fried Chicken, 99 K¢

Mozzarella Salad, 125 K& St\rreda

Export

k tisku v Exportovat UloZit do historie Aktualizovat XML soubor

Obrazek 5.5: Vysledna stranka tvorby menu — jidla z levého sloupce jsou pfipravena k pre-
tazeni do pripraveného formuldfe napravo. Pii pretazeni je element s jidlem zkopirovan.
Jidla v pravém sloupci lze libovolné premistovat. Pokud je blok pfetazen mimo bloky ur-
cené k vkladani jidel v pravém sloupci, je odstranén. K prehledné orientaci v jidlech je
pripraveno vyhledavani a filtr dle typu a tagu. Na obrazku je zobrazen piiklad vyhledavani.
Datum prvniho dne menu je implicitné nastaveno na nejblizsi nadchazejici pondéli.
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5.2.2 Tvorba menu

Stranka s tvorbou menu je rozdélena na 2 sloupce (viz obrazek 5.5). V levém sloupci se
nachazi zjednoduseny seznam jidel. Jidla jsou ¢lenéna do bloku dle svého typu. K lepsi
orientaci v jidlech je pripraven filtr. Je mozné si zobrazit pouze blok daného typu jidla
nebo pouzit k filtrovani tagy jidel. Pri filtrovani vice tagy je mozné vyuzit prepinace, zda
se maji zobrazit jidla obsahujici vSechny vybrané tagy, nebo alespon jeden z nich. Stav
tohoto prepinace se uklada v souborech Cookie, takze neni nutné pii prochazeni stranek je
vracet do kyzeného stavu. V jidlech je také mozné fulltextové vyhledavat. Vyhledavani bere
v potaz nazev, popis, cenu a tagy jednotlivych jidel.

V pravém sloupci je prichystana struktura vysledného menu. Tuto strukturu je mozné
meénit v nastaveni aplikace. Pravy sloupec obsahuje bloky jednotlivych dni. V kazdém dni
se nachézi bloky typt jidel na vysledném menu. Do téchto blokid je mozné metodou drag
and drop pretahnout jidla z levého sloupce.

Drag and drop s vyuzitim knihovny Dragula

Jidla 1ze pretdhnout z levého sloupce do pravého. Pretazené jidlo je zkopirovano do kostry
menu, v seznamu jidel vsechna jidla zustavaji. Pocet kopirovani jednoho jidla neni ome-
zen. Jidla je mozné v pravém sloupci libovolné premistovat. Pii upusténi jidla mimo bloky
v kostTe k tomu urcené je premistované jidlo smazano. Aby byla tato funkcionalita uzivate-
lim jasna, je na strance pritomna ikona odpadkového kose, ktery se zvyrazni pri pretahovani
jidla. Slouzi jenom jako voditko k upusténi mimo kostru. O tuto funkcionalitu se stara Ja-

vaScriptové knihovna Dragula'’.

5.2.3 Tvorba sablony

Tvorba sablony spociva ve vytvoreni dokumentu MS Word s pouzitim specialnich tagh. Je
mozné pouzit blokové tagy a tagy repezentujici proménnou. Blokové tagy oznacuji jednot-
livé bloky, které budou poté pri generovani kopirovany. Tagy proménnych pak zastupuji
jednotlivé proménné menu. Obrazek 5.6 zobrazuje ptiklad sablony. Obrazek 5.7 pak priklad
vygenerovaného menu.

Pri tvorbé sablony je mozné vkladat bloky dni, ty jsou ¢lenény na bloky typu jednotli-
vych jidel. A bloky jidel jsou vyplnény jednotlivymi jidly.

V bloku dnt je mozné vlozit nazev a popis dne (vhodny tieba k anglickému prekladu
nézvu dne). V bloku typu jidel je mozné vlozit nazev typu. Pro vypis jidel je mozné po-
uzit proménné s nazvem, popisem a cenou jidla. Je také pfipravena specidlni proménna
{{ not_soup_counter }}, ktera prida pocitadlo vsem jidlim, ktera nejsou polévkou. Tato
proménnd je klicova pro format pri importu na platformu Zomato, kde jsou neocislovana
jidla automaticky povazovana za polévky.

10piiklady pouziti JS knihovny Dragula https://bevacqua.github.io/dragula
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=RESTAURANT=

S{block_days}

S{DAY} (S{DAY_DESCRIPTION})
${block_mealType}

${MEALTYPE}
S{block_meals}

S{IMEAI} S{ASCIIPLION] ...cviiiiieieetcee ettt sttt eb et ${price} K&
${/block_meals}

${/block_mealType}

${/block_days}

Obrazek 5.6: Priklad sablony pro generovani menu v tisknutelné podobé. Pro genero-
vani jsou vyuzity specialni znacky, které jsou poté pri generovani menu pomoci knihovny
PHPWord postupné prepisovany a kopirovany az do vysledné podoby menu. Vysledek ge-
nerovani se nachazi na obrazku 5.7.

PONDELI (monDAY)
POLEVKA
CESNEKOVA POLEVKA Se syrem a opedenym chlebem ..........cc.ccueveveeveeereeeeereeseseseseees e seseseesesessesesensns 20 K¢
HLAVNI CHOD
GRILOVANY VEPROVY STEAK NA ZAMPIONECH Podavané s hranolkami a smetanovym dipem.............. 99 K¢
TAGLIATELLE S KURECIM RAGU Dlouhé ploché téstoviny, sypané parmezanem .............co.eeeveeeveereresnenes 99 K&
CERSTVY ZELENINOVY SALAT S anglickym roasbeefem a kaparovym dresinkem, kaiserka..................... 125 K¢
UTERY (TUESDAY)
POLEVKA
KURECH VYVAR Poctivy Cesky VYVar, BEZ BUJONU ........cccvecvevieeieiieieeceetessses et ssssss s sssse s s ses st s sens 20 Ké
HLAVNI CHOD
VEPROVE KOSTKY PO MYSLIVECKU Podévané s opékanymi bramborami a tatarkou ..........cc.cc.eeuecuerunnen. 99 K¢
TAGLIATELLE S KURECIM RAGU Dlouhé ploché téstoviny, sypané parmezanem .............c..cc.ceeoereeueveerennn. 99 K&

Obrazek 5.7: Priklad ¢asti vygenerovaného dokumentu aplikaci SimpleMenu. Sablona, na
jejimz zékladé je dokument vygenerovan se nachazi na obrazku 5.6. Popis dne a jidla lze
vyuzit k prekladu do jiného jazyka nebo k dalSim pozndmkam. V prikladu je zobrazena
kombinace obou variant.
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Pri tvorbé sablony je mozné vyuzit nasledujicich znacek:

Znacky bloka

o ${block_days} ${\block_days} — Blok jednotlivych dni, odpovidd blokim dni pfi
tvorbé menu.

e ${block_mealType} ${\block_mealType} — Blok jednotlivych typi jidel, odpovida
blokiim, do kterych se pfi tvorbé menu vkladaji jidla.

e ${block_meals} ${\block_meals} — Blok jednotlivych jidel, odpovida blokim, které
se pri tvorbé menu vkladaji do pripravené kostry.
Znacky proménnych
o ${day} — Proménnd reprezentujici nazev dne. Pt.: /Pondéli*.
o ${day_description} — Proménna reprezentujici popis dne. Pt.: ,Monday*“

e ${mealtype} — Proménna reprezentujici typ jidla zobrazovaného na menu. Pt.: ,Po-
lévka“.

e ${not_soup_counter} — Specidlni proménnd, kterd prida ¢islo pouze jidlim, které
nejsou polévkou.

e ${meal} — Proménnd reprezentujici nazev jidla. Pt.: ,Tagliatelle s kufecim ragu“.

e ${description} — Proménna reprezentujici popis jidla. Pt.: ,Dlouhé ploché téstoviny,
sypané parmezanem®,

e ${price} — Proménnd reprezentujici cenu jidla. Pt.: ;99
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Hierarchie znacek

Znacky proménnych je tfeba mit v blocich dle nésledujici hierarchie:

${block_days}
${day}
${day_description}

${block_mealTypel}
${mealtypel}

${block_meals}
${not_soup_counter}
${meal}
${description}
${price}

${/block_meals}

${/block_mealType}

${/block_days}

5.2.4 Export menu

Vytvorené menu je poté mozné exportovat do predem pripravenych sablon. Kliknutim na
tla¢itko exportovat se z pripraveného menu extrahuji potrebné informace do proménné typu
JSON. Extrahuji se dny, typy a ID vlozenych jidel. Jidla jsou reprezentoviana pouze svymi
ID ke zmenseni délky tohoto stringu, jelikoz je vyuzivan i v URL. Controller pracuje s menu
v tomto formatu JSON.

Pri kazdé zméné jsou data z tvoreného menu extrahovina a vytvoreny JSON vlozen
do URL, uzivatel muze tedy jakkoliv rozpracované menu vzdy pomoci URL obnovit. Tato
funkce se hodi predevsim, pokud restaurace opakuje néjaké jidla kazdy tyden, nemusi je
mechanicky stale dokola pretahovat, ale miize si ulozit Sablonu rozpracovaného formulédre
a kdykoliv se k ni vratit a dale ji upravovat.

Do url se také ukldda datum prvniho dne vytvareného menu. Pokud datum v url uloZzeno
neni, JavaScript se pri nacteni stranky postard, aby v selektoru data nad kostrou tvorby
menu bylo implicitné zvoleno nejblizsi nadchazejici pondéli.

Po prijeti jidelnicku k exportu je v controlleru sestavené menu zbaveno vsech prazdnych
bloki, pokud tedy neni vyplnéno treba pondéli, neni zobrazeno ani na vysledném menu.
Poté pruchodem pres datovou proménnou s vytvorenym menu se postupné plni Sablona
danym menu. To zajistuje php knihovna PHPWord. Vysledné menu je poté vraceno klientovi
jako dokument aplikace Word ke stazeni.
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Export do souboru XML

Sestavené menu je kromé exportu dle Sablon exportovano také do unifikovaného XML for-
matu. Tento format piijimaji platformy Zomato a Restu. Pti ulozeni menu do historie jsou
ze sestaveného menu opét extrahovana data do proménné typu JSON a odeslana do cont-
rolleru. Ten z nich pomoci php rozsiteni SimpleXMLElement vygeneruje XML reprezentaci
menu a ulozi ji na Amazon S3 do slozky /xml/<username>/. UZzivatel ma k dispozici URL
na tento XML soubor v nastaveni aplikace. Tato URL je neménné. Vzdy odkazuje na po-
sledni uloZené menu do historie aplikace. Aktualizaci XML souboru je téz mozné provést
manualné pomoci tlacitka Aktualizovat XML soubor na strance tvorby menu.

Historie menu

Vytvofené menu muzeme ulozit do historie. Stranka historie menu ukazuje rychly nahled na
jidelnicek v daném tydnu. Po kliknuti na dané menu je menu zobrazeno ve strance tvorby
menu. Pri uklddani do historie je automaticky aktualizovan i soubor s XML reprezentaci
menu. Historie slouzi predevsim k moznosti vratit se k diive vytvorenému menu.

5.2.5 Zména vzhledu aplikace

Bootswatch, nadstavba CSS frameworku Bootstrap, umoznuje ménit vzhled celé aplikace
pomoci zmény importovaného CSS souboru. Vybral jsem 9 riznych témat, se kterymi byla
aplikace SimpleMenu kompatibilni a které zachovavaly citelnost aplikace. Tato témata si
mohou uzivatelé v nastaveni ménit. Téma se aplikuje zménou url importovaného CSS ze
stranek Bootswatch. Importuje se tedy jiny soubor s danym tématem. Tato funkce je zajis-
téna pomoci Sablonovaciho enginu Twig. Import CSS soubort probiha ve vychozi sabloné,
ze které vsechny ostatni vychézeji. Pokud je prihlasen jakykoli uzivatel, je nacten CSS
soubor dle jeho nastaveni.

5.3 Nasazeni aplikace do provozu

V nasledujici sekci jsou popsdny prvky usnadnujici pouziti aplikace novym uzivatelim
a zpusoby testovani a vyvoje aplikace.

5.3.1 Implicitni nastaveni po registraci

Pro snadny start a zorientovani se v aplikaci je pro nové uzivatele pripraveno implicitni
nastaveni, které prezentuje hlavni funkcionalitu aplikace. Do aplikace jsou predem vlozeny
3 typy jidel: ,,polévka“, . jidlo“ a ,salat“ a 6 riznych tagu: ,vege®, ,spicy*, ,,chicken®,  pork*,
,beef“ a  fish“. Dale jsou vlozena ilustracni jidla vSech trech typu s riznymi odpovidajicimi
tagy. Do tvorby menu jsou zahrnuty pracovni dny v tydnu a 2 typy jidel na menu: ,,polévka‘
a ,hlavni jidla“ Pripraveno je také vytvorené menu, které je ulozeno do historie. Je téz
vytvoren priklad reprezentace menu ve formatu XML pro import na platformu Zomato
a Restu. Pro ilustraci, jak funguje tvorba sablon, jsou prilozeny priklady pro export na
menu k tisku, pro vlozeni na platformu Zomato a piiklad generovani HTML kédu pro
webové stranky.
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5.3.2 Prezentace aplikace

Vytvoril jsem kratké video'!, které prezentuje zékladni funkce aplikace. Je v ném ,vy-
zkousena“ stranka seznamu jidel, ukazan priklad tvorby menu a nasledny export do vSech
implicitnich Sablon, je ukdzén zbtisob zmény existujici Sablony a import novych jidel. Vi-
deo by mélo slouzit uzivateltim, ktefi si jiz precetli hlavni stranku popisujici funkce aplikace
na implicitnich datech. V rdmci prezentace aplikace byl také vytvoien plakat'? s popisem
hlavnich funkci aplikace.

5.3.3 Nasazeni v praxi

Béhem celého procesu tvorby aplikace SimpleMenu tizce spolupracuji s Jakubem Markem,
provozovatelem Indické restaurace Padagali v Brné. Od prvni pouzitelné verze jsem v pra-
videlnych intervalech ziskaval informace a podnéty o tom, jak aplikace slouzi primo od
Jakuba Marka, clovéka, co aplikaci v praxi pouziva.

Na zakladé téchto vstupi byla upravena predevsim stranka seznamu jidel, ktera diky
tomuto typu testovani obsahuje hromadné tpravy jidel. Byla pfiddna moznost vyuziti XML
reprezentace menu. Také jsem diky tomu podrobné nahlédl do zakulisi tvorby menu a byl
jsem obeznamen s konkretnimi platformami a s jejich uziteCnosti, pouzitelnosti a provaza-
nosti. Spoluprace byla klicovym prvkem pri vyvoji aplikace.

Ziskat dalsi restaurace pro testovani se mi vsak nepovedlo. Nestihl jsem osobné na-
bidnout aplikaci v restauracich pred vypuknutim pandemie COVID—-19. Mnoho restauraci
bylo kvili vyhlaskam vlady uzavieno a ty ostatni fungovaly ve velmi omezeném rezimu.
Kontaktoval jsem pres 80 restauraci, které jsem nasel na platformé Menicka.cz (viz kapi-
tola 2.1.3). Na emaily s nabidkou aplikace SimpleMenu a spoluprice pii vyvoji jsem vsak
mnoho odezvy neziskal. Restaurace, které se ozvaly, se omlouvaly ze bud jsou spokojeni
s aktualnim procesem tvorby menu nebo aktudlné resi spis existencni potize a nemaji cas
se timto zabyvat. Dvé restaurace se zaregistrovaly, ovSsem bez dalsiho pokusu pokracovat,
nereagovaly ani na dalsi osloveni.

Po otevreni restauraci a zotaveni se z dlouhé pauzy vsak budu v oslovovani restauraci
pokracovat a snazit se, aby aplikace slouzila i v dalsich podnicich.

"Video prezentujici funkce aplikace https://youtu.be/ezVTKnaZCKk
12Plakat prezentujici aplikaci https://www.simplemenu.cz/poster
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5.3.4 Dotaznik o tvorbé menu v restauracich

V emailu restauracim jsem téz prosil o vyplnéni dotazniku'®. Ten byl cileny piedevsim
k ziskdni informaci o tom, jak jednotlivé restaurace menu aktualné délaji, jaké platformy
a prostredky pouzivaji k prezentaci menu, kolik jim tvorba a export menu zabere casu
a jestli uvazuji nad zménou.

Z vysledku formulafe jsem se dozvédél predpokladané, restaurace sestavuji menu na
kazdy tyden. Casova naro¢nost je riiznd, pohybuje se v fadech desitek minut. Vechny
restaurace zaklikly, Ze exportuji menu do tisknutelné podoby, vétsina pak pouziva platformy
Zomato a Menicka.cz a vkladaji menu na webové stranky. Nékteré z oslovenych restauraci
prezentuji své menu na Facebooku, zadna z oslovenych nepouziva platformu MenuBrno.cz.
K tvorbé vyuzivaji predevsim nastroje Microsoft Word a Google Docs.

130dkaz na dotaznik o tvorbé menu v restauracich https://forms.gle/kqV6WqFkiENnXuRC7
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Kapitola 6
Zaver

Cilem préace bylo vytvorit webovy nastroj, ktery zjednodusi a urychli tvorbu menu v re-
stauracich. Aplikaci jsem déle nez pul roku testoval v restauraci Padagali. Dochéazelo k ite-
rativnimu vyvoji, doplnovani a zménam aplikace. Pro ptiklad jsem pridal hromadné tpravy
a hromadné zmény jidel nebo export menu do formatu XML. Cil prace byl splnén, ukazalo
se, ze aplikace SimpleMenu opravdu zjednodusuje proces tvorby menu.

Na zacatku vyvoje jsem prostudoval soucasné webové technologie se zamérenim na uzi-
vatelskou zkusenost a navrh pouzitelnych systémili. Seznamil jsem se s procesem tvorby
a prezentace menu v restauraci Padagali. Seznamil jsem se také s portaly pro prezentaci
menu. Na zakladé téchto znalosti jsem vytvoril ndavrh struktury aplikace, databaze a uziva-
telského rozhrani. Poté jsem dle ndvrhu implmenentoval aplikaci SimpleMenu dostupnou na
adrese https://www.simplemenu.cz. K implementaci jsem vyuzil PHP framework Symfony,
PHPWord — knihovnu pro generovani dokumentii aplikace MS Word a dalsi. K nasazeni
aplikace online jsem vyuzil sluzeb hostingu Heroku a Amazon Web Services. Brzy byla
aplikace nasazena primo do provozu a testovana, prubézné byla doplnovana potiebnd funk-
cionalita a upravovan vzhled aplikace. Kdyz byla aplikace v pokrocilé verzi, oslovil jsem
sirsi spektrum restauraci rizného typu. Dostalo se mi jen par odpovédi, ve vétsiné z nich
bylo zminéno, ze restaurace v aktualnim nouzovém stavu z divodu pandemie COVID-19
nemayji ¢as se zabyvat podobnym typem aplikace.

Rad bych aplikaci rozsitil o moznost predgenerovani menu podle pravidel, které si re-
staurace navrhne. Dale zvazuji moznost automatického importu na Facebook a platformy
pro prezentaci menu. Do budoucna by také bylo mozné navizat aplikaci na online variantu
aplikace Word ¢i Google Docs k editaci Ssablon online. Uzitecné by také mohly byt néjaké
statistiky o dfive zverejnénych menu, ¢i hodnoceni jednotlivych jidel podle atraktivity pro
stravniky.

Tvorba aplikace mé bavila. Dulezita je pro mé hlavné skutecnost, ze se aplikace opravdu
vyuziva a slouzi svému ucelu, i kdyz zatim pouze v jedné restauraci.
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