//deklarace, nastaveni wifi - esp8266 - (!l

#tdefine BLYNK_PRINT Serial // posild info. na sériovy monitor (lze vymazat)
#include <ESP8266_Lib.h> // nacteni knihovny ESP modulu

#include <BlynkSimpleShieldEsp8266.h> // nacteni knihovny Blynk

char auth[] "c58f18e7065e411783c1545bedde339c¢"; //token Blynk aplikace

char ssid[] = "HOTSPOT_DUM"; // nazev Wi-Fi

char pass[] = "123456789"; // heslo Wi-Fi

char server[] = "blynk-cloud.com"; // vzdaleny server

int port = 8080; // tcp port

#tdefine EspSerial Seriall // sériova komunikace na pinech RX1 a TX1
#tdefine ESP8266_BAUD 115200 // rychlost prenosu

ESP8266 wifi(&EspSerial);
BlynkTimer timer; // Blynk casovac
unsigned long cas_reconnect; // ¢as dalsiho pokusu o pripojeni k Wi-Fi

//deklarace, nastaveni wifi - esp8266 - 111

//deklarace - alarm i

#include <PCF8574.h> // nacte knihovnu PCF expandéru (I2C)
#include <Keypad_I2C.h> // nacte knihovnu kldvesnice (I2C)
#include <LiquidCrystal_I2C.h> // nacte knihovnu displeje (I2C)

#include <Keypad.h>

#include <Wire.h>

#tdefine I2CADDR ©0x38 // adresa I2C klavesnice je 0x38

unsigned long timeBacklight; // Casovac, zhasnuti displeje (1 min)
boolean stavBacklight; // aby nebézela furt dokola funkce: "backlight()"
String heslo = "1234"; // standartni heslo

String zadHeslo; // zaddvané heslo

String noveHeslo; // zménéné heslo

int cidloAlarm; // ¢idlo pohybu DHT

unsigned long timeCidloAlarm = 0; // odeSle alarm na Blynk max jednou za 5s
boolean alarmActivated = true; // stav alarmu (zapnuty/vypnuty) (S1/S2)
boolean hesloOvereno = false; // bylo zadano spravné heslo (ano/ne)
boolean modeAktivaceAlarmu; // stav - alarm off - aktivace alarmu
boolean modeMenu; // stav - alarm off - hlavni menu

boolean modeZmenaHesla = false; // stav - alarm off - zména hesla

boolean nastaveniProZadaniHesla = ©; // inicializuje prostredi pro zadani hesla

boolean nastaveniProZmenuHesla = 0; // inicializuje prostredi pro zménu hesla

boolean doubleClickCounter = 0; // zabranuje dvojstisku * nebo # pri zméné stavu
int k; // urcuje pozici zaddvaného hesla

int j; // urcuje pozici nového hesla

char keypressed; // detekce stisku klavesy

const byte ROWS = 4; //four rows // klavesnice ma 4 radky

const byte COLS = 3; //three columns // klavesnice ma 3 sloupce



char keys[ROWS][COLS] = { // nastavi znakové pole klavesnice
{'1',°2',73'),
{"4",'5","6"},
{'7°,'8","9'},
{00, ')
}s

byte rowPins[ROWS]
byte colPins[COLS]

{5, 0, 1, 3}; // pridéleni radkd k pinlm (PCF8574)
{4, 6, 2}; // pridéleni sloupcl k pinlm (PCF8574)

// spojeni vsech parametri klavesnice

Keypad_I2C kpd( makeKeymap(keys), rowPins, colPins, ROWS, COLS, I2CADDR, PCF8574);

LiquidCrystal_I2C lcd(ex27, 20, 4); // nastaveni adresy I2C (0x27), pocCet radk( a sloupcll, LCD (20x4)

//deklarace - alarm 117

//deklarace - teplotni ¢idlo - i

#include "DHT.h" // nacte knihovnu DHT

#tdefine pinDHT 23 // DHT ¢idlo (pin)

DHT dht(pinDHT, DHT22);

float teplota; // uklada teplotu

float vlhkost; // uklada vlhkost

unsigned long timeDHT = 0; // Casovac, nacte Udaje ze senzoru jednou za 5 sec
boolean ukazTeplotu; // ukaze teplotu na displeji

//deklarace - teplotni ¢idlo - 11

//deklarace - ¢idlo pohybu - {l{

const int senzorPin = 13; // PIR senzor (pin)

const int bzucak = 11; // bzucak (pin)

//deklarace - ¢idlo pohybu - 111

//deklarace - osvétleni - li!

// vnitifni osvétleni 1 (inteligentni elektroinstalace)

int prepinacPinl = 3; // realny prepinac (pin)

int ledPinl = 2; // LED dioda (pin)

boolean prepinacStatel = 0; // proménnd ktera uchovava stav prepinace
boolean lastPrepinacStatel = 0; // proménnd aktudlniho stavu prepinace
boolean counterPrepinacStatel = 0; // brani znovunacteni - prepinacStatel
int pinvaluel = 0; // proménna stavu virt. prepinace (Blynk)

// vnitifni osvétleni 2 (inteligentni elektroinstalace)

int prepinacPin2 = 4; // realny prepinac (pin)
int ledPin2 = 5; // LED dioda (pin)
boolean prepinacState2 = 0; // proménnd ktera uchovava stav prepinace

boolean lastPrepinacState2 = 9; // proménnd aktualniho stavu prepinace



boolean counterPrepinacState2 = 0; // brani znovunacteni - prepinacState2

int pinvalue2 = 0; // proménna stavu virt. prepinace (Blynk)

// vnitifni osvétleni 3 (inteligentni elektroinstalace)

int prepinacPin3 = 7; // realny prepinac (pin)

int ledPin3 = 6; // LED dioda (pin)

boolean prepinacState3 = 0; // proménnd ktera uchovava stav prepinace
boolean lastPrepinacState3 = 9; // proménnd aktudlniho stavu prepinace
boolean counterPrepinacState3 = 0; // brani znovunacteni - prepinacState3
int pinvalue3 = 0; // proménna stavu virt. prepinace (Blynk)

//venkovni osvétleni (inteligentni elektroinstalace)

int buttonPin = 8; // realné tlacitko (pin)

int ledPind = 10; // LED dioda (pin)

boolean buttonState = 0; // proménna stavu tlacitka

int pinvValue4 = 0; // proménna stavu virtudlniho tlac¢itka (Blynk)
int R = 0; // proménnd poctu stiskd tlac¢itka R(1-3)
unsigned long timel; // ¢Easovac

int odpocet = 0; // odpocCet na displeji

// stavy pro prepinac-ledka 1
boolean sal = true; // stav sal (S1 pro 1. pokoj) - zhasnuto

boolean sa2 = false; // stav sa2 (S2 pro 1. pokoj) - rozsviceno

// stavy pro prepinac-ledka 2
boolean sbl = true; // stav sbl (S1 pro 2. pokoj) - zhasnuto

boolean sb2 = false; // stav sb2 (S2 pro 2. pokoj) - rozsviceno
// stavy pro prepinac-ledka 3
boolean scl = true; // stav scl (S1 pro 3. pokoj) - zhasnuto

boolean sc2 = false; // stav sc2 (S2 pro 3. pokoj) - rozsviceno

// stavy pro tlacitko-ledka

boolean sdl = true; // (S1)zhasnuto a nesepnuté tlacitko

boolean sd2 = false; // (S2)rozsviceno a sepnuté tlacitko

boolean sd3 = false; // (S3)rozsviceno a uvolnéné tlacitko, nezname R(1-3)
boolean sd4 = false; // (S4)rozsviceno, zndme R, nezname t(10,60,600 sec)
boolean sd5 = false; // (S5)rozsviceno a zname t

boolean sd6 = false; // (S6)zhasnuto a sepnuté tlacitko

BLYNK_WRITE(V1) // nacte data z V1 (virtudlni prepinac 1)

{ pinvaluel = param.asInt(); }

BLYNK_WRITE(V2) // nacte data z V2 (virtudlni prepinac 2)
{ pinvalue2 = param.asInt(); }

BLYNK_WRITE(V3) // nacte data z V3 (virtudlni prepinac 3)
{ pinvalue3 = param.asInt(); }



BLYNK_WRITE(V4) // nacte data z V4 (virtudlni tlacitko)
{ pinvalue4 = param.asInt(); }

//deklarace - osvétleni - 111

//deklarace - topeni - i

int mosfet = 12; // mosfet tranzistor (pin)

int potenciometr = A13; // potenciometr (analogovy pin)

int prepocetState; // prepocet analogovych hodnot (uloZenych)
int prepocet = 0; // prepocet analogovych hodnot (aktualnich)
boolean counterPrepocetState = 0; // zabrani prepsani - prepocetState

boolean counterBlynk = ©; // zabrani prepsani - pinValue8State

int pinvalue8State; // hodnota na Blynku (ulozenad)

int pinvValue8 = 0; // hodnota na Blynku (aktualni)

int rizeniTopeni = 0; // kdo ridi: 1 - potenciometr, 2 - Blynk
unsigned long casSynchro = 0; // ¢€as synchronizace mezi potenciometry
BLYNK_WRITE(V8) // nacte data z V8 (virtudlni potenciometr)

{ pinvalue8 = param.asInt(); }

//deklarace - topeni - 111

void setup(){

Serial.begin(9600);

// lcd, keypad, dht a teplotni cidlo
Wire.begin();

kpd.begin( makeKeymap(keys) );
lcd.begin();

lcd.backlight();

timeBacklight = millis() + 60000;
dht.begin();

lcd.setCursor(e,0);
lcd.print("***INICTALIZATION***");

//senzor pohybu a bzucak
pinMode(senzorPin, INPUT);
pinMode(bzucak, OUTPUT);

//wifi

EspSerial.begin(ESP8266_BAUD); // start sériové komunikace s ESP
delay(10);

Blynk.config(wifi, auth, server, port); // nastaveni pripojeni

Serial.println("A");

Blynk.connectWiFi(ssid, pass); // pripojeni k Wi-Fi
Serial.println("B");

Blynk.connect(); // pripojeni pres vzdaleny server

Serial.println("C");



timer.setInterval(1000L, myTimerEvent); // vyuziva se k odpocCtu osvétleni

cas_reconnect = millis() + 600000; // interval pokusl o pripojeni

//osvétleni

pinMode (ledPinl, OUTPUT);

pinMode (ledPin2, OUTPUT);

pinMode (ledPin3, OUTPUT);

pinMode (ledPin4, OUTPUT);

pinMode (prepinacPinl, INPUT_PULLUP);
pinMode (prepinacPin2, INPUT_PULLUP);
pinMode (prepinacPin3, INPUT_PULLUP);
pinMode (buttonPin, INPUT_PULLUP);
digitalWrite(ledPinl, LOW);
digitalWrite(ledPin2, LOW);
digitalWrite(ledPin3, LOW);
digitalWrite(ledPin4, LOW);
Blynk.virtualWrite(Vl, LOW);
Blynk.virtualWrite(V2, LOW);
Blynk.virtualWrite(V3, LOW);

void loop(){

// wifi

if (Blynk.connected()){ // pokud je pripojeno k Wi-Fi:
Blynk.run(); // Blynk bézi
timer.run(); // cas bézi

}

else if (millis() > cas_reconnect) // neni pripojeno a dobéhl casovac:

{
Blynk.connectWiFi(ssid, pass); // pokus se pripojit
Blynk.connect(); // pokus se zahajit komunikaci
cas_reconnect = millis() + 60000; // nastav casovac

}

// vnitrni osvétleni 1 (inteligentni elektroinstalace)
//stav 1 - zhasnuto
if (sal) { //stav 1 - zhasnuto
if ( counterPrepinacStatel == 0) { // pokud neni zabranéno nacteni prepinace:

prepinacStatel = digitalRead(prepinacPinl); // nacti stav prepinace

counterPrepinacStatel = 1; // zabran znovunacteni a prepsani stavu
}
lastPrepinacStatel = digitalRead(prepinacPinl); // nacti posledni stav prepinace
if (prepinacStatel != lastPrepinacStatel) { // pokud se stavy nerovnaji:
digitalWrite(ledPinl, HIGH); // rozsviti LED
counterPrepinacStatel = 0; // povoli znovunacteni a prepsani stavu
sal = false; // ukoncCi stav S1
sa2 = true; // povoli prechod do stavu S2

Blynk.virtualWrite(Vl, HIGH); // nastavi virtudlni prepina¢ na HIGH



pinvValuel = 1; // stav virtualniho prepinace

}

if (pinvaluel == 1 && sal == true ) { // pokud byl stisknut virt. prepinac:
digitalWrite(ledPinl, HIGH); // rozsviti LED
counterPrepinacStatel = 9; // povoli znovunacteni a prepsani stavu
sal = false; // ukonc¢i stav S1
sa2 = true; // povoli prechod do stavu S2
¥
}
// stav - 2 rozsviceno
if (sa2) { //stav 2 - rozsviceno
if ( counterPrepinacStatel == 0) { // pokud neni zabranéno nacteni prepinace:

prepinacStatel = digitalRead(prepinacPinl); // nacti stav prepinace

counterPrepinacStatel = 1; // zabran znovunacteni a prepsani stavu

¥

lastPrepinacStatel = digitalRead(prepinacPinl); // nacti posledni stav prepinace

if (prepinacStatel != lastPrepinacStatel) { // pokud se stavy nerovnaji:
digitalWrite(ledPinl, LOW); // zhasne LED
counterPrepinacStatel = 0; // povoli znovunacteni a prepsani stavu
sal = true; // povoli prechod do stavu S1
sa2 = false; // ukonc¢i stav S2
Blynk.virtualWrite(V1l, LOW); // nastavi virtualni prepinac¢ na LOW
pinvaluel = 0; // stav virtualniho prepinace

¥

if (pinvaluel == 0 && sa2 == true ) { // pokud byl stisknut virt. prepinac:
digitalWrite(ledPinl, LOW); // zhasne LED
counterPrepinacStatel = 0; // povoli znovunacteni a prepsani stavu
sal = true; // povoli prechod do stavu S1
sa2 = false; // ukonc¢i stav S2

}

// vnitrfni osvétleni 2 (inteligentni elektroinstalace))
//stav 1 - zhasnuto
if (sb1l) {
if ( counterPrepinacState2 == 09) {
prepinacState2 = digitalRead(prepinacPin2);
counterPrepinacState2 = 1;
}
lastPrepinacState2 = digitalRead(prepinacPin2);
if (prepinacState2 != lastPrepinacState2) {
digitalWrite(ledPin2, HIGH);
counterPrepinacState2 = 9;
sbl = false;
sb2 = true;
Blynk.virtualWrite(V2, HIGH);
pinvValue2 = 1;
}
if (pinvalue2 == 1 && sbl == true ) {



digitalWrite(ledPin2, HIGH);
counterPrepinacState2 = 9;
sbl = false;

sb2 = true;

}
// stav - 2 rozsviceno
if (sb2) {
if ( counterPrepinacState2 == 0) {
prepinacState2 = digitalRead(prepinacPin2);
counterPrepinacState2 = 1;
}
lastPrepinacState2 = digitalRead(prepinacPin2);
if (prepinacState2 != lastPrepinacState2) {
digitalWrite(ledPin2, LOW);
counterPrepinacState2 = 9;
sbl = true;
sb2 = false;
Blynk.virtualWrite(V2, LOW);
pinvValue2 = 0;

if (pinvalue2 == 0 && sb2 == true ) {
digitalWrite(ledPin2, LOW);
counterPrepinacState2 = 9;

sbl = true;

sb2 = false;

// vnitrfni osvétleni 3 (inteligentni elektroinstalace))
//stav 1 - zhasnuto
if (scl) {
if ( counterPrepinacState3 == 0) {
prepinacState3 = digitalRead(prepinacPin3);
counterPrepinacState3 = 1;
}
lastPrepinacState3 = digitalRead(prepinacPin3);
if (prepinacState3 != lastPrepinacState3) {
digitalWrite(ledPin3, HIGH);
counterPrepinacState3 = 0;
scl = false;
sc2 = true;
Blynk.virtualWrite(V3, HIGH);
pinValue3 = 1;
}
if (pinvValue3 == 1 && scl == true ) {
digitalWrite(ledPin3, HIGH);
counterPrepinacState3 = 0;

scl = false;



sc2 = true;

}

// stav - 2 rozsviceno
if (sc2) {
if ( counterPrepinacState3 == 0) {
prepinacState3 = digitalRead(prepinacPin3);
counterPrepinacState3 = 1;
}
lastPrepinacState3 = digitalRead(prepinacPin3);
if (prepinacState3 != lastPrepinacState3) {
digitalWrite(ledPin3, LOW);
counterPrepinacState3 = 9;
scl = true;
sc2 = false;
Blynk.virtualWrite(V3, LOW);
pinValue3 = 0;

if (pinvalue3 == 0 && sc2 == true ) {
digitalWrite(ledPin3, LOW);
counterPrepinacState3 = 9;

scl = true;

sc2 = false;

// venkovni chytre osvetleni
if (sdl) {buttonState = digitalRead (buttonPin);
if (!buttonState == HIGH || pinValue4 == 1) {
digitalWrite(ledPin4, HIGH);
sdl = false;

sd2 = true;

}
if (sd2) {buttonState = digitalRead (buttonPin);

if (!buttonState == LOW && pinValued4 == 0) {
R = R+1;
timel = millis() + 2000;
sd2 = false;

sd3 = true;

}
if (sd3) {
if (millis() > timel || R == 3) {
sd3 = false;
sd4 = true;
}
else { buttonState = digitalRead (buttonPin);
if (!buttonState == HIGH || pinValue4 == 1) {

//
//
//
!/
!/

//
//
//
//
//
//

//
//
/7
//

//
//

stav 1 - zhasnuto
stisk tlacitka:
rozsviti LED
ukon¢i stav S1

povoli prechod do stavu S2

stav 2 - rozsviceno
uvolnéni tlacitka:

¢itac stiski

nastavi casovac na 2 sec.
ukonc¢i stav S2

povoli prechod do stavu S3

stav 3 - rozsviceno
pokud R = 3 nebo dobéhl
ukonc¢i stav S3

povoli prechod do stavu S4

nacte stav tlacitka

stisk tlacitka:



sd3 = false;
sd2 = true;
}
}
}
if (sd4) {
if (R ==1) {
timel = millis() + 10000;
odpocet = 10;
}

else if (R == 2) {
millis() + 60000;
60;

timel =
odpocet =
}
else {
timel = millis() + 600000;
odpocet = 600;
}
sd4 =
sd5 =
}
if (sd5) {buttonState =
if (millis() > timel) {
digitalWrite(ledPin4, LOW);

false;

true;

digitalRead (buttonPin);

R = 0;
sd5 = false;
sdl = true;

¥

if (!buttonState == HIGH || pinValue4 ==
digitalWrite(ledPin4, LOW);
R =0;

DA

odpocet = 0;
sd5 =
sd6 =

false;

true;

}
if (sd6) {buttonState = digitalRead (buttonPin);
if (!buttonState == LOW &% pinValue4 == 0) {
sd6 =
sdl =

false;

true;

//dht_senzor
if (millis() > timeDHT) {

teplota = dht.readTemperature();
vlhkost = dht.readHumidity();
timeDHT = millis()+ 5000;

ukazTeplotu = true;

//
//

//
//
//
//

//
//
//

!/
!/
//

//
//

//
//
//
//
//
//

!/
//
!/
!/
//
!/

!/

//
//

//
//
//
//
//

ukonc¢i stav S3

navrati stav S2

stav 4 - rozsviceno
pokud R = 1, tak:
10 ses

nastavi casovac na

nastavi odpocet na displeji

pokud R = 2, tak:

nastavi casovacC na 60 sec

nastavi odpocet na displeji
jinak:

nastavi casovacC na 600 ses

nastavi odpocet na displeji

ukon¢i stav S4
povoli prechod do stavu S5
stav 5 - rozsviceno

pokud dobéhne casovac:
zhasne led

nastavi R na @

ukon¢i stav S5

navrati stav S1

stisk tlacitka:

zhasne led

nastavi R na @

ukon¢i odpocet na displeji
ukonéi stav S5

povoli prechod do stavu S5

stav 6 - zhasnuto
uvolnéni tlacitka:
ukonc¢i stav S6

navrati stav S1

po dobéhnuti casovace:

ulozi teplotu do proménné
ulozi vlhkost do proménné
nastavi casovac na 5 sec.

ukaze/zméni teplotu na displeji



Blynk.virtualWrite(V5, teplota);
Blynk.virtualWrite(V6, vlhkost);

//topeni
if (counterPrepocetState == 0) {
prepocetState = analogRead(potenciometr)/4;
hodnot)
counterPrepocetState = 1;
}

prepocet = analogRead(potenciometr)/4;

// poSle hodnotu do aplikace Blynk
// posSle hodnotu do aplikace Blynk

// pokud neni zabranéno uloZeni stavu potenciometru

// uloz stav potenciometru (prepocet analogovych

// zabran znovunacteni a prepsani stavu

// nacti posledni stav potenciometru

if (rizeniTopeni != 1 && abs(prepocetState - prepocet) > 5 )

{
rizeniTopeni = 1;
counterBlynk = 0;
}
if (rizeniTopeni == 1) {
analogWrite(mosfet, prepocet);
if (millis() > casSynchro) {
Blynk.virtualWrite(V8, prepocet);
casSynchro = millis() + 2000;
}
}

if (counterBlynk == 0) {
pinValue8State = pinValue8;
counterBlynk = 1;

// pokud je rozdil uloZeného a posledniho stavu
// potenciometru vétsi jak 5:
// topeni je rizeno potenciometrem

// umozni znovunacteni - pinValue8State

// pokud je topeni rizeno potenciometrem:

// nastav topeni podle hodnoty na potenciometru

// synchronizace virt. potenciometru podle redalného

// kazdé dvé vteriny

// pokud neni zabrdanéno ulozeni stavu virt. pot.
// uloz stav virt. potenciometru

// zabran znovunacteni a prepsani stavu

// pokud je rozdil uloZeného a posledniho stavu

// virt. potenciometru vétsi jak 1:

if (rizeniTopeni != 2 && abs(pinValue8State - pinvalue8) > 1 ) {

rizeniTopeni = 2;
counterPrepocetState = 0;
}
if (rizeniTopeni == 2) {

analogWrite(mosfet, pinValue8);

// podsviceni displeye

if (millis() > timeBacklight){
lcd.noBacklight();
stavBacklight = 0;

}

keypressed = kpd.getKey();

if (keypressed != NO_KEY){
timeBacklight = millis() + 60000;

}

// topeni je rizeno virt. potenciometrem

// umozni znovunacteni - prepocetState

// pokud je topeni rizeno virt. potenciometrem:

// nastav topeni podle hodnoty na virt. pot.

// po dobéhnuti cCasovace:
// zhasne podsviceni displeje

// nastavi stav na @ (nesviti)

// stiskem klavesy:
// nastavi casovac na 60 sec.

// pokud je vypnuté podsviceni a casovacC bézi:

if (millis() < timeBacklight && stavBacklight == 0 ){

lcd.backlight();

// rozsviti podsviceni displeje



stavBacklight = 1;

// pokud je alarm - on ... S1
if (alarmActivated == true) {
cidloAlarm =
digitalWrite(bzucak, cidloAlarm);
if (cidloAlarm
Blynk.notify("POZOR ALARM!");

timeCidloAlarm = millis() + 5000;

digitalRead(senzorPin);

if (hesloOvereno) {
digitalWrite(bzucak, LOW);
alarmActivated = false;
hesloOvereno = false;
lcd.clear();
lcd.setCursor(0,0);
led.print(" *** alarm off *** ");
delay (2000);
ukazMenu();

}

else {

enterPassword();

// pokud je alarm - off... S2
if (alarmActivated == false) {

if (keypressed == '*' && modeMenu == true ) {
modeAktivaceAlarmu = true;
modeMenu = false;
doubleClickCounter = 1;

}

if (keypressed == '#' && modeMenu == true ) {

modeZmenaHesla = true;
modeMenu = false;
doubleClickCounter = 1;
}
if (modeMenu == true && ukazTeplotu == true) {
if (isnan(teplota) || isnan(vlhkost)){
lcd.setCursor(9,2);
lcd.print("no input");
lcd.setCursor(9,3);
lcd.print("no input");
}
else {
lcd.setCursor(9,2);
lcd.print(teplota);

1 & millis() > timeCidloAlarm )

//
//

//
//
!/
!/
//
!/
//
//
!/

!/

!/

!/
!/
//

//
/7
//

nastavi stav na 1 (sviti)

pokud je alarm aktivovan, tak:

nacte stav pohybového senzoru

pri pohybu spusti poplach

{ // pokud je detekovan pohyb, tak:
posle informaci na mobilni telefon

nastavi casovac

pokud je heslo ovéreno, tak:

vypne bzucdk

deaktivuje alarm

vrati ovéreni hesla do stavu - neovéreno
vyCisti displej

nastavi kurzor do polohy (0,0)

zobrazi se na displeji text

pocka dvé vteriny

volani funkce (inicializace hlavniho menu)

funkce, kterd ovéruje heslo

pokud je alarm deaktivovan:

stisk hvézdicky v hlavnim menu:

povoli prechod do menu aktivace alarmu
opusti hlavni menu

zabrani nechténému proklikani

stisk krizku v hlavnim menu
povoli prechod do menu zmény hesla
opusti hlavni menu

zabrani nechténému proklikani

kazdych 5 sec. je zobrazena aktudlni teplota



led.print(" C ");
lcd.setCursor(9,3);
lcd.print(vlhkost);
led.print(" % ");

¥

ukazTeplotu = false;

¥
if (modeZmenaHesla == true) { // pokud bylo zazadano o zménu hesla:
zmenaHesla(); // prejde do funkce na zménu hesla
}
if (modeAktivaceAlarmu == true) { // pokud bylo zazadano o aktivaci alarmu:
if (hesloOvereno) { // pokud je heslo ovéreno
alarmActivated = true; // aktivuje alarm
hesloOvereno = false; // vrati ovéreni hesla do stavu - neovéreno
modeAktivaceAlarmu = false; // odejde z menu pro nastaveni alarmu
lcd.clear(); // vycisti displej
lcd.setCursor(e,0); // nastavi kurzor do polohy (0,0)
led.print(" *** alarm on *** "); // zobrazi se na displeji text
delay (2000); // pocka dvé vteriny
}
else {
enterPassword(); // funkce, kterd ovéruje heslo
}
}
}

// funkce co ovéruje heslo (aktivaci i deaktivaci)

void enterPassword() {

if (nastaveniProZadaniHesla == 0){ // nastavi menu pro zadavdani hesla:
k=5; // heslo se zadava od 6. sloupce
zadHeslo = ""; // smaze zadané heslo
lcd.clear(); // vycisti displej
lcd.setCursor(e,0); // nastavi kurzor do polohy (0,0)
lcd.print (" *** ALARM *** ") // zobrazi se na displeji text
lcd.setCursor(e,1); // nastavi kurzor do polohy (0,1)
lcd.print("Pass>"); // zobrazi se na displeji text
nastaveniProZadaniHesla = 1; // brani znovunastaveni tohoto menu
}
if (hesloOvereno == false) { // pokud heslo neni ovéreno
if (keypressed != NO_KEY){ // pokud bylo stisknuté tlacitko:
if (keypressed == '0' || keypressed == '1' || keypressed == '2' || keypressed == '3' ||
keypressed == '4' || keypressed == '5' || keypressed == '6' || keypressed == '7' ||
keypressed == '8' || keypressed == '9' ) {
zadHeslo += keypressed; // ulozi ¢islo a posune se o 1 pozici
lcd.setCursor(k,1); // nastavi kurzor na pozici - k
lcd.print("*"); // zobrazuje misto ¢isla hvézdicku

k++; /] k = k+1;



} // stisk krizku, nezadané heslo, alarm neaktivni:
if (keypressed == '#' && zadHeslo == "" && alarmActivated == false ) {
modeAktivaceAlarmu = false; // odejde z menu pro nastaveni alarmu

nastaveniProZadaniHesla = 0;

ukazMenu(); // volani funkce (inicializace hlavniho menu)
} // stisk kriZzku, zadané heslo:
if (k > 9 || (keypressed == '#' 8&& zadHeslo != "" )) {

nastaveniProZadaniHesla = 0; //obnovi menu pro zadavani hesla
} // stisk hvézdicky:
if ( keypressed == '*' && doubleClickCounter == 0 ) {

if ( zadHeslo == heslo ) { // pokud se hesla shoduji:

hesloOvereno = true; // heslo je ovéreno

nastaveniProZadaniHesla = 0;

}

else if (zadHeslo != heslo) { // pokud se hesla neshoduji:
lcd.setCursor(0,1); // nastavi kurzor do polohy (0,1)
lcd.print("Wrong! Try Again"); // zobrazi se na displeji text
delay(2000); // pocka 2 sec.
nastaveniProZadaniHesla = 0; //obnovi menu pro zadavani hesla

}

b
doubleClickCounter = 0;

)
//funkce co zméni heslo

void zmenaHesla() {

if (nastaveniProZmenuHesla == 9) { // nastavi menu pro zménu hesla:
lcd.clear(); // vycisti displej
lcd.setCursor(e,0); // nastavi kurzor do polohy (0,0)
led.print(" *** ZMENA HESLA *** "); // zobrazi se na displeji text
lcd.setCursor(0,1); // nastavi kurzor do polohy (0,1)
lcd.print("old Pass>"); // zobrazi se na displeji text
lcd.setCursor(0,2); // nastavi kurzor do polohy (0,2)
lcd.print("new Pass>"); // zobrazi se na displeji text
k=9; // pGvodni heslo se zadava od 10. sloupce
j=9; // nové heslo se zadava od 10. sloupce
zadHeslo = ""; // smaze zadané puvodni heslo
noveHeslo = ""; // smaze zadané nové heslo
nastaveniProZmenuHesla =1; // brdni znovunastaveni tohoto menu
}
if (keypressed != NO_KEY){ // pokud bylo stisknuté tlacitko:
if (keypressed == '@' || keypressed == '1' || keypressed == '2' || keypressed == '3' ||
keypressed == '4' || keypressed == '5' || keypressed == '6' || keypressed == '7' ||
keypressed == '8' || keypressed == '9' ) {
if (k < 13) { // pokud bylo zadano mih nez pét znakd

zadHeslo += keypressed; // ulozi ¢islo a posune se o 1 pozici



lcd.setCursor(k,1); // nastavi kurzor na pozici - k

lcd.print("*"); // zobrazuje misto ¢isla hvézdicku
k++; // k = k+1;
}
else { // pokud byl zadany jiz paty znak
noveHeslo += keypressed; // ulozi €islo a posune se o 1 pozici
lcd.setCursor(j,2); // nastavi kurzor na pozici - j
lcd.print(keypressed); // zobrazuje zadané c¢isla
J++; /73 = 3+1;
¥
}
} // stisk krizku, nezadané heslo:
if (keypressed == '#' && zadHeslo == "" && doubleClickCounter == 0) {
modeZmenaHesla = false; // opusti menu pro zménu hesla

nastaveniProZmenuHesla =0;

ukazMenu(); // navrati hlavni menu
} // stisk kriZzku, zadané heslo:
if (keypressed == '#' && zadHeslo != "" && doubleClickCounter == 0) {
nastaveniProZmenuHesla =0; //obnovi menu pro zadavani hesla
}
if (3 > 13) { // zadano prilis mnoho znakl:
nastaveniProZmenuHesla =0; //obnovi menu pro zadavani hesla
}
if (keypressed == '*') { // stisk hvézdicky:
if (zadHeslo == heslo && j == 13) { // hesla se shoduji a jsou zadany 4 znaky:
heslo = noveHeslo; // pGvodni heslo nahrazeno novym
lcd.clear(); // vycisti displej
lcd.setCursor(0,0); // nastavi kurzor do polohy (0,0)
led.print(" *** pw changed *** "); // zobrazi se na displeji text
delay (2000); // pocka 2 sec.
nastaveniProZmenuHesla = 0;
modeZmenaHesla = false; // opusti menu pro zménu hesla
ukazMenu(); // prejde do hlavniho menu
}
else { // pokud je heslo zadano nespravné:
lcd.clear();
lcd.setCursor(0,0);
if (zadHeslo == heslo) {
lcd.setCursor(e,0);
lcd.print(" ** wrong new pw ** ");
}
if (zadHeslo != heslo) {
lcd.setCursor(e,0);
lcd.print(" ** wrong old pw ** ");
}
delay (2000);
nastaveniProZmenuHesla = 0;
}



doubleCl

ickCounter = 0;

// funkce co inicializuje hlavni menu

void ukazMenu()

{

}

lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.
lcd.

clear();

setCursor(0,0);

print("* aktivace alarmu ");
setCursor(0,1);

print("# zmena hesla ");
setCursor(0,2);
print("teplota=");
setCursor(9,2);
print(teplota);

print(" C ");
setCursor(o,3);
print("vlhkost=");
setCursor(9,3);
print(vlhkost);

print(" % ");

modeMenu = true;

//
//
//
//
//
//
//
//
//
//
//
//
//
//
/7
//

// funkce - odpocitava jak dlouho bude svitit venkovni

void myTimerEvent()

{

if ( odpocet > 0 ) {

odpocet = odpocet - 1;
Blynk.virtualWrite(V7, odpocet);

}

else {

Blynk.virtualWrite(Vv7, " ");

vycisti displej

nastavi kurzor do polohy (0,90)
zobrazi na daném misté text
nastavi kurzor do polohy (0,1)
zobrazi na daném misté text
nastavi kurzor do polohy (0,2)
zobrazi na daném misté text
nastavi kurzor do polohy (9,2)
na daném misté zobrazi teplotu
pokracuje v textu za teplotou
nastavi kurzor do polohy (0,3)
zobrazi na daném misté text
nastavi kurzor do polohy (9,3)
na daném misté zobrazi vlhkost
pokracuje v textu za vlhkosti

umozni prechod do hlavniho menu

svétlo a posild informaci na Blynk



