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Cilem prace je navrhnout skolni informacni systém.

Do systému budou zakomponovany tyto funkce: klasifikace, dochazka a rozvrh hodin. Tyto funkce by mély
slouZzit k zdkladni evidenci tfid a Zaka ve Skole.

Rozhrani systému bude rozdéleno na dvé verze: pro zaky a pro uéitele. Zaci budou mit moZnost se podivat
na vedené zaznamy a ucitelé budou mit pravo tyto zaznamy upravovat, i pfidavat.

Metodika

Informacni systém bude navrzen pouzitim objektového paradigmatu. Nejdfive bude provedena analyza
a navrh systému za pouziti UML. Nasledné bude systém implementovam za pouZiti objektového progra-
movaciho jazyku.

K tvorbé webového rozhrani pouziji HTMLS. Stylizace stranky bude zajiSténa jazykem CSS.

Data budou uloZena do databaze a k jejich manipulaci budou pouZity jazyky SQL, PL/SQL. Data budou in-
terpretovana na zékladé typu uZivatele (Z&k nebo ucitel).

Do systému bude zakomponovéna i statistika. Data v databazi bude mozZnost zobrazit z pohledu Zaka, ¢i
z pohledu celé tfidy.

Jednotlivé funkce systému budou navrZeny k co nejjednodussimu pouZiti ze strany uZivatele.
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Skolni informacni systém

Abstrakt

Tato bakaléi'skd prace seznamuje ¢tenaie s pojmem informacni systém. Pojednava
se zde o tom, co to vlastn¢ informacni systém, k ¢emu slouzi a také o jeho typech. Dale je
zminén zivotni cyklus informacéniho systému a nejpouzivanéjsi metodiky pfi jeho vyvoji.
Nakonec se ¢tenai dozvi néco o modelovém jazyku UML a o technologiich pouzitych
k vyvoji praktické ¢asti této prace jako je naptiklad HTML, React a PHP.

Prakticka cast této prace obsahuje analyzu pozadavkl a s funkcemi, které ma
informacni systém obsahovat. Zde se specifikuji jednotlivé funkce pomoci Use Case
diagramu a poté definovani scénaiti. Na analyzu navazuje navrhova ¢ast, kde je
specifikovan navrh databaze a jednotlivych tabulek. Dale je zde k nahlédnuti ptedbézny
vzhled systému za pouziti wireframd. V implementacni ¢ésti je pospéana vysledna MySQL
databaze a funkce systému, jako napiiklad ptihlaSeni do systému, nebo registrace nového
uzivatele. Je zde také zobrazen vysledny vzhled aplikace.

Kli¢ova slova: UML, informacni systém, Skolstvi, HTML, PHP, React, MySQL



School information system

Abstract

This bachelor thesis introduces the reader to the concept of information system. It
discusses what an information system is, what it is used for, and also its types. The life cycle
of the information system and the most used methodology in its development are also
mentioned. Finally, the reader will learn something about the UML model language and the
technologies used to develop the practical part of this work, such as HTML, React and PHP.

The practical part of this work contains an analysis of requirements and functions
that the information system should contain. Here, the individual functions are specified using
a Use Case diagram and then scenarios are defined. The analysis is followed by the design
part, which specifies the design of the database and individual tables. There is also a
preliminary look of the system using wireframes. The implementation part describes the
resulting MySQL database and system functions, such as logging into the system or
registering a new user. The final appearance of the application is also displayed here.

Keywords: UML, information system, school, HTML, PHP, React, MySQL
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1 Uvod

V dnesni dobé je pouzivani internetu nedilnou soucasti zivota velké ¢asti obyvatel.
Lidé si zvykli mit potfebné informace na dosah ruky a poskytuje jim zédbavu ve chvilich
nudy.

V dnesni dobé je zapotiebi pracovat hodné¢ z domova a je tedy potieba umoznit
zaméstnancim tuto moznost umoznit. K tomu slouzi webové informacni systémy, které
poskytuji vzdaleny piistup datim firmy zaméstnance a dovoluji mu s nimi manipulovat.

Tento piistup si osvojilo i Skolstvi, které uz ve vétsing€ ptipadii nepouziva papirové
tfidni knihy na evidenci dochazky, nebo Zdkovské knizky na evidenci zndmek studentti. Jak
studenti, tak i1 ucitelé maji pfistup do Skolniho informacniho systému, ktery nahrazuje ono
fyzické zpracovani dat. Ucitel do systému zada data a student (¢i jeho rodi€) si mize tyto
znamky prohlédnout z pohodli svého domova.

Teoreticka Cast této bakalaiské prace seznamuje s hlavnim pointou informacnich
systému, dale predstavuje nejznaméjsi typy informacnich systémd, problematiku pii jejich
vyvoji a technologie potfebné k vyvoji, spolecné s jejich vyhodami a nevyhodami.

Praktickd cast se zabyva analyzou a navrhem Skolniho informacniho systému.
Systém obsahuje 3 rozhrani, dle typu uzivatele: student, ucitel a administrator. Informacni
systém je nasledn¢ implementovan pomoci technologii pro tvorbu webovy stranek: HTML
s CSS, Javascript (React) a PHP.

Motivace k vytvoreni této prace byla vlastni nemila zkuSenost autora se Skolnim
informacnim systémem, ktery byl zaveden pii jeho studiich na stfedni Skole. V té fazi se
jesté pouzivala papirova tfidni kniha soucasné s tfidni knihou v informaénim systému. Autor

m¢él na starosti zaddvani dochazky do systému, coz nebylo moc uzivatelsky privétivé.
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2 Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Hlavnim cilem prace je vytvofeni informa¢niho systému pro zakladni a stfedni Skoly.
Informacni systém bude rozd€len na tii ¢asti kviili pozadavku mit oddélené funkce podle
typu uzivatele (student, ucitel a administrator). Systém umozni administratorovi spravovat
uzivatele, tfidy, pfedméty a rozvrh hodin. U¢itelim bude zpfistupnéno zadavani zndmek,
zkousek a dochazky. Studenti si potom tato data budou moci pouze zobrazit.

Dil¢im cilem prace bude analyza a ndvrh systému. Navrh systému bude proveden za

pouziti jazyka UML.
2.2 Metodika

Teoreticka cast bakalarské prace obsahovat studium odbornych informaénich zdroja.
Zde bude popsano, co je to informacni systém, nejznaméjsi typy informacnich systémd,
jakymi stadii prochazi informacni systém pii jeho vyvoji a jaké modely jsou k tomu
pouzivany.

V praktické ¢asti nejdiive prob¢hne analyza potieb pro systém. Budou zde sepsany
vSechny funkce, které¢ jsou od systému oc¢ekavany a jaky ma byt jejich vysledek. K analyze
bude pouzit modelovy jazyk UML pro vytvofeni diagrami a postuptl, které budou potieba
pfi implementaci. Dale probéhne navrh aplikace. Tato ¢ast bude popisovat navrh databaze
pro cely systém, jaké atributy budou mit jednotlivé tabulky a jak na sebe budou védzat. Budou
zde zobrazeny také wireframy pro obecnou piedstavu, jak bude nakonec informaéni systém
vypadat. Nakonec probéhne samotnd implementace navrhu feseni informac¢niho systému.
Databazova stranka bude feSena pomoci databaze MySQL. Komunikace s ni bude probihat
ptes objektove orientovany jazyk PHP (back-end). Pfedni stranka aplikace (front-end) bude
tvofena znackovacim jazykem HTML a s nim spojenymi kaskddovymi styly CSS. Logicka
cast stranky bude provedena pies JavaScript a jeho knihovnu React. Komunikace mezi front-
end a back-end ¢asti bude realizovana pomoci knihovny AXIOS, ktera zavold script v PHP
souboru a pfijme od nich vysledna data. React tato data nasledné vykresli do prohliZece.

Po dokonceni projektu bude moct uzivatel pridavat data (znamky, dochdzku, absenci)

a nasledné si je i zobrazit.
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3 Teoreticka vychodiska
3.1 Informacni systém

Informaéni systém je soubor komponent pro sbér, ukladani a zpracovéani dat pro
poskytovani informaci, znalosti a digitalnich produktu.

Podniky a korporace pouzivaji informacni systémy k interakci se svymi dodavateli a
zakaznickou zékladnou k provadéni svych operaci, ke spravé své organizace a provadéni

svych marketingovych kampani. (1)
3.1.1 Komponenty informa¢nich systému

Mezi hlavni komponenty informacnich systému se fadi hardware a software,
telekomunikace, databaze a datové sklady, lidské zdroje a zavedené postupy (procedury).
Hardware, software a telekomunikace spolecné tvoii Informacni technologie (IT), které se

nachdzi dneska skoro ve vSech organizacich. (1)
3.1.2 Vyuziti informacnich systémi

Informaéni systémy jsou dneska skoro na kazdém rohu. Pouzivaji je napiiklad
univerzity, knihovny, banky nebo nemocnice. V knihovnach slouzi k evidenci knih, jejich
vypujcek, databazi ¢tenarti apod., v nemocnicich slouzi zase k evidenci pacientii
z jednotlivych oddélenich. Maji své vyuziti i v podnicich ¢i ve firmach (2):

e Lidské zdroje — evidence zaméstnancii, ndbory, dochazka zaméstnancil,
Skoleni, aktivita zaméstnancii apod.

e Sprava majetku — prehled o technickém vybaveni (komu bylo zafizeni
pfifazeno, jeho stav a zaruka)

e Sprava budov — evidence pobocek a budov ve vlastnictvi

e Bezpecnost dat — piehled o ptistupovych pravech k jednotlivym saddm
informaci

e Logistika a doprava — piehled zboZi na skladech, vyroba novych produktt,

rozvoz zbozi, dodaci lhity
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3.1.3 Kiasifikace informacnich systému

Hledisek pro klasifikaci systémi je n¢kolik — od komplexnosti, pies ucel az po vztah

k systému fizeni uzivatele. Podle vztahu k systému fizeni uzivatele délime systémy na:

3.1.3.1 Transakéni systém (TPS)

Tento systém piedstavuje systémy automatizujici zpracovani typickych uloh, jako
je napiiklad ucetnictvi, skladové systémy, rizné evidence, rezervacni systémy. Jedna se
tedy o systémy, kde pfevazna ¢ast prace s daty je provedena pfii vlozeni a vysledek je na

prvni pohled viditelny. S timto typem systému se setkdvame nejcastéji. (3)

3.1.3.2 Informacni systém pro fizeni (MIS)

Hlavnim cilem MIS je zobrazeni riiznych piehledi ¢i soustav, at’ uz jsou to pocty
objednavek, nebo zisk v jednotlivych mésicich. Pouzivaji je zejména fidici pracovnici,

pfedevsim ti v oblasti kontroly vykonnosti svych podtizenych, az celého oddéleni. (3)

3.1.3.3 Systém pro podporu rozhodovani (DSS)

Jedna se o nadstavbu MIS. Umoziuje fidicim pracovnikiim provadét rizné analyzy
pro piijmuti dulezitych rozhodnuti. Pro lepsi pfehlednost tento systém umoziiuje prezentaci

pomoci grafickych vystupii. (3)
3.1.3.4 Informacni systém pro vrcholové fizeni (EIS)

Funkce tohoto systému je byt jakysi pomyslny integracni prvek mezi vSemi tfemi

typy informacnimi systémy. Jeho ukolem je poskytnout dtlezité informace vedoucim

vvvvvv

budoucnost organizace. (3)
3.2 Vyvoj informacniho systému

Tato kapitola popisuje faze vyvoje, kterymi systém prochazi od zapoceti praci na
jeho vzniku, az po samotny zanik systému. Tomuto ¢asovému useku (také ,,zivot™ IS) se

fika Zivotni cyklus informac¢niho systému.
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3.2.1 Predbézna analyza (specifikace cilii)

Prvni faze zivotniho cyklu, kterd ma na starost shromazdit pozadavky uzivateld a
cile organizace. Dale sem patii i analyza soucasného stavu systému, kde se stanovy jeho
nedostatky a navrhnou se zmény. Pozadavky se dale rozeberou a odhadne se doba realizace
a jeji naklady. Cilem je tedy pouze nacrt zakladniho rdmce pozadavkd, cild a funkci, bez
podrobného zkoumani. Vysledek této faze by tedy mél byt nasledujici (4):

e Odhad doby trvani vyvoje systému
e Seznam potiebnych zdrojii na vyvoj systému

¢ Odhad funk¢nosti, rozsahu systému a odhad navratnosti investice
3.2.2 Analyza systému (specifikace pozadavkii)

Tato faze navazuje bezprostiedné na fazi predchozi. V této ¢asti se provede detailni
rozbor vysledkt z predeslé ¢asti za ucelem odhaleni vSech ptipadnych chyb ve struktuie

dat i v systému samotném. Chyby, které se zde neodhali jde pozd¢ji odstranit velmi tézce.

4)
3.2.3 Projektova studie (navrh)

Tato ¢ast je vysledkem analyzy systému. Vysledkem projektové studie je podklad
pro obsah smlouvy s externi firmou, o¢ekavany ¢asovy harmonogram, cena vyvijené¢ho
systému, postup a podminky zavadéni IS, podminky pro zaruéni servis apod.

Dale by zde mély byt uvedeny zékladni informace o tvlircich systému, specifikace
zakaznické organizace, globalni (logicky) a detailni (fyzicky) navrh IS, ktery obsahuje

funkéni analyzu systému, datovou analyzu, popis veskerych datovych tokt atd. (4)
3.2.4 Implementace

V této fazi jde na fadu vlastni programovani systému. Podkladem pro vyvoj jsou
vSechny podklady shromdzdéné predchozimi etapami. Vysledkem by tedy mél byt hotovy
systém, ktery se nasledn¢ ovéii a pfipravi se testovaci data, obsahujici maximalni procento

kone¢nych realnych dat. (4)
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3.2.5 Testovani

Podle nazvu je jiz jasné, ze v této fazi se provadi testovani hotového informacéniho
systému. Principem této fazi je otestovat veskeré mozné funkce, ovéfit jejich reakce na
zadavana data a zaznamenat nedostatky. Tyto nedostatky nasledné ptijdou k oprave.
Testovani ma zabranit vypusténi chybujici aplikace do provozu, coz by mohlo mit rozsahlé

nasledky. (4)
3.2.6 Zavadéni systému

V této fazi dochdzi k zavadéni systému v organizaci. Zavedenim se mysli jeho
instalace, pfevedeni datové zdklady do podoby vyuzitelné novym systémem a dale také
Skoleni novych uzivatelii. Je mozné zvolit z vice postupt zavedeni IS (4):

e SoubéZna strategie — novy systém je provozovan v soubézném jeti se
starym systémem. Tento provoz trva nékolik cykld, dokud nejsou uzivatelé
s novym systémem dostate¢né sezndmeni a systém nepracuje spolehlive.
Jedna s o bezpe¢nou metodu, av§ak narocnou na provoz — vSechny operace
se musi provadét dvakrat.

o Pilotni strategie — novy systém se zavede do vybrané ¢asti podniku a po
jeho ovéfeni se nasadi do celé organizace.

e Postupna strategie — vyuziva se u slozitych systémi. Nejprve se nasadi
primarni ¢asti IS a az po jejich ovéfeni se postupuje stejnym zplisobem az
po zavedeni celého systému.

e Nairazova strategie — spociva v odstranéni staré¢ho systému a nasazeni

nového. Jedna se o velice riskantni strategii.
3.2.7 ZkuSebni provoz

V této fazi ma poskytoval systému za kol zajistit okamzity servis, odstranit chyby

objevené pti provozu, a nebo dofesit pozadavky uzivatelli v ramci ptivodniho navrhu. (4)
3.2.8 Rutinni provoz a idrzba

Posledni faze zivotniho cyklu systému, ve které je systém provozovan a pouzivan.
Spada zde také udrzba systému (zajisténi spravného provozu), Gprava parametrii nebo

vytvofeni novych funkcei podle pfani uzivatele. (4)
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3.2.9 Hodnoceni

Jedna se o pfehodnoceni pozadavki na systém a pokud pozadavky nelze splnit

jednoduchou upravou, pak se zivotni cyklus opakuje. (4)

3.3 Zakladni modely Zivotniho cyklu systému

3.3.1 Model vodopad

Model vodopad, nékdy také SWD (Systém Development Method) ma
charakteristiku ve zpracovani jednotlivych etap zivotniho cyklu a to jednu za druhou.
Kazda etapa se realizuje podle pfesného planu, po jejim dokonceni pteda vystup etapé
nasledujici a zpétné€ se k ni uz nevraci (stejn€ jako tok vody vodopadu).

Tento model se pouziva jako zakladni model Zivotniho cyklu pro stavbu
automatizovanych systému fizeni uz od 70. let. Jeho cilem vzniku bylo zavedeni
hierarchické dekompozice a minimalizace potencionalnich chyb. (4)

Je vhodny k pouZiti pfi navrhu systému, kde je pfesné zndmy problém a zptsob
jeho feseni.

Vyhody:

e Rychlost (pokud je snadno definovany cil a zptisob jeho dosazeni)
e Nizké néklady
Nevyhody:
e Pouze malé mnozstvi projektl jde fesit timto modelem
o Uspé&snost systému zjistime aZ po dokonéeni posledni faze, tedy az po jeho
predani
e Pfedani systému je az po delsi dobé
Model lze chapat jako univerzalni model, ktery je lepsi pouzit i pfes své nevyhody,

nez nepouzit zadny model.
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Obrazek 1 - Model vodopad

Waterfall model

Requirements
Analysis

Design

Coding/
implementation

Testing

Operation/
deployment

-

Zdroj: https://cs.photo-555.com/4611920-waterfallmodel

3.3.2 Prototypovy model

Na rozdil od modelu vodopad je charakteristika tohoto modelu pfedpoklad zmén
vychozich pozadavki ze strany zdkaznika a nasledna reakce na tyto zmény, coz d¢€la tento
pouziti pfipravenych prototyptl (zjednoduSena implementace systému / plna implementace
systému). Lze tedy zdkaznikovi piedvést v co nejkrat§im Case prvni verze systému a na
zakladé jeho pripominek nésledné systém upravit. (4)

Vyhody:

e Umoziuje reagovat na zadkaznikovi zmeény v pozadavcich

Nevyhody:

e Znalni narocnost pii pouziti u vétSich projektt
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Obrdazek 2 - Prototypovy model

Initial

Requirements

Design

Review and Prototyping
updation

Customer Evaluation

{Customer
Satisfied}

Development

Testing

Maintenance

Zdroj: https://www.includehelp.com/basics/the-prototyping-model-software-engineering.aspx

3.3.3 Model spirala

V roce 1998 vytvoftil B. M. Boehm spirdlovy model kombinaci prototypového
ptistupu a analyzy rizik. Podstatou modelu je neustalé opakovani vyvojovych krokt tak, ze
v kazdém dalsim kroku se na ovétenou ¢ast pribali ¢ast na vyssi urovni. Postup vyvoje je
poté stejny, jako u modelu vodopad a kazdy dalsi krok se sklada z nasledujicich cast (4):

e Komunikace se zédkaznikem (specifikace cilt a uréeni planu feSeni) a
nasledné urceni planu feSeni

e Vyhodnoceni alternativ feSeni a analyza rizik s danym feSenim
souvisejicich

e Vyvoj prototypu urcité urovn¢ a jeho analyza

e Zpétna revize pozadavki zdkaznika (validace) — test spravné funkcénosti
prototypu

e Kontrola, zda vystup daného kroku souhlasi s pozadavky zakaznika

Vyhody:
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e Minimalni riziko chyb diky vyuziti ovéfené¢ho postupu vyvoje a analyzy

e Moznost modifikace pozadavki zadkaznikem v konkrétnich krocich

e Sledovani vyvoje systému a moznost ho zhodnotit

Nevyhody:

e Nevhodné pro vyvoj systém na dalku — je zde potfeba neustala komunikace
se zakaznikem

e Nelze urcit presny termin dokoncéeni vyvoje, cenu a jednotlivé vystupy

e Neodhaleni chyb v pocatecnich fazi projektu ma vliv na cely systém (stejné
jako u modelu vodopad)

Obrazek 3 - Spiralovy model

Cumulative Cost
Progress

Identify and
Resolve Risks

Determine
Objectives

Risk Analysis

Y Require-
Yy ments
Review || Flan
— E Concept —
A Concept of IeE
\\L\)pe!ation m'g“' Require-
G

Detailed
ments Design

- Draft
Development
Plan

Verification
Test Plan and Validation
. Development
Integration

Plan the < and Testing
Next Iteration " Test

N
S
Implementation \

Release

Zdroj: https://blog.codegiant.io/software-development-life-cycle-the-ultimate-guide-2020-

153d17bb20fb

3.4 Unified Modeling Language (UML)

Jednotny modelovaci jazyk, jenz se sklada ze souboru grafickych notaci

pouzivanych pfi vyvoji softwaru. Pouziva se pro vizualizaci, specifikaci, navrhovani a

dokumentaci navrhovanych systému. (5)

UML se stal standardem pro objektivné orientovanou analyzu a design a pouzivany

dodnes. Od verze 2.0 obsahuje celkem 14 diagram, které se dé¢li na strukturni diagramy a

diagramy chovéni, které dale obsahuji jest¢ diagramy interakci. (5)
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Strukturadlni diagramy popisuji strukturu systému, nezavisle na case. Jedna se o
konkrétni objekty pro sestaveni modelu, jako jsou tiidy, objekty, rozhrani a fyzické
komponenty. (6)

Diagramy chovani charakterizujeme jako stavy vzajemného ptisobeni okamzitych
vlivi a jejich priibéh v case. Tyto diagramy maji jesté podskupinu diagramt interakci,
popisujici interakci mezi jednotlivymi ¢astmi systému. (6)

Obrazek 4 - Typy diagramia UML

UML Diagram Type

Structural Diagrams Behavioral Diagrams

Comp[c;_stle 550500 Deployment Diagram Activity Diagram Use Case Diagram
iagram
Ny
Package Profile Class State Machine
Diagram Diagram Diagram Diagram
Object Diagram Component Diagram

Sequence Diagram Diagram

Interaction Overview e [T
Diagram 9 ar

Zdroj: https://warren2lynch.medium.com/a-comprehensive-guide-to-14-types-of-uml-
diagram-affcc688377¢

1
1
| Interaction Diagram :
! 1

3.4.1 Diagram uziti (Use Case Diagram)

Tento diagram zobrazuje chovani systému z pohledu uzivatele. Jedna se o sadu
n¢kolika akci k dosazeni urcitého cile. Mlze jit naptiklad o registrovani nového uzivatele,
pridani nového ¢lanku, nebo vypis dat. Vysledkem je tedy popis jedné funkce, kterou by
m¢él systém umét. Do diagramu vSak uz nepatii logika schovand za popisovanou funkei.
Nejcasteji je zndzornén elipsou s nazvem funkce uvnitt. Déle jsou v diagramu potieba
aktéfi (uzivatelé), ktefi komunikuji se systémem a inicializuji pfipad uziti (napt. piidani

nového komentare). (7)
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Obrazek 5 - Priklad Use Case diagramu

Online Store

v Place Order

% D Cancel Order v
Visitor
2 Manage Order < f i

Admin

Change Order Status 4

Q

Update Products

R

Zdroj: https://moqups.com/templates/diagrams-flowcharts/uml-diagrams/use-case-diagram/

3.4.2 Diagram trid (Class Diagram)

Diagram tfid poskytuje staticky nahled na zékladni systémovou strukturu. Jedna se
o digram implementace, coZ znamend, ze pokud ho programator prepise do kédu, kod musi
fungovat. Diagram musi byt tedy Gplny. Ttidy budou obsahovat v§echny atributy a
metody. Jelikoz mé kazdy programovaci jazyk jinaci typy atributl a metod, tak i diagram
tiid je pro kazdy jazyk jinaci. Ttidy se nasledné spojuji jednim z téchto vztahi (8):
e Realizace — mezi interface a tfidou, ktera toto interface implementuje. Ttidy
reprezentujici interface maji tzv. stereotyp, ktery se piSe do dvojitych
Spicatych zavorek.

e Asociacni tfida — tfida zprostfedkovavaji vztah mezi 2 entitami.
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Obrazek 6 - Priklad Class diagramu

Person Address
+ name : string + street : string
+age:int=0 lives at + city : string
+ phoneNumber : double 0.1 1 + state : string
+ emailAddress : string + postalCode : string
+ hasParkingPass() : bool + country : string
4 + validate() : bool
Student Professor
+ studentNumber : double + listOfStudents : list
+ isEligibleToEnroll(Student) : bool | | * Salary : double
+ getSeminarHistory() : list +applyExamination() : void
+ takeExamination() : void

Zdroj: https://www.researchgate.net/figure/Simple-UML.-class-diagram_figl 314175216

3.4.3 Diagram aktivit (Activity Diagram)

Diagram aktivit modeluje procesy jako aktivity (sekvenc¢ni i paralelni), které se
skladaji z uzld, ktery jsou vzajemné propojeny hranami. Popisuje nejéastéji proceduralni
logiku, byznys procesy, nebo pracovni postupy. (9)

Obrazek 7 - Priklad Activity diagramu

Student Enrollment Activity

Else

v

Fill out enroliment . Obtain help to
Incorrect—» Help available—
forms fill out forms

Correct

v

[ R f «———Trivial problems

Attend unlvershy
overview presentn ion

@
Make initial tuition N
payment

Zdroj: https://support.microsoft.com/de-de/office/create-a-uml-activity-diagram-19745dae-
2872-4455-2906-13b736101685
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3.5 Pouzité technologie

3.51 HTML

HTML je zkratka pro Hyper Text Markup Language. Je to zakladni stavebni kdmen
pfi tvorbé webovych stranek. HTML je kombinaci hypertextd a znackovaciho jazyka.
Hypertext definuje propojeni webovych stranek. Znackovaci jazyk definuje text
dokumentu uvniti prvku, ktery spole¢né s ostatnimi prvky tvoii strukturu stranky. VétSina

znackovacich jazyk je ¢itelna pro lidi. Aktuélni verze jazyka HTML je verze 5.2. (10)

3.5.1.1 Historie HTML

Prvni verzi jazyka HTML vytvofil v roce 1991 Tim Berners-Lee. Mélo se jednat o
soucast projektu WWW. Tato prvni verze nikdy nebyla mySlena pro bézné pouzivani.
Projekt WWW byl urcen pro védce zabyvajici se fyzikou vysokych energii, aby si mohli
na velké vzdalenosti prendSet informace o svych védeckych projektech a poznatcich. Cely
projekt vznikal v CERNu (Centre Européeenne pour la Recherche Nucléaire, Evropské
centrum jaderné¢ho vyzkumu) nachazejici se na Svycarsko-francouzskych hranicich
nedaleko Zenevy. Myslenka byla, aby vysledek pouzivani HTML jazyka dokazal preéist i
¢lovek neznajici jeho strukturu. (11)

Prvni verze jazyka byla popsana v dokumentu ,, HTML tags®. Tehdy jazyk HTML
dokdzal pouze roz€lenit text do n€kolika logickych Grovni, pouzit zdkladni stylizaci
(zvyraznéni textu) a pridat do textu odkazy a obrazky. (11)

V roce 1991 byl CERNem vyvinut software véetné¢ specifikaci jazyka HTML a stal
se vetejn¢ dostupnym. Kvuli nardstajicim pozadavkim od uzivateld na WWW bylo HTML
obohacovéno producenty riznych prohlizecli a nové prvky. Aby ale byla zachovana
kompatibilita, vytvofil Berners-Lee novy navrh standardu HTML 2.0 pod hlavickou IETF,
ktery zahrnoval starou verzi HTML a vSechny nadstavby z prohlizect. Do této verze byly
pfidany nové i formulare. (11)

Dalsi mensi verze pod nazvem HTML+ obsahovala rozsiteni HTML o moZnost
vytvareni tabulek a matematickych vzorcl. Zacaly se zde objevovat i prvky komplexngjsi
stylizace textu. Tuto verzi nasledné formalizoval Dave Ragett z laboratoii Hawlett-Packard
a vytvoril jeho definici jako DTD (Document Type Definition). Nasledné na jate roku
1995 vznikl novy standart HTML 3.0. (11)
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3.5.1.2 Zakladni struktura HTML

HTML pouziva predpfipravené prvky a elementy, které prohlizeci feknou, k cemu
jaky prvek slouzi a jak ho zobrazit. VétSina prvki je parovych (musi se na jejich konci
uzaviit), najde se ovSem i par neparovych. (10)

Obrazek 8 - Parovy HTML prvek

HTML element

<p>My paragraph...</p>
T | o

Opening tag Element content Closing tag

Zdroj: https://studio.code.org/docs/csd/html tags/index.html

Nasledujici obrazek obsahuje zékladni prvky HTML, na kterych je webova stranka

postavena.
Obrazek 9 - Startovaci HTML kod

<!DOCTYF
<html>
<head>

<title>Titulek stranky</title>

</head>

<body>

<h1>Nadpis stranky</h1>

<p>Toto je <a href="http://example.com/">odkaz</a> v odstavci.</p>

m

<!-- toto je komentar -->
</body>
</html>

Zdroj: https://sites.google.com/site/jaknatosnikolneu/web-a-html/jak-na-html-zkratky-kde-

tvorit

<!DOCTYPE html> - deklarace dokumentu jako HTML

<html> - root element, ktery obsahuje vSechny ostatni prvky

<head> - hlavicka dokumentu obsahujici dodatec¢né prvky definujici vyslednou
stranku. Obsahuje napiiklad element <tag>, ktery nadm fika, jaky bude nazev stranky
v panelu zalozek prohlizece. Dale také mlze obsahovat element <link>, ktery definuje
cestu k souboru s kaskadovymi styly. Pokud programator nechce mit zvIast’ soubor na
kaskadové styly, mize do hlavicka ptidat parovy element <style>, do které¢ho se nasledn¢
vlozi kaskadové styly.

<body> - télo cel¢ stranky. VSechno uvedené v tomto elementu se nasledné zobrazi

uzivateli v prohlizeci.
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3.5.2 CSS

Kaskadové styly, v anglictiné Cascading Style Sheets (CSS) je jazyk pro stylizaci
HTML elementt. V dnes$ni dobé jde HTML a CSS ruku v ruce, jelikoz se lidé zacali divat

spiSe na estetickou stranku webovych stranek, nez na obsahovou. Hlavnim cilem CSS je

umoznit vyvojati oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu.

Obrazek 10 - Zptsoby psani CSS

Inline CSS

<p style="color: blue;">This is a paragraph.</p>

Internal CSS

<head>
<style type = text/css>
body {background-color: blue;}
p { color: yellow;}
</style>
</head>

External CSS

<head>
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="style.css”>
</head>

Zdroj: https://www.bitdegree.org/learn/how-to-link-css-to-html

Pomoci CSS muzete kontrolovat barvu textu, styl fonti, fadkovani textu

v odstavcich, rozlozeni sloupct a fadku v tabulkach, barvu pozadi apod.

Vyhody CSS:

Setieni ¢asu — jeden soubor se styly jde pouzit v dalsich HTML strankéch,
na rozdil od vkladani styl ptimo do .html souboru

Rychlejsi nacitani stranek — diky specifikaci stylli pfimo pro prvek Setfite
mistem a tim padem ulehcite praci prohlizeci

Vice moZnosti stylizace — oproti HTML nabizi CSS mnohem vice

moznosti, jak prvky stylizovat

Prvni verze CSS level 1 byla vydana v prosinci 1996 organizaci W3C. Tato verze

popisuje jazyk CSS a jednoduché modely formatovani pro vS§echny HTML prvky.

Nasledovala verze CSS level 2 v roce 1998 a poté zatim posledni verze CSS3 v roce 2016,

do které byly ptidany napft. prvky pro praci s multimédii, barvené modely RGBA, HSL,

HSLA, podporu zaoblenych roht a stinovani. (12)
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3.5.2.1 Syntaxe

Zakladni syntaxi CSS je tzv. set pravidel, které popisuji formatovani (zmeénu
zobrazeni) jednotlivych elementl na webové strance. Jedno pravidlo se musi skladat ze
selectoru (ndzev elementu, ktery chceme upravit) a z deklaracniho bloku.

Obrazek 11 - Ukazka definice CSS stylu

CSS Rule

property value property value
| 1 |

- [ - 1T 1 T - 1 - ]
div {color: blue; text-align: justify;}
— L ] 1 ]

selector declalratlon declalatlon

Declaration block

Zdroj: https://puzzleweb.ru/en/css/1 css syntax.php

Jak je vidét na obrazku, tak selektorem je v tomto ptipadé element div. Do
slozenych zavorek se poté pisou jednotlivé deklarac. Kazda deklarace se sklada z vlastnosti
a jeji hodnoty. V nasem ptipadé€ je to vlastnost color a nastavujeme ji hodnotu blue. Tim se
elementu div nastavi barva pisma na modrou. Dale je zde definice pro vlastnost text-align a

jeji hodnota justify, coz nastavi délku kazdé véty na stejnou hodnotu.
3.5.3 Javascript

Javascript je multiplatformni, objektové orientovany scriptovaci jazyk pouzivany
pfi vyvoji webovych stranek za i¢elem obohaceni HTML prvki interakcemi. Javascriptem
se daji naprogramovat rizné funkce tlacitek po jejich kliknuti, dale komplexni animace,
popup menu ad.

Javascript obsahuje standardni knihovnu objektt, jako je napft.: Array (pole), Date
(datum), Math (moZnost provadéni matematickych opearaci).

Javascript vyvinul Brendan Eich v roce 1995 pod nazvem LiveScript a poprvé se
objevil v tehdy popularnim prohlizeci Netscape. Souvislost mezi JavaScriptem a
programovacim jazykem Java Zadné neni. Javascript je hodné ovlivnén programovacim
jazykem C. (13)

Pfidéani scriptu do html dokumentu je stejné jednoduché, jako ptidani CSS. Existuji
2 zpusoby: externé a interné. Pii externim pfistupu staci dat do hlavicky .html souboru

element <script type=“text/javascript* href=“.javascript.js“></script> a nasledné se
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muze script psat do uvedeného souboru v href parametru. Interné se mysli, Ze script bude
soucasti .html souboru. Do dokumentu se vlozi stejny element <script></script> a script
se pise do ngj.

Javascript podporuje import knihoven. Knihovna obsahuje pfedptipraveny
JavaScript kod, ktery nasledné mize byt pouzit pii vyvoji. Vyuziti knihoven uleh¢i ¢as pti

programovani, jelikoZ nemusite vymyslet kod, ktery uz byl n€kym sepsan. (14)
3.5.3.1 React

React je JavaScript knihovna, kterd poméha programatortim pii tvorbé rychlého a
interaktivniho uzivatelského rozhrani (user interface, neboli UI). Uzivatelské rozhrani je ve
webové terminologii kolekce menu, vyhledavacich list, tlacitek a cehokoliv dal$iho, s ¢im
muZze uzivatel mit néjakou interakci.

React vytvoftil Jordan Walke, softwarovy inzenyr ve spolecnosti Facebook. (15)

Vyhody:

e Lehka tvorba dynamickych aplikaci — React ulehcuje tvorbu dynamicky
webovych aplikaci, protoze nevyzaduje tolik kddovani a nabizi vice funkei.

e VylepSeny vykon — React pouziva Virtual DOM a tim vytvofi aplikaci
rychleji. Virtual DOM porovnava piedchozi stavy komponent a aktualizuje
pouze ty, které byly n&jak upraveny.

e Znovu pouzivani komponent — webova React aplikace je tvofena
komponentami, kde kazd4d komponenta mé svoji logiku a je mozné jednu
komponentu pouzit vicekrat.

¢ Lehky k nauceni — jelikoz se React podoba hodné JavaScriptu a HTML,

nemaji programatofi sbehly s témito technologiemi problém ptejit na React.
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Obrazek 12 - Princip Reactu

Virtual
DOM DOM

Component Componert

‘L ) Componest L ) Component
( ‘

Zdroj: https://dev.to/migueloop/my-collection-of-react-interview-questions-part-13-1d0b

Oproti JavaScriptu obsahuje React rozsiteni JSX (JavaScript eXtension), které
umoznuje Reactu pouzivat HTML prvky ve stejném souboru.

Obrazek 13 - Ukazka React a JSX

Zdroj: https://www.simplilearn.com/tutorials/reactjs-tutorial/what-is-reactjs

3.54 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je scriptovaci jazyk, ktery se zpracovava na stran¢
serveru (server-side), neboli back-end aplikace. Je pouzivéan k pfijiméni a manipulaci dat
z formuléit, dokaze pracovat s databdzemi, umi generovat dynamicky obsah stranky, umi

pracovat s cookies a session atd. (16)
3.5.5 MySQL

MySQL je rela¢ni databaze typu DBMS (Database Managment Systém), vlastnéni
spole¢nosti Oracle. Jde o multiplatformni databazi, kterd komunikuje prostfednictvim
jazyka SQL. Bézn¢ se pouziva v kombinaci s PHP, Linuxem a Apache. MySQL dokéze
pracovat s riznymi daty (obrazky, text, apod.) a umoziuje vytvaret tabulky véetné editace
a mazani jejich zdznam. NejcastéjSim nastrojem pro spravu databaze je phpMyAdmin,

ktery umoziuje spravu pies webové rozhrani. (17)
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4 Vlastni prace

Cilem prace je navrhnout informacni systém pro Skoly, které predchéazi
z papirového systému na systém elektronicky. Tento systém neni délany pro specifickou
Skolu.

Pfedni strana (front-end) systému je navrzena za pomoci jazykit HTML a CSS
v kombinaci se skriptovacim jazykem JavaScript a knihovnou React. Zadni strana (back-
end) obsahuje programovaci jazyk PHP, ktery komunikuje s databazi MySQL.

Skrze informacni systém budou moci ucitelé¢ predavat sva data studentim. Budou
moci piidadvat znamky a dochdzku do databaze a nebo tato data spravovat. Student

v systému nebude moci provadét zddné tipravy, bude si moct data pouze zobrazit.
4.1 Pozadavky systému

Hlavnim poZadavkem pro informacni systém je zobrazeni povoleni konkrétnich
funkci jenom urcité roli uzivatele. S timto pozadavkem souvisi i pozadavek na ptihlaSeni
uzivatele, pfi kterém se urci, o jaky typ uzivatele jde.

Pozadavky pro roli ,,Student*:

e Moznost zobrazit svoji klasifikaci

e Moznost zobrazit rozvrh hodin

e Moznost zobrazit svoji nepfitomnost na hodinach (dochazku)
Pozadavky pro roli ,,U¢itel*:

e Pfidani nové zkousky z predmétu, ktery ucitel vyucuje

e Zadani znamek, nebo jejich uprava, z diive zalozenych zkousek

e Zadani dochdzky studentt
Pozadavky pro roli ,,Administrator:

e Manipulace s uzivateli — registrace, smazani

e Piidéni tfid a predméti

e Spréava rozvrhi hodin pro tfidy
4.2 Analyza IS

Na zakladé stanovenych pozadavkl v pfedchozi kapitole byla provedena analyza.
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4.2.1 Use Case diagram

V diagramu jsou uvedeny tfi aktéfi: Administrator, Student a Ucitel. Néasledujici
diagram definuje jejich ¢innosti.

Obriazek 14 - Use Case diagram IS

sis )

[ Skolni informaéni systém

(
Y __

»( Pfihlaseni s

» &
_kiasifikace

( Sprava Klasifikace <
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L >(Zobrazeni absence) ’
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( Sprava absence )«
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(2 rozvrhu

hodin

/ Spréva rozvrhil
< hodin

( J é;rava tﬁd VV ::T

Administrator

( Sprava predméti J«————————

| Sprava uzivateld

Nasledujici tabulky obsahuji ukazku nékolika hlavnich scénéit, pro lepsi pochopeni

konkrétni situace.
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4.2.2 Use Case scénare

1 - UC1: Prihlaseni uzivatele

Kratky popis

Ptihlaseni uzivatele do systému

AKktéri

Administrator, Student, Ucitel

Podminky pro spusténi

UZivatel se chce ptihlasit

Zakladni scénar

1) Systém nacte prihlasovaci formular
2) Uzivatel vyplni své ptihlasovaci udaje
3) Uzivatel klikne na tlac¢itko ,,Prihlasit™

4) Systém nacte uzivatelské rozhrani podle typu uzivatele

Alternativni scénar

4.1) Systém zobrazi hlasku o netispesném ptihlaseni,

uzivatel zadal Spatné piihlaSovaci udaje

Podminky pro dokonceni

UZivatel je Gspésné prihlasen

2 - UC2: Registrace nového uzivatele

Kratky popis

Registrace nového uzivatele (studenta, ucitele, administratora)

AKktéri

Administrator

Podminky pro spusténi

Administrator chce zaregistrovat nového uzivatele

Zakladni scénar

1) Utzivatel klikne v menu na ,,Pfidat uzivatele*

2) Systém nacte menu pro pridani nového uzivatele

3) Uzivatel vybere roli nového uzivatele

4) Uzivatel vyplni vSechna ostatni pole potfebna pro
zaloZeni uzivatele

5) Uzivatel klikne na tla¢itko ,,Potvrdit®

6) Systém zobrazi hlasku o uspéSném piidani uzivatele

Alternativni scénar

6.1) Systém zobrazi hlaSku o netispésné registraci, emailova
adresa jiz existuje v databazi

6.2) Systém zobrazi hlaSku o netispésné registraci,
uzivatelské jméno jiz existuje v databazi

6.3) Systém zobrazi hlaSku o netspésné registraci, telefonni
Cislo jiz existuje v databazi

6.4) Systém zobrazi hlaSku o netspésné registraci, nebyla

vyplnéna vSechna potfebna pole

Podminky pro dokonc¢eni

UZivatel je GispéSné registrovan.
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3 - UC3: Pridani pfedmétu

Kratky popis

Pridani ptedmétu

Aktéti

Administrator

Podminky pro spusténi

Administrator chce pfidat predmét

Zakladni scénar

1) Uzivatel klikne v menu na ,,Pfidani predmeétu

2) Systém nacte menu pro ptridani nového predmétu

3) Uzivatel vybere ze seznamu ucitele pro novy predmeét
4) Uzivatel vyplni vSechna ostatni pole

5) Uzivatel klikne na tladitko ,,Potvrdit*

6) Systém zobrazi hlasku o uspésném pridani predmeétu

Alternativni scénar

3.1) Systém zobrazi hlasku o prazdné databazi ucitelt

6.1) Systém zobrazi hlasku o Spatné vyplnénych udajich

Podminky pro dokonceni Predmét Gspésné pridan do databaze

4 - UC4: Uprava rozvrhu
Kratky popis Upraveni rozvrhu hodin pro tfidu
AKktéri Administrator

Podminky pro spusténi

Administrator chce upravit rozvrh tfidy

Zakladni scénar

1) Administrator klikne v menu na ,,Rozvrh hodin*

2) Systém nacte menu pro sestaveni rozvrhu hodin

3) Administrator vybere tfidu

4) Systém nacte rozvrh hodin tfidy

5) Administrator klikne na hodinu, kterou chce upravit
6) Administrator vybere predmét, ucitele a mistnost

7) Administrator klikne na tla¢itko ,,Potvrdit*

8) Systém zobrazi hlasku o uspé€Sném piidani/upraveni

hodiny

Alternativni scénar

8.1) Systém zobrazi hlaSku o netspé$ném piidani/upraveni
hodiny, uzivatel nevyplnil vSechna pole

8.2) Systém zobrazi hlaSku o nepfitomnosti tfid v databazi

8.3) Systém zobrazi hlaSku o nepfitomnosti predméti v

databazi

Podminky pro dokonc¢eni

Rozvrh hodin Gspésné upraven
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5 - UCS: Pridani dochazky

Kratky popis Pridani dochazky

AKktéri Ucitel

Podminky pro spusténi Ucitel chee pridat dochazku k predmétu
Zakladni scénar 1) Ucitel klikne v menu na ,,Dochazka‘

2) Systém nacte menu pro ptridani dochazky

3) Systém nacte tfidy v databazi

4) Ucitel vybere tiidu

5) Systém nacte predméty tiidy, které uci prihlaseny
uzivatel

6) Ucitel vybere pfedmét a vybere tyden z kalendare

7) Systém nacte vSechny hodiny pfedmétu v uvedeném
tydnu

8) Ucitel vybere hodinu

9) Systém nacte studenty a jejich dochazku k vybranym
parametrim

10) Ucitel zada dochéazku pro studenty

11) Ucitel klikne na tlaéitko ,,Potvrdit

12) Systém zobrazi hlasku o Gspésném piidani dochazky

Alternativni scénar 4.1) Systém nenajde zZadnou tfidu v databazi

6.1) Systém nenajde zadny z predmétu tiidy, které uci
ptihlaseny ucitel

10.1) Systém nenajde zadné studenty pro uvedenou tiidu

10.2) Systém zobrazi hlasku o netispé$ném pridani

dochazky, ucitel nevyplnil dochazku zadného studenta

Podminky pro dokon¢eni Dochazka ptidana do databaze

4.2.3 Diagram aktivit

Nasledujici diagram aktivit zobrazuje proces ptihlaSeni uzivatele, kdy se nejdiiv
overi jeho prihlasovaci udaje a typ G¢tu a na zaklad¢ toho se poté zobrazi dané uzivatelské
rozhrani. V pfipad¢ zadani nespravnych ptihlasovacich tidaju se o této skute¢nosti zobrazi

hlaska uzivateli.
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4.2.4

Obrazek 15 - Diagram aktivity - prihlaSeni

/" Uzivatel zada ”\\
‘ uzi jménoa €
. heslo J

-
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Spravno (idaje? Ne—".. nespravnych Gdajich |
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Student
\ 4 \ 4
Ve -\ Ve -\ Ve -\
| Zobraz_roz_hranl ‘ ‘ Zobraz rozhrani ‘ ‘ Zobraz_rozhram |
_ administratora Y, \_ studenta U ucitele Y,
\ @) y
-/

Diagram tiid

Diagram tfid pro zde navrhovany informacni systém obsahuje celkem jedenact tiid.

Hlavni tfidou je tfida Uzivatel, ve které se uchovavaji informace o registrovanych

uzivateld. Kazdy uzivatel musi mit specifikovany jeho typ, coz nam ukazuje napojeni jeho

tiidy na tfidu TypUzivatele. Dale se zde nachazi tfida Predmeét, ktera je napojena na ttidu

Uzivatel, Zkouska a Rozvrh. Kazdy ptedmét totiz musi mit néjakého uzivatele (v tomto

ptipadé¢ ucitele), nemusi mit ovS§em zkouSku a rozvrh, naopak zkouska a rozvrh musi

néjaky predmét mit. Ze zkousky vede vztah na ttidu Vysledek, ktera v sobé uchovava

vysledky studentl. Kazdy vysledek musi mit n¢jakého uzivatele (studenta) a néjakou

znamku, coz je vidét z napojeni tiidy na tfidu Score. Déle je v diagramu tiida 77ida, ktera

obsahuje tfidy ve Skole a kterd shrnuje studenty do jedné skupinky. Tfida méa potom sviij

rozvrh, coz je vidét z napojeni na tfidu Rozvrh, ktery musi mit dale napojeni na Predmeét. A

pro studenty je dilezita ttida Dochdzka, ktera je napojena na ttidu Rozvrh. A na zavér tiida

TypZkousky a Mistnost. Jde o dodate¢né informace k rozvrhu a zkouskam.
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Obrazek 16 - Diagram ti'id

Trida

+id: int
+ rocnik: int
+ skupina: char

+ pocatecniRok: int
+ konecnyRok: int

1

0.*

Dochazka

+id: int
+ status: int
+ datumPridani: date

0.*

Uzivatel
1 |-id:int
- jmeno: String
- prijmeni: String 0. 1 TypUzivatele
- datumNarozeni: date - Tidint
: fe'f;?ﬂh.s‘s'{',}?,g + nazevTypuUzivatele: String
- uzivatelskeJmeno: String 1
- heslo: String
0.*
Predmét
0.1 0" |4id:int
+ nazev: String
1 1
Vysledek Zkouska
+id: int 0. ' vid:int
N - + nazev: String 0..*
+ datumPridani: date + denKonani: date
0.*
0.*
1
1
Znamka TypZkousky
+id: int +id: int
hodnota: int + nazev: String
* + hodnotaZkousky: int
Rozvrh
0.* o
+id: int -

+ denVTydnu: int
+ casOd: String

4.3 Navrh IS

+ casDo: String

0.*

1

Mistnost

+id: int

+ cisloMistnosti: int
+ podlazi: int

+ nazev: String

Na zékladé analyzy z ptedchozi kapitoly byl proveden névrh informac¢niho

systému.

4.3.1 Datovy slovnik

User — uzivatel systému. Kromé udajli o uZivateli obsahuje tabulka jesté cizi kli¢ na

UserType, ¢imz se urci role uzivatele a dale obsahuje cizi kli¢ na Grade tabulku ktery ur¢i,

do jaké tridy uzivatel patii. Pouze uzivatel s roli Student mize mit ptidélenou tridu.
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Tabulka 6 - Tabulka User

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis

userld int 255 primarni ID uzivatele
firstName varchar 25 Kfestni jméno
lastName varchar 25 Piijmeni
dayOfBirth date Datum narozeni
gender char 1 Pohlavi

phone varchar 13 Telefonni ¢islo
email varchar 50 Email

username varchar 20 UZivatelské jméno
password varchar 255 Heslo (hash)
isActive tinyint 1 Stav uzivatele
userTypeld int 255 cizi ID uzivatelského typu
gradeld int 255 cizi ID tiidy

UserType — Ttida obsahuje typy uzivatelskych u¢td. Mazou jimi byt: Student,

Ucitel a Administrator.

Tabulka 7 - Tabulka UserType

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis

userTypeld int 255 primarni ID typu uzivatele

typeDesc varchar 20 Popis typu uzivatele

hasGrade tinyint 1 Urcuje, zda ma mit uzivatel tfidu

Grade — Zde jsou uchovavany informace o tfidach ve skole.

Tabulka 8 - Tabulka Grade

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis

gradeld int 255 primarni ID tiidy

year int 1 Roc¢nik

startYear int 4 Rok zahajeni

endYear int 4 Rok ukonceni

maxPeople int 5 Maximalni pocet studentti

Subject — Informace o vedenych ptedmétech ve skole. Tabulka obsahuje cizi kli¢

na tabulku User, jelikoz kazdy pfedmét musi mit svého ucitele.
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Tabulka 9 - Tabulka Subject

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis

subjectld int 255 primarni ID pfedmétu

name varchar 20 Nazev predmétu
userld int 255 cizi ID uzivatele (ucitele)

Exam — Tato tfida obsahuje informace o zkouskach z predméti. Tabulka je

napojena na tabulky Subject a Result

Tabulka 10 - Tabulka Exam

Atribut Typ Délka Kli¢ Popis

examld int 255 primarni ID zkousky

name varchar 50 Néazev zkousky
dayOfExecution | date Datum konani zkousky
examTypeld int 255 cizi ID typu zkousky
subjectld int 255 cizi ID pfedmétu

ExamType — Tato tfida obsahuje informace o typech zkousek.

Tabulka 11 - Tabulka ExamType

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis
examTypeld | int 255 primarni ID typu zkousky
name varchar 20 Néazev zkousky
value tinyint 1 Vaha zkousky

Result — Tato tfida obsahuje informace o udélenych znamkéch ze zkouSek. Tabulka
obsahuje cizi kli¢e na tabulky Exam a User, jelikoz kazdy vysledek musi patfit né¢jakému

studentovi a dale musi byt spojen s n¢jakou zkouskou.

Tabulka 12 - Tabulka Result

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis

resultld int 255 primarni ID znamky
dayOflnsert date Datum pfidani znamky
scoreld int 255 cizi ID znamky

examld int 255 cizi ID zkousky

userld int 255 cizi ID uzivatele (studenta)

Score — Obsahuje pouze hodnoty zndmek pro tabulku Result
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Tabulka 13 - Tabulka Score

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis
scoreld int 255 primarni ID hodnoty znamky
value varchar 10 Hodnota znamky

Schedule — Zde jsou informace o rozvrhu tfidy. Zde jsou cizi klice tii a to na

tabulky Grade, Subject a Classroom.

Tabulka 14 - Tabulka Schedule

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis
scheduleld int 255 primarni ID rozvrhu
day int 1 Den v tydnu
timeFrom time Cas od
timeTo time Cas do
gradeld int 255 cizi ID tiidy
subjectld int 255 cizi ID pfedmétu
classroomld | int 255 cizi ID mistnosti

Classroom — Tato tiida obsahuje pouze data o mistnostech ve skole.

Tabulka 15 - Tabulka Classroom

Atribut Typ Délka Kli¢ Popis
classroomld int 255 primarni ID mistnosti
name varchar 20 Nazev mistnosti
roomNumber | int 5 Cislo mistnosti
floor int 5 Podlazi

Attendance — Tato tfida obsahuje informace o dochazce studenta. V tabulce se

nachdzi cizi kli¢e na tabulky Schedule a User.

Tabulka 16 - Tabulka Attendance

Atribut Typ Dé¢lka Kli¢ Popis

attendanceld | int 255 primarni ID dochazky

status tinyint 1 Ptitomen / Nepfitomen
date date Datum zadéani dochazky
scheduleld int 255 cizi ID hodiny v rozvrhu hodin
userld int 255 cizi ID uzivatele (studenta)
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4.3.2 Wireframe

Wireframe je ukazka struktury a vzhledu webové stranky. Miizeme v ném najit
pfiblizné misto, kde se bude jaky element nachazet a kde by mohl kone¢ny uzivatel najit
potfebné informace. Jako ukazku pro tento informacni systém byly vytvoreny tyto
wireframy:

e Wireframe ptihlasovaci obrazovky pfi ptichodu do aplikace
e Wireframe menu uzivatele
e Wireframe formulafe pro pfidani dochézky do databaze

e Wireframe formulate pro pfidani nového uZzivatele

Obrazek 17 - Wireframe 1: prihlaSovaci obrazovka

SIS

PrihlaSeni
UZ.jméno
Heslo
[ LOGIN ]
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Obrazek 18 - Wireframe 2: uzivatelské menu

Site Title

UZivatel

Typ uZivatele

ODHLASIT SE

Side bar 1

Menu tlacitko 1

Menu tlaCitko 2 Menu tlaCitko 3

Side bar 2

Side bar 3

Obrazek 19 - Wireframe 3: pridani dochazky

ZPET

UZivatel

Typ uZivatele

ODHLASIT SE

{ January )
2017
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1 23 4567
8 9 1011121314
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22 23 24 25 26 27 28

An_an a3

Hodiny v tydnu -

Jméno  Pfijmeni UZ. jméno
: Side bar 1
Jméno  Pfijmeni UZ. jméno
Jméno  Pfijmeni UZ. jméno
Jméno  Pfijmeni UZ.jméno | Stav «
POTVRDIT Side bar 2
Side bar 3

43




Obrazek 20 - Wireframe 4: registrace uZivatele

Site Title

UZivatel

Typ uZivatele

. ODHLASIT SE
ZPET

[
[

Krestni jméno :] Pfijmeni :] Datum narozeni [:]

1 poriai [ ) tedmo [ ] ema L
UZ. jméno [:] Heslo [: Tfida :]
Kfestni jméno [:] Pijmeni [: Datum narozeni :]

2 | Typ ~ | Pohlavi [:] Tel. €islo :] E-mail :] x
UZ. jméno [: Heslo E

[ NOVY UZIVATEL

N

[ SUBMIT

N

4.4 Implementace

Struktura webové stranky byla zpracovana pomoci znackovaciho jazyka HTML,
pro vzhled stranky byly pouzity kaskadové styly CSS. Front-end aplikace je tvoten
jazykem JavaScript a knihovnou React. Pro ukladani dat byla pouzita databaze MySQL a
pro komunikaci s ni (back-end) byl pouzit jazyk PHP.

4.4.1 Vytvoreni databaze

Podle navrhu tabulek byla vytvotfena MySQL databaze.
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Table «
Attendance
Classroom

Exam

ExamType

Grade

Result

Schedule

Score

Subject

User

UserType
v_attendance
v_grades
v_gradesubjects
v_populatedgrades
v_results
v_schedules
v_students
v_subjectresults
v_teachersexams
v_teacherssubjects

v_users
22 tables

Obrazek 21 - Tabulky v MySQL databazi

Action
[Z] Browse 4 Structure

|=] Browse 7t Structure
[Z] Browse &4 Structure
|=] Browse “Jz Structure
[=] Browse &4 Structure
|=] Browse s Structure
[Z] Browse 74 Structure
|=] Browse s Structure
[=] Browse &4 Structure
|=] Browse ‘s Structure
[=] Browse &4 Structure
|=] Browse 7t Structure
[=] Browse &4 Structure
|=] Browse s Structure
[=] Browse s Structure
|=] Browse 7t Structure
[=] Browse &4 Structure
|=] Browse ‘s Structure
[=] Browse {4 Structure
|=] Browse 7t Structure
[=] Browse &4 Structure

|=] Browse s Structure
m

THT AT ITRT T HT ST HTHL ST S

% Search
% Search
% Search
& Search
% Search
% Search
% Search
& Search
% Search
% Search
4% Search
& Search
% Search
% Search
4% Search
& Search
% Search
% Search
% Search
& Search
% Search
% Search

¢ Insert G Empty @ Drop
¢ Insert 1 Empty @ Drop
¢ Insert i Empty @ Drop
¢ Insert i Empty @ Drop
¢ Insert G Empty @ Drop
¢ Insert 1 Empty @ Drop
¢ Insert i Empty @ Drop
F¢ Insert G Empty @ Drop
F:¢ Insert G Empty @ Drop

1 oUgl g g Ll gl gl L

¥t Insert 1 Empty @ Drop
F¢ Insert I Empty @ Drop
Fc Insert @ Drop
#¢ Insert @ Drop
Fc Insert @ Drop
#¢ Insert @ Drop
Fc Insert @ Drop
#¢ Insert @ Drop
Fc Insert @ Drop
#c Insert @ Drop
Fc Insert @ Drop
#¢ Insert @ Drop
Fc Insert @ Drop

Rows ©)

~0

~0

~0

~0

~@

3

=

N

©

ES

w

30

@
@

@

Type
InnoDB

InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
View
View
View
View
View
View
View
View
View
View

View

Collation

utf8_czech_ci
utf8_czech_ci
utf8_czech_ci
utf8_czech_ci
utf8_czech_ci
utf8_czech_ci
utf8_czech_ci
utf8_czech_ci
utf8_czech_ci
utf8_czech_ci

utf8_czech_ci

Jako ptiklad je zde uveden SQL ptikaz pro vytvoteni tabulky User.

CREATE TABLE 'User’ (

‘userld " int(255) NOT NULL,

firstName " varchar(25) COLLATE utf8 _czech ci NOT NULL,

‘lastName " varchar(25) COLLATE utf8 czech_ci NOT NULL,

‘dayOfBirth" date NOT NULL,

‘gender” char(1) COLLATE utf8 czech_ci NOT NULL,

‘phone varchar(13) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,

‘email” varchar(50) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,

‘username " varchar(20) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,

‘password " varchar(255) COLLATE utf8 czech_ci NOT NULL,

‘userTypeld int(255) NOT NULL,

‘gradeld” int(255) DEFAULT NULL,

isActive tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l'

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 _czech_ci;

Size
48 KiB

16 KiB
48 KiB
16 KiB
16 KiB
64 KiB
64 KiB
16 KiB
32 KiB
48 KiB

16 KiB

~83 InnoDB utf8_general_ci 384 KiB

Overhead

Nasledné byl do tabulky pfidan primarni kli¢ a poté nastaveni tohoto kli¢e jako

AUTOINCREMENT, aby se pfi kazdém novém zaznamu do tabulky kli¢ generoval sam.
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ALTER TABLE 'User®
ADD PRIMARY KEY (‘userld’), ADD KEY “gradeld (‘gradeld),
ADD KEY ‘userTypeld’ (‘userTypeld’);
ALTER TABLE "User’ MODIFY ‘userld’ int(255) NOT NULL AUTO INCREMENT;
Pro lepsi manipulaci s daty bylo vytvoreno i nékolik VIEW tabulek. Nasledujici
SQL kod ukazuje vytvoreni v_teacherssubjects VIEW, které zobrazuje ucitelovi predméty.
CREATE VIEW v_teacherssubjects AS
SELECT s.subjectld AS 'subjectld’,
s.name AS 'subjectName',
u.userld AS 'teacherld’,
u.firstName AS 'teacherFirstName',
u.lastName AS 'teacherLastName’,
u.username AS 'teacherUsername’
FROM Subject s, User u
WHERE s.userld = u.userld
ORDER BY u.lastName ASC,
u.firstName ASC,
s.name ASC;
Nasledujici kod ukazuje vytvoreni VIEW v_gradesubjects, které zobrazuje
predméty, které se uci ve tridach.
CREATE VIEW v_gradeSubjects AS
SELECT DISTINCT sch.subjectld AS 'subjectld’,
su.name AS 'subjectName’,
su.userld AS 'teacherld’,
sch.gradeld AS 'gradeld’
FROM Schedule sch, Subject su

WHERE sch.subjectld = su.subjectld
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4.4.2 PrihlaSeni uzivatele

Po ptichodu na stranku se uzivateli zobrazi formuléf pro pfihlaseni.

Obrazek 22 - PrihlaSovaci formular

Prihlaseni

Uz. jméno ( ]
Heslo ( ]
o wewNo

Po zadani ptihlasovacich tidaju a kliknuti na tlacitko ,,LOG IN* se spusti React
komponenta AXIOS, ktera zavola script v soubor logln.php, ktery provede skript viici
databdzi a zjisti, zda se v ni uzivatel nachazi a vrati jeho typ.

Nize uvedeny kod zobrazuje jednotnou funkci pro volani komponenty AXIOS.
Jako parametry volani funkce jsou jsonData, ktera obsahuji data, kterd chceme predat php
scriptu. DalSim parametrem je phpFile, ktery specifikuje soubor, ve kterém se dany script
nachazy.
export async function axiosCall(jsonData, phpFile) {

let return_value = null;

await axios({
method: 'POST’,
url: apiPath + 'api/' + phpFile + "php',
headers: { 'content-type': 'application/json’ },
data: JSON.stringify(jsonData)
}).then(result => {
return_value = result.data;
}).catch(error => {
console.log(jsonData.requestType + ": " + error.message);

s

return return_value;

Zde je uvedend PHP funkce pro ptihlaSeni uzivatele. Funkce provede SQL script
vici databazi, kde se snazi dostat data o klientovi se zadanymi ptihlaSovacimi udaji.
Nasledné pieda data zpet Reactu, ktery je nasledné zpracuje.

function logIn($mysqli, $username, $password) {
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$sql = "SELECT u.userld AS 'userld’, u.password AS 'password', u.firstName AS 'firstName',
u.lastName AS 'lastName', ut.typeDesc AS 'typeDesc' FROM User u, UserType ut WHERE
u.userTypeld = ut.userTypeld AND u.username ="' . Susername . "' AND u.isActive=1";
$result = $mysqli->query($sql);

SuserExists = false;
$correctPassword = false;
$userType ="";

$userld = 0;
$userFullName = "";

if ($result->num_rows > 0) {
$row = $result->fetch_assoc();

$userExists = true;
ScorrectPassword = password_verify($password, $row['password']);
$userType = $row['typeDesc'];
$userld = $row['userld'];
SuserFullName = $row]['firstName'] .

}

nn

. $Srow['lastName'];

return [ 'userExists' => $userExists, 'correctPassword' => $correctPassword, 'userType' =>
SuserType, 'userld' => Suserld, 'userFullName' => $userFullName ];

}

4.4.3 Funkce administratora
Administrator ma na starost nejvetsi ¢ast databaze, a proto ma také nejvic funkei.

4.4.3.1 Menu administratora

V administratorském menu je pét tlacitek prepinajici zobrazeni menu na konkrétni
funkce. Po stisknuti jakéhokoliv tlacitka vSechna tlacitka zmizi a zobrazi se vybrany menu

funkce.
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Obrazek 23 - Menu administratora

Martin Czako

Administrator

Pridat uzivatele Zobrazit uZivatele Predméty

Tridy Rozvrh hodin

Administrator ma k dispozici funkce pro spravu uzivateld, tfid, pfedméta a také pro
sestaveni rozvrhu hodin pro tiidy. U¢itel mize ptidavat zkousky, klasifikaci za dané
zkousky a upravovat dochazku k hodinam v tydnu. Student zddné moZnosti upravy nema a

muze si tedy data o jeho studiu pouze zobrazit.
4.4.3.2 Ptidani nového uzivatele

Ptidani uzivatele je ta zédkladni funkce, bez kterého by cely systém nemél smysl.
Pro zadani nového uzivatele je potfeba zadat jeho jméno a piijmeni, datum narozeni,
pohlavi, telefonni ¢islo a email, uzivatelské jméno a heslo. Déle se zvoli role nového
uzivatele. Pokud ma byt role uzivatele Student, tak se zobrazi i dalsi policko Ttida, které je

také nutné vyplnit.
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Obrazek 24 - Menu registrace uZivatele

Martin Czako
Administrator

e | ODHLASITSE
Pfidat uZivatele i
|
Krestni jméno :] Pfijmeni [:J Datum narozeni 1
1 Pohlavi Telefonni &islo 420 E-mail (R ‘
[
NOVYUZVATEL  suemIT
[

Uzivatell jde zadat vice najednou. Po stisknuti tlacitka ,,Novy uzivatel” se pod
soucasného uzivatele ptida formulaf pro dal$iho uzivatele. Pocet formulatii neni nijak
omezen.

Po stisknuti tlacitka ,,Submit* se zkontroluji vSichni novy uzivatelé a pokud
existuje aspon jeden se vSemi spravné vypsanymi hodnotami, tak se zavola php script pro
zadani uzivatele do databaze (nize uveden).

Sfunction addUser(3mysqli, $first name, $last name, 3dayOfBirth, $gender, Sphone, $email,
Susername, $password, $gradeld, $userTypeld) {

8sqlCheck = "SELECT userld FROM User WHERE phone = $phone OR email = $email OR
username = $username";

SresultCheck = $mysqli->query(8sq/Check),

$s5qlOk = false;

if (SresultCheck->num_rows == 0) {

Shashed = password_hash(3password, PASSWORD DEFAULT);

Shashed = trim(3hashed);

8sql = "INSERT INTO User (firstName, lastName, dayOfBirth, gender, phone, email,
username, password, gradeld, userTypeld)

VALUES (" . $first name . ", " . $last name. "', "" . $dayOfBirth . ", " . $gender. "’ "

. Sphone . ", " . Semail . "', " . Susername . "', "" . $hashed . """ . (int)3gradeld . "', " .
(int)SuserTypeld . "')";

Sresult = $Smysqli->query(8sql);

if (Sresult) $sqlOk = true;
Jelse{
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8sqlOk = true;
}

return $sqlOk;
)

Nejdiive script zkontroluje, zda se jiz v databazi nenachazi uzivatel s uvedenym
uzivatelskym jménem, emailem nebo telefonnim ¢islem. Pokud se uzivatel v databazi
nenachazi, prestoupi skript k jeho pfidani. Heslo se do databédze pfidava zaSifrované

pomoci hash. K tomu byla pouzita PHP funkce password _hash().

4.4.3.3 QOdstranéni uzivatele

Dalsi funkci uréenou pouze pro administratora je smazani uzivatele.

Obrazek 25 - Meni zobrazeni uzivatela

Uzivatele
(Tpuatee ) (osmimens ) (Fimen )

Student Tadeas Brozik M tbrozik 3.C x
Student Martin Czaké M czakom 1A x
Student Martin Jelinek M mjelinek 2A x
Student Vaclav Korda M vkorda 2A x
Student Tomas Kouba M tkouba 1A x
Student Tereza Kucerova F tkucerova 1A x
Student Adam Pepa M adampepa 3C x
Student Adéla Siroké F asiroka 1A x
Student Marcela Siroké F msiroka 3.C x
Student Kristyna Trojanova F ktrojanova 3.C x
Administrator Martin Czako M mczako x
Ugitel Martin Czaké M martinczako x
Ugitel Pavel Grund M pgrund x
Ugitel Petr Pavlas M ppavias x
Ugitel Viadimira Vostrovska F vvostrovska x

Uzivatelé si je mozno vyfiltrovat podle jeho typu, jména, piijmeni, pohlavi, uz.
jména a tiidy. Nasledn¢ po stisknuti ikonky kiizku na konci fadku se zavolé php funkce,
kterd ptes sql nastavi uzivateli jeho atribut isActive na nula a tim se stane pro systém

neaktivni. Smazani uzivatele jaké takové v tomto systému neprobiha.

4.4.3.4 Pridani pfedmétu

V sekci predmétlh mize administrator pridat novy predmét. Zarovei je zde 1 vypisy

pfedméth aktualng v databézi.
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Nazev

Obrazek 26 - Menu pridani predmétu

Pridat pfedmét Pfedméty v DB
[: Ucitel x Cesky jazyk Pavel, Grund
Hudebni vychova Pavel, Grund
NowY PREOMET  suBMIT o Pot, Pavas
Pracovni ginnosti Petr, Pavlas
Télesna vychova Petr, Pavias
Anglicky jazyk Vladimira, Vostrovska
Matematika Vladimira, Vostrovska
Zemépis Vladimira, Vostrovska

Administrator musi pro pfidani zadat pouze nazev predmétu a vybrat néjakého

ucitele. Pokud neni v databazi veden zadny ucitel, zobrazi se o této skutecnosti hlaska.

4.4.3.5 Ptidani t¥idy

tiid v systému.

Roénik

Rok zagatku

Obrazek 27 - Menu pridani tiidy

V sekeci tiid administrator piidava nové tiidy do databaze. Je zde také vypis vSech

Pridat tfidu
x 1A
2A

3.C

Tidy v DB

Max. poéet lidi

25
25
25
30

Aktualni poéet lidi

4

2
0
4

musi specifikovat maximalni pocet studentti, ktery mize tfida mit a nakonec se musi
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specifikovat rok, od kterého tfida plati. Pokud v systému uz existuje tfidy, jako ta zadana

administrator, tak je o tom administrator obeznamen a systém mu nedovoli tfidu ptidat.

4.4.3.6 Sestaveni rozvrhu hodin

Velmi dalezitou soucésti je stavba rozvrhu tfid. Bez toho by nebylo mozné uditelem
zadat Zadné znamky a dochazku pro studenta.

Obrazek 28 - Menu spravy rozvrhu hodin

Matematika Cesky jazyk Déjepis Télesna vychova Hudebni vychova Zemépis
3 Vostrovska, Vladimira Grund, Pavel Pavlas, Petr Pavlas, Petr Grund, Pavel Vostrovska, Vladimira ®
0
110, 1 110, 1 110, 1 110, 1 110, 1 110,1
% L €5 5 5 5
Anglicky jazyk Matematika Cesky jazyk Pracovni &innosti Cesky jazyk Predmét v
o b imit i Grund, Pavel Pavlas, Petr Grund, Pavel o
110, 1 110, 1 110, 1 110, 1 110, 1
% 5 5 % L x v
Zemépis Anglicky jazyk Hudebni vychova Télesna vychova Télesna vychova Matematika
& /c k i di Grund, Pavel Pavlas, Petr Pavlas, Petr Vostrovska, Vladimira o
110, 1 110, 1 110, 1 110, 1 110, 1 110,1
% @ 5 o 5 L3
Cesky jazyk Cesky jazyk Zemépis Hudebni vychova Anglicky jazyk Matematika Pracovni &innosti
G Grund, Pavel Grund, Pavel Vostrovska, Vladimira Grund, Pavel i a i Pavlas, Petr
110, 1 110, 1 110, 1 110,1 110, 1 110, 1 110, 1
o 0 %6 « % 6 o
Zemépis Télesna vychova Cesky Jjazyk Matematika Pracovni ¢innosti
P& Vostrovska, Vladimira Pavlas, Petr Grund, Pavel Vostrovska, Vladimira Pavlas, Petr « o
110, 1 110, 1 110, 1 110, 1 110, 1
% 0 5 5 5

Rozvrh hodin je rozdélen do péti fadki, podle dni v tydnu. Systém pii zvoleni tfidy
nacte ze systému jeji jiz nastavené hodiny. Kazdé hodina jde upravovat pies a to tak, ze
administrator klikne na ikonku ozubenych kolecek uvnitt bunky. Bunika se potom zméni na
moznost upravy, jak je ukdzano ve druhém tadku. Po zvoleni novych hodnot a kliknuti na
ikonku vpravo se bud’ do databaze hodina ptid4, nebo se upravi stavajici. Ikonka vlevo

zavie moZnost upravy.

4.4.3.7 Ptidani zkousky

Ucitel musi pfidat do systému zkousku, aby z ni mohl pfidat zndmku studentiim.

Pro pfidani je nutné zadat jeji nazev, datum uskutecni, predmét ze kterého zkouska
ma byt a potom typ zkousky. Typ zkousky se pii nacteni formuléfe stahnou z databaze
(tabulka ExamType). Kazdy typ zkousky ma néjakou svoji vahu, podle které se nasledné

déla vazeny prameér studentovych znamek.
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Obrazek 29 - Menu pridani zkousky

Pridat zkousku

Nazev [: Den uskuteénéni dd.mm.yyyy (]

4.4.4 Funkce uditele

4.4.4.1 Menu ulitele

Obrazek 30 - Menu ucitele

Martin Czaké
Ugitel

Dnesni hodiny
Dneska zadné hodiny nemate

Znamky Zkousky

Dochézka
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4.4.4.2 Klasifikace

Tato funkce umoznuje ucitelovi zadat klasifikaci k dané zkousce. Po na¢teni menu
se z databaze stahnou tfidy, které maji néjaké studenty, dale ucitelovi zkousky. Dale si také
systém nacte typy znamek vedené v databazi (tabulky Score). Po vybrani tfidy a zkousky
se nactou studenti pfislusné tiidy a také znamky, které jim jiz byly pfidéleny. Jiz pridélené
znamky se daji v tomto menu upravovat.

Obrazek 31 - Menu pridani znamky

[1.A v] [Nésobﬂka (Ustni zkouseni, Matematika, 2021-03-17) v]
PFidat/Zménit znamky
Krestni jméno Prijmeni Trida Znamka
Martin Czaké 1.A
Tomés Kouba 1.A
Tereza Kucerova 1.A
Adéla Siroka 1A

4.4.4.3 Zadani dochazky

Dalsi funkci systému je zadani dochazky zaku na ucitelové hodiné. Po zvoleni
tlacitka pro dochézku se zobrazi ptislusné menu. Pfi jeho nacteni se z databdze stdhnou
tiidy, dale predméty, které ucitel uci. Ucitel tyto hodnoty zvoli v levém sloupci, poté zvoli
kalendaini tyden, ve kterém se hodina nachdzi a nésledn¢ systém podle nacte piislusny
rozvrh a dé ho uciteli k vybrani. Po vybrani vSech parametrt se zobrazi studenti a uz staci

jenom vyplnit onu dochazku.
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Obrazek 32 - Menu pridani dochazky

(24 v)
[Matemati ka “}
March 2021 4 )
Su Mo Tu We Th Fr Sa
9 19 2 8 4 B
10 8 [ 9 [10[11 [ 12
1 B 1B v 1B 91
12 22 23 24 25 26
13 29 30 31 1 2
(st, 08:00 v)

Krestni jméno
Martin

Vaclav

Dochazka
Prijmeni UZ. jméno
Jelinek mjelinek
Korda vkorda

Dochazka
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4.4.5 Funkce studenta

Student nemé zadné funkce, které by upravovaly data v databazi, m4 je moznost

pouze zobrazit.

4.4.5.1 Menu studenta

Obrazek 33 - Menu studenta

Martin Czaké
Student

Nepfitomnost
Nemate Zadné nepfitomné hodiny

Prumér znamek pfedméta
Hudebni vychova 0
Matematika 0
Znamky Rozvrh hodin Pracovni &innosti 0
Anglicky jazyk 0
Cesky jazyk 0
Zemépis 0
Dnesni hodiny
08:00:00 " 110
08:45:00 CEEED 1p
09:00:00 0 110
004500 Ceskyiazyk 1p
10:15:00 frec 110
11:00:00 YD 1p
11:15:00 o 110
12:00:00 Coskf Jazyi 1p

4.4.5.2 Studentovi znamky

Studentovi se po vybrani této funkce zobrazi v menu jakasi tabulka, kde je seznam
vSech zkouSek a predméti, které se nactou pfi zobrazeni menu z databaze. Na konci

seznamu je zobrazen vazeny prumér vSech znamek predmétu.

57



Obrazek 34 - Menu zobrazeni znamek

AlI:(t,i:jlii:‘aév Pétiminutovka Doméci kol zkl;ﬁténeini Mensi test Vétsitest  Ctvrletni test Pololetni test Pramér
0.2 0.4 0.6 0.7 0.8 0.9
0.1 0.5

Déjepis

Hudebni

vychova
Matematika 2 4 3.1
Pracovni

ginnosti

Anglicky jazyk
Cesky jazyk
Zemeépis

Télesna
vychova

4.4.6 Studentiv rozvrh hodin

Druh4 a posledni funkce pro studenta je moznost zobrazit si jeho rozvrh hodin.
Systém vykresleni je tipln€ stejny jako ten pro administratora, ovSem bez moznosti Upravy

rozvrhu.
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Obrazek 35 - Menu zobrazeni rozvrhu hodin
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5 Zavér

V teoretické ¢asti bakalarské prace byl ¢tenaf sezndmen s podstatou informac¢niho
systému, k ¢emu se vyuziva a jaké jsou jeho typy. Déle se zde docte o cyklu zivota
informacniho cyklu a o nejpouzivanéj$ich metodach pii vyvoji. Dalsi soucasti teoretické
Casti bylo seznameni ¢tenafe s modelovym jazykem UML, s jeho vyuzitim a s diagramy,
které jsou jeho soucasti. Dale byly ¢tenafi predstaveny pouzité technologie pii vyvoji
informacniho systému, jejich historie a zékladni syntaxe.

Druhou ¢ast prace tvoii ¢ast prakticka. V této ¢asti probéhla nejdiive analyza
pozadavki na systém. Ctenafi je zde piedstaven Use Case diagram systému, kde je vidét,
jaké role uzivatelti nakonec v systému budou a jaké funkce kazda z téchto roli bude moci
vykonévat. Jsou zde definovany i scénare uziti systému, které fikaji, jak se systém chova
pfi interakcei s uzivatelem.

Dale probéhl navrh systému, kde byl ¢tenafi predstaven navrh vysledné databéze,
se kterou bude informacni systém pracovat. Je zde také k nahlédnuti nacrt, jak by m¢la
stranka po dokonceni vyvoje vypadat.

Nakonec prob¢hla implementace, kdy podle stanovenych navrhii a analyzy byl
naprogramovan vysledny informacni systém. Pro ¢tenare zde byla pfipravena ukazka
nékolika funkei a vysvétleni, jak tyto funkce funguji. Systém byl naprogramovan za
pomoci HTML a CSS, logicka ¢ast front-end ¢asti aplikace je tvofena jazykem JavaScript
a jeho knihovnou React, jako databaze byla zvolena databaze MySQL a ke komunikaci s ni
byl pouzit programovaci jazyk PHP.

Vysledny systém byl nahran na web hosting a je dostupny na adrese www.sis-

mczako.cz. V databazi byl vytvotren tcet administratora, aby se mohla aplikace vyzkouset.
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