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ANOTACE

BRANDOVA, Michaela. Véelka Bee-bot jako didakticky prostiedek na 1.stupni ZS.
Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové, 2021. s.73. Diplomova

prace.

Diplomova prace se zabyva problematikou rozvoje digitalni gramotnosti, konkrétné
rozvoje robotiky u déti mladsiho skolniho v€ku. Primarné slouzi jako metodicky material
pro ucitele prvniho stupné zédkladni Skoly, ktery lze vyuzit ve vSech vyucovacich
hodinach. Price je roz€lenéna na cCast teoretickou a praktickou. V oblasti teorie jsou
shrnuty poznatky tykajici se didaktickych prostfedkd, jejich vyznam, smysl a dé¢leni.
Praktickd cast obsahuje zasobnik deseti pracovnich listl, které se vénuji praci

s robotickou hrackou Bee — bot pfi bézné vyuce.

Klic¢ova slova: Bee — bot, didaktické prostiedky, vyuka ICT, robotika, algoritmy



ANNOTATION

BRANDOVA, Michaela. Bee — Bot as a didactic device at primary school. Hradec
Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové, 2021. s. 73. Diplomova préace.

The thesis deals with the development of digital literacy, namely the development of
robotics in children of younger school age. It primarily serves as a methodological
material for teachers of the first level of primary school, which can be used in all lessons.
The thesis is divided into theoretical and practical parts. In the field of theory, knowledge
concerning didactic means, their meaning, meaning and division are summarized. The
practical part contains a tray of ten worksheets, which are dedicated to working with the

robotic toy Bee — bot during normal teaching.

Keywords: Bee bot, didactic device, ICT, robotics, algorithms
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Uvod

vzdélavaci etapé se nauci zakladnim dovednostem, tj. Cist, psat a pocitat. Dochazi zde
také k velmi vyznamnému socidlnimu rozvoji — ziskadvani spravnych hodnot a norem,

rozvoj pratelstvi a spoluprace a upeviluje si prvotni postaveni ve spolecnosti.

Krom téchto primarnich zalezitosti nabizi i obdobi na zakladni §kole rozvoj specifickych
zajmu, predméth a rozviji vSeobecné standarty, které pozdéji zaci, jako dospéli jedinci,

vyuziji pfi uplatnéni na trhu prace.

Jednim z takovych obort je obor Informaéni a komunikaéni technologie. V dnesni, jiz
skoro pln¢, digitalizované¢ dobé, je velice dilezité, aby si déti umély poradit i
s technickymi zélezitostmi a bylo plnohodnotné rozvijeno jejich algoritmické mysleni.
Cilem je rozvoj technické a digitalni gramotnosti a sobéstacnosti ditéte. Aby ovSem doslo
k cilenému rozvoji, je nutné zacit osvojovat jednotlivé aktivity co nejdiive a pravidelné.
Vzhledem k tomuto faktu, jsem se rozhodla vytvotit diplomovou praci, ve které spojim

provéazany rozvoj algoritmického mysleni a zékladni vyuku.

Hlavnim cilem préace je vytvoftit sadu pracovnich listii na préci s robotickou hrackou na
prvnim stupni zakladnich $kol. Dil¢im cilem mé prace je popsat praci s robotickou
hrackou v kontextu vzdé€lavacich oblasti na prvnim stupni zakladni Skoly. Jako zastupce
robotickych hracek byla zvolena hracka Bee — bot. Cilem teoretické casti prace bylo

vymezeni pojmu didakticky prostiedek vzhledem k vyuziti robotické hracky.

V praktické ¢asti bylo mym cilem vytvotit deset metodickych pracovnich listd, pro kazdy
ro¢nik dva, které rozviji praci s robotickou hrackou Bee — bot a umoziuji tak uciteli spojit
cile zamétené na obsah uciva s dovednosti ovladat robotickou hra¢ku. VSechny pracovni
listy se vazi na revizi Rdmcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani (dale

jen RVP ZV), ktera je platna od roku 2021.



1 Vymezeni zakladnich pojmu

1.1 Didaktické prostredky

S pojmem didakticky prostiedek se setkdvame v mnoha publikacich, které se tykaji
tématu pedagogika. Kazdy z autorti publikace ma sviij vlastni pohled na pojem didakticky

prostiedek. Ve své podstaté se ovSem vsSechna skoro shoduji.

Pojem didakticky prostiedek zahrnuje veskeré plsobeni, kterym dosahujeme predem
stanovenych vyukovych cili ve vyuCovacim procesu. Manak uvadi, Zze didaktickym
prosttedkem jsou: ,.predméty a jevy slouzici k dosazeni vytycenych cilii. Prostiedky v
Sirokém smyslu zahrnuji vse, co vede ke splnéni vychovné vzdélavacich cilii. Zajistuji,

podminuji a zefektiviiuji pribéh vyucovaciho procesu. “ (Manak, 2003, s. 49)

vvvvv

vSechny prostiedky materialni (naprv. redalné predmeéty, jevy, nazorné pomiicky, tabule aj.)
a nematerialni (napr. metody, organizacni formy vyuky aj.) povahy, které prispivaji

k celkové efektivite vyucovaciho procesu. (Janis, 20006, s. 10)

Vyucovaci proces lze chapat jako: ,7izeny interaktivni proces transformace cilovych
struktur do vedomi, chovani a jednani Zaku, tj. jako proces dosahovani cilii** (Rambousek,
2014, s. 5). Na zakladé vyse vypsanych definic sem mizeme tedy zatadit pojmy jako je
obsah vyuky, vyu€ovaci zasady, u¢ebni pomucky, vyu€ovaci metody, organiza¢ni formy,

pomucky, techniku, ale i samotné vybaveni ttidy, ¢i Skoly.

Priicha vymezuj didakticky prosttedek jako (2009, s. 258): ,, Didakticky prostredek

oznacuje vSechny predméty a jevy, které zajistuji, podminuji a zefetiviiuji vyuku.



1.2  Clenéni didaktickych prostiedku

Didaktické prostiedky nas provazi nejen od uplnych pocatkti vyuky, ale od celkového
zacatku kulturniho zivota. Miizeme do néj povazovat kresleni do pisku, vyryvani a
kresleni na stény jeskyni apod. Jiz dtive se objevovaly konkrétni predméty, vztahujici se
k danému tématu (pfirodniny, obrazy...), vyuzivaly se piedstrojové pomiicky (nacrty),
prostiedky zefektiviujici lidské smysly (dalekohled), pfipadné¢ materidly spojené
S knihtiskem. (Prticha, 2009)

Dnes jiz nalezneme sofistikovanéj$i a modernéjsi didaktické prosttedky. Odbornici
vymezuji didaktické prostiedky rtiznym zptisobem a od toho se odviji 1 rozdilna déleni

didakticky prostfedkt. Uvadim déleni dle Geschwindera, Manaka a Rambouska.

1.2.1 Clenéni dle Geschwindera

Geschwinder (1987) déli didaktické prostfedky na nematerialni a materialni.

A) nematerialni didaktické prostiedky: Mezi nematerialni prostiedky patii vyucovaci

metody, organizacni formy a vyucovaci zasady.

B) materialni didaktické prostiedky: do téchto prostfedkl zafazujeme pomucky,
ucebny a didaktickou techniku. Samoziejmé do této ¢asti patii i ucitel, ktery je nedilnou

soucasti vyucovaciho procesu.

Didaktické prostiedky
[
| |
nemateralni materialni
-vyucovaci metody -wyuéovaci pomicky
-organizacni formy -Zzakovské pomiicky (potieby)
-vyucovaci zasady -ucebny a jejich vybaveni
-didakticka technika

Obrazek 1 (Geschwinder, 1987)



1.2.2 Clenéni dle Mafiaka
Manak (2003) ve svém pohledu na didaktické prostiedi uvadi schéma, které obsahuje
Ctyfi neznamé. Tyto Ctyfi neznamé na sebe navzijem plsobi a spolené tak tvoii

harmonické dosazeni vyukového cile. Témito neznamymi jsou:

e Obsah vyuky, ucivo, jeho struktura,

e Ucitel, vyucovani, tj. zprostfedkovani u¢iva zaktim, fizeni jejich ucebni Cinnosti,
e 74k, uleni, tj. proces osvojovani uéiva zaky,

e Didaktické prostfedky, tj. u¢ebni pomtcky a technické vybaveni, umoznujici

zefektivnit vychovné vzdélavaci proces

interalice  komunilkace

UCITEL |

metody T posiupy

DIDAKTICKE
FROSTREDKY

Obrazek 2 (podle Mandka, 2003)

Nejsiln€jsi vazba mezi Ciniteli vyuky je vazba mezi ucitelem a Zzdkem. Zde dochazi
K pfimému kontaktu pifi pfedavani informaci a je tedy nejvétsi pravdépodobnost

uspesného predani informaci.



1.2.3 Clenéni dle Rambouska
Rambousek (2014) rozdéluje didaktické prostiedky obdobnym zpusobem jako
Geschwinder — tedy na materialni a nematerialni didaktické prostfedky. V hlavni ¢asti se
vénuje pouze materialnim didaktickym prostiedkiim, které déli do nasledujicich Sesti
skupin:
1) Ucebni pomucky
e Vztah k obsahu je pfimy a bezprostiedni — tvoii neveétsi cast obsahu vyuky
e Napft.: uCebnice, modely, Skolni obrazy, zdznamy zvukii, programové aplikace
apod.
2) Metodické pomucky
e Jsou ur¢eny pouze pro ucitele — komplex materialti vztahujicich se nejen k obsahu
e Napt. ptirucky, odborna literatura z oblasti pedagogiky, psychologie a filozofie
vychovy, sbirky uloh, testy apod.
3) Zatizeni
e Materialni didaktické prostredky, které se bezprostiedné nevztahuji k obsahu dané
vyuky — neovliviiuji pfimo obsah vyuky
e Napft.: naradi, nastroje, specidlni Skolni nabytek, rizné meéfici a laboratorni
pristroje, dalsi vybaveni skoly a u¢ebny
4) Didakticka technika
e Soubor pfistroji a technickych systému, které umoznuji prezentaci ucebnich
pomticek, podporuji aktivni samostatnou praci zakt, umoznuji realizaci novych
metod a forem vyuky
e Napi.: tabule, dataprojektory, pfehravace, pocitace, interaktivni tabule
5) Skolni potieby
e Soubor drobnych predméti, které pii své ¢innosti vyuzivaji sami Zaci
e Napf.: sesity, psaci a rysovaci potieby, Stétce a barvy
6) Vyukové prostory a prostiedi
e interiéry ¢i exteriéry slouzici didaktickym tcelim

e Napt.: odborna ucebna, dilna, laboratof, t€locvicna

Za nejpresnéjsi a mné nejbliz§i povazuji deéleni Rambouska. Je nejvice piehledné,

konkrétni a kazdy z toho snadno pochopi, jaké mame didaktické materialni prostiedky.



1.3 Hodnoceni didaktickych prostredk

V podkapitole hodnoceni kvality didaktickych prostiedkt jsem vyuzila vyzkumu Pettyho
z roku 2006. Vyzkum ukazuje, ze informace, které lidsky mozek dostane, vychazi z
87 % z o¢niho kontaktu, z 9 % sluchem a pouze 4 % ostatnimi smysly. Z tohoto divodu

apeluje na ucitele, aby se snazili predkladat informace vizualné.

Op¢ét se vracime k hlavni zdsadé Jana Amose Komenského a tou je nazornost. U zakt
musime rozvijet schopnost proniknout ke kofenu véci, obohatit vyuku zivym, barvitym
obrazem malo znamé reality a tim obohatime nejen jejich dojmy, ale zaroven usnadnime

prachod uchopeni nového uciva.

Didaktické prostfedky hodnotime na zékladé¢ péti kritérii:

1) Upoutavaji pozornost

G. Petty (2006) vysledky svého vyzkumu, které potvrzuji zasadu nazornosti, podlozil
domnénim, ze: ,,ignorovat obrazek na platné projektoru neni tak jednoduché, jako novou
vétu v ucitelové vykladu“. Pokud mé zdk vizualni kontakt s pomickou, neni jeho

pozornost soustfedéna jinam, napiiklad pohledem z okna.

2) PrinaSeji zménu

Zésadni otazku, kterou by si mél ucitel pii kazdém pouziti didaktického prosttedku
polozit, je otdzka, zda tato Cinnosti pfinese zménu, piipadné¢ jakou? Obohati vyuku, nebo
zaky podniti k nekontrolovatelné aktivité? Vzbudi jejich zajem o danou aktivitu/ latku, ¢i
naopak?

3) Napomahaji k systematizaci

Zde je hlavnim bodem hodnoceni otazka, zda tento didakticky prostfedek pomtize zakiim

pochopit hierarchii informaci a znalosti.

4) Jsou snaze zapamatovatelné.

Rada aktivit, které si zak miize ,,osahat, vyzkouset, pfipojit k verbalnim informacim* mu
velmi poméhaji k samotnému osvojeni dané latky. Nézorn€¢ bychom si mohli tuto
myslenky vysvétlit na problematice matematickych dovednosti, napt. na ¢asti a celku —
zlomky. Nechame — 1i dité rozstiihat papir na ur€ity pocet Casti, néco odebereme a
nechame jej pripojit karticku s vysledkem (kolik dilkd zbylo), zapamatuje si onu zbylou

¢ast mnohem snadnéji.



5) Jsou projevem vaseho zajmu.

Ptiprava pomtcek je pro ucitele mnohdy velmi ndrocnd. V pedagogické praxi mnohdy
plati nepsané pravidlo: ,,Cim déle trva vyrobit pomuicku, tim lepsi je pro zaky a jejich
aktivitu“. Skute¢né plati, ze pokud zak vidi, Ze jste na hodinu pfipraveni a mate fadu
ruznych a efektivnich pomucek, je sdm aktivni a aktivity mu pfinasi nejen vzd¢lavaci, ale

1 emocionalni zazitek. (Kaplanova, 2019)

Na zavér kapitoly didaktické prostiedky bych rada pouzila citaci V. Rambouska, ktera
pfimo a vécné popisuje pojem didakticky prostiedek. S touto definici se ztotoziuji ze
vSech nejvice, a proto ji uvedu i zde. ,,Didaktickymi prostredky a jejich kombinacemi
pusobi ucitel na zaky, stimuluje je pro uceni, navozuje smyslovy a rozumovy kontakt s
ucivem, motivuje, uskuteciuje vyukovou komunikaci pri moznosti stridani a kombinovani
komunikacnich cest, organizuje poznavaci proces vcelku i v jeho fazich, ridi, reguluje a
Kontroluje ucebni cinnosti zdkii tak, aby bylo ve stanoveném case dosazeno stanovenych

cihi. “ (Rambousek, 2014, s. 6)

1.4 Funkce didaktickych prostredku

Kazdy pojem, kazda ¢innost, ¢i véc maji svou nezaménitelnou funkci a opodstatnéni ve
vzdélavacim procesu. Stejnym zpusobem se nahlizi i na didaktické prostredky.
S ptichodem novych moznosti se stale hledaji a vytvari nové moznosti jak materialnich,
tak nemateridlnich prostfedkli. Opét se setkdvame s riiznosti pojeti dle jednotlivych
autord. Vzhledem Kk navaznosti mé prace na dva obory (pedagogika a technika), jsem se
rozhodla pouzit déleni ze dvou hledisek: a to z pedagogického pohledu a vyuzit déleni
dle Prachy (2009) a z technického hlediska a zde pouzit déleni dle Rambouska a kol.
(2014). Ackoliv je kazdé hledisko jiné, oba ob& pii popisovani funkci didaktického

prostfedku vychazi z 6 hlavnich kritérii:
- Sledovany cil -> ¢eho chce ucitel dosdhnout
- Konkrétni obsah vyuky
- Charakter pfedvadénych jevi
- Védomostni a mysSlenkova uroven zaki
- Pfipravenost ucitele pro praktické vyuziti konkrétniho didaktického prostfedku

- Podminky pro nasazeni dan¢ho didaktického prostfedku



Rambousek a kol. — technické hledisko
Rambousek a kol. (2014) déli funkce didaktickych prostiedki na 3 zakladni okruhy:

- Informativni
Didaktické prosttedky podporuji osvojovani poznatki, pomahaji prezentovat a
znazornovat probirané ucivo a diky tomuto se podili na rozvoji piedstav a vytvareni siti
pojmul.

- Formativni
Dil¢i funkci didaktickych prostiedkti neni pouze predani znalosti, ale 1 formovani
osobnosti zdka. Je tedy velmi dulezité¢, aby dochéazelo k rozvoji zdkovy aktivity,

samostatnosti, tvofivosti. Aby si zak tvofil postoje, navyky a hodnoty.

- Instrumentalni
Posledni a nemén¢ dulezitou je funkce, ktera ma za cil, aby zak umél ziskané ucivo
spravné zhodnotit. Aby umél provést autokontrolu nejen ziskanych védomosti, ale i svého

chovani, reagovani, ale 1 uplatnéni ziskanych dovednosti/ znalosti.

Prucha - pedagogické hledisko
Prticha (2009) ma trochu odlisny pohled na dé€leni:

- Gnozeologicka
pfinasi nové informace, spojuje konkrétni reality s jejim abstraktnim zpracovanim.
- Intelektualni
rozviji vnimani, pozorovani, mysleni, obrazotvornost, imaginaci, tvofivost.
- Komunikativnost a sociabilita
navozuje komunikaci, rozviji vztahy, motivuje k diskusi.
- Ergonomicka
urychluje vnimani a usnadiiuje pochopeni uciva.
- Organiza¢né ridici
strukturuje poznatky, ¥idi mySlenkové operace, umoznuje zpétnou vazbu.
- Esteticka
rozviji vizualni kulturu a estetické citéni.
- Vychovna

ma podil na celkové harmonické kultivaci osobnosti.



V zavéru kapitoly bych opét rada pouzila citaci, tentokrat od Skalkové, kterd dle mého
nazoru naprosto presn¢ vystihuje podstatu didaktickych prostredki, ale zaroven podtrhne
1 jejich dulezitost v celém systému vzdélavani. ,, Promyslené uzivani ucebnich pomiicek
vede K utvdreni multimedidlniho systému. V ném se uplatni i podminky prace skoly a
predpoklady ucitele, ktery si béhem své dlouholeté cinnosti miize vytvaret sviij

multimedialni systéem. “ (Skalkova, 2007, s. 250)



2 Didakticka technika

Prostiedky didaktické techniky jsou vhodné vybrané, upravené ptistroje a zatizeni, které
ucitel vyuziva k didaktickym tuceliim, zvlasté k prezentaci ucebni latky a k navozovani,
fizeni a kontrole ucebnich ¢innosti Zaka. Ucebni pomucky se vztahuji bezprostfedné k
obsahu konkrétni vyuky, zatimco didaktickéd technika ne. Jeji pouziti je ve vztahu k

obsahu univerzalni.

Didakticka technika nam kromé mnohych umozituje multisenzorické vniméni a
zkvalitiuje proces ziskdvani a zpracovani informaci. Spole¢né s u¢ebnimi pomuckami
patii do celku technické vyukové prostredky. Obé tyto slozky se doplituji, propojuji a
diky sobé funguji. Nikl (2002) uvadi, ze do didaktické techniky patii: ,pristroje a
zarizeni, které zpristupnuji smyslim informace obsazené v pomiickach. Prdavé pomiicka

determinuje potrebu pouzit didaktickou techniku. “ (Nikl, 2002, s. 13)

V pedagogickém slovniku nalezneme tuto definici didaktické techniky: ,, Didakticka
technika je souborné ozmaceni techmickych zarizeni uzivanych pro vyukové ucely.
Didaktickou technikou se rozuméji pristroje, nikoliv jejich naplné — programy. ““ (Pricha,

Mares, Walterova, 1995, s.49)

Didakticka technika s ptichodem ICT se velice rozviji a ovliviiuje vlastni vyucovaci
proces. Musi byt vhodné€ pouzita, aby vedla ke zefektivnéni vyuky. Jelikoz je vysledkem
nekolika ¢asti, je velice slozité¢ definovat efektivni vyuku. Obecné se da efektivni uceni
definovat takto: ,,V efektivnim uceni miizeme mluvit o vztahu casu a vynalozené aktivity v
poméru k naucenému, to zjednodusené znamend schopnost naucit se co nejvice rychle a
ucelne. Miizeme ho tedy definovat jako soubor metod a postupu, které vedou k osvojeni

si znalosti a dovednosti.* (Sotdkova, 2020, s.1)



2.1 Funkce didaktické techniky

Vzhledem Kk nartstajicimu zajmu o informacni technologie je nutné si pfipomenout ty
zasadni dualezité funkce, kterd nam technologie pfinasi. Tyto funkce bychom mohli

rozd¢lit do dvou zakladnich kategorii.

I) Funkce zakladni:

a) funkce informativni

b) funkce formativni

¢) funkce instrumentalni

- t¢mto funkcim jsem se blize vénovala v podkapitole 1.4
IT) Funkce didaktické:

a) Funkce motiva¢né stimulacni:
Technické prostiedky napomdhaji k maximalni motivaci zdka k praci, usnadnuji uciteli
pohotové stfidat a kombinovat zpiisoby prezentace informaci a ovliviyji tak
rytmus a zpestieni hodiny, které vede ke stoupnuti pozornosti zak.

b) Komunikac¢ni

Technické vyukové prostfedky se podileji na realizaci jak verbalni, tak i neverbalni
komunikaci. Rozviji se a prohlubuje se komunikacni Uroven Zaka, vytvari se tzv.
dvousmérna komunikace (U-Z, Z —U).

¢) Ridici
Dochazi ke zkvalitnéni, zrychleni a wulehfeni Cinnosti, které¢ vedou k dosaZeni
stanovenych cilt

d) Informacné expozi¢ni
Hlavni uloha spocivd v kvalitni prezentaci obsahovych 1 interpretacnich informaci.
Mohou prezentovat u¢ivo v netradi€nim uhlu pohledu.

e) Procvicovaci
Umoziuje zaktm dle libosti procvicovat aktualné probiranou latku. Pro tyto aktivity jsou
vytvoreny specidlni matridly — filmy, potady, programy atd.

f) Aplikacni
Velmi tzce souvisi s funkci procvicovaci. V této fazi ovSem ucitel aplikuje probirané
ucivo — provadi tedy jeho transfer. Jde o spojeni praxe a uciva.

g) Kontrolni
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pfedchazejicimi funkcemi. Patii sem veskeré zpétnovazebné systémy, jimiz ucitel zjisti

kvalitu ziskanych znalosti.

2.2 Clenéni didaktické techniky

Jiz dfive se didakticka technika rozliSovala na tradi¢ni a moderni. Do tradi¢nich
technologii by dfive patfil naptiklad epiprojektor, diaprojektor, ptipadné zpétny
projektor. Do té moderni zafazujeme napiiklad vyucovaci stroj, poéitac, ¢i laboratotr. Tak
jako u didaktickych prosttedkii obecné, tak 1 u didaktické techniky maji riizni autofi rizné
déleni didaktické techniky z riznych pohledii. Ackoliv jsem vybrala 3 déleni, od 3

ruznych autord, jsou vSechna vice, ¢i méné podobna.

2.2.1 Clenéni dle Chromého

Jedno dalsi mozné déleni uvadi Chromy (2001), ktery rozdé€lil didaktickou techniku
piehledné do péticipé hvézdy (obr.3). Kazda hvézda znamena jeden poddruh techniky.
(Chromy, 2001, s.68)



- STATICKA:
- episkopy
- diaprojektory
- zpétné projektory
- dataprojektory

- DYNAMICKA:
- filmoveé projektory
- dataprojektory

- videomagnetofony
- videokamery

- pocitace a periferie
- pocitacove sité

Projekéni technika

- televize, monitory s TV - Internet.
- CD, VCD, SVCD, DVD, Blue Ray, - mobilni telefony. iPod, iPhone
- pamétove piehravace - mobilni sité

wry oW

Televizni technika

Didakticka

technika

Nepromitany zaznam Zvukova technika

- rozhlasové piijimace

- tabule (v¢. elektronickych) - gramofony
- ﬂ}pb@ﬂ(){, - magnetofony
- nasténky - CD, MP3 piehravace

- drzaky a ramy na obrazovy material - pamétové pehravade
- dopliikova zafizeni — reprodulttory, mikrofony
- jazykové laboratofe

Obrazek 3 (Chromy, 2011)
Dalsi dé€leni, a dle mého nazoru nejjednodussich, je clenéni dle smysli. Toto déleni uvadi

Geschwinder a  kol.  Autor rozdélil déleni na téchto pét  Casti:

2.2.2 Clenéni dle Geschwindera a kol.
Jiné, ackoliv podobné déleni, uvadi Geschwinder (1987), ktery rozclenil didaktické
prostfedky na 5 rtiznych kategorii.
1) vizualni
- slouzi k prezentaci vizualnich informaci, tedy informaci, které vnimame zrakem
- tyto prostfedky délime na dvé podkapitoly:
a) pro nepromitany zdznam — patii sem obecné nejstarSi prosttedky, které se

vyuce vyuzivaji a t€émi jsou tabule a Skolni obrazy



b) pro zaznamy promitané — projekce muzeme rozdélit na pohyblivé a
nepohyblivé
2) auditivni
- je to soubor prostiedki, které zprostiedkovavame pii prenosu zvukovych informaci
3) audiovizualni-prostiedky vypocetni techniky
- jedna se o soubor prostfedkti, které nam umoznuji pfijem a zpracovani informaci
zrakem a sluchem soucasné
- do téchto prostrfedkl fadime diafon a zvukovy film
4) vypocetni technika
- S rozvojem spolecnosti se klade stale vétsi natlak na rozvoj vypocetni techniky
- Z tohoto dlivodu se stala nejen podporou vyuky, ale 1 u¢ebni pomickou
5) Zpétnovazebné systémy a pomocné technické prostiedky
- mezi zpétnovazebné systémy fadime jakoukoliv kontrolu ze strany ucitele — ndhodné
otazky, zpétna vazby, otazky a k nim pouze jedna mozné odpovéd atd...
- do pomocnych technickych prostiedku fadime vSe, co k vyuce déle potiebuje, napt..:
projekéni plochy, specidlni nabytek, ¢i ostatni pomocné prostiedky, jako jsou

stojany, drzaky atd... (Geschwinder, 1987)

2.2.3 Clenéni dle Rambouska a kol.

Rambousek a kol. uvedli jiné déleni. Nezamétuji se na déleni dle smyslu, ale dle vyuziti
a zakladnich druht pfistroje. (Rambousek a kol., 1989)

1) Zarizeni pro nepromitany ziznam

Jedna se hlavné o rtizné druhy tabuli. Od deskovych, svételnych az po specialni. Tabule
ma sice své kotfeny v davné historii, ale ve vyuce je stale aktudlni a vazend. V dne$ni dobé
muzeme vyuzivat fadu riznych tabuli. Nékterym z nich se nyni budeme bliZe vénovat.

- Dievéna tabule — klasicka tabule s cernym, ¢i zelenym potahem. Popisujeme ji
kiidou.

- Plastova tabule — vétSinou bila, na kterou piSeme barevnymi popisovaci. Tuto
tabuli je mozné v dne$ni dobé pofidit v kombinaci s klasickou dievénou — kdy
ktidla tabule jsou difevéna.

- Magneticka tabule — slouzi k uchyceni materidlii, pfedloh, obrazki pomoci

magnetu.



- Interaktivni tabule — je symbolem zmény od kiidy k modernimu zptsobu vyuky.
Propojeni interaktivni tabule s pocitatem a internetem ptizpisobuje vyuku
potfebdm dneSnich zakt a studentl, které dokaze pln¢ zapojit do vyucovani.
Umoznuje nejen individualni, ale i skupinovou a vlastné i formalni formu prace.
Tento typ tabule je dotykovy, Zaci na né¢ moou psat prstem, ale i specialni tuzkou.
Existuje fada programt, které mohou déti vyuzivat.

- Flip Chart — tato tabule je na mobilnim stojanu, tudiZ je mozné si ji posunout
kamkoliv po prostoru. Na této tabuli jsou papiry, na které¢ se piSe obycejnymi

popisovaci.

2) Promitaci technika

Promitaci technika je soubor zatizeni a riiznych promitacich ptistroju, vcetné zatizeni
pomocnych. Tuto skupinu miizeme nadale rozdélit na dvé podskupiny.

a) zaiizeni statické projekce: do této podskupiny patii rizné diaprojektory, zpétné
projektory, epiprojektory, prohlizecky

b) zavizeni dynamické projekce: do této skupiny zatfadime filmové projektory

Promitaci plochy miizeme rozd¢lit na zakladé toho, zda se jedna o pfedni, ¢i zadni
projekci. Predni projekce je bézna v klasickych ucebnach. Je nutné misto pred platnem a

osvétleni. Zadni projekce je modernéjsi, je vSak potieba prostor za platnem. Tato platna

musi byt prahledna.

3) Zvukova technika
Zvukova, neboli auditivni technika, je vyuZivana hlavné ve spolecenskovédnich
predmétech, do které patii i oblast Clovék a jeho svét. Vyuzivé se napiiklad na nahravky
zvuka ptaki, typické zvukové projevy zvirat, ale patfi sem i cizojazy¢né nahravky. Mezi
predstavitele patfi gramofony, magnetofony, rozhlasové pfijimace, sluchatka,
reproduktory, mikrofony, zesilovace
4) Televizni technika

Jedna se o soubor pfistroji, jehoz ucelem je snimdni, zpracovani, zaznam a
reprodukce televizniho signalu. Opét bychom i tuto skupinu bychom rozd¢lit na dvé dalsi
podskupiny.
a) pro prijem a distribuci TV signdlu — pro piijem signdlu, systémy kabelové televize,

televizni pfijimace, monitory



b) pro snimdni, zaznam a reprodukce TV signdlu — televizni kamery, magnetoskopy,

videogramofony, pifijimace, monitory, stithové a rezijni jednotky

5) Vyukové technické systémy
Tato skupiny technicky didaktickych prostiedki zaziva nejvétsi rozkvét. Do této skupiny
zatfadime vyukové sestavy, trenazéry ¢i vyukové programy. Samoziejmé sem patii i

veskeré Skolni vypocetni technika — pocitacové site, terminalové ucebny atd..

6) Pomocna a dopliikkova technika

Zatizeni v této skupiné umoziuji praci s didaktickou technikou, nebo zabezpecuji
optimalni vyuziti a plisobeni. Opét miizeme tuto skupinu rozd¢lit na dvé podskupiny.

a) umoZiujici prdci s didaktickou technikou — patii sem promitaci plochy, systémy
dalkového ovladani, systémy fizeni svételného rezimu, specialni nabytek

b) slouZici k tvorbé didaktickych materialit — specidlni psaci a kreslici potieby,

reprografické kopirovaci pfistroje, kamery atd. (Rambousek, 2014)

Mn¢ osobné je nejblizsi déleni dle Rambouska a kol. (1989), protoze se nejvice blizi svym
rozdelim dne$nim pomickam a technikdam, které se v klasické vyuce vyuzivaji. Naopak
nejrozsahlejsi déleni hodnotim déleni dle Chromého (2011). Obsahuje nejen techniky,
které se vyuzivaji i dnes, ale e i takové technické prostiedky, které nejsou dnes jiz aktivné

vyuzivany.



3 Robotické hra€ky jako didakticky technicky

prostredek

Hlavnim cilem vzd¢lavani je nejen znalost trivia, ale také ovladani zékladnich pozadavkt
trhu prace. V minulém stoleti méli lepsi uplatnéni ti zaci, kteti ovladali pocitacovy,
danovy €i pravni systém. V dnesni dob¢ tomu neni jinak, a proto se kazda Skola ve svych

hodinach ICT snazi prosadit vyuku programovani a zaklady prace s roboty.

Roboty bychom mohli zatfadit do tzv. polytechnického vyucovani, které integruje fadu
predmétii. Cilem toho bloku vyuky je rozvijet u zaka znalosti, dovednosti a zdjem
o technické prostiedi, podporovat kreativitu a touhu tvofit. Samoziejmosti je snaha o
vytvofeni spravnych pracovnich navyku, které Zzaci vyuziji nejen bézném zivoté, ale
pozdé¢ji iV pracovnim prostiedi. Détem se tedy pomoci robotli otevird snadnéjsi cesta
k osvojeni technickych prostredki. Diky této definici fadime tedy roboty mezi didaktické
prostredky.

Ovladani robotli probiha na zaklad¢ posloupnosti, na sobé vazanych krokli. Tomuto
postupu se fika algoritmus. Programovani je tedy ur¢itou formou tvorby algoritmu. Jedna
se tedy o zadavani piikazii ve spravném potadi tak, aby doslo k vytouzenému vysledku.
Pokud nase programovani je chybné, robot neni schopen nas cil splnit — plni chybné
naprogramovanou cestu. Tyto ¢innosti vedou k rozvoji vnimani Casu, prostoru a
samoziejme jazyka.

Vnimani €asu

Vnimani ¢asu probihd u déti postupné a vychdzi z vyvojovych fazi. Nejprve si osvojuje
zakladni ¢asové tidaje (3. — 4. rok) — jit do postylky, jit na obéd. Tyto ¢as mu pomalu ale
Jisté umoziuji chapani orientovat se v dennim planu. Po 4. roce dochazi k rozvoji predpon
PRED a PO. Po 5. roce jiz rozliduje dité ¢asové udaje jako jsou — rano, veder, odpoledne.
V tomto roce jiz dit¢ zacina chapat, Ze vSe nic neni nahodilé a d&je se to v urcitych krocich
(ptikazech). Pii spravném postupu zvlada zak orientaci v ¢ase, tydnu, umi zpaméti odtikat

basnicka, dovede vyjmenovat rocni doby a rozpoznat jejich specifika na obrazcich.

Okolo 6. — 7. roku umi perfektné ovladat pojmy zitra, vCera, vecer, dnes. Uvédomuje si

logické souvislosti a déjovou linii.



Vnimani prostoru

Prostorové vnimani je dilezité nejen pro orientaci v prostoru, ale zaroven jejim rozvojem
dochazi k rozvoji geometrickych tvari a matematickych schopnosti. Déti s rostoucim
vékem rozliSujici hloubku, vzdalenost a vztahy mezi subjekty. Urcuji polohy svého téla,
orientuji se podle predméti denni potfeby (otoCime se k oknu, zady k zidlim atd..).

Pouzivaji pojmy nahote, dole, vpravo, vlevo.

Na zacatku Skolni dochazky zvlada dité tfidit obrazky dle vlastnosti, dokaze porovnavat,

dokaze tadit predméty dle velikosti, dokaze pocitat do 6.

Rozvoj jazyka

Velky vyznam zde hraje fakt, jakym zplsobem se vyjadiuje sam ucitel. Pokud sam ucitel
aktivné vyuziva sirokou slovni zasobu, snadnéji zaci pochyti jednotliva slova a budou
aktivné pouzivat. Okolo 6. roku, tedy s nastupem do $koly, dochazi k rozvoji slovni
zasoby, schopnosti naslouchat a reagovat na podnéty blizkého okoli. Rozviji se
algoritmické mysleni — déti zvladaji vypravét pribéhy dle presného casového sledu.
Zvladaji spravné tfidit pfedméty dle vlastnosti a vhodné reagovat na vzniklé situace.

(Manénova, 2018)

Proé vyuzivat roboty ve vyuce na ZS?

Dle mého se k tomuto nejlépe vyjadiuje Kopecky (2019), ktery uvadi: ,,Vsechny profese,
ve kteych probihd robotizace a automatizace, budou vyZadovat nové pracovniky s novymi
znalosti a dovednostmi, schopné robotické zarizeni jak programovat, tak i ovladat.*
(Kopecky, 2019) V reakci na vySe uvedeny vyrok vidim velice dilezité, aby se tyto
pozadavky odrazily v zdkladnim Skolstvi. To znamen4, Ze musime s Zaky pracovat tak,
aby zisklaly a upevvnily si tyto znalosti a dovednosti, které vyuziji dale vyuziji v dalsi

pfiprave na budouci povolani.

S dal§im zajimavym postfehem ptichdzi Kucerova (2020):

»Robot do vyuky prinasi prvky tvorivého mysleni. Samotné ovladani je pro Zaky zajimavé,
nazorné a pritazlivé. Pri reSeni daného problému Zak vyuzije svych znalosti a technickych
moznosti daného zarizeni. “ (Ku€erova, 2020, s. 28) Zde vidime, Ze je dobré propojit praci
s robotickou hrackou napti¢ predméty. Podle mého ndzoru je to pro zaky motivujici
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(napf.: pocitani v matematice, pro zdka s SVP hledani chyb apod...).



3.1 Prehled robotickych hracek

Nyn¢jsi situace na trhu nabizi velkou skalu robotii a technickych hracek, které Ize ve
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ovladané a nabijené pocitacem. Pro snadnéjsi piehlednost jsem vybrala par zakladnich

robotl, které strucné predstavim.
A) robotické auticko PRO — BOT

Auticko PRO-BOT patifi mezi podlahové programovatelné roboty PRO-BOT a
predstavuje vyssi troven ve sféfe programovani. Lze pouzit jednoduse pro programovani
Sipkami nebo muzete vkladat slozitéjsi ptikazy. Auticko svym pohybem zakresluje fixem

trasu. (Robotické auticko PRO — BOT, 2019)

Obrazek 4 — Auticko (Robotické auticko PRO —BOT, 2019)

B) OZOBOT

Ozobot je minirobot o velikosti golfového micku, diky kterému mohou déti zvladat
neuvéfitelné mnozstvi véci. Mohou mu nakreslit na papir linky a on nejenze je bude
nasledovat, ale 1 rozpozna jejich barvy. Mohou mu udélat na ¢aru kiizovatku a Ozobot se
sam rozhodne, kterym smérem se vyda. Vyborné si rozumi s tabletem, pro ktery vyrobce
pfipravil vic zabavnych i vyukovych moZnosti. Pfimo na displeji se d& nakreslit draha s

ptikazy nebo fesit logické tlohy. (OZOBOT, 2019)

Obrazek 5 — 0ZOBOT (OZOBOT, 2019)



C) robotické stavebnice LEGO

Na trhu se nyni nachazi nékolik zakladnich modelt roboti. Dle ndvodu si Zaci robota
sestavi a mohou tak zazit mnoho zabavy pii ovladani a programovani téchto robotickych
vytvorl. Srdcem kazdého robota je programovatelna kostka, kterd pak predava pokyny
riznym senzorim a motorim. Diky tomu se robot muze pohybovat, mluvit ¢i
manipulovat s pfedméty. Ovladani robota je mozné prostiednictvim dalkového ovladani

¢1 pomoci chytrého mobilniho telefonu. (Roboticka stavebnice LEGO, 2019)

Obrazek 6 — LEGO (Robotické stavebnice LEGO, 2019)

D) SPHERO

Shepro je novym druhé robotické hracky, kterou 1ze vyuzit nejen ve $kole, ale i doma.
Robot je kulovitého tvaru, kterého lze ovladat pomoci smartphonu, ¢i tabletu.
K programovani je tfeba aplikace Sphero Edu. Robot je vybaven LED technologii, ktera
mu umoznuje ménit barvu. Na trhu je fada podob tohoto robota. Mezi nejvice podavané

patii: Sphero Ollie, Sphero BB-8, Sphero R2 -D2, SPRK + atd. (SPHERO, 2019)

Obrazek 7 — SPHERO (SHEPRO, 2019)



E) robot MARTY

Marty ma za kol détem pomoct nauéit se zakladim kodovani. Martyho si zaci mohou
bud’ slozit, nebo je mozné objednat i variantu jiz sloZzeného robota. Marty ma Wi-Fi a
devét individudlné ovladatelnych servomotort. Ovladani probihd dalkové pomoci
aplikace Scratch pro zacatecnika, pak je mozné postoupit do Pythonu, Javascriptu a
dokonce do kodovaciho jazyka ROS. Marty ma a je mozno mu piidat spoustu senzoru,
které reaguji na zivotni prostiedi - Marty muaze chodit, otacet se, tancit a d€lat fadu jinych

aktivit. (MARTY, 2019)

UL

Obrazek 8 — MARTY (MARTY, 2019)

F) INTELINO — programovatelny vlacek

Jako si nasi rodi¢e hravali s vla€ky, tak 1 moderni svét technologii nabizi programovani
pomoci vlakt. Tento vla¢ek mulZe jezdit nejen po dievénych, ale i plastovych kolejich.
Ovladani probiha pomoci aplikace stazené v telefonu, kde se détem ukazuje 1 aktudlni
rychlost vlaku. Nejvyssi dosazitelnd rychlost je 80 cm/s. VId¢ek se muize pohybovat
obéma sméry. (INTELINO — programovatelny vlacek, 2019)

Obrazek 9 — Vlacek (INTELINO — programovatelny vlacek, 2019)



G) PI2GO ROBOT

Béhem naseho vyctu roboti jsme zde méli roboty, které si déti musi slozit. Tento k nim
ovSem nepatii. Robot je smontovany, stac¢i do n¢j tedy vlozit baterie, naprogramovat a
robot zacne plnit ukoly. Lze jej fidit a programovat vzdalen¢ pomoci Wifi, nebo se mohou
programy ptfenést do pamétové karty. Prihledné pouzdro nejen, Ze chrani nejen
komponenty uvnitt, ale také Zakiim umozni vidét procesy, které uvnitt probihaji. Lze jej
ovladat pomoci Scratch nebo Python. Je snadno ovladatelny pomoci pocitace ¢i tabletu
Robot ma na svém ,,téle* fadu senzoru, které umoznujici kontrolu naptiklad vzdalenosti,

svétla atd. (Pi2Go robot, 2019)

Obrdzek 10 ~Pi2Go (Pi2Go robot, 2019)
H) InO - BOT - ROBOT

Dalsim robotem je robot InOBot. Opét se da programovat pomoci popularniho Scratch
nebo diky 10S aplikaci pfes mobil ¢i tablet. InO-Bot byl specialné navrzen tak, aby
obsahnul co nejvice programovacich lekci. Déti tak mohou navrhovat a vytvéiet zdbavné
a podnétné aktivity a tim rozvijet své programovaci dovednosti. Pfipojuje Se ptes
Bluetooth a ma obousmérnou komunikaci, takze déti mohou vidét vystupy reagovat v
realném case. Opét ma robot pouze prithledné pouzdro, takze maji déti Sanci vidét, co se

d&je uvnitt robota. (InO-Bot, 2019)

Obrézek 11 - InO-Bot (InO-Bot, 2019)



CH) Roboticka my$

Jednim z novych robotil je mys. Jeji ovladani pfipominad ovladani u Véelky. Pomoci
barevnych tladitek naprogramujete kroky, jak se ma pohybovat. Naprogramujte mysce
pohyby pomoci ndzornych karet a pak ji sledujte, jak se pohybuje. Baleni obsahuje 30
oboustrannych karet. Na jedné stran¢ je Sipka urcujici smér, na druhé stran¢ jsou tkoly.
Myska vydava zvuky, sviti a pohybuje se 2 rychlostmi. Pohybuje se diky bateriim — neni
tedy dobijitelnd pomoci USB. Myska je zhruba 10 cm dlouha a svymi rozméry je tedy

velmi dobie uchopitelna malou détskou dlani. (Roboticka mys, 2019)

Obrazek 12 -Mys (Roboticka mys, 2019)
)] CUBETTO

Zakladem Cubetta je dievény robot, dfevéna deska a bloky ruznych tvart a barev. Kazdy
blok pfedstavuje jeden piikaz. Bloky se zasouvaji do otvorli na dievéné desce. Tato
dfevéna deska je s robotem propojena pie Bluethoot, takZe robot se pohybuje piesné dle
zadanych ptikaz — blokli. Déti tedy zaroven vidi pohyb robota, ale i to, co mu ,,prikazaly*

a mohou tak snaze odhalit chyby pfi sestavovani programu. (Manénova, 2020)

Obrazek 13 - Cubetto (Manénova, 2020)



J) ROBOTICKE VCELKY BEE — BOT A BLUE — BOT.

Véelka md mnohostranné vyuziti. Postaci mit jen hladkou ctvercovou podlozku o
rozmérech 15 x 15 cm. VéEelka se pohybuje po jednotlivych krocich ve ¢tyfech smérech
(doptedu, dozadu, doleva a doprava), otaci se 0 90° a Ize ji naprogramovat az na 40 krok?.
Podlozku si mizete vybrat bud’ univerzalni, prihlednou, do které mizete vkladat vlastni
obrazky, nebo vyuzit n€kterou jiz zpracovanou s vybérem z mnoha témat. Rozdil mezi
Bee- Bot a Blue — Bot je pouze v obalu. Bee — Bot ma Zluté pouzdro a Blue — Bot je
prithledny. (Bee — Bot a Blue — Bot, 2019)

Obrdzek 15 — Bee Bot (Bee —Bot a Blue — Bot, 2019) Obrdzek 14 — Blue Bot( Bee — Bot a Blue — Bot, 2019)



3.2 Vcelka Bee — Bot

V této kapitole se blize podivame na specifikaci robota Vcelka Bee — Bot. Jeji ndzev je
slozena dvou slov — Bee (z anglického vcela) a Bot (z anglického robot). Véelka patii
mezi didaktické pomucky, kterd je vhodnd nejen pro rozvoj logického mysleni,
prostorové orientace a samotného programovani, ale také rozviji planovani, strategii a
pozornost u déti. Patfi mezi zabavné a edukativni hracky, které si déti velmi rychle oblibi

a rady s nimi pracuji.

Robot je vyroben z pevného zlutého plastového materialu, diky némuz je odolny vaci
padu a poskozeni. Diky své snadné obsluze je vhodna i pro déti v MS, tj. zhruba od tfi
let. Vyhodou je i jeji velikost - 13 x 10 x 7 ¢cm, diky které se i takto malym détem snadno
drzi a ovlada.

V¢elka se pohybuje na podloZce, na které jsou zakreslené ctverce o velikosti 15x15 cm.
Na hibetu Vcelky najedeme celkem 6 tlacitek, kterymi se ovlada — Sipky urcujici smér

pohybu, tlacitka GO, X a | | :

Sipky uréuji pohyb étyfmi sméry — doprava, doleva, dopiedu a dozadu. V ptipadé pohybu
doptedu a dozadu se V¢elka posune o jeden dil. V ptipad¢ otoceni vpravo/vlevo se otoci

V aktualnim &tverci o 90.

Tlaéitko znamena start, zmackne jej zak tedy ve chvili, kdy ma naprogramovano a
robot se da do pohybu

Obrazek 16 —Bee Bot (Bee — Bot a Blue — Bot, 2019)



Tlacitkol X znamena storno. Toto tlacitko se macka ve chvili, kdy se zak pteklikl, ptipadné
chce celé programovani zrusit a zacit znovu. Toto tlacitko je také nutné zmacknout vzdy,
kdyz skon¢i piedchozi programovani — Vcelka dojede do cile. Vymaze piedchozi pamét

piikazii a poté muze byt véelka noveé naprogramovana.

Posledni tlacitko | | znamena pauzu. Tuto funkci lze ovSem vyuzit pouze pfi
programovani, nikoliv pfi samotném pohybu. Zak Vé&elku naprogramuje na zvolenou
trasu a v piipadé, Ze se rozhodne, ze se Vcelka zastavi a vycka na misté, zmackne pauzu.

Poté pokracuje programovanim dle libosti. Tato pauza trva vzdy 1 sekundu.

V piipadé, ze Vcelku oto¢ime, najdeme na druhé strané tlacitko na zapnuti On/Off a

tlacitko na regulaci zvukia — Sound On/Off.

Na jeden pohyb je robot schopen zapamatovat si az 40 piikazi — krokid. Co jeden piikaz
(zmacknuti tlacditka), to jeden krok/pohyb. Povely robot potvrdi zvukem a blikanim o¢i.
Déti tak maji jasno, kdy mohou zadavat nové pokyny. Stejny zplisobem i upozoriiuje na
delsi dobu nec¢innosti. Dobijeni probihd pomoci USB kabelu. Je nutné, aby jiz zminéna
podlozka byla naprosto vyrovnana, protoZe jakykoliv hrbol by zplsobil zastaveni pohybu

Véelky. Doslo by tedy k znehodnoceni naprogramované trasy.

Na cCeském trhu najdeme mnoho variant podlozek. Zakladem je prthledna varianta
s kapsami, do kterych si ucitel mize vlozit libovolny material. Od poznavani barev, Cisel,
pismen, po sloZit¢ matematické ptiklady, dopliiovani y/i ¢i spojovani obrazli a jejich
malif ve vytvarné vychove. Jeji vyuziti je tedy multiptedmétové — da se opravdu vyuzit
vV kazdém pfedmétu. Druhou variantou jsou jiz pfipravene, pomalované podlozky. Opé&t
se setkavame s variabilnosti nabidky. Od poznavani barev, pismen, pfes obrazek statku
(poznavani domacich zvitat), geometrické tvary, az po podlozky do ptirodovédy — Kraje

CR, svétadily atd.



Obrdzek 17 —PODLOZKY (Bee bot se dvéma podlozkami, 2019)

Véelku je mozné ziskat ve dvou barevnych provedenich — Zlutd a ¢ira. Zluté jsme se jiz
vénovali v pfedchazejicim textu. Cira neboli Blue — Bot funguje na stejném manualnim
mechanismu ovladani, jako Bee Bot, nicméné je mozné ji ovladat jesté¢ dvéma dalSimi
zpusoby. Prvni zplsob je pfes Bluethoot a sviij pocita¢, ¢i tablet, ve kterém je
nainstalovana Blue-Bot aplikace. Dalsi moznosti je ,klavesnice®, do které se skladaji
bloky s piikazy. Tato klavesnice se dodava v baleni spole¢né s Blue-Botem. (Manénova,
2018)

Na portalu Youtube.com je dostupna fada metodickych videii, v anglickém i ¢eském
jazyce. Videa jsou urc¢ena détem véku od 5 let. Velice ndzorné ukazuji jednak ovladani
robotické hra¢ky a zejména jeji vyuziti v pedagogickém procesu. (Bee Bots in the
Classroom, 2020; Bee-Bot® Programmable Floor Robot from TTS Group, 2020)

v

Zav€érem bych zminila, ze vcela Bee — Bot byla ocenéna jako nejpisobivéjsi roboticka
hracka pro déti ve Skolkach a skolach na trhu BETT 2006. Ocenéna byla nejen za sviij
tvar (tvar vcelky je vhodny do détské ruky), ale 1 za funkénost pohybu pro piedptipravené
podlozce. (Pekérova, 2008)



3.2.1 Blue-bot

Blue — bot, stejn¢ jako Bee-bot, je programovatelny robot uréen détem od 3. let. Pomaha
zaktiim rozvijet logické mysleni, prostorovou piedstavivost, planovani a zakladni

matematické dovednosti.

Vzhledem je velice podobny Bee-botu, nicméné se od zluté vcelky lisi priahlednym
krytem, ktery umoziuje détem prozkoumat elektroniku uvnitt a podnitit v nich tak zdjem
0 techniku. Tento interaktivni robot je idealnim pomocnikem pro zaklady vyuky

algoritmil a jednoduchého programovani.

Blue — bot je vybaven technologii Bluetooth, diky které se mohou déti za¢it seznamovat
i s programovanim pies aplikaci a vyzkouSet si tak i jednoduché programy a

programovani dle vlastni libosti.

Blue-Bot, stejné jako Bee-bot, je napajen vestavénou baterii, kterou muizete snadno
dobijet pomoci USB kabelu, ktery je soucasti baleni. Pti plném nabiti vydrzi Blue-Bot az
6 hodin bézného pouzivani (pii neptetrzitém pouziti ptiblizné 1 a ptl hodiny). Pokud je
baterie zcela vybitd, jeji plné nabiti mize trvat az 4 hodiny. Pokud mate robotl vice,
muzete je snadno nabijet najednou diky dokovaci stanici. Ta umoziiuje nabijet az 6 Blue-

Botli najednou a zarovent muze poslouZit i jako jejich uloZisté.

Blue-Bot se pohybuje po 15 cm dlouhych krocich, umi se otacet o 90° a pamatuje si az
200 kroku. Pti programovani pies aplikaci s balickem rozsitenych piikazii mtzete robota
naprogramovat i tak, aby se otocil pouze o 45° nebo jednoduSe opakovat nastavené

algoritmy.

* Blue-Bor = K ovladani Blue-Bota mizete vyuzit stejnojmennou aplikaci
(Blue-Bot), ve které si jednotlivé kroky navolite. Sta¢i mit
tablet, chytry telefon nebo pocitac, ktery je vybaven

Bluetooth.

Aplikace je ke staZzeni zdarma a je dostupna pro operacni systémy iOS, Android a

Windows 7+.



3.2.2 Programovani pomoci aplikace v pogcita€i/tabletu/chytrém

telefonu

Prvnim krokem k tspé$nému programovani je stazeni aplikace z Google Play/App Store.

Po otevieni aplikace kliknete na ,,START®. Thned po kliknuti Vas aplikace vyzve k

propojeni iPadu s Blue-Botem (obr. 18). Ve chvili, kdy dojde k plnému propojeni, se na

obrazovce objevi navigacni okno (obr.19). Pro snadnéjsi orientaci jsem navigacni okno

pielozila do Ceského jazyka.

Please select your Blue-Bot

Obrazek 19: Propojeni iPadu (Foto autora)

Blue-Bot 1; o

*xk

Control your Blue-Bot!

Obrazek 18: Navigacni menu (Foto autora)

CONTROLLER MODE
REZIM OVLADANI

Tento rezim vyberte, chcete-li pifimo
ovladat sviij Blue-Bot a dozvédét se o

pohybech a efektech.

EXPLORE MODE
REZIM ZKOUMANT{

Tento rezim vyberte, chcete-li s Blue-
Botem prozkoumat rizné podlozky a

motivy.

CHALLENGE MODE
REZIM VYZVY

Tento rezim vyberte, chcete-li podniknout

vyzvy s Blue Botem.

KOLONKA DOMECKU

Vrati Vas zpét do hlavniho navigaéniho

okna.




CONTROLLER MODE:
Umoziiuje Vam si vyzkouset jednotlivé pohyby Blue-Bota. Vcelka se vzdy posune
okamzité po kliknuti na obrazovku. Tzn., Ze pokud kliknete na Sipku nahoru, robot se

okamzité¢ posune o jeden dilek doptedu (obr.20).

Controller Mode

Obrdzek 20: Controller mode (Foto autora)

EXPLORE MODE:
Po kliknuti na tuto vyzvu, se Vam otevie dal$i navigacni okno (obr.21), které Vam nabizi

rizné moznosti programovani. Pro jejich snadnéjsi orientaci jsem je opét prelozila.

Obrazek 21: Explore mode (Foto autora)



STEP BY STEP
KROK ZA KROKEM

Zde si planujete kazdy krok, ktery robot
ucini. Dotknete se v¢elky a pfesunete si ho
ne libovolné misto na mapé¢. Poté si dle
potfeby programujete robota. Vyhodou
tohoto modu je to, ze ihned vidite, kam se
Véam Blue-Bot posune. Az dokonc¢ite svou
trasu, kliknete na GO a robot pojede dle

Vaseho zadani.

BASIC PROGRAMMING

Tento program shleddvam stejny jako

ZAKLADNI PROGRAMOVANI Krok za krokem. Opét umozZiuje
programovani robota s viditelnym
pohybem v aplikaci.

REPEATS Tento mdd nés uci pouzivat opakovani.

OPAKOVANI Nejprve musite kliknout na pohyb, ktery

ma robot udélat, napt: pohyb vpied. Poté
kliknete na kolonku opakovani. Navoleny
pohyb ,zoranzovi“ a vpravo se ukaze
tabulka s + a -. Kolikrat kliknete na +,
tolikrat se bude pohyb opakovat. Tzn., Ze
pokud Kkliknete 4x na +, Blue bot pojede 4
dilky vpted.

Opét si mizete zménit podlozku, po které

bude robot pozdéji jezdit.

45 DEGREE TURNS
OTACKY O 45°

V tomto modu bylo do ovladaciho centra
ptidany 2 kolonky, a to otoceni o 45°.

Opét si miZzete zménit mapu/podlozku.

O (obr.22)

Po kliknuti na tuto kolonku se Vam
zobrazi nabidka riznych map/podlozek,

které jsou dostupné.

(obr.23)

Pokud se rozhodnete svou trasu ulozit,
kliknete na tuto kolonku. Umozni Vam
nadepsat si trasu a ulozit si ji do paméti

tabletu.




V této kolonce se Vam zobrazuji vSechny

Vase ulozené trasy.

(obr.24)
Obrazek 22. Podlozky (Foto autora)

Obrazek 23: Ulozent (Foto autora)

Obrdzek 24: Slozka (Foto autora)

CHALLENGE MODE:

Pti rozkliknuti tohoto modu se Vam opét zobrazi naviga¢ni menu, které dava na vybér ze

4 soutézi (obr.25).

Challenge Mode

Fewer Buttons Random Instructions

Obrazek 25: Challenge mode (Foto autora)




GET FROMATOB
ZBODU A DO BODU B

Obsahuje 3 urovné. Aplikace Vam predem
uréi cil a start cesty. Ukolem je spravné
naprogramovat cestu, aby robot doSel do

cile. Cesta je bez prekazek.

OBSTACLES
PREKAZKY.

Obsahuje 3 urovné. Aplikace Vam predem
uréi cil a start cesty. Ukolem je spravné
naprogramovat cestu, aby robot dosel do

cile. Cesta je s prekazkami.

FEWER BUTTONS
MENE TLACITEK

Obsahuje 3 urovné. Aplikace Vam predem
uréi cil a start cesty. Ukolem je spravné
naprogramovat cestu, aby robot dosel do
cile. Cesta je bez piekazek, ale chybi
nekteré ovladaci prvky, naptf.: zahnout
vpravo, vpied... Je mozné vyuzivat

opakovani ptikazu

RANDOM INSTRUCTIONS
NAHODNE POKYNY

Obsahuje 3 urovné. Zak si vybere
libovolné misto, které¢ si urci jako cil.
Ukole je, spravné naprogramovat cestu,
aby robot dosel do cile. Cesta je bez
prekazek. Chybi ovSem moZnost mazat
pouzity pohyb, tzn., ze pokud se dité
pteklikne, nemtze krok smazat — robot

tedy pohyb provede.




4 Metodické pracovni listy

V praktické ¢asti mé diplomové prace se budu vénovat tvorb¢ a reflexi pracovnich listt
do vSech tfid 1. stupné na rizné vyucovaci predméty s vyuzitim robotické Véelky. Kazdy
nameétovy list bude na jedné stran¢ a k nému bude v piiloze pfilozena obrazkova zasoba.
Ackoliv se vzdy bude jednat o skupinovou praci, ptipadné praci ve dvojicich, bude vzdy
Vcelku programovat pouze jedno dité. Béhem Casové dotace se prostiidaji vSichni zaci
ve skuping. Nutno zdlraznit, ze naméty jsou primarné pro 1. a 2. tfidu, pro starsi zaky je

slouzi jako motivace nebo doplnék pro zpestieni vyuky.

Kazdy pracovni list obsahuje alespon jednu reflexi. Predméty/tiidy, které aktivné neucim,
jsem reflektovala ja a pani uéitelka/pan ucitel, ktery v dané tfid¢ uci. Predméty, které

ucim, jsem reflektovala pouze ja.

Vzhledem Kk situaci, Ze praktickou ¢ast diplomové prace zkouSim za nouzového stavu
COVID 19, nebylo tedy mozné vyzkouset aktivity pro 3., 4. a 5. ro¢nik v plném rozsahu.
Jednotlivé aktivity vzdy plnil pouze 1 Zak zastupujici dany ro¢nik. 1. a 2. tfida byla

vyzkouSena v plném rozsahu.

1.tfida:

V 1.C je celkem 22 déti, z toho 12 chlapcii a 10 divek. V dobé, kdy se prakticka ¢ast
realizovala, bylo ve tfid¢ pfitomno 19 déti, z toho 10 chlapci a 9 divek. Pfitomni byli oba
zaci s ISP. Ttida je z mého pohledu primérna. VSsichni zaci jsou zhruba na stejné Grovni
jak motorickych schopnosti, tak dovednosti. Déti jsou Sikovné, pozorné a velice se mi

libilo, Ze davaly pozor béhem obou aktivit.

2. trida:

Ve 2.C je celkem 25 déti, z toho 17 chlapct a 8 divek. V dobé¢, kdy se prakticka ¢ast
realizovala, bylo ve tfidé pfitomno 22 déti, z toho 15 chlapcti a 7 divek. Pfitomni byli i
oba Zéci s ISP. Tato tfida je dle mého nazoru velice nepomérnd. Objevuji se zde velice
Sikovné déti, a naopak déti v podpruméru. Proto byla potieba drobné modifikovat aktivity

dle jejich urovné.



4.1 PRACOVNILIST ¢. 1

Nazev: SLABIKOVY KRAL
Roc¢nik: prvni
Predmét: Cesky jazyk
Téma: slabiky
Forma prace: skupinova
Casova dotace: 20 min
Cil: zak spoji poc¢atecni slabiku s prisluSnym obrazkem
ZaK rozlisi tvari pismen (vSechny 4 podoby pismena)
Zak navoli program tak, aby spojil poc¢ate¢ni slabiku s prisluSny obrazek
Rozvijené kompetence: K uceni, k eSeni problému, socialni a personalni, pracovni,
komunikativni
Pomiicky: predem pripravené (vytisténé a rozstrihané) karticky s obrazky a vSemi
tvary
slabik (psaci la/La, tiskaci la/La)
prihledna podlozka
Véelka
Popis aktivity:
1) Zaky rozdélime do rovnomérnych skupin (nejen poétem, ale i znalostmi).
2) Kazda skupina dostane prithlednou podloZzku a pfipravené materialy.
3) Déti si libovolné zalozi obrazky do podlozKy (pokud se jedna o prvni setkani se
Véelkou, bylo by dobré, aby ucitel ndzorné ukdzal, jak se zarazuji listy do
podlozky).
4) Nazorna ukazka prace se V¢elkou — jeji ovladani (programovani).
5) Déti spojuji pocatecni slabiku s ptislusnym obrazkem. Jsou mozné 2 alternativy:
A) Slabiku a pfislusny obrazek, které maji déti spojovat (la — lavice), vymysli
ucitel sam.
B) Slabiku a ptislusny obrazek vymysli samy déti ve skupinéch.
6) K dispozici je 40 karti¢ek — 20 obrazkii a 20 vSech 4 podob pismene (slabik)
Kontrola dosaZeného cile: priibéZna kontrola — ucitel obchazi a nahlizi do jednotlivych

skupin, ptipadné poméha, radi a opravuje



Informace o tridé

Trida: 1.C

Ucitel: Mgr. Jana Scheibova

Pocet déti: 22 (19 ptitomno)

Pocet chlapcii: 12 (10 pfitomno)

Pocet divek: 10 (9 pfitomno)

Zaks ISP: 2 Piitomny: 2

Reflexe studentky:

Dle mého nazoru doglo ke splnéni viech piedem zadanych cild. Zaci poznali viechny
Ctyfi podoby slabiky a nasledné ji spojili s ptislusSnym obrazkem. Programovani robota
déti bavilo a dafilo se jim plnit dalsi cil — vytvofit tedy cestu tak, aby spojily ob¢ ¢asti.
Nevyskytl se Zadny problém s programovanim, ani s pravolevou orientaci. Pro snadné&jsi
uréeni, na jakou stranu se ma vcelka otocit, jakym smérem pojede atd.... jsem zakim
vytiskla obrazek robota, kterym si dle potifeby pootaceli a vytvaieli si tak obrazovou
podporu pii programovani. Dé&ti se chovaly slusné, pracovaly ve skupinach,
spolupracovaly, poslouchaly kazdé mé slovo, takze prace déti byla opravdu vstficna,
plnohodnotna a ucelnd. Mij odhad 20 minut trvani aktivity byl realny. Prvnich 20 minut
Z hodiny byla provedena motivace, ivod do problematiky programovani a zakladni

metodika prace s robotem.

Reflexe ucitele:

Byla provedena motivace novou metodou vyuky: programovani V¢elky. Byly nazorné a
srozumitelné vysvétleny funkce a pohyby robota. Pied samotnym plnénim cila byl prostor
pro vyzkouSeni si manipulace se v¢elkou a pfipadné dotazy. B€hem samotné pracovni
¢innosti — spojovani slabik s obrazky a programovani robota, nedoslo k zddnym velkym
potizim. Pokud né&jaké nastaly, studentka vhodné zareagovala a ihned zaklim poradila a
poskytla rady, jak se p¥isté chybam vyhnout. Ukoly byly f4dné& spInény a doslo k dosaZeni
cili. Détem s ISP bylo poskytnuto vice Casu, aby doslo i u nich k naplnéni pocitu uspéchu

a splnéni zadanych cila.

Ptiloha: A



4.2 PRACOVNILIST¢. 2

Nazev: MISTO, KDE BYDLIM
Roc¢nik: prvni
Piedmét: prvouka
Téma: orientace v prostoru, orientace v okoli §koly a domova
Forma prace: skupinova
Casova dotace: 20 minut
Cil: Zak popiSe cestu do Skoly
ZAK si zlepsi orientaci v misté bydlisté/Skoly
Zak navoli program tak, aby cesta odpovidala skute¢nosti
Rozvijené kompetence: Kk uéeni, k FeSeni problému, socialni a personalni, pracovni,
komunikativni
Pomticky: pfedem pripravené (vytiSténé a rozstfihané) karti¢ky s misty, které dité|
po cesté do Skoly/domu miiZe potkat
pruhledna podlozka
Vielka
Popis aktivity:

1) Zaky rozdélime do rovnomémych skupin (nejen poétem, ale i znalostmi).

2) Kazda skupina dostane prithlednou podloZzku a pfipravené materialy.

3) Déti si zalozi libovolné karticky do podlozky (pokud se jedna o prvni setkani se
Véelkou, bylo by dobré, aby ucitel nazorné ukazal, jak se zarazuji listy do
podlozky). V prvnim okénku podlozky bude karticka s napisem SKOLA a
uhlopfiéné bude karticka s napisem DOMOV. Ostatni karticky se vyskladaji
libovolné po prostoru. Je to proto, aby to imitovalo cestu z bodu A do bodu B.

4) Nazorna ukazka prace se V¢elkou — jeji ovladani (programovani).

5) Déti programuji VEelku tak, aby pii pomysiné cesté¢ domu prosla Véelka vSechna
zajimava mista, které dit€ potka po cest¢ do Skoly/domi. (Pf.: Pepik bydli na konci
mesta. Po cesté do Skoly mine budovu méstské policie, pekarnu, obchod
S potravinami, obchod se zbozim na motorky apod.)

6) K dispozici je 20 predpripravenych karti¢ek s ur¢enim mista.

Kontrola dosazeného cile: prubéZna kontrola — ucitel obchazi a nahlizi do jednotlivych

skupin, pfipadné pomaha, radi a opravuje



Reflexe studentky:

Pracovni list 1 a pracovni list 2 byly do vyuky zahrnuty jako dvouhodinovy blok.
Vzhledem Kktomu, Ze vprvni ¢asti prvni hodiny doslo k vysvétleni zaklada
programovani, druha hodina se nesla pouze v duchu programovani a hledani cest. Zaci
autem do Skoly, tak jim ostatni spoluzaci vymysleli trasu dle libosti. Cile aktivity byly
tedy splnény castecné — pouze u zaku, ktetfi chodi pésky. Ti, ktefi jezdi autem, nebyli
schopni popsat cestu, proto nebyla realna. Programovani ale zvladly bez poziti obé
skupiny. Jedinou véc, ktera nas pozdéji s pani ucitelkou napadla a staly by za zlepSeni
aktivity, byla situace, Ze nckteré déti si nezvladly plné ptecist népisy na kartickach —
neznaji jeSté vSechna pismena. S détmi jsme si sice karticky na zacatku precetli, ale pfi
samotném programovani by pro né bylo lepsi a rychlejsi, kdyby pod textem byla
obrazkova podpora — pro jejich snadnéjsi orientaci a planovani trasy. Skupiny vSak byly
pani ucitelkou rovnomérné rozdé€leny, takze pokud nastala situace, Ze né€kdo néco

nepiecetl, déti si mezi sebou poradily samy.

Reflexe ucitele:

Na pocatku bylo zjisténo kolik déti chodi pésky a kolik jezdi autem. Dle toho byly zadany
ukoly — ti, co chodi pésky, programuji dle reality. Ti, co jezdi autem, si cestu vymysli dle
vlastni libosti. Opét byl prostor pro vlastni vyzkousSeni si prace. Samotné plnéni cilt
prob&hlo bezproblémové. Zaci jiz praci se véelkou plné ovladaji. Jedina p¥ipominka
k aktivité — n€kteti zaci jesté nemaji osvojena vSechna pismena, tudiz pro né€ bylo obtizné
si text precist. K snadné&js$i orientaci a prehlednosti pii programovani by Zakiim pomohl
obrazek pod textem vyjadiujici dané misto. Na konci druhé hodiny byl vénovéan dostatek

¢asu k reflexi obou aktivit — k hodnoceni, ale i sebehodnoceni.

Priloha: B



4.3 PRACOVNI LIST¢. 3

Néazev: HLEDEJ, HLEDACI!
Roc¢nik: druhy
Pfedmét: matematika
Téma: s¢itani do 100 bez pirechodu pres desitku
Forma prace: skupinova
Casova dotace: 20 minut
Cil: zak vytvori priklad
74K najde spravny vysledek
74k zada program do robotické hralky za dodrZeni podminek -> provede
maximalné 10 kroki - prikazi
Rozvijené kompetence: K uéeni, k FeSeni problému, socialni a personalni, pracovni,
komunikativni
Pomicky: predem pripravené (vytisténé a rozstiihané) karticky s €isly
pruhledna podlozka
Vielka
Tuzka a papir pro pripadné détské vypocty
Popis aktivity:
1) Zaky rozdélime do rovnomémych skupin (nejen poétem, ale i znalostmi).
2) Kazda skupina dostane prihlednou podlozku a piipravené materialy.
3) Ucitel rozlozi do podlozky karticky dle nasledujicich podminek:
— V prvnim sloupci budou ¢isla, kterd jsou podtrZzena. (s¢itanec/mensenec)
— V druhém sloupci budou znaménka v nésledujicim potadi:
+ -+ + -
- ve tfetim sloupci budou uspofddana cEisla bez rovnd se (scitance/menSitel)
V nésledujicim pofadi (pofadi je mozné pii opakovani libovoln€ ménit):
30 40 20 16 80
- Vv poslednim, ¢tvrtém, sloupci budou Cisla, pred kterymi je rovna se (vysledek) tak,
ze vysledek odpovida prvnimu z ¢isel a ¢iselné operaci
4) Nazorna ukazka prace se V¢elkou — jeji ovladani (programovani).
5) Déti programuji Vcelku dle nasledujicich pravidel:

- Vcelka startuje vZdy Vv prvnim sloupci na libovolném fadku (s¢itanec/mensenec)



- poté projede ptes znaménko v druhém sloupci daného fadku
- poté hledaji (dle vysledkl) ptislusnou druhou ¢ést (s¢itance/mensitel)
- poslednim krokem pftipoji spravny vysledek
- na vSe maji pouze 10 krokii/piikazi (¢as je neomezeny)
6) Priklady jsou vybrany tak, aby nebyla mozna zaména s¢itance/mensitele (vzdy se
pracuje pouze s celymi desitkami ve 3.sloupci)
Pt.:

SCITANEC ] SCITANEC ]
y ZNAMENKO § VYSLEDEK
MENSENEC MENSITEL

26 + =66

40

Na toto celé maji pouze 10 piikazi.
7) K dispozici je 20 piredpFipravenych karticek, tedy 5 prikladu (obsadime 5
radki prihledné podlozky)

Kontrola dosaZen¢ho cile: pribéZna kontrola — ucitel obchazi a nahlizi do jednotlivych
skupin, pfipadné pomaha, radi a opravuje
kontrola ze strany déti: kdy déti samy kontroluji, zda ten, kdo

sklada neudélal pocetni chybu



Informace o tridé

Trida: 2.C

Ucitel: Mgr. Jarmila JokeSova

Pocet déti: 25 (22 ptitomno)

Pocet chlapci: 17 (15 pfitomno)

Pocet divek: 8 (7 ptitomno)

Zaks ISP: 2 Piitomny: 2

Reflexe studentky:

Aktivita samotnou bych povazovala za vydatenou. Maly problém nastal zpocatku, kdy
par zakd nepochopilo, jak maji ptiklad vytvorit — jak tedy spravné sefadit kroky. Po
bliz§im vysvétleni ale doSlo k napravé a programovéani a plnéni stanovenych cili
probihalo dle odekavani. Casova dotace 20 minut by na procviéeni aktivity byla
dostacujici. V prvnich 20 minutach opét doslo k motivaci a zékladnimu seznameni
S programovanim robota. Oproti prvni tfidé, ktera zvladala praci skoro samostatné, zde
jsem byla vice aktivni. Ukézalo se totiZ, Ze zdkim zacina délat velky problém pravoleva
orientace a otdCeni robota v prostoru. Ani nipomocnd papirova vcelka mnohdy
nepomohla. Dal§im problém byly velké rozdily mezi zéky — fada zakt az nadprimérnych,
a naopak i fada zéki tézce pod primérem. Ackoliv se pani ucitelka snazila opét vytvofit
rovnomé&rné skupiny, v nékterych bylo znat, Ze jsou zde pievazné Zaci slabsi. Nejveétsim
problémem celé aktivity ale vidim v nepozornosti zakil. Casto jsem musela reagovat na
jejich povidani si, délani jinych aktivit a nepozornosti, od ¢ehoZz se samoziejme odvijelo
1 nepochopeni zadani prace, o kterém jsem mluvila jiz v zacatku reflexe. Ackoliv se
aktivita vydafila, tak hodnotim, ze doSlo k Gplnému splnéni pouze 2 cild. Cil
naprogramovat véelku tak, aby byly dodrzeny podminky byl splnén &astecné. Zakiim
¢inila problémy pravoleva orientace, proto jim robot jezdil na jinou stranu, nez bylo

puvodné zamysleno.

Reflexe ucitele:

V tvodu probehla hezka motivace a po ni byla jasné vysvétlena prace s robotickou
hrackou. B€hem aktivity probihala kontrola a pomoc s piipadnymi potizemi. Potize se
vyskytly s pravolevou orientaci. Témto détem déla tato orientace problém od prvni tfidy.

Vytvoteni ptikladl a spojeni s vysledkem probéhlo v pofadku. Samotny pohyb véelky



byl ovSem ovlivnén chybovosti v pravolevé orientaci. VSem détem byl poskytnut
dostatek Casu na praci. Déti s ISP dostaly vice Casu, ptipadné méné krokd, aby i ony

mohly zazit pocit tspéchu.

Piiloha: C



4.4 PRACOVNI LIST é. 4.

Nézev: ROSTLINY A JEJICH BARVY
Roc¢nik: druhy

Piedmét: prvouka

Forma prace: skupinova

Casova dotace: 20 minut

Cil: zak pojmenuje kvétinu dle jejiho jména

74k ptifFadi odpovidajici barvu jejimu kvétu

74k zada program tak, aby spojil odpovidajici &asti kvétiny

Rozvijené kompetence: K u€eni, k FeSeni problému, socialni a personalni, pracovni,

komunikativni

Pomtcky: pfedem pripravené (vytiSténé a rozstiihané) karticky s obrazky kvétin a

nadepsané karti¢ky s barvami
pruhledna podlozka
Véelka

Popis aktivity:

1)
2)
3)

4)
5)

6)

Z4ky rozd&lime do rovnomé&rmych skupin (nejen poétem, ale i znalostmi).

Kazdé skupina dostane prithlednou podloZku a pfipravené materialy.

Déti si zalozi obrazky do podlozky (pokud se jedna o prvni setkani se Vcelkou,
bylo by dobré, aby ucitel nazorné ukdzal, jak se zarazuji listy do podlozky). Do
karti¢ky s barvami. Nékterd policka zlstanou prazdnd — bez karticky.

Nazorna ukazka prace se VEelkou — jeji ovladani (programovani).

Déti programuji Veelku tak, aby vzdy spojily odpovidajici barvu s nazvem
rostliny, jejiz kvét mé danou barvu (pf.: Zlutd + sedmikraska)

K dispozici je 16 piedpfipravenych Kkartiek S nazvy rostlin a prislusnych

barev.

Kontrola dosaZeného cile: priibéZna kontrola — ucitel obchazi a nahlizi do jednotlivych

skupin, pfipadné poméha, radi a opravuje



Reflexe studentky:

Dle reakci déti se jim vice libila tato aktivita — popisovani barev rostlin. JelikozZ mi
karticky daly na 1 prihlednou podlozku, vyuzila jsem piikladii z minulé hodiny a
pracovniho listu pro prvni ro¢nik (slabiky) a zatadila i sem opakovani vSech 4 podob
slabik. Hodina tedy byla pro déti mixem opakovani a vzhledem ke stiidani si vSechny déti
vyzkouSely vSechna stanovisté. Opét bylo toto celé spojeno do dvouhodinového bloku.
Tentokrat se nevyskytl problém v nepochopeni zadéni, nicméné problém pravolevé
orientace pokraCoval i nadale. Predpokladana doba aktivity se protdhla na celou
skupin. Z mého pohledu doslo k naplnéni pfedem stanoveny cilti jen z Casti. Cile
Z ptedmétu prvouka byly kompletné splnény, nicméné programovani bylo opét ovlivnéno

chybovosti v pravolevé orientaci (jako v minulé hoding).

Reflexe ucitele:

V Gvodu opét probéhla motivace ktématu a pfipomenuti programovani robota.
V priibéhu ¢innosti doslo k cilené kontrole a stupfiovani néro¢nosti pro Sikovné zaky.
Naopak zaci s ISP dostaly méné krok, piipadng vétsi ¢asovy limit. Casto se objevovaly
potize spojené s pravolevou orientaci, ale studentka si s nimi adekvatné a ihned dokazala

poradit. Na zavér hodiny prob&hlo hodnoceni, kterému se mohlo vénovat vice ¢asu.

Ptiloha: D



4.5 PRACOVNILIST ¢.5

Nézev: SPELLING’S MISTR!
Rocnik: treti
Predmét: anglicky jazyk
Forma prace: skupinova
Casova dotace: 20 minut
Cil: zak fekne slovicko v anglickém jazyce
Zak slovicko vyspeluje
Zak spoji odpovidajici pismena, ktera tvori slovo
Zak zada program tak, aby spojil vS§echna pismena
Rozvijené kompetence: Kk uceni, k FeSeni problému, socialni a personalni, pracovni,
komunikativni
Pomiicky: predem pripravené listecky s probranymi, znamymi, slovi¢ky
Podlozka s abecedou, pripadné prihledna podlozka a do ni pripravené
liste¢ky s abecedou
Véelka
Papir a tuzka
Popis aktivity:
1) Zaky rozdélime do rovnomémych skupin (nejen poétem, ale i znalostmi).
2) V piipadé, ze mame podlozku s jiz natiSt€énou abecedou, pouze ji rozlozime.
Maéme-li prihlednou podlozku, rozlozime karticky s abecedou.
3) Nazorna ukazka prace se V¢elkou — jeji ovladani (programovani).
4) Nasledné si déti pracuji dle nasledujicich podminek:
- vytdhnou se z pytlicku/krabic¢ky slovicko v ¢eském jazyce (je dobré, aby Ceska
varianta byla od anglické odlisena barvou — pt.: pes dog)
- Vv hlavé si slovicko pielozi
- nasledn€ ho napiSou na papir, ktery ma mit kazdy zak sviij
- ostatni Zaci se podivaji na druhou stranu vytazeného listecku, kde je slovicko
napsano V anglictin€é a zkontroluji jej Zdkovi, zda ho ma dobte. Pokud by bylo
chybné, feknou mu, Ze je slovo Spatné a zZak sdm hleda chybu
- pokud je slovo spravné, hlaskovanim v angli¢tiné hlaskuje dané slovicko a pfi tom

programuje VEelku — co hlaska, to pohyb



Kontrola dosazeného cile: pribézna kontrola — ucitel obchdzi a nahlizi do jednotlivych
skupin, ptipadné poméha, radi a opravuje

kontrola zbylych Zaki ve skupiné

Informace o tiidé

Trida: 3.A

Uc¢itel: Michaela Brandova
Pocet déti: 1

Pocet chlapci: O

Pocet divek: 1 (pfitomno 1)

Zak s ISP: 0 P¥itomny: 0

Reflexe:

Vzhledem k epidemiologické situaci Covid 19, byla tato aktivita plnéna pouze s jednou
zakyni. Ke splnéni cili na opakovani slovni zasoby jsem vybrala zakladni a jiz dobie
znama slovi¢ka. Zakyné tedy neméla problém s prekladem slovicka ani s vyspelovanim
slova. Programovani ji také necinilo potize. Co ji ovSem Ccinilo potiZze je pravoleva
orientace a situace, kdy se robot ocitl v jiné pozici a byla nucena hodn¢ pfemyslet, proto
Vv tomto ohledu ¢asto chybovala. Chyby si ale byla sama schopna najim a opravit a
dosdhnout tak kyzeného vysledku — spravného naprogramovani robota (vyspelovani
slovicka). V zavéru hodiny probchla reflexe, kde Zzakyné hodnotila své vykony,
chybovost a uspés$nost, ale také ndrocnost aktivity (slovni zasobu, programovani) a

pocitd, které pii plnéni cild prozivala.

Cislo ptilohy:

Tento pracovni list pfilohy neobsahuje. Vychazim z ptedpokladu, ze Skola ma
zakoupenou podlozku s abecedou, tudiZ neni nutné chystat karticky s pismeny abecedy.
Slovni zésobu vyuzitou na tuto aktivitu si kazdy ucitel musi vytvofit sdm, dle moZnosti

ttidy, dle ucebnicového materidlu a jiz probraného uciva.



4.6 PRACOVNILIST¢. 6

Nazev: PILNA VCELKA — PILNY CMELAK
Rocénik: treti

Piedmét: esky jazyk — ZAK S SVP

Forma prace: jednotliva

Casova dotace: 20 minut

Cil: Zak rozpozna v radé slov chybné slovo

74K slovo opravi

zak zada program tak, aby robot projel vS§echna chybna slova

Rozvijené kompetence: K uéeni, k FeSeni problému, socialni a personalni, pracovni,

komunikativni

Pomicky: predem pripravené karticky se slovy

Priihledna podlozka
Vielka

Papir a tuzka

Popis aktivity:

1)

2)
3)

4)

Pod prihlednou podlozku Zékovi rozdame libovolné karticky se slovy (je dobré
rozdat karticky tak, aby n€kdy byla slova na pteskacku, ale nékdy, aby byla tfeba
2-3 chybna slova vedle sebe, a nebo naopak — aby 2-3 slova byla spravng)
Nazorna ukazka prace se VEelkou — jeji ovladani (programovani).
74k programuje Véelku dle nasledujicich podminek:
Nejprve dostane zak dostatek Casu, aby si vSechna slova pfecetl
Poté programuje VEelku tak, aby vZdy dojela na dalsi slovo v potadi, ve kterém je
chyba (Zak postupuje po tfadach, vzdy ze slova na slovo, nejprve piecte chybné
slovo, poté si s pani ucitelkou slovo opravi a vysvétli pro€ je slovo Spatné a
nasledné si slovo pfepiSe -> do Skolniho seSitu, na papir atd..)
Poslednim krokem je naprogramovani Vcelky tak, aby projela vSechna slova
najednou za podminek, Ze: se nesmi vratit na zadné slovo, Zadné slovo nesmi
vynechat a nesmi se divat na papir, na kterém jsou sepsana chybna slova (tento
papir ma pouze didakticky ti¢inek — snadnéjsi zapamatovani chyb ve slovech)

K dispozici je 25 predpripravenych karti¢ek — 12 s chybou, 13 bez chyby



Kontrola dosazené¢ho cile: pribéZna kontrola — ucitel sedi vedle Zaka, spolecné s nim

pracuje a opravuje jeho chyby

Informace o tridé

Trida: 3.C

Ucitel: Mgr. Jitka Zenklova

Pocet déti: 1

Pocet chlapcu: 1 (pfitomno 1)

Pocet divek: 0

74k s ISP: Piitomny:

Reflexe studentky:

Zpocatku byla na zakovi vidét silna nervozita a zmatkovost. Ale po uvolnéni atmosféry
se aktivita velice vydafila. Zak se citil ve tiidé bezpeéné, a proto se plné vzil do prace
s robotem. Do podlozky jsem zvolila vyjmenovana slova po b, které Zaci jiz maji plné za
sebou. Zak s drobnymi chybami nagel viechna $patné zapsana slova a dokézal je opravit.
Mensi problém zakovi dé€lalo pozdéjsi vyhledavani slov, ktera jsou Spatné. Proto jsem
nasledné programovani rozd¢lila na dva useky — prvni a druhy fadek a treti a ctvrty fadek.
Bylo velice nutné, abych upravila narocnost programovani a s timto Zékem pracovala
velice systematicky, postupné a po malych krocich. Zpocatku zak nevyuzival pomocnou
papirovou vcelku, ale jak se postupné zvySovala obtiznost, vyuzival ji vice a jeho prace
byla pfesnéjsi a spravnéjsi. Pravoleva orientace mu piekvapiveé viibec necinila problém.
V zavéru bych tedy zhodnotila, Ze doslo k splnéni vSech cilii i za cenu drobnych

modifikaci.

Reflexe ucitele:

Zacatku hodiny opét probéhla vhodna a cilena motivace. V dalSim kroku byla zékovi
vysvétlena prace s robotickou hrackou. Tato metodicka praprava byla upravena dle
schopnosti zaka s ISP — omezena na nejnutnégjsi informace. Zakovi se prekvapivé dafilo
plnit vSechny pfedem zadané cile, i kdyZ bylo nutné, aby studentka upravila ptivodni plan
—rozdéleni tkolti na ¢asti. Pribeézné byly pokladéany dopliiujici a ndvodné otazky tak, aby

zak zazil pocit Uspéchu. Vzhledem k pfijemnému prostiedi, zak chyboval pouze



v gramatické sféfe a ta je ovlivnéna jeho dysortografickou poruchou. Programovani mu
nijak necinilo obtiZze a ani nechyboval v pravolevé orientaci. Aktivita byla pfiméfena
veéku a schopnostem zaka a umoznila mu zazit uspéch. Na konci hodiny bylo provedeno
hodnoceni se zadkem. Diskuze se Zakem byla zaméfena na hodnoceni obtiznosti ukolu,

chybovost zéka a pocity, které dit¢ zazivalo pfi programovani.

Piiloha: E



4.7 PRACOVNI LIST ¢. 7

Nazev: KRAJE
Rocnik: étvrty
Predmét: vlastivéda
Forma prace: skupinova
Casova dotace: 20 minut
Cil: Zak spoji nazev kraje a jeho krajské mésto
Zak rekne zajimavost, ktera se vaze k danému Kraji
Zak zada program tak, aby spojil vSechny indicie
Rozvijené kompetence: K uceni, k ieSeni problému, socialni a personalni, pracovni,
komunikativni
Pomicky: pfedem pripravené karti¢ky s pojmy
Priihledna podlozka
Véelka
Popis aktivity:
1) Pod prihlednou podlozku rozdame libovolné karti¢ky — mohou i samy déti.
2) Nazorna ukazka prace se V¢elkou — jeji ovladani (programovani).
3) Zaci programuji Véelku dle nasledujicich podminek:
- Aktivitu vzdy zacinaji na startu
- Cilem Zakovy cesty je, aby spojil jméno kraje, krajské méesto a zajimavost z daného
kraje, a to za podminek, ze ma pouze 20 piikazl (20 pohybl — v¢etné otoceni)
4) Poznamka/doporuceni pro uéitele: pokud nepracujete s u¢ebni Nové Skoly, bylo
by dobré si s détmi nejprve projit zajimavosti. Nemusi se znat.
5) Doporucuji vytisknout a zalaminovat do kazdé skupiny seznam uvodu piilohy
¢. 6 -> aby 1 sami Zaci mohli kontrolovat spravnost spojeni.
6) K dispozici je 42 predpripravenych karti¢ek — nazev kraje, krajské mésto,

zajimavost.
Kontrola dosazeného cile: pribéZzna kontrola — ucitel pribézné obchdzi skupiny a
kontroluje

kontrola zbylych Zaku ve skupiné

Informace o tridé



Trida: 4.A

Uc¢itel: Michaela Brandova

Pocet déti: 1

Pocet chlapci: 0

Pocet divek: 1 (ptfitomno 1)

Zak s ISP: PFitomny:

Reflexe:

Aktivita pred¢ila mé o¢ekavani. Nejen, Ze zakyni bavil jeji obsah (tedy spojovani 3 casti),
ale nejvice atraktivni byla podminka krokii. Sama vyhledéavala riizné cesty, aby dodrzela
podminku. Ac¢koliv bylo 20 kroki dostacujicich, dobrovolné hledala cesty s cO nejméné
pohyby. Mnou stanovené cile aktivity byly tedy splnény nad o&ekavéani. Zakyn& neméla
problém s vyukovou latkou vlastivédy, ani s programovanim robota. Pfed zacatkem
hodiny byla opét provedena motivace a byla ilustrovana prace s robotem. Béhem ¢innosti
nebyl nutny ptiliSny zasah ucitele — zdkyn¢ zvladala samostatné nejen vyukovou ¢ést, ale
1 programovani. V zavéru probéhlo hodnoceni, kde Zdkyné navodnymi otdzkami shrnula,

jak se ji aktivita dafila, kde se citila silnd, kde naopak nejista a v ¢em chybovala nejvice.

Piiloha: F



4.8 PRACOVNI LIST ¢. 8

Nézev: DRZ SMER!

Rocnik: ¢tvrty

Pfedmét: matematika

Forma prace: skupinova

Casova dotace: 20 minut

Cil: ZaKk rozsifruje smér pohybu

74k je rozpozna ¢islo a provede pocetni operaci

Zak je rozpozna, zda je Sifra zapsana spravné (zda se priklad skutecné rovna

vysledku) a pripadné jej opravi

Zak zada program tak, aby robot slozil cely priklad

Rozvijené kompetence: K u€eni, k FeSeni problému, socialni a personalni, pracovni,

komunikativni

Pomtcky: predem pripravené karticky s €isly

pripravena pocetni Sifra
Prithledna podlozka
Véelka

Popis aktivity:

1)

2)
3)
4)

Pod prtihlednou podlozku rozdame karticky presné podle vzoru v ptiloze. Je nutné
zde zachovat pozice karticek, ptiklady jinak nemohou vyjit.

Pted aktivitou je nutné détem rozdat papir se zapisem Sifry.

Nazorna ukazka prace se VEelkou — jeji ovladani (programovani).

Zaci programuji Véelku dle nasledujicich podminek:
zak si vybere barevného smajlika, na kterém chce zacit -> toto poli¢ko odpovida
radku na papife se Siframi (oba maji stejnou barvu)
nasledné¢ zak posupuje dle Sifry na ,,Sifrovacim papire*

cilem Zakovy cesty je, aby spojil obé ¢asti prikladu (pfed = 1 za nim) a rozhodl o
spravnosti ptikladu
zak ale musi vSe splnit na jeden pokus -> nesmi piiklad rozd¢lit, tzn., Ze vSechny
pohyby provede vcelka najednou
pro ovétené spravnosti piikladu, zapisuji déti Cisla do pfipravené tabulky pro

zaznam piikladu (pomulzZe i pii orientaci v Sifrovacim papife)



5) Doporuéeni pro ucitele: je lepsi tuto aktivitu vytisknout barevné — pro snadnéjsi
orientaci.
6) K dispozici je 16 piedpiipravenych karticek, tedy 5 priklada (obsadime 5
fadku pruhledné podlozky)

Kontrola dosazeného cile: pribéZna kontrola — ucitel pribézné obchdzi skupiny a
kontroluje

kontrola zbylych Zaki ve skupiné

Informace o tridé

Trida: 4.A

Ucitel: Mgr. Jan Sedlacek
Pocet déti: 1

Pocet chlapci: O

Pocet divek: 1 (pfitomno 1)

74k s ISP: Piitomny:

Reflexe studentky:

Vysledek aktivity splnil mé ocekavani. Ackoliv byla aktivita plnéna pouze s 1 Zakyni,
vydafila se ptesné tak, jak jsem si pfedstavovala. Nejprve se snazila sama pfijit na Sifru,
ktera se skryvala na pracovnim listé. Nejprve se nedaftilo, ale poté ptisla na to, Ze se jedna
o graficky zaznam cesty. Vzhledem k narocnosti si pomahala papirovou vcelkou, ktera ji
umoziovala snadnégj$i orientaci v prostoru. Prvni ptiklady zvladla vcelku bez problému.
Posledni dva ptiklady ji délaly trochu problém, ale bylo to zplisobeno naroc¢nosti ukolu
(dlouhy graficky zapis a naro¢ny pocetni piiklad). Poprvé jsem ovSem zjistila, Ze Casova
dotace na aktivitu neni dostacujici. Dvacet minut by postacilo na 2 piiklady u zru¢ného
ditéte. Slabsi z4k by pravdépodobné stihl pouze jeden piiklad. Nastavené cile jsou za
danych podminek nesplnitelné. Je zapotiebi vice ¢asu, ptipadné mén¢ prikladi. Pii vetsi
casové dotaci je mozné, aby zak splnil vSechny pfedem zadané cile — jak matematicky,
tak programovaci. Na dals$i stran¢ prikladdm obrazek ¢.26 — zaznam pracovniho listu

zakyné.



Reflexe ucitele:

V uvodu probéhla kratkéd motivace (zména obsahové napln€). Nasledné byla srozumitelné
a piijatelné véku ditéte vysvétlena prace a zadani ukolu. Béhem programovani se objevily
drobné chyby, ke kterym pfistoupila profesionalné¢ a ihned poskytla radu, pomoc a
poskytla zpétnou vazbu, jak pfist¢ predejit dané chybé. Cile, které byly stanoveny, byly
splnény — zakyné rozsifrovala ptiklad, ovéfila jeho spravnost, ptipadné chybu opravila a

nakonec naprogramovala robota dle zadani.

Priloha: G
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4.9 PRACOVNI LIST ¢. 9

Nazev: KRESLI SPRAVNE!
Rocnik: paty
Predmét: matematika
Forma prace: skupinova — ve dvojicich
Casova dotace: 20 minut
Cil: ZaKk se orientuje v zadani geometrickych tiloh
Zak naprogramuje robota tak, aby znazornil geometrické zadani
Rozvijené kompetence: K uéeni, k FeSeni problému, socialni a personalni, pracovni,
komunikativni
Pomiicky: predem pripravené karticky se zadanim
Fixy - lihové
Velké papiry
Véelka
Popis aktivity:
1) Ptipravime zakim velké rozméry papiru tak, aby na né¢ mohli kreslit.
2) Na kazdou vcelku pfipevnime lihovy fix tak, aby kazdy pti kazdém pohybu
kreslila.
3) Nazorna ukazka prace se V¢elkou — jeji ovladani (programovani).
4) Zaci si ve skupiné vytvoii dvojice, ve kterych budou pracovat.
5) Jeden z dvojice vytahne karti¢ku se zadanim ukolu, ktery budou plnit.
6) Zaci vzdy pracuji se 2 véelkami najednou — tedy kazdy zak ma svou véelku.
7) Karticky jsou zaméfeny na rozvoj geometrickych dovednosti
8) Dulezité je, Ze obé véelky musi jet shodné! Tedy spolu, nikoliv po sobé.
Kontrola dosazeného cile: pribézna kontrola — ucitel pribézné obchazi skupiny a
kontroluje

kontrola zbylych Ziku ve skupiné



Informace o tridé

Trida: 5.A

Ucitel: Mgr. Jana BureSova

Pocet déti: 1

Pocet chlapci: O

Pocet divek: 1 (ptitomno 1)

Zak s ISP: P¥itomny:

Reflexe:

Vzhledem k epidemiologické situaci nebylo mozné plnit aktivitu se dvéma zéky, takze
jsem zastoupila druhého zaka ja. To ovSem neohrozilo splnéni cild. Aktivita dopadla dle
mych predpokladi. Zakyni se dafilo programovat robota dle zadani na karti¢kach.
Neméla problém s pravolevou orientaci a kresleni geometrickych zadani ji také neéinilo
potize. Aktivita divku bavila praveé proto, ze se jednalo o néco netypického — kresleni

pomoci robota.

Reflexe ucitele:

Ackoliv se jedna o stydlivou zdkyni, byla vhodnou motivaci vtdhnuta do nezndmé
aktivity. Béhem celého programovani byly pokladany kontrolni a pomocné otazky.
Vzhledem k epidemiologické situaci bylo nutné, aby studentka zastoupila i roli druhého
ditéte. Diky tomuto zastoupeni do$lo k naplnéni cili — Zdkyné pracovala ve dvojici,
rozuzlila geometrické zadani a nasledné naprogramovala robota tak, aby splnila zadani.
Na konci aktivity doSlo k hodnoceni vykonu zakyné a naro¢nosti aktivity. Z pohledu
ucitele byla aktivita velice zajimava, nicmén¢ slab§im Zakim by ¢inila potize. Pokud by

doslo k modifikaci zadani, byla by pln€ vyuzitelna v béznych hodinach.

Ptiloha: H



4.10 PRACOVNI LIST ¢é. 10

Nazev: PROGRAMATOR
Rocnik: paty
Predmét: ICT
Forma prace: individualni
Casova dotace: 20 minut
Cil: Zak naprogramuje zpocatku jednu vcéelku, pozdéji 2 a vice
73K rozvine algoritmické mysleni
Rozvijené kompetence: K uceni, k FeSeni problému,
komunikativni
Pomiicky: pocitac¢/tablet
Véelka Blue - bot
Mapa CR
Popis aktivity:

pracovni,

1) Kazdy zak k této aktivité potiebuje svou VEelku a pocitac/tablet

2) Je nutno, aby v kazdém pocita¢i bylo Bluetooth a pfedem nainstalovana

3)

4)

aplikace Blue-bot, pies kterou programovani probiha

Ukolem z&ki je naprogramovat nejprve jednu véelku dle zadani (napf.: Pojede

Z Prahy do Brna) pomoci programovani v pocitaci

Dal8im krokem bude programovani 2 a vice v¢elek zle libovolného zadéani

Pr.

1 vcelka projede vSechna velka mésta na mapé.

2- 2 veelky jedouci proti sob¢ stejnou trasu a vzajemné se musi vyhnout (za
pouziti pauzy)
3- 3 vcelky na stejné trase tak, aby kazda jela jinou cestou, ale vSechny

projely 1 spole¢ny bod a to postupné. Cil trasy je pro vSechny roboty
stejny.

Kontrola dosazeného cile: pribéZzna kontrola — ucitel pribézné obchdzi skupiny a

kontroluje

kontrola zbylych Ziaku ve skupiné



Informace o tridé

Trida: 5.A

Ucitel: Mgr. Jana BureSova

Pocet déti: 1

Pocet chlapcii: 0

Pocet divek: 1 (ptitomno 1)

Zak s ISP: P¥itomny:

Reflexe:
Aktivita se vydafila nad miru mého o€ekavani. Programovani pomoci iPadu Zékyni bavilo
jesté vice nez kresleni, protoze dle jejich slov ,,je jako pravy ajtak®. Prace se ji dafila a

neméla zadné potize v programovani. Doslo tedy ke splnéni cile.

Reflexe ucitele:

Na pocatku opét probehla kratkd motivace, ktera divku natolik nadchla, ze pracovala
s maximalnim zaujetim. Zpoc¢atku zakyn¢ programovala robota krok po kroku, pozdéji
zvladala t€z8i algoritmické operace (vice krokd na jednu trasu, pouziti opakovaciho
ptikazu, naopak omezeni vybranych krokl). Diky témto postupnym krokiim jsme na
konci aktivity dosdhly cile a tj., rozvoj algoritmického mysleni a prace se dvéma

véelkami.

Cislo piilohy:

Tento pracovni list pfilohy neobsahuje. Vychazim z predpokladu, Ze Skola ma
zakoupenou podlozku s mapou CR, piipadné na mapé CR polozenou prithlednou
podloZku s nazna¢enymi okny.

Predpokladam, ze ucitel ikoly vymysli alternativné dle potieb déti, jejich Grovné prace a

znalosti.



5 SHRNUTI PRAKTICKE CASTI

V praktické ¢asti jsem v péti tfidach vyzkousela celkem deset pracovnich listil na rozvoj
algoritmického mysleni a robotiky. Jednotlivé pracovni listy na sebe navazuji a tvoii tak
propracovany a strukturovany plan, ktery navazuje na revizi RVP do roku 2023. Vyhodou
téchto pracovnich listh je jejich variabilita — daji se tedy pouzit v jakékoliv hoding.
Prakticka zkouska odhalila drobné nedostatky — naptiklad u pracovniho listu €. 10 by tyto
zvolené tkoly Cinily slabsim zakiim potize. Naopak se odkrylo, Ze prace s robotickou
hrackou je urcena pro vSechny typy zaki a pro vSechny vékové kategorie. Pii priprave
jsem se mirn¢ obavala, jak zvladne praci s robotem zék, ktery mad SVP a vyzaduje
permanentni dopomoc asistenta. Ukdzalo se vSak, Ze i tento zak zvladne praci samostatné
a ba naopak vykazuje lepsi vysledky prace nez pii béznych aktivitach. Neda se piesné
fici, ktery pracovni list mél nejvetsi uspéch, kazdy byl pro svou naro¢nost specificky, ale
Vv celkovém pohledu musim v zavéru fici, Ze vSechny zi€astnéné aktivita bavila, a kromée

radosti a pocitu uspéchu je také naucila novou dovednost — praci s robotem.



6 ZAVER

Hlavnim cilem této diplomové prace bylo navrhnout, vytvorit a vyzkouset celkem 10
pracovnich listll na rozvoj algoritmické mysleni a robotiky na 1. stupni zékladnich Skol.
Vedlejsim cilem bylo, aby tato prace vznikla i jako didakticky material pro pedagogy

Z prvnich stupnt zékladnich skol, ktefi jsou také hlavnimi pfijemci.

Prakticka cast jim slouzi jako metodicky podklad pro praci s robotem a ptilohy nabizi
zakladni Skalu aktivit. S timto metodickym materidlem doporucuji zachazet jako se

zdrojem napadu, které si kazdy ucitel modifikuje dle svych piedstav a moznosti.

Prakticka Cast nabizi pohled na robota jako didakticky technicky prostfedek. Nejedna se
tedy pouze o ,,novodobou hracku®, ale o prostfedek, ktery ndm umozni plnit pfedem

zvoleny vyukovy cil, a to v jakémkoliv pfedmétu a ro¢niku.

Za nejvetsi prinos své prace povazuji realizaci jednotlivych pracovnich listi pfimo se
zaky. Nejen, Ze mi to umoznilo odkryt pfipadné problémy, které by mohly nastat pfi
realizaci v klasické vyuce, ale zaroven jsem si ovéfila metodiku v praxi. Vyucovaci
bloky, které jsem s détmi méla, byly i velkym pfinosem pro kolegyné, které se s robotikou
jesté nesetkaly, nebo pouze okrajové. Samy mély moznost ohodnotit ptinos robotiky do
vyucovacich hodin a zreflexi vyplyva, Ze 1 ony byly z napadu vyuZiti robota napf.

V hodin¢ matematiky nadSené.
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