Katedra vytvarné kultury a textilni tvorby PdF UHK

Posudek vedouciho zavére¢né bakalarské prace

Jméno autora prace a studijni obor: Romana Matrasova, Graficka tvorba — multimédia
Nazev prace, rok zpracovani: Autorska deskova hra, 2024
Vedouci zavérecné prace: Mgr. et MgA. Pavel Trnka, Ph.D.

Oponent zavérecné prace: MgA. Tomas Moravec

Kritéria hodnoceni: hodnoceni (body):
Pisemn4 ¢ast:

1. Téma: mira respektovani, oduvodnéni pripadnych odchylek od zadaného tématu 01234

2. Struktura prace: logika ¢lenéni jednotlivych ¢asti 01234

3. Obsah prace a piinos pro obor: kvalita, naro¢nost a originalita feseni tkolu, 01234
splnéni cila prace, autorsky pfinos

4. Kvalita textu: respektovani stanovené normy / rozsahu stylistika a gramatika, 01234 @
uroven jazykového vyjadieni

5. Price s literaturou: kvalita a kvantita, etika prace s literaturou 0123403

Realizace:

6. Téma: mira respektovani, oduvodnéni pripadnych odchylek od zadaného tématu 01234

7. Obsah prace: vytvarna kvalita, naro¢nost a originalita feSeni ikolu 01234 %

8. Forma prace: femeslna kvalita prace 01234

9. P¥inos pro obor: splnéni ciltu prace, autorsky pfinos 01234

10. Dokumentace: kvalita, vytvarné¢ dokumentace 01234

Podet bodu: 50
Shrnuti a zavér:

Tvorba deskové hry Romany Matrasové je az ukazkové zvladnuté dilo, kdy jsou vysoké ambice
autorky definitivné naplnény a dnes zde miuzeme vidét kompletné hotovou maketu, ktera je jiz plné
funk¢ni, dokonce hern€ otestovana a jejiz vytvarné kvality i namét jsou vynikajici. Studentka svij
herni koncept zacala vyvijet v fijnu 2024 a pfiblizné jednou az dvakrat tydné€ od ni pfichazely nové

a nové navrhy, pfepracovana feseni a nejriznéjsi podnéty a dotazy i k praci teoretické, ve které se
mimo jiné skvéle ujala komparativni analyzy existujicich deskovych her Divukraj, Scythe a ROOT.
Nevynechala ani studium odborné literatury, predevsim Cerpala z knihy Tracy Fullertonové:
Workshop herniho designu (2021), a to celé proto, ze doopravdy chtéla, aby hra mohla byt realné

v oblasti vyroby hernich komponentd, ale velmi bych autorce pral, aby i tato etapa dopadla tak dobfe,
jako jeji bakalarska prace.

Sam bych mél v tomto sméru jesté par pripominek, a sice, aby zvazila moznost nalepeni hladké kryci
papirové tapety na vnitini stranu krabice a rubovou stranu hernich plani. Pripadné aby jesté udélala
redukci radialnich zafez do hernich plan, které staci jen naznacit, jinak riskuje mirny diskomfort
hract. Slozitou kombinaci textilnich spojii hlavniho herniho planu Ize zjednodusit nahrazenim
jednoho ze spoji mezi dvéma sousedicimi ¢tvrtinami perforaci, ¢imz vznikne snadnéji slozitelna,

a jeste trochu 1épe vypadajici deska.

Jinak jsem ale naprosto nadSeny. Herni figurky naprosto pfedCily mé oekavani. Prirodni material
oproti plastu je luxusni a vkusny. Bavi mé i pfibéh hry a vymyslené jména, jako jsou nazev Hesiny,
jména kral Bobrovatel, Vzteklivep, Bezskrupuldzni veverdi mstitelé, Sileni 1is¢i vizionaii a dalsi.
Jsou originalni, vtipna, ale nejsou sentimentalni, takze hrac, ktery hraje tieba za Divoké sviné, nemusi
mit trapné pocity a skvé€le se piitom bavi. Libi se mi 1 akvarelové kresby, kterych by mohlo byt klidné
jeste dvakrat tolik.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni A s plnym poctem bodda.



Na autorku méam otazku, zdali vydrzi az do cile, tedy az do stavu, kdy bude hra realné k dispozici
v maloobchodni siti. ,,Ne* neberu jako odpovéd’. Dékuyji.

Datum: 24. 5. 2024

Vedouci bakalarské prace (*spravnou variantu zvyraznéte) Podpis:

Vysvétlivky: V" kazdé kategorii Ize udélit max. 5 bodii. Celkové hodnoceni: A = 50-46 bodii, B = 45-41 bodii, C = 40-36
bodii, D = 35-31, E =30-26, F = 25 a méné, prdce je neuspésSnd. V Zddném bodé hodnoceni nesmi byt hodnoceni 0, v tom
pFipadé je celkové hodnoceni F.

Oznacte body v jednotlivych kritériich hodnoceni (vyznacenim prislusné cislice tucné, nebo zaskrtnutim) a dopliite Shrnuti a
zavér — doporuceny rozsah max. 1 normostrana textu, zdiraznéte hlavni kvality / nedostatky prace. Oponent navrhne dva
tematické okruhy nebo dvé otdazky k diskusi pFi obhajobé. Na zdvér napiste, zda praci doporucujete k obhajobé.

Vytisknéte, pripojte podpis a dopiste stuperi celkového hodnoceni. Viastnorucné podepsany original odevzdejte na
sekretaridtu katedry. Externi vedouci ¢i oponenti zasilaji posudek na sekretariat katedry i v elektronické verzi.

Pouzity zdroj:
FULLERTON, Tracy, 2021, Workshop herniho designu: priivodce tvorbou inovativnich her. PreloZil Daniel
DOLENSKY. V Praze: Nakladatelstvi Akademie muzickych uméni, s.326-328, ISBN 978-80-7331-568-9



