Katedra vytvarné kultury a textilni tvorby PdF UHK

Posudek zavérecné bakalarské prace

Jméno autora prace a studijni obor: Romana Matrasova, Graficka a intermedialni tvorba
Néazev prace, rok zpracovani: Autorska deskova hra, 2024
Vedouci zavéreéné prace: Mgr. et MgA. Pavel Trnka, Ph.D.

Oponent zavérecné prace: MgA. Tomas Moravec

Kritéria hodnoceni: hodnoceni (body):
Pisemn4 Cést:

1. Téma: mira respektovani, odivodnéni ptipadnych odchylek od zadaného tématu 0123475

2. Struktura prace: logika ¢lenéni jednotlivych ¢asti 0123475

3. Obsah prace a p¥inos pro obor: kvalita, naro¢nost a originalita feSeni tkolu, 0123475
splnéni cili prace, autorsky piinos

4. Kvalita textu: respektovani stanovené normy / rozsahu stylistika a gramatika, 012345
uroven jazykového vyjadieni

5. Prace s literaturou: kvalita a kvantita, etika prace s literaturou 012345

Realizace:

6. Téma: mira respektovani, odiivodnéni ptipadnych odchylek od zadaného tématu 0123475

7. Obsah prace: vytvarna kvalita, narocnost a originalita feSeni ukolu 0123435

8. Forma prace: femeslna kvalita prace 0123475

9. P¥inos pro obor: splnéni cilii prace, autorsky piinos 012345

10. Dokumentace: kvalita, vytvarné dokumentace 012345

Pocet bodu: 46 bodu
Shrnuti a zavér:

V ramci hodnoceni si dovolim paradoxné zacit od konce. Bakalatska prace Romany
Matrasové dle mého soudu splnuje kritéria k uspésnému obhajeni, ptesto je potieba na ne¢které
aspekty pohlizet kriticky. Prace je kompaktni, nevybocuje ze stanoveného ramce a drzi se vytyCenych
cili. Médium deskové hry autorka ohledava v ¢asti teoretické, kde si pomaha srovnanim tfi
dilezitych her a jejich autorti. Vitam maly vykladovy slovni¢ek v uvodu prace, stejné jako fakticky
zpusob psani jednotlivych kapitol. Nejsilnéji ptisobi data, citace a parafraze v kapitolach Co jsou to
deskové hry a Herni design a hry jako systémy. Prace zachovava opakujici se strukturu pro srovnani
jednotlivych uvedenych piikladt a vznika tak miniaturni analyticka sonda do Siroké rodiny herniho
designu a jeho vyuziti v deskovych hrach. Az na n¢kolik drobnych gramatickych chyb a opakujicich
se vyrazi, ¢i formulaci je prace po jazykové strance v poradku.

Hlavni podstatou prace je vSak samotna realizace praktické ¢asti, tedy autorské deskové
hry. Z popisu je ztejmy osobni citovy vztah autorky k pfedobrazu, z néhoz koncepce celé hry
vychazi. Tedy les Hesiny, ke kterému se vaze subjektivni pamét’ a rodinna historie. Se ztratou
n¢kdejsiho krale se prostredi lesa ocita v chaosu rivality jednotlivych sourozencti — frakci, které mezi
sebou soupefi ve snaze ovladnout a tim mozna opét sjednotit rozpadajici se izemi. Vizual hry tvofi
ilustrace zvitecich aktérti, symboly hernich situaci a lesniho prostfedi. V hernich aplikacich jsou
zvyraznéné struktury dieva v kombinaci s prostiedim ladénym do modrozelenych tont. Je tak
dosazeno piijemné barevnosti celku. Herni deska vychazi z pivodni inspirace fezem stromu, svou
barevnosti ale vyzniva spise jako namotni mapa, coz v redlném provedeni piisobi sympaticky. (oproti
tomu barevna fotodokumentace je ponékud zavadéjici). Trochu rozpacité plisobi roztiisténost
vyobrazeni zvitecich aktért, které na obalu hry a kartach vidime v urcité psychologizujici stylizaci,
zatimco na hernich Zetonech pouze jako neautorskou razitkovou sablonu. Stejné tak jednotlivé
ilustrace maji mezi sebou kvalitativni rozdily. Vzhledem k pomérné velkému mnozstvi ilustraci je to
ale pochopitelné a také je tfeba hodnotit praci jako celek. Tedy jako autorskou hru s vlastnimi



pravidly — uz jen vytvoreni herni struktury je tikol sam pro sebe. Herni karty jsou napadité, pestré,
presto drzi vizualni jednotu. Sympaticky piisobi naznaceny vyvoj hry a jejiho testovani. Ocenuji
roz$iteni pravidel a zahrnuti mezi herni principy mozné aliance, ¢i naopak intriky jednotlivych hraca.
Prace odrazi uptimnou chut autorky dilo zrealizovat v co nejlepsi kvalité a v idedlnim ptipadé hru
zkusit nabidnout jako produkt do distribuce. Doporucil bych s odstupem porovnat jednotlivé vizualy,
a zvazit, zda sjednotit vytvarnou stylizaci, ¢i poupravit nékteré rysy — napt. divoké prase se mi jevi
jako pétinohé a liska v béhu bez oka. To jsou ale pouze detaily. V kone¢ném dusledku vidime
velkoryse pojatou praci, ktera zaslouzi hodnoceni A.

Préci doporucuji/nedoporucuji* k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni: A (46 bodi)
Datum: 24. 5. 2024

Vedouci/oponent* bakalarské prace (*spravnou variantu zvyraznéte) Podpis:

Vysvétlivky: V kazdé kategorii Ize udélit max. 5 bodii. Celkové hodnoceni: A = 50-46 bodii, B = 45-41 bodii, C = 40-36
bodii, D = 35-31, E =30-26, F = 25 a méné, prdace je neuspésna. V Zadném bodé hodnoceni nesmi byt hodnoceni 0, v tom
p¥ipadé je celkové hodnoceni F.

Oznacte body v jednotlivych kritériich hodnoceni (vyznacenim prislusné Cislice tucné, nebo zaskrtnutim) a doplite Shrnuti a
zavér — doporuceny rozsah max. 1 normostrana textu, zduraznete hlavni kvality / nedostatky prace. Oponent navrhne dva
tematické okruhy nebo dvé otazky k diskusi pii obhajobé. Na zavér napiste, zda praci doporucujete k obhajobé.

Vytisknéte, piipojte podpis a dopiste stupeii celkového hodnoceni. Viastnorucné podepsany original odevzdejte na
sekretaridatu katedry. Externi vedouct ¢i oponenti zasilaji posudek na sekretariat katedry i v elektronické verzi.



