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Anotace

Aktualné je pro fadu ngst vytvden prostorovy model budov. Aby
neistalo pouze u mrtvého modelu, jéeiné jednotlivym objekim priradit
informace z jinych informénich systém. Cilem préace je vytiit blokovy
prostorovy model historick&asti mésta Cesky Krumlov a k jednotlivym
virtualnim modelm budov fitadit propojeni na externi informace
z encyklopedie ®sta nebo dalSich informsaich systém. Vysledny virtualni

model bude prezentovan na internetu.

V ramci prace bude dale zpracovana rozvaha o mutatosvyuziti
internetové prezentace 3D model&sinjak pro propagaci &sta, tak i pro

komekni aplikace.

Abstract

Current is made by a number of city spatial moddébing. Not to be left
only the dead model, it is advisable to assign esgkct information from
other informatik system. The aim of this work is ¢ceate a model block
surround the historic part of Cesky Krumlov andrtharious virtual models of
buildings to assign links to external informatiaorh the encyclopedia and
possibly other city information systems. Resultimgtual model will be

presented on the Internet.

In the process the work sheet about how to use 8B presentation the

city as a model for promoting the city as well asdommercial applications
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1 Uvod

3D modelovani vSeobeérse v dnesni dabstava velkym trendem. Je to
jisté i tim, Ze se pomalu dostavame do doby, kdyr#abyt vyhradni pouzivani
dvou roznéra prezitkem. DalSim dvodem je, Ze tyto 3D modely nam nabizeji
velké mnozstvi interakci jak mezi sebou, takifidpd napojeni negrafickych
soutasti (nap. databaze najengjSiho obsahu).

Praktickacast této prace se bude zabyvat zejména modelovidndiov
historického jadraCeského Krumlova, jeho vystavenim na internet pomoci
aplikace Google Earth a nasledné napojenim na stuggi st informanich
www stranek. Toto je jist velmi lakavé jak z prezentaiho, tak jist
z komeeniho hlediska. VZdytimto vymodelovanim se #sto Cesky Krumlov
stane dostupné celémutiy doslova Bhem rgkolika sekund.

Praw témto aspekim se ¥nuje teoreticka&ast prace. Tedy komarimu
vyuZziti prostorovych model- jak ze strany firem, pro jejich vlastni reklamu
nebo prezentaci, tak ze stranyésh Vramci této prace byl vypracovan
i vyzkum, do kterého bylo zapojenékolik mést jiznichCech. Teoretické&ast

obsahuje i analyzu stové a domaci nabidkydhto sluzeb ze strany firem.



2 Tvorba modelu

2.1Zpusob prace
Stejre jako u kazdé jiné prace, tak i tady, jélekité zvolit vhodny
pracovni postup konstrukce modelu, ktery by vedlokadovanému cili.

V naSem pipadt se nabizely tyto moznosti, ze kterych bylo nutokt.v

2.1.1 Fotogrammetricky
Tento zpmsob pracuje s fotografickym zpracovanim celé budovy

z rekolika uhli a pomoci vhodného softwaru je poté PC schopnodaiiyty
kvalitni 3D model. Tento postup ale sdm o &okreSi nutnost dodataého
zaneieni budovy pro umishi na jeji konkrétni sdadnice, do prostoru.

Presnost této metody je pémé vysoka a pohybuje sefadu jednotek

az desitek centimeir

K realizaci této metody jsou pgeba samazjme¢ jak hardwarove, tak

softwarové ponicky, které vyZzaduji finami investici.

2.1.2 Laserové skenovani budov
Snimaci pistroj je tvden laserovym dalkosnem s pasivnim odrazem,

jehoz svazek paprékje vysilan ve velmi kratkych impulsech s vysokou
frekvenci opakovani. Tento svazek pajirgk pomoci opticko-mechanické
Casti fistroje vysilan v utitém kroku ges cely profil. Vznika tak meao bodi

s konstantnim nebo pramnym Uhlovym rozestupem.

U této metody snimani dosahujeme vysokésposti wadu jednotek
centimett.

Skenovaci zdzeni i software pro zpracovaniteni jsou velmi ndkladné
zalezitosti, a proto je tomuto aspekieba @i volb¢ metody ¥novat velkou

pozornost. [6)]
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2.1.3Vymodelovani z mapového pudorysu
Zde je vychazeno ziplorysného zobrazeni podstavy stavby, které je

ziskano z ufité mapy o gjakémméritku. Z podstavy je vytazenélo budovy
a pomoci modetmiho softwaru dopracovany jednotlivé detaily budawvy
samozejn¢ i sttecha. Tato metoda ma vyhodu fillad pro vytvédeni
rozsahlejSiho modelu budov. Je totiz moznéidib padorys vSech budov
najednou. Tim nam odpad&avani jejich polohy mezi sebou.

Presnost této metody se sarfgjak odviji od néfitka a gesnosti mapy.
Obecré Ize pesnost této metody uvést mezi desitkami centimatjednim
metrem. Naklady na modelovani budov pomoci tétoothelze oznait za

velmi nizkeé.

Pro tento postup je pouze patha ziskat vhodné mapoveé podklady, které
byvaji placené. Zbytek prace uz Ize realizovat parfree softwaru.

2.1.4Vymodelovani z technické dokumentace pudorysu
Tato metoda je velmi podobnéateochozi. Nicméh samotna

dokumentace k budovam je podstatpiesr¥jSi nez zdroje v mapach.iiP
pouZziti této metody se vSakiie vyskytnout jiny problém a to, Z€ao jiného
je vtechnické dokumentaci budovy zakresleno éaonjiného je skuiné

postaveno.

Proto je teba brat pesnost této metody také srezervou &itpd

s presnosti v desitkach centimietr

Tato metoda je podoBmakladna jako metodagrchozi, ale ziskavani

technické dokumentace budov je podstastozi€jSi a u velkého mnoZstvi

budov redstavuje podstatnou komplikaci.

2.1.5Volba metody

Pro tuto praci bylo dlezité paitat s nulovymi naklady a také stim, Ze
cilem prace ma byt blokovy model. To znamend, issmost tohoto modelu
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neni jeho hlavni naplni. Proto byla za rggteln¢jSi zvolena varianta
vymodelovani z mapovéhaigorysu, kterd je pro tento projekt nejvhépdn

2.2Sbér podkladu

Nyni, kdyZ je metoda prace zvolena,ijebia gistoupit ke sbru podklad
nutnych pro realizaci prace. Podklady saiepmé nejsou volg piistupné
v ndmi poZadovaném formatu. Tento problém bye$gn za pomodcieského
Giadu zemimeiicského a katastralniho. Diky programu pro diplomabigo
umozréno odebratcelkem ¢tyii kusy vektorovych map nutnych pro tento
projekt, jednalo se o Vektorova data katastraloZlsf SM 1:5000Cesky
Krumlov 7-1;8-1 a Vektorova data vySkopisné sloZ& 1:5000 Cesky
Krumlov 7-1;8-1. Tyto podklady (viz Obrazek 1) totobsahovaly @dorys
vdech budov nachézejicich se v historickém jadeského Krumlova, jakoz

i jejich vySkopisnou polohu.

Obrazek 1- Spojené mapové listy
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2.3Import do Google SketchUp

PoZadovana data febna pro zapwti prace byla nyni shroméaidh.
Nastal vSak jiny problém. Dodana data byla ve faumAGN, ktery vSak
Google SketchUp neumi importovat ani @gtevProto je nutné pouzite@vodni
mezistupé. Timto mezistupgfm mizZe byt nap. program Bentley Microstation
v8, ktery soubory ve formatu DGN podporuje a zatoje schopny ukladat
data v jinych formatech, jako je DWG (DXF). Tent@zistugiovy prevod je
vhodnou moznosti, jak tento problém odstranit. @nfastu DWG uz jde
importovat tato data do programu Google SketchUperei Pro (viz Obrazek
2). Zde je vhodné upozornit mozné uzivatele, ¥etpmto importu jsou
komplikace s jednotkami metr a stopa (feet). Nicéndpni uz jsou vSechna

data v prosedi, ve kterém se bude samotn& prace odehravat.

Obrazek 2- Vzhledijulorysu v Google SketchUp

2.4Modelace budov
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Modelovani samotné se odehrava ékalika fazich. Proto zde bude
roz&kleno do ¥ samostatnych¢asti, a to tvorbaéla, stech a ozdobné

architektury.

2.4.1 Modelovani téla objektu
Pri vytvareni €l, jak uz bylo uvadno, je teba vychazet zigorysu

podstavy domu (viz Obrdzek 3aObréazek 2). Zpravigfea nutné obtahnout
obrysy podstavy, tak aby se podstava zabarvilandavé barvy a utvda
plochu (viz. Obrazek 3b). Tato operace je nutnatgie format DWG
nedefinuje vztahy mezi jednotlivymi Gd@mi, ale celkovy obraz sklada jednu
podruhé, tudiZz nejsou spojené a Bém vzniknout plocha. Naopak program
Google SketchUp tyto vztahy a vazby vyhledava, éalasto stai obtahnout
jen jednu stnu podstavy a plocha vznikne. KdyzZ je plocha podstaitvorena,

je natfack pouziti nastroje pro vytazeni objektu a s jeho poinse tato postava
vyzdvihne do poZadované vysky (viz Obrazek 4). \Wyshjektu je mozné
pomoci moderni gfici techniky uéit piesré pro kazdou budovu, nebo pokud
nejsou k dispozici Zzadna jina data, je mozné vysd#hadnout. Neni to sice
piesna metoda, ale z&fwréitou proporcionalitu. VSeobeérse i odhadu da

vychazet z toho, Ze co patro budovy, to cca 3myysk

Obrazek 3a- Obrys podstavy a Obrazek 3b- Plochaspead/
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Obrazek 4- Elo budovy

2.4.2 Tvorba stfech objektu

Pro tvorbu gtechy je jiz vytvéeny model dla budovy. DalSim krokem je
nakresleni tvaru ®tchy na vrchni podstavuéla objektu. Existuje §
zakladnich tvar sttech. Jsou to tyto: pultova, sedlova, mansardoahost a
pilova. Sedlova $echa je historicky neftirgjsi typ stechy pouzivany Cesku
a vtéto praci se také nejhgjnvyskytuje. Resto je teba ke kazdé isSe
pristupovat individual®. Dulezité je, aby po r#tu tvaru stechy (viz Obrazek
5), byl ozn&en pouze jeji treben v celé jeho délce, a pakiza byt tento
hieben vytaZzen vatiu po svislé ose Y @p do poZzadované vysky (viz Obrazek

6).
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Obrazek 5- Nért strechy

Obrazek 6- Vysunutascha
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2.4.3 Modelace ozdobné architektury
Pod pojmem ozdobnd& architektura se v tomto projektyivda modelace

historickych prvik budov a gktera vyjime&na dila jako jsou kominy (viz
Obrazek 8a), &Ze (viz. Obrazek 9) nebo kaSna (viz Obrazek 8b)veédé
kazdého autora, jakym #pobem bude Kmto prvkim pristupovat. V této
praci se nejastji objevuje pra¢ modelace ozdobnych Stitbudov (viz
Obrazek 7). Kdm bylo pistupovano metodou téu obrysu na plochu.
Nasledovalo z&steni vSech nedokonalosti, odstéan prebyt&nych ploch a
za&wrem vytaZeni plochy samotného Stitu v poZzadovawgeé.g0statni prvky se
zde vyskytly jen v tkolika malo gipadech, proto o nich nebude podano vice

informaci.
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Obréazek 7- Ozdobny Stit budovy

Obrazek 8a- Komin a Obrazek 8b-Kasna
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Obréazek 9- ¥z a ozdobny §tit HoteluiRe

2.5Umisténi do vysSkove polohy

Jak zde jiz bylgeceno, tato prace vychazela adorysné mapy. Mapa je
samozejme naprosto plocha, ale skdt®st je jind. Logicky dalSim krokem je
tedy umisini rozpracovanych budov (viz Obrazek 10) do jejmHrozené
vySkopisné polohy. Tato operace je nutna nejenpfastinost celé mapy, ale
napiklad také proto, Ze &které domy maji opravdu podstatnytupik

s terénem.

19



Do projektu v Google SketchUp se tedy importujenigit@ini model
terénu (viz Obrazek 11). Rozpracovany projekt jesim nad nejvysSi bod
modelu terénu, aby byl usnauh pfistup k jeho usazovani. Neni vhodné
usazovat cely projekt najednou, protoZze neni mouyiénout se mnoha
nedokonalostem. Z tohotoivbdu je mozné provétl usazeni nafklad po
jednotlivych ulicich. Takto ozkana ulice bude usazena pomoci funkce
piesunu, po ose Y sirem doti, az k pfiniku s terénem. Rozsah gmiku
sterénem je vhodné volit tak, aby terén zakryvis@m 50% plochy
podstavy. Takto se usadi v3echny ulice modelu Qhzazek 12). Pro tento
konkrétni projekt bylo nezbytné po ukotveni jedivgtth domi model terénu
opét odstranit, aby byl dostates jednoduchy pro prezentaci na internetu (viz
Obrazek 13).

Obréazek 12- Model #sta usazeného na povrch
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Obrazek 13- Hotovy model

2.6 Export do Google Earth(KMZ2)

Nyni, kdyZ je hotovy model celéhoé¢sta, nasleduje samotnéepedeni
do formatu KMZ. Tento format je &en pra¢ pro prezentaci v programu

Google Earth.

Prvnim krokem je otdeni dosavadniho projektu v Google SketchUp

a zarové jeho budouci pozice v Google Earth. V Google SKédfrje poteba
zvolit funkci Fenést sotasny pohled, tato funkceigmese cely zdb
zobrazené mapy z Google Earth a umisti hedsin do p&atku vSech
souadnic (viz Obrazek 14). Tento plochy model Ize wozplastitét pomoci
Prepnuti terénu, ale préavterén, v oblasti tohoto projektu, byl abnorn#ln
negesny a térr nepouzitelny. Proto také cely model nedosa@am na tento
povrch. Bylo by vhodné, aby do budoucna Google vilaplikaci presrgjSim
modelem povrchu, ktery bude vice odpovidat skugsti, a nebudou se ¥m

objevovat takové paradoxy, jako ieka t€e do kopce atd.
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Obrazek 14- Peneseny obraz polohy modelu z Google earth
DalSim krokem je tedy usazeni modelu n@ngsenou plochu. Tato
operace je afi realizovana pomoci nastroje préepun. Model je umish
priblizn¢ alespa v jednom koutu projektu na své misto a dalSi koeelz
prokéhnou jen pomoci funkce pro ¢&ni. Pro operaci je vhodny pohled Top
a paralelni projekci zobrazeni pro maximalni shoBaslednim krokem by

meéla byt korekce vysky a pniku s terénem.

Pokud uz jsou veSkeré korekce dokemy (viz Obrazek 15), pak sfa
jen vyhledat sluzbu export 3D model a ulozit calgjpkt do formatu KMZ.

Obrazek 15- usazeny modeésta na jeho budouci polohu

22



2.7Vystaveni na Google Earth

Takto vznikly projekt uz je mozné v Google Eartlolizet, aniz by byl
vystaven na internet. & se tak v tzv. médu @Rasna mista, ve kterém se
model umisti podleiive preneseného obrazu pozicegE na to samé misto,
ale nyni jiz i s modelem budov, ktery tam byldan (viz Obrazek 16). Tato
funkce poniiZze cely projekt pgebre zrevidovat, protoze ovladani i vSe ostatni
pracuje a chova se stéjijpko u nahraného modelu. Pékthdné kontrole a
odstragni vSech nedokonalosti, je mozné provést nahranintErnetove

aplikace.

Samotné vystaveni je uZz jen lehkou formalitou, mlikm pravym
tlacitkem mySi na naSe dasné misto v levé&asti obrazovky se otéw plovouci
menu. Zde se vystaveni odstartuje vybranim volbyleBdystavit proces
nahrani tohoto modelu do aplikace Google Earth mdmprivodce
v internetovém prohlize U tohoto zfisobu nahrani je mozno, k jednotlivym
budovam, piradit odkazy na libovolné internetové stranky.

Tu samou operaci je mozné realizovat i za pomoecgnamu Google
SketchUp. Zde je postup takovy, Ze kliknutim navhialistu vybereme
poloZzku Sdilet model. Déle postupujeme pomoci pgalleyni privodce. Je
velmi dilezité nezapomenou zatrhnout polozkipRaveno pro aplikaci Google
Earth. Po nahrani bude model podroben kontrolehadryoceni. Po schvaleni
bude nahrany model zazen do databdze 3D modél&Varehouse.

Obréazek 16- hotovy model vystaveny v pfedt Google Earth
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2.8Napojeni na encyklopedii budov

Ceského Krumlova

Po UspgSném nahrani celého modelu zbyva pouze doplnit jeapo
jednotlivych budov na jiz existujici databézi histkych budov Ceského

Krumlova.

Ve vystaveném modelu jéeba zvolit budovu, kterd ma byt napojena.
Zarover je poteba tu samou budovu vyhledat i v encyklopedésta. Pro
pridani informace v Google Earth slouzi funkc&#dBt zng&ku mista. Tuto
znaku je vhodné umistit do igdu stechy budovy. V novém kontextovém
okre je potebné vyplnit Nazev nového bodu a do popisu unifggtrnetovou
adresu stranek, obsahujici informace o této konkitdow. Tlacitkem OK je
cela operace dokdana. Poté je a@p nutné no¥ vzniklé polozky déasnych

mist ulozit do databaze Google, pomoci jiz popsankce Sdilet/vystavit.
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Obrazek 17- obraz #ésta s odkazy na encyklopedii

o N = Vd o
3 Zpusoby vyuziti 3D modelu
mest
VSeobecn je mozné uvést, Ze tvorba 3D madeldnesni dob uz neni
takovou novinkou. Je tomu hlavrproto, Ze wtSina stavebnich architekt

pouziva pro finalni prezentaci své prace zobrazenfetim rozngru. Firem,

které by se vyhradn specializovaly na vyrobu 3D modeljiz existujici
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architektury za &elem jeji prezentace a kondetho vyuziti, uz tolik neni.
Proto budou v tét@asti gedstaveny zastupci jak &evych, tak domacich

firem, specializujicich se préwa tuto problematiku.

3.1Prizkum svétového trhu
Ve swté, podobr jako u nas, je velky problém nalézt firmu, ktem s

opravdu zar&uje na tuto problematiku. Po &grpévajicim hledani vSak byla
objevena firma CyberCity 3D. Tato firma by mohla Ipyototypem ostatnim
firmam, protoze spuje presr® vSechny aspekty komariho vyuziti 3D

modelfi.

3.1.1 CyberCity 3D

Firma plré predvadi potencial a vyznam 3D moilael dnesni dob a
zaroveh ukazuje, jak mnohostratinmuze byt takovy model vyuzitelny.
Obdivuhodna je komeéni strategie této firmy, ktera jeden model dokaze
zperezit v rekolika aspektech svych sluzeb. Os®lpovazuji tuto firmu za
vlajkovou laf, ktera gedvadi fungujici podnikani v tomto civi.

Vice informaci viz [1].

3.2Prlzkum domaciho trhu - nabidka

V ramci Ceské Republiky firmu podobajici se finCyberCity 3D neni
mozné nalézt. Wité jsou zde firmy zabyvajici se tvorbou 3D madéudov
I pro jiné nez stavebnicaly, ale zcela jigtto nejsou firmy, pro které by to bylo

hlavni pracovni napini.

3.2.1 Geodis

Prvni firmou, ktera reprezentuje Wb ¢eskych firem, je Geodis.
GEODIS je pedni evropska spalrost v oblasti geodézie, fotogrammetrie a
dalkového plizkumu Zeng.
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Geodis je tak trochu gigantem Qzském trhu. Nabizi velké mnoZstvi
sluzeb a mezi mini je prév vytvareni 3D model budov a jejich interaktivita.
Nicmére se jedna jen o jednu z celé palety sluzeb, tedy pr@ firmu stéZejni,
proto bych ji bral s rezervou.

Vice informaci viz [2].

3.2.2 Cyberhouse

Firmy CyberHouse je profesiondlni 3D modela firma. Ale jako
u predchoziho fipadu, je to firma zabyvajici se celeadoucinnosti, nikoliv
vyhradnim zpracovanim budov a jejich kotmém vyuZzitim. Hlavni naplni
firmy je 3D modelace prakticky jakékolivéei a jejich nasledné prezentace.
Budovy a nésta jsou tedy jen jednim z cehkidy produki.

Vice informaci viz [3].

3.2.3 Pavel Vanicek
Firma Pavel Vartek je spiSe firmou jednotlivce. Ale o tdijpmrgjSi

zjisteéni je, Ze prav tato firma se plé zantiuje na modelaci a prezentaci 3D
modef budov a mist pro internetove aplikace.

Pan Vaniek pog. jeho firma se zabyvaji tvorbou 3D moiddiudov,
jejich prezentaci a komariho vyuZziti vté nejstSi podoB, kterou jsem
v ramciCeské Republiky byl schopen najit. T&ionost je hlavni néapini jeho
firmy a tudiz se domnivam, Ze ¢eskym prototypem firmy schopné uzivit se
touto specializaci. Jeho Wghy navic doklada prezentace jiz hotovych
projekii a mimo jiné i oceni firmou Google za zpracovani.

Vice informaci viz [4].

3.3Pruzkum domaciho trhu — poptavka
V této kapitole je nutné polozit si otdzku, kdocjéovou skupinou, pro

kterou jsou tyto 3D modely vyty@ny. Dale jaka je navratnost investice do 3D
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modefi. A v neposlednfad také, zda je tato forma propagaddec vhodna
pro prezentaci danéhogstaci firmy.

3.3.1 Turistika

3D modely obech reprezentuji izné ¥ci realného Zivota zobrazené

prostednictvim PC. Nejinak tomuiie byt i v tomto fipack.

3D prohlidka historického objektu, jak interiéraktexteriéru, je mozna
zrealizovat odkudkoliv na $t¢. To samo#ejm¢ nemusi byt vyuzivano jerxip
turistice, ale naipklad také pi Skolni vyuce djepisu atd. Byl by vSak o tyto
prohlidky zajem? Nebude se sprava daného objektulbgiku realnych
navstvnika? V tomto odwtvi neni mozné pgitat jen vramciCR anebo
napiklad Evropy. Vystavenim takového modelu a zavedentjakého
symbolického vstupného, se prezentovana budovareoteavstvnikam
z celého s#ta. Proto osohbnstrach ze ztraty navdinika nemam.

Dal$i moznosti vyuziti jsou dosti podobné. Stejn@znosti maji
napiklad i prirodni skanzeny, lanovéa centrarelta aquaparky.

Dulezité je se vtomto sénu zamyslet nad navratnosti investice do
takového modelu. 3D model zamku s ¥miti venkovni modelaci je projekt
v fadu rékolika miliona korun. Vydila si tento modetasem na sebe?eBné
vstupné na prohlidku zamku jer&dech stokorun. Do této ceny musime
zapcaitat naklady na dopravu a tak@s. V gipad internetové navévy
vSechny tyto dodateé vydaje odpadaji. Tudiz si myslim, Ze internetové
vstupné, které by bylo v desitkach procent realnétapného, by mohlo byt
dostaténym lakadlem pro navdtniky. Navratnost investice by santepr¢
zavisela na pdu navstv, ale je mozné pitat s fistupy z celého s¥a, tzn.

mnohem ¥tSi mefitko potencionalnich nav&tnika.

3.3.2 Komer¢éni sféra
V tomto odwtvi by se ndlo jednat pedevsim o vyuZziti 3D modiebudov

k prezentaci podnikani skupin soukromhikypickym gikladem by mohla
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byt ndkupni a zabavni centra. Anebo firem jakorjedi Zde si Ize pedstavit

prezentaci vyrobniho arealu.

Problém vtomto oditvi je jasny, zde neni Zadn&impa platba za
prohlidku tchto model, takZze neni zZadna z#&ena navratnost investice.
V tomto pipadt tedy jde o formugist¢ zantfenou na reklamu afipdkani
zékaznik k realné navswvé objektu. To samo o sébneni takovy problém.
Cena tohoto modelu se &poude pohybovat ¥adu sta tisic korun. Proto musi
byt tento model interaktivni, aby seé¢mil a cetnost pistupi k €mu se po
prvni nav&veé nesnizila. To Ize realizovat ndikdlad pomoci vy¥sSeni aknich
nabidek do vyloh obchdg nebo zlevanym prodejem $ pristupu k nakupu
pied 3D model prodejny. Navratnost investice tu aidtsvij potencial a je

tteba spoléhat i na exkluzivitu, kterou 3D model kéarp ginese.

3.3.3Zabavni pramysl
Pokud uz byl 8jaky rozsahlejsi 3D model vytyven a prace &as do &j

investovany, je nanejvys vhodné zpenhho co nejvice zjsoby.

Jednou z alternativ je i vyuziti takoveého modelo 8D hry anebo pro
tvorbu vlastniho résta a jeho udrzby.iBdstava, Zze se uzivateline prohast
po ulicich svého gsta autem, stefnjako napiklad v Need for speed, je jést
lakava. Simulace toho, Ze soused rblistousedovi kgovité trpasliky na jeho
skalce, je zase sladce ufgjici. A pra® zistat jen u tkolika budov? Pokud je
dostupny 3D model wBsta, pré se nestat jeho spravcem a imefst ho
k prosperi¢ nebo Upadku, jako je tomu ve veleéspé sérii Sim City.

Vtomto odvtvi je vyuziti a potencial échto model téner
nevyterpatelny. Navic jako v jednom z mala potenciomdinddiEratelskych

odwetvi jsou zde porerné velké zisky a tudiz i velké prastdky k investovani.

3.3.4 Planovana vystavba
| v tomto odtvi si 3D modely jist zaslouzi své pevné misto, nejen jako

prezentace navrhu architékele samozjme i jako komplexni model roz&ni
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meésta o0 nové ¢tvrti. Vtomto konceptu je velmi jednoduchérepvést
investoam finalni koncepci nového sidli§tpopipad: satelitniho mistetka,
v realném prosgedi a realné podébTim dostava cely projekt podobu, ktera je
vhodna nejen pro prezentaci, ale fiklpd i nejtizrejSi studie Zivotniho

viv s

zapaetim vystavby a tudiz uspofinanci a naklaid

3.4Prtzkum nazort mést v Ceské

Republice

Souasti této prace je i prkum zajmu o 3D modelyifmo v prostedi
jiznich Cech. V ramci pizkumu bylo osloveno dkolik mést jiznich Cech
s prosbou o vypkni kratkého dotazniku. Tato&sta nebyla zvolena nahodile.
P vybéru byla brana v Gvahu pouze tasta, ktera maji akou zajimavou
tradici, anebo historicky odkaz. V tomto &m se ukézala vhodnou volbou
meésta z tzv. Sdruzeniize. SdruZeni zahrnujeésta, ktera tive nalezela rodu
RoZmberk. Tento rod mil ve znaku ptilistou razi. Konkrétré byla oslovena
mesta: Borovany, Horni Stropnice, Ledenice, Nové MrabBirhové Sviny a

Tiebai.

3.4.1 Zastupci mést odpovidali na tyto otazky:

1. Vite, co je to 3D model #sta v internetovém prasdi?

2. Setkal (a) jste seckdy pri své praci s timto modelem?

3. Uvazovali jste o prezentaci svéhoésta nebo jejicasti touto
formou?

4. Myslite si, Ze by bylo pro vaSed&sto ginosné prezentovat vaSe
komekni aktivity (Koncerty, plesy, so&te, atd.) timto

zpasobem?
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5. Zménil se réjak V&S postoj k 3D prezentaci vaSehésta Ehem

naseho rozhovoru?

Borovany | Horni Stropnice| Ledenice | Trhové Sviny
Otazka 1 Ano Ano Ne Ano
Otazka 2 Ne Ano Ne Ano
Otazka 3 Ne Ne Ne Ano
Otazka 4 Mozna Ne Mozna Ano
Otazka 5 Mozna Ne Ne Ne

Tabulka 1- zjednoduSena tabulka odpdv

Jednotlivé odpoddi naleznete viloze této prace.

3.4.2 Tento pruzkum pfinesl nasledujici vysledky:
Do prizkumu se nakonec zapojili jenésta Borovany, Horni Stropnice,

Ledenice a Trhové Sviny. Ostatni oslovenésta neodpoidéla na prosbu
0 spolupraci.

Vysledky tohoto pizkumu utité nelze brat dogmaticky jako die
metitko, ale mohou poskytnout dity obraz o povdomi o tomto tématu a
reflektovat otevenost obci kdmto modetim.

Z prizkumu tedy ramcay vyplyva, Ze celkové pa@domi mezi
oslovenymi obcemi o 3D modelech je porn¢ dobré. Polovina dotazanych
uvedla, Ze seipsvoji praci s&mito modely uz setkala. &Sina vSak nyni
neuvazuje o prezentaci svéha@sta timto zpsobem. Zajimavé ale je to, Ze
v tomto piizkumu vice nez polovina dotdzanych uvedla, Ze piftukni akce
jejich mesta, by mohla byt prezentace timtaigpbem pinosna. Zajimavym
piislibem do budoucna je i vyjéhi dotazovanych o tom, Ze by se v tomto

smeru nxli vice zajimat o aktualni trendy.
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3.4.3Vyhodnoceni pruzkumu

Shrnutim se tedy da uvést, Ze obce vi o existdden8del a dokazou si
piedstavit tyto modely jako prdsdek prezentace svéhoésta a jeho
kulturniho Zivota. Nicméhzatim je k tomu nic nevede. Osa@lsi myslim, Ze
pii konkrétnim navrhu a prezentadiepstavy s podloZzenim navrhu realnymi

¢isly, by byl postoj mist podstaté vsticnéjSi a otevensjsi.

3.5Celkove vyhodnoceni teoretické Casti
Komerni vyuziti 3D modael, jak uz vyplyva z pedeSIého textu, je jist
velmi reélné a rozvijejici se o&lvi podnikani. Je vSak jeréei pristupu, jak se
k této moznosti prezentace firem, obcisinnebo i statnich raeni postavi
trh, jak na strakfirem nabizejicich tyto sluzby z&elem zisku, tak na stran
spotebiteli vyuZzivajicich tyto sluzby zacélem svoji reklamy a nasledného
zisku. Uplatgni &chto model je mnohostranné a pragmé pro ob strany
trhu. V Ceské Republice je toto odélvi témst nevyuZité a lehce se ho dotykaji
jen firmy specializujici se na stavebni architelituProto je mozn&as
zamyslet se nad timto podnikatelskym 2ém a ténsi nevyuZzitou moznosti
trhu.

31



4 Zaveér

Cile této prace byly spiny. Byl vytvoren blokovy 3D modekasti
historického jadraCeského Krumlova. Ten byl fpdan k uvEejréni na
internetu firng Google Inc. Dale byl model napojen na jiz existugtranky
encyklopedie réstskych budo’eského Krumlova.

V druhécasti prace, zagiiené na rozvahu nad vyuZzitim 3D madeko
komekni prezentaci st a firem, byl vypracovan fizkum zajmu mezi &sty
jiznich Cech. Dale byl proveden jmkum firem zabyvajicich se prév
vyuzivanim 3D modélve s¢té i v CR. Na &chto firmach bylo poukazano na
to, Ze je mozno na modelech ¥dlat a to v nejfizr¢jSich podobach. Byl
vypracovan i pohled ze strany sfmdtitele, ktery reflektuje vyuZziti model
a jejich navratnost v jednotlivych kategoriich katmé sféry. Tudiz je mozno

tyto modely zégadit mezi komain¢ vyuzitelny artikl.
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6 Seznam pfiloh
Souwasti této prace je médium, na kterém jsdiopeny nasledujici
soubory:
» Priloha | — Dotaznik pro zastupcesst
» Priloha Il — Hotovy projekt ve formatu SKP
» Priloha Il — Hotovy projekt ve formatu KMZ
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Dotaznik pro informaéni centra vybranych mést jiznich Cech

Datum: 25.2.2010

Lokace: Borovany

Zastupce résta: PhDr. Stanislav Malik
Dotazy:

1. Vite, co je to 3D model #sta v internetovém prasdi?
(@0 0T0 1Yo il o] 1 o] 174 1 PSPPI

2. Setkal(a) jste seckdy pri své praci s timto modelem?
(@0 0101V<Ta A [T SURPRPPP

3. UvaZovali jste o prezentaci svéha@sta nebo jejéasti touto formou?
(@0 | 0T0)V<Ta 2= {10 01N 1=

4. Myslite si, Ze by bylo pro vaSedsto @inosné prezentovat vaSe
komekni aktivity (Koncerty, plesy, sogite, atd.) timto zjsobem?

Odpowd’: to zavisi od pongru naklad a PFINOSA .........cvvvvvreeiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeveeeeneeeenns

5. Zmenil se réjak Vas postoj k 3D prezentaci vasehésta lthem
naseho rozhovoru?

Odpowd’: V tom smyslu, Ze bychom se #ii vice zajimat, zhlédnout
ukazky, slyset kalkulace.

Poznamka:
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Dotaznik pro informaéni centra vybranych mést jiznich Cech

Datum: 24. 3. 2010

Lokace: Obec Horni Stropnice

Zastupce résta: Mgr. Vit Golombek - mistostarosta
Dotazy:

6. Vite, co je to 3D model #sta v internetovém prasdi?

Odpowd’: Predpokladam trojroziiny obraz intravilanu gsta nebo
jehocésti na webovych strankach.
7. Setkal(a) jste se¢kdy pri své praci s timto modelem?

Odpowd: Ano.

8. Uvazovali jste o prezentaci svéha@sta nebo jejéasti touto formou?
Odpowd: Ne.

9. Myslite si, Ze by bylo pro vaSed&sto @inosné prezentovat vaSe
komekni aktivity (Koncerty, plesy, sogite, atd.) timto zjsobem?
Odpowd” Ne.

10.Zmenil se réjak V&S postoj k 3D prezentaci vasSehésta Ehem
naseho rozhovoru?

Odpowd: Ne.

Poznamka:
S pozdravem
Magr. Vit Golombek
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Dotaznik pro informaéni centra vybranych mést jiznich Cech

Datum:13:3:20010

Lokace: Ledenice
Zastupce résta: Mgr. Miroslav Fragk - starosta

Dotazy:

1. Vite, co je to 3D model Bista v internetovém prasidi?
(@0 0T 1V<Ta Al 1P PSP

2. Setkal(a) jste sechdy pri své praci s timto modelem?

(@ o |00 1Yo 54 1TSS PPPPRRN
3. UvaZzovali jste o0 prezentaci svéh@sta nebo jejéasti touto formou?

(@ o | 070 1Yo A 1 USRS PPPRRRN
4. Myslite si, Ze by bylo pro vaSedsto Finosné prezentovat vase
komegni aktivity (Koncerty, plesy, soéite, atd.) timto zjsobem?

(@0 0T01V-Ta il 1410774 - U PURPPRUPRNt

5. Zménil se réjak VAS postoj k 3D prezentaci vaSehegsta lthem
naseho rozhovoru?

Poznamka:
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Dotaznik pro informaéni centra vybranych mést jiznich Cech

Datum:

Lokace:Trhové Sviny

Zastupce résta:

Dotazy:

1. Vite, co je to 3D model tista v internetovém prasidi?
Odpowd”: avo

2. Setkal(a) jste sechdy pri své praci s timto modelem?
Odpovd’: ano

s Uvazovali jste o prezentaci svéh@sta nebo jejéasti touto formou?
Odpowd”: avo

. Myslite si, Ze by bylo pro vaSeésto Finosné prezentovat vase
komekni aktivity (Koncerty, plesy, sotite, atd.) timto zjsobem?

IN

Ode\éd’: ANO

s. Zmeénil se réjak Vas postoj k 3D prezentaci vaSehésta lthem
naseho rozhovoru?

Od pO\éd’ NIJAK, MAM K NI TRVALE POZITIVNI VZTAH

Korcak
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