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Navrh a implementace podnikové webové aplikace

Souhrn:

Bakalatska prace se zabyva problematikou evidence skladovych zasob, zejména u
podniktl, které maji vice prodejnich kanalti. Takové podniky nemohou vyuzit nékteré
vestavéné skladové evidence, ktera poskytuji napiiklad e-shopova feSeni, jelikoz by byl
obslouzen pouze jeden prodejni kanal. Hlavnim cilem prace je analyzovat sou¢asnd mozna
feSeni decentralizovanych skladovych evidenci, sbér pozadavkli na systém a zjiSteni
hlavnich funkcionalit. V praktické ¢asti je nasledné navrhnuto a vyvijeno vlastni feSeni ve
form¢ webové aplikace. Vysledné aplikace umoziuje vést decentralizovanou skladovou

evidenci za pomoci webového prohlizece nezavisle na konkrétnim zatizeni.

Klic¢ova slova:

webova aplikace, vyvoj aplikace, skladovy systém, decentralizovany sklad, logistické

feSeni



Design and implementation of enterprise web application

Summary:

The bachelor thesis deals with main warehouse problem for business which has
more than one sales channel. It is not possible to use built-in warehouse solution which are
incorporated within e-shop solutions, but they need to use decentralized warehouse system.
The main goal of the bachelor thesis is the analysis of existing solutions, collecting system
requirements and identifying main functionalities of these systems. In second part of thesis
online web application is designed and developed. Web application should allow to handle

warehouse records from each connection point independent of the particular device.

Key words:

web application, application development, warehouse system, decentralized warehouse,

logistics solution
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1 Uvod

Cilem kazdého podniku je tvorba zisku, ktery je generovan prodejem produktu.
Produkt je zakladni stavebni jednotkou, na ktery navazuje cela fada oborii - od vyroby
produktu, jeho skladovani, propagace, az po jeho distribuci k odbératelim.
Optimalizovanim kazdého z uvedenych procest se dospélo k zavéru, ze o kazdém
produktu je potteba evidovat informace o jeho stavu, mnoZzstvi, vaze, variantach,

dostupnosti, pozice ve skladu, cen¢ a mnoho dal$ich.

Rada vyvojaiskych firem zacala problematiku skladovych evidenci fedit vyvojem
vlastnich aplikaci, které jsou vyvijeny bud’ na zakazku pro jeden konkrétni podnik, nebo
jako univerzalni feSeni pro podniky ve vSech oborech. Vyhodou aplikaci na zakazku je
dokonalé pfizpisobeni aplikace potfebam zakaznika. Naopak hlavni nevyhodou se muize
jevit vysokd cena. Univerzalni aplikace jsou vétSinou tvoreny pomoci modulil, které si
zékaznik ptikupuje dle své potieby. Vyhodou je nizsi cena, nez u aplikaci na zakéazku,
poskytovani technické podpory a pravidelna udrzba aplikace.

Tato préace je slozena ze dvou Casti. V teoretické ¢asti bude provedena analyza jiz
existujicich feSeni, vyhodnoceni vyhod a nevyhod jednotlivych feSeni. V praktické ¢asti
bude navrhnuta a vyvijena vlastni webova aplikace, ktera bude dostupna online, nezavisle

na konkrétnim zafizeni.
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2 Cil a metodika prace

2.1 Cil prace

Hlavnim cilem bakalarské prace je odhaleni nedostatkl jiz existujicich feSeni, na
jehoz zaklad¢ bude vytvorena piehledna webova aplikace, kterd bude umoznovat

decentralizovan€ vést skladovou evidenci zasob.

DalSim z cili této prace je navrhnuti aplikace takovym zplisobem, aby ji mohly
vyuzivat subjekty z libovolnych oborti. Skladova evidence by méla byt ptistupna ihned po

uspesné registraci na uvodni strance projektu.

2.2 Metodika prace

Pro dosazeni cili bude vyuzito odbornych informacnich zdroji, které dle
doporucenych metod softwarového inzenyrstvi povedou k navrhu a implementaci webové
aplikace. Aplikace bude nasledné¢ implementovana na webhosting a fadn¢ otestovdna
readlnymi produkty a zakladnimi operacemi s nimi. Po otestovani budou navrhnuty mozné

upravy a vylepSeni, které skladovou evidenci budou do budoucna optimalizovat a

vvvvvv
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Vymezeni pojmi
3.1.1 Webova aplikace

Pod webovou aplikaci si lze predstavit program, ktery lze spustit z libovolného
zafizeni pomoci webového prohlizece bez nutnosti aplikaci instalovat. Webovy prohlizec¢
pusobi vroli klienta, kterému webovy server dynamicky zasila webovou stranku

k promitnuti.
Hlavni rozdil mezi webovou strankou a webovou aplikaci spociva v tom, ze webova
Postupny vyvoj internetu zapii¢inil rapidni vyvoj webovych aplikaci, které v souCasné

dob¢ svymi funkcemi konkuruji standardnim aplikacim, které se musi instalovat. (1)

3.1.2 Webovy server

Webovy server lze definovat jako ,,program, ktery nabizi své sluzby jinym
programtim. KdyZ si chceme prohliZet urcitou webovou stranku, vyzada si ji na$ prohlizec¢

(ten zde vystupuje v roli klienta) od serveru.” (2)

,Webovy server se spoustou dalSich sluzeb samoziejmé nabizeji vSichni
poskytovatelé hostingovych sluzeb, a pokud provozujete né€jaké vlastni webové stranky,
jisté uz jste jejich sluzby pouzili. Nékteré tyto sluzby jsou k dispozici zdarma; za jiné se
plati, pficemz pfidanou hodnotou byvéa obvykle zvySena dostupnost a technickd podpora

(3, s. 14)“.

3.1.3 Relaéni databaze

Databdze ptredstavuje misto, kde je mozné uchovéavat potfebna data. Typickym
piikladem databaze mtize byt naptiklad knihovna nebo kartotéka. Pokud zname zptsob

uloZeni dat v téchto systémech, mizeme v nich efektivné vyhledavat potfebné informace.
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Urcitym podtypem databazi, které se hojné vyuzivaji pii tvorbé aplikaci, jsou rela¢ni
databaze. Zakladnim prvkem relac¢nich databazi jsou databazové tabulky, které mezi sebou
maji logické vazby neboli relace. Kazda takto vytvorena tabulka je tvorena fadky a sloupci,
pricemz sloupce piedstavuji vlastnosti, které se u prvkit eviduji a tadky predstavuji
jednotlivé zadznamy. Kazdy fadek poté mize predstavovat jednoho konkrétniho zéka, jeden

konkrétni nahrany obrazek ¢i pfidany produkt.

Aby bylo mozné jednotlivé fadky mezi sebou rozpoznat, je dilezit¢ mit definovany
jedinecny identifikator, tzv. primarni kli¢. ,,Obvykle se jednd o Ciselné fady s tim, ze kazdy
zaznam dostava Cislo o jednotku vyssi nez ten pfedchozi. Pfi navrhu tabulky lze pro tuto

funkcionalitu pouzit parametr AUTO INCREMENT, ktery zajisti automatické ¢islovani.
(4)(6

Pro vzajemné propojovani relacnich databazi mezi sebou se vyuzivaji tzv. cizi klice.
Cizi kli¢ u konkrétniho zdznamu poté ptedstavuje primarni kli¢ zadznamu z propojené

tabulky.

3.1.4 CSS framework

Obecnou definici frameworku (at’ uz CSS frameworku nebo PHP frameworku) jsou
soubory tfid, metod ¢i celych objektl, které maji za tikol zjednodusit opakujici se praci

vyvojari. Uspora ¢asu vyvojart vyznamné snizuje naklady, které vyvolava vyvoj aplikaci.

Vzhled webovych aplikaci se vzdy upravoval a upravuje pomoci CSS (Cascading
Style Sheets). CSS soubory pfedstavuji urcity soubor vlastnosti a hodnot, které jsou
pridéleny prvkiim HTML souboru. Vlastnosti CSS soubori umoziiuji upravovat velikost ¢i

font pisma, jeho stinovani, pozici celého prvku ¢i naptiklad jeho pozadi (5, s. 410-424).

Pti vyvoji rozséhlejSich projekta se zjistilo, Ze CSS styly se pro urcité prvky opakuji
na kazdé webové strance a je potifeba feSit stile stejné problémy. Neustalé zapisovani
vlastnosti a hodnot pro formétovani prvka vedlo k vyvoji prvnich CSS framework, které
ttida (class) a diky tomu jsou na n¢ aplikovany vlastnosti a hodnoty, které CSS framework
obsahuje. Velké problémy nastaly pii tvorbé responzivnich aplikaci, tedy webovych

aplikaci, které¢ pfizptisobuji sviij vzhled dle konkrétniho zatizeni pii zachovani piehlednosti
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vSech prvkil na webové strance. Pokud si webovou aplikaci tedy otevieme napiiklad
v prohlize¢i mobilniho telefonu, prvky jiz nejsou poskladany do Siiky vedle sebe, ale pod

sebe, coz vede k vysSimu uzivatelskému konfortu pii prochazeni webovou aplikaci.

Na problém pfi navrhu responzivnich designi CSS frameworky reagovaly
vytvofenim tzv. grid systémi. Pod pojmem grid systém si mlizeme piedstavit miizku
typicky 12 sloupct, které predstavuji 100% Sifku zatfizeni. Napiiklad nejznaméjsi CSS
framework Bootstrap déle rozliSuje Ctyfi rizné zatfizeni pomoci CSS tfid, a to na xs — pro
mobilni telefony, sm — pro tablety, md — pro malé notebooky a lg pro velké notebooky a

stolni pocitace.

CSS frameworky pomoci pieddefinovanych tfid velmi urychluji vyvoj designu
webovych aplikaci, umoznuji efektivné vytvaret responzivni design a zachovavat tak
uzivatelsky privétivy design aplikace. Mezi nejznaméjsi CSS Frameworky patii Boostrap

na druhém misté poté Pure ¢i Gumby.

3.1.5 PHP framework

PHP (Hypertext Preprocessor) je jednim z nejzndméjSich programovacich jazykd,
ktery slouzi pro dynamické generovani webovych aplikaci na serveru a zaslani

vygenerované stranky pro klienta, tedy webovy prohlizec (6, s. 6).

Od svého vzniku 8. Cervna 1995 prosel celou fadou uprav a narocnym vyvojem.
V soucasné dob¢ je nejaktudlnéjsi verzi PHP 7.2.0., kterd byla vydéana 30. listopadu 2017.
Stejné jako u CSS, i v PHP se stale vice opakovaly problémy, které bylo potfeba fesSit u
kazdého nového projektu. Diky této skutecnosti zacaly vznikat prvni PHP frameworky,

které predstavuji soubor metod, tfid a doporucenych principt.

PHP frameworky umoznuji rychlejsi vyvoj webovych aplikaci, zachovavaji

znovupouzitelnost kodu, dodrzuji MVC! model a minimalizuji bezpe¢nostni rizika

' MVC (Model View Controller) — model obsluhuje ziskdvéani a zpracovani dat z databaze, view
predstavuje Sablonu, tedy html kod, ktery je uzivateli zobrazen. Controller je mezivrstva mezi
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webovych aplikaci. Mezi nejznaméjsi PHP frameworky patii celosvétové Laravel,

Symphony nebo ¢esky Nette framework.

3.2 Zivotni cyklus vyvoje softwaru

3.2.1 Etapy vyvoje

Vyvoj softwaru se skladd z Cinnosti, které na sebe navzajem navazuji. Jednotlivé
¢innosti nelze podlozit fakty, stejné¢ jako ve fyzice nebo chemii, ale vychazi se ze
zkuSenosti, které se béhem nékolika let vyvoje staly standardem (tzv. best practices —

osvédcené postupy).

3.2.1.1 Analyza a specifikace

Prvnim krokem, ktery pfedchdzi samotnému vyvoji softwaru, je analyza a
specifikace pozadavkl od zékaznika. Je dilezité co nejpodrobnéji specifikovat, jaké jsou
kladeny pozadavky na software, zda je mozné za danych podminek (pfevazné financ¢nich a
casovych) aplikaci vytvofit. Pfesné vymezeni pozadavkl na software zamezuji zméndm

zadani a tim se minimalizuje riziko, ze zdkaznik nebude s vysledkem spokojen.

3.2.1.2 Navrh

Pokud mame jasné definované cile a pozadavky na vyvijenou aplikaci, nasleduje jeji
navrh. Béhem navrhu dochazi k logickému rozélenéni aplikace do modulii, zamysleni se
nad datovou strukturou a postupné zpodrobnéni jednotlivych funkci. Vysledkem navrhu je
cenovy odhad aplikace, jejich naroki na lidské zdroje a Cas. Vystupem by také mély byt
podrobné;jsi testy jednotlivych modul. (7)

modelem a Sablonou, zajistuje, zda je uZivatel opravnén stranku zobrazit, ziskava data z modelu a
predava je k vykresleni do Sablony.
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3.2.1.3 Implementace

Implementaci se rozumi proces, ktery zahrnuje pfevedeni myslenek a navrhi na
fungujici systém. Je nezbytné, aby nové vytvoreny systém mél implementovany vSechny
stanovené pozadavky. Béhem implementace je navrhovana dokumentace a popis feseni,
které je v budoucnu nezbytnou soucasti kazdého systému. Dokumentace musi byt vzdy
aktudlni ke zdrojovému kodu, ktery je jiz v produkci, aby se predeslo problémiim, které by

pii nasledném udrzovani a rozsifovani kddu mohly nastat.

3.2.1.4 Testovani

Po slouceni vSech modulli se pfechazi na testovani aplikace. Béhem testovani jsou
vytvareny unitové testy, testovaci skripty na relacni databazi a vytvafeni nastrojii pro
automatické testovani funkci. Pokud béhem testovani dojde k chybé aplikace, zpravidla se
vraci do pfedchozi etapy, kde se problém identifikuje, zjisti se pficina a dochazi k oprave.

Po opravé se opét prechézi do etapy testovani.

3.2.1.5 Zavedeni do provozu

Béhem zavadéni aplikace dochazi kinstalaci na server ¢i konkrétni zafizeni.
V ptipad¢ webové aplikace dochézi k presunuti aplikace na webhosting, kde se webova
aplikace stava pfistupnou ve svété internetu. Spolu s pfesunutim aplikace na webhosting

také migruje relacni databaze na databazovy server.

Zpravidla v prvnich tydnech po zprovoznéni aplikace vyvojovy tym piechazi do
rezimu hypercare, tedy stavu neustdlého monitorovani a hlidani stavu systému. Bé¢hem

tohoto rezimu jsou jakékoliv chyby aplikace okamzité zachyceny a pfedavany k opravée.

3.2.1.6 Provoz a udrzba

Aplikaci v produkénim prostiedi je potieba monitorovat, zachytavat chybové hlasky
a reagovat na zpétnou vazbu uzivateli. K tomuto Gcelu se pouzivaji pravidelné kontroly,

které jsou vyvojatskou firmou poskytovany. Dale také miize dochéazet ke sledovani potiteb
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uzivatell a rozvyjeni funk¢énosti aplikace, aby aplikace uspokojila co nejvice potencidlnich

uzivatelu.

3.2.2 Zakladni modely
3.2.2.1 Vodopadovy model

Vodopadovy model vychazi z predpokladu, Ze jednotlivé etapy vyvoje na sebe
vzajemn¢ navazuji. Jakmile dojde k dokonceni prvni etapy, zacne etapa druha. Proces
vodopadového modelu zacind diikladnou analyzou potteb zdkaznika. Pokud je analyza
potieb provedena dikladné, miiZze nésledujici etapy urychlit. Pokud se kriticky problém
odhali jiz béhem analyzy pozadavkl nebo navrhu, dojde k uspofe nemalé finan¢ni ¢astky
za vyvoj aplikace. Pokud by naopak analyza systému neodhalila problém jiz v zacatcich,
ale béhem samotného vyvoje, dochdzi k navratu do prvni etapy, a to je v souc¢asné dob¢

velmi finan¢éné nakladné.

Hlavni vyhodou vodopadového modelu je fakt, ze pokud bude prvni etapa analyzy
provedena dtkladn€, predejde se problémim, které by se jinak odhalily az b&hem
implementace. Autor knih o softwarovém inzenyrstvi Steve McConnell odhaduje, ze
odstranéni chyby v pozadavcich, kterou se nepodati odhalit az do faze implementace nebo
udrzby, stoji 50krat az 200krat vice, nez kdyby se takova chyba odhalila a napravila jiz v
etap¢ specifikace pozadavki (8, s. 465).

Nevyhodou vodopadového modelu je nutnost pfepracovani celého modelu v piipadé,
ze zdkaznik zméni béhem vyvoje své pozadavky. Stejné¢ tak pokud je aplikace jiz
dokoncena a uzivatel Zadd zménu funkce aplikace, je potfeba prejit do prvni etapy vyvoje a

pojit celym procesem vyvoje od zacatku.
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Vodopadovy model
2
Analyza a
navrh .
~ Wvoj

~ atestovani

Schvaleni
a uvolnéni

Udr7ba

Obrazek 1 - Vodopadovy model

Zdroj: https://managementmania.com/cs/vodopadovy-model-waterfall-model

3.2.2.2 Iterativni a inkrementalni metodiky

Iterativni metodiky jsou oproti vodopadovému modelu zaloZeny na Casté diskuzi se
zékaznikem. Konkrétné€ pii navrhovani a vyvoji systému se hovoii o agilnich metodikach.
Diky neustalé komunikaci se zdkaznikem agilni metodika umoziuje témét okamzitou

reakci na zménu pozadavkil a ubirani vyvoje systému jinym smérem.

3.2.2.2.1 Priklady agilnich metodik
3.2.2.2.1.1 Extrémni programovani

Jedna se o metodiku programovani v kratkych cyklech, kde se navrhuji jednotkové

testy?, pise se kratky a jednoduchy kéd a provadi se neustaly refaktoring?’.

2 Jednotkové testy (unit testy) — predstavuji samostatné testovatelnou ¢ast programu
3 Refaktoring — piepsani zdrojového kodu na &ist&j$i kod, vede ke zvySeni prehlednosti a
budouciho rozsiteni aplikace. Vnéjsi chovani kodu zlstava nezménén.
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3.2.2.2.1.2 Scrum

Technika, pfi které dochézi ke kazdodennim kratkym setkanim tymu, kde kazdy ¢len
prezentuje své ¢innosti z minulého dne, bavi se o probihajicich ¢innostech a o ¢innostech
budoucich. Jednotliva setkani se seskupuji do sprintl, které predstavuji obdobi dlouhé 1-4

tydny, po kterych je prezentovan postup vyvoje zdkaznikovi, sponzorovi nebo investorim

©9).

Pozadavky Analyza a Navrh fedeni

Planovani Implementace

| Nasazeni
Prvotni

Planovani

Vyhodnoceni Testovani

Obrazek 2 - Agilni model vyvoje

Zdroj: https://www.congesta.cz/Services/WebProgramming

3.2.2.3 RUP — Rational Unified Process

Metodika RUP vznikla na zéklad¢ nejlepsSich praktik softwarového vyvoje. Metodika
se skldda z iterativniho vyvoje, fizeni pozadavka (pozadavky se meéni), pouziti
komponentové architektury, vizualniho modelovani (UML), ovéfovani kvality software a
fizeni zmén.

Metodika vychazi z UML* a je koncipovana do &tyi etap (zahdjeni, projektovani,

vvvvvv

velkych, komer¢nich projekti (10).

* UML - jazyk pro vizualizaci, specifikaci a dokumentaci systému.
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3.3 Skladova evidence

Kazdy podnik, ktery se zabyva vyrobou, distribuci ¢i prodejem, diive nebo pozdéji
zjisti, Ze je potfeba vést evidenci svych produkt. Neni prakticky mozné, aby podnik
nevedl skladovou evidenci, protoze by se mohlo lehce stat, ze nabidne koncovému
zékaznikovi nebo odbérateli produkt, ktery dle predstav mél byt skladem, nicméné
skladem jiz neni. Takova spolecnost by v dnesni dob¢ na trhu nejspiSe neobstala. Z tohoto
divodu témet kazdy podnik takovou evidenci vede, aby mél piehled o kazdém konkrétnim
produktu a podnik mohl byt na trhu o to obratngjsi. 21. stoleti pfimo vybizi k uziti

informacnich technologii pro tvorbu takovéto evidence.

3.3.1 Situace na trhu

V soucasné dob¢ existuje velké mnozstvi systémut pro fizeni skladové evidence.
V prvni fad¢€ se jedna o programy, které pracuji v tzv. offline rezimu. Takové systémy jsou
dostupné pouze na zafizeni, kde je aplikace nainstalovdna. Dal$im feSenim muze byt
aplikace, kterou podnik provozuje na vlastnim serveru ¢i na cloudovych feSenich.
V neposledni fadé je mozné provozovat evidenci jako webovou aplikaci. V principu fizeni

z libovolného zafizeni vitézi praveé posledni zminované feSeni.

3.3.1.1 Altus Vario

Spolecnost Altus Software s.r.o., konkrétné produkt Altus Vario, patii k nejveétSim
hracim na trhu. Skladova evidence je jeden z mnoha moduli, které si zakaznik mutze
potidit do své spolecnosti. K produktu Altus Vario je mozné pofidit také moduly pro
evidenci zékaznikd, fakturaci, G€etnictvi, pro fizeni mezd, pro provoz pokladny a mnohé

dalsi.
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3.3.1.1.1 Moznosti skladové evidence

Hlavni pfednosti Altus Varia je moznost nastavit nakupni strategii, ktera bere v potaz
dobu dodani zasob, rychlost obratu zasob na skladé¢ a fidit tak automatické dodavani zasob
od dodavatele. Dalsi funkci je vytvaieni variant produktl, které umozni jeden konkrétni
produkt rozliSit barvou, velikosti produktu, pozici ve skladu, zkratka je mozné editovat
varianty jako jednotlivé produkty. Dale Altus Vario ukazuje svou funkci v fizeni

dostupnosti zbozi a rezervace produkti.

3.3.1.1.2 Vyhody FeSeni

Modul skladové evidence je velmi vyspély, pro korporatni spolecnosti je velmi
uzite¢ny. Skladovy modul mize byt propojen do dalSich modult, jako je napiiklad modul
pro pokladnu, ucetnictvi, mzdy, atp. Dalsi vyhodou je cenik zpiistupnény uzivateliim

a moznost prondjmu ¢i odkupu systému.

3.3.1.1.3 Nevyhody reSeni

Komplexnost a obsahlé funkce Altus Varia si zaddaji uzivatelsky slozity a neptivétivy
design, coz miize byt pro malé podniky (v fadu jednotek zaméstnanci) nepiehledné. Dalsi
nevyhodou se jevi fakt, Ze evidence lze fidit pouze ze zafizeni, kde je nainstalovany klient.

Neni tedy mozné fesit skladovou evidence z libovolného zatizeni.

3.3.1.1.4 Cena reSeni

Cena tohoto feSeni se odviji od poctu ptikoupenych moduld, velikosti podniku a

volby prostiedi, na kterém bude aplikovana serverova ¢ast aplikace.

Drobni podnikatelé (1 uzivatel)
e Cena od 5 000 K¢ do 10 000 K¢

e Moznost prondgjmu 180 K¢ az 360 K¢ za mésic

25



Malé a stiedni firmy (1 az 10 uzivateli)
e Cena od 15 000 K¢ do 250 000 K¢
Velké firmy a organizace (vice nez 10 uZivatell)

e (Cena od 200 0000 K¢ do 2 000 000 K¢

3.3.1.2 ABRA FlexiBee

Dalsi systém, ktery nabizi fizeni skladové evidence se nazyva ABRA FlexiBee.
Skladova evidence neni jako v pfipadé Altus Varia feSena jako dostupny modul, ale fizeni
skladovych zasob je jednou z mnoha evidenci, které si zékaznik do podniku zakoupi jako
soucast balicku. Soucasti balicku mlze byt také danova evidence, fizeni ucetnictvi a

majetku, systém pro spravu mezd atd.

3.3.1.2.1 Moznosti skladové evidence

Abra Flexibee v casti skladové evidence nabizi funkce pro rezervaci zbozi, evidence
sériovych Cisel, Sarzi a datum spotieby. Dale systém umi zobrazit fyzické umisténi
produktu ve skladu, hlidat minimalni mnozstvi na sklad¢, které poté zasila notifikace
uzivateli, pfipadné dodavateli. K jednotlivym produktim lze ptikladat ptilohy, coz je

mozné vyuzit naptiklad u pfikladani certifikati o produktu, manuald, atp.

3.3.1.2.2 Vyhody reSeni

Klienta je mozné nainstalovat na vlastni pocitac, ptipadné server nebo provozovat
skladovou evidenci v cloudovém feSeni za mési¢ni poplatek. ABRA Flexibee ma

piehledny cenik balicki bez nutnosti registrace.
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3.3.1.2.3 Nevyhody FeSeni

Skladovou evidenci lze fidit pouze za pomoci nainstalovan¢ho klienta, ktery je k
dispozici pro Windows, Mac OS X nebo Linux, a to 1 pfi provozovani skladové evidence v

cloudovém feSeni. Neni tedy mozné skladovou evidenci fidit z mobilniho zatizeni.

3.3.1.2.4 Cena feSeni
Balicek One (pro 1 uzivatele)
e Zdarma s omezenou funkénosti

e Obsahuje v sob¢ skladovou evidenci

Balicek Basic
e (Cena odkupu 3 950 K¢/ 1 uzivatel
e (Cena pronajmu 295 K¢ / 1 uzivatel / 1 mésic

e Stejné jako bali¢ek One, rozsifeni o majetkovou evidenci

Balic¢ek Business
e (Cena odkupu 6 950 K¢/ 1 uzivatel
e (Cena pronajmu 595 K¢/ 1 uzivatel / 1 mésic

e Rozsifené o mzdy, personalistiku, evidenci nabidky, poptavky a objednavek, uziti

pro piispévkové a neziskové organizace

Bali¢ek Premium
e Cena odkupu 9 950 K¢/ 1 uzivatel
e Cena prondjmu 795 K¢/ 1 uzivatel / 1 mésic

e Rozsifeno o pokrocily obchod a sklady, pfistupova prava, moznosti piizptisobeni
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3.3.1.3 Instantni sklad

Instantni sklad je webova aplikace vyvijena spole¢nosti CCV, s.r.o. Neni tedy
potieba investovat do hardwarové ¢asti a pocatecni naklady jsou tedy vyrazné nizsi.
Pokud se podnik rozhodne pro tento typ skladové evidence, je veden k prvnimu kontaktu s
konzultantkou, se kterou spolecné evidenci nastavi dle oboru podnikani. Nasledné je

evidence spusténa jako webova aplikace.

3.3.1.3.1 Vyhody FeSeni

Instantni sklad nabizi ke svému feSeni také vlastni ¢tecku ¢arovych kodu. Jejich
skladova evidence je tedy této Ctecce pIné uzpiisobena. Skladova evidence muze byt pies
API rozhrani napojena na ERP’ systém nebo i e-shop. Aplikace je provozovana jako

webova aplikace, tudiz mize byt fizena z libovolného zatizeni piipojeného k internetu.

3.3.1.3.2 Nevyhody reSeni

Cenik feSeni neni pro uzivatele viditelny, pro zjisténi ceny feSeni je uzivatel nucen k
domluveni konzultace. K tomuto kroku je uzivatel nucen i v piipadé, kdy by chtél
skladovou evidence pouze vyzkouset. Evidence je uzpiisobena pro podniky s obrovskymi

sklady a pro mensi podnikatele mize byt neptehledna.

3.3.2 Zhodnoceni vysledkii

Z vyse uvedenych skladovych evidenci 1ze odvodit, ze na trhu se nachazi velké
mnozstvi systému, které slouzi pro fizeni skladovych zasob. Svou funk¢nosti jsou systémy

velmi vyspélé, dokdzi zohlednit dobu, za kterou pravdépodobné dojde k vyskladnéni vSech

5> ERP systém — systém s jehoz pomoci podnik fidi vétSinu svych internich &innosti, jako je
planovani, zasoby, ndkup zbozi, marketing a jiné.
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produktli a tuto dobu zahrnout do predbéznych dodavek produktii na sklad. Obsahlosti
funkci se ale stavaji velmi robustnimi a komplexné&jSimi, coz vede k pomalejSimu
prizptsobovani k trendim dne$ni doby. VSechny aplikace jsou koncipovany na velké
podniky, které maji vice provozoven a fesi vyskladinovani z jednoho centralniho skladu. Na
trhu se tak nachazi obrovsky prostor mezi skladovou evidenci vedenou na papife ¢i v

tabulkach a t€émito komplexnimi systémy.

Na trhu se v soucasné dobé nenachazi zadna webova aplikace, kterd by umoziovala
mensSim podnikatelim (v fadu jednotek pracovnikil) vést skladovou evidenci rychle a
prehledné. V této praci bych se chtél vydat opacnou cestou. Mym cilem je vytvorit
jednoduchou webovou aplikaci, ktera zacinajicim podnikateliim umozni evidovat jejich
produkty na sklad¢ pouze pomoci webového prohlizece. Diilezitym aspektem bude
moznost pfizpusobeni aplikace piimo pro svilij obor podnikani, bez nutnosti uzivat dalsi
nepotiebné moduly.

Z velkych hract na trhu lze vycist problém neprihledného ceniku feSeni, které je
podniktim odkryto az po konzultaci. Ve vétSiné pripadi neni mozné skladovou evidenci
bezplatn¢ vyzkouset, jelikoz na ptizptisobeni evidence pro konkrétni obor je potieba

povéfeny pracovnik, ktery provadi zaSkolovani.
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4 Navrh vlastniho reSeni

Druhd cast této prace se zabyva prevedenim ziskanych informaci k vytvofeni
vlastniho feSeni ve form¢ webové aplikace. Aplikace je vytvarena od uplného pocatku, od
zamysleni se nad funkcionalitou a logickym rozdélenim aplikace z pohledu budouciho
vyvoje. Dale bude nasledovat vytvoieni vzorovych person, které predstavuji, kdo by mél
aplikaci vyuzivat a pro koho je ur¢ena, vymezeni pouzivanych technologii, grafické navrhy
feSeni, samotny vyvoj webové aplikace az po disledné otestovani v bézném
podnikatelském svété. Aplikace bude navrhnuta s responzivnim designem, které umozni

fidit zasoby na stolnim pocitaci, tabletu i na mobilnim zafizeni.

4.1 Vzorové persony

S pojmem vzorova persona se miizeme velmi Casto setkat v obsahovém marketingu,
kde si pomoci person vyhranime, kdo je naSe cilovad skupina, jeji pohlavi, jaké jsou jeji
zaliby, jak probiha typicky den person a piipadné jak dand osoba miize vyuzit nasi sluzbu
¢i produkt. Pokud spravné urc¢ime nasi cilovou skupinu, jsme pfipraveni pro ni ptizpusobit

reklamni kampan a zvysit tak konverzi pomér nasi cilové skupiny.

Je dulezité fici, ze tvorba vzorovych person neni uzite¢na pouze v marketingu, ale
jeji tvorba by méla predchazet tvorbé jakéhokoliv produktu, v tomto piipadé€ pii tvorbé nasi

aplikace. Vytvoiime si tedy 3 fiktivni osoby, pro které¢ by mohla byt aplikace uzite¢na.
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Tabulka 1 - Vzorova persona 1

Jméno Kristyna Makarovova
Pohlavi Zena
Vék 21
Konicky Foceni, turistika, ru¢ni vyroba kosmetiky
Probuzeni, osobni hygiena, dopoledne stravené ve Skole. Odpoledne vyroba
Typicky den | kosmetickych produktti, foceni, vyfizovani objednavek. Vecer straveny
s rodinou, osobni hygiena, spanek.
Absolvovani obchodni akademie. Nyni studuje na vysoké skole obor Vetejna
Historie sprava. Pfi studiu ruéné vyrabi a prodava kosmetické vyrobky na inzertnich por-
talech.
Tabulka 2 - Vzorova persona 2
Jméno Véra Martinkova
Pohlavi Zena
Vék 48
‘x Tanec, in-line brusleni, vyroba a prodej détského obleceni, provozovani vlastni-
Konicky
ho e-shopu.
Probuzeni, osobni hygiena, odeslani balikii na posté. Ptichod do dilny, $iti dét-
Tvpicky den ského obleceni, obsluha zdkaznikl na prodejné. Odpoledne vytizeni pfichozich
ypiexy objednavek a ptiprava balikl k odeslani. Vecer straveny s rodinou na zahradg,
osobni hygiena, spanek.
Absolvovani zakladni Skoly a vyuceni jako prodavacka na stfedni odborné sko-
Historic le. Po stfedni Skole zaméstnani 3 roky jako prodavacka v papirnictvi. Ukonceni

kvili matefské dovolené. Poté se stala podnikatelkou, provozuje vlastni dilnu a
prodejnu s détskym oblecenim.
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Tabulka 3 - Vzorova persona 3

Jméno Petr Novak
Pohlavi Muz
Vek 41
Konicky Sportovni aktivity, cestovani s rodinou, prace na vlastnim aut¢.
Probuzeni, osobni hygiena, odvezeni dcery do Skolky. Cesta do Némecka, kde
I nakoupi velké mnoZstvi naradi, které prodava na svém internetovém obchod¢ a
Typickyden |. . , L4 . o x C e ts
jezdi po trzich po celé Ceské republice. O volném case si ptivydélava opravou
automobiltl.
Absolvovani zakladni Skoly a stfedni priimyslové Skoly jako strojai. Po stiedni
Historie Skole nastoupil do zaméstnani do vyroby, kde mu nevyhovoval pracovni rezim

a chtél si fidit svlij ¢as sam. Ztizeni zivnostenského opravnéni, ndkup a prode;j
naradi na trzich po celé CR.
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4.2 Vymezeni funkcionalit

4.2.1 Prizpisobeni aplikace pro sviij obor podnikani

Po Uspésné registraci si uzivatel pomoci prizkumniku pfizptsobi aplikaci pro sviij
obor podnikani. UZivateli musi byt umoznéno vytvofit kategorie produktd, spolecné
parametry pro vSechny katogerie, tzn. naptiklad pozice ve skladu. Déle je dulezité, aby si
uzivatel mohl vytvofit parametry produkti dle odpovidajici kategorie. Diky témto
moznostem si uzivatel mize vytvofit udaje, které budou evidovany u vSech produkti, ale

také udaje, které budou vypliiovany pouze u konkrétni kategorie.

4.2.2 Zakladni prehled

Zakladni ptrehled tvofi ivodni stranku, kterd je zobrazena po ptfihlaSeni do aplikace.
Jedna se o statistiku a stav skladu, dalezité je zobrazeni celkového poctu produktt, celkové
mnozstvi produktli v¢éetné jednotlivych variant a celkova hodnota produktt kvili vazanosti

penéz v naskladnénych produktech.

4.2.3 Pridavani produkti

Prvnim krokem je volba kategorie, do které nové ptiddvany produkt spada. Pokud
uzivatel vybere kategorii, naCtou se konkrétni tidaje, které odpovidaji zvolené kategorii.
Uzivateli musi byt umoznéno vytvaret varianty produktu. Kazd4 varianta méa poté svij
nazev, kterym muze byt naptiklad ¢arovy kod nebo jiné oznaceni. K produktu je dale

potieba funkce pro moznost nahrani ndhledovych obrazkt ve formatu JPEG nebo PNG.

4.2.4 Editace produkti

Po kliknuti na produkt se uzivateli zobrazi detail produktu, kde je mimo jiné
uvedeno, kdy byl produkt do skladové evidence nahran, jaké je celkové mnozstvi a celkova
cena celého produktu. Pfi této ptilezitosti musi byt uzivateli umoznéno zmeénit libovolné

atributy u produktu, ptipadné produkt jako takovy odstranit.
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4.2.5 Rezim vyskladiiovani

Pokud uzivatel vyskladituje vice nez jednu polozku, neni potieba si kazdy produkt
zobrazit a manualné zménit mnozstvi. K tomuto ucelu slouzi funkce s ndzvem ReZim
vyskladiiovani. Uzivateli se zobrazi vstupni pole, kde uzivatel vyhleda produkt pomoci
nazvu, kédu produktu nebo kodu varianty. Nalezené varianty se mu zobrazi v seznamu,
kde si zvoli, ktery produkt se ma vyskladnit. Zvolené produkty se postupn¢ budou piidavat

do seznamu. K findlnimu vyskladnéni uzivatel poté klikne na tlacitko Vyskladnit.

Je vhodné, aby si uzivatel mohl zaskrtnout volbu pro vyuziti ¢teCky ¢arovych kodu.
V takovém piipad¢ uzivatel naskenuje carovy kod, systém vyhleda produkt a automaticky
ho ptifadi do seznamu k vyskladnéni. Findlni vyskladnéni je opét potieba provést

kliknutim na tlacitko Vyskladnit.

4.2.6 Historie skladu

Kazda zména, kterou uzivatel provede, je potfeba zaznamendvat v historii skladu. U
kazdé polozky je potieba zobrazit datum, kdy ke zméné doslo, co a s jakym produktem se
dé€lo a ktery uzivatel zménu provedl. Jedna se o dulezitou funkci, kterd dopomaha nalézt

produkty, které byly v minulosti jiz vyskladnény.

4.2.7 Inventura

Rezim inventury je nedilnou soucasti kazdého systému pro fizeni skladové evidence.
Je zadouci, aby si uzivatel v prvnim kroku vybral kategorie produktii, na které se ma
spustit inventura. V nasledujicim kroku se uzivateli zobrazi tabulka s evidovanym
mnozstvim a policko, kam uzivatel zada redlny stav produktu. Po vyhodnoceni inventury je
uzivateli umoznéno zmeény mnozstvi ulozit, pfipadné inventuru ukoncit bez aktualizovéani

mnozstvi u jednotlivych produktt.
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4.3 Logické rozdéleni aplikace

Webovou aplikaci 1ze logicky rozdélit do tfech zakladnich moduld, které na sebe
vzajemné navazuji. Moduly jsou shodné pro vétSinu online aplikaci, kde si uzivatel vytvari

uzivatelsky ucet a s webovou aplikaci pracuje.

Novy uzivatel pristupuje na uvodni obrazovku celé aplikace, kde se s aplikaci
seznami, ptipadné vyplni svoji e-mailovou adresu a vytvori si novy ucet. Tento modul je

dale v praci nazvany jako Public modul.

vvvvvv

V tomto modulu uzivatel pracuje se svoji skladovou evidenci, ptidava a vyskladnuje

produkty, fidi své zasoby a zpracovava inventury.

Tietim — poslednim modulem je Admin modul, ktery spolupracuje s Warehouse
modulem. Admin modul je jakymsi rozhranim, které umoziuje zobrazuje registrované
uzivatele, tidi jejich uzivatelské ucty, obnovuje ztracena data a vede si své piehledné grafy

o vyuzivani aplikace.

V ramci bakalaiské préace je aplikace rozdélena pouze na dva zakladni moduly, a to
na Public modul a Warehouse modul. Admin modul je vynechan zdmérné, jelikoz webova
aplikace nevznika za ucelem komercniho vyuziti, a neni tedy potieba spravovat uzivatelské

ucty uzivatelt.

4.4 Vytvoreni sitemapy

V kapitole 4.3 jsme si logicky rozdélili aplikaci na dva zékladni moduly. Piedtim,
nez zacneme kreslit logické navrhy (wireframy) a ptipadné grafické navrhy, vytvotfime si
tzv. sitemapu. Sitemapu webové stranky si lze predstavit jako stromovou strukturu, ktera
piesn¢ ukazuje strukturu webové aplikace a jak budou jednotlivé obrazovky na sebe

navazovat.
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Zakladnim divodem, pro¢ tvofit sitemapu jest¢ pied logickym ¢i grafickym
designem, je uvédomeéni si uzivatelskych pozadavki na skladovy systém a roztiidéni
informaci do jednotlivych obrazovek. Poté je mozné pokracovat ve tvorbé logickych
designii, které se uz zabyvaji konkrétnimi strankami aplikace, které jsme si pravé

sitemapou vyhranic¢ili.

Pro tvotbu sitemapy a logickych designii jsem zvolil online webovou aplikaci
mockflow.com, ktera je nabizena ve 3 verzich, z nichz zdkladni verze je zdarma. Tvorba
sitemap je u verze zdarma limitovana pouze zlehka. V placené verzi aplikace je mozné
navic pfidavat komentafe a prilohy, obsahuje vice grafickych prvka a méa vykonngjsi

export projektd. Pro nase ucely je verze zdarma pro tvorbu sitemapy vice nez dostacujici.
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Obrazek 3 - Sitemapa webové aplikace
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4.5 Logicky design (wireframy)

Pro tvorbu logickych designii neboli wireframii jsem stejné jako u sitemapy zvolil
online webovou aplikaci mockflow.com. Ve verzi zdarma je u logickych designii omezeni
vétsi nez u tvorby sitemap. Pravdépodobné nejveEtsi omezeni je vytvoreni maximalné 1
projektu, a v ném v soucasné chvili maximalné 3 logickych designti. Tuto malou nevyhodu
ve své praci feSim postupnym exportovanim jiz navrhnutych designi do formatu PNG, a
tudiz je mohu v néstroji odstranit a pracovat tak na dal§im, novém designu. Déle u verze
zdarma je omezeni kapacity na 1 GB, ktery je nicméné pro navrhovani maximalné 3
designti dostacujici. Za priplatkovou verzi Premium (cena 198 / 1 mésic), TeamPack (cena
39% / 1 mésic) nebo Enterprise (cena 160$ / 1 mésic) uzivatel ziska moznost pracovat
v tymu soucasné, neomezené mnozstvi projektli a neomezeny pocet logickych designd.
Vsechny pfidané hodnoty placenych verzi Ize najit na oficidlnich strankach

https://mockflow.com/pricing/.

4.5.1 Uvodni strana webu

Uwodni stranka

Logo Menu 1 Menu2  Menu3 Menu 4 Prihlaseni

Online skladova evidence

|Emaitovéadresa ‘ VyzkouSet |

Skladova evidence v €islech

Udaj 1 Udaj 2 Udaj 3

Obrazek 4 - Wireframe tvodni obrazovky
Minimalisticky navrzend uvodni obrazovka je urcena k predstaveni hlavnich funkci
webové aplikace. Zaroven je zde zobrazen fadek s Ciselnymi udaji, které predstavuji jiz
dosazené cile skladové evidence. Po zadani e-mailové adresy je uZivatel pfesmérovan na

vytvofeni nového uctu, kde je e-mailova adresa jiz predvyplnéna.
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4.5.2 Vytvoreni nového tuctu

PhinlaSeni

Logo Menul  Menu2  Menu3  Menu4  PfihlaSeni

\ytvofeni nového Uctu

Iméno ]
Heslo znovu I:l

Vytvofit

Obrazek 5 - Wireframe pro vytvoreni nového tctu

Princip webové aplikace je zaloZen na vytvofeném uzivatelském uctu, ke kterému se
uzivatel prihlasuje pomoci e-mailové adresy a hesla. Dale pfi vytvafeni nového uctu je
potieba vyplnit jméno a piijmeni uzivatele a spoleCnost, ktera bude webovou aplikaci
vyuzivat. Diky nové vytvofenému Uctu si uzivatel miize ptizptsobit skladovou evidenci dle

svych preferenci a potieb ve vlastnim oboru podnikani.
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4.5.3 Prihlaseni do aplikace

Uvodni stranka

Logo Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4

Pfihlaeni do aplikace Novinky
Emailov adresa l:l
Heso L 1

Movy cet

Obrazek 6 - Wireframe pro prihlaseni do aplikace

Ptihlaseni je nedilnou soucasti webové aplikace. Uzivatel se do svého uzivatelského
uctu ptihlaSuje pomoci e-mailové adresy a hesla. Na ptihlaSovaci strance jsou také
zobrazeny posledni novinky, které se ve webové aplikaci naposledy udaly. Jedna se o

pridani novych funkcti, jejich vylepSeni, ptipadné o opravy funkci jiz existujicich.
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4.5.4 Pruvodce nastavenim nového uzivatele — 1. krok

stavenim 1

Logo

Mo Vas obor podnikani

Menu
Menu
Menu

Menu

Menu Obor 1 Obor2 Obor 3 Obor 4

HXHKXK

Obor 5 Obor6 Obor 7 Obor 8

Pfihladeny uZivatel

Obrazek 7 - Wireframe pro privodce nastavenim - 1. krok

Po vytvotfeni nového uzivatelského uctu je uzivateli zobrazen pravodce prvotnim

nastavenim. V prvnim kroku je uzivateli zobrazeno sedm riznych obort. Pokud uzivatel

pochazi

4.5.5 Pruvodce nastavenim nového uzivatele — 2. krok

{lvodce nastavenim 2

Logo
<] Menu Kategorie produkttl
|E Menu (O Nevytvaret kategorie
|Z| Menu (® Vytvofit kategorie
|E Menu
|Z| Menu Kategorie
& Menu

Plidat

Pfedchozi krok

z jiného oboru, je moznost zvolit osmy obor s nazvem

Prihlaseny uZivatel

Obrazek 8 - Wireframe pro privodce nastavenim - 2. krok
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Ve druhém kroku privodce nastavenim si uzivatel vytvaii kategorie produktt. Prvni
moznosti je kategorie nevytvaret. Tuto moznost vyuziji pfevazné uzivatelé, kteti prodavaji
pouze jeden druh produktu. Druhou moZnosti je kategorie pro své produkty vytvofit.

Vyhody vytvoreni kategorii jsou prezentovany v nasledujicim, ttetim kroku pravodce.

4.5.6 Pruvodce nastavenim nového uzivatele — 3. krok

Priivadce nastavenim 3

Logo PrihldSeny uZivatel
[ Menu PfizpUsobeni evidence
E Menu
5w | o] e
|E Menu B
Spolecné parametry Parametry kategorii
E Menu
@ Menu Pfidat

Pfedchori krok

Obrazek 9 - Wireframe pro privodce nastavenim - 3. Krok

Ve tretim a zaroven poslednim kroku privodce nastaveni si uzivatel ptizptsobi

jednotky mnozstvi a mény, se kterymi bude néasledné skladova evidence pracovat.

Pomoci spole¢nych parametrt si uzivatel muze ptidat vlastni Gdaje, které bude chtit u
svych produktli evidovat. Spoleéné parametry produkt se vztahuji ke vSem vytvoirenym
kategoriim v pfedchozim kroku, ale také pro moznost, kdy uzivatel zddné kategorie
nevytvoril. V takovém ptipad¢ se kolonky ve spole¢nych parametrech promitaji do vSech

produkti.

Pokud si uzivatel v pfedchozim, tedy druhém kroku, kategorie vytvofil, mize si
pomoci parametr kategorii vytvofiit kolonky pro kazdou kategorii zvlast. Tuto moznost

oceni uzivatelé, které budou ve skladové evidenci evidovat odlisné produkty.
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4.5.7 Uvodni strianka aplikace — zakladni piehled

Zakladni pfehled

Logo PfihlaSeny uZivatel
M . .
@ S Zakladni prehled
|E Menu
E Menu 5 : ;
|E M Udaj1 Udaj2 Udaj3
e 132 132 132
|E Menu
@ Menu

Obrazek 10 - Wireframe pro zakladni piehled

Po tspésném dokonceni prvotniho privodce, ptipadné po piihlaseni do svého uctu, je
uzivatel pfesmérovan na stranku se zdkladnim piehledem. Zde jsou zobrazeny ciselné
statistiky o vSech naskladnénych produktech, jako je naptiklad celkové mnozstvi ¢i

celkova cena vSech produkti.

43



4.5.8 Pridani nového produktu

Novy produkt

Logo PfihldSeny uZivatel

M
% M::: Novy produkt
|Z| Menu Kod ‘ |
|X| Menu Nézev |
|X| Menu WWrobce ‘ |
E Menu Materiél‘ |
Varianty produktu
Obrazek

Obrazek 11 - Wireframe pro pridani nového produktu

Pridavani produktu patii ve skladové evidence k tém nejdilezitéjSim funkcim. Pii
vytvareni nového produktu je kladen diiraz na rychlé a prehledné zpracovani. U kazdého
produktu je vyzadovano zadani kédu nebo nadzvu produktu a vyplnéni alespoii jedné

varianty.

Varianty jsou slozeny ze tii zakladnich pilift. Prvnim pilifem jsou pfednastavend —
neménna policka, kterymi jsou kod varianty, jeji mnozstvi a cena. Druhym pilifem jsou
spolecné parametry, které uzivatel vytvofil v privodci nastaveni. Tretim a zaroven
poslednim pilifem jsou individiudlni parametry, které¢ jsou aplikovany na uzivatelem
zvolenou kategorii produktu. VSechny parametry jsou pro spravné vytvoreni variant
nezbytné. Variant produktu Ize piidavat neomezené mnozstvi pomoci tlacitka “Ptidat

variantu”.
Pti upravé produktu je zobrazen naaprosto stejny formulaf jako pfi pridavani
produktu, v¢éetné nahledové fotografie, kterd byla pii pfidavani produktu nastavena.

Vsechny udaje 1ze upravou produktu zménit, tedy 1 vlastni kategorie produktu, vcetné

individudalnich parametrt.
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4.5.9 Rezim vyskladiiovani

ReZim vyskladfiovani

Logo Prihlageny uzivatel
@ Menu . .
E M Rezim vyskladfovani [ PouZit ¢te€ku Carovjich kéd

enu

E Menu

Vyhledat produkt

|E Menu
& Menu .
Seznam k vyskladnéni

& Menu

Datum Zaznam UZivatel
Vyskladnit

Obrazek 12 - Wireframe pro reZim vyskladiiovani

Rezim vyskladiovani je koncipovan s maximalni jednoduchosti. Uzivateli se zobrazi
jedno vstupni pole, kde uzivatel vyhleda produkt, ktery bude chtit vyskladnit. VSechny
zvolené¢ produkty se postupné ptidavaji do seznamu k wvyskladnéni. Pro konecné

vyskladnéni je pozadovano stisknuti tlacitka “Vyskladnit™.

4.5.10 Inventura

Inventura

Logo PfihlaSeny uZivatel
M
<R | -
% Menu Nahled Nazev Varianta MnoZstvi Skutecné mnoZstvi
e X [ E
% e K
X [ =
X [ FEH
X [
X [« =

Obrazek 13 - Wireframe pro inventuru
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Inventura je zobrazeni vSech variant produktli, vcetné uvedeni jejich mnoZzstvi.

Kazda varianta produktu je zobrazovéna v tabulce jako jeden tfadek. Uzivatel postupné

provadi inventuru a zand$i skutecné mnozstvi do krajniho policka u kazdé varianty. Pro

dokonceni je k dispozici tlacitko “Vyhodnotit”, které porovna udaje dle skladové evidence

se zadanym skute¢nym mnoZzstvim.

4.5.11 Historie skladu

Logo

PrihlaSeny uZivatel

BRI

Menu
Menu
Menu
Menu
Menu

Menu

Historie skladu

Datum

Zaznam

UZivatel

Obrazek 14 - Wireframe pro historii skladu

Ptidani produktu, odstranéni produku 1 jeho upravovani je zaznamenavano v historii

skladu. Kazdy tadek v historii skladu se sklada z data, kdy ke zméné€ doslo, zdznamu, ktery

popisuje, co piesné a s jakym produktem se stalo. Poslednim udajem je e-mailova adresa

uzivatele, ktery zménu produktu provedl.
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4.5.12 Nastaveni aplikace

Logo PfihlaSeny uZivatel
M
% MZ:: Nastaveni UloZit
& AL Spole€nost
& Menu Nazev spoleCnosti ‘ |
% Menu Obor podnikéani — - |
<] Menu Osobni Gdaje
Jméno | |
Prijmeni | |
Kategorie
|Kategoriel |
|Kategori52 |
|Kategorie3 |

Pridat kategorii

Obrazek 15 - Wireframe pro nastaveni aplikace

Nastaveni, které uzivatel provedl v prvotnim pruvodci nastaveni, lze zménit v
nastaveni aplikace. V nastaveni je mozné zménit nazev spolecnosti, jednotky mény 1
mnozstvi, osobni udaje, vytvaret kategorie i spolecné parametry vSech kategorii. Pro

vytvorené kategorie lze také upravovat individualni parametry.

4.6 Metodika reseni

Pfi samotném vyvoji webové aplikace je vyuzito predeSlych zkuSenosti pii vyvoji
aplikaci. Aplikace je proto navrhovana pomoci ovéfenych nastroji a postupt, které vedou

k efektnimu zptisobu vyvoje webovych aplikaci.
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4.6.1 Nette Framework

Serverova cast aplikace je navrhovana pomoci vyspélého Nette Frameworku.
Vyuzitim frameworku je minimalizovano bezpecCnostni riziko, které pii programovani
webovych aplikaci v klasickém PHP vznikd. Dale framework umoziiuje velmi rychle
vytvaret webové aplikace a soustiedit se na vyvoj robustnich, rozsitfitelnych aplikaci, bez
nutnosti soustfedéni se na mensSi problémy, jako je naptiklad validace kazdého
formulafového prvku na strané klienta, tak i na stran¢ serveru a jiné opakujici se problémy.

Webové aplikace je navrhnuta za pomoci Nette Frameworku verze 2.4.

Nette Framework vyznava prinicip Model-View-Controller. Model slouzi
k ziskavani a zapisovani dat do databazovych tabulek, controller poté k ovétovani
totoznosti uzivatelti a predavani ziskanych dat z modelu do Sablony, tedy do tzv. View.
Nette Framework obsahuje Latte Sablony, které z pfedem ziskanych dat generuji HTML

kod, ktery je nasledné prohlizeci zasilan k zobrazeni (11).
Web s Nette frameworkem

‘-N obchod.cz/book/harry-potter

v
<

- HTML stranka

Rogiter

Uzivatel webu

SELECT * FROM book
WHERE name="

r' Data? harry potter” —

q TT —_—
- -

-y \ Data Data

BogkPresenter BookModel Databaze

-

HTML?

HTML Data

Books.latie

Obrazek 16 - Zivotni cyklus stranky navrhnuté pomoci Nette Frameworku

Zdroj: https://www.itnetwork.cz/php/nette/zaklady/uvod-do-php-frameworku-nette/

48



4.6.2 Bootstrap

Nejrozsitengjsi CSS framework na celém svété je Bootstrap. Obrovskou vyhodou
tohoto frameworku je uceleny systém pro tvorbu responzivnich webii pomoci tzv. grid
systému. Bootstrap obsahuje pifedem pieddefinované rozméry (breakpointy), pomoci

kterych se rozeznava rozliSeni zatizeni a také jeho typ.

Kromé velmi vyspélého grid systému Bootsrap pohodIné obsluhuje vyskakovaci

okna, tzv. modal okna, které nejcastéji naleznou své uplatnéni v potvrzovacich oknech.

4.6.3 jQuery

jQuery predstavuje JavaScriptovy® framework, ktery ma, stejné jako jiné
frameworky, za ukol maximaln¢ zjednodusit opakujici se tkoly. jQuery velmi vyznamnym
zpusobem zjednoduSuje obsluhu udalosti, jako je napfiklad kliknuti na tlacitko nebo
stisknuti klavesy, umoziluje vytvaret animace prvkii a v neposledni fadé¢ umoziuje

vyuzivat AJAXové’ metody.

4.6.4 MySQL

MySQL je jeden znejzékladnéjSich databdzovych systémi pro fizeni relacnich
tabulek. Komunikace s relacni databazi probiha — jak uz nézev napovida — pomoci jazyka
SQL (4). Vramci této prace je vyuzivan systétm phpMyAdmin, ktery umoziiuje

jednodouchou a ptehlednou spravu databaze pomoci webového rozhrani.

6 JavaScript — jazyk, ktery pracuje na Grovni prohliZzece a obsluhuje prvky HTML dokumentu

7 AJAX (Asynchronous Javascript and XML) — piedstavuje JavaScript, kterym lze zpracovavat
data bez nutnosti znovunacteni stranky. Velké vyuziti naléza napiiklad u interaktivniho ziskavani
dat z databaze op¢t bez nutnosti preklesleni celé¢ webové stranky.
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4.7 Implementace

4.7.1 Prvotni nastaveni

Jako prvni ptichazi pfesmérovani domovské stranky z http://localhost/projekt/www

na http://localhost/projekt.

<IfModule mod rewrite.c>
RewriteEngine On
RewriteRule *$ www/ [L]
RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !-f
RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !-d
RewriteCond %{REQUEST URI} !“www/
RewriteRule "~ (.*)S$S www/S1

</IfModule>

Zdrojovy kod 1 — Presmérovani domovské stranky v souboru .htaccess
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4.7.3 Rozdéleni aplikace do moduli

Zakladni kostra aplikace je rozdélena na 2 zdkladni moduly. Prvnim modulem je tzv.
PublicModule, ktery zahrnuje tu cast aplikace, kterd je pfistupna nepiihlaSenym
uzivatelim. Jednd se tedy o uvodni obrazovku neboli landing page, ktery slouzi pro

sezndmeni uzivatele s aplikaci a k prvni konverzi — registrace do aplikace.

Zbyla cast webové aplikace, tedy vSe, co se odehrava po uspésném piihlaseni do
aplikace, je obsazena v modulu, ktery se nazyvd WarehouseModule. V tomto modulu
uzivatel pracuje se svoji skladovou evidenci, ptidava a upravuje produkty, vytvari a spousti

inventury nebo si v nastaveni aplikaci pfizpsobuje pro své potieby.

Aby bylo mozné aplikaci do modulii rozd¢lit, v samotném zacatku je potieba vychozi
kostru aplikace, kterou nam Nette v zékladu nabizi, poupravit. V koienové slozce app\
jsme vytvofili jiz zmiflované slozky PublicModule a WarehouseModule. Kazdy
z vytvofenych modulii ma poté své slozky components, config, model, presenters a

templates.

¢ = app

?- [ PublicModule
o |j components
o= I__=| config
o= [ model
o= [0] presenters
o- |j templates

T Ij WarehouseModule
o= [ components
o= [ config
o |j model
o= I__=| presenters
o= 3] templates

Q- |j config

o= |j forms

o= Ij maodel

o= [ presenters

Q- |j router

o= |j templates
E‘I .htaccess
Fgﬁl bootstrap.php
@ web.config

& 3 bin
Obrazek 18 - Upravena struktura aplikace do modulua
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4.7.4 Routovani URL adres
4.7.4.1 Routovani obecné

Routovani neboli smérovani URL adres je zpiisob, kterym lze z URL adresy precist,
ktery presenter se ma nacist a jaké ma parametry. Abychom mohli odkazovat na nové
vytvotené moduly, je potieba zaregistrovat, pod jakym tvarem URL adresy se ma

naslouchat a na ktery presenter adresa odkazuje (12).

http://example.com/product/detail/123

Zdroj: https://doc.nette.org/cs/2.4/routing

Zdrojovy kod 2 - princip routovani URL adres

URL adresu uvedenou vyse Nette automaticky rozpozna a zajisti, aby se zavolala
presenter ProductPresenter a na néj poté¢ Sablona s nazvem detail. Znaky 123 v tomto

piipadé slouZzi jako identifikacni prvek produktu, ktery je pfedan do konstruktoru.

4.7.4.2 Routovani URL adres do jednotlivych modulu

Aby bylo mozné pomoci URL adresy rozponat, o ktery modul uzivatel zada, je

potieba ptizpisobit routovani v souboru app\router\RouterFactory.php.

Ve zdrojovém kodu nize jsou vytvoiena pravidla pro routovani, které zptistupni
warehousemodule na URL adrese www.domena.cz/sklad/ a PublicModule poté bez
pfipony na www.domena.cz/. Obdobnym zpiisobem lze vytvare nové a nové moduly, které

by mohly byt ve tvaru www.domena.cz/admin/, www.domena.cz/blog/ apod.
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public static function createRouter ()

{

Srouter = new Routelist;

// WarehouseModule

SwarehouseRouter = new Routelist ('Warehouse');

SwarehouseRouter[] =

'Prehled:default');

new Route ('sklad/<presenter>?<action>[/<id>]"',

Srouter[] = SwarehouseRouter;

// PublicModule

SpublicRouter = new RoutelList ('Public');

SpublicRouter[] = new Route ('<presenter>/<action>[/<id>]"',

'Homepage:default');

Srouter[] = S$publicRouter;

return S$router;

Zdrojovy kod 3 - Routovani URL adres do odpovédnych modulii

4.7.5 Ukazkovy kéd pro ziskani produktu dle ID

Zdrojovy kod predstavuje funkci getProduct ($Sproduct id), kterd ve svém

parametru obdrzi ID hledaného produktu. Konstanta TABLE PRODUCTS je zastupnym

znakem pro nazev databdze. Dle konvenci ptehledného vyvoje je zvykem ndzvy

databazovych tabulek a jejich sloupce zapisovat do konstant v horni ¢asti zdrojového

souboru. Nazvy jsou tak velmi piehledné, a pokud se méni nazvy databazovych poli,

postaci je zménit pouze jednou, a to pravé v zastupné konstanté. V uvedeném prikladu je

stejnym zpusobem obsazeny ndzev sloupce, kde se nachazi ID produktu, a to konkrétné

v konstant¢ COLUMN PRODUCTS ID. Metoda vraci prvni (a také jedinecny) prvek

nalezené¢ho produktu. Pokud pfi dotazovani dojde k chybé, blok try-catch vyjimku zachyti

a metoda vraci false.
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public function getProduct ($product id) {

try {

self::COLUMN PRODUCTS ID => Sproduct id
1)->fetch ()

return S$product;
}
catch (\Exception S$e) {

return false;

$product = $this->database->table (self::TABLE PRODUCTS) ->where ([

Zdrojovy kod 4 - Ukazka metody, ktera vraci produkt dle jeho ID

4.7.6 Ukazkovy kod pro aktualizovani mnoZstvi produktii po provedené inventuie

Pokud uzivatel zah4ji inventuru, jsou mu zobrazeny vSechny varianty produktd v

fadcich pod sebou. U kazd¢ varianty je zobrazeno mnozstvi, které eviduje sklad a kolonka

pro realny stav skladu. U kazdé¢ varianty uzivatel zaznamenava realné mnozstvi produktu

na skladé a poté prechdzi k vyhodnoceni inventury.

Jakmile inventuru vyhodnoti, jsou mu zobrazeny zmény, které inventura

zaznamenala. Uzivatel mize tyto zmény ignorovat a ukoncit tak inventuru, nebo

zaznamenané redlné mnozstvi aktualizovat u vsSech produktii. K tomu slouzi metoda

updateWarehouse ($stockTaking id) zobrazena niZe.
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public function updateWarehouse (SstockTaking id) {
$rows = S$this->getFinishedStockTakingRows ($stockTaking id);
if (Srows) {
foreach ($rows as S$Srow) {

Sthis->productManager->updateVariantQuantity (
$row[self::COLUMN STOCKTAKING PRODUCT ROWS VARIANT ID],
$row[self::COLUMN STOCKTAKING PRODUCT ROWS NEW QUANTITY]);

}

return true;

Zdrojovy kod 5 - Aktualizovani mnoZstvi produktii po provedené inventuie

Kazda inventura, kterd je ve skladové evidenci spusténa, ma ptidéleno jedinecné ID.
Pokud uzivatel po vyhodnoceni inventury hodla aktualizovat mnozstvi produktt dle
provedené inventury, je spuSténa metoda updateWarehouse, kterd piijima jako
parametr ID provedené inventury. V prvnim kroku si metoda ziska vSechny fadky realnych
stavli, které¢ wuzivatel pifi inventufe vyplnil a wulozi si je do proménné Srows.
V nésledujicim kroku je kazdy fadek iterovan pomoci foreach cyklu. Pro kazdy fadek se
nasledn¢ voli metoda updateVariantQuantity, kterda v databazi aktualizuje

mnozstvi jednoho konkrétniho produktu.

4.7.7 Testovani aplikace

Pro ucely testovani byly do skladové evidence nahrany produkty firmy V-MART,
ktera se zabyva vyrobou a prodejem détského obleceni. Spolecnost disponuje vicero
prodejnimi kanaly, a to konkrétné prodejnou (vydejnim mistem), e-shopem a prodejem na
bazarovém portalu mimibazar.cz. Z téchto divodl spolecnost nemtlize vyuzit vestavéné

skladové evidence, které ji e-shopové feSeni nabizi.

Ve skladové evidenci bylo vytvoieno pét kategorii dle typu produkti. Konkrétné
byla vytvorena kategorie Pyzama, Teplaky, Turky, Leginy a Tricka. Spolecnym

parametrem pro vSechny kategorie je velikost. Individudlni parametry kategorii nebyly
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vyuzity. Do skladové evidence bylo nahrano celkem 39 druhti zbozi ve 192 variantach. Po
uspésném nahrani vSech produktt do evidence byla zahajena a vyhodnocena inventura,

ktera vedle k upravé mnozstvi dle readlného stavu.

4.7.8 Spusténi aplikace v produkénim prostiedi

Po UspéSném otestovani byla webova aplikace spusténa v produkénim prostiedi,
odkud je k dispozici z kteréhokoliv zatizeni. K 15.3.2018 je webova aplikace k dispozici
na adrese http://vojtechmartinek.cz/skladovaevidence. Zdrojové kody jsou uloZzeny na CD

jako pfiloha této prace.
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5 Zavér

Hlavnim tématem této bakalaiské prace byla problematika evidence skladovych
zadsob u podnikll s vice prodejnimi kandly. Jelikoz tyto podniky nemohou vyuzit
integrované skladové evidence e-shopovych feSeni, bylo cilem vytvofit decentralizovanou

evidenci skladovych zasob za pomoci responzivni webové aplikace.

Teoreticka Cast byla vénovéana obecné vyvoji webovych aplikaci dle soucasnych
metodik navrhu a vyvoje softwaru. Dale byl kladen diraz na analyzu dostupnych feSeni
pro tizeni skladové evidence, diky niz byl zjistén vyrazny nedostatek — na trhu zcela chybi

moznost decentralizované spravy skladu pomoci webové aplikace.

Praktickd cast byla vénovdna ndvrhu a implementaci webové aplikace, ktera by
odpovidala pozadavkiim na spravu skladu pro mensi podniky. Aplikace mnou vytvoiena
splnila veskeré naroky, které byly uvedeny v prvotnich pozadavcich na webovou aplikaci.
V ostrém testovani konkrétnim podnikem V-MART, ktery se zabyva vyrobou a prodejem

détského obleceni splnila veskera oekavani.

Ackoliv plvodni zadani bylo splnéno, aplikaci lze neustdle vylepSovat a
aktualizovat. V budoucnosti by bylo mozné tuto aplikaci rozsitit o hromadnou upravu
produktii, moznost importu a exportu produktd pomoci XML feedu. Déle by bylo vhodné
ptidat do aplikace modul pro spravu vytvorenych ucti (feSeni hesel, pfidavani a odebirani

uzivatelll v ramci podniku...).
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7 Piilohy

Ptiloha A Vytvotena aplikace — ivodni strana
Ptiloha B Vytvotena aplikace — zobrazeni produktt
Ptiloha C Vytvotena aplikace — rezim inventury
Ptiloha D Vytvotena aplikace — nastaveni

Ptiloha E CD se zdrojovymi kédy
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7.1 Priloha A Vytvorena aplikace — Givodni strana

Skladové evidence O evidenci i Reference Kontakt Prihlasit se

ONLINE PREHLED
O VASICH PRODUKTECH?

JAK SI VEDEME V CISLECH?

50 135 139280
skladowych evidenci naskladnénych produktd hodnota produkti
O EVIDENCI

Wlastnite internetovy obchod, mate svoji prodejnu nebo snad vyrabite své produkty? Pravé pro Vas jsme vytvorili jednoduchou aplikaci, diky kieré ziskate prehled o viech
Vasich produktech. Nebudete jiZ potfebovat Zadny papir a tuzku nebo snad tabulky. Ziskate rychlou a prehlednou evidenci, kterou si oteviete na svém telefonu, na tabletu i
notebooku. Je to cisté na Vs, jdete do toho?

O 4

Vas produkt Pridejte ho do Ziskejte online
evidence prehled
CENIK

Webovou aplikaci naskladnime.cz jsme pro Vas wivofili, aby Vam usnadnila podnikatelsky Zivot 2 \y jste se tak mehli posunout na vy3ai Groven. NezaleZl na tom, zda jste
velky podnik, maly podnik 2 nebo maminka na matefské, kterd prodava rucné gité oblegeni. Aplikace je pristupna pro viechny zdarma.

Zdroj: vlastni zpracovani
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7.2 Priloha B Vytvorena aplikace — zobrazeni produktii

Skladova evidence Vojtech Martinek 66

@, Zakladni prehled

~ Prod >
e + Piidat produl
ufy  Produkty Produkty
Historie skladu
Nahled Nazev Kategorie Mnozstvi Cena Moznosti
4B Regim vyskiadfiovani
Inventura ' Pyfama 15ks od 239 k& Upravits
pa007 - .
Nastaveni aplikace ' Pyzamo zeleny fotbal Pyzama &l od 239 K¢ Upravitw
@ Stavebni stroje Pyzama Sks od 255 K¢ Upravit+
;g?zlnvé pyzamo Pyfama 1W0ks 239K Upravit~
» Dino: Pyzama Sks 239K Upravitw
'E Pyzama 3ks 239K¢ Upravit~
, Pyzama ks od 230 Ké Upravitw
¥ PyZamo s pandiékami PyZama 16ks od 239 Ke Upravit+
B-1016 3. o
' PyZamo s modrymi hasiéi Fyfama 21ks od 239 K¢ Upravitw
¥ Bt i 18 ks o0d 239 K¢ u
" Pyzamo Gernocervené kocicky Pyzama pravitw
ﬁ' ;;S:mu vesmir Pyzama 10ks od 245 K& Upravit=
8 e 2 E
] PyZamo jednoroci Pyzama 0ks od 245 K¢ Upravit~
;;g':mn sovicky Pyzama ks od 245 Ké Upravitw
A = Turky bs 20K Ve
A Teplaky ks 209 k¢ Upravits
A Turky dls 200 K& Upravit=
A Turky 6ks 200 K¢ Upravit=

Celkem 17 produkti.

Zdroj: vlastni zpracovani
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7.3 Priloha C Vytvorena aplikace — reZim inventury

v evidence Vojtéch Martinek B9
©,  Zakladni piehled
A .
o Produlty Inventura

[&  Historie skiadu
Vyvofeno: 15.3.2018 01:46

G5l Rezim vysklsdiiovani Kategerie: Pyzama, Teplaky, Turky, Leginy, Tricka, Nezafazeno

Inventura
Nahled Nazev Kéd varianty Mnoistvi Skutefné mnogstvi

Nastaven( aplikace

Ei,‘iu::«o Sedi hasidi -] 2 0 .
Evgﬁo Sedi hasidi o8 2 0 .
E-v‘iuan-‘ﬁa Sedi hasidi 104 2 0 .
butamo sedi hasis 110 1 0 .
butamo sedi hasis 122 4

butamo sed hasis 128 2

bEamo sedi hasis 140 2

utama zeleni fotbal [ 1

Eamo zeleni fotbal £ 2

P-1007

Pviamo zeleny fotbal

P-1007
Pyiama zeleny fotbal LI 1

P-1007
Pviamo zeleny fotbal 116 1

P-1007
Pviama zeleny fotbal 128 1

- 1008
Stavehni stroie 2 3

P
Stavehni strole 128 2

P-1003

Fotbalové pyzamo 82 1

P-1003
Fotbalové pyZamo
P-1003
Fotbalové pyZamo
P-1009
Fotbalové pyzamo

PP PP T DD DD DD T ETD DD D
g2
iHIINnInINnnmnnoooooooo oo o

- H
=

P-1003

Zdroj: vlastni zpracovani
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7.4 Priloha D Vytvorena aplikace — nastaveni

Skladové evidence Vojtéch Martinek B

Zakdadni piehled Nastaven( aplikace > m
o Produkty Nastaveni aplikace

Historie skiadu

%1 Reiimwyskladiovani Fl spoletnost

Inventura Nézev spaleénosti ‘ V-MART ‘
Nastaven apiika

©,  Nastaven!aplikace Obor podhikéni [ odawy "]

£ Osobni ddaje

Emailovs adresa ‘ vojtamartinek@seznam.cz ‘

Vage jméno | vejtach ‘

Vage pijmeni ‘ Martinek ‘

@ Kategorie produktt

‘ = ‘ Pyzama |Upravilv
‘ = | Tepisky |umam-
‘ = ‘ Turky |uwamv
‘ = ‘ Leginy |Uprav|l-
‘ = ‘ Tricka |Uprav|l-

Piidat kategorii

= Spole¢né parametry produkt

‘ = ‘ Velikost ||Jpravitv

Piidat parametr

Zdroj: vlastni zpracovani
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7.5 Priloha E CD se zdrojovymi kody
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