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Uvob

Dnesni spolecnost vyzaduje po vétsing lidi alespont pasivni znalost uzivani
pocitace. Na prvni pohled se ndm tento pozadavek muze jevit jako neopravnény,
na pohled druhy musime uznat, Ze ma své opodstatnéni. S pocitaCem se setkdvame
dnes na kazdém kroku a jeho pfitomnost si mnohdy ani neuvédomime. Napiiklad
pti nakupovani ve vétsim obchod€ se s pocitacem setkdme nejméné jednou a to pfi
placeni nakupu.

Ekonomické tuspéchy podnikatelskych subjekti jako naptiklad Microsoft,
Google, IBM, AMD, Electronic Arts nebo stovek jinych jen podtrhuji jak velkou cast
trhu pocitacovy svét zahrnuje. Tato prace se zabyva internetovou zabavou, presnéji
feceno virtualni ekonomikou.

Jedné se o oblast, kterd se pokousi vymanit z klasického pojeti ekonomickych
termint, které jsou uzivané v redlném ekonomickém svété. Tvirci virtudlnich svéta se
snazi sva virtudlni dila vymodelovat tak, aby vztahy vtomto svété co nejvice
korespondovaly se vztahy fungujicimi v redlném svéte.

Jak si v této praci ukaZeme, mezi mnohé oblasti poskytovani internetové zdbavy
patii simulace ekonomiky. EVE Online je jednim ze simulatora virtualni ekonomiky,
jehoz piinos vidim zejména v tom, ze umoziuje studentim uzit své teoreticky ziskané
znalosti v praxi.

Spole¢nost CCP, ktera je majitelem autorskych prav k EVE Online zacala
spolupracovat s Helsinskym institutem informacnich technologii a spolecn¢ s nim
provadi vyzkum na poli virtudlnich ekonomik. Ve spolecnosti zafal pusobit Dr.
Eyjolfur Gudmundsson, pod jehoz vedenim vznikaji ctvrtletniky, mapujici

ekonomicky vyvoj v tomto prostiedi.



Byly to prave tyto ekonomické ctvrtletniky, které mne inspirovaly k tomu, abych
se pokusil analyzovat makroekonomické a mikroekonomické vztahy, které vznikaji

ve virtualni ekonomice.!

vétsi podpofe nez samotna makroekonomie.



1 CIL PRACE A METODY PRACE

Cilem této prace je vymezeni vybranych makroekonomickych veli¢in
ve virtudlni ekonomice a jejich aplikace do prostiedi EVE-Online. Tato prace je
v podstat¢ malou studii, kterd se zabyva madélo prozkoumanou oblasti s velkym
potencidlem. Uvédomuji si riziko, ze by tato prace mohla mit vétsi ptinos pro hracskou
populaci nez pro SirSi veifejnost. VEtSi pfinos této prace pro hrace nez pro Sirsi
vefejnost nevnimam jako pfilisné negativum. Hra¢i mohou diky této préci ziskat nové
poznatky nejen na poli virtudlni ekonomiky.

Na pocatku prace vymezim nékteré terminy a teoretické znalosti zejména
z oblasti makroekonomie. V praktické ¢asti pouziji metod deskripce a analyzy dat
ziskanych z odbornych publikaci a dat ziskanych vlastnim pozorovanim z prostiedi
virtudlni ekonomiky. Provedu komparaci ziskanych vysledkd a na jejich zaklad¢ se
pokusim dedukovat konkrétni zaveéry. Tento postup primarné poslouzi k ovéteni

funk¢nosti zazZitych redlnych ekonomickych modeli ve virtudlni ekonomice.



2 SEZNAMENI S VIRTUALNIMI SVETY

2.1 Nékolik pojmi v oblasti virtualnich svéta

Jiz v ivodu bylo zminéno nékolik termind, které si nyni objasnime, abychom
s nimi mohli nadale pracovat. V prvé fad¢ je to samotny termin virtualni svét. Jedna
se 0 potitatem simulované prostiedi’, kde jste reprezentovani Vasi postavou, jinak
také avatarem’. V43 pocita¢ se spoledn& s ostatnimi po¢itadi prostfednictvim klienta®
piipojuje k serveru, na némz je tento svét provozovan. Soucasna architektura
virtudlnich svétl nabizi dv¢é varianty jejich existence. Prvni znich je fungovéni
nékolika totoznych serverli, na nichZz jsou virtudlni svéty ,nakopirovany*,
ale obyvatelé riiznych serverti se navzajem nikdy nepotkaji. Druhéd varianta spociva
v fungovani jediného svéta na jediném serveru. To samo o sob& vyviji tlak
na programatory i hardware samotny a tyto velké servery se svym vykonem fadi mezi
superpocitate. EVE-online je takovymto druhem hry, nejnovéjsi rekord poctu
sou¢asné pripojenych hra¢i na serveru presahl 50.000 lidi® a server Tranquility, jak se
nazyva pocita¢, na kterém je virtudlni svét provozovan je zafazen do prvni 100
nejvykonngjSich pocitact svéta.’ Poslednim pojmem v této oblasti je zkratka MMOG,
anglicky massively multiplayer online game, tedy masivné multiplayerova online hra.
Ty se vyviji uz takika tfi desitky let, ale vroce 1979, kdy spatiil svétlo svéta tzv.
Multi-User Dungeon paniti Richarda Bartlea a Roye Trubshawa postradala jakékoli

2 Srov. BIOCCA, F., a LEVY, M. R. Communication in the age of virtual reality, s. 40-44.

3 Srov. LESSIG, L., Code and other laws in cyberspace, s.10.

* Klient v tomto smyslu znamena program, ktery je schopen komunikovat se serverem, kde je
dany svét umistén.

> Srov. CCP, EVE Online newsletter vol. 27, [online],

<http://www.eveonline.com/community/newsletters/vol027.html >.

¢ Srov. BERGSSON, M., EVE Online™ launches largest supercomputer in the gaming industry
running on IBM server  technology. Press  Releases. [online]. 2006-09-14.

<http://www.eveonline.com/pressreleases/default.asp?pressRelease]D=25>.
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grafické ztvarnéni a byla zaloZena pouze na textu, ktery jste mohli Cist nebo text, ktery
jste zadavali jako prikazy.’

EVE-Online samotny byl stvoien Islandskou spole¢nosti CCP v roce 2003 a za
dobu témét 6 let fungovani s sebou piinesl 9 datadiski, (posledni 10. je planovany

na brezen 2009).

2.2 Virtualni ekonomika a jeji specifika

Na definic virtudlniho svéta mizeme navazat definici virtudlni ekonomiky.
Virtudlni ekonomika je souborem vztahli, které existuji mezi virtudlnimi
ekonomickymi subjekty. Tyto virtudlni ekonomické subjekty, které jsou predstavované
hréc¢i nebo samotnym systémem nabizi nebo poptavaji zbozi ¢i sluzbu uvnitf tohoto
svéta, ktera jsou néjakym zplisobem vzacné, 1ze je vyrabét, smeénovat €1 spotiebovavat.
Tyto vztahy jsou totozné sredlnym svétem, pokud jsou tyto subjekty virtudlni
ekonomiky predstavovany systémem samotnym, jedna se o tzv. NPC, nebo-li non-
player character. V ekonomickém pojeti bychom je mohli povazovat za aktéry
vladniho sektoru. Ke sméné slouzi ména, ktera ma v téchto virtualnich ekonomikach
totoznou funkci jako ta skutecnd. U EVE se jednd o ISK, InterStellarKredit. Tviirci
meény se inspirovali existujici Islandskou ménou Icelandic krona — ISK.

Podle Tuuky Lehtiniemiho, existuji 3 rlizné motivy ke studiu virtualni
ekonomiky. Prvnim znich je existence stabilni ekonomiky, aby byl uspokojen
zakaznik — hrad€. Vyzaduje to rozvoj samotné architektury ekonomického systému
v daném virtudlnim svété. DalSim motivem je laboratorni studium ekonomického
chovéani lidi - Ucastnikii s ohledem na zakonné upravy svéta, daiiové podminky
piipadné preference spotiebitelii. Poslednim motivem je skute¢nost, Ze kazdy avatar je
ve skutecnosti zivym jedincem a podle toho se také chova. To do znacné miry souvisi
s dal$imi spole¢enskymi v&dami. Podobné jako propojujeme ekonomii napf.

se sociologii a demografii.®

7 Srov. CASTRONOVA, E., On virtual economies. CESifo Working Paper No. 752 [online]. July

2002 , 5.9, <http://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract_id=338500>.
8

Srov. LEHTINIEMI, T., Macroeconomic indicators in a virtual economy, s.11,

<https://oa.doria.fi/bitstream/handle/10024/37870/macroeco.pdf>.
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Piestoze mnoho makroekonomickych ukazatel virtudlniho svéta se bude
shodovat s ukazateli skutecnymi, nékteré pojmy a mechanismy bude nutné¢ pozmeénit
tak, aby na nich bylo mozné dale stavét nebo bylo mozné reflektovat poméry, které
v dané oblasti piisobi. Mezi né€ patii hned jeden z vyrobnich faktori — jmenovité prace.
Je to ztoho divodu, Ze uzivatel v EVE nema zaméstnani v pravém slova smyslu.
Miize se pouze specializovat na nckteré oblasti Cinnosti, za které dostava odmény,
které¢ se ale v ekonomickém smyslu promitaji jako zisk z téchto Cinnosti. Zaroven
kazdy uzivatel mize v ekonomii vystupovat jako spotiebitel i jako producent, coZ ma
na tuto praci také vliv. Ze stejného divodu neuvazujeme ani jednu
z makroekonomickych veli€éin — nezaméstnanost, pokud neexistuje zaméstnani
samotné je pomérné nesmyslné uvazovat o nezaméstnanosti jako 100%, ale spiSe o jeji
neexistenci. UZivatelé EVE se tedy déli pouze na ekonomicky aktivni a ekonomicky

neaktivni.

2.3 Efekt prelévani, charakter statkii ve virtualni ekonomice

V jakékoli redlné ekonomice plati, Ze sekundarni udalosti, resp. externality maji
vliv, ktery je vétsi nez samotna udalost, ktera k nim vedla. To sice v zasad¢ plati i ve
virtualnich ekonomikach, ale tento efekt neplisobi na Zadnou jinou realnou ekonomiku,
napt. v regiondlnim smyslu. Pokud tedy vlastnim urcity statek uvniti této ekonomiky,
toto virtualni vlastnictvi se drzi stale uvniti a nemohu si jej vzit tfeba s sebou na
dovolenou. Vyplyva to i zlogiky véci, tento virtudlni statek je pouhym zapisem
v databazi, ktery je ve fyzickém smyslu neptenosny. Pokud bych si jej napiiklad
zkopiroval na flashdisk, ztratil by tento statek svoji vlastnost jedine¢nosti a vzacnosti
a1 pfesto, byl by vyuzitelny pouze v té stejné virtudlni ekonomice, ze které byl
odebran. Totéz plati pro vyrobu produktii ve virtualni ekonomice. Vezméme si
napiiklad vyrobu hlinéné vazy. V redlném svété budeme potiebovat hrné¢ifskou hlinu,
kruh, pec, néjaké nastroje a alesponl zékladni znalost, jak s témito predméty zachazet,
abychom danou vazu vyrobili. Virtualni svét se k vyrobé stavi odlisn€. Zptistupni Vam
zcela volné nebo za splnéni urcitych podminek vychozi material — hlinu, kruh, pec
a nastroje. Tyto nastroje ale maji formu pouhého zépisu v databazi na serveru ¢i ve
Vasem pocitaCi. A také postup vyroby, v nasem ptipad¢ pouziti hrnéifského kruhu

avypalovani vpeci je jen soucasti koédu, ktery dany virtudlni svét ma v sobé
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zabudovany a po Vas je zadan stisk piislusného tlacitka nebo volby v kontextové
nabidce. Proces, ktery v realném svéte trva nékolik hodin, miize i v t€ virtudlni trvat
stejné dlouho, ale piesto si uzivatel neuspini ruce, jen zmackne tlacitko mySi. Svym
zpisobem mulzeme fict, ze prace jako jeden z vyrobnich faktord neni ve virtudlni
ekonomice takika pfitomna. Puda (zdroje), kterd je soucasti pocitatového kddu
a kapital, tedy podminky, které musi dana osoba splnit, aby se zaradila do vyrobni
¢innosti piritomny jsou. Pokud budeme déle v této abstrakci pokraCovat, tak si po
zasyceni Ceského trhu levnymi hlinénymi vazami né€kdo uvédomi, Ze by bylo
ekonomicky vyhodnéjsi tyto vazy vyvazet do zahrani¢i a inkasovat dalsi zisk.
Na tomto piikladu si demonstrujeme problém virtudlni ekonomiky. Hlinéné vazy, tedy
statky virtudlni ekonomiky, nelze volné¢ pievadét mezi virtudlnimi ekonomikami,

jelikoZ tyto pouZivaji zpravidla zcela odli$né zdrojoveé kody.

2.4 Obchod za skute¢né penize

Jiz od dob prvnich MMOG se na internetu zacaly objevovat nabidky raznych
predmétii nebo postav, které byly urCeny k prodeji za realné penize. Nabidky byly
vytvafeny lidmi, kterym se vyplatilo investovat svij redlny cas do cinnosti
ve virtudlnim svété. Tyto Cinnosti vedly k ziskdni daného pfedmétu nebo k tréninku
postavy. Jejich zdkazniky byli a jsou lidé, ktefi tento realny Cas nemaji, resp. jej
nechtéji ob&tovat a radéji si za tyto vydobytky zaplati. Tomuto fenoménu se tiké real
money trade, zkracen¢ RMT

Z pohledu provozovatele virtudlniho svéta mize dochéazet ke dvéma obchodiim.
Jedna se o obchody primarni a sekunddrni. Primérni obchody jsou obchody mezi
provozovateli svéta, ktefi za skutecné penize prodavaji virtudlni ménu nebo virtudlni
pfedméty. Druhym je obchod sekundarni, ktery jsem prav€ zminil je provozateli
nezadouci a ti jej prehlizi nebo postihuji.” P¥i aktivité na sekundérnich trzich mnohdy

dochazi k poruseni dohody EULA.' Sekundarni trhy mohou, ale nemusi byt

Srov. LEHTINIEMI, T., Macroeconomic indicators in a virtual economy, s.21,

<https://oa.doria.fi/bitstream/handle/10024/37870/macroeco.pdf>.

" EULA — end user licence agreement, pro podrobngjsi vysvétleni doporucuju néktery ze

slovnikt dostupnych na www, napfi.: http://en.wikipedia.org/wiki/Eula
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sankcionovany ze strany provozovatele. Sankce ve vétSiné piipadi spociva
v nevratném smazani uctu uzivatele.

Co se tyCe primarnich trha, ty mohou, ale nemusi ve virtualnich svétech
existovat. V pfipad€, Ze existuji, hraci jsou nuceni nakupovat pfedméty poskytované
primarnim trhem a s hrou samotnou nemaji dal$i ndklady. V pifipadé neexistence
primarniho trhu provozovatelé svéta obvykle uctuji hra¢lim mésicni poplatky za hrani.

V poslednich letech se objevuji zpravy o tzv. gold farmingu. Jedna se o ¢innost
uzivatell, ktefi neustdle podnikaji aktivity ve virtudlnim svété, ze kterych ziskaji
uréitou sumu virtudlnich penéz, ty pak na oficidlnim nebo cerném trhu vymeéni
za penize skute¢né. Pro nékteré hra¢e mize gold farming poskytnout slusny vydélek.
Pro rozvojové zemé jsou vydelky ziskané z gold farmingu lukrativni. Vydélky ziskané
ve virtudlnich svétech nepodléhaji zdanéni, z tohoto diivodu zde existuje snaha mnoha
statd tyto aktivity sankcionovat. Vedoucim statem na poli gold farmingu je Cina i pies
veskeré snahy tuto Cinost potlacovat. Pro dokresleni doporucuji ¢lanek Edwarda
Castronovy: How a gold farm works."" Jen pro stru¢nost zminim, Ze autor tohoto
Clanku uvadi, Ze ¢lovek, ktery takto podnikal v gold farmingu si béhem roku mohl
pfijit 1 na 100,000 USD. PtestoZze v ném nejsou uvedena konkrétni data, mlizeme

predpokladat, Ze se jedna o pielom let 1999 a 2000.

'Srov. CASTRONOVA, E., How a gold farm works, [online]

<http://terranova.blogs.com/terra_nova/2006/01/how_a_gold farm.html>.
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3 VYBRANE EKONOMICKE UKAZATELE

3.1 Makroekonomicky kolobéh

V této casti postupné¢ projdeme veSkera teoretickd témata, ktera budu
v samotném EVE zkoumat. Prvnim z nich je makroekonomicky kolob&h. Vzhledem
k vlastnostem, které jsem popsal v podkapitole 1.3 nebudeme uvazovat sektor
zahraniCi, takze ziskame tiisektorovy model ekonomiky. Jak je ukdzano v obr. 1, jsou
to tedy domadcnosti, podniky a vladda, kde jsou zobrazeny toky: ,statkl, sluzeb

vyrobnich faktord, diichodt a vydajac'?

’“

Domacnosti < Vlada Firmy

v
A
A

N —— Y

Obr.1- Zjednoduseny makroekonomicky kolobéh (trisektorovy) - Zdroj: vlastni
konstrukce pro potieby BP

3.2 Hruby domaci produkt

Domaci produkt je zdkladnim ndrodohospodarskym agregatem. Mizeme také
fici, ze: ,,Domaci produkt je tok zbozi a sluzeb, vyrobenych na uzemi urcité zemé

za urdité obdobi.«"

Pokud mame mluvit o hrubém domdacim produktu, mizeme
usuzovat, ze existuje i Cisty domaci produkt. Rozdilem mezi nimi se nebudeme dale

v této praci zabyvat. HDP miZzeme také klasifikovat na nomindlni a reélny.

2 HELISEK, M., Makroekonomie zékladni kurs, s.7.
" HOLMAN, R., Ekonomie, s. 422.
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Nominalnim produktem rozumime hodnotu HDP v cenach daného roku. Pfi pocitani

bychom tedy dosli ke vzorci
Vzorecl: nominalni HDP = ZPt*QtM

Kde tedy Pt je cena danych statki a Qt je mnozstvi takovychto statkda.
Ale abychom zjistili, jak si HDP vede v porovnani s rokem minulym, je tieba vyuzit
HDP reélného, tedy ocenéni danych statkli v cenach minulého roku, jak ukazuje vzorec

2:
Vzorec2: realny HDP = ZP(;.,*Q,"

3.3 Ekonomicky rust a hospodarské cykly

Ekonomicky (pfip. hospodarsky) rast je zakladnim ptedpokladem zvySovani
ekonomické urovné. Ekonomicky rust, tak jak se jim budeme v této praci zabyvat se
bude snaZzit odliSit mezi ekonomickou expanzi a skutecnym ekonomickym ristem.
Ekonomickou expanzi je myslen posun agregatni poptavky na vysSi uroven, avSak
ekonomicky rast po€itd sristem agregatni nabidky, tedy navySenim produkénich
moznosti dané ekonomiky.

Hospodatsky cyklus je chapan ,jako vykyv (fluktuace) v ekonomické aktivité
v podobé opakovaného kolisani realného produktu, zameéstnanosti, investic, ziskl

«l

a jinych veligin.«'® Hospodaisky cyklus ma 2 faze: fazi recese (nékdy oznadované jako
kontrakce) a fazi expanze. Ve fazi recese dochazi k poklesu redlného produktu, naopak
v expanzni fazi dochézi k jeho zvyseni."’

Ekonomicky riist se bézné méii za urCité obdobi. BéZné¢ timto obdobim byva
meésic, kvartal nebo rok. V konceptu EVE-Online se zpravidla jednd o mésic, ptipadné

kvartal. To je spojeno s faktem, ze kazdy meésic hra¢ plati predplatné, aby se mohl

'“ HOLMAN, R., Ekonomie, s.427.
15 Tamtéz.
1 HELISEK, M., Makroekonomie zdkladni kurs, s.163.

17 Srov. TamtéZ, s. 164.
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pfipojit a hrat. Rok by v této ekonomice byl pfili§ dlouhym obdobim, zejména proto,
ze za takovouto dobu zpravidla vychazi pfinejmensim 1 datadisk, ktery ma zasadni
vliv na ekonomiku. Tak jako v redlnych ekonomikédch mizeme i zde rozliSovat mezi
kratkodobym, stfednédobym a dlouhodobym kolisanim hospodatrského cyklu.
V redlném svéte predstavuje kratkodobé kolisani produktu sezonni zmény v rtiznych
odvétvich ekonomiky. Stirednédobé a dlouhodobé cykly ptredstavuji vykyvy realného
produktu a mizeme rozliSovat mezi nékolika druhy cykli, jak ukazuje nasledujici
V}'/éet:18
= Kitchinovy cykly —dlouhé 3 — 5 let souvisejici se stavy zasob
= Juglarovy cykly fixnich investic — souviseji s obnovou fixniho kapitalu
= Kuznécovy cykly investic do infrastruktury — dlouhé 15 — 25 let
» Kondratévovy vilny dlouhodobych ekonomickych cykld zaloZené
vyznamnych zméndch napf. ve vyznamnych technologiich nebo
klimatickych zménach
Tyto cykly si pozdéji v této praci identifikujeme zohlednime pro nasi virtudlni

ekonomiku.

3.4 Inflace

Na inflaci mizeme pohlizet dvéma zpisoby. Prvnim je rGst nomindlnich cen,
resp. cenové hladiny. Druhym je zmenSovani kupni sily penéz."” Inflace v tomto
smyslu ovliviluje veskeré ceny, tedy kromé cen statkli a sluzeb také cenu vyrobnich
faktorti. Inflace je jednim z ukazateld vnitini rovnovahy narodni ekonomiky a jeji
vysoka ¢&i nestabilni mira negativng ovliviiuje hospodatsky rist.”” Opakem inflace je
deflace, coz je tedy pokles cen. Speciadlnim ptipadem inflace je desinflace coz je jen
klesajici mira inflace.

Jak uvadi doc. Kadetdbkova nejcastejSi zobrazeni cen inflace je ndsledujicimi

zpusoby:

'8 Srov. POSPISIL, R., Finance a bankovnictvi, s. 136.
¥ Srov. HOLMAN, R., Ekonomie, s.538.
2 Srov. KADERABKOVA, A., Uvod do ekonomické analyzy, s.113.
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* mira inflace vyjadiend pfirGstkem primérného ro¢niho

spotiebitelskych cen (pramér predchozich 12 mésicti=00)

= mira inflace vyjadiena pfiristkem indexu spotiebitelskych cen

ke stejnému mésici (stejny mésic predchoziho roku=100)

* mira inflace vyjadfena piiristkem indexu spotiebitelskych cen

k pfedchozimu mésici (pfedchozi mésic=100)

» mira inflace vyjadiena pfiristkem indexu spotiebitelskych

k zdkladnimu obdobi (zvoleny zakladni rok=100)*'

3.4.1 Cenova hladina, deflator HDP

,,Cenova hladina pfedstavuje pramérnou urovefl cen ur&itého souboru statkd.

Jedna se o nezavisle proménnou agregatni nabidky, resp. agregatni poptavky. Vyvoj

cenové hladiny potom ptedstavuji rizné indexy, které jsou konstruovany, at’ uz se

jedna o index spotiebitelskych cen, index cen vyrobcti nebo deflator HDP.

Deflator HDP je sice nejsouhrnnéj$im ukazatelem, ale ponévadz jsou informace,

které poskytuje soucasti sestavovani narodnich uctl, jsou dostupné se znaénym

v , v I~ 1 2 roow o v .y . .
gasovym zpozdénim.” Pravé z toho divodu se pouzivaji ukazatele jako je index cen

spotiebiteld nebo index cen producentt, které jsou zredukovany na konkrétni spottebni

kos. Deflator jako takovy bychom tedy pro pfislusny rok spocitali jako pomér HDP

v béznych cendch k HDP v cendch obdobi, ke kterému jej vztahujeme (stalych

cenach). To zobrazuje vzorec 3, indexy znamenaji bézné ceny, resp. stalé ceny.

Vzorec 3: ITt = (Pt-Pt-1)/Pt-1**

' KADERABKOVA, A., Uvod do ekonomické analyzy, s. 115.

22 HELISEK, M., Makroekonomie zdkladni kurs, s. 200.

¥ Srov. SPEVACEK, V., Makroekonomickd analyza a prognéza, s. 84.
24 HELISEK, M., Makroekonomie zékladni kurs, s. 201.
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3.4.2 Index cen spotrebitelii a index cen vyrobci

Pravé tyto 2 indexy jsou pouzivangj$i pro vycislovani inflace. Index
spotiebitelskych cen (CPI — consumer’s price index) ,,se vtomto piipad¢ sleduje
na spotfebnim koS$i, tj. na vybraném souboru zbozi a sluzeb, které nakupuje

obyvatelstvo pro svou potiebu.“*

Tento spotiebni ko§ je v dlouhém ¢asovém obdobi
upravovan, aby reflektoval zmény v preferencich spotiebitelti. Oproti tomu index cen
vyrobcti (PPI — producer’s price index) v sobé zahrnuje zmény cen, které vstupuji
do dalsi vyroby. PPI sleduje zmény v cenéch jiz na zacatku vyroby, tudiz zpravidla
predchdzi zménam cen na stran¢ spotiebitelti. Také rozdil mezi témito dvéma indexy
miZe naznafovat piitomnost nakladového nebo  poptavkového tlaku.?
Makroekonomickd praxe samoziejmé neznd jen tyto 2 typy cenovych indexd a uvadim
je zde spiSe jako zékladni ptiklad pro dalsi praci, ktery 1ze pro potieby analyzy rozsifit,

piipadné zazit.

3.5 Agregatni nabidka, agregatni poptavka

Agregatni nabidka

Agregatni nabidka ukazuje vztah mezi cenovou hladinou a mnozstvim produkce,
které firmy chtéji vyrabét. Kiivka agregatni nabidky méni sviij tvar v kratkém
a dlouhém obdobi. Zatimco kratkodoba ma tvar rostouci, dlouhodobd nabidka je
neelasticka, a proto také je svisla. Je to vysvétlovano tim, ze v kratkém obdobi stimuly,
které plisobi na vyrobce méni mnoZzstvi produktu, ktery chtéji vyrabét. Ale vyrobni
faktory, ze kterych vyrab&ji nejsou omezené a zastavi se vzdycky na urovni

potencialniho produktu, kterym je praveé kiivka dlouhodobé agregatni nabidky.

» SPEVACEK, V., Makroekonomickd analyza a prognéza, s. 84.

% Srov. Tamté.

18



AS? AS1 AS2 AS3

AS3

Cenova
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Obr. 2 - Kratkodobda a dlouhodobd agregatni nabidka. Legenda: 3 riizné polohy
kratkodobé a dlouhodobé agregatni nabidky v ekonomice. Zatimco kratkodoba nabidka bude
zachycovat produkt (HDP) pod rovnovaznym bodem, dlouhodoba primo zndzornuje

potencialni  produkt. Zdroj: http.://knol.google.com/k/-/-/363aqq46to7zw/8j31ov/as.jpg a

http://knol.google.com/k/~/~/363aqq46to7zw/8j31oy/al.ipg upraveno pro potreby BP

Agregatni poptavka

Agregatni poptavka je celkové mnozstvi statkli a sluzeb, které jsou domacnosti
ochotny nakupovat pii dané cenové hlading. Je klesajici, coz koresponduje s ochotou
domacnosti nakupovat veétsi mnozstvi statkd/sluzeb jen pfi niz$i cenové hlading,

protoZze maji konstantni disponibilni diichod.
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Cenova hladina

»

Realné HDP

Obr. 3 - Agregatni poptivka. Legenda: Graf agregdtni poptavky zachycujici velikost

redlného produktu. Zdroj: http://www.ecorp.euweb.cz/pics/macro/ad.png, upraveno pro

potreby BP

3.5.1 Zasahy statu do cen

Téma zésahti do cen urcitych produktd statem nebo jinou vybranou
a zodpovédnou instituci sice pfimo nenavazuje na téma agregatnich trht, ale jak
uvidite v jedné z nasledujicich podkapitol je také soucasti virtualni ekonomiky EVE.
Pokud takovyto zéasah stat prosadi, dochazi na tomto trhu k nerovnovaze. At uz se
jedna o cenovy strop nebo minimalni cenu, tak tento postup vyvolava odklon
od rovnovazného bodu na trhu daného statku. Jak je vidét na obrazku nize, cenovy
strop vyvolava nedostatek zbozi na trhu, protoze vyrobci nejsou ochotni vyrabét
zamén¢ penéz dostatecné mnozstvi vyrobku a na druhé strané¢ minimalni cena

vyvolava ptebytek zboZi na trhu, ktery je zpravidla vyvazen do zahranici.
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Obr. 4 - Cenovy strop a minimalni ceny. Legenda: Graf vievo zobrazuje vliv cenové
stropu, ktery na trhu vyvolava nedostatek o velikost QQ" a graf vpravo ukazuje minimalni

ceny, ktere vyvolavaji prebytek QQ" Zdroj: Holman s.217, 231

3.6 Vyrobni faktory — prace, piida a kapital

Vyrobni faktory jsou vstupy na strané producentli, a proto je producenti
poptavaji a byvaji nabizeny domécnostmi. Patii mezi né préce, pida a kapital.
Z duavodi, které jsem zminoval uz vyse, nebudeme se praci zabyvat a zminime jen

faktory pudy a kapitalu.

Pida

Pod pojmem puda rozumime pidu ve formé naptklad stavebnich parcel, ale takeé
zemé&délskou pldu, veSkeré nerostné suroviny a piirodni zdroje, jako lesy, vodni toky
atd. Cena pudy se oznaluje jako sazba pozemkové renty.”” Neelasti¢nost nabidky pidy
spo¢iva v jejim omezeni. K této zméné¢ muize dochazet jen ve velmi omezenych

pripadech (napf. navyseni poctu poschodi kancelarské budovy).

27 MACAKOVA, L., a kol., Mikrockonomie zdkladni kurs, s. 150.
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Obr. 5 - Trh pudy, zobrazeni posuvu poptavky. Legenda: Graf zndzorrniuje rovnoviahu na
trhu pudy a jeho posun (EE’) pri zméné pozemkové renty R, zatimco mnozstvi pidy (A) je
konstantni. Trh je tlacen poptavkou D, resp. D". 2 obdélniky pod kifivkami zobrazuji hodnotu
pozemkové renty za mnozstvi puidy. Zdroj:

http://www.ecorp.euweb.cz/pics/micro/Poz.renta.png

Kapital
Kapital je oznaCovan jako sekundarni vyrobni faktor. Jedna se totiz o produkt
predeslé vyroby. Tedy bez existence prace a piidy by samotny kapitél neexistoval. Jeho
vznik: ,,...vyzaduje investici. Investice znamena, Ze se misto spotiebnich statki budou
vyrabét kapitalové statky. Je tudiz potieba odlozit ¢ast ptitomné spotifeby do budoucna.
Investice [se tedy provadi] v z4jmu zvySeni budouci spotieby.* 8 Tato definice ndm
také napovidé, Ze cenou odlozené spotieby je urok.
Nesmime ale zapomenout, ze kapital nabyva rtiznych forem. Bézné se déli
na nasledujici kategorie:
= fixni kapital — stroje, budovy, dopravni prostfedky
* z4soby a material
= technologie — vyrobni postupy, know-how

» lidsky kapital — znalosti a dovednosti lidi

B HOLMAN, R., Ekonomie, s.310.
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3.7 Penize, penézni agregaty a multiplikator vkladu

Kazdy z nds mé néjakou minci ¢i bankovku po ruce. Co jsou ale ve skutenosti
penize? Penize jsou definovany jako: ,,univerzalni zbozi, které je na zaklad¢ vSeovecné
shody a z rozhodnuti statu pfijimano k placeni jako prostfedek ekonomické smény.*
vSeobecné piijimané aktivum. Nebudeme zde rozebirat jejich transformaci z musli,
zlatych minci, platkd papiru a latky na soucasné bankovky a penize vlozené
na béznych uctech. Posta¢i nam jako univerzadlni prosttedek smény, ktery nadm
umoziuje stanovit jednu cenu pro kazdy vyrobek. Kdybychom si pfedstavili, ze
neexistuji penize, musel by kazdy produkt a sluzba mit vlastni cenovy vztah ke svému
druhému protéjsku. Matematicky vzato by existovalo n2-n cen, coz pii velikosti
souCasné¢ho trhu je znacné¢ nepiedstavitelné. Vztah si mizeme sami odvodit. Ke
kazdému statku musi existovat cena v jednotkach jeho protéjsku. Z této uvahy

dostaneme pro n statkli n-1 cen, tedy cena kazdého dalSiho statku, kromé toho nami

vybraného. Matematicky tedy: N=n-n

3.7.1 PenézZni zasoba

Penézni zasobou, béZzné oznaCovanou jako M, oznacujeme mnozstvi penéz
v ekonomice. PenéZzni zasoba je sdruzovana do agregatl, jejichZ rozdélovani mivaji
na starosti centralni banky jednotlivych statl. V uzSim pojeti se jednd o hotovostni
obé&zivo a depozita (uloZené penize) v bankach na béznych uétech. Sirsi agregat potom
zahrnuje uZzsi agregat je potom definovan jako soucet uz§iho agregéatu a terminovana
depozita. Jako piiklad zde uvadim rozd&leni ménovych agregati, ktery uvadi CNB.

»Agregat M1 obsahuje obézivo a jednodenni vklady. Agregat M2 zahrnuje M1,
vklady s vypovédni lhiitou do tii mésicii a vklady se splatnosti do dvou let. Agregat
M3 obsahuje M2, podilové listy fondi penézniho trhu, emitované dluhové cenné

papiry se splatnosti do dvou let a repo operace.**’

2 POSPISIL, R., Finance a bankovnictvi, s. 7.
% (CNB, P - C(Ceska narodni banka. [online]. 2003-2009 [cit. 2009-04-22].

<www.cnb.cz/cs/obecne/slovnik/p.htm] >.
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3.7.2 Tvorba penéz a multiplikator vkladi

Tvorba penéz, nebo také emise penéz znamena uvedeni pené¢z do obéhu. K tomu
dochdzi pii poskytovani bankovnich uvéri nebo ndkupu zahrani¢nich mén a je obvykle
iniciovana centralni bankou. Nejdfive se tyto penize emituji v bezhotovostni podobé,
tedy banka je poskytuje klientovi ve prospéch jeho uctu u banky na jeho investi¢ni
¢innosti. Pokud klient potfebuje, mtiZe si tyto prostiedky kdykoli pifeménit na hotovost.
Avsak v obou piipadech (hotovostni i bezhotovostni podobg) tato investi¢ni ¢innost
vede k tomu, ze penize, které firma vyuzila do investic ziska jiny ekonomicky subjekt,
ktery tyto penize miiZze uloZit do banky. Komer¢ni banky samoziejmé nejsou povinny
si ponechavat vSechny vklady, ale mohou s nimi dale nakladat a poskytovat Gvéry,
které spusti lavinu multiplikace vkladi.

Pokud bychom chtéli znit matematické vyjadieni tohoto multiplikétoru,

podivame se na nasledujici vzorec:

Vzorec 4: AD=1/rd* A H !

Tady delta D znamena konec¢ny priristek vkladd, rd je povinna mira bankovnich

rezerv a delta H je prvotni injekce, ktera tuto multiplikaci zptisobila.

3'HOLMAN, R., Ekonomie, s. 480.
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4 APLIKACE PRO EVE-ONLINE

4.1 Adaptace makroekonomického kolobéhu pro ekonomiku

EVE-Online

Jak jsem jiz diive nastinil, v podkapitolach 1.3 a 2.1, bereme v potaz tfisektorovy
model ekonomiky. Zde se seznamime s tim, co ndm tento model konkrétné zobrazuje.
Podivame se také na stejny tfisektorovy model, ktery uvadi ve své praci Mgr.
Lehtiniemi. Navzijem je srovnam a analyzuji jejich vyhody a nevyhody. Pokusme
se pro zacatek abstrahovat od ekonomiky EVE a pfedstavme si smysleny, uzavieny
ekonomicky systém. ProtoZe je uzavieny, zZadné statky, sluzby ani penize nevstupuji
dovnitt. Pokud by existoval alespoii jeden vystup ztohoto systému, zékonité by to
znamenalo, Ze tento systém zanikne. A naopak, pokud by neexistoval ani zadny vystup
z ekonomiky, veSkeré statky by ztratily svoji vlastnost vzacnosti jednoduse proto,
Ze by je nebylo mozno spotiebovavat. Z téchto diivodu musi existovat jeden nebo vice
vstupti do této ekonomiky a na opacném konci jeden nebo vice vystupii z tohoto
syst¢tmu. V EVE-Online jsou tyto vstupy tvofeny odménami z misi a pojistnym
plnénim v podob¢é ISK a surovinami a jistymi statky, které jsou soucasti kofisti
od NPC. Naopak vystupy jsou tvofeny, spotiebou jednotlivych statkil a sluzeb, jejich
znehodnocenim, resp. zniCenim, a ISK zekonomiky vystupuje v podobé dani

za ¢innost na trhu a sankce za nesplnéni misi. Tyto pohyby blize ukazuje obr. 6.
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dang,

Vstupy: Vystupy:
ISK - ISK -
odmény Z misi, sankce
pojistné plnéni EVE Statky
Statky — NPC zniceni,
statky, kofist, znehodnoceni
suroviny
modrotisky

Obr.6 - Vstupy a vystupy ekonomiky. Zdroj: autor pro potieby BP

Nyni se piesuneme k makroekonomickému kolobé¢hu. Ten v mém podani
zobrazuje domdacnosti, v EVE piloty, sektor firem zde zobrazuji producenti a sektor
vlady zde zobrazuje systém (ve smyslu souboru pravidel, které jsou vnuceny hraci
hernim kodem). Sipky zobrazuji toky statkd, sluzeb a penéz v ekonomice. V oblasti
systému jsou zobrazeny vstupy a vystupy z ekonomiky. To je jednim z rozdilt, mezi
realnym modelem tfisektorové ekonomiky a modelem v EVE. Vladni sektor vybira
dané, které jsou poté urCeny pro vladni spottebu, transferové platby a vetejné statky
a sluzby.>* Oproti tomu sektor systému v ekonomice EVE slouzi pouze jako ventil,
ktery do ekonomiky a z ekonomiky pousti ISK a statky. Podle dat z 3. kvartalu roku
2007 toky do ekonomiky tvofily denné 536 mld. ISK, zatimco ekonomiku opoustelo
kolem 365 mld. ISK denné. Tim se mnozstvi pen¢z v ekonomice navysuje o 394 000
ISK na 1 osobu, v thrnu tedy 171 mld. ISK.”® Tyto toky samoziejmé kolisaji béhem
celého roku a jsou tésné navazany na domdaci produkt a hospodarské cykly, kterymi
se budu pozdé&ji zabyvat.

Ve schématu nize zobrazuji tento model ekonomiky vcetn¢ trhu vyrobnich
faktori a trhu statkli a sluzeb, jako trhy, kde se setkdva nabidka a poptavka mezi
piloty, producenty a systémem. Sipky sméfujici do systému zobrazuji toky ISK
a statkli, které opousti ekonomiku. Naopak Sipky smétujici od systému k ostatnim

subjektlim zobrazuji vstupy do ekonomiky.

32 Srov. HELiSEK, M., Makroekonomie zdkladni kurs, s.5
¥ EVE Online 3rd quarter 2007, Quarterly Economic Newsletter [online]. s.8,

<http://www.eveonline.com/devblog.asp?a=author&p=CCP%20Dr.EyjoG>.
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Obr. 7 - Trisektorovy model ekonomiky EVE. Legenda: 1 Tok mezi piloty a trhem

vyrobnich faktori, kde piloti nabizeji vyrobni faktory za uplatu, bézné v podobe ISK; 2 Tok,
kde systém nabizi VF ve forme NPC vyrobnich kapacit za uplatu v podobé ISK; 3 Producenti
poptavaji VF od systému nebo pilotii, standardné za ISK; 4 Zde probiha vymeéna ISK pro
systém za skilly/dovednosti, které si piloti porizuji, také tu probihd jednosmeérny tok znicenych
lodi vyménou za pojistné plnéni; 5 Producenti poptavaji modrotisky za ISK; 6 piloti nabizeji
statky a sluzby za ISK; 7 trh statkii a sluzeb - systém zdsobuje ekonomiku vybranymi NPC
produkty, které zpravidla zdroven i poptava, poptava také sluzby, za které nabizi uplatu
v podobé ISK nebo koristi (v pripadé misi) a zdanuje toky na tomto trhu; 8 Producenti nabizi
vyrobky pilotiim za uplatu v ISK. Zdroj: viastni konstrukce na zakladé pozorovani mechanismii

virtualni ekonomiky

Tuuka Lehtiniemi konstruoval svlij makroekonomicky model, vychazejic
ze systému narodnich Uctd. V tomto systému je nejblizSim ekvivalentem sektor
zahranic¢i, pravé z davodu vypoc¢tu HDP, resp. HUP, jak bude néasledovné vysvétleno.
To, co ja nazyvam pro potieby této prace systémem, je u n¢j nazvano Prostiedim a

jedné se o: ,,metaforickou entitu, kterd souborn¢ ptedstavuje vSechny subjekty, které
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nejsou ovladany hragi.<**

Vztahy, které jsou v mém modelu zobrazovany mezi
ekonomickymi subjekty a systémem v podani Lehtiniemiho makroekonomicky
kolobéh opousti a tudiz se logicky nepodili na tvorbé HDP nebo do systému vstupuji

a pfipocitavaji se k celkovému HDP.

KTK,S
‘\\ ] f'
Em
‘\s C C+I+E+E, o-Ep
N T
Consumers Producers
i C+1+EK+EX.E'Em'ED \

/ By Ep\
Obr. 8 - Upraveny trisektorovy model ekonomiky EVE v podani Lehtiniemiho.
Zdroj: Lehtiniemi s.53

4.2 Hruby domaci produkt a hruby uzivatelsky produkt

Ekonomickou charakteristiku v podobé HDP nam ve virtualni ekonomiku
rozsifuje hruby uzivatelsky produkt, tzv. HUP. Jaky je mezi nimi rozdil? Oba jsou
definovany jako tok statkti a sluzeb vyprodukovanych ekonomikou za urcité obdobi.
To pted nés stavi pomérné zasadni otdzku: Kam se pocitaji statky a sluzby tvotené
systémem? Prestoze se jednd o hospodaisky produkt, je vytvoien samotnym systémem
a zadny hra¢ na jeho vytvareni nema podil. Pravé model predstaveny Lehtiniemim

spolecné¢ s HUP tento nedostatek piekonavaji a HUP je tedy meétfen jako tok statka

3 Srov. LEHTINIEMI, T., Macroeconomic indicators in a virtual economy,  s.49,

<https://oa.doria.fi/bitstream/handle/10024/37870/macroeco.pdf>.
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a sluzeb, které jsou v ekonomice vytvofeny za urcité obdobi pravé hraci, ktefi jsou
hlavnim nositelem p¥idané hodnoty.>

Lehtiniemi, ktery kromé prace na makroekonomické analyze virtudlni
ekonomiky pracoval i na jednom zekonomickych ctvrtletnikli vyjadiuje souhrnné

GUP jako:

Vzorec 5: HUP=C+I+Ex+Exs-Em-Ep **

V tomto vzorci ,, C predstavuje C spotifebu konecnych vyrobku, I predstavuje
investice a E pfedstavuje zbozi a sluzby nakupované prosttedim (NPC nékupy). Ex
predstavuje zbozi nakoupené NPC, Exs znamena sluzby nakoupené NPC a Ep
predstavuje platby dafiového typu korporaci a piloth NPC charakterim a Em znaci

meziprodukty koupené od NPC a pouzité k vyrobé finalnich statki. >’

Pokud bych pocital HDP na zdklad¢é systému, ktery jsem popisoval v kapitole
3.1, byl by popsan podobnym zpiisobem. Objem spotieby a investic ziistane
nezménén. Oblast, kterd bude zohlednéna je praveé v oblasti systému. Podle schématu
na obr.7 se mezi HDP bude pocitat i oblast systému. Je to tedy produkt, ktery vznika
pusobenim systému. Hruby domaci produkt by tedy vypadal tedy nasledujicim

zpusobem:

Vzorec 6: HDP=C+I+S>®

Pro nase potfeby S zastdva produkt (kladny ¢i zédporny) zastoupeny systémem
(oproti uspordm, jak jsme zvykli z ekonomické teorie). Abychom ale systém jako
takovy rozebrali dale, musime u n¢j zohlednit toky, které v ném probihaji. V prvé rad¢
jsou tu platby za meziprodukty tvofené syst¢tmem Em. Ty jsou také soucasti definice

produktu celého systému, piestoze za jejich vznikem nestoji produkce uzivatele,

* Srov. EVE Online 4th quarter 2007, Quarterly Economic Newsletter [online]. s.11,
<http://www.eveonline.com/devblog.asp?a=author&p=CCP%20Dr.EyjoG>.

3¢ Tamtéz, s. 13.
37 Tamtéz, s. 13.

3% Zdroj: autor pro potieby BP
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ale jsou uméle vytvoreny systémem. Musime avSak poznamenat, Ze samotné naklady
na produkty mezispotieby jsou jiz zohlednény v celkové spotiebé ekonomiky. Z toho
divodu se ve vysledném vzorci neprojevi. Déle se jedna o zbozi a sluzby poptavané
syst¢tmem Ex a Exs. Ty se také podili na HDP a na rozdil od pfedchoziho jsou
ovlivnény cinnosti uzivatele. Poslednim jsou toky oznac¢ované jako Ep. Ty jsou
v ptipad¢ Lehtiniemiho oznacovany jako platby danového typu. On sam mezi né fadi
1 platby, které naptiklad na trhu vyrobnich faktort vystupuji jako nabidka vyrobnich
kapacit a 1 o tyto platby HUP snizuje. V koncepci HDP, ale tyto platby za vyrobni
faktory zlstavaji v celkovém produktu, jsou tedy odecitany jen platby, které ziskava
syst¢tm formou dani Et. Dlvod tohoto odectu prameni v principu adoptovaném
ekonomikou EVE, Ze za danové platby neexistuyje adekvatni protisluzba.

Ve vysledném vzorci tedy mizeme napsat, ze:

Vzorec 7: HDP=C+I+Ex+Exs-Et*’

4.2.1 HUP v bézném obdobi a per capita

Na zéklad¢ dat, kterd naméfili panové Gudmundsson a Lehtiniemi uvadim hruby
uzivatelsky produkt, konkrétné v obdobi tnor — ¢erven 2007. Jak ukazuje graf nize,
realné HUP se zvysilo o pfiblizn€ 65%. Graf je doplnén o mezimé&si¢ni rast HUP, které
kromé mésice Unora ukazuje rist mezi 5% a 15%. Vysoky hrot na pocatku bfezna
koresponduje s vysokou urovni produkce a snizenim cenové urovné, kterd redlné
navysila HUP.* Vrchol produktu je zde zaznamenan na konci obdobi a piesahoval 50

biliont ISK.

3% Zdroj: autor pro potieby BP
* Srov. EVE Online 4th quarter 2007, Quarterly Economic Newsletter [online]. s.15,
<http://www.eveonline.com/devblog.asp?a=author&p=CCP%20Dr.EyjoG>.
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Obr. 9- HUP v EVE. Zdroj QEN-Q4 s. 15 pozn.: cesky ekvivalent pro Trillions=biliony

Nyni se posunime dale k terminu HUP per capita. Per capita vzdy znamena

hodnotu dané veli€iny za urCit¢é obdobi na 1 obyvatele. V naSem piipadé na 1

uzivatele. V EVE online ma kazdy uzivatel na 1 svém uc¢tu vlastnit az 3 avatary.

Ve sledované obdobi ledna — ¢ervna 2007 se pocet Ucth zvysil ze 150 000 v lednu

na 197 000 v &ervnu.*' Kazdy t&et ma v celém tomto obdobi v priiméru 2,2 charakterd,

resp. avatari. To ndm dava rozmezi 330 000 — 433 000. Pokud dosadime hodnoty

mésiéntho HUP a vydé€lime poctem 0t a poctem avatarl, dostaneme nasledujici

tabulku:

Mésic HUP v ISK Pocet ucth | Pocet HUP per | HUP per capita
avatari capita - ucty -avatari

Leden 2007 31 biliont 150 000 330 000 206 miliond 93,9 miliont

Cerven 2007 | 51 bilioni 197 000 433 000 259 miliond 117,8 miliont

Tab.1- HUP, HUP per capita v uctech a avatarech

Zde je vidét, ze dochazi k rastu HUP per capita.Pokud byl celkovy rast HUP

za prvni pololeti 2007 na urovni 65%, tak za stejné obdobi pocet obyvatel vzrostl

0 31%. Pravé tato skutenost nutné vyvolala rist pravé kategorie HUP per capita.

*' Srov. EVE Online 3rd quarter 2007, Quarterly Economic Newsletter [online]. s.4,

<http://www.eveonline.com/devblog.asp?a=author&p=CCP%20Dr.EyjoG>.
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Duivod, pro¢ jsem rozdélili HUP per capita na kategorii ¢t a avatarQ je skutecnost,

ze 1 hra¢ mize mit na svém 0ctu az 3 avatary a mize mit potencialn¢ vice uéti. Ty si

ovSem musi platit, takze zalezi jestli mu jeho skute¢né finance dovoli provozovat tyto

ucty. Kazdy avatar, se tedy podilel na HUP v rozmezi 93,9 a 117,8 miliony ISK.
Avsak kazdy hrac ptispél do HUP v rozmezi 206-259 miliony ISK.

4.2.2 Rist HUP a hospodarsky cyklus

Jak je vidét na obr. 10 obdobi pll roku neni dostate¢na doba pro to, abychom

dokézali zaznamenat vétSi mnozstvi hospodatskych cykll, prestoze zékladni méfeni

HDP, respektive jeho zmény probihalo v mési¢nich intervalech z diivodu omezenosti

herniho mechanismu na jednotlivé mésice. Jmenovali jsme si kratkodobé, strednédobé

a dlouhodobé cykly. Nasledujici ptehled ponékud odbihd od méfeni jako takového

a dava priklad toho, ¢im by se mély tyto cykly fidit v prostiedi virtualni ekonomiky

EVE-Online.

Délka cyklt Popis v realné ekonomice | Aplikace pro EVE
Kratkodoba podoba —
vikendy a svatky:

Sezonni cykly Kratkodobé jednotlivé dny — tydny
Dlouhodobd podoba —
prazdniny: tydny — mésice

Kitchintv cyklus Cyklus obnovy zasob Obnova zdsob spotfebniho

zbozi: dny — tydny

Juglarv cyklus

Obnova fixnich investic

Obnova fixnich investic
V primarnim a
sekundarnim sektoru: dny
— tydny

Kuznécuv cyklus

Obnova infrastruktury

Obnova infrastruktury,
zejména POS a koraby:
tydny — mésice

Kondratévovy viny

Technologické cykly

Zmény souvisejici
s roz§ifenim  ekonomiky,
technologii a  hernich
mechanismi  souvisejici
s datadisky — c. 2 roku

Tab.2 - rozdelent hospodarskych cyklii
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Jak je uvadi tabulka, v EVE lze o¢ekdvat pozorovani tychz cykli, jako ve realné
ekonomice. Sezénni cykly bychom ale mohli rozdélit do kratkodobé a dlouhodobé.
Kratkodobé souvisi s nasimi pracovnimi navyky. Jsou to vykyvy, které plynule
navazuji na na$ pracovni tyden. V tomto obdobi miizeme ocekavat, Ze bude dochazet
k rastu HDP i HUP (jednotné produktu). Obdobi kontrakce potom bude mozné
vysledovat v nedéli ¢i pondé€li a produktu bude po cely tyden snizeny z ditvodu logické
prednosti redlného svéta pred tim virtualnim. Dlouhodobé potom budou pfedstavovat
vykyvy, které souvisi se svatky a prazdninami, zejména Véanocemi a letnimi
prazdninami. Kitchinliv cyklus bude souviset s vykyvy pii produkei zasob spotiebniho
zbozi. Pod terminem spotiebni zbozi zde madm na mysli takové zbozi, které je tieba
ve velkych objemech. Produkce v EVE probihda ve form¢ davek, kdy si producent
zadava mnozstvi produktl, které chce vyrobit. Producent tak mize sebe nebo i jiné
subjekty zasobit velkym mnoZzstvim praveé tohoto zbozi, mezi které mizu jmenovat
munici, moduly, palivo nebo samotné suroviny pro vyrobu. S ohledem na konkrétni
produkt a vyrobené¢ mnozstvi mizeme mluvit o dnech, maximaln¢ tydnech. Juglarovy
cykly budou souviset s obnovou vybaveni, resp. jeho restrukturalizaci v ekonomice.
Hlavné to jsou meziprodukty, kterymi se lze ptfedzasobovat a budou velmi uzce
navazany na Kitchinovy cykly a také to jsou modrotisky, jejichz dalsi vyzkum
navySuje efektivitu vyroby jak z ¢asového, tak surovinového hlediska. Juglarovy
1 Kitchinovy cykly budou mit své rozmezi v fadech dna a tydnt. Kuznécovy cykly
budou zaloZeny na aktivité hra¢skych korporaci a alianci, které si buduji vlastni stanice
(POS — player owned structures / budovy vlastnéné hraci) a kteti budou mit potiebu
tyto stanice rekonstruovat a rozSifovat v souvislosti s Cetnymi valeénymi konflikty
v EVE. Do této skupiny mizeme také zahrnout velké koraby, jejichz stavba trva tydny
az mesice. Jejich délka byva zpravidla mezi tydny a mésici. Posledni Kondratévovy
vilny budou postaveny na zasadnich zménéch v ekonomice s ptipadnymi dopady na jeji
mechanismy. Ty jsou zalozeny na vydani novych datadiski, které maji vliv

na ekonomiku jiz pted jeho vydanim, ale jejich frekvence neni vétsi nez piil roku.

4.3 Cenova hladina a cenové indikatory

M¢éteni cenové hladiny a cenovych indikatorti patii mezi nejrozsirenéjsi

ukazatele, které se v prostiedi EVE uplatiuji. Je to z divodu toho, Ze zejména

33



producenti chtéji mit prehled o tom, co se d& nejlépe vyrabét a zda existuje realny
pohyb cen jejich vyrobki, ptfipadné vstupl, které nakupuji. Je to ale i cilem pro
spekulanty, ktefi radi travi Cas dlouhym studiem vyvoje cen na trhu a snazi se zjistit
ten spravny ¢as pro koupi €i prodej urcité komodity.

Kdyz se kazdy hra¢ podiva a historii cen u jakéhokoli vyrobku, miize si ptipadat
jako na komoditnim trhu. V historii lze zpfistupnit u kazdého vyrobku jeho aktualni
cenu v daném regionu, priméry cen v kratkém a stfednim obdobi a obchodované
mnozstvi v daném dni. TytéZ informace se daji vyuZzit ke konstrukci cenovych
indikator. Tvirci ekonomického Ctvrtletniku (Quarterly Ecnomic Newsletter
v origindle) stanovili 4 zdkladni cenové indikatory. Zistaneme-li v anglickych
ekvivalentech jedna se o Mineral price index, Primary producer price index, Secondary
producer price index a Consumer price index. Pro své vlastni méfeni zlstavam
u stejného rozdé€leni. V nasledujicim ptehledu si rozebereme z ¢eho se jednotlivé

indexy skladaji.

= MPI - Mineral price index — Jedna se o cenovy index mineralt.
Vzhledem k tomu, Ze vSechny vyrobky (az na nékolik svétlych vyjimek)
se skladaji pravé z minerdld jedna se o index, ktery bude ovliviiovat
veskerou navazujici produkci ve velké mite.

= PPPI — Primary producer price index — Je cenovym indexem primarnich
producent. Do této skupiny patii veskeré suroviny, které vstupuji do
produkce findlnich statkii, kromé minerali. Jmenovité se jedna o skupiny
rudy, materidly tézené z orbity meésicii a suroviny ziskané z ledovych
asteroidu.

= SPPI - Secondary producer price index — Tento index sekundérnich
producentil obsahuje meziprodukty a podobné vstupy, které jsou pfii
vyrobé pottebné. Jednd se zejména o soucdstky nutné k vyrobé
pokrocilych lodi a modrotisky.

= CPI - Consumer price index — Je nejpodobnéjSim indexem svému
redlnému protéjsku. Patii do né&j veskeré statky findlni spotieby, které

kazdy hra¢ vyuziva. Do této finalni spotfeby se nezapocitavaji sluzby,
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kazdého hrace, které maji ptimy vliv na cenu téchto sluzeb.

4.3.1 Vyvoj cenovych indexti

Soucasné dostupné cenové indexy z ekonomickych ¢Etvrtletnikti zahrnuji obdobi
posledniho kvartalu 2006 a cely rok 2007. Druha sada grafi toto obdobi rozsifuje
na prvni kvartal 2008. Odd¢€luji zde sva vlastni data a data prezentovana z téchto
Ctvrtletnika. Jednim diivodem je Casova fada, kterd na sebe nenavazuje piimo, druhym
divodem je mozné zkresleni vysledkti, vzhledem k tomu, Ze neni pfimo jasné, jaky
postup zvolili autofi ctvrtletniku k vypoctu téchto indexti. VSechny indexy jsou
fetdzové, tzn. Ze neni pozivan zafixovany spotfebni kos.* Vyhodou tohoto postupu je
respektovani zmén v preferenci spotiebitelti. Pokud se preference spottebitelti néjakym
zasadnim zplsobem zméni, dochazi k deformaci tohoto indexu a jednotlivé metody
se mohou i znacné¢ rozchazet ve svych vysledcich. Vysledky, které uvadi meéteni
pomoci fixniho koSe zde neuvadim, protoZe ve sledovaném obdobi nedochazelo
k markantnim vykyvam spotiebitelské preference a tudiz tyto vysledky jsou v zasadé

totozné.

MPI

Obrazky 10 a 11 ukazuje vyvoj cenového indexu minerdlii. Cenovy index
minerdlu ve sledovaném obdobi klesd, ale je pferuSen v prosinci 2006, cervnu 2007
a prosinci 2007 rastem. To dokresluje pravé jeho procentuelni zména. Pravé v téchto
obdobich byly vydany datadisky a vSichni hraéi se ptipravovali na to, aby méli
dostatek zasob, az budou tyto datadisky vydany. V prvni ctvrtin€é roku 2008 miizeme
pozorovat znacné vykyvy v indexu. Objemy obchodli v tomto obdobi znaéné kolisaly
a jejich nejmensi objemy byly pravé v unoru 2008. V zésad¢ se da fici, ze zésoby,
které si hraci utvofili pfed vydanim prosincového datadisku spolecné s dalsi tézebni
¢innosti byly proddny na pocatku ledna a zvySend nabidka téchto mineralli vedla

k poklesu ceny.

* Srov. EVE Online 3rd quarter 2007, Quarterly Economic Newsletter [online]. s.9,

<http://www.eveonline.com/devblog.asp?a=author&p=CCP%20Dr.EyjoG>.

“ Srov. Tamtéz, s. 10.
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Mineral price index
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Obr.10 a 11 — MPI v obdobi 10/2006 — 3/2008 Legenda k obr. 10 a 11: modra linie
ukazuje hodnotu MPI (leva osa), zelena procentuelni zménu vzhledem k predchozimu meésici

(prava osa)

PPPI

DalSim cenovym indexem je cenovym indexem primarnich producenti. Jak je
vidét na obr. 12 a 13 nize, 1 tento index zazil v celém obdobi drasticky pokles. Tento
velky rozdil je pficitan zdsadnim rozdilim v mechanismu vyzkumu a vyroby vyrobki.
Opét zde miZeme zaznamenat vliv pfichodu datadiski na vyvoj indexu. Praveé
zjednodusSeni vyzkumu a rozsifeni moznosti vyroby v datadisku, ktery vysel v prosinci

2006 m¢l zasadni dopad na vstupni ndklady do vyzkumu. Podobn¢ jako u MPI je zde
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v prvnim c¢tvrtin€ roku 2008 zaznamenan nejdiive prudky pokles indexu, ale ten

se hned v tnoru zastavil a stagnoval az do biezna 2008.

Primary producer price index
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Obr.12 a 13 — PPPI 10/2006-3/2008 Legenda: modra cara znaci PPPI, zelenad

procentualni zménu

SPPI

Index sekundarnich producentd v celém obdobi nema pfilis velké vykyvy. Jako
jediny ukazuje nejmensi vykyvy vobdobi pfed a po implementaci datadiski.
Nepocitame-li tnor 2007, vykyvy se pohybuji vrozmezi +/- 3%. Prudky pokles
v unoru 2007 je zpusoben opozdénym efektem pii zméndch zplisobenymi datadiskem
na konci roku 2006, ktery piiSel s mnozstvim novych produktd, které bylo tfeba

v indexu zohlednit.
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Secondary producer price index
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Obr.14 a 15 — SPPI 10/2006-3/2008 Legenda: modra cara ukazuje SPPI na leve ose a

zelend je procentudlni zména na pravé ose

CPI

Tento index obsahuje pies 3000 vyrobkd finalni spotfeby.* Co se ty&e jeho
vyvoje ve sledovaném obdobi, dochazelo k jeho postupnému poklesu, kromé dvou
situaci. Tou prvni je chyba na stran€ CCP, kdy byl na trh uvolnén produkt — dovednost
Astronautického inZenyrstvi. Byl uvolnén na trh na konci srpna a po zjisténi chyby byl

okamzité stazen z nabidek NPC charakter. AvSak téch nékolik kusti nebylo z trhu

* Srov. EVE Online 1Ist quarter 2008, Quarterly Economic Newsletter [online]. s.11,
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<http://www.eveonline.com/devblog.asp?a=author&p=CCP%20Dr.EyjoG>.
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odstranéno a zlstalo na ném, a proto se stalo sbératelskym kouskem. ,,Pivodni
poptavkova cena na NPC trhu byla 10 miliond ISK. Do fijna byl obchodovan na cen¢
72 miliont za kus, pfi¢emz celkovéa hodnota transakci dosahovala 128 mld. ISK.“*
Druha situace nastala o Vanocich 2007, kdy CPI kopiruje ostatni indexy. Je to logické,
vzhledem k faktu, ze ptfedchozi indexy zobrazuji ceny prvotnich surovin a vyrobct,

kdezto koS spotiebiteld, obsahuje vyrobky, které pochazi prave z téchto dil¢ich trhi.

Consumer price index
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Obr. 16 a 17 — CPI 1072006 — 3/2008 Legenda.: modra c¢ara ukazuje SPPI na levé ose a

zelend je procentudlni zména na pravé ose

* Srov. EVE Online 4th quarter 2007, Quarterly Economic Newsletter [online]. s.9,
<http://www.eveonline.com/devblog.asp?a=author&p=CCP%20Dr.EyjoG>.
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4.4 Inflace

Tuuka Lehtiniemi uvadi ve své praci inflaci mé&fenou podle Fischerova indexu.*®
Sledované obdobi zafina fijnem 2005 a konci cervnem 2007. Pokud tento graf
ve stejnych obdobich srovname grafy zachycujici jednotlivé cenové indexy, uvidime
zde napadnou korelaci jejich hodnot, vychdzejici z jejich definic. Deflace po celé
obdobi ma navaznost na trh penéz, ktery budeme dale komentovat v nasledujici

podkapitole.

inflation rate, chained index, final goods

inflation, %

1 2 3 4 5 6 F 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
period, 1 = 10/2005

Obr. 18 inflace 10/2005 — 7/2007

4 Srov. LEHTINIEMI, T., Macroeconomic indicators in a virtual economy,  s.69,

<https://oa.doria.fi/bitstream/handle/10024/37870/macroeco.pdf>.
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4.5 Trh penéz v EVE-Online

Trh penéz je EVE-Online samostatnou podkapitolou. Na zacatku, kdyz jsme
se zabyvali makroekonomickym kolobéhem a hospodarskym produktem jsem nastinil,
jaké mmnozstvi virtudlnich penéz se timto systémem pohybuje. Jsme zvykli,
ze v ekonomice existuje systém bank, v ¢ele s centralni bankou, kterd mé zdsadni vlivy
na celou ekonomiku. V EVE neexistuje bankovni systém jako takovy. Jeho funkci
zastavaji urCité korporace, které samy vytvofily systém vztahli mezi sebou a svymi
zakazniky, zejména kvuli poptavce po penéznich zistatcich. V nékterych ptipadech
se samy oznacuji jako banky, protoZe poptavaji a nabizeji produkty, podobné jako
redlné banky. Tyto produkty se daji rozdélit do néckolika kategorii, v zavislosti
na cilové skuping, pro kterou jsou urceny.

IPO — Initial Public Offering — jedna se o vefejnou nabidku, zpravidla vidénou
na foru, kdy zijemce o uvér predklada sviij podnikatelsky plan a méa zajem
o financovani a nabizi za investici urok. Miize se jednat o zadost jednotlivce nebo
korporace. V pfipadé spole¢nosti muzeme rozliSit situaci, kdy investor dostane
spolecné s urokem cast vlastnickych a hlasovacich prav a zda jeho rok je fixni nebo
volatelni v zdvislosti na vyplacenych dividendach. V redlném svété se jedna o postup
znamy jako venture cupital.

Uvérové bankovni sluzby — Nékteré korporace se mohou specializovat
na nabizeni Gvért zakaznikim a poptavaji trok, ktery je jejich pfijmem. Vzhledem
k neexistenci dostatecného pravniho konceptu uvnitt EVE, jsou tyto uvéry podloZeny
obvykle modrotisky, které jsou u poskytovatele tvéru v zéstaveé po dobu jeho splaceni.

Vkladové bankovni sluzby — Nékteré korporace nabizi i vkladové sluzby,
kdy dané spolec¢nosti, respektive jejimu zastupci zaSlete financni obnos, on Vam otevie
ucet a na ném Vam bézi troky. Vkladova sluzba mize byt zalozena na tzv. béZném ¢i
spoficim uctu, ze kterého mate moznost kdykoliv vybrat hotovost nebo
na terminovaném vkladu, na kterém jsou finan¢ni prostiedky uloZeny po celou dobu
tohoto vkladu a rok je Vam vyplacen az na konci obdobi, na které jste si terminovany
vklad sjednali.

Finanéni derivaty — n€kolik korporaci se rozhodlo plisobit také na tomto poli.
Nékolik korporaci zde spustilo investicni firmy, které svij majetek investovaly

vyhradné¢ do cennych papiri emitovanych jinymi korporacemi a né¢kolik jedinct
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se dokonce odhodlalo spustit obchod s opcemi. Je tu ale n€kolik zésadnich problémd.
Tato virtudlni ekonomika je dosud stidle omezena a protoze neexistuji pravni postupy,
jak vymahat ptipadné pohledavky, tak veSkeré investice probihaji s maximalni
opatrnosti a vzajemna divéra hraje velikou roli. Zarovei je po investi¢nich nastrojich
obrovska poptavka, coz cenu akcii na volném trhu Zene do Castek, které nejsou jiz
z hlediska ndvratnosti investované¢ho kapitalu lukrativni. VétSina akcii tedy ustrnula
na misté, kdy jsou jen drzeny pro zisk, ale pfitom samy na pocatecni investici maji
problémy vydélat. Co se opci, ptipadné podobnych nastroji tyka, tak i kdyz existovala
z poc¢atku nabidka, tak nebyla po tomto nastroji dostate¢nd poptavka. Trhy
nezaznamenaly dostatecné vykyvy na to, aby producenti nebo distributoii méli divod
zafixovat své naklady na urcité arovni.

Instituci, které pouzivaji IPO je nespocet, ale instituci bankovniho charakteru
a instituci zprosttedkovavajicich cenné papiry je jen nékolik. Mezi ty bankovni patii
EBANK, BMBE — Big Merchant Bank of Eve a Dynasty Banking. Prvni jmenovana
neni sice nejstarsi, ale podle mého ndzoru mé nejlepsi reputaci. Na trhu, ktery jejich
vedeni oznacuje jako sekundarni, piisobi 3 typy vkladovych ucti a poskytovanymi
pujckami. Do budoucna pfipravuje vlastni burzu dluhopisi. BMBE je bankou, ktera
sice neposkytuje vkladové sluzby, ale poskytuje uveéry hra¢im. Posledni jmenovana,
Dynasty Banking, poskytuje Gvéry jen velmi omezené, nabizi vSak 2 vkladové ucty
a terminované vklady se splatnosti 2, 3 a 4 mésice.”” Mezi burzy miZeme zafadit

EGSE — Eve Galactic Stock Exchange a RESX — Real-time Eve Stock Exchange.

4.5.1 Ménové agregaty, multiplikator vkladi

Zabyval jsem se také ménovymi agregity a multiplikatorem vkladi. Ménové
agregaty v prostiedi EVE lze velmi $patné rozlisit. Existuje tu jedind ména, neni tu
zadny sektor zahrani¢i. Zkusme ale vychéazet zredlnych méritek. Ménova baze,
respektive agregat MO obsahoval hotovostni obé&Zivo a vklady na béZznych uctech.

Centralni banka vzdy vypisuje povinnou miru bankovnich rezerv, které musi mit banka

47 JANKOVSKY, P., Dynasty Banking, [online], <http://bank.dyco-eve.com/index.php>.
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vzdy k dispozici. I v EVE, tedy mizeme mit hotovost. AvSak tato hotovost nema
zadnou fyzickou podobu, jednd se o zobrazeni zlstatku v nasi penézence, tedy v realu
bychom to mohli pfirovnat k vypisu z uctu. Ale bézné ucty, které¢ v EVE poskytuji
instituce bankovniho charakteru musime jiz zatfadit do agregatu M1. Tento agregat
bude obsahovat MO0, spolecné s vklady s okamzitou splatnosti, tedy pravé ekvivalenty
béznych ucta. Nasledovaly by podle likvidity agregaty M2 — terminované vklady bez
rozliSeni doby splatnosti spole¢né¢ s piedchdzejicim agregatem. V soucasnosti nabizené
terminované vklady maji splatnost 3,6 a 12 mésici. Zbylym agregatem M3 budou

veskeré dalsi cenné papiry, samoziejmeé s agregatem M2.

MO Hotovost na tc¢tech hract

Ml MO + ekvivalenty béznych ucth u instituci bankovniho charakteru
M2 M1 + terminovan¢ vklady

M3 M2 + cenné papiry

Tab.3- Aplikace ménovych agregatii

Multiplikator vkladia

V nasi virtualni ekonomice miizeme uvazovat také o multiplikatoru vklada. Sice
tu neexistuje bankovni sektor, ale nékolik korporaci zde zastava funkci bank. Jednou
z nich je EBANK. V jejich vyro¢ni zprave za léta 2007 a 2008 uvadi, ze jako rezervu
vyuzivaji 5% hotovosti, ke které pielévaji 6,3% veskerych ziski.*® Nedavno EBANK
také dosdhla nového rekordu — 2 biliont ISK v aktivech. Tuto situaci si vezmeme jako
vychozi pravé pro multiplikator vkladi. Jako prvni piiklad si vezmeme vklad 1
milionu ISK do EBANK. Ve vzorci 4 uvedeném dfive si tedy miizeme dosadit:

AD=1/0,05 * 1 000 000

Pouzivam 5% rezervu z vkladl, protoZe zisk nelze doptedu vycislit, a proto
bychom dostali vysledek s parametrem ve formé zisku a také, protoze tento zisk mtize
byt bran z minulych obdobi.

AD=20 000 000

* EBANK. Overview and financial performance 2007-2008. Ebank annual report [online], s.8,
<http://www.eve-bank.net/EBANK AnnualReport07-08.pdf>.
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Celkovd injekce nam tedy vySla ve vysi 20 miliond ISK. To ovSem
za predpokladu, Ze ptivodni injekce neopusti samotnou EBANK a ziistane pIn€ pod jeji
kontrolou. Pokud bychom chtéli podobny multiplikator aplikovat na celou virtualni
ekonomiku, museli bychom dostat sumu veSkerych dil¢ich multiplikatort instituci,
které funguji na finanénim trhu. Kazdy tento multiplikdtor by také musel byt
vynasoben koeficientem, ktery by zachycoval pravdépodobnost ekonomického
subjektu ke vlozeni svych volnych penéznich zlstatki do urcité oblasti. Tento vzorec

by vypadal pfiblizné takto:

Vzorec 8: AD=S(k*1/rd* A H)*

Koeficient k tedy zaznamenava tendenci subjektu ke vloZeni svych prostfedkl
do dané instituce a rd povinna mira rezerv daného subjektu. Rd samotné si bude kazdy
subjekt urCovat sam, ale muzeme s jistotou tvrdit, ze pokud si subjekt rozhodne
ponechat penize ve vlastni penézence, bude tato skutecnost mit na rd takovou, zZe jeji
mira bude 100% a subjekt tedy sice mize za tyto penézni zlstatky nakupovat rizné
komodity, ale nebude nikomu jinému k dispozici, dokud se dany subjekt nerozhodne

investovat skrze finan¢ni sektor.

4.5.2 PLEX a obchod za skute¢né penize

Jak jsem jiz v prvnich kapitolach uvadél, tak CCP neumoziuje hracim volné
sménovat skutecné penize za ty virtudlni a naopak. Ale existuje zde jeden institut,
ktery na prvni pohled vypada, ze ISK si za skute¢né penize milZzete koupit. Jedna se
o tzv. PLEX, nebo-li Pilot’s Licence Extension. V principu funguje tak, ze hrac, ktery
ma redlné penize si koupi mésic herniho ¢asu (nebo vic, pokud chce) a zaplati za néj
standardnich 19,95, resp. 14,95 EUR m¢ési¢né. Poté si pfimo ve hie nechd vygenerovat
PLEX a ten mlzZe jiZ na virtudlnim trhu prodat za ISK. Soucasny priimér cen za PLEX

je priblizn¢ 320 milionit ISK. Pokud tedy chcete velmi pfiblizné piepocitat ISK

* Zdroj — autor pro potieby BP
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na skute€nou ménu, miiZzete pouzit pravé tento prepocet 15 EUR = 320 milionti ISK.
Ptipominam ale, ze jeho vypovidaci hodnota je znacné omezena.

Vyhodou PLEXiu je, ze negeneruji ve hie nové penize. Star§i hraci timto
systémem pielévaji cast svych penéznich prostfedkii hracim, ktefi tyto virtudlni
penézni zUstatky poptavaji. Jediny efekt PLEX0( na ekonomiku je jen pferozd€leni

financi a navySeni rychlosti obehu penéz.

4.6 Tvorba cen systémem

CCP velmi rad prezentuje svou virtudlni ekonomiku za ekonomiku, kterd je
kompletné tvofena a vedena hraci. Vime, Ze u né€kterych produktl to neni tak Uplné
pravda. Ale systém zasahoval i v jednom konkrétnim ptipadé, kdy dany produkt byl
,Vyrabén‘ systémem 1 hraci zaroven. V herni komunité je oznacovan za tzv. ,,shuttle
price cap.”“ Tento vyraz miZzeme volné prelozit jako cenovy strop raketoplant.
(Raketoplan je pouze technicky pieklad, jeho funkce v EVE je jen jako rychly
ptepravni prosttedek pro osobu bez nédkladu.) Raketoplany byly poskytovany
systétmem za konstantni cenu, ktera byla odstranéna s nastupem jednoho z datadiskii.
Byly vyradbény pouze z 1 druhu minerdld, takze efekt této Upravy nebyl jen pifimo
na raketoplany samotné, ale i na minerdl zvany tritanium, ktery jako komplement
raketoplanti od té doby roste na cené. Kdyz tento cenovy strop existoval, byl trh
zasobovan nekone¢nym mnozstvim raketoplanu pii konstantni cené. Rozdilem mezi
klasickym cenovym stropem a timto je vtom, Ze systém dokaze pokryt veskeré
nedostatky vlastnimi produkty. Pozménény graf cenového stropu by mohl tedy

vypadat nasledovné:
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S — cenovy strop

v

Obr. 19 — pozmenény cenovy strop Zdroj: autor, pro potieby BP; Vidime, Ze nabidka
raketoplanit je absolutné elasticka, prestoze v praxi bude obsahovat vykyvy, tvorené soucasti

trhu, kterou tvori samotni hrdci.

Trh tritania vypadd obdobné s tim rozdilem, ze nabidka na trhu je kompletné
tvofena hraci, ale néktefi z nich nabizenou cenu vytvofili recyklovanim raketoplanu
a prodejem tritania z recyklace, takZze nabidka bude mén¢ elastickd s ohledem na jejich

vlastni marzi.
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ZAVER

Tato prace méla za cil vymezit vybrané ekonomické ukazatele a aplikovat je
do prosttedi EVE-Online. Na mnoha ptikladech jsem ukézal, Ze aplikace redlnych
ekonomickych ukazatel do virtualni ekonomiky je mozna. Pfi analyze ekonomickych
subjekti obou ekonomiky lze pozorovat, ze se ekonomické subjekty virtudlni i realné
ekonomiky chovaji podobné. V praci jsme mohli najit a uplatnit modely
ekonomického kolobéhu, produktu a hospodarské cykly. V uzavieném systému
virtudlni ekonomiky EVE jsme pozorovali chovani inflace, cenovych indext
avzavéru jsme si piiblizili chovani finan¢niho trhu. Celou virtudlni ekonomiku
zaStituje systém, také zvany prostiedi, ktery pisobi na ekonomiku podobné jako stat
nebo zahrani¢ni sektor vredlné ekonomice. Timto ndstrojem maji programatofi
moznost ménit vlastnosti celé virtualni ekonomiky bud’ prilivem novych komodit nebo
jejich likvidaci. Programatoti také mohou ménit chovani subjektl na trhu podobné, jak
je vidét v ptedchézejici podkapitole.

Pii psani prace jsem lépe pochopil vyznam cenovych indextl a inflace pro hrace.
Velkym tématem k diskuzi pti tvorbé dalSich moznych praci na toto a podobna témata
je dilema mezi zda studovat uzavienou virtualni ekonomiku, jako je EVE nebo
oteviené ekonomiky, jakymi jsou napiiklad Second Life a Entropia Universe. Dal§im
nepfehlédnutelnym faktorem diskuze je komunita, kterd se kolem téchto
her/virtualnich ekonomik utvafi. Fanousci jsou schopni posunout hranice virtudlni
ekonomiky mimo herni svét tak, jak lze pozorovat napiiklad na finan¢nim trhu EVE.
Ten je jen z malé ¢asti podporovan piimo hrou. Jeho vétSina se odehrava na forech
a webovych strankach fanouskt a hrac¢skych korporaci. Nepochybné& samotny financni
trh v EVE by vydal na samostatnou praci a snad by zaslouzil i spojit se sociologickou
studii pfiznivel at’ uz EVE-Online nebo jiné masivné multiplayerové hry ¢i virtudlni

ekonomiky obecng.
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Bakalafska prace vybira nékteré ekonomické ukazatele a aplikuje je na prostredi
virtudlni ekonomiky piedstavované masivné multiplayerovou hrou EVE Online.
Pouziva a navazuje na praci Tuuky Lehtiniemiho z Helsinského institutu informacénich
technologii. V prvni ¢asti definuje pojmy nutné pro dalS$i studium z oblasti
makroekonomickych indikétori a finan¢niho trhu. Tyto pojmy aplikuje do prostiedi
virtudlni ekonomiky, popisuje a shrnuje vybrané ekonomické udélosti ve virtualni

ekonomice v posledni dobé a nabizi rtizné pohledy na problematiku v této oblasti.

This thesis selects several economic indicators and applies them to the virtual
economy of massive multiplayer game EVE Online. It uses and follows on thesis of
Tuuka Lehtiniemi at Helsinki institute of information technology. Firstly it defines
terms needed for further study in the area of macroeconomic indicators and financial
sector. These terms are applied into the area of virtual ecnomy, describes and sums up
selected economic events in virtual ekonomy in the past and offers different views on

the topic.
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