VYSOKA SKOLA KREATIVNI KOMUNIKACE

Katedra marketingovych komunikaci

BAKALARSKA PRACE

Vybér redakéniho systému v prostiedi ceského trhu

2022 Karolina Snejdarova



\'}
K

VYSOKA SKOLA KREATIVNi KOMUNIKACE
Katedra marketingovych komunikaci
Kreativni marketing a komunikace

Digitalni marketing a komunikace

Vybér redakéniho systému v prostredi ¢eského trhu

Autor: Karolina Snejdarova

Vedouci prace: Ing. Stanislav Vasko

2022



VSKK Snejdarova

Prohlaseni
Prohlasuji, ze jsem bakalarskou praci zpracoval/a samostatné a Ze jsem uvedl/a
vSechny pouzité prameny a literaturu, ze kterych jsem Cerpal/a. Souhlasim s tim, aby prace

byla zptistupnéna vetejnosti pro ucely studia a vyzkumu.

VPrazedne...........ooooiiiiiiiiii Podpis autora



VSKK Snejdarova

Podékovani

Rada bych vyjadiila svou vdéénost a zvlastni uznani vedoucimu mé prace za jeho
ukliditujici ptistup k véci, za trefné rady a za trpélivost.

Dale bych chtéla ocenit Vysokou $kolu kreativni komunikace, Ze mi poskytla
prilezitost byt na tfi roky Soucasti této instituce. Snazila se m¢ vzdélavat a motivovat i pii
naroéném covidovém obdobi, kdy fada Skol své akademické cinnosti utlumovala a
Vv neposledni fadé zajistila fadu odbornikti z praxe, od kterych jsem méla moznost Cerpat

mnohé cenné zkuSenosti.



VSKK Snejdarova

Abstrakt

Vybér redakéniho systému je zakladnim stavebnim kamenem kazdé webové stranky.
Redakéni systém ovliviiuje efektivitu prace s obsahem, miru engagementu, kvalitu
uzivatelské zkusenosti a dal$i podstatné faktory uréujici uspé$nost webu. Mnoho zajemct o
webové stranky si ovsem neuvédomuje dulezitost vybéru vhodného redakéniho systému, a
predevsim Casto vitbec netusi, co redakeéni systém je a jak mize pomoci v napliovani zameru
jejich stranky. Pravé laické vetejnosti by pfi tomto rozhodnuti mohlo napomoci shrnuti
vyhod a nevyhod nejznaméjsich redak¢nich systémi. Je nutno definovat zakladni kritéria
vybéru redakéniho systému, ktera budou v ramci moznosti nad¢asova. Na zaklad¢ téchto
kritérii je tfeba redakéni systémy porovnat mezi sebou. Do budoucna bude zajimavé
sledovat, jak rychle zde stanovena kritéria zestarnou a ptestanou byt relevantni.

Klic¢ova slova

Content Management System, Programovaci jazyk, Webové stranky, Kritéria vybéru,

Sablony, Pluginy
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Abstract

The choice of a content management system is the cornerstone of any website. The
content management system influences the efficiency of content handling, the level of
engagement, the quality of user experience and other essential factors determining the
success of a website. However, many website builders do not realize the importance of
choosing the right content management system, and most importantly, they often have no
idea what a content management system is and how it can help fulfil the intent of their site.
A summary of the advantages and disadvantages of the most well-known content
management systems could help the general public in this decision. It is necessary to define
the essential criteria for selecting a content management system that will be as timeless as
possible. Based on these criteria, editorial systems should be compared with each other. In
the future, it will be interesting to see how quickly the criteria set out here become outdated
and no longer relevant.

Keywords

Content Management System, Programming Language, Websites, Selection Criteria,

Templates, Plugins
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1 Uvod

Zijeme v dobé internetu, v dobé informaéni spoleénosti. Poget obyvatel zemé&koule,
kteti jsou tzv. ,,online” se za uplynulych pét let zdvojnasobil. Pro digitalni generaci, v
dohledné budoucnosti, je a bude internet pevnou soucasti zivotniho stylu. Tato nova digitalni
generace jiz pravdépodobné nebude umét pocitac pouzit, pokud nebude piipojen k internetu.
Novym fenoménem soucasnosti je — u nékterych jedinci — vyskyt pfimo zavislosti na
internetu, kterd musi byt lé¢ena odborniky. Spolecnost Google jiz pred vice nez dekadou
prezentovala tvrzeni, Ze v blizké budoucnosti jiz bézny klientsky software nebude pouzivan,
protoze viechny sluzby budou dostupné online'. Velkou roli v budoucnosti vyvoje aplikaci
budou hrat také hlasovi asistenti. Neni nemozné, ze aplikace jako takové pozbydou svoji
soucasné¢ podoby a budou pouhym rozsitenim funkénosti daného zatizeni — piejdou do
online prostfedi kompletn¢ a stanou se tak spise sluzbou.

Masove zpiistupnéni internetu vyvolalo ptesun lidi do virtualna, kde zacala populace
travit velké mnozstvi ¢asu. Pfesun 0sob na internet donutil firmy sem vstoupit také. Tento
nariist poptavky po internetovych strankach se bezpochyby odrazil i na jejich charakteru.
Programatofi si uvédomili, ze sprava velkého kvanta informaci je od jisttho momentu
neefektivni, kdy Uprava nazvu jednoho c¢lanku mtze vyzadovat upravu nékolik desitek
soubord. Pokud by existovala stranka, kterou bychom mohli pouzit pro rizné uzivatele a
zména jejiho designu ¢i mirna zména zakladnich funkci by nezpusobila velky nartst
investic, mohl by si kdokoli bez znalosti programovacich jazykd a znalosti tvorby webové
prezentace sam vytvorit vlastni webovou prezentaci.

I pravé proto se postupné zacalo upoustét od statické prezentace. Ta byla nahrazovana
dynamickym obsahem, coz piineslo prvni pokusy o systémy umoziujici rychlou,
jednoduchou a pohodinou spravu obsahu. Ty o kterych se budeme dale bavit byly
pojmenovany jako redak¢ni systémy (CMS), jiné takové systémy mame pro diskuzni fora,
hodnoceni fotografii atd... V soucasnosti je na trhu dostupné velké mnozstvi open-source
CMS systémd, a tak jsou naklady pro tvorbu profesionalni stranky témét nulové. Existuji
velké komunity lidi kolem téchto open-source CMS systémil, ktefi vytvareji riizné rozsifeni
aplikaci, pluginy, upravuji zdrojové soubory, vytvaieji piedpfipravené grafické $ablony a
poskytuji podporu uzivatelim téchto CMS systémil za Ucelem odstranéni problému

spojenych s vytvofenim a spravou vlastnich webovych prezentaci.

! (Andacky, 2010)
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V této bakalarské praci je charakterizovdna konkrétni implementace redakéniho
systému, cilem je poukazat na jednoduchost, rychlost, optimalizaci pro vyhledavace a
moznosti vyuziti jednotlivych CMS systému. Prace by méla pomoci pti vybéru idealniho

redak¢niho systému.
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2 Teoretickd vychodiska

Tvorba internetovych stranek je komplexni proces, ktery se sklada z mnozstvi krok.
Kazdy krok ma své specifikace a jejich zvladnuti ovlivituje vyslednou formu fin&lniho
produktu — internetovych stranek. Teoreticka Cast této prace proto ptiblizi zakladni pojmy
tykajici se prostfedi a vyvoje webovych stranek, jakoz i bézné néstroje a zpisoby jejich
tvorby.

Pred zafatkem tvorby internetové prezentace je vhodné si uvédomit nékolik
zakladnich prvka a principd, které jsou s tvorbou webu neménné spjaty, a které je nutno

dodrzovat.

2.1 Historie a vyvoj internetu

Dnes uZ je internet masové¢ rozsifen, neumime si bez néj pfedstavit zivot. Vzniklo a
stale vzniké obrovské mnozstvi zaméstnani, jejichz existence je na internetu a jeho funkcich
piimo zavisla.

b13

Internet ale zacal existovat pouze jako ,,sit** n€kolika propojenych pocitact. Potieba
po vzniku komunikac¢ni sit€ typu internetu ptivodni vzesla od statnich slozek, a to konkrétné
od Ministerstva obrany Spojenych stati americkych. V 50. letech 20. stoleti (1950-1959)
eskalovalo technologické a vojenské piedhanéni se USA a Ruska. USA zalozili Advanced
Research Project Agency (ARPA), organizaci, ktera nasledné na pocatku 60. let zalozila
ARPANET — ptedchidce dnesniho internetu. M¢lo jit o decentralizovanou sit” propojujici
jednotlivé vladni instituce. Slo o opatieni zajistujici komunikaci kli¢ovych slozek i

Vv pifpadé atoku.?

Smithsonian Image 73-03061

Obréazek 1: zmenseny model pocitace UNIVAC, prvni
americky komercni pocitac¢ (Online Library learning centre,
nedatovano)

V lednu 2021 bylo celosvétové uz 4,66 miliardy uzivatel internetu, coz bylo 59 %

svétové populace. V mistech jako je Severni Evropa az 95 % obyvatel uziva internet.

2 (Jak na internet, nedatovano)
3 (Johnson, 2021)
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2.1.1 World Wide Web (WWW)

Internet Ize pojmout a popsat z riznych pohledi. Ekonomicky vzato je internet
atraktivni, inovativni a extrémné rychle se rozvijejici segment trhu. Internet a jeho uzivatelé
tvofi prostor pro budovani, typicky prostoru, ktery lze vyuzit pro inzerci, kterou pak
uzivatelé konzumuji. Z technického hlediska mluvime o siti pocitacii, nad kterou pracuje
mnozstvi sluzeb vyuZzivanych uzivateli na celém svété. Jednou z nejznaméjSich a
nejvyuzivanéjsich sluzeb se stala sluzba WWW, znama také jako webové stranky.

Mnoho uzivateli internetu tuto sluzbu vyuziva a ani netusi, jak webové stranky
prakticky funguji. K préci s internetem to de facto nepotfebuji védét, nicméné zakladni
technicka znalost vzdy pomtlize pii feSeni problémil a je ndpomocna pro lepsi uzivatelsky
zazitek.

Védeéni, ze obsah, ktery uzivatelé ¢tou a se kterym interaguji, je v podstaté jen textovy
dokument obsahujici rtiznd rozSifeni jim pii zdkladnim prohliZeni webovych stranek
Kk nicemu pfili§ nebude. Rozsiteni textového dokumentu ¢asto dale obsahuji odkazy na jiné

stranky, obrazky, média a podobné.*

2.1.2 Princip Klient/server, protokol HTTP

Aby bylo mozné prohlizet webové stranky on-line a aby byly pfistupné vSem
uzivatelim internetu, je tieba vSechny dokumenty stranek nahrat na webovy server. Server
zajistuje zachyceni volani od klienta a odpovéd’ (uzivatel na svém zafizeni zada néjaky
pozadavek a server na to reaguje), tedy typicky odeslani vSech dat jako je webova stranka a
k ni nalezejici dalsi soubory. Na druhé stran¢ je program typu klient, napiiklad webovy
prohlize¢, ktery pfijaté informace zobrazi uzivateli. Tato architektura se nazyva klient/server
arealizuje tzv. request/response tedy dotaz a odpovéd’, typicky na protokolu HTTP/HTTPS,
coz bude jesté zminéno a vysvétleno niZe. Tento dotaz server zpracuje a pozadovana data

odesle klientovi.?

4 (Kod’ouskova, 2021)
% (cs.frwiki.wiki, 2022)

11
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Vzhledem ke skutecnosti, Ze webové stranky se zobrazuji na klientskych pocitac¢ich
navzdory tomu, Ze jsou ulozeny na serverech, musi byt mezi klientskym programem a
programem na serveru zajistén pienos informace v néjaké norm¢. Pro webové stranky je to
HTTP a v posledni dob¢ hlavné HTTPS, jako norma zajist'ujici efektivni pfenos i s ohledem
na zabezpeceni. Pfikladem klientského programu muZe byt Safari — vychozi prohlize¢
pocitacti od Apple nebo Edge — ndhradnik klasického prohlizece Internet Explorer. Jakym
zpusobem bude komunikacni vyména fungovat, zajistuje komunikacni protokol HTTP
(HyperText Transer Protocol). Podle tohoto protokolu je definovana zadost klienta, kterou
se server pokusi pfijmout a na jejim zakladu se snazi odeslat relevantni odpovéd stravitelnou
pro klienta, ktery by ji mél zobrazit.

Probiha to tak, ze za pomoci TCP (Transmission Control Protocol) se navaze kontakt
serveru s klientem. Na zéklad¢ navazaného spojeni muize klient urc¢it svlij pozadavek, na
ktery by server mél odpovédét. Protoze webové stranky se obvykle skladaji z vice objektt,
je tfeba kazdy objekt stdhnout zvlastnim HTTP pozadavkem. Ve starSich verzich protokolu
HTTP bylo tfeba navazat vzdy nové TCP spojeni pro kazdy HTTP pozadavek. U verze 1.1
tohoto protokolu vsak jiz sta¢i jedno spojeni TCP pro celou dobu zadévani pozadavka.

Dnes jiz je standardem spiSe protokol HTTPS (HyperText Transer Protocol Secure).
Jiz podle ndzvu miZeme pochopit, Zze se jednd o Sifrovanou verzi ptivodniho protokolu.
Pouziti HTTPS se dnes jiz stava novou normou, ale redlné¢ ma typicky smysl v momenté,
kdy uZzivatel zadava do stranky platebni Gdaje, ptihlasuje se apod. Mimo jiné pouziti HTTPS

protokolu také prospiva celkovému vyhodnoceni/umisténi webu ve vyhledavani Google.

2.1.3 Komunikujici uzly a s nimi spojené pojmy (DNS, URL, IP adresy ...)

Vzdy se musi stanovit komunikujici uzly, aby bylo viibec mozné navazat TCP spojeni
Klienta na server. Spojeni mezi komunikujicimi uzly umoznuji IP adresy, protoZe
zabezpecuji jejich identifikaci — jsou v internetu unikéni. IPv4 méa format Xxx.XXX.XXX.XXX,
i z divodu vyCerpani poctu adres je ale nahrazovano IPv6, které fe$i mnoha uskali starSiho
protokolu — typicky pak nedostatek adres.

Protoze vSak zatfizeni pti komunikaci v siti Internet vyuzivaji k identifikaci IP adresy
a uzivatelé jim nerozumi a vyuzivaji tak srozumitelngjsich doménovych pojmenovani, musi
se zajistit zpusob piekladu pro zatfizeni a naopak. Kdyz uzivatel do vyhleddvani zada
doménu, kterou hled4, musi se doménové jméno pietransformovat do podoby IP adresy, tedy
do formy citelné pro programy na stran¢ serveru. Napiiklad webova stranka google.com je

Vv podob¢ IP adresy 142.250.69.206.
12
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Tuto vazbu mezi jednotlivymi doménovymi jmény a jejich formami v podobé IP adres,
uréuje DNS databaze, coz je celosvétové dostupna databaze obsahujici IP adresy a jejich
doménové protéjSky. Servery, na kterych jsou casti databaze ulozeny musi vyfizovat
pozadavky na pteklady jednoho nebo druhého nazvu.
vzniklo z toho divodu, ze pomalu ale jist¢ dochazi potencialni pocet kombinaci Cisel pro
format IPv4. Zapis IPv4 vypada jako priklad u Google vysSe tedy 142.250.69.206. IPv6 je
nova verze uzivajici 128bitovy zapis, ktery umoznuje uziti i pismen. Zapis IPv6 vypada
napiiklad takto 2001:0db8:85a3:08d3:1319:8a2e:0370:7334. Diky délce zapisu a moznosti
uziti abecedy ndm ptibyl velky pocet moznych kombinaci.

URL (Uniform Resource Locator) urcuje, jak bude adresa do klientského prohlizece
zapsana, aby vyhledavani fungovalo. URL piesné popisuje misto uloZeni zdroju webovych
stranek v prostiedi internetu a ma presné definovanou a neménnou strukturu, kterd obsahuje

komunikac¢ni protokol, doménové jméno a umisténi zdroji na serveru.

2.1.4 Webhosting

Webhostingem se rozumi zazemi pro vytvaieny projekt, diskovy prostor na serverech,
e-maily a jiné sluzby, které zajisti, Ze se webové stranky objevi na internetu a server bude
reagovat na jejich volani. Kvalitni webhosting by mél spliovat nékolik zakladnich kritérii:

- dostatecny webovy prostor,

- podpora programovacich jazyki (napi. PHP) a databazi (napt. MySQL),
- e-mailova schranka,

- ptenos soubort pies FTP (File Transfer Protocol) ¢i pfimo SSH,

- kvalitni zakaznicka podpora,

- administratorské rozhrani pro spravu hesel, subdomén, e-maila apod.,

- neomezeny objem pienesenych dat,

- maximalni dostupnost (obvykle se za kvalitni povazuje dostupnost 99,9 %).

13
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3 Redak¢ni systém

V této kapitole si vysvétlime pojmy, se kterymi budeme pracovat v této bakalarské
praci. Internet se v poslednich letech vyvijel velmi rychle. Ze vsedni HTML stranky jsou
dnes dynamické weboveé stranky, webové aplikace, které denné¢ umoziuji uzivateli s nimi
Managment System). CMS zajist'uje moznost spravy obsahu na webu i neodbornym
uzivatelem. NiZe se pokusim popsat struény vyvoj CMS v nékolika poslednich letech a

V neposledni fad¢ se pokusim vysvétlit, co CMS viibec je.

3.1 Content Managment System (CMS)

Content management systém je v doslovném piekladu ,,systém na spravu obsahu‘.
V cesting se nejbéznéji pouziva slovni spojeni ,,redakéni systém®.

Redakéni systém je software ¢i feknéme uceleny systém néstrojii pro uzivatele,
kterymi mtze provadét spravu informaci, které jsou v urcité formé zveiejnény na jeho
webové strance. Tento systém je tvofen za pomoci webovych jazyka (typicky PHP, Python,
NET a dalsi). CMS byva spoustén na serveru, kde béZi a za jeho pomoci uzivatel mize i
ukladat do databaze vstupni data — typicky spravuje svou webovou prezentaci. Pro takovou
funk¢nost uz ale vétSinou musi jit o uzivatele s pfifazenymi pravy pro spravu. V ptipadé, ze
ma k tomu uzivatel prava, muze do vyse svych prav v redakénim systému pracovat, typicky
pofizovat obsah, nahravat obrazky ¢&i jinak #idit a upravovat webové stranky.®

Kvalitni a komplexni redak¢ni systém umi obsah nejen zakladné spravovat, ale také
forméatovat, bézny publikujici autor se tedy nemusi pii kazdém detailu spoléhat na pomoc
programatora, ale miiZe si zvefejiovany obsah zékladné stylizovat svépomoci.

Vyznam CMS a nutnost mit dynamicky tvofené webové stranky potvrzuje i
skute¢nost, ze dnes jiZz vyuZivaji vSemozné redakéni systémy instituce od publikacnich

domt, univerzit, internetovych obchodu az tieba po restaurace.

6 (Pérez , 2021)
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Riznych poskytovateli redakénich systému v dne$ni dob& existuje obrovské
mnozstvi. Nize bych ale radda zdaraznila nekterd dulezita data, kterda méla velky vliv na

rozvoj redakénich systémi:

@ W B C contentful = strapi

1991 2000 2003 2005 2007 2009 2013 2014 2016
~ ~ - O

O O O O

eg% g 1OT

Obréazek 2: osa vyvoje CMS (Burgy, 2020)

1990

Historii redak¢nich systému, respektive vibec vyuziti internetu K Sifeni vetejné
ptistupnych informaci, 1ze vysledovat az k prvni webové strance. Autorem byl Tim Berners-
Lee, ktery ji vytvofil pouze z holého HTML kodu, ten sestaval pouze z textl a odkazi. Tento
web tehdy jesté ani nemél zadny backend, tedy databazi, ve které by se mohly skladovat
néjaké informace ze stranky. Stranka byla statickd a kdyz na ni Berners chtél néco ménit,
musel upravit piimo zdrojovy HTML kod.”

2000

Po pocatku nového tisicileti se zacali objevovat nové open-source moznosti, uz tehdy
si zajistili stabilni pozici na trhu ti dosud nejznamé;jsi hrac¢i — WordPress, Joomla, Drupal a
dalsi. WordPress uz tehdy zaujal moznostmi rozsifitelnosti a ulehceni spravy pies
uzivatelské prostiedi, tedy poskytl pokrocilou moznost opravdového osamostatnéni
neodbornych uzivateld.®

Po roce 2000 se také zacali objevovat moznosti, které zacaly utlacovat ,,tradi¢ni‘
staticky zpiisob budovani webu. Stalo se tak diky vyuziti LAMP — platformy umozujici
implementaci dynamického obsahu. Jde o spole¢né vyuziti technologii operac¢niho systému,
webového serveru, databaze a skriptovaciho jazyka.®

2007

7 (Burgy, 2020)
8 (Burgy, 2020)
° (Burgy, 2020)
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Ke konci prvni dekady nového tisicileti nastupuji chytré telefony a vyvojaii musi
zaCit pocitat s tim, Ze koncovy uzivatel se miize snazit webovou stranku oteviit i z jiného
zafizeni nez klasického pocitace. Nastupuji herni konzole a dalsi feknéme atypicka zatizeni
pro prohliZzeni obsahu. Nastupuje pomalu také éra IOT — takzvaného internetu véci, tedy
napojeni spotfebicll na internet.

2010-2022

Nasleduje velky pokrok ulehcujici praci predevsim programatorim, kdy vznikaji
prehrsle frameworkl, programovaci jazyky nabyvaji novych funkcionalit, vznikaji
zjednodusené syntaxe, preprocesory...

Podivame-li se na systémy pro praci s obsahem v prubéhu let, miizeme snadno vyvodit,
ze doslo k vyznamnym zméndm. V pocateCnim stadiu byly dokumenty rucné pievadény do
formatu HTML. Pozdé&ji se pouzivalo mnozstvi komplexnich programt pro spravu obsahu a
Photoshop pro upravu snimkti. RTF se obvykle pouzival pro pievod dokumentl z aplikace
Word do jazyka HTML. VSechny opravy musely byt délany ru¢né¢ v HTML dokumentu a
nasledné se musel cely novy dokument nahrat na server. VSechny odkazy, které jsme chtéli
aktualizovat, jsme museli nejprve vyhledat a potom ru¢né jeden po druhém upravit.

Casem se zjistilo, Ze obsah webovych stranek se velmi rychle rozriista a lidé byli
ochotni tvofit obsah — psat své vlastni Clanky, publikovat své piibéhy a fotografie. S
nastupem nového programovaciho jazyka PHP se zménil zptisob fizeni spravy obsahu webu.
Po roce 1990 zacalo mnoho vyznamnych webu publikujicich velka mnozstvi obsahu (napf.
online noviny a Casopisy) pouzivat platformu CMS. Tato doba miize byt oznacena jako
prilom moderniho systému pro spravu obsahu.

CMS byl vytvaten ve tfech hlavnich platformach ¢&i proudech, a to jako vlastni, na
miru nebo open-source. Za par let bylo vidét, Ze webové stranky vyuZivajici open-source

CMS funguiji nejlépe.°

10 (Gilmore, 2005)
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3.2 Redak¢ni systém

Redak¢ni systém ma mnoho uplatnéni, a to v ruznych sférach. Proto je vcelku
zbyte¢né, aby Systém obsahoval vSechny funkce — i ty, které konkrétni provozovatel webu
¢i uzivatel nevyuzije. Systém by byl neptehledny (jak diky zahlcenosti obsahem v ¢ase, tak
mnozstvim nevyuzitelnych funkci), slozity a pamétoveé ndro¢ny. Proto existuji rtzné
varianty CMS, které jsou pfizpusobeny tomu, jaké dalsi platformy a prostfedi jsou
provozovatelem/uzivatelem vyuzivany.

Redakéni systémy se vzhledem k pouziti déli na:

- Mobilni redak¢ni systém
- Webovy redakéni systém
- Komponentovy redakéni systém
- Podnikovy redakéni systém
Cilem me prace je idealni popis a implementace webového redakéniho systému, proto

zbyvajici varianty nebudou v préci dale zminovany.

3.3 Informacni systém
Za jeden z podstatnych principi konceptu systému je povazovan informacni systém.
Systém mizeme definovat jako skupinu objekti ¢i sit’, ktera je vzajemné propojend a pusobi
n&jak na své okoli. Pro takovy systém identifikujeme dle:?
- Ugel — definuje, jak se ma systém chovat.
- Struktura — vzajemné vazby jednotlivych prvku systému.
- Pro chovani systému ke svému okoli jsou dulezité vlastnosti prvki, ze kterych se
sklada.
- Zkouméame i vlastnosti samotnych vazeb mezi prvky.
- Prostiedi ¢i okoli systému, vymezuje prvky, které uz v systému nejsou, ale i tak
na systém mohou teoreticky ptisobit a mit vliv na jeho funk¢nost a formu
- Subsystém — je mozno, Ze v piipadé extrémné slozitych redakénich systému se
muze programator/spravce systém rozlozit na jednodussi viceméné samocinné

systémy/uskupeni pod spravou hlavniho systému

11 (Novotny, Pour, & Slansky, 2005, str. 23)
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Systém bychom také mohli definovat jako uskupeni ohrani¢enych vzdjemné
komunikujicich/napojenych komponenti pracujicich za ucelem dosazeni spole¢nych cili, a
to pfijimanim vstupii a vytvofenim vystupll v organizovaném transformac¢nim procesu.
Jednim z mnoha ptikladi systémi mohou byt fyzické a biologické systémy, v modernich
technologiich, a v lidské spole¢nosti. Takze, mizeme mluvit o fyzickém systému slunce a
jeho planet, biologickém systému lidského téla, o technologickém systému ropné rafinerie,
a socioekonomickém systému podniku.*?

Informacni systém je soubor vzajemné propojenych komponentt, které shromazduji
a ziskavaji, zpracovavaji, ukladaji a distribuuji informace — napiiklad na podporu
rozhodovéani a fizeni organizace. Informacni systémy lze také vyuzit k analyze problému,
vizualizaci slozitych témat a vytvafeni novych produktd. Informace jsou data neboli
nezpracovana fakta, ktera jsou zformovéana do podoby uZzite¢né pro ¢lovéka. 13

- Vstup (input) — je to cokoli, co chceme vlozit do systému. Ke vstupu mizeme pouzit
napiiklad klavesnici nebo mikrofon.

- Zpracovani (processing) — probiha uvniti pocitace, jde o pievzeti vstupnich dat a
jejich zpracovani pro néco uzivatelsky vyuzitelného.

- Vystup (output) — zde uz jde o zpracovana data do pouZitelného vystupu. Ten muize

mit mnoho podob, naptiklad vytisknuta fotografie.

3.4 Internet, WEB a WEB 2.0

Internet ziskal Sirokou pozornost vetejnosti v 90. letech 20. stoleti. Jak jsem jiZ
zminovala vySe v roce 1991 Tim Berners-Lee zvetejnil prvni opravdovou webovou stranku
vubec. S jejim uvedenim bylo ale také spojeno to, Ze musel vytvofit i znackovaci jazyk
HTML a protokol http. Stranky, které zvefejnil byli informacéni strankou o Svycarské
spolecnosti CERN. Nasledn¢ se pokusily svymi weby pfispét i dalsi spolecnosti a instituce,
ale ty nebyli vefejné ptistupné.*

Az v roce 1993 vzniknul prvni uzivatelsky relativné ptivetivy browser (standartni web
prohlize¢) s nazvem ,,NCSA Mosaic Internet Web Browser®. Jednou z jeho nejvétsich
inovaci bylo, ze umozioval zobrazeni obrazkl piimo na strance a uzivatel je tak nemusel

ru¢né stahovat jako extra soubory k prohlédnuti.

12 (O’Brien & Marakas, 2010, str. 26)
13 (Novotny, Pour, & Slansky, 2005, str. 24)
14 (Docekal, 2016)
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Vzapéti — jiz vroce 1994 — se uspéchem prohlizece Mosaic inspirovala skupina
vyvojaru a akademikti a rozhodli se vytvoifi Netscape Navigator — prohlize¢, kterym chtéli
Mosaic predstihnout a idedlné vytlacit. Tento zamér se jim dafil, Netscape byl GspéSnym
projektem, ktery ale bohuzel nemél ptili§ dlouhou Zivotnost. Uspéch prohlize¢e Netscape
demonstroval mnohym lidem vyznam webu (diky uZivatelské pfivétivosti zacalo internet
vyuzivat vice lidi) a internet a jeho prohlizeni zacalo byt povazovano za potencialné ziskovy
novy trh.

Po vzoru spole¢nosti Netscape tedy zahdjil Microsoft kampan, kterou vstoupil na trh
internetu a s nim spojeného softwaru. Stejn¢ jako predtim Netscape si Microsoft licencoval
zdrojovy kod Mosaicu od spolecnosti Spyglass, Inc. (kterd si zase licencovala kéd od
University of Illinois). Na zakladé tohoto kodu vytvofila spole¢nost Microsoft dnes jiz vSem
znamy prohlize¢ Internet Explorer.*®

World Wide Web (znamy take jako web ¢i WWW) je mnozina webovych stranek
uloZenych na web serverech, které jsou napojené k mistnim pocitaéim prostiednictvim
internetu. Tyto web obsahuji textové soubory, obrazky, zvukové zadznamy, videa a dalsi
meédia.

K jejich prohlizeni se pouziva webovy prohlize¢, jehoz zakladni funkci je stazeni
dokumentu z webového serveru a jeho zobrazeni uzivateli. Terminy web a internet jSOu
snadno zaménitelné, ale jde pouze o zdménu z neznalosti.

Web 2.0 je novou generaci — vylepsenou verzi webu 1.0, prvni verzi internetu. Nejedna
se jen o technicka vylepSeni, jde 0 novy zpusob uzivani internetu. Verze internetu 2.0 se
vyznacuje rozpukem sociélnich siti — pfechodem od obsahu utvateného redaktory a dal$imi
profesionaly na obsah vytvafeny samotnymi uzivateli. Web 2.0 ukazuje komplexné lepsi
ptivétivost, typicky uziva JS, weby ptechazeji na jednostrankové rozlozeni ¢i rovnou na
vzhled aplikace s lepSim prozitkem (vSe se déje na pozadi, bez nutnosti obnoveni stranky
atd.).

Web 1.0 byl prvni verzi internetu viibec. Slo o statické ne pfili§ p&kné weby, uréené
V naprosté vétSin¢é pouze ke Cteni. Obsah se uzivateli zobrazoval ze souborového systému
serveru, misto aby byl zobrazovan z kombinace statického obsahu zaloZeného na souborech
a dynamického obsahu ptifazovaného databazi. Stranky webu 1.0 byly tedy statické a méli

omezenou uzivatelskou interaktivitu, funk¢nost a flexibilitu.

15 (Blitz, 2019)
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Kdyz se internet zacal preklapét do nového systému — vefejné piistupné databaze
informaci, zrodila se sada technologii nové generace. Pfedevsim vznikly moznosti aktivniho
zapojeni uzivatele. Dalsi typickou novinkou webu 2.0 byla moznost prace s webem a jeho
vzhledem i pro nevyvojafe, respektive laické uzivatele. Nastoupila éra socialnich
interaktivnich stranek vybizejicich uzivatele k aktivité. Dulezitym znakem webu 2.0 je také
ptenos vypocetniho vykonu z pocitate na internet prosttednictvim webovych aplikaci i
aplika¢nich server.'®

Charakteristické znaky WEBU 2.0:

- UZzivatel je zapojen do utvareni contentu na internetu, mize ovliviiovat i obsah
webové stranky, kterou si prohlizi.

- Vefejna komunikace, ptesdileni a recyklace informaci.

- Weby se stavaji interaktivnim prostfedim, vyzivajici uzivatele k n&jaké akci;
obsah je schopen ptizplsobit se viceméné tomu, kdo si ho zrovna prohlizi

- Dobfe ttidény obsah se sofistikovanou hyperlinkovou hierarchii.

3.5 Content Management System

Systém pro spravu obsahu (CMS) je aplikace, slouzici ke spravé obsahu a umoziujici
vice piispévatelim vytvaret, upravovat a publikovat obsah. Obsah v syst¢mu CMS je
obvykle uloZen v databdzi a zobrazen v prezentacni vrstvé na zakladé sady Sablon. CMS
pomaha vytvafet a spravovat webové stranky a jejich obsah s minimalnimi technickymi
znalostmi. CMS poskytuje snadné a nakladové efektivni feseni pro spravu obsahu, umoznuje
spolecnostem spravovat a distribuovat obsah, aniz by musely investovat do tymu vyvojait

obsahu na plny Gvazek.'’

3.6 Pozadavky organizace na CMS

Redakéni systém je tedy jednim z predstavitelil Siroké skupiny informacnich systémd,
jehoz hlavnim cilem a Ukolem je spréva contentu. V soucasnosti existuje velké mnozstvi
dostupnych CMS systémtl, pfi¢emz v procesu implementace je dilleZity predevSim spravny
vybér konkrétniho systému. Pro relevantni vybér vhodného feSeni definujeme pozadované

vlastnosti, na jejichz zaklad¢ bude v nasledujici druhé kapitole vybér realizovan.

16 (Beal, 2022)
17 (Oracle, nedatovano)
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3.6.1 Jednoduchost (uzivatelska ptivétivost)

Diky dobfe promysSlenému a zrealizovanému uzivatelskému rozhrani poskytuje
systém uZivateli rychlou a jednoduchou aktualizaci stranek ve své spravé. Jednoduchost by
m¢éla byt ov§em pouze v ovladani, a ne na tkor nabizenych funkci.

Mnozstvi novych CMS systémil proto pouziva moderni ovladaci prvky, jako naptiklad
moznost pro uzivatele intuitivné pifesouvat soubory, ovladaci prvky a dalS§i pouhym
presunem kurzoru po plose pocitace (drag and drop). Kromé¢ jednoduchosti v aplikacni
vrstvé, mnoho uzivateld redakénich systémt preferuje 1 jednoduchost kodu. Proto je diilezita
I prostost systému na Grovni zdrojovych kodd, aby bylo pfidani nového modulu ¢i zména
funkcionality stavajicich moduli umoznénd bez vétSich problémi pomoci piepsani cO
nejméné soubord.

Ptivétivost uziti CMS z pohledu bézného uzivatele tedy 1ze shrnout témito body:

- Intuitivni ovladaci prvky

- Moznost vyjadieni/komentare

- Uzptisobeni uzivatelského prostiredi

- Moznosti pfizpisobeni navigace

- Srozumitelnd dokumentace pro bézné uzivatele

- Moznost uzivatelské upravy vzhledu webu/¢lankt (WY SIWY G editace).

3.6.2 Rychlost

Na upravach stranky by se mélo stravit co nejméné Casu — min€no samoziejmé
Upravéach typu vkladani obsahu, jednoduchost pofizeni obsahu, Gpravy, automatické zmény
formatt obrazku, vytezy, prace s videem, zpfistupnéni souboru ke stazeni atd.

Vétsina provozovateli stranek se samoziejmé snazi udrZzovat sviij obsah vzdy aktualni
(zvlast weby komer¢niho charakteru ve kterych se WCM vyuzivaji nejcastéji). Editace

stranky by tedy nemeéla trvat déle nez psani samotného textu v textovém editoru.
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Stale mén¢, nez polovina uzivateli redakénich systému aktualizuje obsah svych
stranek kazdy den az nékolikrat do tydne. Nejvice uzivateli redakénich systému aktualizuje
své stranky nékolikrat do mésice. Proto uSetieni i jediné minuty potiebné k upravé stranky
muze za rok uSetfit mnozstvi odpracovanych hodin. Velmi dulezitd je také rychlost nacitani
vysledné stranky. Rychlost naéteni webu je samostatnou rozsahnou problematikou. Cas
nacteni (¢i performance stranky) lze optimalizovat, a to hned né€kolika zpisoby. Jiz
v zakladu je dilezité uvédomit si, ze paklize nepouzivame vlastni na miru vyrobeny CMS,
méli bychom si vnaSem uzivaném CMS odstranit vSechny defaultné obsazené
soubory/funkcionality zdrzujici nacitani stranek, které nevyuzivame. Paklize nase CMS je
co nejvice ,lightweight“, miizeme se zamétit na dal$i zakladni metody optimalizace vykonu
ato:

- Konverze obrazki do WebP formatu

- HTTP2

- Minifikace kodu

- Kbvalitné nastavené serverové cacheovani
- Prerendering

- Nastaveni domain rewritingu

Kvalitni optimalizace CMS performance nam pomiZze s mnozstvim ukazateld, ale
pfedevS§im ma potencidl radikaln€ zlepSit bounce rate (hodnoty uzavieni nasi stranky
uzivatelem). Nedilnou soucasti optimalizace CMS/webu a jeho Sablon je samoziejme i
nastaveni serveru, ktery muze kriticky zkréatit dobu nacteni.

Rychlost Gpravy samotnych stranek jsme si definovali z pohledu uzivatele i spravce
webu a potencialnich ptispévatelti. Vime tedy, o co vSe nam u rychlosti konkrétné jde, ze
jde o moznosti cacheovéni, replikace databazi, planovani zvetejiiovani contentu, nahravani

multimédii ad.
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3.6.3 SEO - optimalizace pro vyhledavace

Diilezitou slozkou tvorby kvalitniho webu je samoziejmé optimalizace. At uz jde o
optimalizaci pro vyhledavace (Search Engine Optimization — SEO), rychlost ¢i uzivatelskou
privétivost. Kazdy web by dnes mél byt idealné ptizpiisobeny pro praci se screen readery
(néstroj pro prohlizeni webu zrakové znevyhodnénymi uzivateli), mél by byt plné
responzivni (tedy se korektné a rychle zobrazovat na vSech zafizenich s moznosti web
browsingu). Krom¢ ¢asto zminované optimalizace pro vyhledavace je ticba nezapominat jiz
na privétivou URL adresu, kterd by méla byt pro uzivatele prirozen¢ Citelna a pochopitelna.

Namisto www.idnes.cz/IHOI/OJP/cL30l.html/ by méla adresa vypadat naptiklad takto

idnes.cz/clanky/aktuality/dnes-horelo/. Takova adresa vytvaii potencial, ze si ji uzivatel i

zapamatuje. Adresa je tak mnohem piivétivéjsi a sndze zapamatovatelna pro uzivatele, a
stejné tak pro vyhledévace. Vyhledavace vidi stranku pfiblizné stejn€ jako ptivodni textové
soubory, programator si tedy musi davat pozor na nékteré technologie typu Javascript, které
mohou zpusobit, Ze néktery text nebude prohlize¢ schopny indexovat. Problém typicky
nastava u stranek, kde je na jedné URL obsah dynamicky generovan a vyhledava¢ neni
schopen pfesné urcit obsah stranky. EXistuji praktiky a moznosti, jak toto fesit, nicméné je
to Uskali, které je tieba brat v potaz.

Mikrodata jsou casto opomijenou, ale extrémné dilezitou slozkou spravné
optimalizovaného webu. Spravn¢ nastavena mikrodata mohou nas web vyrazné posunout ve
vyhledévani na lep$i pozici, a to pfedevsim diky pomoci vyhleddvactim v pochopeni naseho
webu. Vyhledavac tak mtize rozklicovat naptiklad i hodnoceni, skladové zasoby a dalsi, tyto
informace potom muzZe zobrazit. Korektni nakladani s mikrodaty pfinese zefektivnéni prace
s inzerci ve vyhledavaci a zlepSeni vysledkt v organickém vyhledavani.

Prohlizece jako takové jsou si samoziejmé v lecEem podobné, ale maji 1 své odliSnosti.
Prohlizece se od sebe lisi naptiklad schopnosti pracovat s ur€itymi technologiemi — to

dokazuje jiz porovnani ze stranky Can I Use (https://caniuse.com/css-grid). Zde se

programatoii mohou informovat, zda jsou funkcionality, které chtéji pouzit pouzitelné na
vSech potiebnych prohlizecich a jejich verzich. CMS optimalizaci, jsme si definovali do
téchto pozadavki: 8

- Friendly URL, Webblog sekce.
- Samostatné definovatelné META tagy.

18 (Adobe Flash CS4 Professional: oficialni vyukovy kurz (ISBN 978-80-251-2334-8))
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- SEF URL.

3.6.4 Podpora
Dilezitym kritériem pfi vybéru redakéniho systému je i jeho podpora. Ta byva Casto

prehlizenou, malo promyslenou oblasti, se kterou se vibec nepoéita. Casto se pak firma
dostava do situaci, ze potiebuje k softwaru podporu, ale neumi ji zajistit.’® U zakazek
softwarovych developert je tfeba vzdy piezkoumat jejich podminky ohledné podpory po
ukonceni zakazky (finalnimu zakoupeni). Podpora pro redakéni systém je komplexni oblast,
a mize zahrnovat i dodate¢né naklady?. Jde o dulezity prvek, ktery miiZe provozovateli
webu uSetfit zna¢né financni a ¢asové néklady. Pokud ma vyvojar k dispozici dostate¢nou
dokumentaci a uzivatelskou zékladnu (poradni fora ad.), je schopen systém sebevédomé;ji a
rychleji prizpiisobovat potiebam uzivatell a 1 provozovatele. Piispévatelé jsou schopni se se
systtmem naucit mnohem Iépe, pokud jsou informace o ném jednoduse dostupné.
Hodnoceni kvality podpory miZzeme soudit skrze tyto atributy:

- Dostupnost kvalitni dokumentace, uzivatelskych manualt a dalSich podptrnych

materiali

- Uzivatelska/vyvojarska fora

- Podpora obchodniho a vyvojatského tymu CMS

- Dobré podpora v podob¢ jednoduché pouzitelnosti s béznymi hostingy, FTP atd.

- Rychlost a kvalita reakce

- Zastupitelnost

19 (Hlavenka, 2000)
20 (Canavan, 2011, stranky 73-74)
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4 Selekce redakéniho systemu

Nyni bych se rada zamétila na porovnani moznosti redakcnich systémi. V textu vyse
jsem definovala fadu pozadavki na idedlni CMS. Na jejich zaklad¢ se tedy pokusim vybrat
systém k implementaci. Tato kapitola by méla porovnat jednotlivé vybrané redak¢ni systémy

a pokusit se popsat nakolik vyhovuji stanovenym pozadavkim.

4.1 Druhy redakcnich systému

CMS muzeme délit dle vSemoznych pravidel na rozlicné skupiny. My budeme dale

pracovat s délenim dle kapitol niZe.

4.1.1 Redak¢ni portalove systemy

Portal mize Casto obsahovat enormni mnozstvi obsahu. Témér vSechny portalové
CMS poskytuji prosttedky na pfidavani a kategorizaci obsahu, vétSina obsahuje také
moznosti pro doplitkové sluzby, nékdy ptimo v jadru systému, nékdy jako ptidavné pluginy,
které si provozovatel bud’ vytvari interné nebo si modul koupi ¢i pronajme. Dalsi komplikaci
v piipadé redakénich portadlovych systémul jsou pozadavky na komplexni exporty dat a
zaroven nutnost absolutni stability provozovaného CMS.

Portalovych CMS je vytvofeno mnoho, jen na strance http://opensourcecms.com/ ,
ktera sdruzuje informace o CMS systémech pod nékterou z volnych licenci, je jich v
soucasnosti uvedenych 178. Mezi nimi jsou i oblibené a praxi provérené systémy Joomla!,

Drupal a WordPress, kterymi se budeme zabyvat dale.

4.1.2 Blogové redakéni systémy

Blogové systémy jsou urCeny pro publikovani ,,internetového deniku®, muze jit o
ptispévky jednoho, ale i vice uzivateli. Ptispévky se tradi¢né zobrazuji v chronologickém
poradi. U tohoto typu webu je stézejni moznost RSS feedu a uzivatelskych komentait a
jejich spravy. Pro kvalitni a uzivatelsky piijemné vyuziti komentaid, je idealni, pokud si
uzivatelé v systému mohou vytvaret Ucty, diky kterym dostavaji notifikace o reakcich na
svlj komentaf a maji prehled o svych reakcich. Blogy jsou typicky Casto aktualizovény a
obsahuji vétsi mnozstvi médii v podobé obrazki a videi.

Drtive se také velmi feSila moznost komentovani a odkazovani napfi¢ riiznymi blogy.
Dnes uz komentovani na webech Casto probiha spiSe skrze socidlni sité typu Twitter ¢i

Facebook.
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Mezi nejznaméjsi blogovy redakéni systém patii WordPress.

4.1.3 Internetovy obchod

Internetovy obchod miiZzeme charakterizovat jako webovou aplikaci s informa¢nim
systémem propojenym na samotnou web stranku. Charakter web stranky je tak orientovan
na poskytnuti mnozstvi informaci o nabizeném zboZzi a moznosti samotného objednani zbozi.
Pokud je koncovym klientem doméci zékaznik, mluvime o aplikaci typu B2C (business-to-
customer). V piipad¢ obchodnich transakei s jinymi spolecnostmi pifes online systémy
hovofime o obchodovani typu B2B (business-to-business). Web aplikace pro B2B jsou
doplnény o mnozstvi doplitkovych funkei, obchodnich transakci, objednavkovych systémti,
velkoobchodnich cenikli, mnozstevnich slev a podobné. Kromé prostredkl pro spravu zbozi
a objednavani nema velky vyznam nabizet rozsahlé dopliikové sluzby pro navstévniky.?:

Znami predstavitelé téchto CMS systému jsou napiiklad OpenCart nebo PrestaShop.

4.1.4 Groupware systémy

GroupWare je volné dostupny enterprise groupware, ktery fesi spravu kontakti,
schtizek, ukoli a v§eho dalsiho, co s projektovym managmentem souvisi.

Groupware je druh pocitacového softwaru, ktery umoziuje uzivatelim spolupracovat
na projektech se spoleCnym zamérem ze vSech ¢asti svéta prostifednictvim sdileného
internetového rozhrani jako prostfedku pro komunikaci vramci pracovni skupiny.
Groupware muze také zahrnovat systémy pro vzdaleny ptistup k ulozisti, které slouzi k
archivaci Casto pouzivanych datovych souborti. Ty mohou clenové pracovni skupiny

vyhledavat, ménit a p¥istupovat k nim.??

415 Fora

Webové forum je diskusni prostor, kde si lidé mohou vyménovat nazory na zajimava
&i aktualni témata. Clenové mohou piispivat do diskusi a &ist zpravy ostatnich téastniki a
reagovat na n¢. Férum se mlize zamétovat na riiznd témata a mezi jeho ¢leny obvykle vznika
pocit virtualni komunity. Typickym piikladem mtze byt Reddit, ktery uz je ale spise socialni

siti. Fora lze pfipodobnit k jakymsi internetovym nasténkam ¢i diskusnim skupindm.

2L (Lacko, Business Intelligence v SQL Serveru 2008: reportovaci, analytické a dal3i datové sluzby
(ISBN 978-80-251-2887-9), 2008)
22 (Technopedia, 2012)
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Od blogu se lisi tim, ze blog obvykle piSe uzivatel nebo spravci webu, obsahuje
predev§im reakce uzivateli vztahujici se k obsahu blogu samotného. Forum obvykle
umozinuje vS§em Cleniim piispivat a zakladat nova témata, z toho ditvodu ale fora mivaji své
spravce, kteii udrzuje diskusi na ur¢ité trovni.?

V komunité programatori jsou fora velmi vyuzivanym nastrojem, vyvojafi maji

moznost vzajemné¢ si radit. Typickym ptikladem je Stack Overflow a phpBB.

4.1.6 Systém wiki

Softwarovym fesenim, které miizeme vyuzit k vytvéteni, sdileni a ipravam obsahu a
k efektivni spolupraci a organizaci, je systém wiki. Mizeme ho snadno nainstalovat na
server a spustit jako webovou aplikaci. Veskery obsah vytvofeny uvniti tohoto prostredi je
obvykle ulozen v efektivné utvorené databazi. Tento software Ize také nazvat wiki engine.

Spole¢nosti vyuzivaji wiki software k vytvofeni znalostni bdze a dokumentace k
produktu, kterd poméaha uzivatelim ziskat potfebné informace o produktu a sluzbé. Byva
idedlnim privodcem pro zacinajici uZivatele, jejichZ nejcastéjsi otazky lze v dokumentu
snadno zahrnout. Castym znakem wiki systému je spole¢né tvofeny obsah, uZivatelské
Upravy i nové texty nejsou pfili§ kontrolovany — vétSinou jen dal$imi uzivateli.?*

Razné implementované wiki systémy maji rizné omezené uzivatelské pfispivani —
nckde se uzivatel pro upravu a vklddani nového obsahu nemusi ani registrovat, nékde se
registrovat musi a n¢kde se nejen musi registrovat, ale jest¢ musi byt jeho upravy ruc¢né
schvéleny jinym uZzivatelem.

Jiz uz tradi¢nim predstavitelem wiki systému je DokuWiki — jednoduchy, efektivni
open-source software s ¢istou syntaxi. Jako dal$i zastupce lze uvést napiiklad BookStack a
MediaWiki.

23 (Arimetrics, nedatovano)
24 (Pathak, 2020)
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4.1.7 E-learning

Termin eLearning 2.0 oznafuje nové zplsoby vyuziti webu k zajisténi
personalizovanéj$iho a kolaborativnéj§iho online vzdé€lavani prostfednictvim sdileni
informaci. Jde o druhou generaci e-learningu, ktera vyuziva nastroje spoluprace a sdileni
informaci umoznéné Webem 2.0. Je to nova generace vyukovych prostiedi, ktera umoziuji
studentim vytvaret obsah a spolupracovat s vrstevniky na tvorbé obsahu §ifeného skrze
moderni technologie.

V oblasti elektronického vzdélavani zpisobil Web 2.0 revoluci ve zplisobu, jakym
spolu lektofi a studenti komunikuji a pracuji s vyukovym obsahem a mezi sebou navzajem.
eLearning 2.0 vychdzi z terminu Web 2.0 a podobné jako Web 2.0 usnadiuje uceni
prostiednictvim spolupréace a sdileni napadti a obsahu s ostatnimi studenty. Lidé stale Castéji
vyuzivaji tyto technologie ke sdileni informaci, ziskavani pomoci, vyhledavani lidi s

podobnymi zajmy a vzajemnému uceni.

4.1.8 Fotogalerie a video galerie

Systémy pro spravu galerii maji za kol usnadnit administratorovi zvefejnovani
fotografii nebo obrazki a jejich kategorizaci. Redakéni systém by mél zvladat kromé nahrani
obrazku ¢i videa i jeho zpracovani a zakladni upravy — uZivatel by mél mit moznost médium
ofiznout, nastavit si z n€j ndhled ¢i pozadi. CMS by idealné mélo zvladnout obrazek i prevést
do datové tusporné alternativy WebP. Systémy také casto obsahuji rtiznd rozsifeni
umoznujici tvofit pokrocilé galerie, které miize vkladat i laicky uzivatel. Napiiklad jde o

JoomGallery nebo NetGEN Gallery.

4.2 CMS a jejich technologie

Vybér idedlniho, respektive vyhovujictho, CMS budu realizovat za pouziti béznych

zakladnich technologii, které mam k dispozici.

4.2.1 Serverovy skriptovaci jazyk: PHP

Puvodné (véti se, ze) pismena PHP znamenala Personal Home Page, dnes jsou

vykladana jako zkratka terminu Hypertext Preprocessor.
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Kolem roku 1994 PHP poprvé pouzil R. Lerdorf pro sledovani navstévnosti své
stranky. I kdyz byly dalsi funkce do jazyka rychle ptidavany, jesté n¢kolik let trvalo, nez se
PHP pfterodilo z nastroje na redlny programovaci jazyk. Kod byl vydan v poloving 90. let. a
hlavni zlom v jeho vyvoji a vyuziti nastal, kdyz se ho prvni programatoii pokusili vyuzit
k provozu internetového obchodu. Verze 3.0, ktera k tomuto ucelu byla tehdy pouzita je uz
podobna verzi, se kterou miizeme pracovat v dne$ni dobg.?®

Live interaktivni stranky, se kterymi mize uZivatel skute¢né spolupracovat, a které mu
nabizeji dynamicky obsah jsou trendem soucasnosti. UZivatelé se jiz pii prohliZzeni webu
nespokoji jen s prohlizenim nebo Ctenim statickych stranek. Chtéji vyjadrit sviij vlastni
nazor, pripominku nebo zkuSenost. Toto Ize uzivateli splnit pravé pomoci tohoto

skriptovaciho jazyka.

4.2.2 Databaze - MYSQL

MySQL je jednou z nejznaméjsich databazi, kterou najdeme na vét§iné hostovacich
platforem, serverech apod. MySQL je Casto prohlasovano za nejoblibenéjsi databazi a v
spravu databazi (RDBMS) vlastnény spolecnosti Oracle, zalozeny — jak je jiz zfejmé z jeho
ndzvu — na strukturovaném dotazovacim jazyku (SQL). Pokud jde o pojem databaze — to je
strukturovany soubor dat. Miize obsahovat cokoli od primitivniho seznamu 74kl az po
obrovskou video galerii. Rela¢ni databaze je digitalni uloZisté€ shromazd’ujici a organizujici
data podle relacniho modelu. V modelu se tabulky skladaji z fadka a sloupcti a vSechny
vztahy mezi datovymi prvky se fidi ptisnou logickou strukturou. RDBMS je jednoduse sada
softwarovych néstrojii, které se pouzivaji k vlastni implementaci, spravé a dotazovani takové
databéze.?

Obecné miize byt databazova struktura v riizném typu modelu a to:?/?8
- Vztahovy (relacni) model
- Sitovy model
- Hierarchicky model
- Entitn¢-vztahovy model

- Objektove orientovany databazovy model

25 (Insider, nedatovano)

%6 (Talented, nedatovano)

27 (O’Brien & Marakas, 2010, str. 183)
28 (Lucidchart, Lucidchart, nedatovano)
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- Objektove-relaéni model

- Dalsi databazové modely, NoSQL atd.

4.2.3 DHTML
DHTML je zkratka pro Dynamic Hypertext Markup Language, ¢ili dynamické HTML.

DHTML a HTML si navzajem nekonkuruji, ale mtizeme fici, ze DHTML je roz$ifenou verzi
HTML za pomoci riznych webovych technologii. HTML je pouzivano k tvorbé statické
webové stranky, zatimco DHTML umoziiuje vznik dynamické weboveé stranky s vétsi mirou
interaktivity, nebrani vyuzity animaci. Nejedna se o konkrétni technologii nebo standard, ale
o koncept, kdy se k dosazeni kyzeného vysledku vyuzije vét§i mnozstvi vzajemné
kompatibilnich technologii. Tyto technologie pouzivané v DHTML nazyvadme komponenty,
jde o HTML, CSS (styly pro HTML, DOM (Document Object Model a kone¢n¢ JavaScript
— umoziujici pravé onu interaktivitu.?®

DOM je zptisob zobrazeni webové stranky strukturovanym hierarchickym zpisobem,
aby se programatofi a uzivatelé¢ mohli v dokumentu snadnéji orientovat. Pomoci DOM miize
programator snadno piistupovat k jednotlivym ¢astem webové stranky (znacky, ID, tfidy,
atributy, HTML tagy...), a manipulovat s nimi pomoci ptikazi nebo metod poskytovanych
objektem Document.

DHTML umoziuje navrhovat webové stranky, které mohou snadnéji meénit styly,
obsah, fonty a mnoho dalsiho, napiiklad tvotit animace. Zasadni inovaci je to, Ze obsah lze
ménit na klientském pocitaci, aniz by bylo nutné znovu nacitat nebo obnovovat webovou
stranku. Nevyhodou je, Ze ¢ast uzivateli ma v prohlize¢ich blokované funkce JavaScriptu a

tedy se jim stranka spravné nezobrazuje a co hute — nefunguje tak, jak ma.

29 (Pedamkar, nedatovano)
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4.2.4 XML

Extensible Markup Language (XML) je zkratka pro rozsifitelny znackovaci jazyk.
Znackovaci jazyk mizeme chapat jako soubor kodu ¢i znacek popisujici text ve webovém
dokumentu. Nejznaméj$Sim znaCkovacim jazykem je hypertextovy znackovaci jazyk
(HTML), o kterém jsme se jiz bavili. XML je flexibilnéj$i variace na HTML. Pro
zjednodu$eni muzeme fict, Ze zatimco HTML urcuje prohlizeci, jak m& dokument vypadat,
jazyk XML mu popisuje, co se v dokumentu nachazi. Tedy XML urcuje, jak jsou informace
usporadany, nikoli to, jak jsou zobrazeny.

XML diky své univerzalnosti pomaha firmam efektivizovat informacni toky.
Vytvotenim jedné sady znacek XML pro vSechna firemni data lze informace bezproblémové
dal sdilet mezi weby, databazemi a dal§imi back-endovymi systémy. Kdyz firma prodava
zbozi nebo sluzbu jiné firm¢, musi si vyménit velké mnozstvi informaci — 0 cenach,
specifikacich zbozi, dodacich lhutach, parametrech ad. XML umoziuje vSechny nutné
informace sdilet elektronicky, coz umoziuje uzavirat slozité obchody v podstaté bez

lidského zasahu.3°

425 CSS

Cascading Style Sheets (CSS), cesky také kaskadové styly, jsou kody urcujici
formatovani zaloZené na stylech. Tento kod lze umistit do samostatného souboru s piiponou
.css nebo do ¢asti <head> kazdé stranky.3* W3C definuje CSS jako jazyk tabulek styld, ktery
umozinuje autoriim ptipojit popis stylu (pismo, uspotadani, barvy, zvukové smycky atd.) do
strukturovanych dokumentd.

Odd¢lenim stylu dokumentu od jeho obsahu jazyk CSS usnadnuje tvorbu stranek. CSS
udrzi cely web ve stejném stylu, ptipadna zména vizualu je o globalni zméné CSS, ktera se
projevi vsude, kde je. To znamend, ze dokument obsahuje pouze data, pticemz vSechny
informace o tom, jak se tato data maji zobrazit (formatovani, pozice) urcuji kaskadové styly.

Takové oddéleni dat od jejich vzhledu snizuje komplexnost webovych stranek.

30 (Roche, 2000)
31 (Wempen, 2007, str. 125)
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4.3 Modelovaci nastroje

4.3.1 ERD

Diagram vztahii mezi entitami (ER) je typ vyvojového diagramu, ktery znazornuje, jak
spolu ,.entity (objekty, osoby...) v ramci systému souvisi. ER diagramy se nejcasté&ji
pouzivaji k navrhu nebo vylepSovani rela¢nich databazi v oblasti softwarového inZenyrstvi,
podnikovych informacnich systémt, vzdélavani a vyzkumu. Jsou znamé také jako ERD
nebo ER modely a pouzivaji definovanou sadu symbolil, jako jsou obdélniky, kosocétverce,
ovaly a spojovaci ¢ary, které znazoriiuji vzajemnou provazanost entit, vztahli a jejich
atributd. Zrcadli gramatickou strukturu, pfi¢emz entity jsou podstatna jména a vztahy
slovesa. ER diagramy piimo souvisi s diagramy struktury dat (DSD), které se zaméfuji na
vztahy prvka uvniti entit namisto vztah mezi entitami samotnymi. ER diagramy se také
Casto pouzivaji ve spojeni s diagramy toku dat (DFD), které mapuji tok informaci pro
procesy nebo systémy.32

Diagramy vyuzivame piedevsim pro uvodni ndvrh struktury databdze — jde o dalezity
krok pii tvorbé komplexnéjSich webl. Diagramy nam mohou pomoci i pokud databazi jiz
méame, ale je problematicka — nakres diagramu as-is stavu databaze pomiize odhalit, kde je
problém. Diagramy databazi hraji také vyznamnou roli v datové analytice.

Co se tyka samotného zakresu diagramu, ma mnoho pravidel a jasné stanovenych
zobrazeni jednotlivych sloZzek modelu. Zakladné ale lze fici, Ze:

- Entity (objekty, udélosti, osoby...) jsou zobrazovany jako obdélniky
- Vztahy byvaji zapsané jako kosoctverce

- Atributy (charakteristiky) zobrazujeme jako ovaly

4.3.2 UseCase diagram

UseCase diagram — diagram piipadt uziti — je dynamicky diagram nebo diagram
chovani v jazyce UML. UML je zkratka pro ,,Unified Modeling Language“, coz je
standardizovany modelovaci jazyk sestavajici z integrované sady diagrami, ktery byl
vyvinut s cilem pomoci vyvojafim systémil a softwaru pii specifikaci, vizualizaci,

konstrukci a dokumentaci softwarovych systémi. 3

32 (Lucidchart, Lucidchart, nedatovano)
33 (Paradigm, Visual Paradigm, nedatovano)
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UseCase diagram vizualizuje funk¢nost systému pomoci aktérd a piipadi uziti.
Ptipady uziti jsou souborem akci, sluzeb a funkci, které musi systém vykonavat. V tomto
kontextu je ,,systtm* néco vyvijeného nebo provozovaného, napiiklad webové stranky.
,,Aktéri jsou lidé nebo subjekty, které v systému pracuji v ramci definovanych roli.3*

Tento diagram nebyva piili§ slozity, pouze vizualizuje vybrané vztahy mezi aktéry,
systémem a jeho uzitim. Jde o posloupnosti komponent:

- Aktéri zastupuji cokoli, co komunikuje se systémem, miize jit o cokoli, pokud to
existuje mimo systém a né¢jakym zptsobem to s nim interaguje.

- Systémy, n€kdy oznaCovany jako "scénaie", se skladaji z fady akci a interakci
provadénych aktéry.

- Cile jsou vysledkem interakci aktéra se systémem 3,

34 (Paradigm, Visual Paradigm, nedatovano)
35 (Coronel, Morris, & Rob, -)
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5 Hosting redakéniho systému na webu

Hosting je informaticky pojem pro sluzbu poskytnuti kapacity serveru poskytovatelem
zékaznikovi. Kvalitni hosting dobtfe kompatibilni s na$im systtmem CMS nam umozni
maximalizovat efektivitu a vykon webu.

Webhosting zpfistupniuje soubory, z kterychz sestavd webova stranka (kod, obrazky
atd.), k prohlizeni online. Kazda webova stranka, kterou Ize online oteviit, je hostovana na
serveru. Mnozstvi prostoru, které ma na serveru stranka ptidéleny, zavisi na typu hostingu —
predevsim na cené, kterou za néj platime.

Hlavnimi typy hostingu jsou sdileny, dedikovany, VPS (virtual private server) a reseller.
Lisi se druhem technologie pouzité pro server, irovni poskytované spravy a nabizenymi

doplitkovymi sluzbami.3®

5.1 Typy Hostingli

S rozvojem technologii vznikaly rizné typy webhostingu. Kazdy druh vyhovuje
riznym potiebam rtiznych systému a zakaznikii. Mezi hlavni patii:
- Cloud
- Sdileny webhosting
- Dedikovany webhosting
- VPS webhosting
- Reseller hosting

Cloud hosting je nejnové&jsim populdrnim typem hostingu. Funguje ptesné tak, jak to
zni. Jde o mnozstvi vzajemné propojenych webovych servert, poskytujicich cenové
dostupnou mozZnost zvefejnéni webové stranky. Casto u cloudovych feseni mizeme ziskat i
dokonce neomezeny pocet domén. I to je ditvod pro¢ tuto variantu voli mnoho velkych
podniki.

Sdileny hosting umisti nasi webovou stranku na stejném serveru jako mnoho dal$ich
webovych stranek. Jde o mozna nejcastéji nabizenou variantu hostingu, je totiz levna a
snadno se nastavuje, takze se hodi pro nové weby, nebo weby, které nemaji piili§ velky
provoz. Nejlépe se hodi pro weby malych az stiednich podnikt, osobni webové stranky nebo
tieba pro startupy. Nejde o nejspolehlivéjsi feSeni pro velké spole¢nosti a stranky s vysokou

mirou navstévnosti.

36 (namecheap, nedatovano)
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Dedikovany hosting umoziuje pronajem celych servert. Jde o pomérné drahou
variantu, kterd ma opravdu smysl pouze pokud mame dostatecné technické znalosti pro
nastaveni a spravu celého serveru. Vyplati se pouze pokud mé nase stranka enormni provoz.
Dedikovany hosting ndm umozni naprostou kontrolu nad serverem, bezpecnosti, vyuzitym
softwarem — v§e mame plné v rukach

Virtudlni privatni servery (VPS), nékdy také nazyvané VDS — virtudlni dedikované
servery. Tento typ hostingu nam pfifadi virtudlni server, ktery se nam jevi jako dedikovany.
Jde o jakysi mezistupeni/simulaci dedikovaného serveru. Tento hosting pouzijeme, paklize
chceme uzpusobitelnost dedikovaného serveru, ale nechceme se potykat se s tim spojenymi
vydaji.

Reseller hosting je hosting, ktery miZzeme vyuzivat, ale mizeme ho i poskytovat. Jde
totiz o situaci, kdy napfiklad poskytovatel spravy web mé vicero klienti a koupi si hosting,
ktery dle svého uvazeni jim za piiméfenou cenu fakturuje. VéEtsSinou nakoupi fadove silnéjsi
stroj/hosting a d4 ho viem svym klientim, protoZe ho spole¢nymi silami zaplati.®’

Pokud jde o redakéni systém, ktery mame na hostingu spustit, fekli jsme si jiz jaka
kritéria by mél napliiovat. V pfipadé€, Ze open-source nebo komeréni redakéni systém ztrati
podporu, musi byt firma pfipravena piejit na novou platformu, nebo pokracovat v
zabezpeceni technickych potieb pivodniho redakéniho systému®. Vyznamnymi faktory pfi
rozhodovani, ¢i ma podnik potidit redakéni systém jsou:

- Mnozstvi obsahu. Toto mnozstvi nemusi zahrnovat pouze pocet prvk, ale také pocet
druhti prvku, které se snazime spravovat.

- Mnozstvi pfispévatelii. Nemusi zahrnovat pouze pocet ptispévatell, ale také jejich
vztah k vam, stejn¢ jako komplexnost stavajiciho obsahu, kter¢ piijimate.

- Mnozstvi zmén, které v obsahu ocekavame. Zména nastava v mnozstvi obsahu, které
priddvame nebo odebirame ze systému nebo poc¢tu zmén designu, které se chystame
realizovat.*

- Mnozstvi publikaci, které chceme vytvotit. Komplexnost publikaci zavisi na poctu
riznych aplikaci, které chceme vytvofit a publikovat, stejné jako na Urovni

personalizace, kterou chceme implementovat.

37 (namecheap, nedatovano)
3 (Canavan, 2011, str. 73)
39 (Lynch & Horton, 2004)
40 (Boiko, 2004, str. 113)
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Pii vybéru vhodného CMS systému byly analyzovany a vzajemné porovnavany.

nejznamgjsi redakéni systémy: DRUPAL, JOOMLA a WordPress.

5.2 Redakéni systémy

5.2.1 Joomlal

Joomla! je open-source CMS pro jednoduchou tvorbu web stranek. Je urcena k
publikovani informaci jak na internetu, tak na intranetu. Vytvofena je v jazyce PHP, k
ukladani dat vyuziva databazi MySQL a pro préci s ni se pouziva oblibené techniky OOP
(objektove orientovaného programovani). Diky jejim funkcim jde o jeden z nejoblibenéjsich
systémil pro spravu obsahu. Umoziuje ukladani stranek do mezipaméti, podporuje mnozstvi
jazykd, zasuvné moduly a dalsi rozsifeni. Byla vydana pod General Public License a je
uzivatelsky velmi piivétiva a flexibilni. Joomla umoznuje odstranéni technickych aspektu
tvorby a provozu webovych stranek.*

Joomlu pro sviij web pouziva naptiklad IKEA nebo harvardska univerzita.

5.2.2 Drupal

Drupal je — jako vSechny zde pfedstavované systémy — ve své podstaté systém pro
spravu obsahu (CMS), coz znamend, ze poskytuje nastroje pro strukturovani a spravu
contentu. Pro organizace, které chtéji transformovat a rozsifit svou digitalni pfitomnost,
funguje Drupal také jako tustfedni soucast platformy pro digitdlni zkuSenost (DXP). To
znamena, ze jej lze integrovat s platebnimi branami, CRM, analytickymi nastroji, socidlnimi
médii a platformami pro automatizaci marketingu. Drupal vynika v projektech, kde chcete
kombinovat vysoce kvalitni obsah s celou fadou funkci a marketingovych nastrojt. Existuje
mnoho zptsobtl, jak upfednostnit obsahovou strategii, kdyz pouzivame Drupal jako DXP.
Jde o pomérné bezpecné CMS s obrovskou komunitou vyvojaiti. Nevyhodou miize byt
potieba si Drupal dikladné optimalizovat a uzplsobit, protoze je pomérné komplexni a

robustni.*?

vvvvv

41 (Techopedia, nedatovano)
42 (Olariu, 2021)
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5.2.3 WordPress

Pokud jde o technickou stranku véci, WordPress je open-source systém pro spravu
obsahu s licenci GPLv2, coz znamend, ze kdokoli mize software WordPress pouzivat nebo
upravovat zdarma.

Pro programatory je hlavni vyhodou WordPressu mozné viibec nejvétsi vyvojarska
komunita, jakou které CMS vilbec ma. Nicméné stranky na WordPressu zvladne vytvofit i
bézny uzivatel. K dispozici je obrovské mnozstvi uzpiisobitelnych sablon a Wordpress ma
natolik piivétivé uzivatelské prostiedi, Ze téméf vse lze zafidit pfes n&j.*3 Lze skrze
administraci nejen potizovat obsah, ale stejn¢ jednodusSe i instalovat rozsifeni a Sablony.
Pravé tyto funkénosti WordPressu historicky ziskali takovou popularitu. Timto zptsobem
byli schopni i naprosti amatéfi schopni vkladat pomérmé komplexni funk¢énosti do stranek,
aniz by rozuméli pozadi a disledkiim. To se pak nejednou stalo i achillovou patou takto
vytvarenych stranek.

Ji7 65,2 % webovych stranek, které pouzivaji CMS pouzivéa pravé WordPress*.

WordPress pouziva naptiklad Disney nebo Vouge.

5.2.4 TYPO3
TYPO3 CMS je bezplatny (open-source) webovy systém pro spravu obsahu. Opét

umoziuje spravu obsahu i bez technickych odbornych znalosti.

TYPO3 se Casto fadi mezi podnikové CMS. TYPO3 je optimalnim feSenim zejména
v profesionalnim sektoru pro neziskové organizace, spolecnosti ad. Jeho hlavnimi
pfednostmi je velmi mnoho funkcei, které jdou soucasti zakladniho systému a neni nutné je
dopliovat skrze dalsi moduly. Kromé sniZzeni nakladli to znamena: vétsi bezpecnost a
jednodussi postupy aktualizace. Obzvlasteé na bezpecnost klade tento redakéni systém velky
diraz, 1ze to vidét i na Castych extenzivnich bezpecnostnich aktualizacich. TYPO3 zahrnuje
také rozséhlou spravu uzivatelli umoziujici omezeni prav jednotlivych uzivatelti podle jejich
piifazenych tkolu. Také se snaZzi omezit problémy s vykonem a flexibilitou, co nejvétsi
optimalizaci i bez odbornych zasahti kodéra. Nejde ovSem o uplné€ vyvojaisky a uzivatelsky
piivétivy software.*

TYPO3 CMS vyuzil mimo jiné Philips nebo Lufthansa.*®

43 (Kinsta, 2022)

4 (Fitzgerald, 2022)
% (Internet, 2021)
% (Bhatt, 2021)
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6 Vlastnosti CMS systémii

VétSina systému pro spravu obsahu ma viceméné stejnou zékladni sadu vlastnosti a
funkci. Jak jsme zmifiovali muZe jit o rychlost, optimalizaci, podporu, komunitu,
rozSifitelnost, moznosti Uprav laickym uzivatelem, uzivatelska piivétivost, usporadani
administra¢niho rozhrani a dalsi.

Pravdou je, ze v zadkladu jsou CMS v podstaté zaménitelné a zalezi, co je nasi
prioritou.

Paklize jsme spolecnost, kterd se bere vazné, je velmi pravdépodobné, ze jsme si najali
profesionalni spolecnost, po které chceme, aby ndm web vytvofila a aby ho zalozila na
né&jakém redak¢énim systému, abychom si web nadale mohli spravovat sami. Nechceme byt
na dané zhotovitelské firmé zavisli, chceme tedy, aby web postavili na CMS, s kterym umi
pracovat co nejvice jinych dodavateld. Dal§im na$im kritériem bude implementace
WYSIWYG editoru, kvalitni SEO, dobie nastavena vySe zminovana mikrodata a indexace
stranky. Uzivatelsky piivétivé URL, moznost nastaveni prav piihlaSenych uzivatelt,
moznost jednoduchého upgradu celého vizudlu stranky, a hlavné co nejrychlejsi nacitani

stranky.

6.1 Porovnani jednotlivych CMS systému

Nyni pfejdeme k porovnani vybranych redakcénich systémii pomoci tabulek a
stanovenych pravidel, ktera jsou pro nase porovnani v tuto chvili relevantni.

Spole¢né ukazatele

Systémové pozadavky | Drupal Joomla WordPress

Konstrukce Motivy, Sablony, | Motivy, sablony, Motivy, Sablony,
pluginy, pluginy, pluginy,
moduly/rozsifeni | moduly/rozsiteni moduly/rozsifeni

Néklady Zdarma Zdarma Zdarma

Licence Open Source Open Source Open Source

Databaze Podporuje Podporuje MySQL a | Podporuje MySQL
MySQL a dalsi | dalsi

Programovaci jazyk PHP PHP PHP

Tabulka 1: spolecné ukazatele vybranych CMS

MiuZeme sledovat mnozstvi podobnosti, ale jsou zde 1 vyznamné rozdily. At uz v tom,
co systém obsahuje v zékladni instalaci, jak je tieba postupovat pti vyuziti rozsifeni a Sablon

¢1 pfi feseni bezpecnosti.
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Pokud jde o piivétivost pro béZzného uZzivatele — instalaci WordPressu piimo do
hostingu nabizi mnoho poskytovateli hostingu ve své nabidce. I pokud si uzivatel vybere
zrovna hosting, ktery tuto sluzbu nenabizi, nem¢lo by ho to nijak vyrazn¢ zpomalit. Hned
po instalaci na uzivatele ¢eka struény tutoridl pfipraveny WordPressem a jasné, Cisté
uzivatelské prostredi.

Postup instalace je u Joomli velmi podobny jako u WordPressu, akorat neni tak rychly.
Ale u sdileného hostingu, ktery jsem zmifnovala vyse, se muzeme také setkat s nabidkou
instalace na jeden klik pfimo od providera. Hned po instalaci uzivatel uvidi ivodni stranku

Joomli, ktera ale bohuzel neni tak piehledna jako ta WordPressu.

™

-} -}
[

Obrazek 3: Dashboard Joomla vs WordPress
(Kevin, 2022) (Joomla Docs, nedatovano)

Instalace u Drupalu je podobna jako v obou vys$e zminénych piipadech, pro bézného
uzivatele to uz ale nemusi byt tolik komfortni. Zajimavou moznosti Drupalu je moZnost
stdhnout si instalaci obsahujici uz urcitou konfiguraci rozsifeni Drupalu pro specificky typ
stranky. Po instalaci mtize byt uzivatel v systému dezorientovany, protoze Drupal sice velmi
jednoduse nechd uzivatele ptiddvat obsah, ale pokud bude uZzivatel chtit zménit vzhled

nekterych elementd, uz hrozi, Ze nebude védét, jak to mize udélat.

Systémové pozadavky | Drupal Joomla WordPress
Jednoduchost instalace | 3 2 1
Uzivatelska privétivost | 4 2 1

po instalaci

Tabulka 2: Shrnuti uZivatelské piivétivosti instalace (hodnoceni funguje jako ve Skole)

Diulezity bude pro bézného uzivatele i vzhled a ptizpisobitelnost. Pokud jde o
WordPress, ten dlouhodobé sméfuje k co nejvétsi uzpusobitelnosti bez nutnosti znalosti
kodu. K dispozici je, diky obrovské popularité a rozsitenosti tohoto CMS, nepieberné

mnozstvi §ablon a pluginti.
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Joomla m& K dispozici také mnozstvi $ablon a rozsifeni, nicméné postup jejich
instalace neni tak jednoduchy a rychly jako u WordPressu. Uzivatel se k instalaci téchto
rozs§ifeni nedostane pies administraci systému a musi je hledat a instalovat z webu.

Drupal je na tom s ptivétivosti a dostupnosti $ablon podobné jako Joomla, rozsifeni

ma nicméné k dispozici vice.

Pozadavky Drupal Joomla WordPress
Jednoduchost instalace 3 3 1

rozsifeni

Mnozstvi dostupnych 2 3 1

rozSifeni

Tabulka 3: Jednoduchost ziskani a instalace rozsireni laickym uzivatelem

Jak jsem zminovala jiz v kritériich v pfedchozich kapitolach, dilezitym rozhodujicim
faktorem je dostupnost kvalitni podpory pro dany redakéni systém.

Jak se d4 ocekavat, WordPress ma silnou a velkou uzivatelskou a vyvojarskou
komunitu. Wordpress, jeho problémy, mozZnosti a feSeni se diskutuji na nepieberném
mnozstvi for, kazdy problém, na ktery uzivatel mize narazit, uz pravdépodobné najde na
internetu vyfeSeny. Spousta webovych stranek se zabyva pouze vydavanim podpirnych
¢lankt pro uzivatele tohoto CMS, velké mnozstvi programatord umi s WordPressem na
velmi pokrocilé urovni, neni problém kdykoli sehnat programatora, ktery bude umét s naSim
webem pracovat.

Joomla mé kolem sebe také pomérné velkou komunitu, opét existuje oficialni
extenzivni dokumentace, fada for, webt zabyvajicich se Joomlou a dal$i. Problémem je, ze
pracovat s Joomlou umi daleko mens$i mnozstvi vyvojari nez u WordPressu. Najit
programatora, ktery ndm bude umét pomoc je nejen t&éz$i, ale také velmi pravdépodobné
radove drazsi.

Drupal mé excelentni dokumentaci, vybudovanou komunitu, je zde spousta zdroji.

Ale opét, programator zabyvajici se Drupalem bude drazsi a téz$i najit.

Pozadavky Drupal Joomla WordPress
Dokumentace Ano Ano Ano
Uzivatelska zakladna 1 2 1
Dostupnost experti 3 3 1

Tabulka 4: Porovnani CMS systému dle dostupné podpory
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Nad ¢im bychom se méli zamyslet na zavér je bezpecnost. NaSe webova stranka je
zneuzitelna, musime myslet nejen na nasi reputaci (pokud ndm nékdo vyvési na home page
néjaky nesmysl, nebude se to na nas reflektovat zrovna nejlépe), ale také na naSe
uzivatele/zdkazniky. Mohou pfijit o své ptihlaSovaci udaje a dalSi osobni informace.
WordPress diky tomu, Ze je nejpouzivanéjsim CMS je samoziejmé nejvice napadano
hackery. Samotny kéd CMS je nastésti pomérné bezpecné napsany a systém obsahuje funkci
automatickych aktualizaci, tedy by mél byt neustale chranén. Web si také mizeme opatfit
automatickym zalohovanim a dal§imi bezpec¢nostnimi prvky.

Joomla je na tom bezpe¢nostné velmi podobné jako vySe diskutovany WordPress.
Nicméné veskeré aktualizace si uzivatel musi instalovat ru¢né.

Drupal pfistupuje k zabezpeCeni velmi vdzné. Na webu uvetejiiuje bezpecnostni
chyby, jakmile je objevi a opravi. Obecn¢ panuje piesvéd¢eni, ze Drupal je bezpecnéjsi nez
oba ptedchozi systémy.

Na zéklad¢ vyhodnoceni vSech vySe vypsanych kritérii vyhrava redakéni systém
WordPress, je uzivatelsky nejpiiveétivejsi, s nejvetsi uzivatelskou a vyvojarskou komunitou
a jiz od prvni instalace neni tolik zatizeny zbytecnymi funkcionalitami.

Pokud by ale na$im primarnim kritériem byla bezpe&nost vyhral by systém Drupal.*’

6.2 Ptinosy a vyhody redak¢niho systému

Okamzitd kontrola vloZenych dat. Administrator si miiZze kdykoli zkontrolovat vloZena
data jesté pred tim, nez jsou publikovany na webovou stranku. Pokud neni spokojen s
vlozenymi daty, nemusi cekat na aktivitu externiho spravce webové stranky a data bud’
jednoduSe odstrani, nebo upravi do finlni podoby.

Individualni tempo — administratofi mohou v libovolném ¢ase vkladat data, pracuji
svym tempem.

Snizeni nakladi — jedna se o snizeni nakladii za udrzbu webové stranky. Z odstranéni
nepifijemnych ndkladi to je pfedevSim komunikace s externim spravcem redakéniho
systému, naklady za dopravu na misto setkani a placeni za administraci a spravu webové

stranky.

47 (Staff, WPbeginner, 2022)
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Zadné reklamy — u n&kterych redakénich systémil, které jsou zdarma musi zakaznik
akceptovat reklamni pole na své webové strance. S vlastnim redakénim systémem tyto
problémy odstrani a na webove strance se budou zobrazovat pouze reklamy, které zakaznik

vyzaduje.
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7 Implementace konkrétniho CMS systéemu

7.1 Charakteristika vybraného CMS systému

WordPress je oblibeny open-source redakéni systém, primarné uréeny pro blogy.
Zasluhou existence velkého mnozstvi plugini a trochou Sikovnosti vSak 1ze s jeho vyuZzitim
udélat prakticky jakykoli web na miru.

Filozofii WordPressu bylo a je umoznit tvorbu elegantni a dobfe navrzené publikaéni
platformy, které by usnadnily publikovani obsahu na webu kazdému.

Jak jiz vime, pocatek WordPressu saha az do roku 2003, tedy o 19 let zpét. Tehdy
vysla prvni verze CMS s poradnym uzivatelskym prostiedim. V roce 2004 uz byl predstaven
WordPress s plugin architekturou, a tedy jiz tehdy zacal prvni vyvoj rozsifeni tvofenych
komunitou. V roce 2005 jiz zacaly byt dostupné prvni stylové Sablony a byla pfedstavena
administratorskd tivodni stranka. Od roku 2010 se zacalo jit naproti uzpusobitelnosti a
vyvojarské piivetivosti — byli predstaveny taxonomie a vlastni typy obsahu. WordPress

podstupuje neustaly vyvoj do dnesni doby.*8

7.1.1 Systémové pozadavky

Jako server se pro WordPress vétSinou pouziva NGINX nebo Apache. Tento CMS
nam ale bude fungovat na jakémkoli serveru s podporou PHP a MySQL.

Idedlni vSak je pouzivat rovnou hosting, ktery avizuje, Ze je uzplsobeny pfimo pro
WordPress. V Ceskoslovenském pohledu vyhovuje napiiklad hosting od spole¢nosti
WebSupport. Pokud bychom brali v potaz i zahrani¢ni sluzby, zvolit bychom mohli
naptiklad BlueHost nebo Kinsta.

Do konfigura¢nich soubort by nemélo byt tfeba zasahovat.

7.2 Vybeh vhodného hostingu

Pro konkrétni implementaci CMS systému jsem pouzila hosting od spolecnosti
WebSupport. Zvolila jsem variantu Start
(https://www.websupport.cz/webhosting/wordpress/).

Parametry hostingu start:

- Cena 49 K¢&/mési¢né

48 (Staff, WPbeginner, 2022)
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- 100 GB, spolec¢ny, prostor na soubory webu, e-maily a dalsi

- Pro az 3 weby

- Neomezeny pocet e-maild, FTP a databézi

- 25 PHP workert, HTTP/2, TLS 1.3, Brotli komprese, HTTP cache pro statické
soubory, SSD-only architektura, 10 Gbit/s pfipojeni do internetu, 512MB PHP
memory_limit, 256MB PHP upload_max_filesize a post_max_size, 30 — 600s
PHP max_execution_time

- Apache web server + nginx, PHP 8, 7.4, 7.3

- MariaDB 10.5, MariaDB 10.3, MySQL 8, MySQL 5.7, PostgreSQL 10%°

7.3 Instalace a jeji popis

U instalace WordPressu dost zaleZi, zda chceme provadét manualni instalaci ¢i se
spolehneme na systém. V nasem piipadé jsme zvolili vysoce kompatibilni hosting, kde
manualné instalovat nemusime. U automatické instalace neni o ¢em se rozepisovat, ale
manualni instalaci popiSu nize.

Nejdiive si stahneme aktualni verzi WordPressu z https://wordpress.org/download/.

Aktualni stabilni verzi tohoto CMS v dob¢ tvorby této zavére¢né prace byla verze ¢islo 5.9.3.

Soubor rozbalime a ulozime do naseho pocitace.

49 (WebSupport, 2022)
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Vybereme si FTP program (File Transfer Protocol), ja osobné pouzivam jednoduchy
program CyberDuck nebo Transmit (spolupracuji totiz i s operacnim systémem macOS, se
kterym pracuji). Postupujeme podle pokynt v FTP klientovi a ptihlasime se skrze ngj
k nasemu hostingu. Jednoduse ptetahneme slozku, kterou jsme si stahli z oficialniho webu

WordPressu na slozku hostingu, kterou nam zobrazuje na$ FTP klient.

= s - Neregistrovano
eee = & o - N - w
y Nové spojeni Ak Obnovit Hiedat Odpojit

)

« B/ &
Jméno souboru Velikost Zménéno
0§ data -- 23.09.2010 9:29
03 stat -- 23.09.2010 9:29
03 tmp -- 23.09.2010 9:29

b= | _|Vea2u

5 poloZek

Obrazek 4: FTP klient

V nasledujicim kroku budeme muset vytvofit databazi, do které bude CMS moci
ukladat informace. Ptihlasime se do hostingové administrace a nalezneme ikonu databaze a
zvolime ,,MySQL database*. Nasledn¢ vytvofime databazi, zadame jeji jméno a zvolime
nasledujici krok. Zde si vytvoiime uzivatele databaze — standartné navolime jméno a heslo.
Tomuto uzivateli pfifadime vSechna dostupnd prava. Jméno a heslo uzivatele si musime
poznamenat. Zapomenuti téchto udaji je nepfijemné, ale samoziejmé& neni neteSitelné.
(Pokud bychom heslo zapomnéli, musime si databazi oteviit napiiklad v programu Sequel
Pro a najit table wp_users, pfejit na select data —> edit —> user_pass —> md5. Do tadku

user_pass vepiSeme nové heslo a ulozime.

TABLES Search: | option_id =
wp_commentmeta option_id option_name option_value
wp_comments .

; 1 siteurl

wp_links

- > 2 home

#5 wp_options 3 blogname
wp_postmeta 4 blogdescription
wp_posts S users_can_register
wp_term_relationships 6 admin email
wp_term_taxonomy 7 start_of_week

Obrazek 5: databaze WordPress
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Nasledné si ve slozkach nalezneme soubor wp-config-sample.php, tento soubor
obsahuje informaci o tom, z které databaze ma WordPress ziskavat data. Tento soubor
pfejmenujeme na wp-config.php a poté ho otevieme k editaci. V textu tohoto souboru
hleddme znéni ,,database_name_here“ a zde vepiSeme nazev nasi databaze, ktery jsme pred
okamzikem stanovovali pfi instalaci. Stejné¢ tak hleddme frazi ,jusername here” a
»password here“. Az tyto texty piepiSeme, soubor ulozime.

Nyni otevieme okno prohlizece, do kterého zadame odkaz na nasi doménu tedy
naptiklad domena-wordpress.cz/.../wp-admin/install.php.

Zde uz by se nam méla zobrazovat uvodni stranka s vybidnutim Kk vybéru
preferovaného piekladu CMS. Zvolime si tedy pozadovany jazyk a vyplnime zdkladni udaje
o naSem webu — site title, uzivatelské jméno administratora, heslo, email a zda jiz chceme

zaCit stainku zobrazovat ve vyhledavacich. Nasledné zvolime tlacitko spusténi instalace.

7.4 Nastaveni prav — piistup a moznosti Gpravy slozek a souborti

Hackerské utoky jsou ¢im dal tim castéjSi. Neuskodi nam zkontrolovat si nastaveni
prav piistupu a Gprav slozek a souborii. Doporucené nastaveni je: 755 na vSechny slozky —
wp_admin, wp_content a jeji podslozky. Tyto poZadované zmény se miZzeme pokusit
provést bud’ skrze hostingové prosttedi nebo skrze FTP klienta. My uZ jsme piipojeni pies
FTP, provedeme to tedy pfes n¢;j.

Nalezneme slozku public_html, otevieme ji a v ni vidime dal$i podslozky. Pravym
tla¢itkem myS$i klikneme na pozadovanou slozku a zvolime ,,File Permissions®. Bud’

muzeme ru¢né navolit rizné pfistupy nebo jen zadat numerickou hodnotu nastaveni prav.

7.5 UZivatelska ptivétivost

KdyZ se uzivatel poprvé piihlasi do panelu spravce WordPressu, uvidi vychozi
obrazovku s widgety, jako je aktivita, udalosti, novinky WordPressu a piehled. Na této
obrazovce ziska rychly ptrehled o vSem, co se na jeho strance dé¢je. Pro pfistup k dalSim
oblastem systému mizeme vyuzit rizné nabidky v postrannim panelu. Jiz ve vychozim stavu
bo¢ni menu obsahuje dostateény pocet moznosti, nicméné toto hlavni menu je rozsititelné
jak za pomoci programatora, tak za pomoci riznych rozsiteni.

Celé prosttedi od widgeth po menu je upravitelné a uzivatel si ho mlize snadno
prizpisobit k obrazu svému. Zménit si lze dokonce i1 vzhled uvodniho shrnujiciho

dashboardu a pracovni plochy u Upravy obsahu.
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Uzivatel by v podstat¢ okamzité¢ po instalaci mél byt b&hem nékolika vtefin
zorientovany a mél by rychle zjistit, jak hned miize zac¢it na webu publikovat ¢i spravovat
komentafe atd. Zakladni nastaveni vzhledu mize uzivatel upravit jiz zde v administraci,
dalsi moZnosti se mu oteviou, pokud si zobrazi sviij web jako pfihlaSeny administrator. M¢l
by mit ptistup do Toolbaru, ptes ktery lze také d€lat fadu Uprav — pokud to dané Sablona
podporuje.

Bézny uzivatel pii publikaci svého obsahu mize dokonce kontrolovat ptivétivost URL

adresy a tu miize v pravém bo¢nim panelu editovat dle potieby.

a5 c _ svinfpost-new.php?post_type=page o A & * B @ [Aaom =)
2ECE 11
Stranka Blok x
- . Barva
‘ 1 - | m B | & ~ | F ‘

Bakaldfka check Text

Pozadl

Typografie

Velikost Vy i e

Page Template Settings
HTML zéloZka

bakalarka-check

General Unique Articles

Note: The
template

gs from this box enly work if you do not use the page builder on this

late detects if the page builder is used and it removes the title and

sidebars if that & Case.

Obréazek 6: WordPress vytvorent stranky a jeji custom URL

Obycejny uzivatel by mél také samostatné zvladnout naleznout a nainstalovat plugin
ménici/rozsitujici funkénost CMS. Mira toho, co vSe je schopny v systému samostatné

zafidit obycCejny uzivatel bez technickych znalosti je u WordPressu az zarazejici.

7.6 MozZnost rozsifeni a implementace pluginii

Z pohledu uzivatele je WordPress tolik atraktivni diky mnozstvi plugint, které pro néj
existuji — kazdym dnem vznikaji nova. Z pohledu vyvojait je WordPress atraktivni, pravé
protoze je snadné rozsifit ho rozsifit prostiednictvim API.

O ¢em se u WordPressu tolik nemluvi jsou rozsiteni. Pluginy jsou uréeny k zasazeni
do jadra WordPressu, a mély by spolupracovat se v§emi $ablonami. Rozsifeni lze povaZzovat

za ,,pluginy pro pluginy* nebo spise pluginy pro konkrétni témata.
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Na webu je v soucasnosti ke stazeni néco kolem 60 000 plugintii pro WordPress, na

jednu stranu je skvélé, ze zde vznika tolik rozvijejiciho koédu, na druhou stranu vétSina

novych uzivatelt musi byt takovych ohromujicim vybérem pfesycena a netusi, co si vybrat.>°

Hodn¢ samoziejmé pomaha pocet hodnoceni pluginu a pak i hodnoceni samotné, pokud se

recenzent rozhodne sviij prozitek rozepsat.

Performance Lab

Popis Instalace Nejcastéjsi dotazy Historie Recenze
Great job Verze: 1.3.0
% 0d Magali (oellin) v 20 &ervence, 2022 Autor: WordPress Performance

3roup
Great job. Glad the core team is focusing on performance, and it's g

working great! Posledni aktualizace: pfed 3 tydny
Nejnizii poZadovana verze
Thank you it it # #r ¥ WordPressu: 5.8 a novéjif
¥ 0d bklassenabb v 27 Eervna, 2022 Kompatibilni a do verze: 6.0.1
Thank you for focusing on WordPress performance Nejnizé{ podporovana PHP verze:
5.6 a nov&jsi

Superb effort W ¥ it Aktivni instalace: 9 000+

Od KC (KaseyM) v 22 &ervna, 2022
Loving all the features so far. Dominant color is a game change for my

site. Keep pushing. This is what is going to keep WordPress dominating

maybe avif? W W W N PRUMERNE HODNOCENI

Instalovat

# Od princetajik v 7 Eervna, 2022

Obréazek 7: WordPress plugin Performance Lab a jeho stranka s hodnocenim

7.6.1 Instalace plugint

Plugin do WordPressu mulzeme instalovat tfemi zplsoby, a to sice pfes
administratorské prosttedi — jde o nejjednodussi variantu, manualné pies prostiedi
WordPressu anebo manualné ptes FTP.

V ptipad¢ instalace pfes CMS pouze v administratorském prostiedi zvolime sekci
Pluginy — pfidat novy, vybereme si, ktery chceme a zvolime instalaci. Pak uz jen musime
piejit zpét do sekce Pluginy a tam uz je ptipraven k aktivaci.

Pokud instalujeme manualné¢ pres prostiedi CMS, stdhneme si plugin jako soubor do
pocitate — bud’ z oficidlniho webu WordPressu nebo od tieti strany. Piejdeme do sekce
Pluginy a zvolime tlacitko Upload Plugin/Nahrat Plugin, zvolime soubor, spustime instalaci

a nasledné aktivaci souboru.

% (Staff, WPbeginner, 2022)
48



VSKK Snejdarova

Paklize zvolime cestu pfes FTP klienta stdhneme plugin opét k ndm do pocitace a
soubor rozbalime. Ptipojime FTP klienta Kk hostingu nasi stranky a jdeme do slozky wp-
content, zde otevieme slozku plugins. Do této slozky vlozime nés rozbaleny plugin, vratime

se do prostiedi CMS a v sekci Pluginy zvolime aktivaci daného pluginu.

7.6.2 Sprava plugint

Nejdiive pfejdeme do slozky Pluginy, kde zkontrolujeme, které pluginy jsou
aktivované a které nikoliv. V Cerstvé nainstalovaném WordPressu mate pouze neaktivni
pluginy, takze strdnka Sprava pluginii (Manage Plugins) bude obsahovat pouze sekci

Neaktivni pluginy (Inactvie Plugins).
@ @A wesprsvee B 0+ Akce O Autoptimize
@ Nasténka Pluginy | instalace plugini

A Prispévky | Plugin byl aktivovan.

07 Media

Celkem (55) | Aktivované (5) | Neaktivni (50) | Aktivované automaticky (1)

B stranky
Hromadné Upravy ¥ | PouZit
¥ Komentare
Plugin Popis
A Projekty
410 for WordPress Sends HTTP 410 (Gone) responses to requests for pages that no long
M Vzhled Aktivovat | Smazat

Verze 0.8.7 | Autor: Samir Shah | Zobrazit podrobnosti

£ Pluginy
Autoptimize it the CSS and JavaSs t code,

Prehled plugind Nastaveni  Deaktivovat (futtta) | Zobrazit pod sti
Instalace plugind
Editor Bulk Plugin Installation Allows you to install one or more plugins simply by typing their nam
. Aktivovat | Smazat Verze 1.1 | Autor: Bee Estudio Web | Zobrazit podrobnosti
e Utivatelé
& Nastroje Child Theme Configurator When using the Customizer is not enough - Create child themes and
Nastavent Deaktivovat Verze 2.2.8.1 | Autor: Lilaea Media | Zobrazit podrobnosti

astaveni

O owi Comment Images Reloaded Plugin piidava moznost vkladat do komentaf fotky.
i

Aktivovat | Smazat Verze 22.1 | Autor: WP Puzzle | Zobrazit podrobnosti

Obréazek 8: Moderni zobrazeni aktivnich i neaktivnich pluginii (Cirkl,
2018)

WordPress zobrazuje informace o téchto pluginech dnes uz vétSinou ve dvou
sloupcich:

- Plugin. V tomto sloupci jsou uvedeny pluginy v abecednim pofadi. Jejich jména lze
vyuzit také jako hyperlinky, které smétuji na podrobnéjsi informace o nich.

- Popis (Description). Ve sloupci Popis je uvedeno, co plugin déla a kdo jej vytvotil.

Dfive byly jesté samostatné sloupce Verze a Akce, ty uz ale byly dnes slouc¢eny. Akce
je ve sloupci Plugin a Verze je v popisu:

- Verze (Version). Ve sloupci Verze se zobrazuje nainstalovana verze pluginu.
Podobné jako u kazdého jiného softwaru, i u plugini je velmi dilezité, aby se stale
pouzivali jejich aktualni verze.

- Akce (Action). Seznam moznosti, co vSe s pluginem v danou chvili mizeme

provadet.
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7.7 Sablony ve WordPressu

Stranky WordPressu na mnoho lidi v zacatcich tohoto CMS puisobila hrizostrasné.
Dnes uz je fada Sablon profesionalné designovana a bézné pouZitelna. Hlavni ptic¢inou
$patného vzhledu byva nastaveni Sablony.

Je rozdil mezi tématem a Sablonou. Motiv WordPressu stanovuje celkovy vzhled
webovych stranek. Motiv se sklada ze skupiny souborti, z ¢ehoz nékteré jsou soubory Sablon.
Sablona WordPressu je jeden soubor, ktery se nachazi v ramci tématu WordPressu. Uréuje
rozvrzeni jedné stranky nebo skupiny stranek v ramci tématu.

Pii tpravé webu se prakticky nikdy nedostaneme k Upravé jadra systému, ale
vystacime si s Upravou souborii Sablony. Kazd4 Sablona musi obsahovat alesponi soubor
index.php, style.css, comments.php a screenshot. Pak je Sablona schopna se zobrazit v
Sablonach. Dalsi stranky jsou volitelné, ale v podstaté nezbytné, pokud nejsou v logice
index.php.

V prvni fadé musime najit WordPress Sablonu, kterd bude pro potieby naseho webu
optimalni a bude spliiovat nase pozadavky jako naptiklad rozlozeni webu, umisténi menu

atp.

7.7.1 Instalace Sablony

Nejlepsi je samoziejm¢ na miru vyrobend Sablona, nicméné pokud si chceme
instalovat Sablonu, ktera jiz existuje, musime postupovat nasledovné.

V administratorském prostiedi vstoupime do zalozky Sablony/Themes v ziloZce
Vzhled/Appearance. Nahote na strance zvolime Add New/Piidat nové a dostaneme se do
obchodu s §ablonami. Dle naSich pozadavku si vybereme vyhovujici $ablonu a zvolime
tlacitko Download/Stahnout. Nasledné zvolime Aktivovat//Activate.

Pokud Sablonu mame uloZenou u nas v pocitaci staci jit opét do zadlozky Themes —>
Ptidat nové/Add New a nasledné tlacitko Upload Theme/Nahrat Sablonu. Soubor se

Sablonou nahrajeme do dialogového okna a po instalaci opét aktivujeme.

50



VSKK Snejdarova

7.7.2 Konkrétni informacni portal

Portal je po grafické strance rozc¢lenén do péti ¢asti. Hlavicka stranky s Givodnim
logem, reklamou na socidlni sit¢ a vyhleddvacem tvofii prvni ¢ast. Logo slouzi i jako jedna
z navigaci. Po kliknuti na logo se umime pfesmérovat na hlavni stranku informacéniho
portalu. Druhou ¢ast tvoii hlavni menu, které lze ménit vzhledem k jednoduchost CMS
WordPress. Menu je dynamické, a uzivatel snadno rozpozna, kde se pravé nachazi a ktera
kategorie je nadfazena.

Treti Cast tvoii pfistup na socialni sit’ prostiednictvim fanouskovské skupiny
informacniho portalu. Nize pod widgetem socialnich siti, mame moZznost si vSimnout
zebticek nejprohlizenéjsich ¢lankl na nasi web strance. Dolni — ¢tvrtou ¢ast stranky zdobi
spodni liSta. Tam mame moZnost vidét pouzity informacni widget, ktery vysvétluje
navstévnikovi, pro¢ bys mél zakoupit produkt pravé z tohoto informaéniho portalu. Nachazi

se tam vstup do administrace a kontakt na provozovatele, adresa a dalsi relevantni odkazy.
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Problematika CMS je znacné rozsahla. Za hlavni pfinos této prace povazuji srovnani
CMS systémi na zdkladé definovanych pozadavki a redlnou implementaci vybraného CMS
systému WordPress pro komer¢ni ucely. Piinosem této zavéreéné prace je piedevsim shrnuti
problematiky vybéru vhodného redakéniho systému. Systém je na trhu dostupné obrovské
mnozstvi a je vhodné, ptipomenout si, ktery systém, v ¢em vynika.

Pfi psani prace jsem narazila na fadu komplikaci, od zastaralych informacnich zdroja
az po spravnou konfiguraci hostingu s vybranym redakénim systémem.

Diky ¢asu a praci kterou jsem vénovala studiu, zkouSeni a testovani vyse zminénych
CMS a nasledné i detailnéjsimu zkoumani WordPressu jsem byla schopna tuto praci sepsat.
Musim v8ak konstatovat, Ze pocit'uji opravdu silny pokrok v oboru tvorby webti — informace,
které¢ jsem se ucila v dob¢ studia na stfedni Skole jsem méla tendenci zde uplatiovat,
nicmén¢ byla jsem stfetdvana se zjiSténim, ze jiz ddvno nejde o aktualni fakta. Musela jsem
se tedy opét snazit ziskat aktualni alespon zb&zny pichled v tomto oboru a nebylo to pro mé
jednoduché. Mohla jsem si tak alespon znovu ovétit, ze WordPress je i po 1étech vytecna
volba, protoze jde o Siroce podporovany, jednoduchy, piivétivy a Siroce uzpusobitelny
redakcni systém...

Zde jsem pouzila vefejné dostupnou upravitelnou $ablonu, ale jak jsem v préci
nekolikrat zminovala — efektivnéjsi, neZ uzplisobovat a pred€lavat vefejnou Sablonu, je
vyrobit si rovnou $ablonu vlastni. To ov§em nebylo pfedmétem této zavérecné prace.

Redaké¢ni systém WordPress se mi opét potvrdil jako piivétivy a jednoduchy jak
z uzivatelského pohledu, tak z pohledu instalace a implementace systému do provozu.
V praci jsem se rozhodla poukazovat a klast velky diiraz na moznosti prace se systémem
Z pohledu laického uzivatele. Ucinila jsem tak ze zcela praktickych divodi — kdyz by méla
stranka byt realn€ pouzitelnéd ve firmé, pracovat s ni budou netechnicti uzivatelé. Systém se
jim tedy musi maximalnég pfizplsobit.

Na zakladé pfezkoumani problematiky, ale také srovnani CMS systému, ktery byl
konkrétné¢ implementovan, poukazuji na nasledujici zavéry a doporuceni tykajici se
webovych prezentaci dostupnych online:

- Blogy jsou doplikovym médiem, které je schopno posilovat brand loyalty, nelze
ovSem ocekavat jejich vSespasnost. Jde o nastroj propagace a zlepSovani

vyhledatelnosti webové stranky.
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Simulace vizualniho 3D prostoru (parallax effect) a podobné je jiz pomalu ale
jist¢ také prekonany trend. Souclasnymi trendy ve webdesignu jsou
neobrutalismus, memphis design a vyrazna typografie.
- FLASH weby, jsou na Ustupu (z vétsiny uz neexistuji, technologie Flash jiz neni
podporovana) — nahradi je interaktivni weby vyuzivajici Javascript, HTMLS5 a
CSSa3. Jak uz se dégje.
- Moderni trend v oblasti web designu — pIn¢ interaktivni a responzivni obsah,
jednostrankové weby, art deco, diiraz na typografii, motion design...
Dale by bylo mozné zrekonstruovat design stranky, stanovit jeho ptesny cil a v souladu
s nim délat dalsi kroky. V planu by také bylo rozsiteni webového rozhrani o specifi¢téjsi
oblasti, vytvofeni moznosti uzivatelského loginu. Samotny webovy portal, na kterém by byl
model CMS vyuzit obsahuje velmi rozsdhlé mnoZzstvi nejriiznéjSich dalSich modult, funkci
a vnitinich kodu, jejichz vysvétleni instalace, editace a fungovani, by ptekrocilo rozsah celé

této prace. Nasledovat by méla pravé optimalizace, nastaveni mikrodat, indexace. ..

51 (Lynch & Horton, 2004)
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