Ceska zemédélska univerzita v Praze
Provozné ekonomicka fakulta

Katedra informacniho inZenyrstvi

CESKA ,
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Diplomova prace

BI aplikace pro iOS s napojenim na existujici ERP
systém RIS2000

William Dupkala

© 2017 CZU v Praze



CESKA ZEMEDELSKA UNIVERZITA V PRAZE

Provozné ekonomicka fakulta

ZADANI DIPLOMOVE PRACE

Bc. William Dupkala

Informatika

Nazev prace

Bl aplikace pro iOS s napojenim na existujici ERP systém RIS2000

Nazev anglicky

Bl application for iOS connected to an existing ERP system RIS2000

Cile prace

Cilem prace bude navrhnout funkéni aplikaci pro operaéni systém iOS. Aplikace

bude vytvorena v jazyce SWIFT a bude vyvijena v prostfedi XCODE. Aplikace bude zamérena na oblast
Business Intelligence, aplikace bude napojena na existujici ERP systém RIS2000 spolecnosti SAUL IS spol.
Sr.o.

Metodika

Metodika prace je zaloZena na podrobné analyze existujicich feSeni. Ta bude provedena na zakladé studia
odborné literatury a jiz existujicich softwarovych reSeni. Znalosti nabyté studiem budou zhodnoceny a na
jejich zadkladé bude definovan soucasny stav reseni, jejich klady a nedostatky. Na zakladé vysledk( reserse
bude aplikace vytvorena.

Oficialni dokument * Ceska zemédélska univerzita v Praze * Kamycka 129, 165 21 Praha 6 - Suchdol



Doporuceny rozsah prace
60

Klicova slova
BI, Business Intelligence, SWIFT, aplikace, RIS2000, iOS

Doporucené zdroje informaci

BASL, Josef; BLAZICEK, Roman. Podnikové informacni systémy : Podnik v informaéni spoleénosti. 3.
aktualizované a doplnéné vydani. Praha. 2012. Grada Publishing. s.128. ISBN 978-80-247-4307-3.

BRUCKNER, T. Tvorba informacnich systému : principy, metodiky, architektury. Praha: Grada, 2012. ISBN
978-80-247-4153-6.

KADLEC, V. Agilni programovdni : metodiky efektivniho vyvoje softwaru. Brno: Computer Press, 2004. ISBN
80-251-0342-0.

KOCH, M. et al. Management informacnich systému. Brno: CERM, 2010. 171 s. ISBN 978-80-214-4157-6.

MONK, Ellen F.; WAGNER, Bret J. Concepts in enterprise resource planning. 4. edition. Boston, United
States of America. 2013. Course Technology. ISBN 978-1-111-82039-8.

POUR, J. — SEDIVA, Z. — GALA, L. Podnikovd informatika : po&itacové aplikace v podnikové a mezipodnikové
praxi. Praha: Grada Publishing, 2015. ISBN 978-80-247-5457-4.

Predbéiny termin obhajoby
2016/17 LS — PEF

Vedouci prace
Ing. Josef Pavli¢ek, Ph.D.

Garantujici pracovisté
Katedra informacniho inZenyrstvi

Elektronicky schvdleno dne 1. 11. 2016 Elektronicky schvaleno dne 1. 11. 2016
Ing. Martin Pelikan, Ph.D. Ing. Martin Pelikan, Ph.D.
Vedouci katedry Dékan

V Praze dne 28. 03. 2017

Oficialni dokument * Ceska zemédélska univerzita v Praze * Kamycka 129, 165 21 Praha 6 - Suchdol



Cestné prohlaseni

Prohlasuji, Ze svou diplomovou préaci "Bl aplikace pro iOS s napojenim na
existujici ERP systém RIS2000" jsem vypracoval samostatné¢ pod vedenim vedouciho
diplomové prace a s pouzitim odborné literatury a dalSich informaénich zdrojt, které jsou
citovany v praci a uvedeny v seznamu pouzitych zdroji na konci prace. Jako autor uvedené
diplomové prace dale prohlasuji, Ze jsem v souvislosti s jejim vytvofenim neporusil

autorska prava tretich osob.

V Praze dne 31.03.2017




Podékovani

Réd bych touto cestou pod€koval Ing. Josefu Pavli¢kovi, Ph.D. za pfipominky a

odborné vedeni.



Bl aplikace pro iOS s napojenim na existujici ERP system
R1S2000

Souhrn

Diplomova prace se zabyva vyvojem aplikace pro iOS, napojeny na existujici ERP
systém RIS2000. Prace se déli na dvé Casti. V prvni Casti, v teoretické Casti, se prace vénuje
pojmu ERP aBI apopisuje konkrétni ERP, software RIS2000 a Bl nadstavbu nad timto
programem, TOP-RIS. Dale se prace zabyva opera¢nim systémem iOS, co je potfeba pro
vyvoj aVv jakém jazyce se vyviji aplikace pro tento OS. V druhé, praktické Casti, se prace
zaméfuje na samotny vyvoj aplikace. Popisuje implementace serverové vrstvy do provozu,

napojeni na ERP R1S2000 a tvorbu klientské aplikace v Xcode s naslednym testovanim.

Klicova slova: Bl, Business Intelligence, SWIFT, aplikace, R1S2000, iOS



Bl application for iOS connected to an existing ERP
system R152000

Summary

The diploma thesis deals with development of an application for iOS, connected to an
existing ERP system RI1S2000. This thesis is divided into two parts. In the first part, the
theoretical part, the thesis looks into the concept of ERP and Bl and describes an example of
an ERP, software RIS2000 and a Bl connected this program, TOP-RIS. The thesis also
describes the operation system i0S, what is needed for development and in what language are
applications developed for this OS. The second part, the practical part, of this thesis focuses
on the actual application development. It describes implementation of the server layer,
connection to ERP RIS2000 and the making of the client application in Xcode with

subsequent testing.

Keywords: Business Intelligence, i0S, BI, Swift, application, RIS2000
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Uvod

V dnesni dobé mobilni zafizeni hraji dulezitou roli v pracovnim prostiedi podniku.
Pomoci téchto pristroju jednotlivei snaze spolupracuji a dosahuji spolecnych cili pod-
niku. S modernizaci mobilnich zafizeni se navysuji vypocetni moznosti a nabizeji se
nové zpusoby s mobilnimi aplikacemi, které byvaly myslitelné pouze na desktopovych
pocitacich.

V teoretické ¢dsti této prace se budu vénovat nejdiive oblasti ERP (Enterprise Resource
Planning). Vysvétlim pojem ERP a podle jakého ¢lenéni tyto systémy budu délit. Dale
bych chtél ukézat teorii procesu implementace ERP do podniku, vysvétlit tim, jak velky
rozsah a dusledky ma takovy systém pro podnik. Jako konkrétni priklad takového ERP
systému predstavim program RIS2000, modularni ERP od firmy SAUL IS spol. s 1. o.
Ptes ctyti roky jsem pracoval v této ceské firmé nabizejici tento podnikovy systém. Pii
psani této prace vychazim z praktickych zkusenosti a z teoretickych poznatku. Tento
systém bude jadrem dat, se kterym bude vysledna aplikace pracovat. Nadstavbou nad
ERP jsou néstroje BI (Business Intelligence). Vysvétlim pojem BI a predstavim dalsi
software od SAUL IS spol. s r. o., Bl néstroj TOP-RIS. Tento program je vzorem pro

vyslednou aplikaci v tom, jaké funkce by méla aplikace nabizet.

V dalsi ¢asti teorie predstavim operacni systém iOS od firmy Apple Inc. Pro tento
operacni systém budu vyvijet pfislusnou aplikaci. Pro vyvoj aplikaci pro iOS jsou
potieba ur¢ité nastroje, které postupné popisi. Cilova aplikace je vyvijena v programo-

vacim jazyce Swift. Jazyk Swift je pomérné novy a v dalsi ¢asti prace ho predstavim.

Posledni ¢ast teorie je urcena pro shrnuti celé teoretické ¢asti prace. Na zakladé tohoto
shrnuti urc¢im pozadavky na vyvoj takové aplikace a pozadavky na samotnou aplikaci,

co by méla umeét.

Vysledkem této prace bude aplikace napojena na ERP systém RIS2000, kterda musi
byt schopna ukazovat smysluplna data. V praktické casti této prace nejprve sestavim
Sablony pro vystupni sestavy a nasledné vytvorim tuto aplikaci. Vyslednou aplikaci
v zaveéru budu testovat, a to podle vice testovacich scénait, na zdkladé kterych pak

zjistim, zda aplikace funguje korektneé.
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1 Cil prace

Cilem préace bude navrhnout funkéni aplikaci pro operacni systém iOS. Aplikace bude
vytvorena v jazyce Swift a bude vyvijena v prostredi Xcode. Aplikace bude zamétena na
oblast Business Intelligence, aplikace bude napojena na existujici ERP systém RIS2000
spole¢nosti SAUL IS spol. s r. o.

2 Metodika

Metodika préce je zalozena na podrobné analyze existujicich feseni. Ta bude provedena
na zakladé studia odborné literatury a jiz existujicich softwarovych feseni. Znalosti
nabyté studiem budou zhodnoceny a na jejich zakladé bude definovan soucasny stav

feSeni, jejich klady a nedostatky. Na zakladé vysledku reserse bude aplikace vytvorena.
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3 ERP a BI

Podnikové informaéni systémy, v zdpadnich zemich znamy jako ERP systémy, jsou dnes
uz nezbytnou soucésti firem. Jejich cilem je dosazeni lepsiho firemniho hospodarského
vysledku - pomahaji urychlovat workflow firemnich procesu. V této kapitole se budu
nejdrive vénovat ¢lenéni ERP systémiui. Déle se budu vénovat tomu, co ptesné ERP zna-
mend a ukazi vyznam tohoto druhu informacniho systému na konkrétni metodice im-
plementace ERP do daného podniku. Konkrétnim piripadem ERP je software RIS2000,
ktery v dalsi casti popisi.

V druhé casti této kapitoly se budu vénovat terminu BI a urc¢itému piikladu BI, pro-
gramu TOP-RIS, ktery je manazerskou nadstavbou ERP systému RIS2000.

3.1 ERP

Terminu ERP a aplikacim tohoto typu predchézelo nékolik vyvojovych stadii (kterym v
této praci se detailnéji nebudu vénovat) pro néz byl trend ke stéle silngjsi provazanosti
funkci a tomu odpovidajicich programovych moduli. ERP software pokryva rozho-
dujici ¢ast podnikového Tizeni. V praxi ERP jsou nasazovany od pocatku devadesatych
let minulého stoleti. Pojem ERP muzu tedy definovat jako typ aplikace, resp. aplika¢niho
software, ktery umoznuje tizeni a koordinaci vSech disponibilnich podnikovych zdroju a
aktivit. Mezi hlavni vlastnosti ERP patii schopnost automatizovat a integrovat klicové
podnikové procesy, funkce a data v ramci celé firmy [1].

ERP systémy muzu definovat i jako transakéni systémy, kam uzivatelé zadavaji a
vyuzivaji data v redlném case. Tyto systémy (resp. databédze) slouzi pak jako zdroj pro
dalsi kategorie informaé¢nich systému, zejména pro aplikace typu BI, které vyuzivaji
data pro nejruznéjsi obchodni, marketingové, persondlni sestavy a reporty pro vyssi

management firem.

3.1.1 Clenéni ERP systému

Na trhu existuje mnoho firem, které jsou odlisné v mnoha ohledech. Pro tcel této
prace bude vhodné rozclenit ERP systémy podle velikosti firmy, zde mysleno pocet
zaméstnancu. Takové clenéni ERP systému je velmi dulezité pro urceni formy imple-

mentace ruznych feseni a jejich provozovéani. V kontextu EU uvazuji toto ¢lenéni [2]:

e malé podniky - do 50 zaméstnancu

e stfedni podniky - od 50 do 250 zaméstnancu
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e velké podniky - nad 250 zaméstnancu

ERP pro malé podniky Mensi podniky nedisponuji kvalifikacnim potencidlem k
implementaci a provozu individuélniho aplika¢niho software (IASW). Nejvhodnéjsi pro
tento typ podniku se jevi implementace typového aplikacniho software (TASW), nebo-li
parametrizovany informacni systém. Takovy systém nabidne jiz naprogramované jed-
notlivé moduly ERP aktualizované dle pravnich predpisu dané zemé. Pro malé podniky
v Ceské republice se jevi nejidedlnéjsi modul déetnictvi, nebot kazdy podnik ma podle
§ 1, Zakona ¢. 563/1991 Sb. o ticetnictvi, vést icetnictvi tak, aby dcetni zavérka sesta-
vend na jeho zdkladé podéavala vérny a poctivy obraz predmétu tcetnictvi a finanéni

situace ucetni jednotky.

ERP aplikace lze ¢lenit i v zavislosti na tom, jak pokryvaji vSechny klicové oblasti
fizeni. Dle tohoto hlediska je mozné vymezit dalsi ¢lenéni ERP systému a to podle
funkcionality. Jedna skupina, kterd je takto ¢lenénd, se nazyva Lite ERP. Jedna se
o odleh¢ené verze vyssich ERP systému a jsou urc¢ené predevsim pro malé a stiedni

podniky [1].

Nynéjsi dlouhodobéjsi trend dodavateli ERP systému je pokryt tento sektor mensich
podniku. Kolem roku 1998, dle zebricku Fortune, 500 nejvétsich firem na svété jiz
implementovalo ERP systémy [3]. Dodavatelé ERP systému se zaméfili na stfedné
velké podniky. Pro tento segment napiiklad spolecnost SAP vyvinula SAP Business
All-in-one, jednoduchy balicek moduli ERP preddefinovany pro jednotlivé odvétvi
prumyslu. Jelikoz se jednalo o TASW specialné parametrizovany pro jednotliva odvétvi,

implementace do podniki byla velmi rychla.

V dnesni dobé se vyskytuje pojem SaaS (Software-as-a-service). Aplikacni server a
databazovy server neni pritomny u zakaznika, nybrz u dodavatele ERP. Zde odpada
potieba mensiho podniku nakoupit si hardware potiebny k provozu ERP systému. Na
zakladé predplatného s pravidelnymi platbami dodavatel ERP ma moznost poskytnout
své sluzby levnéji. Neodpadd vsak potieba parametrizovat ERP dle pozadavku firmy

ani potteba vyskoleni uzivatelu, kteri IS budou obsluhovat.

ERP pro stredni podniky Zatimco v malém podniku by stacil jen jeden zakladni
modul, pro zefektivnéni podnikovych procesu u podniku stfedniho toto feseni nemusi
stacit. Jako jadro ERP muzu vybrat modul dcetnictvi, ale pro podchyceni ostatnich
podnikovych procesu je potfeba na tento modul navazat moduly dalsimi. Na rozdil

od podniku velkého, neni potfeba mnoho navazanych modulti. Klasickym ptikladem
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navazujicich modulu je: sklady a vyroba, sprava majetku nebo CRM (customer relation

management).

Jak bylo vyse uvedeno, i zde se d& uvazovat o feseni zvaném Lite ERP. Tato feseni jsou
vsak vytlacovana dodavateli ERP, kteii dodaji cely svuj ERP, ale moduly, ke kterym
nebyla zakoupena licence, jsou blokovany. Tudiz jedna z nevyhod Lite ERP, omezené

moznosti nasledného rozsirovani systému, je timto vyresena.

ERP pro velké podniky Tento segment jiz potiebuje systém, ktery podporuje
veskeré podnikové procesy. Pomoci ¢lenéni ERP systému dle funkcionality bych nara-
zil na skupinu ERP systému, které se nazyvaji All-in-one. Tyto systémy predstavuji
rozsahlé aplikacni software, které pokryvaji celé podnikové fizeni. Vyhodou je kom-
plexni funkcionalita, nevyhodou je vSak velmi vysokd slozitost feSeni a naroky na pa-

rametrizaci [1].

Pro lepsi predstavu a pochopeni pojmu ERP, popisi v nasledujici kapitole proces im-
plementace ERP do podniku, kde je vidét rozsah a dulezitost takového systému v

podnikové sfére.

3.1.2 Implementace ERP do podniku

V oblasti IT se uvazuje pojem implementace jako nejen pojem samotné faze imple-
mentace ERP systému do podniku, ale casto se chape jako cely postup feseni aplikace,
cely jeho zivotni cyklus - od faze tvodnich studii az po fazi samotného provozu na
pracovnich stanicich klienta. Nyni si rozeberu cely zivotni cyklus feseni ERP. Nadale
je vhodné poznamenat skutecnost, ze mnozi autoti pojmenovavaji faze zivotniho cyklu
feseni aplikace jinak, ale pro zjednoduseni vezmu modifikaci MMDIS (Multidimensional

Management and Development of Information System) pii TASWI[4].

I. faze - ivodni studie Cilem této faze je vytvorit jasné zadani vystupniho produktu
s vyuzitim ERP. Definuje jeho vizi, rozsah a ptistup k feseni. Naprosto mandatorni v
této fazi je podpora ze strany vedeni podniku, kde bude ERP vyuzivan. S pomoci této

podpory se v tvodni studii zjisti ¢i ovéri informace [4]:
e Jaké jsou byznys cile projektu? Zde zjistuji zdméry vlastniki.

e Jakou hodnotu projekt ptrinese, vyplati se investice? Naleznu strategické cile pod-

niku.
e Soucasny stav vyuzivani IS/IT v podniku.
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e Stavy procesu v podniku.

e Kvalifika¢ni potencidl persondlu v podniku.

K poznani potfeb podniku a uvédomeénti si vlastnich moznosti jsou tyto otazky dilezité
pro dalsi zavadéni ERP. V této fazi se doporucuje spolupracovat i s poradenskou firmou,
ktera pripravi takovy material umoznujici upfesnit formulaci zadani pro nasledny vybér
ERP. Uvodnf studie musf byt na zaveér schvalena ze strany investort. Konkrétné rozsah
feSeni a pozadavky na teseni, definované fidici organy projektu a nakladovy a ¢asovy
harmonogram. A v neposledni tadé, v této fazi je vybran konkrétni TASW a jeho

implementator.

Pod-faze - vytvoreni feSitelského tymu Podle Basla [2] se v prvni fazi zivotniho
cyklu nachézi jesté krok vytvoteni resitelského tymu. Zde je nominovan vedouci pro-
jektu, ktery tento tesitelsky tym tidi. Tento vedouci ma za kol koordinovat znalosti
i dovednosti jednotlivych ¢lentu tymu, aby byla na zavér splnéna jeho zodpovédnost -
dodrzovani zakladnich termint a limitt v ramci vyjednaného a jiz schvaleného rozpoctu

vedenim firmy. Nadale by nemél zapomenout na duslednou dokumentaci vsech kroki.

V prubéhu implementace ERP existuji dvé skupiny pracovniku, ktefi musi tzce spolu-
pracovat. Jedna skupina, ze strany dodavatele ERP, se vénuje vlastnimu nasazeni ERP
do podniku, spravné nastaveni a uvedeni do provozu - I'T konzultanti. Druhé skupina

se zaméruje na potieby podniku - business konzultanti.

II. faze - globalni analyza a navrh V této fazi dochazi k uptfesnéni pozadavku
investoru k dodavateli ERP systému. Ucelem tohoto upresnéni je popsat nutné upravy
a doplnéni funkcionality TASW (pokud je potieba), aby vyhovovala potfebam podni-
kovych procesi. Soucasti této faze je i upfesnéni technologické architektury systému,
rozdéleni celého Teseného systému na samostatné realizovatelné césti, ¢i prirustky.

Vénujme se nyni, jakou néplin ma tato faze [4].

e Je potieba specifikovat funkce. Vytvorit prehled ptipadu uziti mapovanych funkei
na moduly TASW.

e Vytvorit prehled procesnich zmén v podniku pied nasazenim TASW.

e Ohledné datovych potreb je tieba vymezit zdroje dat pro migraci ze stavajicich
aplikaci. Pficemz se nesmi zapomenout na navrh zpusobu zdlohovani a obnoveni

dat, pro ptipad nouze.
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e Navrhuje se nasazeni TASW do aplikacni architektury podniku, navrhuje se ar-
chitektura HW.

e Pokud je potteba, dokoncuje se celkovy navrh tprav uzivatelského rozhrani.

e Planuje se skoleni budoucich uzivatelu.

V této fazi se i nadéle zapojuje vedeni spolecnosti do planovani implementace. Za-
pojuji se i klicovi konecni uzivatelé, jez svymi pripominkami zasahuji do rozhodovani
o zménach na strané podnikovych procesu, tak na strané TASW. Velmi dulezité je
dusledné fizeni zmén TASW, nebot kazdd zména funkcionality je problémem pro na-

sazeni budoucich upgradu TASW.

II1. faze - detailni analyza a navrh Tato faze je dulezitd v tom, Ze nyni se nasazuje
testovaci prostiedi a jsou stanoveny testovaci pripady a postupy. Naddle se zde tvori
detailni specifikace definované ¢asti (nebo prirustku) a detailni navrh jeho realizace.

Pro kazdou jednotlivou ¢ast se tvoii tato specifikace [4].

e Popisuje se zde nastaveni parametru c¢asti TASW, ktera je predmétem realizace
prirastku. I pro kazdou pouzitou standardni funkci je vytvoren detailni popis

nastaveni parametru systému.

e V oblasti dat se uréi zdroj dat pro vychozi naplnéni databaze, mapovani na

datovy model TASW a navrh migrac¢nich postupu pro tato data.

e Popisuje se i nastavéni systémovych ¢iselniki (napf. systémovy kalendar) a kon-

stantnich hodnot.

e Nasazuje se zde TASW do vyvojového prostiedi. Nastavuji se zde hodnoty para-

metru dle funkéni specifikace, ovéruji se standardni funkcionality na prototypech.
e Ustanovuje se harmonogram instalace HW (pouze pokud je v pozadavcich).

e Definuje se detailni plan skoleni a navrhuji se skolici materidly.

Potvrzuji se zde kvality konzultanti, ktefi musi posuzovat nutnost potieb customizac-
nich zmén a pripadné projednat se zadavateli projektu dopady zmeén téchto customizaci
na TASW. Konzultant musi byt schopen zasadit pripadnou zménu do TASW tak, aby

budouci upgrade nevyzadoval novou implementaci téchto zmén.
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tace. Zde se uz instaluje konkrétni TASW do prostiedi podniku a realizuje se migrace
dat a prizpusobeni byznys procesu podniku funkcim TASW. Dochéazi ke kompletaci

veskeré dokumentace k projektu [4].

e V podniku se upravuji byznys procesy podle detailniho navrhu implementace
TASW.

e Dokoncuje se testovani dat a zabezpecuji se pristupova prava k datum.
e Parametrizuje se TASW, testuje se funkcnost parametru v prostiedi podniku.

e Zajistuji se a instaluji se operacni systémy, DBMS! a potiebné infrastruktury k

bezchybnému fungovani TASW.
e Predava se dokumentace k TASW pro administratory a spravce aplikacniho SW.

e Piidéluji se pristupova prava v ' TASW pro definované role.

K bezchybné implementaci dochézi tehdy, pokud je dukladné odladény a otestovany
systém, kde jsou vcasné odhalené chyby a odchylky od predem dané specifikace. Zalezi

zde i mimo jiné na zkusenostech konzultant, ktefi implementaci provadi.

Zpusoby implementace ERP

Postupu pro zavedeni ERP je vice, které se od sebe lisi rychlosti ¢i zavadéci metodou.

Mezi nejcastéjsi zavadéci strategie jsou podle Kocha [5]:

Soubézna strategie Informacni systém je zaveden soubézné na vsSech pracovistich
najednou. Tento postup je vhodné pouzit pii zavadéni jednodussich IS, které

nevyzaduji ndbéhovou fazi zavadéni (slozitd skoleni, konverzi dat z predchozich

IS).

Pilotni strategie Informacni systém se zavede na jednom pracovisti, které je na
tuto cinnost pripraveno. Po zavedeni probihd ovérovaci provoz a posléze zde
probihd skoleni pracovniki ostatnich pracovist. Tento zpisob je vhodny pro
zavadéni odlisnych IS, které vyzaduji rozsahlé testovani nového IS v provoznich
podminkach. Toto pilotni zavadéni umoznuje postupnou transformaci dat z pred-
chozich IS. V zavéru pilotni faze dochézi k zavadéni IS na ostatni pracovisté, které

jsou jiz pripraveny.

ldatabase management system
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Postupna strategie Zavadeéni IS na jednotlivé pracovisté probiha postupné, bez pi-
lotni fize. Rychlost zavddeéni je zdvisld na pfipravenosti jednotlivych pracovist
(zaméstnanci a HW/SW) a na slozitosti IS. Tento zpusob se jevi vhodny pro

takovy systém, u kterého neni nutné provozni ovérovani (TASW).

Narazova strategie Strategie zavadéni, kde ukonc¢ime ¢innost jednoho IS a po ne-
zbytné nutné pauze spustime novy informacni systém. Tento postup je velmi

riskantni, pouziva se tehdy, kde soubéh IS neni mozny.

V. faze - zavedeni do provozu Vystupem této faze by mél byt tdspésny prechod
na nové feseni implementovaného TASW. Probiha intenzivni skoleni novych uzivatelt
ERP systému. Systém je jiz nasazen do ostrého provozu, jsou migrovana data z ptvodni-
ho systému (nebo vytvoreny pocatecni zustatky, pokud puvodni systém nebyl). Zaha-

juje se smluvni ¢innost podpory uzivatelu - hot-line [4].

Podnik zahajuje fungovani dle upravenych byznys procesu.

Dochézi k naplnéni databaze dle architektury TASW.

Pokud bylo smluvné oSetfeno, zprovoznuje se rozhrani na ostatni aplikace.

Zahajuje se uzivatelska ¢innost s TASW s asistenci konzultantu.

e Na zavér se provadi koneéna kontrola rozpoctu.

Pro zdarné ukonceni této faze je potieba v Uspéch proménit mnoho proménnych. Je
potieba dusledné proskolit veskery personal podniku, ktery bude TASW vyuzivat a
konzultant musi nasledné tento personal z nové nabytych znalosti ovérit. Velmi zélezi
na uspésné migraci dat z puvodniho systému, je potfeba si predem piipravit a vy-
zkouset prevodové mustky pro data. Pokud neexistuje puvodni systém, piiklad beru z
nové vzniklého podniku, tak je potfeba ruéné spravné zadat veskera data potiebné k
uplnému provozu TASW - jedna se o pocatecni zustatky, ¢iselniky systémové i ¢iselniky
specialni pro ruzné moduly a agendy. Pti zavedeni TASW do provozu je potieba mit
ze strany dodavatele TASW proskolené konzultanty, kteii se formou uzivatelské pod-
pory budou snazit odpovidat na pripadné dotazy k systému a ke specifickému chovani

TASW k podnikovym procesum.

VI. faze - provoz a dudrzba Tato faze je poslednim v Zivotnim cyklu aplikace.
Tato faze casové trva nejdéle a konci celkovym vyfrazenim TASW mimo provoz. Béhem

této doby jsou dodavatelem TASW poskytovany informatické sluzby, zaruéni servisni
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sluzby a servisni sluzby na zdkladé predem schvélené smlouvy. Je poskytovano per-
sonalni, technické a materidlové zabezpeceni provozu systému. V této fazi dochéazi i k
implementaci nadstandardnich zmén do systému, at jiz byly vytvoieny podle smluvni

nabidky nebo z duvodu zmén v pravnich predpisech statu [4].

e Databaze se jiz bézné uziva a aktualizuje prostirednictvim aplikace.
e Je vytvorena pravidelna zaloha databaze, archivace dat.
e Bézné opravy chyb, realizace schvalenych zmén a nasazovani novych modifikaci.

e Dobiha skoleni stavajicich uzivatelu, jsou poskytnuta nova skoleni pro nové prichozi

uzivatele.

e Dodavatelem TASW jsou poskytovany pravidelné informace ohledné zmén systémii,

at uz v dusledcich zmén pravnich predpisi.

e Probiha fakturace sluzeb.

Féze provoz a udrzba konc¢i rozhodnutim o odstranéni systému z provozu. Ze strany
dodavatele TASW z duvodu ukonéeni podpory jiz staré verze nebo ze strany odbératele

z divodu prechodu na jiny IS.

3.1.3 RIS2000

Podnikovy informac¢ni systém RIS (systémové oznaceni RIS2000) je urc¢en pro kom-
plexni vedeni ekonomické a obchodni agendy firmy. Lze jej pouzit ve spole¢nostech
nejruznéjsiho zameéreni a velikosti. Systém RIS2000 je modulové feSeny softwarovy

produkt, k jehoz zdkladnim rysum patii zejména nésledujici charakteristiky [6]:

e Viceleta databaze umoznujici meziroéni porovnavani.

e Dukladné propracovany systém pristupovych prav v nékolika trovnich.
e Uzivatelské upravy hotovych sestav - soucty, detail, ttidéni apod.

e Lze definovat vlastni vystupni sestavy a ukazatele.

e Export tdaju resp. sestav do souboru v ruznych formatech (napt. EXCEL) resp.

do jinych aplikaci.

e Veskeré operace lze provadét v cizich ménach, véetné pokladny.
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e Vsechny operace probihaji v realném case.

e VyieSeno zpracovani typu ustiedi — pobocky s oboustrannym predavanim dat

(on-line i off-line).

e Systém je v kategorii TASW - vysoce parametrizovany a umozinuje tak op-
timalni konfiguraci podle potieb konkrétniho uzivatele a maximélni automatizaci

provadénych operaci.

e Vsechny moduly jsou navzdjem propojené a vyuzivaji spoleénou soustavu ¢iselniku

a parametru.

ERP systém RIS2000 nabizi mnozstvi modulu. Pro potfebu problému tvorby aplikace
budu pouzivat pouze moduly UCETNICTVI.

RIS2000 umoznuje pti dodrzeni urcitych podminek zpracovavat i data importovana z

jinych provozovanych aplikaci obvykle prostfednictvim specialné vytvoreného rozhrani.

Systém RIS2000 je instalovan jako aplikace typu klient-server a to v kombinaci dvou-
vrstvé a tiivrstvé architektury. Klientské stanice v tomto pripadé funguji jako terminaly

vyuzivajici terminalovych sluzeb aplika¢niho serveru.

Na strané databazového serveru se predpoklada dostatecné vykonny server s rela¢nim
databdzovym systémem a to bud SYBASE, ORACLE, INFORMIX nebo MS SQL
Server. Jako operacni systém muze byt pouzit minimalné Windows 2000 Server a vyse,
LINUX nebo dalsi UNIXové OS resp. takové operacni systémy, pro které jsou portovany
prislusné DBMS.

Podporované verze DBMS pro RIS2000
DBMS Verze DBMS
Sybase Anywhere - vSechny verze od 9
Sybase Sybase Enterprise 12.5
Sybase Enterprise 15
Oracle 10
Oracle Oracle 11
MSSQL Server 2005
Microsoft MSSQL Server 2008
MSSQL Server 2014
) Informix 10
Informix (IBM) formic 11

Tabulka 1: Podporované verze DBMS pro RIS2000 Zdroj: [6]

Jako pracovni stanice pro RIS2000 ve dvouvrstvé architekture (tlusty klient) se predpo-

klada standardni PC v bézné konfiguraci odpovidajici pozadavkum na provoz opera¢nich
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systému od Windows 2000, Windows XP Professional, Windows 7 po Windows 10.
Vzdélené pracovni stanice, které budou ptripojeny prostiednictvim terminalovych sluzeb

k aplika¢nimu serveru, mohou mit konfiguraci slabsi (napt. procesory PII, Celeron,
mens{ pamét RAM apod.).

Faktura Akce Operace Okno Napovéda

=i nee Bl | DG |MdprifR 8B |S|¢ | BERE D
e

EDndwatekké fal:i.l:iry- npra\ra:ZIﬁB-ZDl-l
Denik - [ZD1 Doklad | 1 VS 456456 Obdobi -| 12/ 2013 [Faktura, dafiovy doklad [FZalciovana
——— Dodavatel — Daturm
HB[51515484 [0 DIC| Platce [48488735 Pofizeni  :[11.12.2013 Zdan. plnéni :|[11.12.2013
Bomba s ro. Zemé: H| |CZ Splat. - 1 /[21.12.2013 Uskuteénéni:|11.12.2013
Zplisob ﬂhrady:lF’?evodm‘ pfikaz - H KS: H||0008 |K proplaceni: |[00.00.0000 Zadftovani :[11.12.2013
B.iget: H||0300 0145254386 Ovéfeni - [00.00.0000 |
Ugel - PS : 456456 Ref fakt. | i 1 RDUZP:|
Celkem:| 1210,00[CZK K dhrads :| 00 Skonto:] Me  Sk.uplatnéna:| 0,00/ 0,00%
Zakladni sazba SniZena sazba Vydan objednavka - (| )| -] g 1
Zaklad : 1 000,00 .00 Osvoboz.: 00 Odecet zal - 1210,00 Hal_vyr_:l .00
DPH - 210,00 .00 Meni pred.: .00 Zaloha zakl - 1 000,00 Daiif 210,00
Platebni informace
Datpropl]  Castka | Ména| Dat. piikazu| Cislo | DatumABO | Rédek|Variabini symbol plaity]  KS |
4 1 | 3
Pol. | Kéd|  Uget Stfedisko | Variab.symbol Text, vjznam polozky Castka |oPH|
1[¥20 [343013 56456 Bomba s ro. 210,00] D
2[ZD1 [314100 56456 100000 Z
| 3jont 314001 56456 Odecet ZN: 2013-B01-000006 210,00
| Zbyva rozepsat | I 0,00 Celkem : | 2 420,00
[ Dotaz | [Seznam %@ Data - hlav. 1 |Data - hlav. 2. | EE Data - poloZky |

Obréazek 1: RIS2000 Zdroj: Vlastni

Modul UCETNICTVI V systému RIS2000 je pouzivana celd fada ¢iselniku a pa-

rametri, pomoci kterych je fizen jednak chod celého systému (resp. varianty chovani

systému) dle pozadavku uzivatele a jednak vypovidaci schopnosti celého systému (za-
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vedenf vnitropodnikového ticetnictvi apod.). Ciselniky piedstavujf ¢iselné pojmenovani
urcitého prvku, jednotky, druhu v informa¢nim systému. Obsah ptitazeny k urcitému
¢islu, ¢i skupiné ¢isel musi byt vzdy jednoznacény. Logicky zvolené ¢iselniky umoznuji

nejen vyjadrovat ekonomické jevy a cinnosti, ale i je efektivné zpracovavat.

Pro modul UCETNICTV{ hraji zékladni tlohu nasledujici ¢iselniky: rozvrh uét, éiselnik
denikt a déle ¢iselniky stredisek, zakazek a ¢innosti, pokud je toto vnitropodnikové
¢lenéni zavedeno. Ostatni Ciselniky jsou samoziejmé rovnéz dulezité a bez jejich na-
plnéni by nebylo mozné systém RIS2000 provozovat, ale z hlediska ziskavani informaci
z RIS2000 nehraji tak vyznamnou tlohu. Vznikaji bud jednorézové (kurzovni listek),
nebo prubézné pribyvaji napt. pii pofizovani faktur (firmy, osoby) nebo jsou potizeny
piimo pii instalaci a v zdsadé jsou jednozna¢éné dané a nemeéni se (konstantni symboly,

banky apod.).
Soucdsti modulu UCETNICTVI lze nalézt mnoho agend potfebnych v podnikovych

procesech. Kniha pohledavek je agendou, které plni ruzné funkce. Potizuji se zde vydané
faktury, které umoznuji ruéni porizeni, tisk a storno jednotlivych faktur na prodej
materidlu, zbozi a sluzeb v doméci i cizi méné a automatizované pofrizeni dobropisu.
Nastavuje se zde hromadny tisk faktur dle vybéru uzivatele, vytvaii se prehledy podle
ruznych hledisek. Neméné dulezité funkce jsou - upominky, penalizace ¢i planovand

fakturace.

Kniha zavazku umoznuje potizeni prijatych faktur a evidenci tuzemskych faktur v Ké i
cizi méneé, kde rekapitulace DPH je v K¢, a zahrani¢nich faktur v cizi méné. Eviduje se
zde obéh faktur, pruvodky faktury a ovérovani faktur. Proplédci se zde faktury a tiskne

se piikaz do banky - export ve formatu ABO?.

Kniha analytické evidence bankovnich vypisu je mistem v programu, kde se pofizuji a
eviduji bankovni vypisy v doméci i cizi méné. Zajimavou funkci je parovani predpisu
a plateb dle parametru prednastavenych v systému, ¢i podle konta¢ni tabulky. Dnesni
velmi diulezitou funkci je prace s formatem ABO, ktery umoznuje vyuzivat moderni

bankovni sluzby na zdkladé vymeény dat mezi bankou a klientem.

Pokladna umoznuje ru¢ni porizeni a tisk prijmovych a vydajovych pokladnich dokladu
v domaci i cizi méné. Porizuji se zde prijmové pokladni doklady a tisknou se zde
zjednodusené danové doklady na prodej materidlu, zbozi a sluzeb. Taktéz se zde paruji
predpisy a platby.

Vétsina dat vstupuje do systému jednim z dokladu z agend vySe zminovanych a au-
tomaticky se z nich funkeci zaictovani vytvareji ucetni doklady. Ucetni doklad je po

zauctovani zafazen v tzv. souboru polozek Hlavni knihy. Do tohoto souboru polozek

2automatizované bankovni operace
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Hlavni knihy lze potizovat ucetni doklady i ru¢né pomoci vnitintho dokladu. Polozkova
hlavni kniha obsahuje zaznamy o vsech uskuteé¢nénych icetnich operacich v ic¢etnim ob-
dobi, je hlavn{ ¢dst systému UCETNICTVI a doklada se ji prikaznost vedend icetnictvr.
P1i prevodu do archivu Hlavni knihy se kontroluji porizené polozky a potvrzuje se

spravnost zauctovani.

Jednou z nejvyznamnéjsich funkei v ERP systému RIS2000 rozumime saldokonto.
Saldokonto je zvlastni evidenci nebo pohled na polozky na uétu. Obvykle se tyka
uctu odbératelun a dodavatelu. Vystupem saldokonta je stav pohledavek a zavazku.
V systému RIS 2000 jsou k dispozici dva pohledy na saldokonto. Ucetni saldokonto,
s pohledem na mé dati / dal, které je ur¢eno pro tucetni podniku a tudaje ¢erpd z
hlavni knihy, tedy pouze ze zatuctovanych dokladi. Obchodni saldokonto s pohledem
na predpis / uhrada, je uréeno pro obchodniky, vedeni a dalsi neticetni pracovniky a

¢erpd z hlavni knihy a nezaictovanych dokladu.

3.2 BI

Podle Galy et al. Business Intelligence (BI) predstavuje specificky typ tiloh informatiky,
které témér vyluéné podporuji analytické, planovaci a rozhodovaci ¢innosti podniku a
organizaci a jsou postaveny na principech, které pravé témto ¢innostem nejvice od-
povidaji [1]. Podstata spoc¢iva v rozdilu analytickych tloh a transakénich. Bézny ERP
systém vyuziva transakcnich tloh, kde uzivatelé zadavaji data v realném case. Pro
urc¢ité skupiny lidi (management, prodejci apod.) jsou samoziejmosti reporty z takovych
systému, které z entropické databaze vytahnou tudaje ve formé vhodné k prezentovani.
Pokud bych v jeden den vyrobil jeden report pro management a jeden trochu odlisny,
ktery pouziva ale stejnd data, pro obchodni oddéleni v jiny ¢as téhoz dne, muze se
stat (a stane se), ze prestoze obé skupiny si budou myslet, Ze maji stejnd data, mohou
ucinit na zakladé téchto dat ruzna rozhodnuti, které podstatnym zptusobem ovlivni

chod firmy.

Dalsi z duvodu potreby systému BI je ten, ze v transakcnich systémech je v databazi
mnoho udaju konkrétnich transakci, v reportech jsou potieba udaje z pohledu z jinych
stran, vyhodnoceni ur¢itych ukazateli. Oba druhy systému plni naroky ruznych skupin
uzivatelu. Zatimco v transakcnich systémech je prostiedi upraveno pro nejefektivnéjsi
pristup k jednotlivym transakcim (napf. v ucetnictvi si uzivatel - icetni pieje rychle
vyhledéni a piipadné editace faktur), tak v analytickych systémech uzivatelé maji
potiebu data vyhodnocovat na zakladé podnikovych ukazatelt a aby byla poskytnuta

moznost analyzovat tyto ukazatele podle ruznych dimenzi (hledisek) a jejich kombinaci.
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Zatimco transakéni aplikace vytvareji stdle nova a nova data a stavajici data se aktuali-
zuji, tim padem lze generovat na zakladé téchto idaju dokumenty, analytické aplikace
nova data nevytvareji. Analytické aplikace vyuzivaji a transformuji data z databazi
transakénich aplikaci a podle potieby je tfidi tak, aby mohly byt pouzity v reportech
dle pozadavku uzivatelu.

Systémem BI si tedy lze predstavit jako sadu procesu, know-how, aplikaci a techno-
logii, jejichz cilem je tcinné a ucelné podporovat tidici aktivity ve firmé. Podporuji
analytické, planovaci a rozhodovaci ¢innosti organizaci na vSech urovnich a ve vSech

oblastech podnikového fizeni, tj. prodeje, ndkupu, marketingu apod [1].

3.2.1 TOP-RIS

TOP-RIS je nastrojem business intelligence spole¢nosti SAUL IS, ktery je ur¢en zejména

pro finanéni manazery, ekonomy, vedouci tcetni a vrcholové vedeni ticetnich jednotek.
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Obrazek 2: TOP-RIS Zdroj: [7]

Program TOP-RIS poskytuje standardni ucetni vykazy pro tucetni zavérky - Rozvaha,
Vykaz zisku a ztrat, Vykaz Cash-flow, a to jak v ¢eském jazyce, tak i v slovensting,

anglictiné nebo némciné. TOP-RIS podava téz realné informace i o vyvoji libovolnych
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ucetnich velicin po mésicich, ¢tvrtletich nebo po letech. Obsahuje téz informace pro fi-
nanc¢ni analyzu (pomérové ukazatele a grafy). Tento software je pouzivan i pro pripravu

a tvorbu ro¢nich ucetnich zavérek a vyrocnich zprav spolec¢nosti.

TOP-RIS zpracovava informace predevsim z databazi RIS2000 nebo ptripadné i jinych
software. Jednotlivé moduly TOP-RIS importuji ruzné ¢asti databazi. Pro modul vykazu
a finan¢éni analyzy i pro modul konsolidaci je pouzivan import uc¢etni polozkové hlavni
knihy. Tento modul tedy predstavuje zédklad integrovaného softwaru pro financ¢ni a eko-
nomické fizeni firmy. Vedle toho jej 1ze vyuzit jako nadstavbu nad jinymi databazemi,

pokud je mozny export dat.

Jelikoz je TOP-RIS psan v prostiedi VBA nad programem Microsoft Excel, nevyhodou
tohoto programu je zavislost na politice firmy Microsoft - pokud dojde k aktualizaci
knihoven VBA ¢i MS Office, tato aplikace muze ze dne na den prestat uplné fungovat
vsem, ktefi umoznili takovy update. Jelikoz je mym cilem v této praci vytvorit mobilni
zjednodusenou variantu tohoto software, bylo by tak i mimo jiné vytvoreno zalozni

feSeni pfi nedostupnosti aplikace TOP-RIS.
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4 i0S a Swift

Operac¢ni systém iOS je systémem vyvinutym spolecnosti Apple Inc. Tento operaéni
systém je vyuzivan v produktech této firmy - v produktové radé iPhone, iPad apod. V
této kapitole se zamérim na opera¢ni systém iOS a historii tohoto operacniho systému.
Dale popisi, co bude potieba k vyvoji aplikaci v jazyce Swift pro iOS a jaké jsou zakladni
frameworky vyuzivané vyvojari. V dalsi kapitole predstavim samotny programovaci

jazyk Swift.

4.1 1i0S

iOS je operac¢ni systém pro mobilni zatizeni. Stejné jako moderni desktopové operacni
systémy, i tento vyuziva grafické uzivatelské rozhrani. Interakce s opera¢nim systémem
je ale provadéno, na rozdil od klasickych desktopovych OS pomoci klavesnice a mysi,
dotykovym ovladanim. Napiiklad aplikace mohou byt otevieny jednim dotykem na
ikonu aplikace na obrazovce. Nebo pfechod mezi ruznymi obrazovkami je provadéno

pomoci horizontalniho pretazeni prstem.

Protoze i0S byl vyvinut pro snadné uzivatelské ovladani [8], operacni systém neumozni
nékteré klasické funkce, které se daji nalézt v tradi¢nich operacnich systémech. Jednim
z prikladu jsou operace se soubory a slozkami. Uzivatel ma také omezeny ptistup ke
zdrojum opera¢niho systému. iOS nam sice umozni spustit vice programu najednou,
pracovat muzeme pouze jen s jednim aktivnim programem nardz. Vyvoj tohoto OS,
ktery popisi v dalsi kapitole, ale pridava postupné nové funkcionality, které nam po-
stupem ¢asu muze umoznit, alespon v omezené mire, nahradit funkce klasického desk-
topového OS.

4.1.1 Historie iOS

Operacni systém iOS byl nejdiive predstaven pouze pro prvni iPhone. Postupem doby

se tento operaé¢ni systém rozsitil nejen do novych modelu iPhone, ale i iPadu a iPodu.

iPhone OS 1 Kdyz v roce 2007 predstavil Steve Jobs iPhone OS, mluvil o ném
jako o upravené verzi systému OS X [8]. Prvotni literatura spoleénosti Apple Inc.
ho nazyvala iPhone OS, kdy byl na tu dobu velmi inovativni, chybély mu v dnesni
dobé neodmyslitelné funkce. Kdyz iPhone OS v roce 2007 vysel, obsahoval jen 16
predinstalovanych aplikaci: Mail, iPod, Calendar, Photos, Clock, SMS, Safari, Notes,
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YouTube, Calculator, Mapy, Settings, Photo, Weather, Actions a Telephone. Pozdéji

pribyl v podobé aktualizace iTunes Store.

iPhone OS 2 Nejvétsi novinkou druhé generace iPhone OS a nejvétsi konkurenéni
vyhodou pfed ostatnimi systémy byla moznost stahovat a vyvijet aplikace pro App
Store, ktery byl oficialné spustén spolu s vydanim nového systému 8. cervence 2008.
Dnes App Store stéle roste a v soucasné dobé se muze pochlubit vice nez 1,5 milionem
aplikaci, vytvari tak pro vyvojafe miliardové zisky. V lednu roku 2016, App Store
vygeneroval priblizné 40 miliard dolaru pro vyvojare. Zastupci Apple Inc. také rekli,
ze diky App Store bylo vytvofeno vice nez 1,9 milionu pracovnich mist ve Spojenych
statech [8]. Dalsimi novinkami v iPhone OS 2 byly Push Notifikace, které nové fungovaly

i s aplikaci Mail. Ptibyla moznost otevirani dokumenti MS Office.

iPhone OS 3 iPhone OS 3.0 byl vydan 17. c¢ervna 2009 a pfinesl zakladni funkce
znamé z Windows jako kopirovat, vyjmout a vlozit. Vyrazné byla upravena ptfesnost
GPS modulu a ptibyl i kompas. Novy OS piinesl také funkci Spotlight, kterd slouzi k
prohledédvani iPhonu. Uzivatelé se dockali i bezpecnostni aplikace Find my iPhone. 3.
dubna 2010 byla zptistupnéna aktualizace iPhone OS 3.2, ktera byla urc¢end predevsim

pro iPad ktery byl predstaven nékolik tydnu predtim [8].

iOS 4 Tento update OS byl pouze rok po uvolnéni iPhone OS 3 [8], kdy doslo ke
zméné nazvu systému z iPhone OS na iOS. V novém OS piibyl multitasking, ktery
umoznoval pfepinat se mezi otevienymi aplikacemi bez nutnosti ukladani aktualnich
rozpracovanych tkoli. Mezi nové funkce iOS pattila sluzba FaceTime, ktera posky-
tovala uzivateluim iPhonu komunikovat pres videohovory, vylepsena funkce Spotlight,
ktera umoznovala kromé prohledavani iOS zafizeni i prochazeni webu nebo Wikipedie,
a dale AirPlay, ktery umoznoval sdilet obrazovku iPhone napt. ptes AppleTV s televi-
zorem. Apple Inc. také predstavil aplikaci iBooks, kterd umoznuje uzivatelum iOS ¢ist

elektronické knihy.

iOS 5 1i0S 5.0 v roce 2011 pfinesl pres 200 novych funkei, za coz ho muzeme oznacit
jako nejvétsi update od vydani origindlntho iOS v roce 2007 [8]. Apple Inc. pfinesl
sluzbu iMessage, ktery umoznil uzivatelum posilat textové zpravy misto SMS. Vyznam-
nou novinkou byla i moznost WiFi synchronizace, pomoci které se iOS zafizeni stala
nezavislymi od PC. Kompletné prepracovany byl design aplikace iPod, coz je dnesni
aplikace Hudba. Snad nejzajimavéjsim pridavkem celého systému iOS od jeho zacatku

bylo pridani inteligentni hlasové asistentky Siri.
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iOS 6 S prichodem iOS 6 pfislo poprvé od predstaveni origindlniho iPhone v roce
2007 ke zvétseni uhlopticky displeje, coz si vynutila doba obrovskych uhlopricek, které v
soucasnosti dosahuji prumérné 5 palcu. [8] Z puvodnich 3,5 palce se tihlopticka natdhla
vertikalné na 4 palce, coz ma za nésledek rozlozeni obrazu 16: 9. V tomto update OS
byla aplikace Mapy, kterda misto map od Googlu pouzila nové své vlastni, a dokazala
lidi navigovat piimo na pristavaci plochu letisté ¢i do sttedu pousté. Dalsim prirustkem
byla aplikace Passbook, do které mohou uzivatelé ukladat letenky, kupony, listky do

kina a mnoho dalsich polozek. Uzivatelé se také dockali prepracovaného App Store.

iOS 7 Sedma generace systému iOS pfinasi nejvétsi designovou zménu od puvodniho
i0S [8]. Uplnou zménou proslo GUI, byly pridény nové funkce a piindsi takzvany
plochy design. Souc¢asti systému iOS 7 byl novy Control Center, coz je rychly zpusob
jak prepinat mezi celou fadu bézné pouzivanych nastaveni. Dalsi nové funkce jsou

vylepSeny multitasking ¢i pridani funkce AirDrop.

iOS 8 V dobe, kdy prisel i0S 8 si uz vétsina lidi zvykla na novy design. [8] Proto
Apple prestal pracovat na tupravé GUI, ale zacal priddvat mnoho funkci. i0OS 8 za-
vedl automatické zalohovani fotografii na iCloud Drive a HealthKit. Wi-Fi hotspot jde
vytvorit pouhym pfiblizenim telefonu k Macu pii zapnutém Bluetooth a Wi-Fi. Diky
funkci Handoff bylo nové také mozné zac¢it praci na jednom zafizeni a dokonéit ji na

jiném.

iOS 9 Apple pii vyvoji iOS 9 pouzival tiplné jinou strategii, kdy pracoval hlavné na
stabilité celého systému. Vsechny aplikace v iOS 9 zacaly vyuzivat technologii Metal,
diky které jsou plynulejsi. Aplikace Passbook se pfejmenovala na Wallet. S prichodem
Apple Pay totiz uzivatelé ziskali moznost vyuzit bezkontaktnich plateb. Diky Wallet
mate nejenom kupény, letenky ale i kreditni karty na jednom misté. Asi nejvétsi zménu
novy iOS pfinesl pro iPad. Ten se naucil multitasking, ktery uzivatelum umoznuje na

boku svého iPadu zobrazit jinou aplikaci [8].

iOS 10 iOS 10 je v dobé psani této diplomové préce nejaktualnéjsi verzi tohoto
operac¢niho systému. Tento iOS se z pohledu vyvojare tietich stran nejvice zaméruje
na multitasking aplikaci - nyni je moznosti svou aplikaci pomoci novych API pripojit
rovnou k hlavnim systémovym aplikacim. Napft. lze napsat aplikaci, ktera doda nové
emotikony do aplikace iMessage. Déle je kladen diiraz na propojeni aplikaci se systémem
HomeKit? a CarPlay.

3domaci sif spotiebicl
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Aplikace vyvijena v ramci této praci bude vyvijena pouze pro iOS 10 a bude zaroven

spliovat pozadavky pfednesené priruckou iOS Human Interface Guidelines.

4.1.2 10S Human Interface Guidelines

Kazda aplikace vyvijena pro iOS by méla splnovat pozadavky firmy Apple Inc. k tvorbé
designu aplikace. Nejenom proto, ze samotna firma Apple Inc. fidi schvalujici proces o
tom, jestli aplikace bude ¢i nebude dostupna v App Store, odkud si ostatni uzivatelé
budou moci stdhnout novou aplikaci, ale i z duvodu kladné zpétné vazby od samotnych
uzivatelu aplikace. Tyto pozadavky lze nalézt v iOS Human Interface Guidelines, které

jsou pravidelné aktualizovdny s ohledem na vyvoj novych verzi iOS (nyni pracuje s
verzi i0S 10).

Vyvojar byl mél v aplikaci plnit tfi zakladni témata, které odlisuji iOS od ostatnich
platforem [9]:

Clarity. Jasnost. V celém systému je text Citelny ve vSech velikostech, ikony jsou
ostré a prehledné a je kladen velky duraz na funkcionalitu propojenou s designem.
Barvy, fonty ¢ grafika samotna ma zvyraznovat dulezity obsah a prvky, které jsou

interaktivni.

Deference. Vazenost. Plynulé animace a krasny interface pomaha uzivateluim po-
chopit a pracovat s obsahem, misto aby s nim bojovali. Obsah aplikace obvykle plni
celou obrazovku, zatimco pomoci prusvitnych ¢i rozmazanych prvki mohu naznacit

dalsi moznosti aplikace.

Depth. Hloubka. Vyrazné vizualni vrstvy zprostiredkovavaji hierarchii a usnadnuji
porozumeéni. Doteky umoznuji pristup k funkcim a dalsimu obsahu bez ztraty kontextu.

Ptechody mezi obrazovkami poskytuji dojem z hloubky celé aplikace.

4.1.3 Vyvoj v iOS

Vyvoj pro iOS mé velkou podporu ze strany Apple Inc. Na internetu muzeme najit
veliké mnozstvi oficialnich dokumentt, ¢i webovych stranek zamérené na vyvoj aplikaci.
Tyto materialy jsou tvoreny jak pro experty v oboru, ktefi prechazeji k iOS z jinych
jazyku, tak i pro naprosté zacatecniky. Existuje i ohromné mnozstvi web tutorialu,
youtube videi i online kurzu (napiiklad na Udemy) od tfetich stran. K vyvoji aplikace

pro iOS je ale tfeba mit k dispozici nize uvedené nastroje:

30



1. Pocita¢ s nainstalovanym operacnim systémem macOS. Tento bod je, podle mého
nazoru, nejvétsi prekazkou k vyvoji pro iOS. Je potieba mit zakoupeny pocitac
(iMac, MacBook, Mac Pro) od spole¢nosti Apple Inc., které jsou nakladnéjsi na
porizeni. Emulace macOS (OSX) na bézném desktopu neni oficidlné podporovana
[10].

2. IDE Xcode (aktudlni verze k datu psani price je 8.1) + iOS SDK. Instalace
Xcode je provedena pres App Store. iOS SDK se instaluje automaticky s Xcode
a obsahuje néstroje, prekladace kédu a frameworky potrebné k vyvoji aplikaci
pro iOS. Hlavni programovaci jazyk je Swift, ale z historickych duvodu je zde
i podpora Objective-C. Tento jazyk byl, predtim nez byl vyvinut jazyk Swift,
jedinym podporovanym programovacim jazykem pro aplikace operacniho systému
iOS. Hlavnimi frameworky pti vyvoji aplikaci pro iOS jsou Cocoa, ktery obsahuje
Foundation Kit (napf. manipulace se string hodnotami), Application Kit (kédy
programu k interakci s GUI) [11] ¢ Core Data (umozni datum v aplikaci byt
ulozeny v SQLite) [12] a pak Cocoa Touch, ktery obsahuje rekognace gest ¢i

animace [11].

3. Registrace v Apple Developer Program. Tento bod je nepovinny, pokud neni
planem nasadit aplikaci do redlného provozu do App Store. Registrace v tomto
programu déle umozni instalaci, vyvoj a testovani betaverzi novych verzi OS.
Umozni i pristup k pokrocilejsim moznostem vyvoje pro aplikace (napt. Apple
Pay, Game Center). S timto programem lze pozvat i ostatni uzivatele k testovani
aplikace pred tim, nez bude uvedena na trh. Clenstvi v tomto programu nenf

zdarma, plati se 99 americkych dolart rocné [13].

4.2  Swift

Programovaci jazyk Swift je novym objektové orientovanym jazykem vyvinuty firmou
Apple Inc. Vefejnosti byl tento jazyk predstaven v roce 2014 na konferenci vyvojaru
WWDC (Worldwide Developers Conference) od Apple Inc. Cilem vyvoje tohoto jazyka
je vytvorit jazyk pro tvorbu velké skdly programu - od systémovych programu, po
mobilni aplikace i cloudové sluzby. Swift byl vyvinut, aby umoznoval snadnéjsi vyvoj
[14]. Snazi se omezit mnozstvi chyb, kterych se vyvojaii dopoustéji pii kédovani a
usnadnuje udrzbu programu pro vyvojare. Pomoci Swift se v dnesni dobé da napsat
program pro iOS, macOS, watchOS, tvOS a Linux. V dobé psani této diplomové prace
dochézi ke zméneé verzi Swift z verze 2.0 na verzi 3.0. Od verze 2.0 je Swift open-source,

lze jej upravit a vyuzit i na jinych platforméch [14].
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Swift je z vétsi ¢asti obdobou Objective-C za vyuziti modernich konceptu a syntaxe, za-
chovava klicové vlastnosti Objective-C pfi zjednoduseni syntaxe. Byl nahrazen zpusob
volani metod za teckovou notaci, bézné znamé z jazyku JAVA ¢i C#. Nasledujici
piiklad ukazuje, jak byla zjednodusena syntaxe Swift oproti Objective-C. V Cocoa a
Cocoa Touch framework nalezneme mnohé tiidy, napt. NSString, NSArray, které jsou
soucasti Foundation Kit[15]. V Objective-C je umoznéna tvorba objektu této tiidy
piimo v kédu. Jak ale tyto objekty byly vytvoreny, tak manipulace s nimi byla mozna
pouze pres volani téchto objektu. Piikladem je spojeni dvou fetézcu znaku NSString
[16]:

NSString xstr = @” hello ,”;
str = [str stringByAppendingString:@” world”|;

V jazyce Swift mnoho téchto zékladnich typt bylo pfimo implementovano do jadra
jazyka a je moznd piima manipulace s témito typy. Vyse uvedeny kéd v jazyce Swift:

var str = ”hello ,”

str += " world”

Dalsim plusem ve Swift jsou Optionals, které funguji podobné jako v jazyce C, kde
pointer odkazuje na hodnotu ¢i je null. Tzn. proménné oznacena jako optional muze,

ale i nemusi, obsahovat hodnotu.

4.2.1 Syntaxe

Pro zakladni testovani jazyka Swift existuje program Playground. Tento program je
vizudlné velmi prosty, obsahuje dvé ¢asti. Na levé strané uzivatel zadava kod a na pravé
strané se v realném case objevi vysledky kédu (zajimavosti je, ze i ukazuje kolikrat byla
napiiklad probéhnuta funkce for pro dané proménné). V nasledujicim programu, ktery
mé pro danou proménnou vypocitat zda je prvocislo, ukazi, jak mensi program v jazyce

Swift vypada.

Deklarace proménnych je pomoci dvou klicovych slov - let nebo var. Let se pouziva,
pokud pro proménnou bude hodnota konstantni v prubéhu programu (podobné jako v
JAVA final [17]). Var se pouziva u proménnych, kdy vime, Ze hodnota se bude v prubéhu
programu meénit. Ve Swift neni tfeba implicitné zadat datovy typ, Swift si datovy typ

automaticky pfifadi z deklarované hodnoty. Radky se nezakoncuji stiednikem.

//deklarace proménnych
let number = 30 // bez datového typu
var isPrime:Bool = true // dany datovy typ boolean
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//vypocet prvocisla
if number = 1 {

isPrime = false

}

if number != 2 && number != 1 {
for i in 2 ..< number { //syntax Swift 3.0
if number % i = 0 {

isPrime = false

}
//tisk vysledku

print (isPrime)

Vysledkem vyse uvedeného programu pro hodnotu 30 je false.
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5 Vyvoj software

V této kapitole bych rad shrnul veskeré poznatky z teorie a na zakladé nich bych vybral
vhodné teseni pro tvorbu zadané aplikace. V prvni c¢éasti kapitoly ERP jsem popsal
¢lenéni ERP podle velikosti podniku, pro které byvaji vyvijeny. Pro takové podniky je
mozné implementace dle metodiky MMDIS. Tato metodika je teoreticka, ale ukazuje
nastrahy pii vybéru ERP do podniku. Predstaveni RIS2000 ukazuje moznosti takového
ERP systému, jaké jsou pozadavky pro chod takového systému a jaké jsou vlastnosti
nejpouzivanéjsich modulu takového systému. Nadstavbou nad ERP jsou nastroje BI.
BI pouziva své analytické databaze, které ale maji zdroj dat v produkéni databazi
ERP systému. Nadstavbou nad RIS2000 je program TOP-RIS, ktery slouzi k analyze
dat nad produkénimi daty RIS2000.

Cil prace, aplikace, kterou pojmenuji WiRIS, mé byt mobilnim feSenim pro stavajici
software TOP-RIS. Z praxe vim, ze nejpouzivanéjsi funkce, které zakaznici pouzivajici
TOP-RIS vyuzivaji, jsou vypocty vykazu pro finanéni urad, konkrétné vykazy ucetni
zaverky. Nejpouzivanéjsimi vykazy jsou rozvaha a vykaz zisku a ztrat. Dalsi funkce
TOP-RIS, co jsou hodné pouzivany, jsou vypocty saldokontnich sestav, kde uzivatel
muze sledovat stav pohledavek a zdvazku. Jelikoz TOP-RIS je nadstavbou ERP RIS2000,
budu v aplikaci vyuzivat jako zdroj dat databazi systému RIS2000. TOP-RIS sice
vyuziva své analytické databaze, ale ty jsou zabezpecené v MS Access. Snadnéjsi
pristup k datum bude prfimo ptes produkéni databaze RIS2000. Dalsi informaci ziskané
z teorie je, ze systém RIS2000 je pouzivan z velké vétsiny v podnicich malé ¢i stiedni
velikosti s maximalné 250 zaméstnanci. Takové podniky uz maji naimplementovany
ERP systémy minimélné s moduly ucetnictvi a tyto podniky nebudou vyuzivat aplikaci
WIiRIS k intenzivni tvorbé ruznych dennich, mési¢nich apod. reportu, ale k rychlému

urceni denniho stavu tcetnictvi podniku.

7 vyse uvedenych duvodu budu mit takové pozadavky na aplikaci:

e Aplikace musi mit pouzivana data zabezpecend - je nutna autorizace uzivatele

pred pouzitim aplikace.

e Aplikace musi umét vypocitat vykazy ucetni zaveérky - tzn. rozvahu a vykaz zisku

a ztrat.

e Aplikace musi umét za konkrétni obdobi vypocitat vysledny stav pro zadanou

skupinu saldokontnich ué¢tu (odbératelské/dodavatelské).
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5.1 Pozadavky na vyvoj

Aplikace bude mit t¥ivrstvou architekturu - klientskd vrstva, serverova vrstva a da-
tabazova vrstva. Klientska vrstva bude naprogramovand v jazyce Swift, v IDE Xcode
pro operacni systém iOS. Databazova vrstva musi obsahovat databazi s daty obsazené
v produkéni databazi - je potieba vytvorit prevodovy mustek dat. Dale je tfeba mit
serverovou vrstvu schopnu pfijimat dotazy od aplikace a posilat vysledky do aplikace
a zaroven musi komunikovat s databazi. Pro serverovou vrstvu aplikaci jsem vybral

sluzbu Parse, kterd slouzi jako BaaS (Backend as a Service).

Parse je aplika¢ni platforma v cloudu, ktera prinasi SDK a sluzby pro tvorbu mobilniho
backendu pro nejenom iOS; ale i napi. Android ¢i JavaScript [18]. Sluzbami rozumim
moznost vyuzivat NoSQL dokumentovou databdzi MongoDB?, fileserver ¢i cloud sluzbu
pro JavaScript kédy (mysleno zde to, ze vypocetni logika nékterych operaci nemusi byt
provedena v klientovi, ale na serveru). Parse tedy funguje napiiklad tak, ze se aplikace

pripoji do Parse, zazad4 o data, Parse procesuje pozadavek a vrati dand data do klienta.

V prubéhu psani této diplomové prace bohuzel doslo k nepifjemnosti, startup firma
provozujici Parse oznamila konec ¢innosti a ke dni 28.1.2017 ukoncila hostovani Parse
serveru [20]. Jelikoz ale firma uvolnila zdrojové kédy k Parse backend, nyni je dostupny
open source verze Parse. Nastésti zde tedy byla moznost vyuzit Parse backend pomoci
sluzby Heroku, kterd jako PaaS (Platform as a Service) umozni hosting Parse serveru.
Heroku je cloudova platforma vznikla v roce 2007 pro ruby, nodejs ¢i php aplikace [21].
Nabizi deploy pomoci GitHub a veliké mnozstvi sluzeb, které jsou nabizeny jako addon
(napt. MongoDB).

4misto tradiénich rela¢nich databdzi vyuzivajicich tabulky pouzivd dokumenty podobné formétu

JSON [19]
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6 Praktické reseni

Na zakladé poznatku z predchozich kapitol sestavim vystupni sestavy aplikace. V
dalsi ¢asti této kapitoly uvedu v provoz serverovou ¢ast aplikace, pomoci prevodového
mustku prevedu data z produkéni databaze do databazové vrstvy tvorené aplikace.
Pomoci navrhu pak napisi klientskou ¢ast aplikace v Xcode, kterd bude napojend na

serverovou vrstvu spojenou s databazovou vrstvou aplikace.

6.1 Vystupni sestavy aplikace

V této ¢asti prace chci vytvorit Sablony, podle kterych by aplikace méla pocitat vystupni
sestavy. V kapitole 5 jsem zjistil, Zze pouziva-li podnik ERP systém s moduly tcetnictvi,
tak nejpouzivanéjsi reporty z takového modulu jsou jak saldokontni sestavy, tak vykazy
pro finanéni tfad (vykazy dcetni zdvérky). BI nédstroj by takové sestavy mél nabizet.
Jelikoz je tato aplikace koncipovana jako aplikace typové BI, cilem bude ji naprogra-
movat tak, aby aplikace dokazala za uzivatelem zadanych podminek vypocitat tyto

sestavy: rozvaha, vykaz zisku a ztrat a saldokonto odbératelské ¢i dodavatelské.

Pro tyto sestavy budu potfebovat data z oblasti icetnictvi. Tyto data jsou obsazeny
v produkéni databazi MSSQL, v databazovych tabulkadch pro ucetnictvi, konkrétné
tabulky pro doklady z hlavni acetni knihy. Az tyto data prevedu do analytické databaze,
ktera bude zabudovand v serverové ¢asti aplikace, muzu pomoci aplikace vypocitat dané

sestavy podle sablon, které uvedu v dalsi kapitole.

6.1.1 Sestavy

Zdrojem Sablon sestav, které chci vyuzit v aplikaci jsou vykazy pro finan¢éni urad,
resp. rozvaha ve zjednoduseném rozsahu a vykaz zisku a ztrat ve zjednoduseném roz-
sahu. Duvod, pro¢ vybiram konkrétné sestavy ve zjednoduseném rozsahu je ten, ze ac
urcity podnik by mél sledovat tyto vykazy v plném rozsahu, protoze z duvodu pravnich
predpisu je podnikem stiedni velikosti a takovy podnik ma za povinnost vykazovat tyto
vykazy v plném rozsahu [22], je, ze aplikace WiRIS je mobilni aplikace a jako takova
by neméla byt prilis algoritmicky slozita, tzn. program pro mobilni zatizeni by nemél
pomalu pracovat. Vykazy ve kraceném rozsahu sice maji stejny zaklad dat jako vykazy

v plném rozsahu, ale algoritmicky jsou rychlejsi ke zpracovani - je tam mensi detail.

Rozvaha ve zjednoduSeném rozsahu Sablonu vezmu z programu TOP-RIS (aktu-

alni vykaz z roku 2016) a upravim ji do formatu, ktery budu vyuzivat v aplikaci. Pomoci
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této Sablony budu pocitat vysledek sestavy v aplikaci, udélam select syntetického uctu z
databaze a do kazdé bunky sestavy vlozim vyslednou hodnotu ze sumy vsSech vysledku
dané syntetiky. Na obrazku nize je Sablona, podle které budu definovat rozvahu v
piipravované aplikaci. Rédky s textem vypocet znaéf sumarizaci fadki jim piislusnych.
Naptiklad suma za oddil B je sumou radku B.I, B.IT a B.III.

Oznad. AKTIVA Cislo Cislo tétu
Fadku
Brutto Korekce
a b c 1 2
AKTIVA CELKEM o Vypotet Vypotet
A Pohledavky za upsany zakladni kapital 002 353*
B. Diouhodoby majetek 003 Vypotet Vypotet]
B.l Diouhodoby nehmotny majetek 004 012*013%,014%,015%,019* 041*,051* 0720737 074%,075%,079%,093*
Bl Disuhodoby hmotny majetek 005 021%,022° 025°,026°,028°,032*,031*,052*,042%,097* 081*,082*,085%,086%,089*,094*,088*
B.II. . L 061* 0657, 062°,067* 063* 065 068" 085*,053*
Disuhodoby finanéni majetek 006
c. ObéZna aktiva 007 Vypocet Vypodet
Cl 112 111% 118% 121% 1227 123 131% 132% 129* 124* 154%1
Zasoby 008 52*,153* 191*,192*,193*,194* 196%,195*,197*, 198" 189"
[ Pohledavky 008 Vjpodet Vjpodet]
C.l. 1. |Dlouhodobé pohledavky 010 31173157, 48173147 3887, 378"
C.I 2. |Krétkodobé pohleddvky o1 335% 336%, 341* 342% 343*, 345* 391
[ Kratodoby finanéni majetek 012 251%,253* 254* 256* 257*
C.IV. Penézni prostiedky 013 211*,213* 221* 361*
0. Easové rozligeni aktiv 014 381*,382* 385*
Oznad. PASIVA Cislo B&#né ut.o.
Fadku
a b c 9
PASIA CELKEW 015 Vypocet
AL Vlastni kapital 016 Vypoéet
Al Zakladni kapital 07 411% 252°, 419*
AL Azio a kapitalové fondy 018 412% 4127, 414% 416% 4177, 418*
Al Fondy ze zisku 018 4717 472+ 4237, 427
AN Vysledek hospodaFeni minulych let 020 428°, 431 429%, 431* 426*
AN, Vysledek hospodareni béZného (cetnino obdobi/+ - [ g21 5%, 5*
AN Rozhodnute o zalehach na viplatu podilu na zisku 022 432*
B+C Cizi zdroje 023 Vjpodet
B. Rezervy 024 4517 4537 459*
C. Zavazky 025 Vypotet
(=l Diouhodobé zavazky 026 481* 364* 365* 380% 379", 479*
2317 232%, 46717, 324, 475°, 3217, 3257, 361%, 362, 3957,
c.l 3887, 2459%, 3317, 333", 3357 3367, 3417, 3477 3437,
Kratkodobé zavazky 027 3457 348*% 347
D. Casové roziigeni pasiv 028 3837, 384"

Obrézek 3: Sablona rozvahy ve zkrdceném rozsahu Zdroj: Vlastni

Vykaz zisku a ztrat ve zjednoduseném rozsahu Vykaz zisku a ztrat a jeji
Sablonu tvotfim stejnym zpusobem jako u rozvahy. Podle nize ptipravené sablony tedy

definuji v aplikaci vykaz zisku a ztrat ve zjednoduseném rozsahu.
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Oznac. TEXT Eislo Cislo Gétu
radku
a b c
l. Treby z prodeje wyrobkl a slufeb 01 601* 602%
Il Triby za prodej zboZi 02 8047
501% 502% 503+ 504% 5117 5127 5137,
- Wykonova spotfeba 03 5187
B. Zména stavu zasob viastni Einnosti 04 581* 582 583* 584* 6217
Aldivace 05 585* 586* 587 588%
D. 521% 522% 523+ 524% 525% 526% 527°,
Osobni naklady 06 528%
E. Upravy hodnet v provozni oblasti 07 551% 557* 558" 559*
" ) o G41%, 642% §44* 645 648% 5457,
Ostatni provozni vynosy ] 657
541% 542* 531% 532* 538%,552* 554°,
F. 555% 5437 544" 545" D46% D47 S48,
Ostatni provozni naklady 09 548* 507
* Provozni visledek hospodafeni 10 Vypodet|
. Wynosy z diouhodobého finanéniho majetku - podity 11
G. Haklady vynaloZené na prodané podily 12
. Wynosy z ostatniho dlouhodobého finanéniho majetku 13
H. Naklady souvisejici & ostatnim dlouhodobym finanénim majetkem 14
Vi Vynosové Uroky a podobné vynosy 15 G52*, 6657
. Upravy hodnot a rezervy ve finanéni oblasti 16 574* 579%
1. Nakladowvé droky a podobné naklady 17 5627
VI ) L 563*, 654 666* 667+ 668* 669,
Ostatni financni vnosy 18 GO
K Ostatni finanéni naklady 19 563* 564* 565* 567* 568* 569 598%
* Finanéni visledek hospodafeni 20 Wypodet|
= Wysledek hospodafeni pfed zdanénim 21 Wypodet|
L. Daf z pfijmi 22 591* 592* 595* 500%
= Wysledek hospodafeni po zdanéni 23 Vypotet|
. Pfevod podilu na visledku hospodafeni spolenikim 24 5067
i Vysledek hospodareni za Gcetni obdobi( +/-) 25 Wypocet|
*  |Cisty obrat za Uéetni obdobi 26 Vypodet

Obrézek 4: Sablona vykazu zisku a ztrat ve zjednoduseném rozsahu Zdroj: Vlastni

Saldokonto Saldokontni sestavy nefesim podle néjaké sablony. Sestavu pro odbératel-
ské ucty budu tesit selectem z databaze a pro zjednoduseni beru tucty v uctové skupiné
31. To samé plati pro dodavatelské ucty, budu brat select ictu pro uctovou skupinu 32.
Za kazdou skupinu pak udélam list analytickych uctu v dané uctové skupiné a vypoctu

jejich sumu pomoci hodnot Ma dati a Dal.

6.2 Implementace reSeni server side

V této kapitole budu fesit serverovou stranu aplikace WiRIS. Data, které jsou vyuzivany
aplikaci, pochéazeji z produkéniho systému RIS2000, ktera v této instanci pouziva tech-
nologii DBS MSSQL Server. Na cloudové sluzbé Heroku nasadim Parse server s DBS
MongoDB a tento deploy popisi. Posléze v klientské ¢asti aplikaci v Xcode upravim kaod,
aby se aplikace uspésné pripojila na server. Vyresim problém pienosu dat z MSSQL do

MongoDB a otestuji, zda se data spravné prenese v plném poctu zaznamu.
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6.2.1 Heroku

Pro urychleni procesu nasazeni Parse serveru byl pouzit jiz pred-piipraveny default
Parse server na GitHubu. Na jmenované strance se nachazi jiz pripraveny batch, ktery
udéld deploy Parse na Heroku. Nize popisi deploy a nastaveni serveru, aby aplikace
byla schopna se pripojit. Nize uvedeny obrazek ukazuje prvni krok pii deployi Parse
serveru. Do “App Name” zadam néazev vyvijené aplikace - tento nazev ale neni nikde v

produkci pouzit, slouzi jako referenci. Runtime misto defaultnich USA ddme Evropu.

NNNNNN

Obréazek 5: Konfigurace Parse Deploy Zdroj: Vlastni

Dalsi obrazek ukazuji dalsi udaje, které musim konfigurovat pro zdarné dokonceni
deploy. Nejprve v add-ons je vidét MongoDB, tento databazovy systém je vyuzivan
Parse serverem pro klasické operace s daty (a pro ucely aplikace je vyuzivédna free
verze). V sekci Config Variables jsou 4 dulezité atributy. PARSER_SERVER_URL vy-
znacuje URL adresu Parse serveru - na tento URL se bude aplikace WiRIS pfipojovat.
PARSE_MOUNT zobrazuje cestu k Parse API - zde ponecham defaultni hodnotu.
APP_ID je unikatni kli¢ aplikace, spolecné s MASTER_KEY slouzi k autorizaci pristupu
na Parse server. Tyto dvé hodnoty jsou libovolné zvolitelné, ale doporucuje se obecné

nepouzivat jiné znaky nez alfanumerické.
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@ miabMongon Sandbox Free

* PARSER_SERVER_URL
URL to your p wit

th http// or https://

* MASTER_KEY
A key that overrides all permissions. Keep this secret

135 dsf6546

Obréazek 6: Konfigurace Parse Deploy Zdroj: Vlastni

Zadam-li vSechny povinné atributy, po zmacknuti tlac¢itka se Parse server nasadi na
cloud sluzbé Heroku. Prestoze je Heroku v zakladu sluzbou zdarma, je potieba pro
validaci zadat informace platebni karty. Z karty nebudou strzeny penize, pokud si
ovSem neobjednam placené sluzby navic - bez tohoto kroku se mi ale nepodaii provést

uspésny deploy.

Manage App [A View

Obrazek 7: Deploy Parse Serveru Zdroj: Vlastni

V nasledujicim obrazku je vidét zdkladni dashboard Heroku. Pro ucely této prace se

budu zajimat o zdlozky Overview, kde je vidét souhrn informaci a Resources, kde jsou
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zdroje, jaké vyuziva aplikace. Naleznu zde i zdlozku Access, kde muzu piidat osoby,

které se budou o chod serveru starat.

—

2] Personalapps > (@ wiris Openapp | More o

Overview

nstalled add-ons (X t Configure Add-ons @

asgarat@gmail.com: Deployed

) mLab MongoDB

asgarat@gmail.com:
few build og

>

Dyno formation

asgarat@gmail.com: Attach MONGODB (@ref:mongolab-convex-36048)

%

asgarat@gmail.com: Set PARSER_SERVER_URL . PARSE_MOUNT , APP_ID . MASTER KEY
config vars

asgarat@gmail.com: Enable Logplex

® © ©

asgarat@gmail.com: Initial release

Obrazek 8: Heroku Dashboard Zdroj: Vlastni

V zélozce Settings naleznu dulezita nastaveni serverové casti aplikace WiRIS. Zde
musim konfigurovat nékteré udaje. Dalsi nastaveni zobrazim tlacitkem Reveal Con-
fig Vars.

—

4] Personalapps > (@ wiris Openapp | More o

Settings

wis

Reveal Config Vars

Info Europe
cedar-14
Nodejs
25918
Heroku Git URL hittps://git.heroku.con/miriz. git
Buildpacks Add buildpack
heroku/nodejs X

Domain  Your app can be found at https://wiris herokuapp.com/

Obrazek 9: Zéalozka Settings Zdroj: Vlastni

V sekci Config Variables vidim nastaveni, které jsem provedl pti deployi serveru.
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Hodnoty APP_ID a MASTER_KEY v dalsich krocich zadam do kédu aplikace, aby
byla aplikace autorizovana. Lze vidét jesté novy atribut MONGODB_URI, ktery znaci

umisténi DB na serveru.

''''''

\
X X X X X

PARSER_SERVER_URL

Obréazek 10: Config Variables Zdroj: Vlastni

Do konfiguraci musim ptidat dalsi fadek (obréazek viz nize), atribut MONGOLAB_URI
se stejnou hodnotou jako MONGODB_URI. Tento string je taky vyuzivan pro pfipojeni

Parse serveru k MongoDB.

MONGOLAB_URI mongodb: //heroku_6hnnsbilv:15ejs7r591conon VA 4

Obrazek 11: Atribut MONGOLAB_URI Zdroj: Vlastni

Pokud je vSe spravné zadano, muzu otestovat, zda serverova ¢ast aplikace je v provozu.
V dashboardu je tlacitko Open app, ktery zobrazi aplikaci na Heroku. Pokud je vysledek
stejny jako obrazek nize, vse bézi spravné. Zadam-li na konci URL jesté string /parse,
dostanu chybovou hlasku ve forméatu JSON. Tato chyba se objevi, protoze se pokousim
prihlésit bez autoriza¢nich udaju.
C | & Secure | https://wiris.herokuapp.com
[ dream of being a web site.
& C | & Secure | https://wiris.herokuapp.com/parse

{"error”:"unauthorized"}

Obréazek 12: Test provozu Zdroj: Vlastni
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Nyni propojim aplikaci v IOS s nové vytvorenym Parse serverem. Aplikaci v 10S budu
stavét na zakladech default Parse projektu dodany pfimo vyvojaii Parse projektu.
Samotnou aplikaci v I0S se budu zabyvat dale, zde si jen ukazi propojeni aplikace
se serverem. V Xcode oteviu projekt WiRIS a v AppDelegate.swift se nachazi blok
kédu s konfiguraci pripojeni k Parse serveru. Do applicationld dam hodnotu APP_ID,
do clientKey hodnotu MASTER_KEY a hodnota server bude rovna hodnoté PAR-
SER_SERVER_URL. V Xcode dam build + run a pokud se vSe povedlo, objevi se
v konzoli zprava “Object has been saved.” Tato zprava znaci, ze aplikaci se tispésné

spojila s Parse serverem a vlozila do MongoDB instanci testovaci entity.

@ Xcode File Edit View Find Navigate Editor Product Debug Source Control Window Help ¥ = L« 100%E Fri14:02 Wiliam Q @& =
e0e » A WIRIS ) g iPhone 6 WIRIS | Build WIRIS: Succeeded | Today at 14:02 4 = <o OOooO
B2 QA & = B8 B|/< & wiris WiRIS ) » AppDelegate.swift ) [5] AppDelegate < > 0D e
v B wiRis /7 import ParseUT Identity and Type
v [ WiRIS @UIApplicationMain Name AppDelegate.swift
i Class AppDelegate: UIResponder, UIApplicationDelegate { a
B AppDelegate swift prbeteg g o < Type Default - Swift Source [
2| ViewController.swift var window: UIWindow? i
- , ] feative to Group
¥ | Resources 77 MARK: - UTApplicationDelegate aEbDeieosteleuill o
7 Full Path [Users/Will/Desktop/
1 Images.xcassets. WIRISWIRIS/
Info.plist func application(application: UTApplication, didFinishLaunchingWithOptions launchOptions: [NSObject: AppDelegate.swift  ©
> BF o AnyObject]?) -> Bool {
gL // Enable storing and querying data from Local Datastore. CrDemmn e trsey e
> Products // Remove this line if you don't want to use Local Datastore features or want to use cachePolicy.
Parse.enableLocalbatastore()
let parseConfiguration = ParseClientConfiguration(block: { (ParseMutableClientConfiguration) ->
Void in Target Membership
ParseMutableClientConfiguration.applicationId = "wiris745135499621" A WiRIS
ParseMutableClientConfiguration.clientKey = "11354480sdfsdfswirisfdsf6546" =
ParseMutableClientConfiguration.server = "https://wiris.herokuapp.con/parse”
Parse. initializeWithConfiguration(parseConfiguration) Text Settings
Text Encoding Default - Unicode (UTF...
77
/7 Uncomment and fill in with your Parse credentials: Line Endings  Default - OS X/ Unix (. JgJ/
/; Parse.setApplicationId("your_application_id", clientKey: "your_client_key") T B
7/ If you are using Facebook, uncomment and add your FacebookAppID to your bundle's plist as D AR a2
/7 described here: https://developers. facebook.com/docs/getting-started/facebook-sdk=for-ios, Y e
/7 Uncomment the line inside ParseStartProject-Bridging-Header and the following line here: X
// PFFacebookUtils. initializeFacebook() Wrap lines
/
0068
PFUser. enableAutomaticUser ()
let defaultACL = PFACL();
// If you would like all objects to be private by default, remove this line.
defaultACL. publicReadAccess = true
= No Matches
Object has been saved.
+ (@ OF | Ao ® All Output & 00|88 (@

Obrazek 13: Xcode Parse Init Zdroj: Vlastni

Pro ovéreni, zda se z aplikace ulozila data do datab&aze, si v Heroku Dashboard vy-
beru zalozku Resources. Zde uvidim addon MongoDB, na ktery kliknu a objevi se Ul
databaze, kterou server a aplikace vyuziva. V ¢asti collection je entita TestObject s
jednou instanci, ktera byla ted vytvoiena. Kliknu-li na entitu TestObjects, zobrazi se

mi seznam vSech instanci této entity v JSON.
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Herok

M mLab

Home

Database: heroku_6hnnsblv
To connect using the mongo shell:
15110/

To connect using a driver via the standard MongoDB URI (whats

5110.m

Backups Tools

Collections Delete all collections Add collection

NAME DOCUMENTS

x) %) ¥ X

Obrazek 14: MongoLab Ul Zdroj: Vlastni

6.2.2 Parse dashboard

Serverova cast aplikace by s uspésnou konfiguraci Parse serveru na Heroku mohla byt
pripravend a pouzita pro realné nasazeni celé aplikace, ale pro tcely vyvoje aplikace,
testovani aplikace a néasledné administrace aplikace provedu a popisi instalaci Parse

dashboardu. Tento dashboard nam uzivatelsky usnadni operace s databazi.

Parse server vyuzivé technologii node.js (Ize vidét i na obrazku ¢islo 6), software vyvi-
nut pro psani internetovych aplikaci. Pro ucely této diplomové prace nebudu nasazovat
tento dashboard na néjaky server (ani na Heroku), ale pouze na localhost. Pro zpro-
voznéni tohoto dashboardu si nainstaluji node.js na lokélni stanici (zde na stanici s
OSX, kde je vyvijena aplikace v Xcode). Po nainstalovani tohoto produktu dam v

termindlu tento prikaz:

sudo npm install —g parse—dashboard

Po instalaci sta¢i pouze jeden piikaz (v jednom fadku) a dashboard se spusti:

parse—dashboard —appld wiris745135499621 +
—masterKey 1135448 dfsdfsdfswirisfdsf6546 +
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—serverURL "https:// wiris.herokuapp.com/parse” +
—appName WiRIS

Pokud se vSe ispésné podaii, objevi se oznament, ze dashboard je available na localhost.

@ o Will — node /usr/local/bin/parse-dashboard --appld wiris745135499621 --master...

Last login: Thu Mar 2 11:46:59 on ttys00@ Ll
Williams-MacBook-Pro:~ Will$ parse-dashboard —-appId wiris745135499621 —--masterK
ey 1135448dfsdfsdfswirisfdsf6546 --serverURL "https://wiris.herokuapp.com/parse"
—-appName WiRIS

The dashboard is now available at http://0.0.0.0:4040/

Obrazek 15: OSX terminal Zdroj: Vlastni

Nyni si v prohlize¢i ddm adresu zkopirovanou z obrazku ¢islo 12 - http://0.0.0.0:4040/.

A objevi se mi Parse dashboard.

0.0.0.0 ¢

Your Apps

Ata glance
1

iris.herokuapp.com/parse

Obrazek 16: Parse Dashboard Zdroj: Vlastni

Kliknu na aplikaci WiRIS, objevi se mi dashboard ptimo pro tuto aplikaci. Kde v ¢asti
CORE lze najit Ul k databazi, kterou aplikace vyuziva.
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Obrazek 17: Parse dashboard CORE Zdroj: Vlastni

Zajimavosti je, ze v ¢asti API Console se da podle danych entit a atributu v nich
sestavit query podle danych podminek a ziskat vysledky takového query aniz bych
musel pouzit k tomu aplikaci. A pokud jsou v aplikaci implementovany urcité metody,
tak ¢dst Push odesle Push notifikaci (zpravu) na vsechny piistroje, které jsou piipojeny

k internetu a maji nainstalovanou tuto aplikaci.

6.2.3 Propojeni produkéni databaze MSSQL s Parse

V této kapitole bych chtél vytesit jeden z mandatornich podminek pro uspésny chod
celého vyvijeného systému. Z principu BI, na kterych principech je zalozena i aplikace
WIiRIS, nemuze byt tato aplikace produkénim systémem, nybrz systémem analytickym,
nova data tato aplikace nevytvari. Produkénim systémem je v tomto ptipadé diive
predstaveny ERP systém RIS2000 a ikolem je ziskat data z tohoto systému a inser-
tovat do databaze pouzivanym WiRIS. Produkéni databaze je v DBS Microsoft SQL
Server 2008 R2 a na strané WiRIS je NoSQL DBS MongoDB. Vzhledem k odlisnosti
databazového modelu obou systému se nebudu pokouset o néjaky logicky prevodovy
mustek dat mezi obéma systémy. Nejjednodussi zde bude, pokud z MSSQL udélame
dump par tabulek, které budeme potiebovat a posléze udélame load téchto par tabulek
do MongoDB.

Tento proces zajisté lze provadét manualné v pripadech nouze, ale vzhledem k tomu,

ze bude timto procesem procesovana vétsi kvantita dat, ktera muze zpomalovat server,
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ukazuje se jako vhodné feSeni pripravit automatizovanou davku, ktera bude spusténa
pres noc. Takovy pristup bude vhodny i z hlediska toho, ze uzivatele budou mit vzdy
cerstva data k poslednimu dnu. Je zde moznost, ze na produkénich systémech mohou

vznikat data i mimo pracovni hodiny, a proto je vhodné davku opakovat kazdy den.

SQL Server Pro tucely této prace vyuziji testovaci databézi s testovacimi daty (test
doklady). Potiebnd data, které vyuzijeme v aplikaci WiRIS budou obsazeny ve dvou
tabulkdch (jedny z nejvétsich v celé databézi) - polozkova hlavni kniha a hlavicky
ucetnich dokladu. Polozkova hlavni kniha slouzi jako souhrn vSech dokladu v systému,
lze tam nalézt tam hodnoty rok, denik, doklad a zaroven na jaké ucty tyto doklady byly
zaictovany. Pro potfeby saldokonta jsou pro saldokontni ¢ty (zde pro zjednoduseni
uvazujme Ucty v uctové tiidé 3* - odbératelské tucty ve skupiné 31* a dodavatelské
ucty ve skupiné 32*) vyznaceny i data splatnosti dokladu ¢i identifikace dodavate-
le/odbératele (vétsinou ICO). Udaje jako mésic dokladu nebo datum zatctovéni do-
kladu lze najit v tabulce hlavicky ucetnich dokladu (zde pro zjednoduseni uvazuju
vSechny doklady v systému jako zatuctované). Jelikoz je v polozkové hlavni knize primar-
nim klicem rok, denik, doklad, radek pomoci tohoto slozeného primarniho kli¢e spojim
obé tabulky.

select b.mesic, a.x

from saul.mel0 a, saul.mel7 b
where a.rok = b.rok

and a.denik = b.denik

and a.doklad = b.doklad

Samoziejmé pokud by se v budoucnu tato aplikace rozsirovala, nic nebrani tomu ziskat

i vice udaju z vice tabulek z databaze.

MongoDB V databazi MongoDB vytvoiim 1 tabulku - v tomto DBS brany jako
kolekce - spojenim dvou tabulek z produkéni databéze (z MSSQL) . V kolekci SCHEMA
nadefinuji jednu novou kolekci doklad, ktery obsahuje data z tabulky mel0 (polozkova
hlavni kniha) a mel7 (hlavicky ucetnich dokladu). Pii pouziti oficidlniho néastroje pro
import CSV do MongoDB se bohuzel neaktualizuje SCHEMA automaticky, musi se
manualné alespon jednou predem nadefinovat. Bez definovani kolekce v SCHEMA se

tyto tabulky nezobrazi v Parse dashboardu.
Definice kolekce doklad ve SCHEMA:

{

7’7id77: 77melo7’ ,
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"mesic”: "string”,

"rok” "string”,
"denik” "string”
"doklad” "string”,
"radek” "string”
"ucet” "string”,

"protiucet” "string”,
"stred”
7 cin”
”Z&k”

bM Zdroj”

"string”
"string”,
"string”,

"string”,
"varsym” "string”,
" parsym” "string”,
7 zamsym” "string”,

b Sld??

splatnost”

"string”,

"string”,

7ico” "string”,

" kz” "string”,
”kem” "string”,
"ked” "string”,
"kodb” "string”,
"typk” "string”
77kku77 ”St]ﬁ'ing”,

7 datumk” "string”,
"is0” "string”,
77jedn77 ”String”’
"kurz” "string”,
”cm_kem” "string”,
7cm_ked” "string”,
" kzeme” "string”,
"text” : 7string”,
"typdph” "string”,
7 zaklad_dph” 7string”,
"uzakt” "string”

"datakt”

}

"string”

Tato definice kolekce byla nadefinovana s atributy s datovym typem string - duvodem
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je, ze aplikace pro svou definovanou funkénost nepotfebuje jiny typ nez string (pretypo-
vani muze probéhnout piimo v kédu, pokud je potfeba). Automatickou funkénosti
importu CSV do MongoDB je nevhodné automatické pretypovani atributi, co vypadaji
jako c¢isla, na datovy typ integer. Problémem je to pro sloupec ucet, ktery je definovan
jako varchar v produkéni databédzi a v aplikaci WiRIS tento atribut bude povazovan
jako string s prislusnymi vyhleddvacimi funkcemi. Proto musim po importu dat do
MongoDB pomoci shellu Mongo pro sloupec ucet napsat mensi script v javascriptu,
ktery tento atribut ptimo v MongoDB ptetypuje na string, konkrétné zde uzavie atribut
do uvozovek. Nasledujici kéd ulozim do souboru ucet.js, se kterym budu pracovat v

konec¢né davce.

var y = db.doklad.count ();
var z = 0;

db.doklad . find ({ 'ucet’ : {$type: 16} }).forEach(function(x) {

7,

x.ucet = x.ucet + ;

db. doklad .save(x);

z =7 + 1;

prlnt (”ROW 2 _'_ 7 + ” from tOtal TOWS : 7 _|_ y))
P

quit ();

Pokud je vse spravné nadefinovano, dalsim krokem je napsat davku, ktera presype data
z jedné DBS do druhé. Pfipravim batch a nastavim ji v OS automatické pravidelné
spusténi v 23 hodin. Obsahem batch souboru bude export z MSSQL pomoci utility
BCP do souboru typu CSV a posléze pomoci utility mongoimport import CSV do
MongoDB.

@echo off

bep 7 select b.mesic, a.*x from wiris.saul.mel0 a, +
wiris.saul.mel7 b where a.rok = b.rok and +

a.denik = b.denik and a.doklad = b.doklad” +

queryout ”C:\WiRIS\doklad.csv” —c —t, —T +

—SWILL-PC\WIRIS —Usaulis —Psaulis

"C:\ Program Files\MongoDB\ Server\3.4\ bin\mongoimport.exe” +
—h ds115110.mlab.com:15110 —d heroku_6hnnsblv —c doklad +
—u saulis —p saulis —drop —file 7C:\WiRIS\doklad.csv” +
—type csv —fieldFile "C:\WiRIS\dokladtemp . txt”

”C:\ Program Files\MongoDB\ Server\3.4\ bin\mongo.exe” +
ds115110 .mlab.com:15110/heroku_6hnnsblv —usaulis —psaulis +
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"C:\ WiRIS\ ucet . js”
REM PAUSE

V exportu je piikaz nadefinovan tak, aby se pomoci selectu celé tabulky exporto-
vala data do CSV (v parametrech je odkaz je jméno databdze, instanci databéze a
ptihlagovaci idaje). Zaludnosti pfi exportu pomoci BCP je absence udaju o nazvech
atributu (header). Mongoimport takové udaje vyzaduje, a proto je potfeba vytvorit
1 txt soubor s nazvy atributu tabulky, kde kazdy tadek reprezentuje nazev jednoho
atributu. V prikazu mongoimport jsou takové soubory oznaceny parametrem fieldFile.
Dalsimi parametry mongoimport piikazu je nazev serveru (-h), ndzev databéze (-d), ko-
lekce (-c) a prihlasovaci idaje. User saulis (pwd: saulis) je vytvofen manudlné predem.
Parametr drop udéla to, ze pred kazdym importem provede drop dané kolekce. Jelikoz
aplikace WiRIS data neupdatuje svou funkénosti, drop kolekci pred importem vzdy za-
jisti bezproblémovou aktualizaci dat. Po dspésném uploadu databaze se provede script

ulozeny v ucet.js, ktery pretypuje atribut ucet z int na string.

Jelikoz se jednd o prenos jedné tabulky, v batch skriptu neni feseno logovani procesu.
Pro potreby této prace byla databdze predem optimalizovand (zde napt. mysleno, ze v
textovych sloupcich misto ¢arek, pomoci funkce replace, byly nahrazeny stredniky), a
proto se nepiredpoklada chyby v prevodu dat. V redalném provozu bych to vytesil tak,

ze batch by skoncil zapisem do logu a takovy log se posle operatorovi emailem.

Vysledek pirenosu Po spusténi davky se v konzoli zobrazi doc¢asny log celého pro-
cesu. V tomto logt je zdznam z BCP kolik zaznamu z databaze MSSQL bylo vyexpor-
tovano a kolik zdznamt bylo z CSV do MongoDB naimportovano. Pouhym porovnanim
dvou hodnot si lze zkontrolovat tspésné dané operace - zde je to tedy 100% tspésné,
prenesly se vSechny zdznamy. Uryvek z logu ukazuje danou skutecnost, prvni paragraf
vyjadiuje hodnoty z tabulky polozek hlavni knihy a druhy paragraf zaznamy z tabulky

hlavicek ucetnich dokladu.

45207 rows copied.

Network packet size (bytes): 4096
Clock Time (ms.) Total : 907

Average : (49842.34 rows per sec.)

Nasledujici aryvek logu ukazuje kolik zaznamu se naimportovalo do MongoDB. Uplnjf

vypis z logu je vlozen do prilohy této diplomové préce.

heroku_6hnnsblv.doklad 6.51MB/6.51MB (100.0%)
imported 45207 documents
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Pro duslednéjsi kontrolu se piihlasim na hlavni dashboard v rozhrani MongoDB a
podivam se, zda se do nové vytvorené kolekce naimportovalo spravny pocet zaznamu.
7 obrazku nize je vidét, ze do kolekce doklad naimportovalo 45207 zaznamu - souhlasi

to s poc¢tem vyexportovanych zaznamu z databaze MSSQL.

Collections sers Backups Tools

Collections Delete all collections Add collection

DOCUMENTS SIZE

E3
%
x
£

System Collections

DOCUMENTS

Obrazek 18: Import dat MongoDB Zdroj: Vlastni

6.3 Implementace reSeni client side

V této kapitole popisi aplikaci v klientské ¢asti - aplikaci, co si uzivatel nainstaluje
z App Store. Aplikace byla vyvinuta v programovacim jazyce Swift 2.0. Vzhledem k
tomu, ze v dobé psani prace doslo k uvolnéni verze Swift 3.0, doslo k mirné dpravé
syntaxe. Béhem vyvoje jsem ale nedélal cilenou migraci kédu, ktery uz byl napsan, na
Swift 3.0. Pouze po aktualizaci Xcode (nyni verze 7.3.1) jsem, pokud se objevilo nékde
varovani IDE, Ze se jedna o zastaralou syntax, automaticky upravil zvyraznéné casti
kédu. Tudiz je vysledny kod mezi verzemi Swift 2.0 a 3.0. Stéle se ale jedné o funkéni

kéd a nebrani to uspésné publikaci na App Store.

Obsahem této kapitoly je popis samotného Storyboardu, jak vypada. Déle popis jed-

notlivych obrazovek tzv. ViewController a logika kazdé obrazovky.

6.3.1 Storyboard

Storyboard v Xcode slouzi pro tvorbu a design uzivatelského rozhrani aplikace. Tato
tvorba Ul se muze provadét dvojim zpusobem, bud piimo v kédu se definuje rozméry a
dalsi atributy objektu v obrazovkach nebo pomoci grafickych nastroju ve Storyboardu.
V této aplikaci budu objekty definovat hybridnim zpusobem, kde zédklad definuji ve Sto-
ryboardu a presnéjsi definice, pokud je potieba, piimo v kédu. Dalsim dilezitym prv-
kem je tvorba aplikac¢niho flow (cestu po obrazovkéch kudy aplikace po sériich piikazu

povede). Tyto cesty mezi obrazovkami (ddle ViewController) se jmenuji segue a znagci
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se Sipkami. Pokud se segue pojmenuje, muze se ptimo v kédu vyvolat metoda perfom-
SegueWithIndentifier, ktery program presune na dalsi ViewController. Dalsi moznosti
je pfimo ve Storyboardu definovat segue, kdy po kliknuti néjakého tlacitka se pfesune
aplikace na dalsi ViewController. Tyto segue se musi vytvorit, az pokud je ViewCont-
roller na druhé strané vytvoreny. Pokud tedy nize popisuji vznik nékterého segue, tak
ViewController na ktery segue odkazuje, je uz vytvoreny (k tomu staci pouze Cisty

objekt ViewController k definici segue, bez vnitinich objektu).

Aplikace zacina na ViewController zvany Login, ktery je definovan atributem, ze je Ini-
tial ViewController (zobrazeno malou $ipkou). Zde vzdy zac¢ina aplikace po spusténi. Na
obrazku nize je sice vidét jesté controller Intro, ktery ivodnimu controlleru predchézi,
ale slouzi pouze pro zobrazeni loga firmy SAUL IS spol. s r. o. Tento controller nabéhne
vzdy jen na kratkou dobu pred nactenim celé aplikace. Uvodni ViewController Login
slouzi k zabezpeceni dat, se kterymi aplikace pracuje, pred neautorizovanymi osobami.
Po zadani uspésného loginu se aplikace prepne na ViewController Menu, ktery je vazan
na Navigation Controller. Tento specialni Navigation Controller slouzi k fizeni hierar-
chickych ViewControllerti, kde ViewController Menu je na vrcholu. Pokud tedy z Menu
pujdu dale na dalsi controllery, v horni ¢asti obrazovky se objevi specidlni lista tzv.
Navigation Bar, kde budou tla¢itka umoznujici zpétny chod aplikaci az do vrcholu této

hierarchie ViewController (zde tedy Menu).

ViewController Menu slouzi k rozdéleni aplikace do dvou ¢asti, jedna cast slouzi k
praci s dynamickymi reporty a druha se statickymi reporty. Dynamickou ¢asti je zde
Saldokonto. Ve ViewController Saldokonto uzivatel si pomoci pickeru (seznam danych
hodnot) vybere vybérovou podminku a pomoci tlacitka vypocet se objevi v dalsim
ViewControlleru (kde je i logika vypoctu) vysledek. Vsechny ViewControllery ve flow po
controlleru Login jsou feseny tabulkovym pohledem (TableView) a ze vSech TableView
jen zde se misto statickych bunék pouzivaji dynamické bunky (prototype cells). Pocet

bunék zde tedy neni pevné dand, ale pribyva/ubyva s vysledkem algoritmu.

Statické reporty se v této aplikaci déli na Rozvahu a Vykaz zisku a ztrat. Vybér vykazu
je na ViewController Ucetni zavérka, kde podminka vybéru dat je podobna jako v
controlleru Saldokonto. Po zmécknuti tlacitka vypocet se zobrazi vybrany vykaz se

statickou mnozinou ptreddefinovanych bunék.
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Obrazek 19: Storyboard Zdroj: Vlastni

Tento storyboard je v projektu ulozen pod ndzvem Main.storyboard. V tomto projektu
existuje jesté tiida, ktera neni ptripojena k zadnému ViewController - tiida AppDele-
gate. Tato tiida je jadrem celé aplikace, zpracovava ptikazy na tdrovni aplikace, kde
kace, konfigurace) a applicationWillTerminate (¢isténi pii ukonceni aplikace). V mém
piipadé do této tiidy pridam konfiguraci piistupu do Parse serveru. Kod v této trideé je
default kodem dodany ze stranek Parse serveru, kdy ja jsem pouze zménil ¢ast s kon-
figuraci pfipojeni na moji specialni instanci Parse serveru. Konfigurace takové tiidy je
znazornéna na obrazku ¢. 14 vyse, kdy jsem konfiguroval a testoval pripojeni aplikace

k serveru.

V dalsich ¢astech této kapitoly podrobnéji popisi tvorbu a logiku jednotlivych ViewCon-
troller a tfid k nim pripojenych. Muj postup pii vyvoji této aplikace byl, Ze nejdiive

ve Storyboard nadefinuji uzivatelské rozhrani obrazovky a pak napisi logiku k vy-
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tvorenému rozhrani.

6.3.2 Login ViewController

Tento ViewController ma za kol chranit data pouzita v této aplikaci pred neautori-
zovanymi osobami. Zde jsem tedy vytvofil novy ViewController, dal jsem mu nazev
Login a hned nastavil rozmér obrazovky na 4.7 palct. Déale jsem do vytvoreného View-
Controller vlozil nékolik objektu. ImageView, ktery bude staticky objekt a ke kterému
jsem hned pritadil obrazek (logo systému RIS). Dalsim statickym objektem je Label,
kam jsem vlozil vitaci text. Dva dalsi objekty jsou Text Field - do nich uzivatel zada
své uzivatelské jméno a heslo. Pro obé pole jsem vypnul automatickou korekci slova
i kontrolu pravopisu. Pro pole pro heslo jsem také zapnul Secure Text Entry - tj. pii
zadavani textu se nezobrazi jiz zadany text, ale misto toho se objevi tecky. Poslednim

objektem je Button, kterym uzivatel posle piikaz a zaloguje se do systému.

Dilezitou ¢asti tvorby UI v Xcode je tvorba constraint (omezeni) ke kazdému objektu
na obrazovce . Tato tvorba constraint je tieba z duvodu toho, ze uz je v nabidce iOS
vice telefont s ruznymi rozliSenimi a zaroven je mozné takové telefony obratit do hori-
zontalnitho modu. Pokud tedy nevytvorime ke kazdému objektu urcité constraint, tak
je mozné, ze z prvniho pohledu pékného UI se spusténim aplikace stane nepiehledné
aplikace, kdy objekty budou pfekryvat samy sebe a uzivatel nemé& moznost s apli-
kaci cokoliv délat. Proto jsem vytvoril ke kazdému objektu v tomto ViewController
zarovnani na stfed a vysku k objektu nad nim (u obrdzku to bylo k horni strané
obrazovky). Xcode nabizi moznost kontroly takovych constraint, pokud jsou spréavné
zadané a v pripadé chyb automaticky opravi, ¢i doplni chybéjici. Tuto volbu jsem na
zaver vyuzil, kdy Xcode opravil muj ViewController, aby byla bez chyb pfi zobrazeni
v jinych rozliSenich.

Od tohoto ViewController vede segue do Navigation Controlleru s nazvem Menu. Na

tento segue odkazuje funkce login, popsany nize.
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Obrazek 20: Login ViewController Zdroj: Vlastni

K tomuto ViewController jsem v projektu vytvoril tfidu ViewController.swift. Tato
ttida byla vytvorena jako delegate ttidy UlViewController, a proto jsem tuto tiidu
mohl manuélné ve Storyboardu pritadit k vyse vytvorenému ViewController Login. Po-
kud takto spravné vytvoirim spojeni, je nyni moznost pomoci klavesy Ctrl a pretahnuti
objektu primo do kédu pritazené tiidy vytvorit referenci objektu v dané tiidé. Timto
zpusobem jsem vytvoril dva outlety (IBOutlet) pro TextField username a TextField
password, pro které se vytvoii piislusné variable, se kterym muzeme v kédu pracovat.
Zaroven i pridal akci (IBAction) pro tlac¢itko Login, ktery bude volat funkei login. Do
této tridy jsem vytvoril celkem dvé metody. Metoda displayAlert slouzi k vytvoreni
mensi vystrazné obrazovky, kam se v parametrech vlozi nézev a text chyby. Tato me-
toda vraci specidlni UIAlertController, okno, se zadanym nazvem a zpravou. Druha
metoda, ndzvem login, je zde ta nejdulezitéjsi, rika, co program ma délat po zmacknuti
tlacitka Login. Nejdiive je kontrola, zda je vyplnéno pole username nebo login (pokud
ne, tak program vola funkci displayAlert), pokud ano, vytvoii se activity indicator® a

zaroven se zabrani interakci s aplikaci uzivatelem. Jelikoz je do t¥idy implementovan

Sindikator aktivity - animovany objekt, co znazoriiuje aktivitu programu v pozadi
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framework Parse, muzu pomoci tiidy PFUser() vyvolat metodu logInWithUsername-
InBackground s parametry uzivatelem zadanym loginem a heslem. Po vyvolani me-
tody se zastavi indikator aktivity a uzivateli je umoznéna kontrola nad aplikaci. Pokud
uzivatel je v kolekci Users v databézi, je mu umoznén pristup do aplikace a provede se

metoda performSegueWithIndentifier s identifikdtorem Menu.

V této aplikaci nebude mit uzivatel moznost se zaregistrovat jako novy uzivatel, v praxi

se opravneéni uzivatelé budou pridavat manudlné do databaze.

6.3.3 Menu ViewController

Tento ViewController jsem vytvoril jako Table ViewController a pojmenoval ho Menu.
Bude slouzit jako rozcestnik mezi statickymi reporty (Uéetni zavérka) nebo dyna-
mickymi reporty (Saldokonto) a moznosti se odlogovat se z aplikace. Nejdfive jsem
tuto tabulku definoval, Ze mé& mit statické bunky a maji byt rozdéleny do skupin. Déle
jsem vytvoril tii takové skupiny, kazda po jedné bunce. Pro bunky v prvnich dvou
skupinach jsem nadefinoval “basic” styl s accessory “Disclosure Indicator”, vysledkem
je, ze v bunce na levé strané je text a na pravé je Sipka. Tteti buiikou je pouhy text -

styl je “basic”. Vsechny tti bunky slouzi jako tlac¢itka pro pohyb aplikaci dale.

Zéaroven jsem pii vybraném Menu ViewController v nabidce Editor -> Embed In dal
volbu Navigation Controller. Tato volba vytvorila pred timto ViewController specialni
controller, ktery #idi hierarchickou strukturu aplikace od toho Menu ViewController.
Tzn. od tohoto obrazku déle, se objevi v horni ¢asti aplikaci specidlni lista, pomoci
které muzeme automaticky zpét do predeslého okna. Segue z Login ViewController

vede do Navigation Controller.

Déle jsem z bunky Ucetn{ zdvérka vytvoril segue do Ucetn{ zdvérka ViewController a

z bunky Saldokonto segue do Saldokonto ViewController.
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STATICKE OPERACE

U&etni zavérka

DYNAMICKE OPERACE

Saldokonto

Log out

Obréazek 21: Menu ViewController Zdroj: Vlastni

Navigation Controller nema zadny mnou napsany kod, pouziva pouze zakladni me-
tody pro prechod mezi obrazovkami. Tiida MenuViewController vyuziva jen pouze
jednu zakladni metodu tableView s parametry tableView a didSelectRowAtPath. Po-
kud uzivatel zmackne bunku v sekci dva s nultym indexem, program uzivatele odloguje

pomoci tiidy PFUser a aplikace pfes segue se vrati zpét na obrazovku Login.

6.3.4 Saldokonto ViewController

ViewController Saldokonto jsem vytvoril jako Table ViewController s nazvem Saldo-
konto. Tato tabulka je definovana se statickymi bunkami ve skupinach. Vytvoril jsem
celkem ¢tyti skupiny bunék, prvni dvé skupiny maji kazda dvé bunky, tieti skupina ma
bunék ¢tyti a posledni skupina ma jen jednu bunku. Prvni skupina slouzi k vybéru typu
saldokontnich uétu, které chceme sledovat. Prvni bunka v této skupiné je definovand se
stylem “Right Detail”, kdy vlevo je definovany text a vpravo je text ziskany z jinych
vstupt. Zde vstupem je hodnota z pickeru, ktery je vlozen v druhé bunce. Tento pic-

ker je rolovaci seznam preddefinovanych hodnot, které definujeme jako array piimo v
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kédu. Vsechny bunky s pickerema v tomto ViewController zamyslim jako skryvatelné,
kde po zmacknuti bunky se stylem “Right Detail” se zobrazi bunka s pickerem a po
opétovném zmacknuti bunky se bunka s pickerem skryje. V dalSich dvou skupinach
bunék je podobny styl bunék, kdy si uzivatel muze vybrat podminky pro danou se-
stavu: rok, mésic od a meésic do. Ve spodni ¢asti je definovana bunka Vyhledat, ktera

vrati vysledny report.

7 tohoto ViewController vychazi segue nazvany Saldo a kon¢i v dalsim ViewController

zvanym také Saldokonto (ve storyboardu nazvy ViewController nemusi byt unikatni).

=)

Vy... Detall
Sunnyvale
Cupertino
Santa Clara

VYBERTE OBDOB:

Rok Detail
Sunnyvale
Cupertino
Santa Clara

Mésic od Detail
Sunnyvale
Cupertino
Santa Clara

Mésic do Detail

Obrazek 22: Saldokonto ViewController Zdroj: Vlastni

Pro tento ViewController jsem vytvoril tfidu SaldoParmViewController. Pro vSechny
label objekty s nazvem Detail jsem vytvoril outlety a déle jsem vytvoril outlety i pro
vSechny ¢tyri pickery. Pomoci téchto outletu si definuji proménné, se kterymi budu
pracovat. Tato trida ma taktéz metodu displayAlert, funkcnost je stejna jako vyse
popsané. Metoda viewDidLoad se provede vzdy pri prvotnim nacteni ViewController. V
této metodé tedy nejdiive nadefinuji array dat pro vSechny pickery ucet, rok, mesicOd a

mesicDo a jako defaultni hodnotu proménnych, se kterymi bude déle pracovat, necham
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nulty index z konkrétnich array. Timto se tedy nemuze stat, aby uzivatel zadal hodnotu,

se kterym program nepocita.

Metody pickerView slouzi k definici atributt jednotlivych pickeru, kde identifikaci fesim
pomoci tagovani. Prvni picker ve ViewController méa tag 1 atd. Prvni metoda num-
berOfComponentsInPickerView vraci pocet sloupcu v seznamu, zde je potieba pouze
jeden sloupec. Metoda pickerView s parametrem numberOfRowsInComponent vraci
pocet tadku v seznamu a tady to fesim count daného array. Dalsi metoda picker-
View s parametrem titleForRow vraci pro kazdy picker nazev fadku pro kazdy tadek
v seznamu. Posledni pickerView s parametrem didSelectRow pro kazdy picker pritadi
hodnotu vybraného fadku k dané proménné (ucet, rok, mesicOd, mesicDo) a zaroven

provede update této hodnoty na label konkrétni bunky pres outlet.

Déle v metodé didViewLoad jsou dvé metody pro tableView. Prvni tableView me-
toda s parametrem heightForRowAtIndexPath slouzi pro skryvani bunék s pickery,
konkrétné se zde nastavuje vyska dané bunky. Kdyz se ViewController poprvé nacte,
vSechny bunky s pickery jsou skryté. Kdyz uzivatel zmackne bunku se Sipkou, rozbali
se pod ni bunka s pickerem. Nejenom tuto ¢innost, rozbalovani bunék, ale i vypocet
zadaného reportu, umozni dalsi metoda tableView, ale s parametrem didSelectRowAt-
Path. Pro bunku s nultym indexem v treti sekci se po zmacknuti bunky zobrazi dalsi

ViewController, pomoci segue Saldo.

Tento ViewController slouzi pro vybér podminek vypocitané sestavy. Po vybrani hod-
not ucet, rok, mesicOd a mesicDo, potiebuji hodnoty téchto proménnych dostat do
dalsitho ViewController, kde probéhne samotny vypocet sestavy. Pro toto slouzi me-
toda prepareForSegue. V této metodeé si vytvorim instanci tiidy kam chci proménné
predat, tedy SaldoTableViewController, a pak do této instance tyto proménné predam.
Aby toto predani hodnot proménnych fungovalo, musim v tiidé SaldoTableViewCont-

roller definovat stejné proménné se stejnym datovym typem se kterym je predavam.

Vysledek Saldokonta Tento ViewController byl také vytvoren jako Table View-
Controller. Ponechal jsem zde vlastnost bunky, ze je dynamickéd (prototype) a tento
prototyp bunky jsem nazval identifikatorem “cell”. Pro tento ViewController je to z

hlediska nastaveni ve Storyboardu vse, forméatovani bunék se definuje piimo v kédu.
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PROTOTYPE CELLS

Obrazek 23: SaldoTable ViewController Zdroj: Vlastni

Pro tento ViewController vytvorim ttidu SaldoTableViewController. Tato tiida vyuziva
metod z frameworku Parse. Logiku tfidy zabuduji do metody viewDidLoad, ktera
se provede hned po nacteni viewController. Nyni vysvétlim, jak funguji query do
MongoDB pies Parse. V kodu vytvorim instanci query tiidy PFQuery s parametrem
nazvem tabulky, ze které budu selectovat. Posléze pomoci metody whereKey zizim
dataset, ktery budu zpracovavat. Do téchto podminek budu pravé davat proménné
z predchoziho ViewController, kde jsem si zadaval podminky reportu - rok, mesic a
ucet. Metoda findObjectsInBackgroundWithBlock vrati cely set dat podle zadanych
podminek. MongoDB je NoSQL databaze, nelze zde pouzit relaéni techniky pro selec-
tovani dat, a proto zde nejde udélat group by. Jelikoz ale vysledkem tohoto selectu je
seznam UCtl a vysledna suma Ma Dati (v databézi atribut kem) - Dal (zde ked), musim
celou logiku zabudovat do for funkce. Nejdiive vytvorim dictionary sumUcet, kde klicem
bude 1cet a hodnotou suma. Kazdy fadek ve vysledném datasetu prohledam a pokud
naleznu atribut ucet, ktery v dictionary neni, tak tento tucet do dictionary pridam se
sumou Ma Dati - Dal. Pokud atribut ucet je uz v dictionary, pouze vezmu hodnotu

sumy k tomuto tuctu a prictu sumu M& Dati a odec¢tu Dal. Na zavér zavolam metodu
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reloadData, ktera udéla refresh tabulky:.

Tabulka se tidi podle vysledné dictionary, kterou jsem pouzil v selectu. Metoda num-
berOfSectionsInTableView vraci hodnotu sloupcu v tabulce, zde tedy jeden sloupec
tabulky. Metoda tableView s parametrem numberOfRowsInSection vraci kolik radku
tabulka mé. Zde vraci pocet radku rovno hodnoté count dictionary sumUcet. Metoda
tableView s parametrem cellForRowAtIndexPath slouzi k definici bunky, kdy mnozstvi
bunék je dynamicka hodnota. Ja zde do kazdé bunky dam text a odkaz do dictionary
sumUcet pres array, aby kazdy fadek (buika) mél hodnotu rovnu jednomu klici ze

sumUcet. Vysledkem je seznam uc¢tu a jejich suma.

6.3.5 Ucetni zavérka ViewController

ViewController pro Ucetn{ z4vérka je definovana podobné jako pro Saldokonto. Je zde
vytvoren Table ViewController, jsou zde statické bunky rozdélené do ¢ty skupin. Prvni
dvé skupiny maji kazda dvé bunky, treti skupina ma ¢tyti bunky a posledni skupina ma
jen jednu bunku. Zde jsem udélat stejnym zpusobem, jako u ViewController Saldokonto
definované buriky s pickery. Jediny rozdil je, ze uzivatel nebude vybirat ze dvou druht

uctu, ale ze dvou druht vykazu.

Z tohoto ViewController vedou dva segue. Jeden z nazvem VykazZaZ do Vykaz ZaZ

ViewController a jeden s ndzvem Rozvaha do Rozvaha ViewController.
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> vyk... Detail
Sunnyvale
Cupertino
Santa Clara

VYBERTE OBDOB:

Rok Detail
Sunnyvale
Cupertino
Santa Clara

Mésic od Detail
Sunnyvale
Cupertino
Santa Clara

Mésic do Detail

Crinrmineala

Obrazek 24: Zaverka ViewController Zdroj: Vlastni

Pro tento ViewController jsem vytvoril tiidu ZaverkaParmViewController. Kéd je opét
témér shodny s tiidou SaldoParmViewController. Nejvétsim rozdilem je to, ze tato
trida slouzi jako rozcestnik do dvou ruznych ViewController. V kédu jsem to jednoduse
vytesil tak, ze kdy pres if else se proménnd rovna vybranému vykazu, aplikace pujde po
zadaném segue. To samé jsem musel udélat u metody prepareForSegue, podle zadaného
vykazu jsem vytvoril instanci vysledného ViewController a do ni jsem presméroval

vybrané proménné.

Rozvaha ViewController ViewController s ndzvem Rozvaha je zalozena jako Table
ViewController se statickym poc¢tem bunék. Vzorem pro tuto tabulku byla Rozvaha ve
zjednoduseném rozsahu. Bunky jsou rozdéleny do dvou skupin, z nichz prvni jsem na-
depsal jako Aktiva netto a druhou jako Pasiva. Skupina Aktiva Netto ma 14 radek a
skupina Pasiva ma také 14 tadek. Kazdd bunka je definovana se stylem “Right De-
tail”, kde na levé strané je informaé¢ni text a na pravé strané bude text s proménlivou

hodnotou.
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AKTIVA NETTO

Aktiva celkem Detail
Pohledavky za upsany zakladni kapital Detail
Dlouhodoby majetek Detail
Dlouhodoby nehmotny majetek Detail
Dlouhodoby hmotny majetek Detail
Dlouhodoby finanéni majetek Detail
ObéZna aktiva Detail
Zasoby Detail
Pohledavky Detail
Dlouhodobé pohledavky Detail
Kratkodobé pohledavky Detail
Kratkodoby finan¢éni majetek Detail
Pené&¥ni nrostfedkv Detail

Obréazek 25: Rozvaha ViewController Zdroj: Vlastni

Vytvoril jsem tiidu RozvahaTableViewController. Pro kazdy label Detail jsem ve tride
vytvoril outlet s prislusnou proménnou (28 celkem). Pro kazdou proménnou jsem na-
stavil default hodnotu 0, abych mél jistotu, ze budu vzdy pracovat s ¢isly. Déle jsem
si vytvoril metodu query, ktera pfijima parametry ucet a specidlni priznak p (znaci
zpusob vypoétu sumy hodnot ve vysledku). Tato metoda query vold metodu tiidy
PFQuery s parametry pro vybér dat definované v Zavérka ViewController. Metoda
findObjectsInBackgroundWithBlock vraci vysledek selectu. Zde je ovsem problém, ze
tento select probiha v pozadi, mimo hlavni thread aplikace. V metodé query jsem musel
tedy ptridat completionHandler, ktery tika, ze tato metoda vraci hodnotu az tehdy, kdy

dobéhne zadany select.

Po nacteni této obrazovky se postupné zavola metoda query pro kazdou skupinu uétu
a vraci se suma této skupiny. Podle sablony Rozvahy v kapitole 6.1 se do kazdé bunky
vlozi suma skupiny uctu, které do dané bunky patii. Souctové radky jsem ptidal do
poslednich metod query, kdy mam jistotu, ze tyto metody budou zavolany jako posledni

a omylem nezapomenu néjakou hodnotu pricist ¢i odecist.
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Vykaz zisku a ztrat ViewController Posledni vytvoreny ViewController s ndzvem
Vykaz zisku a ztrat byl také vytvoren jako Table ViewController se statickym poctem
bunék. Tyto bunky jsou v pouze v jedné skupiné a s nadpisem skupiny “Vykaz zisku
a ztrat”. Styl bunék je stejny jako ve ViewController pro Rozvahu. Zde jsem vlozil 26
radku do tabulky. Pro tuto tabulku byl vzorem Vykaz zisku a ztrat ve zjednoduseném

rozsahu, vytvoreny podle Sablony v kapitole 6.1.

-
VYKAZ ZISKU A ZTRAT
Trzby z prodeje vyrobki a sluzeb Detail
TrZzby za prodej zboZi Detail
Vykonova spotreba Detail
Zména stavu zdsob vlastni ginnosti Detail
Aktiva Detail
Osobni naklady Detail
Upravy hodnot v provozni oblasti Detail
Ostatni provozni vynosy Detail
Ostatni provozni ndklady Detail
Provozni vysledek hospodareni Detail
Vynosy z dlouhodobého finanéniho majetku - podily Detail
Naklady vynaloZené na prodané podily Detall
L7 astatniha dlauhodohéhn finaniniha maietku Detail

Obrazek 26: Vykaz zisku a ztrat ViewController Zdroj: Vlastni

VykazZaZTableViewController je nazvem posledni pridané tiidy. Logika je stejna jako
v tiidé RozvahaTabelViewController. Jen jsem zde pouzil jiny algoritmus pro vypocet

bunék podle zadané sablony Vykaz zisku a ztrat ve zjednoduseném rozsahu.

6.4 Zavér
V prvni éasti této kapitoly jsem nejdiive ptipravil vystupni sestavy k aplikaci, kterou
budu vyvijet. Navrhl jsem, co by aplikace méla délat a podle jaké Sablony by se se-

stavy mély vypocitat. V druhé ¢asti jsem vytvoril serverové prostiedi pro moji aplikaci,
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nejdiive jsem na server Heroku udélal deploy Parse server s databazovym systémem
MongoDB. Po tspésné konfiguraci jsem v aplikaci nakonfiguroval spojeni aplikace se
serverem. A v zavéru této Casti jsem pripravil prevodovy mustek dat mezi MSSQL a
MongoDB a posléze jsem databazi na Parse naplnil daty. V posledni, tieti, ¢asti jsem

popsal klientskou ¢ast aplikace WiRIS, kterou jsem napsal v jazyce Swift v IDE Xcode.
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7 Testovani reseni

Po uspésné kompilaci aplikace WiRIS v Xcode se nyni pokusim o testovani aplikace.
Pripravim ctyti testovaci scénéafe, pomoci kterych bych chtél otestovat vSechny césti
aplikace, zda korektné funguji jak z programového hlediska, aby béhem béhu aplikace

nedoslo k padu, tak i z logického hlediska, aby vysledky aplikace byly pouzitelné.

Prvni testovaci scénar se bude tykat prihlaseni se do aplikace. Potfebuji otestovat, zda
se uzivatel dostane do aplikace. Zaroven potiebuji otestovat chybové stavy - Spatné
zadany login, ¢i uzivatel neni autorizovan pro piistup do aplikace. Dalsi tfi scénare
otestuji vysledky reportu, zda funguji a vraci spravna data. Spravnost dat ovéiim
select primo z produkéni databaze MSSQL. Druhy scénar bude testovat rozvahu, tfeti

vykaz zisku a ztrat a posledni, ¢tvrty, testuje vysledky reportu saldokontnich uétu.

7.1 Prvni scénar - Login

Zadani Otestuj, jestli aplikace spravné odmitne Spatné zadany login a pokus o ptistup

neautorizovanou osobou. Déle, zda se uzivatel William tspésné prihlasi do aplikace.

Vysledek Nejdiive otestuji prihlaseni pod vymyslenym uzivatelem. Aplikace spravné
vyhodnoti neautorizovany pristup, uzivatel fdsfds neni v databazi uzivateli na serveru.
Pokud zapomenu pri prihlaseni zadat heslo, aplikace upozorni na nezadané heslo. Pokud
vubec nezaddm udaje a pokusim se prihlésit, objevi se varovné okno. Duvod, proc jsou
nekteré varovani v anglickém a nékteré v ceském jazyce je ten, ze chybové zpravy o
Spatné autorizaci pochazeji piimo z Parse a ten neni lokalizovany do ceského jazyka.
Moznym fesenim je ziskat seznam chybovych hldsek z Parse a pres if else prelozit danou

chybovou zpravu.
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Chybny login Chybny login Chyba v tdajich

Invalid username/password. password is required. VloZte, prosim, login a heslo

OK

Obrazek 27: Vysledky testovani loginu Zdroj: Vlastni

Pii zadani spravnych prihlasovacich tdaju - login: William heslo: dupkala - se uzivatel
po dotazu aplikace do Parse serveru autorizuje a objevi se hlavni menu aplikace.

Vysledek testu splinuje zadani.

7.2 Druhy scénar - Rozvaha

Zadani Otestuj, zda pocateéni zustatky v nultém ucetnim obdobi roku 2014 jsou
spravné zadané. Zjisti to pomoci rozvahy, kdy aktiva se budou rovnat pasivim. Daéle

ovér spravnost vysledku reportu.

Vysledek Na obrazovce Ucetni zavérka vyberu vykaz Rozvaha, rok 2014 a pro mésic
od a mésic do stejnou hodnotu 0. Na prvni pohled vidim, ze se aktiva celkem a pasiva

celkem rovnaji. Z pohledu tcetnictvi tato sestava vypada spravneé.
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Carrier & 3:59 PM 3 Carrier 5:02 PM L_1J Carrier = 4:00 PM (-

{ Back Ugetni zavérka { Ugetni zdvérka Rozvaha { Ugetni zévérka Rozvaha

Aktiva celkem 32354585.41 Pasiva celkem 32354585.41
Vyberte vykaz: Rozvaha Pohledavky za upsany zakladni kapitél 0.00 Vlastni kapital 22246353.01
i Dlouhodoby majetek 2136140.69 Z&kladni kapital 200000.00

VYBERTE OBDOB
Rok 2014 Dlouhodoby nehmotny majetek 0.00 AZio a kapitélové fondy 6060000.00
Dlouhodoby hmotny majetek 2136140.69 Fondy ze zisku 20000.00
Mésic od 0 Dlouhodoby finanéni majetek 0.00 Vysledek hospodafeni minulych let 15966353.01
Mésic do 0 Obézna aktiva 30097715.72 Vysledek hospodafeni b&2ného Ggetniho obdobi 0.00
Zésoby 25003655.00 Rozhodnuto o zalohach na viplatu podilu na zisku 0.00
Vyhledat Pohledavky 8334945.05 Cizi zdroje 10108232.40
Dlouhodobé pohledévky 6178058.05 Rezervy 1465865.00
Krétkodobé pohledavky 2156887.00 Zévazky 8642367.40
Kratkodoby finan&ni majetek 0.00 Dlouhodobé zavazky 1515065.93
Penézni prostifedky -3240884.33 Kratkodobé zavazky 7127301.47
Casové rozlienf aktiv 120729.00 Casové rozli$eni pasiv 0.00

Obrazek 28: Testovani rozvahy Zdroj: Vlastni

Pro ovéreni spravnosti vysledku udélam z databaze MSSQL export dat v podobném
formatu, jaky je délan v aplikaci WiRIS. Pouziji vysledné hodnoty a dosadim hodnoty
pro dané ucty do vzorové Sablony pro Rozvahu ve zjednoduseném rozsahu. Vysledkem

je mi stejnd sestava, kterd se mi vygenerovala z aplikace. Zadéani bylo splnéno bez chyb.

B select substring(a.ucet, 1, 3), SUM(a.kcm) - 5UM(a.kcd)
from saul.meld a, saul.mel7 b
where a.rok = b.rok
a.rok = 2014 =
group by subs
order by subs

a.denik = b.denik a.doklad = b.doklad
1 b.mesic = 0
(a.ucet, 1, 3

(a.ucet, 1, 3) asc

[ Resuts [J3 Messages
{Mo column name)  {No column name)
| ! 243649569

" -300355.00
25003655.00
3176833.28
H4TTT 61
-2000000.00
4042788.65
153669.40
25600.00
-4979922 47
-96419.00
-43456.00
495720.00
-1464.00
1661167.00
-124234.96
1356000.00
120725.00
26818203
-200000.00
-6060000.00
-20000.00
-11333708.79

Obrazek 29: Select uc¢tu v obdobi 0 Zdroj: Vlastni
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7.3 Treti scénar - Vykaz zisku a ztrat

Zadani

rok rovnd se 2014 a obdobi 1 (leden) az 12 (prosinec) a oveér spravnost vysledku reportu.

Vysledek Na obrazovce Ucetn{ zévérka zaddm podminku rok rovna 2014 a meésice
od 1 (leden) do 12 (prosinec). Ve vykazu zisku a ztrat je posledni fadek “Cisty obrat za
ucetni obdobi” kontrolni. Vypocet tohoto fadku je soucet zustatku vSech vynosovych
ucétu minus soucet vSech zustatku ndkladovych uétu (dacty tiidy 6 minus ucty tiidy
5). Hodnota tohoto rddku se musi vzdy rovnat hodnoté fadku predchoziho - “Vysledek
hospodareni za ucetni obdobi (4/-)”, ktery je vysledkem sestavy. Jelikoz hodnoty obou

Otestuj, aby data vypoctena aplikaci pro vykaz zisku a ztrat, pii podminkach

radek se rovnaji, zadani scénaie bylo provedeno bez chyb.

Carrier &

< Back

Vyberte vykaz:

VYBERTE OBDOBI:

Rok

Meésic od

Mésic do

4:02 PM

Ugetni zavérka

Vykaz Zisku a Ztrat

2014

Vyhledat

Carrier &

{ Ugetni zavérka Vykaz Zaz

Trby z prodeje vyrobkd a sluzeb 1151920.95

Trzby za prodej zbozi 126708025.00

Vykonova spotfeba 100735752.95

Zména stavu zasob vlastni &innosti 0.00
Aktiva 0.00
Osobni néklady 3050556.00
Upravy hodnot v provozni oblasti 528267.00
Ostatni provozni vynosy 449.46

236352.23

Ostatni provozni naklady

Provozni vysledek hospodafeni 23309467.23
Vynosy z dlouhodobého finanéniho majetku - podily 0.00
Néklady vynaloZené na prodané podily 0.00
Vynosy z ostatniho diouhodobého finanéniho majetku 0.00

.
Néklady souvisefif s ostatnim dlouhodobyim finanénim majetkem 0.00

7.4 Ctvrty scénai - Saldokonto

Zadani

4:02 PM W Carrier

{ Utetni zévérka Vykaz ZaZ

Naklady souvisejicl s ostatnim dlouhodobym finanénim majetkem 0.00
Vynosové troky a podobné vynosy
Upravy hodnot a rezervy ve finan&ni oblasti 0.00
Nakladové troky a podobné naklady 400873.55
Ostatni finan&ni vynosy 306969.04
Ostatni finanéni naklady 488816.91
Finanéni vysledek hospodareni -582319.03
Vysledek hospodateni pfed zdanénim ~ 22727148.20
Dafi z pfijma 0.00
Vysledek hospodafeni po zdanéni 22727148.20
PFevod podilu na vysledku hospodafent spole&nikim 0.00
22727148.20

Vysledek hospodafeni za G&etni obdobi (+/-)

Cisty obrat za G&etni obdobf 22727148.20

Obrazek 30: Testovani vykazu zisku a ztrat Zdroj: Vlastni

Otestuj, zda se lisi sestava pro rok 2014 a obdobi 1 (leden) pro odbératelské

a dodavatelské ucty. Déle ovér spravnost vysledku reportu.

Vysledek Na obrazovce Saldokonto vyberu rok 2014 a pro mésic od a mésic do stej-
nou hodnotu 1 (leden). Vysledek pro odbératelské a dodavatelské tcty se vizudlné lisi,

coz je spravné. Pro kontrolu spravnosti vysledku vyuziji produkéni databazi MSSQL.
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Carrier & 4:05 PM 3 Carrier 4:05 PM L_1J Carrier = 4:05PM 3

< Back Saldokonto { Saldokonto  Saldokonto { Saldokonto  Saldokonto
Vyberte typ G&td: Odbgratelské Uget 31401 za dané obdobi: 0 K& Uget 32102 za dané obdobi: 0 K&
Uget 31103 za dané obdobi: -459337 K& Uget 32103 za dané obdobi: 13713 K&
VYBERTE OBDOBI:
Rok 2014 Uget 31101 za dané obdobi: 562504 K& Uget 32502 za dané obdobi: 0 K&
Uget 31102 za dané obdobi: 267463 K& Uget 32101 za dané obdobi: 3424247 K&
Mésic od 1
Mésic do 1
Vyhledat

Obréazek 31: Testovani saldokonta Zdroj: Vlastni

Z databédze MSSQL udélam select, kde vyberu odbératelské saldokontni tucty (zac¢inaji
31) a dodavatelské saldokontni tcty (zacinaji 32). Pokud srovnam vysledky selectu
(zaokrouhlim na celé ¢islo) a vysledky sestavy, hodnoty se rovnaji. Zadéni scénére bylo

splnéno.
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sglect a.ucet, SUMia.kcm) - SUMia.ked)
from saul . mell a, saul.mel7 b
where a.rok = b.rok and a.denik = b.denik and a.doklad = b.doklad

and a.rok = 2014 and b.mesic = 1

ar a.ucet likes '31%°'
group by a.ucet
UNICH

sglect a.ucet, SUMia.kcm) - SUMia.ked)

from =aul .meld a, saul.melT b

where a.rok = b.rok and a.denik = b.denik and a.doklad = b.doklad

and a.rok = 2014 and b.mesic = 1

and a.ucet like '32%°'
group by a.ucet

Results _'j Messages

ucet (Mo column name)

{31401} 00

31103 45933565
3102 26746775
3101 562504 00
30 342424798
32502 000
3202 000
3203 1371250

Obrazek 32: Select saldokontnich uétu obdobi 1 Zdroj: Vlastni

7.5 Zavér

Pro testovani aplikace jsem vytvoril ¢tyfi testovaci scénare. VsSechny scénare byly
splnény bez chyb z programového hlediska, nedoslo ani jednou k chybé ¢i padu pro-
gramu, a také nebyly nalezeny chyby z logického hlediska. Vysledky sestav byly shodné

s vysledky ziskané piimo z produkéni databaze.
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8 Diskuze

Vytvotend aplikace pomoci testovacich scénaiu otestovala hlavni ¢asti aplikace. Vysledky

testu neukazaly chyby v programu.

Aplikace je nyni ve stavu, aby byla nasazena do provozu, tzn. je nyni mozné pozadat
o umisténi aplikace do App store. Ve vybraném feseni, tiivrstvé architektury, bych nic
neménil, Parse server na Heroku funguje. Pokud bych ale mél aplikaci nasadit do ostré
produkce, prodiskutoval bych par véci ve spolupraci s dodavatelem systému RIS2000 a
TOP-RIS, firmu SAUL IS spol. s r. 0., které bych upravil ¢i ptidal. Na strané klientské
casti aplikace bych pfidal moznost, aby Slo ve vyslednych sestavach, po zmacknuti
konkrétni bunky uzivatelem, oteviit detail dané bunky - z jakych polozek se bunka

vvvvvv

implementaci, ale zvysil by uzivatelsky komfort.

Provedl jsem diagnostiku aplikace pfi praci v siti. Na obrazku uvedeném nize jsem
obdrzel vysledky pfi pokusu o vypoctu rozvahy za cely rok 2014 (tzn. obdobi 0 - 12).
Pfi objemu databéze 45 207 zaznamu, aplikace stdhla ze serveru jednu sestavu - rozvahu
ve velikosti 13.6 MB.

@ Xcode File Edit View Find Navigate Editor Product Debug Source Control Window Help ¥O = [ 4 9%%@ Sun21:33 Wiliam Q @ =
00 » B A WRIS) g iPhone 6 Running WiRIS on iPhone 6 1 = Q| )= O
B QAN Eo 8|8 @ Network Report <L
V [/ WIRIS PID 19596 Q@ Network B Packets Profile in Instruments
(® cpu 0%

e

Receiving Sending

® 0,0ks/s 13,6MB 0,0KB/s 0,1MB

Per Second Total Per Second Total

Receiving and Sending Rates

2808
ooxeis| _ S — |II-__I-|IIIII
] d I sent

Receive

= =» [0 | </ WiRIS

@ @ Auto & [C) All Output & jgi ]

Obrazek 33: Diagnostika aplikace Zdroj: Vlastni

Uvazuji, ze tuto aplikaci budou vétsinou pouzivat uzivatelé, co vyuzivaji sluzebni te-

lefony, a proto vysledna velikost stazené rozvahy by neméla nicemu vadit. Na zaklade

72



téchto informaci bych ale se pokusil o jiny pristup k ziskavani dat do aplikace. Parse
server umoznuje nékteré metody z aplikace, co by pripadné zbytecné cerpaly zdroje mo-
bilntho ptistroje, umistit do sluzby Parse Cloud. Metoda z aplikace z jazyka Swift by
se prelozila do JavaScriptové metody na Parse. Aplikace by tedy misto volani metody
primo v programu, volala metodu, ptes API Parse Cloud, v JavaScriptu na serveru a

data by se stejnou cestou vracela zpét do aplikace. Nevyhoda je vSak ta, ze v ptripadé

VVVVVV
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Z.aver

Cilem této diplomové prace bylo vytvorit funkéni BI aplikaci pro operacni systém iOS,
které je napojené na ERP systém RIS2000 od spolecnosti SAUL IS spol. s r. 0. Osoba,
ktera chce vytvorit takovou aplikaci a rozumét tomu, musi znét Sirokou skalu védomosti
z ruznych oblasti. Vzhledem k tomu, ze nékteré oblasti zkoumani jsou pomérné nové,
nelze k nim nalézt mnoho zdroju. Tato prace popisuje tyto oblasti a ddva je dohromady

do jednoho celku.

Ve své praci jsem ctenari predstavil pojem ERP, jak se muze ¢lenit a popsal jsem teorii
implementace ERP do podniku. Jako realny priklad ERP jsem popsal systém RIS2000,
kde jsem se prioritné vénoval nejpouzivanéjsimu modulu - tcetnictvi. Nadstavbou nad
ERP jsou nastroje BI, programy, pomoci kterych uzivatelé analyzuji data z produkéni
databaze. Nadstavbou nad RIS2000 je BI nastroj TOP-RIS, ktery dokaze analyzy a
reporty nad ucetnimi daty. Aplikaci, kterou jsem napsal, je podobnym néastrojem jako
TOP-RIS, je to mobilni BI feseni pro RIS2000 a také deéld analyzy a reporty nad
ucetnimi daty z RIS2000.

Ctensf se seznamil i s prostfedim, do kterého aplikace byla vyvijena, s operaénim
systémem iOS od firmy Apple Inc. Pro vyvoj v iOS je potieba splnit nékolik pozadavk.
Tyto pozadavky, co je potieba k vyvoji a jaké jsou rady pro vyvojare od firmy Apple,
byly sepsany do jedné kapitoly. Déle jsem c¢tenafe seznamil s modernim objektove-
orientovanym programovacim jazykem Swift, také vyvinutym firmou Apple Inc. Pokusil
jsem se ukazat syntaxi jazyka na malém ptikladu, co vyhodnocuje, zda ¢islo ¢i neni

prvocislo.

Analyzou vsech prednesenych dat jsem dospél k seznamu pozadavku, které by méla
vyvijena aplikace splnovat. Aplikaci jsem rozdélil do tii vrstev a vyhledal jsem zpusob,
jak realizovat kazdou vrstvu. Klientska vrstva je realizovana v jazyce Swift pro iOS,
serverova vrstva je obslouzena sluzbou Parse, ktera musela byt hostovana na cloudové

sluzbé Heroku. Databazovou vrstvou je NoSQL MongoDB, kterd je napojena na Parse.

Parse server jsem tuspésné nasadil na cloudovou sluzbu Heroku, popsal jsem co bylo
potieba ke zprovoznéni takového serveru. V klientské vrstvé, v aplikaci, kterou jsem
nazval WiRIS, jsem tuspésné aplikaci napojil na server a otestoval jsem i spojeni s
databazi. Pro aplikaci jsem i pripravil zdroje sestav, které aplikace bude vypocitavat z
dat z databaze.

Naprogramovana aplikace je na CD pfilozeném k této diplomové praci. Popsal jsem

vyvoj této aplikace v Xcode, uzivatelské rozhrani a logiku vSech tiid v programu.
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Vyslednou aplikaci jsem otestoval pomoci danych testovacich scénaiu. Veskeré testy
dobéhly s pozitivnim vysledkem. Na z4vér jsem otestoval aplikaci v sitovém provozu

a dospél jsem k nazoru, ze pokud bych aplikaci uvedl do redlného provozu, algoritmus
pro vybér dat bych umistil misto z klienta na server.
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Priloha A

Pouzita loga v aplikaci. Zdroj z WWW: <http://www.saul.cz/>

%

RIS
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Priloha B

Uplny vypis z logu prevodu dat mezi MSSQL a MongoDB.

Starting copy...

1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows
1000 rows

successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.
successfully bulk-copied to host-file.

successfully bulk-copied to host-file.

Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:
Total received:

Total received:
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1000
2000

3000

4000

5000

6000

7000

8000

9000

10000
11000
12000
13000
14000
15000
16000
17000
18000
19000
20000
21000
22000
23000
24000
25000
26000
27000
28000
29000
30000
81000
32000
35000
34000
35000
36000
37000
38000
39000



1000 rows successfully bulk-copied to host-file. Total received: 40000
1000 rows successfully bulk-copied to host-file. Total received: 41000
1000 rows successfully bulk-copied to host-file. Total received: 42000
1000 rows successfully bulk-copied to host-file. Total received: 43000
1000 rows successfully bulk-copied to host-file. Total received: 44000
1000 rows successfully bulk-copied to host-file. Total received: 45000
45207 rows copied.

Network packet size (bytes): 4096

Clock Time (ms.) Total : 1848

Average : (24529.08 rows per sec.)

2017-08-11T14:31:08.545+0100 connected to: ds115110.mlab.com:15110
2017-08-11T14:31:08.586+0100 dropping: heroku_6hnnsblv.doklad

2017-08-11T14:81:11.164+40100 [ZHAH#H-..cevvveeaan.... ] heroku_6hnnsb1v.doklad 1.14MB/6.51MB (17.6%)
2017-03-11T14:31:14. 18240100 [#HHHHHAAS rvorveoeen. ] heroku_6hnnsbiv.doklad 2.61MB/6.51MB (40.0%)
2017-08-11T14:31:17.165+0100 [#AHHHAHHAAFFHAH oo ] heroku_6hnnsb1v.doklad 4.05MB/6.51MB (62.3%)

2017-08-11T14:81:20.164+0100 [AHH#HAHHHAHHAAHHAAH#HAH...] heroku_6hnnsblv.doklad 5.50MB/6.51MB
(84.5%)

2017-03-11T14:31:23.164+0100 [AAHAHAAAAHHHBAAAHHHH#L. ] heroku_6hnnsblv.doklad 5.91MB/6.51MB
(90.8%)

2017-03-11T14:81:24.90140100 [£HA#H#HHHAAASHHHHAASHHHHAAH] heroku_6hnnsblv.doklad 6.51MB/6.51MB
(100.0%)

2017-03-11T14:31:24.902+0100 imported 45207 documents

MongoDB shell version v3.4.2

connecting to: mongodb://ds115110.mlab.com:15110/heroku_6hnnsbiv
MongoDB server version: 3.2.12

WARNING: shell and server versions do not match

Press any key to continue . . .
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