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Anotace

Tato bakalaiska prace pojednava o propojeni divadla a mody, 3d odévu, ¢erném divadlu,
principu ¢erného kabinetu, luminicscenci a UV zafizeni. Ukazuje spolupraci designu a fyziky,
hru svétla a stinu. Re$i navrhovani odévii pomoci modernich technologii, kvili kterym je
mozné zvysit kvalitu vyrobku a cely proces udélat ekologicté;si. Cilem této bakalaiské prace
je vytvoftit kostymy inspirované ¢ernym divadlem a luminiscenci pomoci modernich

technologii se zaméfenim na ekologické zpracovani.
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Cerne divadlo, divadlo, princip ¢erného kabinetu, luminicscence, UV zatizeni, svétlo, moda,

moderni technologie, ekologie, 3d odév.

Annotation

This bachelor thesis deals with the connection of theater and fashion, 3d clothing, black light
theater, the principle of a black cabinet, luminescence and UV equipment. It shows the
cooperation of design and physics, the play of light and shadow. It solves the design of
clothing using modern technologies, due to which it is possible to increase the quality of the
product and make the whole process more environmentally friendly. The aim of this
bachelor's thesis is to create costumes inspired by black theater and luminescence using

modern technologies with a focus on ecological processing.

Keywords

Black light theater, theater, the principle of the black cabinet, luminescence, UV equipment,
light, fashion, modern technology, ecology, 3d clothing.
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UvVoD

Divadelni uméni je mnohostranny proces, ve kterém se vzajemné ovliviiuji riizné druhy
uméni: hudba, tanec, literatura a dekoracni uméni. Mezi diilezité prvky divadla patfi: svétlo,

textil, jevistni obleCeni, objekty a kostymy. Divadlo podporuje vkus a estetiku, a podobné to
déla i moda.

Od détstvi byl maj zivot spojen s divadlem, divadlo pomahalo i v mém dal$im rozvoji. Tti
roky jsem pracovala jako malitka svétlem v show projektu. Malba svétlem - to zni fantasticky
a magicky. Citila jsem v tom momentu kouzlo a citili ho i divaci. Kouzlo svétla se vyskytuje
také v prirod€. Jsou to naptiklad: svétlusky, houby, ryby, fasy a mineraly. Technicky se jedna
o zivou malbu UV svétlem ve tmé na textilie impregnované luminiscen¢ni barvou.

Luminiscence je jev, pii kterém se atomy nebo molekuly nachédzeji v excitovaném stavu a
vyzartuji svétlo.
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Obrazek ¢.1: Pouzivani luminiscence v mé malbé svétlem.



Funguje to jako princip ¢erného kabinetu v Cerném divadle. Tento napad poprvé vznikl v
Ciné a poté se rozsiiil do Japonska. V roce 1955 piedstaveni zhlédli Sesti loutkafi ze skupiny

Salamandr Divadla «Spejbla a Hurvinkay a pfivezli tento druh divadla do Ceskoslovenska.

Ve své bakalaiské praci jsem se rozhodla vytvofit kolekci oble¢eni inspirovanu timto druhem

divadla a luminiscenci v pfirod¢.

Cilem této prace je propojit princip optického efektu, divadla a mddy 1 vytvaret kostymy,
které ve svétle funguji jako jeden objekt a ve tmé a Cerném svétle se méni v jiny objekt.
Vymyslet vzory a navrhnout je pomoci sitotisku a luminiscenéni vysivky. V bézné dobé& se
sice jedna o nenositelny odév, ale je mozné ho pouzit v ¢erném divadle, jako jevistni

obleceni, obleceni pro videoklipy, na party.

1.1 Puvod divadla

Jedna z nejrozsitengjsich teorii je, Ze ptivod divadla vznikl v mytech a ritudlech. Podle
antropologie si lidé na zacatku svého vyvoje nedokazali vysvétlit a pochopit pfirodni jevy.
Zaroven pochopili jejich dulezitost pro obstarani obzivy. Lidé popisovali riizné jevy jako
nadpfirozené a magické, hledali zpisoby, jak ziskat jejich silu. Postupné se objevuji Samani a
lidé si uvédomuji souvislosti mezi jednanim skupin a Samanti, vznikaji obtady a ritudly.
Kolem rituald vznikaji myty, které vysvétluji, idealizuji nebo reprezentuji nadptirozené sily,
slavi nebo je ovliviiuji. Ritudly maji také prvky zabavy, strachu, zla a lasky, smutku a radosti,
které u divaka vyvola rizné emoce podobné jako divadlo. Kostymy a masky Samanil v
ritudlech napodobuje divadelni odév. Pravé myty, které vznikly z ritudlii, pantomickych tanct
a rytmické hudby mohly byt prvnim krokem k divadlu. Ale zaroven myty a ritualy souviseji
se spoleCenskymi vazbami, jakymi jsou napt. svatby, pohiby, ndbozenské obfady. Ritual a
divadlo maji rtizné cile a maji odlis§né zpiisoby organizace a pouZiti. ,, Na divadlo se uz proto
nehledelo tak, Ze nezbytné pochazi z ritudlu, spis se v ritualu i v divadle videly dva

koexistujici zpiisoby, jak v téze spolecnosti pouzit tychz prvkii k plnéni odlisnych funkci. “[1]



. Performacni prvky, véetné dramatickych a divadelnich, se vyskytuji v kazdé spolecnosti, bez
ohledu na to, jak je komplexni ¢i naopak rudimentarni.

Tyto prvky jsou patrné v nasich politickych kampanich, svatecnich oslavach, sportovnich
udalostech, nabozenskych obradech i v détskych hrach, stejné jako v tancich a ritudlech
primitivnich kmenii. VeétsSina ucastnikii téchto aktivit je vSak za primadrné divadelni
nepovazuje, jakkoli v nich podivand, dialog i konflikt hraji velkou roli. Proto se obvykle
rozlisuje divadlo (jako druh umeéni a zabavy) od pritomnosti divadelnich ¢i performancnich
prvkit v ¢innostech jiného druhu. “[1]

., leorie ritualniho pitvodu je sice uz dlouho nejrozsirenéjsi, ale rozhodné to neni jediny
nazor na to, jak divadlo vzniklo. Jednou z navrzenych alternativ je vypravecstvi. ““[1]
Vypravécstvi a poslech piibéhu je jedno z hlavnich potéSeni clovéka.

., Proc se vitbec divadlo rozvijelo a proc si ho lidé cenili, i kdyz uz prestalo plnit funkce
ritualu? Nejvice odpovedi se uchyluje k teoriim o lidské psyse a o zakladnich lidskych
potrebach. “[1]

., Divadlo je pak nastrojem, pomoci néhoz si lidé sveét definuji ¢i vysvetluji, anebo z

neprijemné reality unikaji. ““[1]

1.2 Pfibéh Cerného divadla
,, Divadlo je svét uzavieny sam do sebe. O Cerném divadle to plati dvojndsob, nebot je tizce

spojeno s tajemstvim. “ [2]

Obrazek ¢. 2: BLACK LIGHT THEATRE SRNEC
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,, Cernodivadelni projekty jsou nevyzpytatelné. Co platilo véera, neplati dnes.Véerejsi pravda

je rusena dnesni. “ [2]

., Cernée divadlo - oznaceni techniky, v niz vodic primo rukama vede loutku ¢i objekt, aniz by

Jje z hlediste bylo videt diky splyvavosti cerného prostiedi a cerného obleceni vodice. “ [2]
Inspiracni zdroje:

o  Japonské loutkové divadlo bunraku ( Rozvinuto v 18. stoleti, hrano dodnes predevsim v

Osace.) “ 2]

Jeviste a loutky v divadle jsou docela slozité a technicky ndro¢né. Divadelné specifickeé.
Loutky jsou veliké jako dvé tietiny ¢loveka a jsou oble¢ené v kimono. Loutkami pohybuji
vodi¢i. Jednu loutku vodi tfi loutkafi, jeden hlavni a dva pomocnici. Loutkafi nemluvi,

pomocnici maji cerny odév, ktery na ¢erném pozadi neni vidét. [2] [1]
® . [luzioniste a také eskamotéri, kouzelnici. ““ [2]
Pouziti trikti a cirkusovych atrakci. Naptiklad, zmizeni osob nebo objektu. [2]

® ., Pocatky némého filmu - George Melies. (Prelom 19. a 20. stoleti) “[2] Ve svych filmech

pouzival techniky ¢erného kabinetu. [2]

o . Francouzsti avantgardni loutkari. (50. léta ) Zejména George Lafaye a Yves Yoly. “ [2]
Realizovaliptedstavenivekterémvodicisrekvizitoumajicernyodévahrajipted Cernym
pozadim. [2]

Vyvoj v Cesku (¢ernodivadelni skupiny ) :

o . Salamandr (1957 -1961), tviirci skupina Divadla Spejbla a Hurvinka - Dvoradk, Haken,
Homola, Kirschner, Vomela. Podniceni tvorbou G. Lafaye, s jehoz scénkami se seznamili pri

zdjezdu do Parize v roce 1955, uvadéji cernodivadelni loutkova Cisla v prazské nocni revui

Alhambra.
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osamostatnuji v Alhambre.

e Jiri Stieda - Cerny tyjatr (1963). Vznikl vydélenim ze skupiny Lamkovych. Zaméiuji se na

revualni pasma uvadena zejména v Alhambre a v Tatran baru.

e Cernodivadelni skupina Laterny magiky vedend Karlem Brozkem (1966). Rozviji
cernodivadelni princip ve vztahu s dalsimi dramatickymi slozkami zejména s zZivym hercem a

filmem.

o Frantisek Tvrdek - Luminiscencni divadlo. Realizovano v Divadélku v Radiopalaci. Rozviji
zejména technickou stranku principu, prvni experimenty s luminifory - luminiscencnimi

barvami, které v toku ultrafialového sveétla jasne zari.

o FrantiSek Kratochvil - Kreslené divadlo (1975), soubor Méstskych divadel prazskych.
Vznikl po odchodu dlouholetého Srncova spolupracovnika ze souboru a jeho kmenovy kadr
tvoii z velké casti byvali clenové Cerného divadla. Zaméiuje se vyhradné na kinetickou

animaci linky technikou cerného kabinetu. “ [2]

,, Cerné divadlo je hudebné organizovany pohyb vytvarnych objektii ve sluzbé myslenky.
Vaclav Havel (1961) . [3]

Zakladatelem Cerného divadla (autorem moderni verze &erné skifiiky s reflektory a
ultrafialovymi lampami, stejné jako pouziti cerného sametu jako nejlepsiho svételné
pohlcujiciho materialu na jeviti a rekvizitach, autorem jména ,,Cerné divadlo® a tviircem
prvniho ¢erného divadla na svéts je Cech Jifi Srnec (reZisér, divadelnik, scénograf, vy
tvarnik, hudebni skladatel a loutkar ). Od této chvile miZeme mluvit o vyskytu fenoménu

¢erného divadla.

Jiti Srnec vystudoval statni grafickou Skolu, konzervatot v Praze a DAMU na katedie
loutkatstvi. V roce 1961 zalozil Cerné divadlo. Velky uspéch mélo divadlo v Ceskoslovensku

a zahrani¢i. Vyjimeénost Cerného divadla je v tom, Ze ¢lovék a objekt hraje stejnou roli.
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Podle predstav Jittho Smce je Cerné divadlo je to syntéza vytvarnych objektd a jich pohybu:
hudby a tance, mimu a hercti, vztah vodice rekvizity ¢i objektu. Nebyli to vzdy absolventi
divadelni akademie, byli to 1 vytvarnici. Dulezité je citit sebe jako vytvarny objekt. Kazdé

vytvarné dilo uz je objektem reality, divadlo ho rozpohybuje a ozivi. [3][2]

2]

by een Cerné divadlo je divadlem, které mnoho dava. To vi kdekdo. Ale Ze si také stejné bere,
to vedi jen ti, kteri v nem byli, a jeste ne vsichni. Jedném bude Zivot bez neho pripadat
neskonale nudny a jednotvarny, druhym naopak koloto¢ divadla umozni pochopit puivab a
hodnotu takového Zivota, na ktery si prvni narikd. Sance, kterou kazdy jednotlivec pii vstupu
do souboru dostava jako automatickou jizdenku, jednoho zlomi jako bezpracna vyhra v
loterii, dalsi ji zuroci pro cely Zivot a stane se mu zakladnim kapitalem dalsiho Zivotniho
podnikani. Chci Fici, Ze tady neplati nic doslova. Lidska zkusenost je protikladna. Proti
prikladu lze postavit opacny; tvrzeni proti tvrzeni, zkusSenost jednoho proti zkusenostem
ostatnich, nebot povaha véci, osudit a lidi tohoto divadla je protikladna, protirecici a

paradoxni, jako dvé ruzné divadelni stace. “ [2]

1.3 Princip ¢erného kabinetu

Nazev divadla se odvozuje z pojmenovani staré techniky ¢erného kabinetu.
Charakteristickym rysem ¢erného divadla je cerné pozadi. Toho Ize dosdhnout ¢ernym
natérem stén a stropu a pouzitim ¢ernych sametovych zaclon. Dokonal4 tma je povinna
soucast iluze. Cerné divadlo neni jen stietnuti s gravitaci, ale také hra svétla a tmy. Ztmavené
jevisté a ,,Cerné svétlo® (ultrafialové lampy) spolu s fluorescencnimi kostymy vytvari efekt

optické iluze.

,, Cerné divadlo je divadlo bez divadia. [2]
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Princip ¢erného kabinetu:

e Zakladem je optické iluze. Cerné divadlo vyuziva nedokonalosti lidského oka - Gerné na

c¢erném neni videt, tim umoznuje objekt skryt nebo zdiiraznit .

Obrazek ¢. 3: Ta Fantastika

e . Vpraxi divadla to znamena.: cerné obleceny vodic rekvizity proti stejné cernému pozadi
sceny neni pro divaky patrny. “[2]

Vodi¢ rekvizity vSak neni vidét, protoze stoji na erném pozadi scény v ¢erném obleceni.

e Vodic, kterého divak nevidi, pohybuje rekvizitou. Tim se pfedmét nebo objekt pohybuje

samostatné jako Zivy.

e Oziveny objekt plni funkci dramatické akce, stava se partnerem herce.
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e Hra Zivého a nezivého €ini divadlo origindlnim, a umoznuje vidét to, co neni mozZné.
Tento trik je hodné stary. Tento princip pouzivali ¢insti cisatové, kouzelnici v cirkusu, kdyz

tahali z klobouku jednoho kralika za druhym nebo napt. iluzionista pfi fezani.

Pouzivali ho a pouZivaji dodnes v kinematografii a ve velké ¢inoherni a operni scéné.
Napriklad pan Mélés a jeho prvni trikové filmy nebo nejznaméjsi a nejcitované;jsi

Stanislavskij a jeho inscenace Modrého ptaka.

Cerné divadlo je unikatni. Poeticky svét Jitiho Srnce spoc¢iva v novém produkénim principu,
nové jevistni fe€i a okouzlujicim jevistnim prostoru, ktery jsme si pfedtim mohli predstavit

jen ve snu. [2]
1.4 Luminescence

Fenomén luminiscence (zpocatku v zavislosti na délce dosvitu, bézn¢ nazyvany fluorescence
nebo fosforescence) byl pozorovan u riznych latek v riznych stavech i u zivych organismd.
[4]

,Pravdeépodobné prvni zminka o luminiscenci pochazi od Spanélského lékare a botanika
Nikolase Monardese z roku 1565 o modré opalescenci vody, ve které bylo vyvareno drevo

stromu objeveného v Mexiku (ziejmé druh Eynsemhardtia polystachia). ““ [8]

Byl znam pocatkem naseho letopoctu. Od pocatku 17. stoleti, na kiizovatce stredovéku a
moderny, se na tvrdych latkach objevuji podrobné zdznamy o objevu luminiscence. [4]
,Pojem fluorescence zavedl az George Stokes (1819-1903). Zjistil, Ze po ozareni UV svétlem
dochazi u nékterych latek k emisi viditelného svétla. DalSimi pokusy potvrdil, Ze po absorpci
svetla o nizsi vinové délce dochazi k emisi svetla o vyssi vinové délce. Tento rozdil podle néj
nazyvame Stokesiiv posun. Prvni teorie o viastnostech fluorescence a fosforescence vznikly az
ve 20. a 30. letech 20. stoleti. Jsou to teorie luminiscencnich centr ( A. Jablonski), kvantovy
vytézek a zakladni postulaty (S.1 Vavilov), vyhasinani luminiscence (E. Gaviola), polarizace

fluorescence ( Weigert, F. Perrin), FRET ( F. a J. Perrin, Foorster) “ 8]
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Obrazek €. 4: houby

. Pojem fluorescence zavedl az George Stokes (1819-1903). Zjistil, Ze po ozareni UV svétlem
dochazi u nekterych latek k emisi viditelného svétla. Dalsimi pokusy potvrdil, Ze po absorpci
svétla o nizsi vinové délce dochazi k emisi svetla o vyssi vinové délce. Tento rozdil podle néj
nazyvame Stokesitv posun. Prvni teorie o vilastnostech fluorescence a fosforescence vznikly az
ve 20. a 30. letech 20. stoleti. Jsou to teorie luminiscencnich centr ( A. Jablonski), kvantovy
vytézek a zakladni postulaty (S.I Vavilov), vyhasinani luminiscence (E. Gaviola), polarizace

fluorescence ( Weigert, F. Perrin), FRET ( F. a J. Perrin, Foorster) “ 8]

Sovétsky akademik S. I. Vavilov a Skola pod jeho vedenim ucinili v 1933-1936 letech velky
skok vpted ve vyvoji luminiscence. [4] ,,Kvantové - mechanicky rozbor luminiscencniho déje
v pevnych latkach podal prvné v r. 1934 D.1. Blochincev. “[4] V roce 1934 S. 1. Vavilov
rozdélil vS§echny ptipady emise na zaklad¢ experimentalnich vysledkl ziskanych osvétlenim
fosforu v pevnych 1 jinych agregovanych stavech zéfeni, na tii typy: spontanni, vynuceny a
rekombinantni. Zékladni ptiznaky urcitych typt luminoforu v této klasifikaci byly zdkony

kaleni a teplotni vlastnosti luminoforu. [4]
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., Podle Vavilova je luminiscence prebytek nad tepelnym zarenim télesa v tom pripade, kdyz
toto prebytecné zareni mad konecnou dobu trvani, podstatné prevysujici periodu svételnych

kmitii. * [4]

Definice luminiscence podle doby trvani je propojena s mnoha vécmi. Je to: polarizace,
intenzita, spektralni chovani, koherencni vlastnosti a doba trvani zaie. To, co odliSuje

luminiscenci od jinych typl nerovnovazného zareni, je doba trvani zare. [4]

., Zakony spektradlni premény budici energie na luminiscencni energii jsou viastné jedinymi
univerzalnimi zakony luminiscencnich déji, platnymi pro vsechny luminofory v libovolnych
agregatnich stavech. Zakon spektralni premény budiciho svétla byl prvné zformulovan
Stokesem .... v podobé podminky, ze pri luminiscencnim pochodu dochazi povinné ke zvétseni

délky viny. “[4]

. -..Obsah Stokesova zakona je v tom, Ze pri kazdém elementarnim luminiscencnim deji se

cast budici energie nutne prémeéni ve vnitini energii luminiscencniho télesa. “ [4]

Luminiscence je netermické zareni latky, které probihd urcity ¢as po plisobeni energie. Lidé
se vzdy inspirovali riznymi jevy svétla. To je znamé z piikladu luminiscence v ptirodé.

Miizeme ji vidét predevsim u ryb, hub a svétlusek.

Podle typu plisobici energie a zplisobu pouziti existuje nékolik druhli luminiscence:

e Chemiluminiscence - zpisobena chemickou reakci. Pouziva se naptiklad v samostatnych
chemickych svételnych zdrojich.

e Bioluminiscence - zptisobena chemickou reakci vytvotenou zivymi organismy. Existuje v
ptirod¢, napf. pro piilakani partnera nebo kofisti, komunikace, varovani nebo hrozby,

vydéseni nebo rozptyleni, maskovani na pozadi svételnych zdroji.

e Termoluminiscence - vyvolana vzristem teploty. Je jedna z metod studia fyzikalnich

vlastnosti pevnych latek. Metoda dozimetrického monitorovani ionizujiciho zafeni.

e Radioluminiscence - luminiscence, ktera je vyvolana piisobenim jaderného zateni.
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Pouziva se v oblastech, kde je vyzadovana vysoka autonomie svételného zdroje, jako jsou
moiské boje, zdroje pro nocni oznaceni rozméra vrtulniki, svételné zdroje pro praci ve
vybus$né atmosféte, nouzové a autonomni iluminatory, indikétory, svételné zdroje pro

ciferniky a osvétleni strelnych mitidel.

e Triboluminiscence - zpiisobena tfenim. Vyvoj senzorl pro inteligentni materialy.
Triboluminiscencni materialy se ¢asto nepouzivaji, ale 1ze je pouzit k vyrobé senzort
poskozeni. Naptiklad senzorti mechanického poskozeni kosmické lodi nebo velmi citlivého

nasazeni airbagt.

e Mechanoluminiscence - luminiscence, ktera je vyvoldna mechanickou energii.

e Fraktoluminiscence - zptisobena laméanim. Pouziva se pii lamani jakychkoli ¢asti ve tme.
e Piezoluminiscence - vyvoléana tlakem zplisobujicim elastickou deformaci. Pouzivani
neni znamo.

e Sonoluminiscence - vyvolana ultrazvukem. PouZiva se v pfirod¢ k omréaceni a

usmrceni obéti (chobotnice a sépie).

e Katodoluminiscence - luminiscence, ktera je zptisobena dopadajicimi elektrony. Pouziva se
v elektronovych mikroskopech a ke studiu povrchovych plazmonovych rezonanci v

kovovych nanocasticich.

e Elektroluminiscence - zpiisobena elektrickym polem. Pouziva se v zdbavnim primyslu

nebo v oblasti bezpec¢nosti silni¢niho provozu, v moédnim primyslu, v reklamé.

e Fluorescence - luminiscence, ktera se rozklada na kratkou dobu po ukonceni excitace.
Pouziva se pti vyrobé barev, barvicich textilii, optické modfi pro béleni textilii a pii vyrobé
papiru, v designu. Pouziva se v technologii jako indikator a také v chemickych nastrahach a
laserech. Ve forenznich prostfedcich pfi operativnich vySetfovacich ¢innostech, pfi

potizovani bankovek, pii dokumentovani skutecnosti uplatkarstvi a vydirani.
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V ekologii a hydrologii je to znacka, kterd usnadiiuje vyhledavani havarovanych pilott v
oceanu. Rozlomi se ampule s barvivem, které se rozpusti ve vod¢ a vytvoti jasné viditelnou
velkou zelenou skvrnu. Pro analyzu znecisténi zivotniho prostfedi, detekci uniki oleje ve

vodé.[4] [5]

Jsou tii kategorie fluorescencnich barviv:
1. Anorganické fluorochromy.
2. Optické zjastujici prostiedky ( zvySuji vnimani bélosti materialu).

3. Fluorescencni barviva ve vizualnim spektru [8]
e Fotoluminiscence - zplisobend absorpci svételného zateni (nejcastéji UV).

e Fosforescence - forma luminiciscence, ve které latka emituje svétlo o stejné vinové délce,
bezprostifedné po ukonceni excitace, ale mize n¢jakou dobu pokracovat hodiny a minuty.
Miize byt ptirodni (kfist'al) i uméla. Pouziva se ve vyrobcich pro nouzové pouziti, coz jsou
znaky, které po vypadku proudu stéle sviti. Ciferniky a ru¢icky hodin a nastroje , které
umoznuji ¢ist jejich tdaje ve tmé. V designu se n¢kdy pouzivaji

fosforeskujici pigmenty.

Nejvice mé inspiruje prirodni luminiscence. Svétlusky a meduzy vyuzivaji luminiscenci k
pfildkani jednotlivce opacného pohlavi. Proces fotosyntézy také vyzatuje svétlo. Tento jev
uvidime tehdy, kdyz do rostlinného listu pfiddme aceton. U mnoha organismu
bioluminescence ukazuje toxicitu. Barva je nejéastéji zelend, mize byt vSak i modra,
bioluminiscence koralu mize mit rtizné barvy. VSechny organismy maji podobny genom.

V soucasné dob¢ je znamo 700 az 800 bioluminiscencnich druhli. Luminiscence je vSude
kolem nas - ve vod¢, na zemi, v lese, v zivych organismech a mineralech.

Fluorescecni protein a luciferin se pouzivaji ve védé a medicin€é. Luminiscence je také
zastoupena v biologii (znaceni fluorescencnich tkéani), ve fyzickych métenich (fluorescenc¢ni

mikroskopy, skenery, spektrofluorimetry) a v chemické analyze. [4] [5]
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Rozdily mezi fluorescenci a fosforescenci:
. Fluorescence

® [Emise z excitovanych singletovych stavi
® Prakticky: fluorescenci pozorujeme béhem buzeni a po jeho vypnuti rychle mizi
® Doba dohasinani t (Lifetime) je prumérny cas, ktery uplyne od excitace po emisi - je

radove 1-10 nanosekund
Fosforescence

e FEmise z excitovanych ( zakdzanych) tripletovych stavi
® Prakticky: fosforescence ma mnohem delsi dobu dohasinani nez fluorescence

® Doba dohasinan radove milisekundy az sekundy * [8]

1.5 Svétlo a UV zarizeni

lidské oko. [2]

Svétlo a oko jsou kritické prvky, protoze jsou zdrojem informaci o svéte. [5]

Slunce je hlavnim zdrojem ultrafialového zafeni na Zemi. [25]

spojnou optickou soustavu s menitelnou ohniskovou vzdalenosti. Oko vytvari obraz predmeétii,
které se nachdazeji v riiznych vzdalenostech pred okem, ve stejné vzdalenosti od ocni cocky
uvniti oka na citlivé sitnici. Obraz je zmenseny, prevraceny a skutecny. Diky kazdodenni
zkusenosti od utlého veku tento rozpor (prevraceny obraz) nevnimdame, protoze mozek umi

., tuto chybu “ korigovat. ““ [5]
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oéni nerv
sklivec slepa skvima

Obrazek ¢. 5: stavba oka

“Na optickém zobrazeni se podileji prihledna prostiedi s ruznym indexem lomu - rohovka, 2
opticke plochy ocni cocky. K nejvétsi zmené chodu paprskit dochdzi na rohovce - tam se

rozhoduje o optické mohutnosti oka.

Pri vstupu do oka prochazi svétlo rohovkou a ocnim mokem. Otvorem duhovky
pokracuje do ocni ¢ocky, pak prochdzi sklivcem a dopada na sitnici.
Duhovka obsahuje barevné pigmenty, které urcuji barvu oka a zabranuji vstupu velkého

mnozstvi svetla do oka.” [5]

., Svetlo zaujima ve spektru elektromagnetického zareni jen vzkou oblast o celkové Sirce asi

400 nm. “ [5]

. Svétlo je sdlava energie (elektromagnetické zareni), ktera vytvari vizualni viem. Svétlo je
definovano jako elektromagnetické zareni s vinovou délkou 380 az 780 nm. Moderni popis
svetla je nasledujici: ,,Svetlo je forma energie, kterd projevuje dvoji povahu ve formé castice

nebo viny, ktera se vyznacuje viastnim spektrem barev. ““ [6]
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,» Mnoho vlastnosti svetla, zejména téch, které se tykaji absorpce a zdreni, nelze plne vysvetlit
vinovou teorii a existuje obecné prijimany koncept, Ze svétlo existuje jako rada energetickych
balicku, bezne znamych jako fotony. V moderni fyzice jsou hmota a energie dvé strany popisu

stejné reality. ““[6]

., Jasnéjsi svétlo znamend, ze obsahuje vice fotonii. Kdyz je dostatek fotonii (vysoka
intenzita), existuje shoda mezi vinovou délkou svétla a jeho odstinem, jak je vnima
pozorovatel. Svéetlo z chromovych materialu. Jedinou vinovou délkou je monochromatické
svetlo, které oko vnima jako cistou barvu. Nejkratsi viditelné vinové délky ve viditelném
spektru jsou fialové (pod kterou je ultrafialova oblast). Nejdelsi viditelné vinové délky

vypadaji témér cisté cervené (poté infracervené). “ [6]

., Kdyz svétlo zasahne objekt, odrazi se, absorbuje nebo prochazi. ProtozZe odrazené svétlo
urcuje barvu materialu, vzhled se miZe menit v zavislosti na mnozstvi svétla, svételném
zdroji, zorném uihlu pozorovatele, velikosti a rozdilech v pozadi. Svétlo dopadajici na objekt
Ize popsat jako urcity tok fotonii v case. Tyto fotony mohou migrovat v objektu. Existuje
nekolik diilezitych interakci mezi fotony svétla a objektem. Fotony svétla namirené na objekt
mohou byt odrazeny nebo prenaseny do objektu a prenasené fotony mohou byt v objektu

rozptyleny nebo absorbovany . ““[6]

. Zdrojem UV zareni jsou télesa zahrata na vysokou teplotu (Slunce, elektricky oblouk, ...)
nebo specialni vybojky naplnéné parami rtuti (horské slunicko). Obycejné (tzv. draselné sklo)
v§ak UV zareni pohlcuje. Proto se vybojky zhotovuji ze skla kiremenného. Také atmosféra toto
zareni velmi silné pohlcuje. Ve vysokych vrstvach atmosféry toto zareni zpiisobuje ionizaci

vzdusného kysliku, coz je pricinou vzniku ozonu. (5]

,, Ultrafialové zareni je elektromagnetické zareni o vinové délce kratsi, nez ma svétlo fialové

barvy. Jeho nejkratsi vinové délky zasahuji do oblasti rentgenového zareni . (5]

., Nejcasteji se UV a viditelna spektroskopie pouzivaji ke kvantifikaci absorpci (chromoforii),
znamych jako spektrofotometrie.Absorpci elektromagnetického zareni kvantifikuje Lambert-
Beeriv zdkon (nekdy nazyvany zakon Bouguer-Lambert-Beer), ktery dava zlomek

monochromatickeho svétla, které proslo absorpcnim systémem. “[6]
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Pro oko ultrafialové zateni s vétSinou vlnovych frekvenci neni viditelng, ale je Skodlivé pro
organ zraku Proto je nutné chranit o¢i pfed vystavenim ultrafialového zafeni pomoci
specialnich bryli nebo obycejného skla, které absorbuje ultratialové svétlo. Ve vysokych
davkach je ultrafialové zatreni Skodlivé pro clovéka a zivé organismy. MuliZe zpiisobit
napiiklad rakovinu klize nebo oslepnuti. Ultrafialové zatfeni mé vSak také pozitivni faktory,
jako je destrukce patogennich mikroorganismi, v disledku ¢ehoz se pouziva ke sterilizaci a
dezinfekci. [5]

“Vnimana barva osvétleného objektu zavisi nejen na jeho vlastni barvé nebo spektralni
odrazivosti, ale také na vykonovém spektru svételného zdroje.”’[6]

1.6 Interakce divadla a mody

Divadlo a moda je to soucasti tvorby svétondzoru moderni spole¢nosti a osobnosti. Moderni
sociokulturni prostor je také faktorem v generovani mody a divadla jako jevi, které ve
spolecnosti pfirozen¢ vznikaji a vyvijeji se. Pomoci interakce riiznych kulturnich jeva
charakteristickych pro spole¢nost je mozné reflektovat a pfedpokladat skute¢ny stav lidského
zivota. Moda, tak jako i divadlo je to uméni transformace a specifickd forma spolecenské
regulace. Hlavnimi atributy mody v moderni kultufe jsou demonstrativnost a hra. Méda je
druh kreativniho procesu transformace, ktery vyzaduje neustalé zlepsovani ucastnikii tviiréiho
procesu, coz je podobné fenoménu divadla. [9]

Lidska pfirozena teatralnost se kombinuje s teatralnosti spolecnosti. Teatralnost je pro
Cloveka ptirozend, a nejlépe se projevuje v oblasti odévil a lidského téla. Syntéza piirodni a
socialni teatralnosti je zptsob ovliviiovani lidského védomi i formovani spolecenskych
hodnot. [9]

Obleceni ziskava dramatickou tlohu, jakmile jeho pouziti pfesahuje rdmec

prakti¢nosti. Veskeré obleceni stylizované a pouZzivané pti zvlastnich ptileZitostech je v
podstaté divadelni kostym. To 1ze nejlépe vidét z historie vzniku odévu, naptiklad v obleceni
pro ucel tance. Uméni vyparadit se spojuje divadlo a modu. [10]

Vizualni obraz vytvoreny modou vtahne ¢lovéka do iluze vytvorené¢ho obrazu. V mode je
iluze spojena s realitou a osoba se ztotoziluje s obrazem. Mdda je kolektivni. Transformace
herce v divadle je individualni a oddélena od reality. [9]

Dramaticky kostym na jevisti je velmi dilezitym symbolem nebo znakem, ktery dopliuje
déni na jevisti a pomaha herci v jeho transformaci nebo spojuje realné s neredlnym. V
divadelnim kostymu ma kazdy atribut specificky vyznam a smysl . [10]

Moda a styl , stejné€ jako divadelni kostym, je prostifedkem informaci o osob¢€ nebo skupiné
lidi. Jedna se naptiklad o profesionalni ¢innosti, informuje o Case, ve kterém osoba Zije,v
kombinaci stylu se da vidét vnitini svét jedince a jeho sebeidentifikace. [9]
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1.7 Kostymni ilustrace
Pro kresleni navrhu a ilustraci jsem se inspirovala navrhy kostymni navrharky Collen Atwood

a fotografiemi z knihy “ Divadelni kostym” Vlasty Koubske.

AC
WoroEelanD

n

IRACEBETH,
THE RED QUEEN

Obrazek €. 6,7: kostymové skici a navrhy Colleen Atwood pro Alenku v fisi divii Tima

Burtona. (2010)

Obrazek €. 8: fotografie z knihy “ Divadelni kostym” Vlasty Koubské, ukazky praci studentt
DAMU.

1.8 Popis materialu

Pti vybéru materialu pro svou bakalarskou préci jsem vychéazela z materiadlu pouzivaného v

vvvvvv

tématu je pravy bavinény samet, ktery pohlcuje UV svétlo. Podle vybraného tématu jsem se

rozhodla vyuzit luminiscenc¢ni tisk a vySivku, které sviti ve tme¢ a odrazi téma mé bakalarské

prace.
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Bavlna
Bavlna je rostlinné vlakno ptirodniho pivodu ziskané ze semen rostlin. Jedna se o

vvvvvv

Kvalita tkaniny zavisi na délce vlakna. Bavlna obsahuje 95% celulozy a 5% minerala a
mastnych necistot.

Bavlna ma tadu pozitivnich vlastnosti, jako jsou: hygroskopi¢nost, pevnost, termoplasticita,
hypoalergenita, prodysSnost, smr§tovaci kapacita, Ize ji recyklovat.

Negativni vlastnosti latky jsou otér, zvrasnéni, citlivost na svétlo, deformace. Udrzuje zadpach
potu.

V procesu hotenti je citit hoficim papirem.

Bavlna se zacCala péstovat jiz v 5. tisicileti pfed naSim letopoCtem v severozapadni ¢asti jizni
Asie, nyni se jedna o izemi vychodniho Pékistanu a severozapadni Indie.

Nejvétsi vyrobee baviny jsou USA, Cina, Indie.
Nejvétsi export je z USA a z africkych zemi.

Bavlna je material Setrny k Zivotnimu prosttedi, pokud se ve vyrobnim procesu nepouzivaji
zadné pesticidy, které maji Skodlivy ucinek na ¢lovéka a zivotni prostiedi. Organicka bavlna
je bavlna, kterd je péstovand bez pouZiti pesticidi.

Z bavinéného vlakna se vyrabi celd fada riznych latek. VSe zavisi na délce vlakna, jeho
krouceni a vyrobnim procesu, coz umoznuje ziskavat latky s riznymi vlastnostmi: tkaniny,
tkaniny s vlasovym povrchem a pleteniny. [22]

Samet
“Samet je vlasova tkanina, na které Spicky hustych vlasii presahuji plochu zakladni vazby o 1
az 2 mm.” [23]

Historie sametu za¢ina v Cing, kde byl prvni samet vyroben z hedvabi. Pozdgji se vyrobni
technologie objevila v Evropé v Italii. V soucasné dob¢ vyrabi samet v Evropé varnsdorfska
firma Velveta.

Existuje n¢kolik druhi sametu:
Pravy samet - vyrobeny z pfirodnich materialt, vyrobeny dvéma zpiisoby.

Smyckovy:

tkanina je tkana smyckami, které se pak stiihaji a Cesaji.

Vytezdvany: soucasn¢ jsou tkana dvé platna, kteréd jsou uprostied spojena niti. Po vyrob¢
takové tkaniny se platna podéIn€ rozfiznou na vysokorychlostnim stroji a ziskaji se dveé
sametové tkaniny.
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e Nepravy samet je umely samet, elasticky samet.
Vyrabi se technikou potisku ty¢inek do vlast. [23]

“Samety, oznacované téz pojmem velvety, jsou tkaniny se souvislym vlasovym povrchem na
lici tkaniny. Jsou podstatné hustsi nez mansestry a praci kordy, maji az 2 000 utkit na 10 cm v
poméru 1 vazni: 3 az 5 utkiim viasovym. Rezdni viasovych vtkii je velmi pracné. Vias je do
vsky 1 mm. Vazni utek provazuje s osnovou v tiivazném nebo ctyrvazném osnovnim kepru,
nebo v pétivazném osnovnim atlasu. Vazba bezne odpovida poméru utku.” [26]

Vlasové tkaniny

e vlasovy utek : samet, manSestr, kord
e vlasova osnova : plyS, osnovni samet [26]

“Vazebni techniky utkovych sametii a mansestrii

Jednolicni utkovy samet md jednu soustavu osnovni a jednu utkovou, ktera se vsak pri
zatkavani deli na utky zakladni a vlasové. Vazba zakladnich utki byva zpravidla platnova,
nekdy keprova osnovni nebo ctyrvazna oboulicni.

Viasovy utek vaze ve volnych utkovych vazbdach a pri uprave volnych utkovych vazbach a pri
upravé se v polovici prerezava, cimz se tvori vlas. Pomér utkii zakladnich k vliasovym byva 1:
1, 1: 2, 1:3 apod., a to podle hustoty utku, ktera byva u téchto tkanin velmi znacna (az 180 a
vice utkit na 1 cm). Vlas tvori na tkaniné hladky rovnomérny povrch.

Oboulicni utkovy samet ma vlas na obou strandch. Vyrabi se obdobné jako jednolicni utkovy
samet. Vlas miize tvorit na hladké pide i jednoduché vzorovani nejcastéji ve ctvercich.
Vroubky vzniknou tim, Ze zpravidla 2 osnovni niti provazuji po celé délce tkaniny se vSemi
utky v platnové vazbé a nasledujici skupina osnovnich niti vaze pouze se zakladnimi utky.
Pocet osnovnich niti ve skupine urcuje Sirku. vioubku. Pomeér utkii je zpravidla 1 zakladni a 2
az 4 viasove. ” [7]

“Utkovy samet

Do zakladni (vazné) tkaniny se zatkavaji (nejcastéji v atlasové vazbé) vlasove utky, které
mezi vazebnimi body vytvari sloupce z oblouckui (15 /cm) mirnée prevysujict licni plochu
tkaniny. Utky se na hotové tkaniné provezavaji (podobné jako u mansestrii). K profezavant se
jesté na konci 20. stoleti pouzivaly stroje s jednim Fezacim kotoucem na celou Sivku tkaniny,
tzn. ze ke zhotoveni sametoveho vlasu muselo normalni zbozi probihat strojem vice nez
2000x.
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Osnovni prutovy samet

Prutovy samet vznika tak, Ze se nad napnutou zdkladni osnovou provazuje viasova, obarvenda
osnova pres ocelové pruty, které k ni lezi kolmo a zatkavaji se jako pomocné utky. Tkaci stroj
Jje konstruovan tak, ze po zatkani cca 20 prutii se prvni z nich mechanicky vytahuje a vklada
za poslednim z predchazejici série mezi osnovni niti. Prut miize mit na konci nozik, kterym se
pri vratném pohybu strihaji smycky vzniklé na osnovnich nitich a vznikne tzv. aksamit.
Jestlize se smycky ponechaji vecelku, zbozi se nazyva epingl. Ma-li tkanina smycky

neroziezané i roziezané nazyvd se frize.

Dvojity osnovni samet

Na tkacim stroji se zhotovuji dvé zakladni tkaniny nad sebou, vlasova osnova probiha
stridave obéma a spojuje je. Hned za prohoznim ustrojim se od sebe obé casti odiiznou a tim
vzniknou dvé identické vilasové tkaniny.

Tento zpiisob vyroby je raciondlnéjsi nez u prutovych sametii, strojni zarizeni je vSak pomérné
nakladné. Specializovani vyrobci vybavuji tkaci stroje Zakarovym ustrojim, se kterym se daji
na zakladni tkanine vytvaret na priklad reliéfové obrazce ze sametu. ” [23]

Samet se pouziva k vyrob¢ interiérovych predmétl, zaclon a nabytku, dekorativnich

damskych a panskych odévu.

Viskoza
“ Celuloza, jako zdkladni surovina pro vyrobu viskozy, je prirodni polymer, tedy organicka

sloucenina s molekulovym retézcem. Viskoza se ziskava regeneraci celulozy.” [24]

V roce 1885 byla ve Svycarsku objevena nitroceluloza, ze které se vyrabélo textilni vldkno.

Viskoza je poloptirodni tkanina, coz je zplisobeno procesem jeji vyroby. [24]

“ Viskozova viakna vsech druhit maji specifickou hmotnost 1,52 cN/cm? a vysokou navihavost
(26-28 %). Standardni viakna maji nizkou pevnost a vysokou taznost za mokra, jsou sraziva
pri vyssich teplotach a horlava. Snadno se barvi a béli, po vyprani maji jen nizky sklon ke

trepeni a Zmolkovani. ” [24]
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Viskdza se pouziva k vyrobé rtiznych druhii hlavné letniho obleceni, spodniho pradla,
damského i1 panského obleceni.[24]

Pro celou bakalaiskou praci jsem pouzila 7 kust fluorescen¢ni vysivaci nité, kterou jsem si
objednala v obchod¢ Garudan.

“Wsivaci nit Glowy, svitici - fluorescencni, barva modra (1000m navin).
POPIS PRODUKTU:

Tyto polyesterové nité jsou vhodné pro strojni vysivani motivii ¢i jemnych ornamentii, které ve
tmé zari. Nit behem dne pohlcuje UV zareni, které pak vydava ve tme. Intenzita zareni je
ovlivnéna intenzitou svétla, kterému je nit pred tim vystavena.

Technické informace: Vichni nit s fluorescencnim efektem. Material: 100% polyester. Sila 40:
Nm 75/2; dtex 133/2.

Doba ozarovani urcuje intenzitu svitivosti. Podle doby ozareni vydrzi svetelny efekt ve tmé
cca 15-20 minut. Intenzita svitivosti je ovlivnéna dobou ozarovani. Oficialni testy garantuji

az 50 vyprani bez ztraty svitivosti. ” [11]

Barvy a pigmenty.

Rozhodla jsem se pouzit luminiscen¢ni pigment a vodou feditelné fluorescencni barvy.
Luminiscen¢ni pigment jsem objednala v eshopu - eshop.photoluminescenteurope.cz .

Popis pigmentu:

“Modry Fotoluminiscencni Pigment - 0,5 Kg, Neon.
Neonové fotoluminiscencni pigmenty maji poutavy vzhled sviticich barevnych pigmentii,
kombinuji fotoluminiscencni vlastnosti pigmentii na bazi hlinitanu a pigmentii reagujicich na

ultrafialové svétlo —to znamena, zZe mohou svitit ve tmé a zaroven i pod ultrafialovym svétlem.

Velikost zrn pigmentu 25~35 um." [13]
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I1. Prakticka ¢ast

2.1 Vytvarné navrhy

Ve svych navrzich jsem pouZila techniku akvarelové ilustrace a digitalni ilustrace v programu
Photoshop.

Obrazek ¢. 9: Moodboard
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Obrazek ¢. 11: ilustrace, akvarel
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Obrazek ¢. 13: ilustrace, akvarel
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Obrazek €. 15: ilustrace, akvarel, photoshop
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Obrazek €. 16: ilustrace, concept kolekci, photoshop

2.2 Materialy
Materialy pouzité v mé bakalarské praci:
e Samet pravy Cerny

Objednala jsem si riizné gramaze sametu z obchodu Velveta.cz a Aped, s.r.o. 100% Bavlna.
270, 310, 360 plosna hmotnost.

Udrzba:

W WX B A @

vyrobek prat
pouze ruéné

Obrazek ¢. 17,18 : adrzba

e Bavlna bila koSilovina . Objednala jsem si koSilovinu z obchodu MILETA A.S. 100%
BavInéna kosilovina 00-P00000-POMPEI
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Udrzba:

WA B A0

vyrobek Ize
susit vyvésenim

Obrazek ¢. 19, 20 : udrzba

e Bavinény uplet. Objednala jsem si uplet z obchodu Flex-tex. 100% Bavlna.
Udrzba:

W A OaA-

Obrazek ¢. 21, 22 : udrzba

e Podsivka. Objednala jsem si podsivku z obchodu Mar¢ik Latky. 100% Viskoza.
Udrzba:

TXQA

Obrazek ¢. 23, 24 : udrzba

e Luminiscenéni vySivaci nit . Objednala jsem si nite v obchod¢ Garudan.
100% polyester

e [Luminiscen¢ni pigment, sitotisk
Luminiscenéni pigment objednala jsem si na eshopu - eshop.photoluminescenteurope.cz
2.3 Navrhy vzoru
Pro inspiraci jsem se rozhodla pouzit kout jako symbol. Rozhodnuti vychéazelo z techniky
malby svétlem, kterou se zabyvam. Malba svétlem je ziskavani obrazii pomoci optického
piistroje zaloZeného na ptisobeni svétla na latky citlivé na svétlo. Postupné obrazek zmizi

podobné jako kout. Malba svétlem je uméni momentu.
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Symboly

Znacky a symboly jsou jedny z nejpouzivanéjSich témat v grafickém designu a bézném
zivoté. Symbol je vizualni znak nebo znak, ktery ma konkrétni vyznam. Znak miize byt
asociativni.

Kour.

“Antiteze Spiny, protoze se sklada z prvkit Zemé a vody, kour souvisi se vzduchem a ohném.”
[15]

Ve folkloru existuje stabilni tradice, podle které kourr ma prospésnou a magickou moc, ktera
miize zabranit nestéstim pro vse zive. [15]

“Sloup koure je symbolem protikladui: udoli - hora, zemé - obloha, ukazuji cestu ohnem ke
spase.

Podle alchymisty Gebera kour symbolizuje dusi, ktera opustila télo.

Zakladni vyznamy: vznaset modlitby nebo zbozné duse ocistené ohnem, casovy a prostorovy
rozsah;kombinace vzduchu a ohné; pozvani k pritomnosti adresované bozstvu miize také
znamenat vzestupnou dusi,; svetova osa (axis mundi),spasnd cesta z casu a prostoru do
vecnosti a nekonecna. ” [15]

V Severni Americe byl kout prostfedkem komunikace s bohy, Samany a mezi lidmi. Ve
vzacnych ptipadech to byl také symbol ukrytu a pomijivosti zivota.

V kiestanstvi je kouf naznakem stru¢nosti. Marnost slavy, zasti, hnévu a marnosti jsou
prchavé, protoze kdyzZ se zvedne, okamzité zmizi. [15]

Jeden z zadkladnich vyznamu koufe je svétova osa (axis mundi). Jeji filosofie slouzila
inspiraci k navrhu vzora na vysivku a sitotisk.

Koncept Osy svéta mé nékolik interpretaci: mytologickou, nabozenskou a astronomickou.

Mytologicka a ndbozenska interpretace je osa spojujici Zemi a nebe. Astronomicka je
pramér, kolem kterého se nebeska koule otaci. [16]

“ Osa svéta (latinsky Axis mundi) - v mytologii a nabozZenstvi osa spojujici nebe a zemi. V
kulturach témer vsech narodit Zemé existuji mytologéemy a obrazy, které odpovidaji
nabozenskému pojeti ,, osy svéta . Miize to byt sloup (lat. Universalis columna), schodiste,
hora, strom, liana atd. Svétova osa prochazi stiedem svéta - posvatnym mytologickym

stredem vesmiru a plni harmonizujici roli . [16]
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Obraz osy svéta je dynamicky a je interpretovan odlisné v riznych ndbozenstvich a mezi
riznymi narody svéta. Napiiklad v kiestanstvi je Axis mundi kiiZz, v jinych kulturach to
muze byt hora nebo strom spojujici podsvéti, svét lidi a svét bohil. Pouziva se v Samanismu

pro ,.,komunikaci s vyssi bytosti“. Osou svéta je jednota protikladii, harmonie, prinik riiznych
urovni svéta. [16]

Pro navrhovani vzoru jsem se rozhodla pouzit strojni vysivku a techniku sitotisku.

Pro strojni vysivani je vyuzit softwar Tajima. Nejprve jsem motiv nakreslila ru¢né, poté jsem
ho zpracovala ve vektorovém programu Adobe Illustrator jako objekt (uzavieny vektor) a
umistila do softwaru Tajima formou vyplné. Tajima umoziuje ptipravu stehu podle
vybraného vzoru.

Obrazek €. 25,26 : vysivka proces
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Sitotisk

Navrh na sitotisk jsem pouzila stejny jako na vySivku. Materidl je bila bavlna. Sitotisk se
pouziva pouze na piirodni materialy, protoze muze proniknout do ptirodniho vlakna.
Nejcastéji se pouZzivaji barvy na vodni bazi.

“Sitotisk, téz ,,Sablonovy tisk* nebo ,, prutisk*, je graficka technika. V mezinarodnim znaceni
ma symbol S. Sitotisk nepatii do tisku z plochy, je to samostatna tiskova technika. Umélecky

sitotisk se nazyva serigrafie (kresba na hedvabi).” [12]

Technologie Silkscreen byla objevena v Cing, Japonsku a Koreji. Technologie sitotisku,
kterou nyni pouzivame, byla vyvinuta v USA v roce 1929. V Evropé¢ se objevil po druhé
svétové vélce. Tomas Bat’a ptivezl sitotisk do Ceskoslovenska z USA . Zpo&atku byla tato
technologie pouZivana v primyslu, aplikované grafice a vyuzivali ho predstavitelé pop-artu.
Tato technologie je vhodna pro kusovou a sériovou vyrobu.

Vykres na sitotisk se aplikuje pomoci Sablon, které 1ze vytvofit riiznymi zptsoby.

Je to pfima: vymyvana, vykryvand, fotomechanickd. Nepiima: vyfezdvana, dvouvrstva,
fotomechanicka. [12]

Ve své bakalatské praci pouzila nejvice pouzivanou ptimou fotomechanickou metodu.

“Sitotiskovou technologii Ize potiskovat vSechny bézné druhy materialit véetné kovu, kiize,
papiru, dreva, skla, keramiky, samozrejmosti jsou plasty i textil jakéhokoliv slozeni (pro
kazdy potiskovany material jsou specialni barvy). Jednoznacnou vyhodou sitotisku je
Jjednoduchost a opakovatelnost aplikace, trvanlivost potisku a soucasné prizniva cena.
nejkvalitnejsi volbou potisku. Vodou reditelna barva se vpije do textilnich viaken a po
zaschnuti ji Ize prat i Zehlit pres motiv. Pridanim aditiva do barvy Ize jeji odolnost jesté
zvysit. Plastizolova barva nanesena primo na textil se pri vysoké teploté vysusi a zapece.
Barvu Ize nanést na prenosovy papir, opatrit ji vrstvou lepidla (praskového nebo tekutého),

zasusit v termo tunelu a termolisem prenést na textil. ” [12]

37


https://cs.wikipedia.org/wiki/Grafick%C3%A9_techniky
https://cs.wikipedia.org/wiki/S
https://cs.wikipedia.org/wiki/Serigrafie
https://cs.wikipedia.org/wiki/Plast
https://cs.wikipedia.org/wiki/Textil

Obrazek €. 27, 28 : raporty sitotisk

Obrazek ¢. 29, 30 : raporty sitotisk
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Obrazek ¢. 31, 32 : raporty sitotisk

74
W \(///
¢

Obrazek €. 33 : vybrany navrh na sitotisk a vySivku
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Obrazek €. 34, 35 : Sitotisk proces

2.4 Navrhy odévu

Obrazek €. 36 : ilustrace, vSe modely, photoshop
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Obrazek ¢. 38 : ilustrace, 3 modely, photoshop
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Obrazek €. 39 : ilustrace, photoshop, model 1
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Obrazek ¢. 40 : ilustrace, photoshop, model 2
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Obrazek €. 41 : ilustrace, photoshop, model 3
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Obrazek ¢. 42 : ilustrace, photoshop, model 4
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Obréazek €. 43 : ilustrace, photoshop, model 5
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Obréazek €. 44 : ilustrace, photoshop, model 6
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2.5 Technické nakresy.

model 1

Pohled predni Pohled zadni

Legenda

skryty zip e [ |
——— Obrysova, Svova a
krajova linie odévu

——— Zéhyby

——————— Viditelné prositi

o Knoflik

__—Sndrka

/

Obrazek ¢. 45 : technicki ndkres model 1
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model 2

Pohled predni Pohled zadni

Legenda

Obrysova, svové a
krajova linie odévu
Zahyby
——————— Viditelné prositi
----------------- Podsédka
Knoflik
— Silrka

Obrazek ¢&. 46 : technicki ndkres model 2
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model 3

Pohled predni Pohled zadni

Legenda [ ]

Obrysova, Svové a
krajova linie odévu
Zahyby

Viditelné prositi
Knoflik

N

Obrazek ¢&. 47 : technicki ndkres model 3
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model 4

Pohled predni

Pohled zadni

Legenda

Obrysovd, svova a
krajova linie odévu
Zahyby
Viditelné prositi
—— Snlirka
.. Skryty zip

Obrazek ¢&. 48 : technicki nakres model 4
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model 5

Pohled predni

Pohled zadni

skryty zip

Legenda

Obrysova, Svova a
krajova linie odévu
Zahyby
""""" Viditelné prositi
s 7D
—— Sndrka

Obrazek ¢&. 49 : technicki ndkres model 5
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model 6

Pohled predni

Pohled zadni

Legenda

Obrysov4, Svova a
krajova linie odévu
¢ Zahyby
N\ Viditelné prositi
\ —— Sidrka

-

Obrazek ¢. 50 : technicki nakres model 6
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2.6 Realizace kolekci v clo3d

Program clo3d- je 3D program pro vytvaieni virtudlnich odévi a zpracovani stiihu, ktery
hotovych modeltl a praci na objednavku je mozné modely prezentovat prave v digitalnim
prostoru, ¢imzZ se cely proces stava ekologictéjSim. Jde o schopnost rychle a jasné ukazat
napad bez nakladli na material. Digitalni prostor umoziiuje maximalni vyuziti fantazie a

tvorivosti.

=

N
o]
o

.

(8] ]PS

=0
S
£ A

Obrazek ¢. 51 : kaliko

Program ma tfi okna:

e okno avataru
Avatar z nabizenych programil nebo staZzenych nezavisle z jinych programl
umoznuje nastavit vSechny potfebné parametry a velikosti 1 piehled vlastnosti textilu.
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e okno modelovani stfihu

Vytvareni stfihl, modelovani stiiht, které navrhuje program. Nacitani stfiht z jinych

modelovacich programt nebo z ilustratora a dalSich vektorovych programti.

Siti a Zehleni produktu.

PtenaSeni tisku a vySivky na spravna mista. Korekce vlastnosti tkanin a zavadéni

novych tkanin. Moznost ptipravy sttihi do tisku na plotru.
e 3D okno pro vizualizaci odévu a avataru

Foto a video vizualizace, renderovani. Vyzkouseni obleceni na avataru nebo na

vlastni fotografii.

Schopnost vytvofit realisticky 3D model odévu béhem procesu navrhovani zptisobila revoluci
v celém procesu vytvareni. Tento program umoziuje vylepsit mnoho procesti, ucinit je
rychlejsi a kvalitngjsi.

Na rozdil od jinych programil je vytvofen a upraven specialné pro ndvrhate odévi. ” [20]
Podrobnéjsi popis funkei programu:

“MODULARNI DESIGN : Konfigurdtor, moduldrni Sablony soubori, Sici bloky, uprava
komponenty bloku.

3D SIMULACE A VRSTVA : Synchronizace / simulace v redlném case, presun odevu v
redalném case, odev s vysokym rozlisenim, vrstvy vzoru, nahradni vrstva, Sici vrstva, prelozeni

vzoru, prelozeni §vové cary.

UPRAVA 3D ODEVU 3D : Cdra na vzoru, vyiiznuti 3D vzoru, zplosténi, vybér jedné /vice

siti, jednotlive / mnozné Spendleni, zmrazeni / Deaktivace, zesileni, Lepidlo Trim / OBJ.

2D DESIGNOVY DESIGN : Vytvorreni / uprava vzoru, AI Curve (Bézierova kiivka),
symetricky / instancni design, pohybove Sipky / zahyby, zarez, obkresleni, symbol / anotace,

prispevek na $vy, referencni cary.

TRIDENI : Pridavani velikosti vzoru, uprava velikosti vzoru, tabulka velikosti pattenii.

4

SITI A BALENI : Segmentové Siti, svobodne siti, M: N Siti, siti zdrezu, symetricke Siti,

prichycent k odévu, prichyceni na Avatar, plisovani Siti.
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LATKY : Souprava textilie, emulator, otevieni / ulozeni obrazku, uprava vzorniku barev,

Sfyzikalni vilastnosti, nelinearni simulace, nastaveni tloustky latky.

HARDWARE A UPRAVY : Zipy, tlacitko / otvor tlacitka, elasticnost, lepeni upravy / OBJ,
vlastni upravy / OBJ, méreni / OBJ, siti OBJ, potrubi.

DOLADENI : OBJ hmotnost, zvrdsnéni, vazba / Stépeni, stisknuti, naparovani, stazeni,

tlaceni.

AVATAR : Uprava stylu avatara, viprava velikosti avatara, méfeni avatara, pdska Avatar,
uprava pozici avatara (FK / IK), uprava bodu usporadani, Avatar vyrovnani kize, Avatar

treni.

FIT KONTROLA : Mereni 2D vzoru, méreni 3D odévu, kontrola délky 2D siti, prithledna
mapa, tlakové body, mapa napéti / stresu, prizpiisobeni mapy, Zobrazeni 1: 1, 3D stavova

historie.
BARVY : Vytvoreni barvy, uprava textury / barvy, zadani ndzvu barvy, reZim prohlizece.
VZHLED PRI TISKU : Tisk rozloZeni 2D snimek, usporddani vzori, nastaveni $ivky role.

RENDERING OBRAZKU / VIDEO : Vysoce kvalitni vykresleni, jednotlivého / vice obrazku,

obrazky tocny, video tocny, viastnosti svétla, render /vlastnosti vizualizace.
ANIMACE (Draha) : Zaznam, prehravani, uprava, animace videa.

LINE SHEETS & COLLABORATION VIA CLOSET : Webova komunikacni platforma,

bezpecné nahravani a sdileni souboru, vytvoreni liniového listu.

3D PROSTREDI : Nastaveni drobného zafizeni, nastaveni svétla, nastaveni efektu vétru,
nastaveni fotoaparatu, nastaveni vlastniho zobrazeni, nastaveni zeme, formdtovani 3D

pozadi, vlastnosti simulace.

KONFIGURACE : Jazyk, jednotka, sit/ Privazani , inteligentni pritvodce, predvolba tabletu,

vice programii Windows, rozloZeni okna / panelu nastrojii.
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KOMPATIBILNI SOUBOR : DXF-ASTM / AAMA, Al / PDE, Automatické obnoveni grafiky s
Al Kusovnik (XML), OBJ, OpenCollada, FBX, LXO, Alembic, Animace (MC, PC2, MDD),
Vzornik barev (ACO).” [20]

P (3

IR

Obrazek ¢. 52 : 3d model 6

57



Obrazek €. 53 : stiihy ptipravené ve clo3d a vytiSténi na plotru na KOD TUL
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Ekologie a virtudlni méda.
Moédni primysl je jednim z nejvice zneciSténych primyslovych odvétvi na planeté.

Program clo3d €ini cely proces vyroby odévi udrzitelnéjSim, od méteni az po konecnou
vyrobu odévu. V pribehu prace nad svou bakalafskou praci jsem si uvédomila, ze program
umoziuje minimalizovat ndklady na material, ¢as a textilni odpad, a proto jsem se rozhodla
pro jeho vyuziti.

Stahla jsem si verzie na 30 dni zdarma, vybrala jsem si avatara a zadala tam své rozméry.

Mc¢ftila jsem sama sebe nebo své pratele a snazila jsem se vytvofit stfihy pro standardni
velikosti. Proces vytvareni stfihl jsem rozd¢lila do tii fazi, abych programu 1épe porozuméla.
Nejprve jsem piidala vytvoreni stiihl , které jsem navrhla ve druhém okné programu clo3d.
Pozd¢ji jsem z diivodu presnosti zkontrolovala v ilustratorovi jeho rozméry. Druhym

zpiisobem bylo pouziti stfihl vestavénych programem a jejich modelace.

Obrazek €. 54 : prace s textilem ve clo3d
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Tteti cesta spocivala v poCatecnim vytvoreni vzoru na papite, jeho pfenosu do ilustratora a
poté do programu clo3d. VSechny metody byly vhodné. Prace v programu mé& umoznila nesit
kaliko modely odévii, ale usila jsem kalika pro jeden model, ktery se dobte sed¢l a
nevyzadoval upravy. Nekteré dalsi kusy odévu jsem korektovala. Program umoziuje korekci
rychlou, bez ndkladl na material a bez dalSich fyzickych uprav. Prvni model sed¢l dobfe,
zbytek jsem se rozhodla it pfimo bez kalika a zbyte¢nosti Siti fyzického modelu.

Hotové modely padly dobie podle zvolené velikosti.

V priibéhu préace jsem si uvédomila, ze proces tvorby v programu clo3d minimalizuje odpady
a umoziuje, aby bylo vSe efektivnéjsi a rychlejsi. Studium programu ur€ité trvalo néjaky Cas,
ale tvorba modeld byla mnohem rychlejsi a ptesnéjsi, nez kdybych cely proces provadéla
fyzicky.

Virtualni modely jsem okamzité doplnila o grafické objekty, tisk a vySivku piimo v programu
clo3d.Také jsem si vytvofila rendery (vizualizaci) a video obleceni na avatarech pro
prezentaci na univerzité a na internetovych zdrojich.

Poté mé oslovili z online obchodu virtualniho obleceni replicant.fashion o nabidli mi

spolupraci.

Obrazek €. 55 : vSe modely clo3d
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Replicant.fashion je online platforma, ktera umoznuje nakup virtudlniho oblecenti, které se da
obléknout na fotografii zakaznika a vypada jako ve skutecnosti. Pomoci této prezentaci
mohou odévy navrhari vytvaret na objednavku. Obchod sméruje k ekologicnosti v textilnim
prumyslu.

“Vedoma spotieba, technologie, nové mysleni.

K vyrobé virtualniho obleceni nejsou potieba zadné fyzické prostredky. Verime, zZe digitalni
maoda je budoucnost a nové technologie umozni prehodnotit odvétvi a jeho procesy.
Nadprodukce, nadmérnd spotieba jsou smutné znamky doby. Vyrabi se tolik, Ze znacky toho
na konci sezony spali tuny, aby udrzely ceny a poptavku. A vetsina véci, které lidé kupuji
jednou nebo dvakrat - kvili fotografiim na socialnich sitich. Modni prumysl je jednim z
nejtoxictéjsich.

Dobrou zpravou je, Ze digitdlni obleceni je vytvoreno ze skutecnych vzoru v profesiondlnich
programech. To znamenad, Ze jej Ize znovu vytvorit ve skutecnosti. Navrhari a znacky proto

mohou prezentovat své digitalni sbirky, sbirat predobjednavky a vyrabét omezené male
kolekce.

A pokud potrebujete skvélou novou fotografii Instagramu, uz nemusite kupovat fyzické veci. K

vevr

Jakakoliv fyzickad vec.” [21]
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Obrazek ¢. 56 : 3d model 1
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Obrazek ¢. 57,58,59 : 3d model 1 pohled zeptedu z boku zezadu
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Obrazek ¢. 60 : 3d model 2
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Obrazek ¢. 61 : 3d model 3
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Obrazek ¢. 62 : 3d model 4
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Obrazek ¢. 63 : 3d model 5

67



Obrazek ¢. 64 : 3d model 6
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Obrazek ¢. 65 : 3d model 1 odév na avataru
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Obrazek €. 66,67,68: 3d model 4 odév na avataru bo¢ni pohled, pohled zeptedu a zezadu
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Obrazek €. 69 : 3d odév na fotce. replicant.fashion
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2.7 Stalobarevnost

Fixovani pigmentu zehlickou na maximalni teplotg.

Textilie-Zkousky stalobarevnosti - Cast X12: Stalobarevnost v otéru.
Podle normy CSN EN ISO 105-X12
Ptistroj na otér STAININGTESTER

|, b STANNGTESTERT
E

Obrazek €. 70 : pfistroj na otér

Testy provadéli za sucha a za mokra, po osnové a utku.
Pritlak 9 km, 10 cyklu. Za mokra 3 kapky destilovane vody.
Velikost vzorku 5 x 14 po osnove a 5 x 14 po utku.

Zmé&na barevnosti.

Sedé stupnice pro hodnoceni zapousténi

ISO 105 A03
PO OSNOVE PO OSNOVE PO UTKU PO UTKU
za mokra za sucha za mokra za sucha
3,5 4,5 4 4,5
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Prani

Pristroji DATACOLOR ( AHIBA NUANCE). Podle normy CSN EN ISO 105- C06.Praci

prasek.

ECE NON bez optickych prostredku

4 gr.na 1 litr.

40° 1 gr. na Y4 na 1 litr. praSku.

Susit 60°

ce pocet cas gradient | objem typ simulace | pha

otacek ohfevu lazne zkousky | bubnu uprava
sodou
40° 40 30 min 4C°za |150ml AlS 10
min
60° 40 30 min 4C°za |50ml C1S 25
min
10,5

Vizualni hodnoceni vzorku
2 vzorky 4 x 10
Doprovodna tkanina ISO 105- A01
Seda stupnice pro hodnoceni zmény odstinu ISO ISO 105- A02
PRANTI 60° 0,2 gr. na 100ml. kalc. sody

MATERIAL PRANI 60° PRANI 40°

TA 4,5 4,5

CcO 3,5 3

PA66 4 4,5

PES 4,5 4,5

PAN 5 4,5

VS 4 4,5

VLNA 5
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ZMENA ODSTINU

MODRA 3 45
ZLUTA 45 45
ZELENA 45 45

Obrazek ¢. 72 : hodnoceni vzorku

Zaver:
Stalobarevnost v otéru: za mokra a za sucha postupné otér pigmentu. Nejvic za mokra po
0Snove.

Prani: Béhem prani mald zména odstinu. Nejvic na 60°.
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Fotodokumentace

Black Light Theaten
- lothine callocts

WHodel ¢

Obrazek ¢. 73: model ¢&. 4
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Black Light Theater
- lothing collocts
Model |,

Obrazek ¢. 74: model ¢. 1
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Black Light Theater
il i

MHodel 1
Model 5

Obrazek ¢. 75: model €. 1,5
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Black Light Theater
ol oot

Model 1, 4. 5

Obrazek ¢. 76: model €. 1,4, 5
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Obrazek ¢. 77: model €. 1, 4, 5
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Black Light Theater -
tothine colloct;
Wodel 5

Obrazek ¢. 78: model ¢. 5
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Black Light Theater -
tothin collecti

Model 1.5

Obrazek ¢. 78: model €. 1, 5
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Black Light Theater -
£l Wodel 1

Obrazek ¢. 79 : model ¢. 4
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Black Light Theater - clothing collection
Model 1, 4. &

phote iphone 1

backstage

Obrazek ¢. 80 : model €. 1,4, 5
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Cilem této bakalarské prace bylo vytvoreni kolekce obleceni inspirované ¢ernym divadlem,
luminiscenci v ptirod¢ a moji malbou svétlem. V procesu realizace jsem se dozvédé€la a
vyzkouSela mnoho véci, které mohu vyuzivat i do budoucna. Béhem navrhovani vzniklo 6
modeli, které vytvorily kolekci. VSech Sest modeli bylo realizovano v digitalni formé v
programu Clo3d, ktery jsem pribézné studovala a pouzivala béhem psani této bakalaiské
prace. Na zavér byly zrealizovany v redlu 3 modely : model 1, model 4, model 5, dale
luminiscen¢ni sitotisk a vysivka, kterd odpovida tématu. Kazdy model (model 1,4,5 ) ma u
sametového druhu odévu podsivku a opakujici se elementy stfihu, materialu a detailu.
Kolekce ma celkem 4 damské a 2 panské outfity, vSechny modely souvisi mezi sebou. Jde o
unisex outfit.

Ve své praci jsem reflektovala interakci divadla, stylu a médy. Oblek jako informaci, zplisob
transformace, identifikace a sebeidentifikace.

V procesu tvorby se vzdy snazim myslet na udrzitelnost a ekologii pti zpracovani odévili a
materidlti. V prabehu realizace mé bakalaiské prace jsem si ujasnila, ze pokud ¢lovek
vyuziva spravné technologii, miize pracovat ekologicky a vylepsit cely proces vyroby. Pravé
prace v Clo3d kromé¢ vizualni moznosti realizace a vyuziti v propagovani kolekce umoziuje
minimalizovat ndklady na material, ¢as a textilni odpad. Umozinuje zkouSeni odévu na
fotografii, do budoucna vytvareni online Satniku a $iti na miru dle konkrétniho vybraného
modelu na objednavku. Odév tak mize byt vyroben na dalku z jakékoli ¢asti celého svéta,
¢imz se snizuji naklady na dopravu na minimum.

Mou velkou inspiraci byla malba svétlem, kterd pochazi z Cerného divadla a magie malby
svétla v momentu, dale kouzla svétla ve tmé a kouzla propojeni fyziky a designu s lehkosti a
pocitem zazraku.
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Obrazek €. 62 : 3d model 4

Obréazek €. 63 : 3d model 5

Obrézek €. 64 : 3d model 6

Obréazek €. 65 : 3d model 1 odév na avataru
Obrazek €. 66,67,68 : 3d model 4 odév na avataru bo¢ni pohled, pohled zeptedu a zezadu
Obrazek €. 69 : 3d odév na fotce. replicant.fashion
Obrazek €. 70 : ptistroj na otér

Obrazek €. 71 : vzorky na otér

Obrazek €. 72 : hodnoceni vzorku

Obrazek ¢. 73: model ¢. 4

Obrazek €. 74: model €. 1

Obrazek ¢. 75: model €. 1,5

Obrazek ¢. 76: model €. 1,4, 5

Obrazek ¢. 76: model €. 1,4, 5

Obrazek ¢. 77: model €. 1, 5

Obrazek €. 78: model €. 5

Obrazek ¢. 78: model €. 1, 5

Obrazek ¢. 79 : model ¢. 4

Obrazek ¢. 80 : model ¢. 1,4, 5
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