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Cile prace

,, Archetypy, jez je tFreba objevit a vstiebat, jsou presné tytéz, které v déjinach
cele lidské kultury podnécovaly zakladni obrazy ritualii, mytologii a vizi. Tyto
,, vécné snové postavy* bychom neméli zamenovat za individuadlné modifikované
symbolické postavy objevujici se v nocnich miirach a désech zmuceného jedince.
Sen je individualizovany mytus, mytus je odosobnény sen, mytus i sen NeSOU
symboliku stejnym vseobecnym zpusobem jako dynamika duse. Snové formy jsou
vSak poznamenany konkrétnimi obtiZzemi sniciho, kdezto problémy a jejich reseni

zobrazené v mytech maji primou platnost pro celé lidstvo “.

Tématem této diplomové prace jsou vybrané filmové adaptace komiksii
studia Marvel. Tato diplomova prace bude pomoci aktualiza¢ni analyzy
a komparace prozkoumavat, jak naplituji protagonisté téchto filmi archetypalni
vzorce chovani hrdinti z davnych mytologii nebo nabozenstvi, které jsou popsany
v knize 1000 Tvari hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vekii (1949) od Josepha
Campbella. Pro ucely této prace vyuzijeme aktudlnéjsi, pro filmy specificky
uréenou a z Campbellovy teorie vychazejici knihu Writers Journey (2007) od

Christophera Voglera.?

Vybrani byli Thor, Kapitan Amerika a Peter Quill, protoze se objevuji
v nékolika filmech, v kterych dochazi k jejich posunu v riznych fik¢nich modech
a odlisnych hrdinskych cestach. Thor je piedstavitelem moédu mytického, Kapitan
Amerika romantického modu a pro ironicky mod byl vybran Peter Quill. Divodem
volby téchto tti postav je prave jejich riznorodé rozdéleni a fakt, Ze si zpocatku do
svych modl navzajem nezasahuji. Jejich hrdinské cesty jsou odliSné a vSichni jsou

soucasti jednoho velkého filmového (a komiksového) vesmiru.

Cilem prace je postihnout podstatu zmén, které nastavaji u vybranych
protagonistil v ramci vyvoje celého univerza. S timto G¢elem bude provedena

analyza narativni struktury filmovych dobrodruzstvi vybranych protagonistii

1 CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdfi hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch véki. 1. vyd. Praha: Portal,
2000, 339 s. ISBN 8071783544,

2VOGLER, Christopher. The Writer ‘s Journey: Mythic Structure for Writers. 3rd ed.
Michigen: McNaughton & Gunn, 2007. 300 s. ISBN 978-1-932907-36-0.



pomoci Sablony Campbellova monomytu a jejich nasledné komparace. Podle Frye
jsou archetypy shluky asociaci, které jsou komplexné proménné. 3 Jsou to symboly,
které spojuji jedno dilo s druhym, a které tak pomahaji sjednotit a integrovat nasi
zkugenost.* V souboru archetypii nalezneme znaéné mnozstvi konkrétnich nauénych
asociaci, jejichz sdélnost zavisi na obecné znalosti uré¢itého mnozstvi jevli v rdmei
dané kultury.® Archetyp je predevsim sdélitelny symbol, proto balady, lidova
vypraveéni a jejich hrdinove putuji svétem navzdory jazykovym a kulturnim
bariéram.® V prvni ¢asti analyzy se tedy zaméiime na archetypalni postavy a jejich
¢iny, jak je naplnéna Campbellova Cesta hrdiny. Kazdy z protagonisti ma sviij
,,0rigin story®, coz jsou piibéhy o ptivodu hrdinti: kompletni Hrdinské cesty. Jejich
piibéhy v marvelovském univerzu vSak pokracuji nadale a pozice hrdiny se
proménuje. K postihnuti této zmény uz neni Campbellovo schéma pIné funk¢ni:
meéni se jejich ton, zanr, cile jejich dobrodruzstvi, poselstvi pro divaky, ale i externi
faktory, napt. reziséti. Domnivame se, ze mezi jednotlivymi filmy dochazi
piredevsim ke zméné hrdinskych modi, které popisuje Norhtrop Frye v

knize Anatomie kritiky (1987). Obsahové nejrozsahlejsi analyza je provadéna na
postaveé Thora, jednak diky jeho mytologickym piedpokladiim a nejvétsim posuntim

jeho postavy co se tyCe nejen jeho cesty, ale také fikénich mod.

Marvel

Marvel Worldwide Inc. byl zalozen v roce 1939 jako Timely Publications Martinem
Goodmanem. V roce 1961 se spole¢nost piejmenovala a zacali sviij novy brand pod
jménem Marvel. VSechny marvelovské postavy existuji v jedné realité, tzv. Marvel
Universe (stejné jako napi. DC Universe).’ Pro své filmy Marvel vytvotil medidlni
fran$izu, tzv. Marvel Cinematic Universe (MCU). Nezahrnuje pouze filmy, ale také
komiksy, kratkometrazni filmy, televizni a digitalni série. Pfibéhy jednotlivych

postav, prostiedi, herci a urc¢ité narativni udalosti se rlizn€ protinaji a existuji pro

3 FRYE, Northrop a Harold BLOOM. Anatomie kritiky: ¢tyfi eseje. Brno: Host, 2003, 440 s. ISBN
8072940783 s. 123

4 Tamtéz, s. 119

> Tamtéz, s. 123

6 Tamtéz, s. 129

7 WIKIPEDIA. Marvel Comics. [online]. Citace z 2018-5-19. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Marvel_Comics



v$echny piib&hy a postavy tohoto vesmiru.® Uz jen timto jsou komiksové p¥ib&hy

Superhrdind velmi podobné mytologii.

Marvel Studios, LLC, v letech 1993 az 1996 znamé pod nazvem Marvel
Films je americka filmova spolecnost sidlici ve mésté Burbank ve staté¢ Kalifornie.
Jejim prezidentem je filmovy producent Kevin Feige. Marvel Studios je dcefinou
spole¢nosti Walt Disney Studios. Dtive, do srpna 2005, bylo studio soucasti Marvel
Entertainment. Marvel Studio natocilo od roku 2008 v Marvel Cinematic Universe
21 filmd, z nichZ prvni byl Iron Man (2008).° Marvel Cinematic Universe je od
roku 2014 nejvétsi filmovou fransizou vsech dob. Po uvedeni Captain America:
Winter Soldier (2014) Marvel se svou trzbou 2,6 biliont dolart piekonal i dosud
nejvice vydélecné jiné popularni fransizy, jako je napt. Harry Potter (2,3 milioni
dolarti) nebo Star Wars (1,9 miliond dolart).*® V roce 2018, po deseti letech,
Marvel Studios vydélala uz 16 bilionii dolarti. Podle serveru The Warp je to
pravdépodobné zapiiceno kombinaci Feigova pevného vedeni a planovani filma,
dobrého komiksového materialu s lidskym a chybujicim hrdinou a vérné

fanouskovské zakladny.

Protagonisté

Thor Odinson se jako komiksova postava objevil v srpnu roku 1962 v série Journey
into Mystery ¢isle 83. Byl vytvofen tii ¢lennym tymem: Stan Lee, Larry Licber

a Jack Kirby. Inspirovali se stejnojmennou postavou z norské mytologie, ktera je
bohem hromu, blesku, dubovych stromi, sily, svéceni a plodnosti, je nositelem
magického kladiva Mjolnir a ochrancem Astiskych bohii a jejich domova Asgard a

zaroveh ochrancem lidstva.? Byl vyznamnym bohem ve vsech vétvich

8 WIKIPEDIA. Marvel Cinematic Universe. [online]. Citace z 2018-5-19. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Marvel_Cinematic_Universe

9 WIKIPEDIA. Marvel Studios. [online]. Citace z 2018-5-19. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Marvel_Studios

10 Marvel Now the Biggest Movie Franchise Ever [video]. IGN. IGN.com, 2014-04-09 [Citace z 2019-
02-02]. Dostupné z: http://www.ign.com/videos/2014/04/09/marvel-now-the-biggest-movie-
franchise-ever

11 WILLIAMS, Trey. How Marvel Became a S16 Billion Franchise: Fandom, Cribbing From Comis and
Kevin Feige. The Warp [online]. 2018-05-07[Citace z 2018-08-16]. Dostupné z:
https://www.thewrap.com/feige-fandom-and-comic-book-lore-marvels-secret-sauce-to-success/
12 WIKIPEDIA, Thor. [online]. Citace z 2018-5-19. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Thor



germanskych kment pfed ptichodem kiestanstvi. Jeho popularita byla na vrcholu
béhem pozdni vikinské éry (zhruba 11. stoleti). Je archetypem loajalniho a ¢estného
valeénika, ktery figuroval jako vzor lidskym vojakiim.’® V Marvel Cinematic
Universe postavu Thora hraje australsky herec Chris Hemsworth. Zatim byl hlavni
postavou nebo se objevil v celkem 7 filmech: Thor (2011), The Avengers (2012),
Thor: The Dark World (2013), Avengers: Age of Ultron (2015), Doctor Strange
(2016), Thor: Ragnarok (2017), Avangers: Infinty War (2018) a Avengers:
Endgame (2019). V riznych zebficcich IGN nejpopularnéjSich marvelovskych
hrdint se pravidelné umist'uje na prednich pozicich; v ,,Top 25 Best Marvel
Superheroes “ je na 6. mist&'*, a v zebticku ,,Top 100 Comic Book Heroes“ se

umistil na 11. misté ® a v ,, Top 50 Avengers* je dokonce na prvnim misté.®

Kapitan America (v originale Captain America) se poprvé jako komiksovy
hrdina objevil jesté za dob Timely Comics. Prvni ¢islo Captain America Comics
vyslo v dubnu roku 1941. Byl designovan jako patrioticky supervojak, ktery mél za
ukol bojovat proti Ose, spojenectvi Japonska, Mad’arska, Némecka a Itélie ze 2.
sveétove valky. Byl jejich nejpopularn€jsim hrdinou béhem obdobi valky, po jejim
konci jeho a popularita superhrdinti celkové klesla.!” V dnesni dobé ale opét patii
mezi nejoblibenéjsi superhrdiny: v IGN zebticku ,, Top 100 Comic Book Heroes of
All Time*“ je na 6. mist&'®, v ,,Top 50 Avengers“!® a ,,Top 25 Best Marvel
Superheroes “?° je na druhém misté. Alteregem Kapitana Ameriky je Steve Rogers,
mlady, pon€kud chatrny vojak, kterému bylo aplikovano experimentéalni sérum,

které z n¢j udélalo supervojaka. Na konci valky byl uvéznén v ledu a znovu obzivl

az v moderni dobé. V Marvel Cinematic Universe jej pfedstavuje americky herec

13 MCCOY, Daniel, Thor. Norse Mythology For Smart people [online]. Citovano 2018-05-16.
Dostupné z: https://norse-mythology.org/gods-and-creatures/the-aesir-gods-and-goddesses/thor/
141GN, Top 25 Best Marvel Superheroes. [online]. Citovano 2018-05-16. Dostupné z:
http://www.ign.com/articles/2014/09/10/top-25-best-marvel-superheroes?page=4
51GN, IGN’s Top 100 Comicbook Heroes [online]. Citovdno 2018-05-16. Dostupné z:
http://www.ign.com/lists/comic-book-heroes/14

18 |GN, IGN’s Top 50 Avengers. [online]. Citovdno 2018-05-16. Dostupné z:
http://www.ign.com/lists/avengers/1

17 WIKIPEDIA, Captain America. [online]. Citovdno 2018-05-16. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Captain_America

18 1GN, IGN’s Top 100 Comicbook Heroes. [online]. Citovdno 2018-05-16. Dostupné z:
http://www.ign.com/lists/comic-book-heroes/6

1% 1GN, IGN’s Top 50 Avengers. [online]. Citovdno 2018-05-16. Dostupné z:
http://www.ign.com/lists/avengers/2

20 |GN, Top 25 Best Marvel Superheroes. [online]. Citovano 2018-05-16. Dostupné z:
http://www.ign.com/articles/2014/09/10/top-25-best-marvel-superheroes?page=5



Chris Evans, v celkem 7 filmech: Captain America: The First Avenger (2011), The
Avengers (2012), Captain America: The Winter Soldier (2014), Avengers: Age of

Ultron (2015), Ant-Man (2015), Captain America: Civil War (2016), Spider-Man:
Homecoming (2017), Avengers: Infinity War (2018) a Avengers: Endgame (2019).

Peter Quill, téz znamy jako Star-Lord je poslednim zkoumanym
marvelovskym superhrdinou. Jeho tvirci jsou Steve Englehar a Steve Gan, poprvé
se objevil ve ¢tvrtém ¢isle Marvel Preview v lednu roku 1976. Je hybridem ¢lovéka
a Spartoi, vesmirné rasy. Peter je mezihvézdny policista, ktery operuje pod alias
Star-Lord.?! I kdyz uz diive hral v pfib&hovych liniich marvelovskych komiksi
dilezitou roli, vidcem tymu Guardians of Galaxy se stal az v rebootu z roku 2008.2?
Puvodni tym Guardians of Galaxy vznikl v roce 1969, v 18. ¢isle komiksu Marvel
Super-Heroes.?® V marvelovskych filmech ho ztvarnil americky herec Chris Pratt
a hraje celkem ve 3 filmech: Guardians of Galaxy (2014), Guardians of Galaxy
Vol. 2 (2017) a Avengers: Infinty War (2018).2* Pravdépodobné kviili novosti tohoto
tymu Guardians of Galaxy a faktu, ze Peter nema zadny film soustfedén vyhradné
na sebe muze za fakt, ze se v zebficcich neumist'uje. Piesto je prvni dil Guaridans
of the Galaxy (2014) hodnocen serverem RottenTomatoes na 7. misté a Gurdians of
The Galaxy: Vol.2 (2017) na 12. misté z 20 dosud vydanych marvelovskych

film@. %

Marvel Cinematic Universe

Marvel Cinematic Universe je franSizou, ktera stejné jako Marvelovské komiksy
sdruzuje ptibehy riiznych hrdint, ktefi existuji v jediném vesmiru. Soucasti MCU
jsou také kratké filmy nazvané Marvel One-Shots, jez ale byly zruseny. Fransiza se

také rozrostla do televize diky serialu Agents of S.H.I.E.L.D. Dalsi sou¢asti MCU jsou

21 WIKIPEDIA, Star-Lord. [online]. Citovano 2018-05-16. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Star-Lord

22 WIKIPEDIA, Guardians of the Galaxy (2008 team). [online]. Citace z 16.05.2018. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Guardians_of the_Galaxy (2008_team)

23 WIKIPEDIA, Guardians of the Galaxy (1969 team). [online]. Citace z 16.05.2018. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Guardians_of the_Galaxy (1969 team)

24 Cit. 22

25 GILES, Jeff. Marvel Movies Ranked Worst To Best By Tomatometer. [online] 2018-07-09 [Citace
z 2018-07-17]. Dostupné z: https://editorial.rottentomatoes.com/article/marvel-cinematic-
universe-movies-by-tomatometer/



https://editorial.rottentomatoes.com/article/marvel-cinematic-universe-movies-by-tomatometer/
https://editorial.rottentomatoes.com/article/marvel-cinematic-universe-movies-by-tomatometer/

také komiksy nebo videohry, které slouzi ptredevsim jako promo materialy. VétSina

Z nich ale nepatii do narativniho kdnonu MCU.2®

Prvni faze MCU, nazyvana také Avengers Assembled, polozila jeho zaklady:
aorganizace S.H.I.E.L.D. a Hydra. Trvala od roku 2008 do roku 2012; zacala filmem
Iron Man (2008), pokracovala filmy The Incredible Hulk (2008), Iron Man 2 (2010),
Thor (2011), Captain America: The First Avenger (2011) a skoncila Avengers
(2012).7"

Druhé faze trvala od roku 2013 do roku 2015. Zamétuje se predevSim na
nasledky New Yorské bitvy, na organizaci Avengers a S.H.I.LE.L.D. jako takové
a predstavuje dalsi hrdiny. Faze opét zacala filmem o Iron Manovi, konkrétné lron
Man 3 (2013), Thor: The Dark World (2013), Captain America: The Winter Soldier
(2014), Guardians of the Galaxy (2014), Avengers: Age of Ultron (2015) a skoncila
Ant-Man (2015).%

Zatim posledni tfeti faze zacala roku 2016 a skoncila v roce 2019. Diky
odliSnym nazortim vetejnosti na hrdiny mezi Avengery nastane novy rozkol. Opét
jsou piedstavovani novi hrdinové a v této fazi je také dokoncen piib&éh Thanose, jenz
se od prvni fdze pokousi shromazdit vSech Sest Kamenti nekone¢na. Prvnim filmem
byl Captain America: Civil War (2016), Doctor Strange (2016), Guardians of the
Galaxy Vol. 2 (2017), Spider-Man: Homecoming (2017), Thor: Ragnarok (2017),
Black Panther (2018), Avengers: Infinity War (2018), Ant-Man and the Wasp
(2018), Captain Marvel (2019) a kone¢n& Avengers: Endgame (2019).%°

26 MICU Wiki. Marvel Cinematic Universe. [online]. Citace z 2019-03-12. Dostupné z:
https://marvelcinematicuniverse.fandom.com/wiki/Marvel Cinematic Universe
27 MCU Wiki. Phase One. [online]. Citace z 2019-03-12. Dostupné z:
https://marvelcinematicuniverse.fandom.com/wiki/Phase One

28 MCU Wiki. Phase Two. [online]. Citace z 2019-03-12. Dostupné z:
https://marvelcinematicuniverse.fandom.com/wiki/Phase Two

29 MCU Wiki. Phase Three. [online]. Citace z 2019-03-12. Dostupné z:
https://marvelcinematicuniverse.fandom.com/wiki/Phase Three
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Vsechny tyto faze spadaji do tzv. The Infinity Saga (Saga Nekonecna). Takto ji
pojmenoval prezident Marvel Studios, Kevin Feige. Jelikoz Avengers: Endgame je
koncem tfeti fAze a vyvrcholenim dosavadniho marvelovského narativu, Feige chtél
vytvofit ramec pro vSech 22 filma, a ptedevsim, aby divaci méli pocit finality.
Jelikoz mluvi o prvni vin€ a byla jiz oznamena Faze 4, MCU urcité bude i nadale

pokragovat.>°

30 WILDING, Josh. Kevin Feige Has Dubbed The First Wave Of Marvel Studios Movies “The Infinity
Saga”. [online] 2019-03-18 [Citace z 2019-03-28]. Dostupné z:
https://www.comicbookmovie.com/avengers/avengers endgame/kevin-feige-has-dubbed-the-
first-wave-of-marvel-studios-movies-the-infinity-saga-a167214



https://www.comicbookmovie.com/avengers/avengers_endgame/kevin-feige-has-dubbed-the-first-wave-of-marvel-studios-movies-the-infinity-saga-a167214
https://www.comicbookmovie.com/avengers/avengers_endgame/kevin-feige-has-dubbed-the-first-wave-of-marvel-studios-movies-the-infinity-saga-a167214

Kritické vyhodnoceni literatury

Campbell sice patii mezi nejznaméjsi predstavitele monomytu a Hrdinovy cesty,
neni ale prvnim, kdo se timto fenomén zabyval, protoze uz v roce 1885 vysla kniha
Lorda Raglana nazyvana The Hero: A Study in Tradition, Myth and Drama
(1885).3 Autor vytvotil vlastni systém, slozeny z 22 elementti (zakladni témata a
motivy z hrdinskych piibéhil), jeZ pak piifazuje k cestam vybranym hrdintim. Cim
dosahne vyssiho skore, tim vice se Hrdina blizi k mytickému statusu a sniZuje se
jeho histori¢nost. Dalsi, pozdéji vydanou knihou je Morfologie pohadky a jiné
studie (1928) od Vladimira Proppa.®? Jedna se o strukturalni analyzu ruskych
folklornich ptibéht a pohadek. Propp definuje funkci motivl a sdilenou strukturu
ruskych pohadek na celkem 26 casti. Studie hrdinského mytu pokracuje knihou Otta
Ranka Myth of the Birth of the Hero (2004)33, kterou napsal v roce 1909 a v roce
1922 vydal druhé, obsirnéjsi vydani, jez vychazi predevsim ze psychoanalytického
ramce jak Freuda, tak Junga. Zkoumal myty sdilené v odlisnych kulturach a véfi, ze

jsou sdilené skrz psychologické univerzaly.

Prvni ze stézejnich knih, jiz nékolikrat zminéna 1000 tvdri hrdiny od
Josepha Campbella, byla napsana v roce 1949. Zpracovava cestu a promény
mytologickych hrdini a jejich promény ve spolecnosti. V knize je velmi zietelny
vliv jungovské psychoanalyzy. Je rozd€lena na dvé ¢asti. V prvni se rozebira
hrdinovo dobrodruzstvi, které je rozdéleno do tii ¢asti: odchod, iniciace a navrat.
V druhé se piSe o kosmogonickém cyklu o ptibuznych tématech: vesmirném cyklu,
konci svéta, zrozeni z panny a podobach hrdiny. V prologu se mimo jiné hovofti
jesté o monomytu (zdkladni dé¢jové schéma hrdinskych a mytologickych ptibéhil) a

Vv epilogu o vlivu mytu na spolecnost.

31 SOMERSET, FitzRoy Richard. The Hero: A Study in Tradition, Myth and Drama. New York: Dover
Publications, 2003. 322 s. ISBN 0486427080.

32 PROPP, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. Jino¢any: H&H, 1999, 362 s. ISBN
8086022161.

33 RANK, Otto. The Myth of the Birth of the Hero: A Psychological Exploration of Myth. 2nd.
Baltimore: Johns Hopkins University Press, 2004. 200 s. ISBN 0801878837.
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Prace teoreticky primarné vychazi z publikace Christophera Voglera
s nazvem Writers Journey. V ni piimo navazuje na Campbella a Junga. Vogler
pretvotil jejich koncepty ve vlastni poetiku a Svou vlastni verzi Hrdinské cesty,
kterou pouzival jako Sablonu pro potteby Hollywoodského vypravéni béhem svého
zaméstnani v riznych filmovych studiich. Kniha je rozdélena na dva oddily, kdy
V prvnim se zabyva svym pojetim archetypt a v druhém Hrdinovou cestou. Prace
vyuziva jeho definici archetypu, které podle jeho poetiky ve filmech funguji jako
masky, které si postavy rtizné nasazuji dle potieby ptibéhu. Dalsi vyuzita ¢ast je

jeho Hrdinska cesta, kdy pireformuloval a zkratil Campbellovu verzi.

Na ramce obou verzi Hrdinovy cesty navazuje John York ve své praci Into
the Woods: How Stories Work and Why We Tell Them (2014)34, ktera se vyskytuje i
pod nazvem Into the Woods: A Five-Act Journey Into Story (2014). York jako
britsky televizni producent se odkazuje pfedev§im na britskou tvorbu a styl
vypravéni nejen ve filmech, ale i v televizi. Od Campbella a Voglera se odliSuje ve
struktuie cesty, ktera ma sice stejné prvky, ale rozd€luje ji misto tii akti do péti,
podobné jako je tomu u Shakespearovych her. Pro tcely této diplomové prace
nebyla jeho poetika vyuzita predev§im diky jejimu pozdnimu objeveni jako zdroje a

dostate¢né kompletnosti ramcti Campbella a Voglera.

Tteti sté€Zejni knihou je Anatomie kritiky od Northropa Frye z roku 1957.
Frye byva tradi¢n€ povazovan za zakladatele archetypaln€ orientované kritiky, 1
kdyz nesdili Jungovo piesvédceni, ze archetyp je projev kolektivniho nevédomi.
Kniha se sklada ze ¢tyt eseju: teorie modu, ktera navazuje na Aristotelovu Poetiku,
a jeho prvnich tii aspektl basnictvi: teorii symbolil, kdy vychéazi ze sttedovékého
schématu ¢tyf vrstev vyznamu literarniho dila, teorii mytt, kdy rozliSuje tfi typy
uspofadani mytl a archetypdlnich symboli a teorii zanrl, ktera rozebere druhou
trojici aspektl basnictvi. Pro ucely této diplomové prace je podstatna teorie modil,
kde podle velikosti hrdinovych ¢inti je Frye rozdé€luje do péti kategorii. Dale také
odlisuje mezi fikci, ktera hrdinu vylucuje ze své spole¢nosti (tragickou), a druhou,

kdy se hrdina naopak stane jejim ¢lenem (komedialni).

34 YORKE, John. Into The Woods: How Stories Work and Why We Tell Them. Londyn: Penguin Books,
2014. 336 s. ISBN 978-0-14-197810-9.
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Dalsi knihou zabyvajici se podobnym tématem je Mytus a realita® od
Mircea Eliadeho. Zabyva se predevsim spole¢nostmi z celého svéta a jejich myty a
tim, jak myty ovliviiovali a ovliviiuji nase chovani. Klasifikuje a zkouma myty ve
dvou kategoriich: myty o ptivodu a stvofitelské myty. Podobné jako Campbell se
zabyva kosmogonii a zdaraznuje cyklické pojeti mytu. Na rozdil od Campbella ma
odli$ny pohled na fungovani mytu v soucasnosti a to sice, ze myty a ritudlni
chovani stale v nasi spole¢nosti jsou, pouze v jiné podobé. Campbell naopak

zastava nazor, zZe tyto prvky se v nasi civilizaci jiz nevyskytuji.

V roce 1988 Joseph Campbell spolu s moderatorem Billem Moyersem
natocil Sestihodinovy rozhovor o komparativni mytologii a roli mytu v nasi
spolecnosti. Tento rozhovor byl poté piepsan, a tak ve stejném roce vznikla
doprovodna kniha Power of Myth. *® Campbell na svém Zivotnim p¥ib&éhu a riznych
mytologiich z celého svéta piedstavil tezi, jak se vyviji nase spole¢nost a co

piechézi ze starych mytologii a tradic do nového svéta globalni mytologie.

ProtoZe se tato prace bude zabyvat i archetypy, nelze se vyhnout praci Carla
Gustava Junga Vybor z dila II: Archetypy a nevédomi.3’ V archetypech spatiuje
archaické vrstvy, které nazyva ,.kolektivni nevédomi®, coz povazuje za univerzalni
dispozice sdilené lidstvem bez rozdili. Dale se vénuje archetypiim jako zdédénym
moznostem predstav, psychologickym aspektim matky a ditéte, fenomenologii

ducha v pohadkach, animé, synchronicité a transcendentni funkci.

Jelikoz se ale tato diplomova prace zabyva filmy, které vznikly béhem
posledniho desetileti a v ramci Marvel Cinematic Universe, na specifickou tematiku
superhrdint ze svéta Marvelu a jejich komikst, se budeme muset divat predevsim
prostiednictvim anglicky napsané literaturu, ale také internetovych zdroje a

rozhovory s tvirci filmu.

| v ¢eském prostiedi miizeme najit publikace o marvelovském fenoménu,

napt. Marvel: Co jste nemeli védeét o komiksovém zazraku z roku 2016 od Seana

%5 ELIADE, Mircea. Mytus a skutec¢nost. Praha: OIKOYMENH, 2011, 157 s. ISBN 978-80-7298-462-6.
%6 CAMPBELL, Joseph a MOYERS, Bill D. Sila mytu. Praha: Argo, 2016, 287 s. ISBN 978-80-257-1904-
6.
37 JUNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. Brno: Nakladatelstvi Tomase Jane¢ka 437 s. ISBN
8085880113
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Howe®. Co se encyklopedickych informaci tyée, prace bude erpat z internetovych
zdroju a také z encyklopedie The Marvel Encyclopedia: A Definitive Guide to the
Characters of Marvel Universe®® (2006) od Matta Forbecka. V roce 2014 vysla

v aktualizované verzi Marvel Encyclopedia Updated Version®® a v roce 2019 vysla
v nejnovéjsim vydani s nazvem Marvel Encyclopedia: New Edition*; jako autor se

ale uvadi Stan Lee.

Mezi anglicky napsané knihy, které jsou aktualni a vénuji se specifictéji
tématu této prace, patii napt. Super Heroes: A Modern Mythology (Studies in
Popular Culture) (1994)*? od Richarda Reynoldse, kniha zaméfena na kulturni
analyzu, jez zkouma, jak jsou komiksovi hrdinové mytologizovani a jaky maji vliv
na divaky ve tfech studiich, jeZ se na archetypy nijak nezamétuji. Pfi zkoumani, jak
superhrdinové spadaji do urcitych Sablon, se odkazuje pfedevsim na Campbella.
Nebo také Superheroes and Gods: A Comparative Study from Babylonia to Batman
(2007) od Dona LoCicero.*® Ten s psychoanalytickym ptistupem komparuje
nejznaméjsi mytologické hrdiny z riznych kultur a ¢ast se souc¢asnymi superhrdiny
za pomoci Jungovych archetypu. Dalsi knihou je The Superhero Reader (2013) od
editora Charlese Hatfielda a dalsich editorti**, jez je kompilaci ¢lank® a praci. O
archetypech pojednava predevsim jako o postavach moderniho vypravéni, jako je
napft. ,,nastvany ¢erny muz‘ nebo ,.,emocionaln¢ nedostupny heterosexualni hrdina“.
Stejné jako Campbell vidi vztah mezi hrdiny a ddvnymi myty a nékolikrat odkazuje
na jeho Cestu. Posledni publikaci je The Mythology of the Superhero (2016) od

Andrewa Balhamanna.*® Ten ve své knize chce osvétlit superhrdiny jako

38 HOWE, Sean. Marvel: co jste neméli védét o komiksovém zdzraku. Praha: Paseka, 2016, 491 s.
ISBN 978-80-7432-708-7

3% FORBECK, Matt. The Marvel Encyclopedia: A Definitive Guide to the Characters of Marvel
Universe, Londyn: Dorling Kindersley Adult, 2006, 352 s. ISBN 978-0756623586

40 FORBECK, Matt. Marvel Encyclopedia: Updated Version, 2nd ed. Londyn: Dorling Kindersley,
2014, 432 s. ISBN 978-1465415936

41 LEE, Stan. Marvel Encyclopedia: New Edition. 3rd ed. Londyn: Dorling Kindersley, 2019, 448

s. ISBN 978-1465478900

42 REYNOLDS, Richard. Super Heroes: A Modern Mythology (Studies in Popular Culture), Mississippi:
University Press of Mississippi, 1994, 136 s. ISBN 978-0878056941

43 LOCICERO, Don. Superheroes and Gods: A Comparative Study from Babylonia to Batman,
Jefferson: McFarland & Company, 2007, 255 s. ISBN 978-0786431847

44 HATFIELD, Charles, Jeet HEER a Kent WORCESTER, ed. The Superhero Reader. Mississippi:
University Press of Mississippi, 2013, 368 s. ISBN 978-1617038068.

45 BAHLMANN, Andrew R. The Mythology of the Superhero, Jefferson: McFarland & Company, 2016,
216 s. ISBN 978-1476662480
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mytologicky konstrukt, a poté piedstavi svou teorii pro identifikovani a pochopeni
téchto hrdint s jeji aplikaci na nékolika pfikladech. Pracuje napt. s tezemi Tolkiena,
Campbella nebo Clarkeho. Mezi dalsi anglické zdroje patii i odborné ¢lanky.
Jednim z takovych je prace od Hougaarda Winterbacha s nazvem Hereos and
superheroes: from myth to the American Comic book*®, ktery pomoci

campbellovského teoretického ramce analyzuje komiksovou postavu Daredevil.

Jednim z nejdualezitéjsich zdroji této prace, predevsim pro analyzu posuni

mezi fikénimi mody, budou internetové rozhovory s tvirci filmu.
Mytologie dnes

Zakladni funkci mytologie a ritudli bylo vzdy dodéavat symboly, jez pozvedavaji
lidského ducha a pusobi v protikladu k jinym stalym lidskym pifedstavam, jez ho
naopak srazeji.*’ Soucasny stav a vyznam mytologém a nabozenstvi celkové vidi
Joseph Campbell poné¢kud ¢erné. V dnesni dob¢ kviili demokratickému idealu
sebeurcujiciho se jedince, vynalezu stroji pohanénych motorem a kviili rozvoj
veédeckych metod se vétSin€ lidi zhroutil vesmir symbolit zdédénych z davnych dob.
Ptibeh hrdinti byl uz tisickrat vypravén a prevypravén, minulost a tradice byly
roztiiStény a neexistuje jiz spole¢nost, kterou bohové kdysi podporovali.
Spolecenska jednotka jiz neni nositelem nabozenského obsahu, ale stala se
ekonomicko-politickou organizaci. Jejim idealem se stal svétsky stav tvrdé a
neustalé soutéze o materidlni nadvladu a zdroje. S vyjimkou neprobadanych oblasti
JiZ neexistuji izolované spole€nosti snové uzaviené v mytologicky nasyceném
horizontu.*® Spole¢nost dnes zahrnuje vSechny obyvatele planety, nikoli ohrani¢ené
narody. Celosvétovy triumf svétského statu uvrhl vSechny naboZenské organizace

do druhofadého a posléze bezvyznamného postaveni. 4

Naopak Eliade tvrdi, Ze jeSté dnes se vyskytuji urcitd ,,myticka chovani*;
nejsou to ale prezitky archaické mentality, ale zkratka jisté aspekty a funkce

mytického mysleni, které jsou pro lidskou bytost urcujici. N€kolik jich i nastini:

46 WINTERBACH, Hougaard, Hereos and superheroes: from myth to the American Comick Book,
SAJAH, 2006, 21(1), s. 114, ISSN: 0258-3542
47Cit. 1,s.27
48 Cit. 1,s. 336
4 (Cit 1.,s. 337
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navrat k pocatkim pti reformacich (ndvrat k Bibli) nebo revolucich (francouzska
revoluce si vzala za vzor Rimany a Spartany).>’ , Pivod* mél na za¢atku moderniho
veku téméf magické kouzlo. Mad’arska inteligence nachazela potvrzeni starobylosti
vzneSenosti a d€jinného poslani Mad’arti v mytu o ptivodu Hunora a Magora

Vv hrdinské saze o Arpadovi. Lze tim rovnéz vysvétlit rasisticky mytus o ,,arijstvi®,
které se periodicky objevuje a ceni na zapadé. Arijec zastupuje jak primordialniho
pfedka, tak 1 vznesené¢ho hrdinu se vS§emi ctnostmi. Marx naptiklad pievzal jeden

z velkych eschatologickych myti asijsko-sttedomoiského svéta: mytus

0 vykupitelské roli spravedlivého Cloveéka, jehoz utrpeni ma zménit ontologicky

status ¢lovéka.>!

Nedéavné vyzkumy ukazaly mytické struktury obraza a chovani, které
spole¢enstvi vnucuji hromadné sdélovaci prostiedky.%? Jedna se napt. o detektivky,
kdy na jedné stran¢ sledujeme boj mezi dobrem a zlem a na druhé strané se
procesem projekce a identifikace ucastnime dramatu a ,,hrdinské* akce. Dale
mohou hromadné sdélovaci prostiedky mytizovat postavy a ménit je v piikladny
obraz (napt. Biggy Muldoon, politik z Yankee City), ¢i posedlost uspéchem, ktera
vyjadiuje temnou zadost piekonat hranice lidské situace, touha po ,,prvotni
dokonalosti, nebo kult posvatného auta (podle Andrew Greelay staci navstivit
kazdorocni automobilovou vystavu, abychom si uvédomili, ze se jedna
0 ritualizované nabozenské predstaveni). °® Eliade dale mluvi o mytu elit, zvIasté
téch, které se vytvaieji kolem umélecké tvorby a jejiho kulturniho a spolecenského
ohlasu.* Nage fascinace obtiznosti, ba dokonce nesrozumitelnosti uméleckych dél
V podstaté prozrazuje touhu po odhaleni skrytého, nového, dosud nepoznané¢ho

smyslu svéta a lidského Zivota. *°

Pro pointu této ¢asti prace je velmi podstatny Eliadiv odstavec o ,,comic
strips* neboli komiksech a jejich postavach, které predstavuji moderni verzi

mytologickych ¢i folklornich hrdind. Ztélesiiuji idedl velké ¢asti spolecnosti do

0 Cit. 35, 5. 130
5! Tamtéz, s. 131
52 Tamtéz, s. 132
53 GREELEY, Myths, Symbols and Rituals in the Modern World, in: The Critic. 20(3) 1962, s.19 in
ELIADE, Mircea. Mytus a skutecnost. Praha: OIKOYMENH, 2011, 157 s. ISBN 978-80-7298-462-466.
s.133
54 Cit. 35, 5.134
5 Tamté?, s.135
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takové miry, Ze rizné zmény napf. smrt mohou vyvolat mezi ¢tenafi obrovské
reakce. Mytus o ponizeném hrdinovi, ktery ma ale nadptirozené schopnosti,
uspokojuje skryté touhy moderniho ¢lovéka, ktery vi o své

neschopnosti a omezenosti, ale sni o tom, Ze se jednoho dne ukaze jako
,mimotadna osobnost“ — hrdina.>® Na néj navazuje napt. ve své eseji Winterbach,
ktery veri, ze superhrdina je intuitivni asimilace vSech mytt skrz véky, z ¢ehoz
vyplynul vSeobecny archetyp hrdiny. Dokonce argumentuje, Ze je mnohem

jednodussi aplikovat cestu hrdiny na superhrdiny neZ na ty mytologické.®’

6 Tamtéz, s.132
57 Tamtés, s. 116
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Struktura prace a metodologie

V prvni ¢asti prace jsou shrnuty nejzakladnéjsi informace a historii spole¢nosti
Marvel. Dale podrobnéji ptedstavime ttfi vybrané protagonisty, jejich piivod, autory
a popularitu u fanouskd. Prace pokracuje pfedstavenim teoretickych vychodisek,
ktera se vénuji figurovani a i¢elu mytu v dnesni moderni dob&. Ucelem této
kapitoly je prokéazat spojeni mezi davnou mytologii a soucasnymi

ptibéhy 0 superhrdinech, pfedevsim s pomoci ptistupu filozofa Mircea Eliadeho.
Pro praci, zejména analyzy, je stézejni teorie Cesta hrdiny. Vychazi z Campbellovy
teorie a z Voglerovy aktualizace orientované na filmy. S ni uzce souvisi i
ptedposledni kapitola pojedndvajici o archetypech, kdy kromé kratkého tivodu do
problematiky piedstavime také zakladni archetypy typické pro Hrdinovu cestu.

V posledni ¢asti budou predstaveny literarni médy Northopa Frye, které tvoti

druhou osu analyzy, jez postihuje vyvoj hrdinii mezi jednotlivymi filmy.

Struktura analyzy je roz¢lenéna do tiech velkych oddild, které jsou
rozdéleny podle jednotlivych postav. Filmy budeme analyzovat chronologicky,
piicemz spole¢né filmy zanalyzujeme pokazdé¢ z perspektivy zkoumané postavy. Na
zacatku si kratce predstavime kazdy film. Metodologicky budeme vychézet ze
zminénych teoretickych koncepti Cesty hrdiny Campbella a Voglera. Campbell
Cestu rozd€luje na faze a ty dale do dil¢ich oddil. Kapitola Odchod jich ma pét (1)
Dobrodruzstvi vola (2) Nevyslysena volani (3) Nadptirozend pomoc®® (4)
Piekroceni prvniho prahu a (5) V btie velryby. Druha kapitola Iniciace ma podcasti
(1) Cesta zkousek (2) Setkani s bohyni (3) Zena jako sviidkyné (4) Usmifeni
S otcem (5) Apotedza (6) Nejvyssi dobrodini. V ritudlu Navratu to jsou (1)
Odmitani ndvratu (2) Kouzelny Utck (3) Zachrana zvenci (4) Piekroceni prahu
navratu (5) Pan obou svétli a (6) Svoboda 7it.>® Pomoci komparace a aktualizaéni
analyzy porovname narativni strukturu filma s teorii monomytu. Jednotlivé
postavy, jejich vyvoj a postoj ptitadime k typickym archetypim Cesty hrdiny:
Hrdina, Mentor, StraZce prahu, Posel, Ménavec, Stin, Spojenec a Podvodnik, které
budou bliZe ptedstaveny V kapitole Archetypy na strankdch 20-26. Zam¢etfime se na

dé&jinnou linku, témata a poselstvi pro divaky, zaroven také na jednotlivé postavy

8 Cit1.,s. 45
> Tamtéz, s. 46
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(ptedevsim ale na vybraného protagonistu) a budeme je komparovat s jednotlivymi
fazemi monomytu a archetypy s nimi spojenymi. Tyto poznatky vyuZzijeme i pro
druhé metodologické vychodisko, fikéni mody Northopa Frye. Jedna se o mod
mytologicky, romanticky, vysoké a nizké mimés a nakonec ironicky, o nichz bude
prace podrobnéji pojednadvat na strankach 59-63. K nim ale pfidame jesté informace
ziskané z riznych externich, napt. internetovych zdroju, které ndm pomizou pii
analyze pohybu filmd mezi jednotlivymi mody. Nakonec provedeme interpretaci

ziskanych fakta.

Archetypy

Pfi analyze archetypti budeme vychazet podobné jako u Hrdinské cesty z Voglerovy
poetiky. Je provazana s jeho Hrdinskou cestou a podobn¢ jako u ni piimo navazuje
a vyuziva Junguv a Campbellav piistup k archetypim. Samotny pojem archetyp
vymyslel Jung a oznacuje tim prastaré vzorce osobnosti, které jsou sdilené celou
lidskou rasou skrze kolektivni nevédomi. Objevuji se ve vSech Casech a kulturach,
jak v imaginaci jednotlivci, tak v mytologické imaginaci celého svéta.®® Pro
Campbella jsou archetypy biologickymi aspekty lidi, expresi vnittnich organi, které
jsou ptitomny v kazdém Clovéku. Pravé diky nim nachazime tolik riznych
podobnosti ve vypravénich, kdy vypravéci instinktivné vybiraji postavy a vztahy,

které diky své archetypalni energii jsou rozpoznatelné viemi.

Archetypt si je Cloveék védom v okamziku, kdy se ponoti do svéta pohadek a
myti. Ctenai se podvédomé identifikuje s hrdinou a citi jeho potiebnost. I kdyz
Vv soucasnych popularnich kulturnich formach, jako jsou komiksy, mize byt hrdina
interpretovan pouze jako zjednoduSené atributy stereotypu, stale zavisi na
mytologickych archetypech. Kde se stfetdva mytologie a komiksy, najdeme
manifestaci superhrdiny. Hrdina nebyl vzdy jen pouhou postavou, ale specifickou

typovou postavou, kterd byla vzdy asociovana s ur¢itym dobrodruzstvim.®?

Nyni kratce pfedstavime zakladni typy archetypti podle Voglerovy poetiky.

Podle n¢j se nemame na archetypy divat jako na rigidni postavové role, ale funkce,

60 Cit. 2, 5. 23
61 Tamtéz, s. 24
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které doCasn¢ zastavaji ur¢ité postavy, aby se v narativu doséhlo urc¢itého efektu. Na
archetypy se tak miizeme divat jako na masky, které postavy nosi, aby ptib¢h
pokrocil doptedu. Dalsi zptisob, jak na archetypy mizeme nahlizet, je jako na rizné
aspekty hrdinovy osobnosti. Ostatni postavy pfedstavuji moznosti, ve které se mize
proménit, at’ uz dobré, nebo $patné. %2 Hrdina nékdy musi v narativu zaélenit energii
a vlastnosti ostatnich postav, kdy to, co se od nich nauci, z n€j vytvoti kompletniho
&loveka.®* Posledni ndhled miize byt archetyp jako zosobnéni lidskych vlastnosti,

podobné jako tarotové karty.5®

Hrdina — psychologickou funkci archetypu Hrdiny je reprezentace ega, Gast
osobnosti oddélena od matky, ktera si mysli, ze je odliSna od ostatnich. Jeho cesta
mu ultimatné ma pomoci prekrogit hranice a iluze ega.®® Cesta Hrdinského
archetypu pfedstavuje hledani identity a celistvosti ega. Pro tuto celistvost se musi
Hrdina potkat se vS§emi aspekty postav a osobnosti, aby se nakonec z téchto ¢asti
stal celistvou, vyrovnanou entitou. Dramaticky je Hrdina divackym oknem do
piibé¢hu a také slouzi pro divaky jako identifikace: vidime narativni svét skrz jeho
kvalitou Hrdiny je ale schopnost se ob&tovat na zakladé idealu nebo skupiny. °
N¢kdy se také mize stat, ze se archetyp hrdinstvi manifestuje i ve vedlejSich
postavach.’® Existuji také riizné typy Hrdind. Obecné se déli na Hrdiny aktivni,
ochotné, ktefi se bez pfemlouvani vydaji na dobrodruzstvi nebo na pasivni, plné
pochybnosti a nerozhodnosti, ktefi musi byt motivovani a k dobrodruzstvi postréeni.
"t Antihrdina je typ hrdiny, ktery je z pohledu spole¢nosti zapornou postavou, ale
divaci s nim souciti. MiiZe se jednat o cynické, zranéné hrdiny nebo tragické.
Dalsi typ Hrdiny je ten, jehoz pfibéh je o oddéleni se od jeho spole¢nosti. Ve

vétsing zapadnich kultur se Hrdina na konci piibehu ke své spole¢nosti vrati.
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Opakem je osamély Hrdina, jenz je na zac¢atku svého ptibéhu odcizeny od
spole¢nosti.” Ne&kdy se hlavni postavy sice chovaji hrdinsky, ale samy se neméni a

slouzi predevsim jako katalyzator pro transformaci ostatnich postav.

Mentor — Termin Mentor pochazi z Odysseii. Jmenoval se tak vérny ptitel
Odyssea, ktery vychovaval jeho syna Télemacha béhem trojské valky. Je ale nutné
poznamenat, Ze v tomto piibéhu za scénami pracuje a dodava energii Mentorskému
archetypu bohyné& Athéna.” | v jinych vyssich mytologickych systémech se
rozvinula tato role velké postavy velkého priivodce a ucitele. Napt. v egyptské

mytologii je to obvykle bith Thovt, kiestanstvi ma Ducha svatého.’

V mytologii a folkloru ¢asto hrdinovi pravé pomaha s pfipravou moudra,
ochranitelskd postava Mentora, kterd hrdinu chrani, vede ho, ui, testuje, trénuje a
d4ava mu magické dary.”” Tento archetyp je vétsinou predstavovan v pozitivnim
smyslu a je predstavovan ve vSech postavach, jez Hrdinu u¢i, ochranuji a davaji mu
dary. Mentofti Casto mluvi bozskym hlasem nebo jsou inspirovani bozskou
moudrosti.”® Psychologicky Mentor reprezentuje Bytostné Ja, aspekt personality,
jez je propojena se v§im. Je nasim moudiejSim, noblesnéjsim a vice bozskym ja. Je
nejveétsi hrdinovou aspiraci a €asto je spojovan s obrazem rodi¢e. Mezi prvni
dramatické funkce Mentora patii uéeni Hrdiny a darovani dari.’® DuleZité je, aby si
Hrdina svij dar zaslouzil, bud’to nau¢enim se né¢eho nového, ob&étovanim se nebo
splnénim svych zavazka.®® Dal§imi funkcemi je byt Hrdinovym svédomim, jeho
motivaci, vynalézcem, sdilet informace s hrdinou nebo jej zasvétit do sexualniho
zivota.®! Stejné& jako Hrdinové mohou byt ochotni ¢i neochotni a vyskytuji se i
temné stranky tohoto archetypu, napt. temny Mentor ktery vede Hrdinu do
nebezpedi, nebo padli Mentofi, jez proZivaji krizi svého volani.? Jednim z typt je

Vnitini Mentor, kdy Hrdina nepotiebuje rady a vedeni a tento archetyp je v ném
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internalizovéan a Zije v ném jako vnitini kéd chovéani.®® Mentoti se mohou objevovat
kontinualné, kdy Hrdinovi napt. zadavaji nové tkoly (jako je ,,M* ve filmech o
Bondovi). Hrdina mtize mit vice Mentord, kdy kazdy z nich jej nauci specifické
dovednosti.* Mentor se v typickém piipadé zjevi hrdinim, ktefi zareagovali na
volani dobrodruzstvi.®® Piilezitostn& se ve filmu neobjevi postava, ktera by funkci
archetypu Mentora napliovala. I tak vzdy hrdinové potkaji néjaky zdroj moudrosti,

nez se na dobrodruzstvi vydaji.®

Strazce prahu — na prahu kazdého Specialniho svéta je jeho Strazce, ktery
ma zabranit nehodnym v pfestoupeni prahu. Hrdinové je musi obejit nebo pifemoct,
mohou se ale také stat jejich Spojenci. Nékdy se jedna o jejich nohsledy nebo
posluhovade antagonisty narativu a panuje tak mezi nimi symbioticky vztah.®’
Strazci hlidaji hrdintiv svét ve vSech ¢tyfech smérech a také seshora a zespodu.
Oznacuji tak hranice hrdinovych souc¢asnych moznosti ¢i jeho zivotni horizont. Za
nimi se rozprostira temnota, nezndmo a nebezpeci, které ¢eka na hrdinu mimo
dosah jeho spole¢nosti.  Jejich psychologicka funkce je jasna, reprezentuji jak
obycejné piekazky v nasem zivoté, tak naSe vnittni démony, kvili kterym
nemiizeme ruast. Pro dramatickou funkci je jejich primarnim tkolem otestovat
Hrdinu.2® Z narativniho hlediska vzbuzuji v divacich otazku, jestli je v hrdinovych

sildch vyvaznout z jeho cesty a ukolu Zivy.%

Posel — energie tohoto archetypu vét§inou vyzve hrdinu a oznamuje pfichod
velkych zmén, v hrdinové dosud ,,normalnim* Zivoté.®! Jsou tak nutnou soudasti
mytologie, e pro tuto funkci si Rekové vytvoiili boha Herma. Posel v oblasti
psychologické slouzi jako oznameni potifeby zmény. V dramatické zase Hrdinovi
poskytne motivaci, vyzvu a diky nému zapoéne piibéh. 9 | Posel nebo zvéstovatel

dobrodruzstvi proto casto byvad temny, odpudivy nebo hrozivy a svét jej povazuje za
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zlého.” pise Campbell.®® Na nevédomé urovni jde o divérné znamou postavu,
piestoze na védomé Urovni je neznama a piekvapiva, ba dokonce hroziva.%* Prave
proto maji nékdy hrdinové problém na zacatku narativu rozlisit, zda jim posel chce
pomoci nebo ublizit. ** Okamzik zjeveni Posla je ,,volani dobrodruzstvi“ a miize
zvéstovat nastup nabozenského probuzeni: ,,probuzeni bytostného ja“.% Existuje
nékolik typi posla. Mlze byt pozitivni, negativni nebo neutrdlni postavou. Nékdy
zménu neohlasi hrdinovi, ale pfimo divaktim, jak tomu bylo v ptipad¢ Darth Vadera,
ktery pfi zajeti princezny Leii prohlasi, Ze Sila neni v rovnovaze; vime, Ze ve svété
nastala zména dfive, nez hlavni postavu Luka Skywalkera vibec uvidime. Postava
Posla mtze také ukryvat jinou archetypalni postavu, at uz se jedna o postavu
Ochrance/Mentora, Spojence, Podvodnika nebo Strazce prahu. I kdyZ se nejcastéji
objevuje na zacatku ptibéhu v prvnim déjstvi, Posel se mlize objevit v narativu témét

kdykoliv.®

Ménavec — je silnym archetypem, ktery byva tézko definovatelny, pravé
diky jeho proménlivosti. Hrdinové se Casto setkavaji s postavami, jejichz hlavni
charakteristikou jsou jejich neustalé pfemény z pohledu Hrdiny. Méni ¢asto sviij
vzhled, nalady a jsou pro Hrdinu i divaky tézko uchopitelni. Nejcasté€ji se tento
archetyp ukazuje ve vztazich muz — Zena.®® Psychologicky projektuji energie
animus a anima, psychologické terminy C. Junga. Archetyp M¢énavce je také
katalyzatorem pro zménu, symbol psychologické potfeby se zménit. Co se tyce
dramatické funkce, jejich hlavnim tikolem je vnést pochybnosti a napéti do

narativu.®®

Stin — tento archetyp reprezentuje energii temné strany, nerealizované,
nevyjadiené nebo odmitnuté aspekty cehosi. Stin mlize byt v§im, co Hrdinové na
sobé nemaji radi, jejich temnd tajemstvi, ktera ani sobé nedokazi ptiznat.

V ptibézich je tento archetyp promitan na padouchy, antagonisty nebo neptatele
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Hrdiny, jejichz cilem je vétSinou smrt, zniceni nebo porazeni hrdiny. Vyjimkou jsou
antagonisté, kteti vétSinou maji stejny cil jako Hrdina, jen jej chtéji dosdhnout
jinymi prostfedky. Stin psychologicky piedstavuje silu potlacenych emoci, jakou
miize byt tieba hluboké trauma nebo pocit viny.'® Nemusi se tak jednat jen o vn&jsi
hrozby, ale také aspekty lidské psychiky, které lidé potlacuji.’?* Dramaticky maji
poskytnout pro Hrdinu vyzvu a vhodného oponenta k jejich boji. Nékdy i samotny
Hrdina miiZze nasadit masku archetypu Stinu, kdy je Hrdina ochromen obavami,
chova se sebedestruktivne, necha se unést svym tspéchem, zneuziva svého
postaveni nebo se stane sobeckym.%? Casto byvaji humanizovani, napt. néjakou

dobrou vlastnosti, ptipadné kdyz jsou zranitelni.'%3

Spojenec — poskytuje pro narativ riiznorodé funkce, jako je napf. spole¢nik,
tréninkovy partner a svédomi nebo komicka tleva pro Hrdinu. Délaji vétSinou
obycejné ukoly, ale jejich diilezitost spo¢ivd v humanizaci Hrdiny a dodavani extra
dimenzi charakteru hrdiny.%* Jejich psychologicka funkce je reprezentace
nevyjadienych nebo nevyuzitych ¢asti osobnosti, které se projevuji jenom v akci.
Mohou také reprezentovat mocné vnitini sily, které ndm pomahaji béhem duchovni
krize.!® V ramci narativu se miize objevit Spojencii hned nékolik, kteii vytvoii tym
s jejich odlisnymi schopnostmi. Spojenec ¢asto slouzi jako vstup do nami
neznamého, Specialniho svéta nebo je Casto ,,divackou® postavou, kterd vidi
neznamy svét poprvé, stejné jako divaci. 1% Ve westernech se ¢asto vyuziva
dlouhodobého pouta mezi hrdinou a pomocnikem, ktery jezdi s hrdinou a podporuje
jej v jeho dobrodruzstvich, tzv ,,sidekick®. Osamély jezdec ma Tonta, Zorra
sluzebnika Bernarda, Cisco ma Pancha. Tyto pary hrdinli a pomocnikii miZzeme
najit i v mytologii a literatute: Sherlock Holmes a doktor Watson, Don Quixote a
Sancho Panza, princ Hal a Falstaff nebo Gilgames a Enkidu. Tito blizci spojenci
kromé asistence hrdinovi mohou slouzit jako zdroj humoru, ktery chybi jejich

oddanym, seridznim hrdintim.'%’ V narativu se také mohou vyskytovat spojenci, jez
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nejsou lidmi, napt. and€lé, nebo mensi bozstvo, které Hrdinu hlida, aby nesesel

Z cesty a nic se mu nestalo.!® S timto konceptem se setkdvame uz v mytologiich,
kdy egyptsky bih Chnum vytvofil pro kazdého ¢loveka ,ka®, které jej doprovazelo
po cely Zivot, ¢ Rimané méli svého ,.genius® a kazda Zena svou ,.juno®, duchy
jejich pradavnych uctivych predki. Dal§im typem mohou byt zviteci spojenci,
poslusni sluhové nebo spojenci z podsvéti.}?® V modernich p¥ibézich slouzi
Spojenci jako poskytovalé jiné cesty K feSeni problému a aby pomohli doplnit
charakter Hrdiny, pro ktery by vyjadieni strachu, humornosti nebo ignorantstvi

nebylo vhodné.!1°

Podvodnik — je ztélesnénim nezbednosti a touhy po zméné. Vsechny
postavy, jez slouzi pro komedialni ucely, jsou vyjadienim tohoto archetypu.
Hrdinsky Podvodnik je vedouci figurou v mnoha mytech a je popularni ve folkléru
a pohadkach. V psychologickém aspektu slouzi k uzemnéni Hrdiny a divakl. Diky
tomu, jak vyvolavaji zdravy smich, ndm pomahaji si pov§imnout vztahti a poukazuji
na posetilosti a pokrytectvi. Ze vSeho nejvic ale pfinaseji potfebu zmény a
transformace, Casto tim, ze piivedou pozornost k nerovnovaze a absurdit¢ stagnujici
psychologické situace — jsou pfirozenymi nepiateli statusu quo.*'! Jak jiz bylo
zminéno, hlavni dramatickou funkci je comic relief. Vogler jako jeden z nejlepsich

piikladé archetypu Podvodnika uvadi Lokiho, norského boha klami a trikd. 2
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Hrdinova cesta

Campbell rozpoznal, pojmenoval a explicitn¢ stanovil vzorec, podle kterého se
vypravi kazdy ptibeh, at’ uz je pouzit védomée ¢i nevédomée. Tento vzorec je
univerzalni, objevujici se v kazdé kultute, v jakémkoliv asovém tuseku.
Campbellova teorie navazuje na psychoanalyzu Carla Junga, ktery zformuloval
teorii archetypil, neustale opakujicich se postav nebo energii, které se objevuji ve
snech vSech lidi na svété a v mytech veskerych kultur. Podle néj archetypy
reflektuji riznorodé aspekty lidské mysli — naSe osobnosti se rozdé€luji do téchto
postav, aby hraly své role v dramatu naseho Zivota. V§iml si silné podobnosti mezi
snovymi postavami jeho pacientll a béZznymi archetypy v mytologii. Navrhuje, ze
oboje vychazi z hlubsiho zdroje, kolektivniho nevédomi lidské rasy.!'® Piibshy
zalozené na modelu Hrdinovy cesty jsou proto tak ptitazlivé pro vSechny civilizace,
protoze jsou postaveny na univerzalnim zdroji ve spolecném nevédomi a odrazi
univerzalni problémy.*** Cilem mytu je usmitit individuaIni védomi a univerzalni

vili, a rozptylit tak potiebu nevédomosti o Zivots.1?®

Za zakladni jednotku monomytu oznacuje Campbell tfi faze mytologického
dobrodruzstvi, které opisuji vzorec predstavovany piechodovymi ritualy: odlouceni-
iniciace-navrat (odlou¢eni od svéta, proniknuti k néjakému zdroji moci a navrat,
jenz rozsituje Zivotni moznosti).''® Maloktery hrdina projde viemi fazemi
a vétSinou se jedna o jejich razné kombinace, které mohou byt napt. poskladany
i V jiném potadi. Béhem piedavani oralni tradici se také miize stat, ze urcité postavy
nebo epizody piib&hu splynou v jedno, zmizi nebo se naopak ptidaji.*'’ Mnohé
legendy vydéluji nebo zvyraznuji jen jeden nebo dva typické prvky celého cyklu,
jiné fadi do jedné série n€kolik nezavislych cykli. Rizné postavy nebo epizody
mohou splyvat nebo se objevovat v odlisnych podobach. Osnova mytt a legend se
Casto narusuje a zatemmuje, existuji tendence odstrafiovat nebo potlacovat archaické

rysy. Importované motivy jsou pfepracovany, aby odpovidaly mistni krajiné
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a zvyklostem.'!8 V pozdgjsich dobach zapadnou kli¢ové motivy mnoha mytd.
Jakmile civilizace ptekro¢i od mytologického ke svétovému hledisku, ztraceji staré

predstavy na diileZitosti a nemusi byt bezvyhradné prejimany.!°

Tento teoreticky ramec se vyuziva i v dalSich akademickych pracich
0 superhrdinech, jako je napt. prace Hougaarda Winterbacha Heroes and
Superheroes: from myth to the American comic book. Tyto faze se daji nalézt téméf
ve vSech hrdinskych pfibézich a pomiizou nam identifikovat existenci
mytologickych atributl. Tato ¢ast prace bude vychazet z knih Tisic tvari hrdiny od
Josepha Campbella a Christophera VVoglera The Writers Journey (1992), ktera
navazuje koncept univerzalniho mytologického vypravéni Josepha Campbella
(mytické studie) a Carla Junga (hlubinné psychologie) a jejich hledani

archetypalnich mytologickych vzorct.

Tyto poznatky prevedl Vogler do souc¢asného vypravéni piibehii a vytvofil
koncept specificky pro potfeby filmu. Pomoci schémat popsanych v knize Tisic
tvari hrdiny zkoumal, pro¢ lidé maji v tak velké oblibé napt. Star Wars, které
Campbellovo schéma sleduji do puntiku.'?® Pracoval jako p¥ibéhovy analytik pro
velké filmové spolecnosti napt. pro spolecnost Disney, Paramount nebo 20th
Century Fox a podilel se na tvorb¢ filmu jako je napt. Odvaha pod palbou (1996),
Anna a Kral (1999), Klub rvaicii (1999), Tenka cervend linie (1998) a Sopka (1997)
a od roku 2000 poméhal ve spole¢nosti Fox. Podilel se také na filmu Sprymar Till
(2003) pro némeckého producenta Eberharda Junkersdorfa nebo na filmové
adaptaci P.S. Your Cat Is Dead (2002) Steva Guttenberga.*?!

Struktura Hrdinovy cesty, ktera tvofi zaklad metodologického ptistupu
analyzy této prace, bude vychazet z aktualnéjs$i Voglerovy Hrdinovy cesty, ktera

byla kondenzovana z ptivodnich sedmnacti stadii na dvanact. Vogler se soustiedil
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na nékteré soucasné filmové naméty a ilustroval Hrdinovu cestu na soucasnych

filmech a nékolika filmovych klasikach.

Svét, ve kterém hrdina ze zacatku zije, nazyvaji oba velmi podobné:
Obycejny svét (Vogler) a Svét obycejnych dnii (Campbell). Prvni a druha ¢ast
prvniho aktu se u obou autorti nazyva stejné, Volani dobrodruzstvi a Odmitnuti
volani. Voglerovo Setkani s Mentorem a Campbellovou Nadpfirozenou pomoci
jsou obsahové stejné ¢asti, pouze s odlisnymi nazvy. V Piekro¢eni prvniho prahu
Vogler spojil dvé Campbellovy kapitoly: Pfekroceni prvniho prahu a V btise
velryby.

V druhém stadiu se i prvni oddil jmenuje velmi podobné — VVogler ho
pojmenoval Testy, Spojenci a Nepratelé; Campbell Cesta zkousek. Vogler poté
ptidal kapitolu Ptichod k nejvnitinéjsi jeskyni. Do kapitoly Utrpeni shrnul ¢tyfi
Campbellovy: Setkani s bohyni, Zena jako sviidkyné, Smifeni s otcem a Apotedza.
Posledni kapitolu tohoto stadia piejmenoval Vogler z Nejvyssiho dobrodini na

Odmeénu.

Na zacatku tietiho aktu kondenzuje Vogler prvni ¢tyfi Campbellovy kapitoly
(Odmitnuti navratu, Magicky uték, Zachrana zvenci, Piekroéeni prahu navratu) do
jediné: Cesta zpatky. Piedposledni kapitola, Vzk#iSeni, je odrazem Campbellova
Pan obou svétl. A nakonec posledni kapitolu piejmenoval ze Svobody Zit na Navrat

s Elixirem.'??

Odchod

Vogler po¢atecni ¢ast kazdého prib&hu nazyva Obycejny svét.}?® Protoze se spousta
ptibéhi se odehrava ve ,,Specialnich svétech®, vétsina narativii zacina ustanovenim
Obycejného svéta pro jejich srovnani. Specidlni svét pribehu se stava specidlnim,
pouze pokud vidime kontrast s oby¢ejnym kazdodennim Zivotem, ktery hrdina na
zacatku proziva. ObycCejny svét ndm prinasi informace o pivodu a charakteru
hrdiny a 0 jeho domovské zakladné. Vétsinou se Obycejny a Specialni svét od sebe
co nejvice lisi, aby jak hrdina, tak divéci prozili dramatickou zménu po piekroceni

prahu Obycejného svéta. Ten se mize jevit jako nudny a klidny, ale hrdinovy
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problémy a konflikty jsou v ném jiz pritomny, ¢ekajici na své vypuknuti.?* Je ale
dilezité si uvédomit, Ze oba svéty (bozsky a lidsky) jsou tim jednim.!? | pokud
hrdina po dobu pfibéhu zustane fyzicky ve stejném svété, od momentu, kdy se
zacne prozkoumavat nové teritorium, se svét zmeéni. Je pocitove jiny, ma jiny
rytmus, odli$né priority, hodnoty a pravidla. Podle Voglera je nutné, aby hrdina

néco postradal — budto od za¢atku, nebo v piipadg, Ze vie ma, aby néco ztratil. 1?8

%

izemi, mimo hranice vymezené jeho spole¢nosti.'?’ Vogler hrdintiv nedostatek
nazyva tragickou chybou (termin pfejima od Aristotela). Tato chyba neboli
hamartia zptsobi rozpor s jeho osudem, muzi nebo bohy. Nejcastéjsi hrdinovou
zavadou je hubris: pycha nebo arogance. Vidi sami sebe jako rovné s bohy, nebo

dokonce Ze jim jsou nadiazeni.?®

Volani dobrodruzstvi

Existuji razné typy Volani dobrodruzstvi. Prvni z nich mize ptijit ve formé zpravy
nebo poslicka, ktefi pfinesou noviny o valce nebo o propusténi psancii. Volani mize
vzejit 1 z nitra hrdiny, ve form¢ snu, fantazie nebo vize; ty reflektuji emocionalni
a dusevni rast hrdiny, ktery ptijde. Casto zaporna postava provadi prazkum Hrdinova
Zivota, coZ je dal§im druhem Volani.*?® Nebo uz ma Hrdina dost toho, jak se véci
maji. Tento pocit se v ném stiada a po posledni kapce se vyda na dobrodruzstvi.
Vogler také mluvi o pojmu synchronicita, kterou ustanovil C.G. Jung ve svych
knihach. Jednd se o ndhodné vyskyty slov, ndpadl nebo udélosti, které na sebe
vezmou konkrétni vyznam a vyvolaji pottebu zmény a akce. Hrdina mize podlehnout
pokuseni v podobé potencidlniho partnera, ptislibu pokladu nebo exotické cesty.
Hrdina muze néco ve svém Obycejném svéte ztratit, nebo uz nema jiné moznosti.
Volani také nemusi byt pouze jedno, obzvlast pokud piibéh pracuje na nékolika

urovnich. ¥
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Volani ¢asto pfinasi ztélesnéni archetypu Posla. Campbell postavu Posla
predstavuje na ptikladu princezny, které spadne zlaty mi¢ do studny, pfi¢emz
nedodrzi slib dany zabakovi, ze se stane jeho nejlepsi ptitelkyni, pokud ji mi¢ vylovi.
U piipadu princezny figura zabaka znacila nastup dospivani. Posel vzdy souvisi
S tajemstvim pifemény hrdiny. Je to ritual ¢i okamzik duchovniho pferodu, jenz
V ptipadé, ze probehl cely, pfedstavuje smrt a znovuzrozeni. Staré hrdinovy

predstavy, idealy a citové vzorce jiz neodpovidaji skute¢nosti.t3!

Poslové maji dileZitou psychologickou funkci oznamujici nutnost zmény.
Nemusi se vzdy jednat o redlnou postavu. Miize jim byt nékdo ze snu, novy ndpad,
ktery uslysime, nebo kniha, co hrdina piecte. 13 Narativné posel poskytuje hrdinovi
motivaci a vyzvu, aby piibéh zapocal. Posel Casto slouzi pouze jako prostiedek

k poskytnuti energie na zménu rovnovahy.

Vogler také mluvi o castém nevyslySeném volani. Odmitnuti vyzvy ale
dobrodruzstvi proméni ve sviij vlastni opak: hrdina se bud’to nudi, je zavalen praci
nebo ztraci silu nezbytnou pro velké pozitivni ¢iny a sdm se stava obéti, jiz je tieba
zachranit. Jeho zemé¢ se stane vyschlou a kamenitou pustinou. Myty a lidové povésti
celého svéta objasiiuji, ze odmitnuti je ve své podstaté neochotou vzdat se toho, co
Cloveék povazuje za svij zajem. Na budoucnost hrdina nenahlizi jako neustaly
kolob&h smrti a zrozeni, piesto da piednost jejich soucasnému systému ideald,
ctnosti, cili a vyhod. Hrdinovi se nedaii naplnit Zivotni roli, kterou pfijal.**3
Odmitnuté volani ma dulezitou dramatickou funkci: ma dokazat divakim, Ze na
hrdinu ¢ek4 smrtelné nebezpeci. Pfemyslenim nad nasledky vyslechnuti Volani je
jeho volba realngjsi. Castym diivodem odmitnuti je hrdinova minulost, kdy nechce
znovu spadnout do sparti posetilych dobrodruzstvi.®** Nakonec ale hrdina podlehne,
bud’to kvuli siln€j$i motivaci jako je napt. inos milované osoby, hrdinova vrozena
touha po dobrodruzstvi nebo smyslu pro spravedlnost. Jejich vymluvy jsou ¢asto
chabymi a prithlednymi pokusy oddalit osud. Dlouhodobé odmitdni Volani je jednim
ze znaki tragickych hrdind, coZ mliZe vyustit aZ v hrdinliv smutny konec. Existuji ale

i vyjimky, kdy je hrdina pokousen zlem. V téchto ptipadech je odmitnuti Volani
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vidéno jako pozitivni a moudré.'® Co dalsiho mize hrdinovi branit v neuposlechnuti
Volani, je Obycejny svét, ktery se Hrdinu pokousi riiznymi rozptylenimi svést z jeho
cesty.’®® Opakem vahajicich hrdinii jsou hrdinové, ktefi naopak Volani ihned
pfijmou, nebo jej dokonce vyhledavaji. Ale 1 v jejich piibézich se strach
a pochybnosti reprezentované v Odmitnuti volani projevi. Jiné postavy budou

varovat hrdinu a divaky, co se mu mize stat.!3’

Ti, ktefi se na svou cestu za dobrodruzstvim vydaji, nejprve potkaji
ochrance/mentora, ktery na sebe nejéastéji vezme podobu stafenky nebo starce!®,
Nékdy, kdyZ hrdina odmitne volani, mize ziskany ¢as vyuzit k pfipravé do nezndma.
V mytologii a folkloru c¢asto hrdinovi pravé pomaha s pfipravou moudra,
ochranitelska postava Mentora, ktera hrdinu chrani, vede ho, udi, testuje, trénuje
a dava mu magické dary.*® Pro Campbella je postava Mentora laskava a predstavuje
ochrannou moc osudu. Je ujisténim a piislibem, ze rajsky klid, ktery jsme poznali
V matefském ldn€, neni ztracen. Pomaha v soucCasnosti a zaroven zastava
v budoucnosti i minulosti. Jakmile hrdina uposlechne volani a pokracuje v cesté, jak
to vyzaduji okolnosti, zjiStuje, Ze ma na své stran¢ vSechny sily nevédomi a drzi prst
na velkém rytmu historického déni.*® Campbell dale o postavé Mentora pise, Ze je
zaroven ochrancem i nebezpecim, matefskym i otcovskym principem. Spojuje v sob¢
dvojzna¢nost nevédomi a naznaCuje, Ze jednak nase védoma osobnost je
podporovana jinym, vétSim systémem, ale svéd¢i také o nevyzpytatelnosti pravodce,
jehoz hrdina nasleduje. Mentor se v typickém piipadé zjevi hrdinovi, ktery

zareagoval na Volani dobrodruzstvi.'4!

Vztah mezi hrdinou a Mentorem nebo néjakym poradcem byva vétSinou
velmi emotivni — dle Voglera maji divaci radi tento typ vztahu, kdy se moudrost
a zkugenosti predavaji dalsi generaci. 12 Reflektuji realitu, kdy kazdy z nds se musi

naucit dalezité zivotni lekce. At uZ jsou ztvarnény osobou, tradici nebo etickym
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kédem, energie tohoto archetypu je pritomna v témét kazdém piibehu, aby jej

vyprovodili do nebezpeéi darky, povzbuzenim, vedenim nebo moudrosti. 43

Folklor je dle Voglera naplnén vztahy popisujici hrdinovo setkani
s magickymi ochranci, ktefi mu daji dary a provadi jej na jeho cesté. Piikladem
mohou byt elfové, ktefi pomahaji Sevci, nebo sedm trpaslikt, ktefi poskytnou
Snéhurce pristfesek. VSechny tyto piipady jsou projekci Mentora. Hrdinové
mytologie hledaji radu a pomoc od ¢arodéjnic, ¢arodéjt, doktorti, duchti a bohti jejich
svéta. Napf. prototypem Mentora v fecké mytologii je Cheirdn, ktery vycvicil celou

tadu feckych hrdinfi, véetné Hérakla. 144

Vztah mezi hrdinou a Mentorem se ale mtize stat tragickym nebo dokonce
smrtelnym, obzvlast’ pokud je hrdina nevdécny nebo ndchylny k nésili. Opét ndm
jako pfiklad poslouzi Cheiron a Hérakles, ktery svého mentora smrtelné zrani
magickym Sipem. Mentofi se také mohou proti hrdinovi obratit. V norské mytologii
je trpaslik Regin Menotrem Sigurdovi, zabijakovi drakd. Pomize mu zkout jeho
rozbity me¢, ale pozdé&ji se ukaze, Ze pouze chtél po Sigurdovi, aby draka zabil,
a mohl si sam ponechat draktv poklad. Mohou také hrdinu zklamat, nebo jej
odmitnou pustit na jeho cestu. 1*° Mentofi také mohou byt vnimani jako hrdinové,

ktefi toho prozili dostatek, aby mohli ugit ostatni a predat jim své védomosti. 148

Poslednim stadiem prvniho aktu je pro Voglera ptekroc¢eni prvniho prahu do
Specialniho svéta. Je to hrdintiv védomy akt, kdy se pln€¢ vrhne do dobrodruzstvi.
Hrdinové se vétsinou ihned do dobrodruZstvi nevrhaji. Casto je k tomuto kone¢nému
aktu dozene vn¢jsi sila, kterd zméni kurz nebo intenzitu ptibéhu. MlzZe se jednat tieba
0 uneseni milované osoby nebo hrdinovi uz nezbyvaji jiné mozZnosti, neZ se na
dobrodruzstvi vydat. Ke kone¢nému postréeni hrdiny na jeho hrdinovu cestu miize
stacit 1 vnitini zména. Hrdina se musi rozhodnout, jestli bude pokraovat ve svém
souCasném zivoté, nebo vse riskovat pro sviyj rist. Vétsinou se jedna o kombinaci

vngjsi i vnitini motivace.*’
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Piekro¢eni prvniho prahu je ¢ast hrdinovy cesty, kdy se hrdina, vydavajici se
vstiic svému dobrodruzstvi, setkava se ,,strazcem prahu®. Strazci prahu se pokousi
hrdinovi zabranit na cestu se viibec vydat. Vét§inou je jejich postava zosobnéni vice
archetypli, nez se na prvni pohled mize zdat. Z narativniho hlediska vzbuzuji
v divéacich otazku, jestli je v hrdinovych sildch vyvaznut ze své cesty a tikolu zivy.48
Vytvaii tak v obecenstvu napéti, které je pritomno po dobu hrdinova dobrodruzstvi.
Stejn€ dramatickou funkci miiZze mit 1 odmitnuti Volani. Neni neobvyklé, aby Mentofti
nasadili masky Strazce prahu: néktefi, aby hrdinovi v jeho dobrodruzstvi pomohli,
jini, aby jej odradili od zradné a nebezpecné cesty, ktera by nebyla spoleCnosti
schvélena. Tento typ Mentora/Strazce prahu se stane ztélesnénim spole¢nosti nebo
kultury varujici hrdinu, aby neptekradoval vymezené hranice. Hrdina je ale nakonec
piekro¢i diky néemu, co muzeme nazvat Zakonem Tajnych dvefich. Kdyz se
Pandofe fekne, aby nikdy neotevirala svoji skiinku, vSichni vime, Ze ji nakonec
otevre, stejn¢ jako Bella z Krasky a Zvire otevie dvete do jediné mistnosti, kam ma
zakazany pristup. Takovéto pribehy jsou symbolem pro lidskou zvédavost, silnym

motivatorem odkryt a zjistit viechna tajemstvi.4°

Strazci se mohou objevit a otestovat hrdinu v jakékoliv ¢asti piib&hu, vétsinou
se objevi u n¢jakych dveti, portald, nebo vstupti. Jsou soucasti tréninku jakéhokoliv
hrdiny. V feckych mytech spousta hrdini musela obejit trojhlavého psa Kerbera,
nebo zaplatit strazci feky Styx, Charonovi. Hrdinovym tukolem je piijit na to, jak
Strazce obejit. Nékdy jsou pouhou iluzi, ktera se musi ignorovat nebo je prekonat
pomoci své viry. Nékdy staci pouze Strazce prahu upozornit, Ze hrdina piekracuje

jeho tizemi, a uznat jeho silu.*®

Prekroceni prahu

Pro Campbella je ptekro¢eni magického prahu pfechodem do oblasti znovuzrozeni,
symbolizuje vSeobecné rozsifeny obraz bricha velryby.!®! Tento motiv klade dtiraz
na skute¢nost, Ze prekroceni prahu je jistou formou sebezni¢eni. Odpovida to vstupu

véfictho do svatyng, kdy si znovu uvédomi, kym a &im je.'*? Hrdinovo t&lo miize byt
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i skute¢n& roztrhano a znieno (jak se stalo napf. egyptskému bohu Usirovi).%3
Vogler mluvi o nespo¢tu filma, ilustrujici hranici mezi dvéma svéty piekro¢enim
fyzickych bariér, jakymi jsou dvete, brany, mosty, kanony, stény, oceany nebo feky.
Ve starsich filmech byl pfechod mezi prvnim a druhym aktem znacen setménim, které
znamenalo, ze ub¢hl néjaky ¢as a hrdinové se dostali do jiného prostoru. Byl to
ekvivalent opony v divadle. V dnesni dobé editofi prechazeji do druhého aktu
mnohem ostieji, 1 tak ale divaci snadno rozeznaji znatelnou zménu energie. Pisen,
hudba nebo drastickd zména vizualu mize naznacit zménu, stejné jako zrychleni
tempa piib&éhu, nebo prichod do nového terénu. Muze se jednat bud’ 0 jediny moment,
nebo o delsi pasaz v narativu. Aby hrdina Prah piekrocil, musi projevit specialni
odvahu a provést tzv. skok divéry. Po ném uz neni cesty zpét. Hrdinové se vSak
malokdy dostanou do Specidlniho svéta bez ujmy. Mohou do né&j spadnout,
figurativné 1 doslovné. Skok diivéry se miize proménit v krizi viry, kdy romantické

iluze o Specialnim svété jsou roztiistény prvnim kontaktem s nim.*>*

Testy, spojenci, nepiatelé

Hrdina se nyni nachazi ve Specialnim svété, ve kterém je pies vesSkerou piredchozi
piipravu aplnym novackem.!® Divakav prvni dojem ze Specialniho svéta by mél
piedevsim by, jak se lisi od Obyc¢ejného svéta. I kdyby byl Hrdina fyzicky ve stejném
misté po celou dobu narativu, vidime urcitou zménu, zatimco se prozkoumavaji nova,
emocionalni teritoria. I figurativni Specialni svét je pocitove odlisny, ma jiny rytmus,
priority, hodnoty a pravidla. Je mnohem nebezpecnéjsi a cena za chyby je zde
mnohem vy$3i.2*® Jedna se o druhou etapu cesty, kdy dochdzi k ogisténi vnitiniho Ja,

kdy Hrdinovy smysly by mély byt pro¢istény a pokofeny.*>

vvvvvv

testy. Je to nejoblibengjsi faze mytickych dobrodruzstvi, kterou najdeme ve
svétovych literarnich dilech o zazra¢nych zkouskach a utrpeni.**® Pivodni odchod do

zem¢ zkouSek predstavuje zacatek dlouhé a nebezpecné cesty za vitéznou iniciaci
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a za okamziky osviceni. Hrdinové budou muset znovu a znovu piekonavat necekané
prekazky, zatimco na n¢ ¢eka mnozstvi dil¢ich vitézstvi, pomijivych extdzi a letmych
pohledt na nadhernou krajinu.?®® Vypravé¢ vyuziva tuto fazi k vyzkouseni hrdiny,
aby jej ptipravil na sérii zkousek a vyzev, které jej maji ptipravit na budouci t&zsi
zkousky. Campbell je napft. ilustruje na ptibéhu Psyché, ktera s pomoci Spratelenych
bytosti (Spojencit) pickona témét pohadkové testy zarlivé VenuSe a vyhraje tak
zpatky svou ztracenou lasku, Erose. 16° Vogler popisuje zkousky na zagatku druhého
aktu jako obtizné, nejsou ale Zivotu nebezpecné jako pozdéjsi udalosti. Testy mohou
byt také pokracovanim tréninku Mentora. Mnoho Mentord doprovazi hrdinu az do
této faze dobrodruzstvi.!®! Testy mohou byt také vestavény do architektury nebo
krajiny Specidlniho svéta. Tomuto svétu vétSinou dominuje nepftitel nebo Stin, ktery
jej obklopi pastmi, barikddami nebo kontrolnimi stanovisti. Jak se Hrdina s témito

pastmi popere, je souéasti jeho Zkousek. 62

Dalsi funkei této ¢asti je, dle Voglera, vytvareni si Spojenct nebo Neptatel.
Pro hrdinu, ktery se dostal do Specialniho svéta, je ptfirozené, aby stravil néjaky cas
zjistovanim, komu mize nebo nemiize véfit. I posuzovani charakteru ostatnich
postav je druhem Hrdinovy Zkousky. Hrdina muze napt. v Testové fazi hledat
informace, ale nakonec ziska nové ptatele nebo Spojence. Tyto postavy mohou volné
piekraCovat hranice mezi Mentorem a Podvodnikem; nékdy hrdinovi pomahaji

a slouzi jako jeho svédomi, n¢kdy néco komicky zpackaji nebo délaji neplechu.

Testova faze miize také poskytnout prilezitosti k vytvoieni tymu. Mnoho piibehia
predstavuje n€kolik hrdin nebo hrdinu, kterému pomahaji postavy se specidlnimi
schopnostmi a kvalitami. Poc¢atky druhého aktu mize pokryt rekrutovani tymu nebo
ptilezitosti, kdy tym planuje a nacvicuje na tézkou operaci. Hrdina miize soupetit se
svymi rivaly 0 vedeni tymu. Odhali se také sila nebo slabiny ¢lend tymu. Co se tyce
romance, ve fzi Testl miZe byt prvni ptilezitost k prvni schiizce nebo spole¢nému

zazitku, ktery zapoc¢ne vztah.

Hrdinové si také mohou vytvofit neptéatele. Potkaji Stin nebo jeho sluZebniky.

Jeho pfichod do Specialniho svéta mlZe spustit sérii nebezpecnych udalosti, jako
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napi. ve Star Wars kdy sekvence v kantyné nakonec vyusti v konflikt s Jabba Hutt
v Star Wars: Empire Strikes Back (1980). Do nepiatel zahrnujeme jak padouchy
a antagonisty, tak jejich pomocniky. Nepfatelé mohou zastupovat i ostatni archetypy,
jako je Stin, Podvodnik, Stradzce prahu a nékdy dokonce Posel. Specialnim typem
Neptitele je Rival, hrdintiv soupef v oblasti lasky, sportu, obchodu nebo jinych
podnicich. Cilem Rivala neni hrdinu zabit, ale porazit jej V soutézeni. 1% Hrdina
i divaci se musi rychle naucit nova pravidla Specialniho svéta. Jedna se o dalsi
hrdinsky Test. Scéna ve Star Wars v kantyné vyuziva obraznost westernovskych

salonti jako mist pro prizkum, vyzvy, spojenectvi a uceni se novych pravidel.

Vogler si poklada otazku, pro¢ tolik hrdini projde skrz bary a salony. Podle néj
odpovéd’ lezi v metafofe lovu v Hrdinovée cesté. Poté, co lovci opusti vesnici nebo
doupé Obycejného svéta, vétSinou se ihned vydaji k nadrzim hledat lovnou zvér.
Predatofi Casto sleduji stopy v bahné, které zvEéi zanechala, kdyz se §la napit. Nadrz
je ptirozenym mistem pro shromazdéni a dobrym mistem pro pozorovani a zjisStovani
informaci. Piekroéeni Prvniho prahu byva zdlouhavé, osamocené a unavné. Bary jsou
piirozenymi misty pro zotaveni se, vyslechnuti drbli, vytvofeni si pratel a ke
konfrontaci s nepfateli. Umoznuji také pozorovat postavy pod tlakem, kdy se odhali
jejich prava povaha. V barové konfrontaci ve Star Wars Luke Skywalker vidi stfipky
spiritualni moci Obi Wan Kenobiho a potiebu Hana Sola byt ve vS§em prvni. Bar miize
byt mikrokosmem specialniho svéta, mistem, kterym kazdy diive nebo pozdéji

projde. 1%

Vogler mluvi také o jinych aktivitaich v barech kromé pohosténi, jako je
hudba, flirtovani nebo gamblerstvi. V této fazi narativu, at’ uz je v baru nebo ne, se
muize odehrat hudebni sekvence, kterd nastoli naladu Specidlniho svéta. Miize
predstavit objekt romantického zalibeni nebo dualitu Specialniho svéta. Salony nebo
jejich ekvivalent mohou slouzit jako mista pro milostné zapletky. Bary jsou mistem
pro flirtovani, romanci nebo prostituci. Hrdina v nich mize zacit néjaky druh vztahu

pii hledani informaci a nahodou ziské Spojence nebo milenku/milence.
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K salonim neodmyslitelné patii i gambling, a hry s Sanci jsou pfirozenym
prvkem Testovaci ¢asti. Hrdinové mohou napi. konzultovat s védmou, jestli jim je
Stésténa naklonéna. Skrze hru mohou byt sazky zvySeny nebo hrdinové naopak
prohraji jméni. V hinduistickém eposu Mahdbharatai se zmanipulovana hra vyvine

Vv kosmicky rodinny spor.'%

Ptichod k nejniterné;si jeskyni

Hrdinové, ktefi se ptizpisobili Specidlnimu svétu, se nyni vydavaji piimo do jeho
sttedu. Piejdou do prechodné oblasti mezi krajem a samotnym centrem Hrdinovy
cesty. Pfi cesté najdou dalSi zdahadnou oblast, ktera ma vlastniho Strazce prahu,
agendy a testy. Nazyva se Prichodem k nejniternéjsi jeskyni, kde se brzy setkaji
s velkym udivem a hriizou a hrdina je vnitin€ rozervan. V této fazi probiha posledni

ptiprava na hlavni konflikt dobrodruZstvi.

V modernim vypravéni do této faze Vogler zafazuje nékteré specialni funkce.
Kdyz se hrdina blizi k brandm citadely hluboko ve Specidlnim svété, mize zaclit
spradat plany, délat prizkumy, pfeorganizovat nebo rozprostiit skupinu, upevnit SvVoji
pozici a ozbrojit se, naposledy se zasmat, nez se vydaji do zemé nikoho. Pistolnici
zkontroluji své zbrang, toreadofi se obléknou atd.!®® Napt. studenti studuji na
zaverecné zkousky, lovec stopuje zver k jejimu ukrytu nebo dobrodruhové maji svou
milostnou scénu. Béhem Testovaci faze si hrdina vytvofil nékolik pratel. Nez se
dostanou K cili, musi ovSem ¢elit sérii piekazek a vyzev, které je jako skupinu stmeli
a pripravi je na boj o jejich zZivot. Musi zlistat na pozoru a vyvarovat se iluzim, aby
neusnuli na pochodu. Casto narazi na nového Strazce prahu.'®” Jeho predchozi &iny,
sily a zkuSenosti, které ziskal, jsou v této fazi zaStovany.'®® Hrdina by do hlavniho
konfliktu mél jit ve vyrovnaném mentalnim stavu, kdy je jeho sebejistota zmirnéna
pokorou, a je si védom nebezpeci. Izolace hrdiny od skupiny je velmi ¢asta. Kolem
Strazce prahu se mohou dostat zkuSenostmi, které nové nabyli ve Specidlnim svété

nebo na n&j mohou apelovat pomoci emoci. 1%°
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Vogler mluvi o tom, jak se hrdinové snazi zménit mocny status quo, ktery
nesdili jejich sny a cile. Status quo se miize dokonce vyskytovat uvnitt hrdinti jako
silny nadvyk nebo neurdza, kterému musi Celit ptfed tvrdou zkouskou. Piikladem
takového statusu quo muze byt napt. star$i generace, vladar, ktery se odmitd vzdat
moci nebo rodi¢, ktery si odmité ptiznat, Ze jeho dité¢ vyrostlo. Touha po poruseni
statusu quo vede k nesplnitelnému testu, ktery hrdinové musi podstoupit. Hrdinové
také mohou pfechazet pies teritorium $amana, na hranici mezi Zivotem a smrti.'’°
Nasi protagonisté tak nasledkem toho zaziji nékolik sklicujicich selhani, zatimco Se
blizi k vy$§imu cili. Tyto zvraty $téstény se nazyvaji dramatické komplikace. I kdyz
vypadaji, ze hrdinu naprosto zni¢i, slouzi jen jako dal$i prostfedek k dalSimu
otestovani hrdinovy viile pokracovat. Také jim dovoluji se dat dohromady zptisobem,

ktery je efektivnéjsi pro cestovani v neznamém terénu.

Dalsi funkci faze pfichodu pro Voglera je zvysit sazky a znovu potvrdit
oddanost hrdint jejich tikolu. Divakiim se musi pfipomenout ubihajici ¢as, naléhavost
situace a hrozba smrti.”* Kvili reorganizaci skupiny se postavim mohou zménit
jejich archetypalni masky: budou muset spliiovat nové funkce. Napft. pokud je hrdina
zajat, vyméni svou masku Hrdiny za Obé&t, archetyp bezmoci. Z Podvodnikt se
mohou stat Spojenci nebo dokonce Hrdinové. Divaci tak mohou shledat, Ze jejich
piedstavy o hrdinech nejsou spravné, kdyz se pod tlakem Piichodu, vynofi jejich nové
kvality. Potfeba narativu, aby hrdinové ¢elili nebezpeci bez ochrany, je pozlistatkem
mnoha mytickych vyprav do podsvéti. LidSti hrdinové Casto dostali tkol od boht
a museli se na vypravu vydat sami, do zemé mrtvych, kam se ani samotni bohové
neodvazi vypravit. I ptes konzultace doktord, terapeutil, pfatel nebo radct, existuji
mista, kam se hrdina musi vydat bez jejich pomoci.1’? Protagonisté naseho piib&hu
také musi oCekavat, ze neptatelska zdkladna bude téZce chranéna. Piistup je dilezity
pro kalibraci tymu, vyjadieni obav a k povzbuzeni ostatnich. Clenové tymu se musi
ujistit, Ze jsou zajedno, co se tyce jejich cile a rozdélit ukoly spravnym osobam. Mezi

piraty nebo zlodé&ji se také mohou vyskytnout trpké bitvy o dominanci ve skupiné.
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Protagonisté se Casto ptes Strazce prahu dostanou v prestrojeni nebo veiténim
se do jeho situace. 1’® Tento aspekt PFistupu nis uci, ze pokud rozumime nebo
soucitime s naSimi nepfateli, obejit je nebo absorbovat jejich energii je mnohem
jednodussi. Jejich utoky se proméni v prilezitosti dostat se jim pod ktizi. Nékdy bude
naopak potfeba hruba sila, aby se hrdinové dostali pies posledni zavoj Vnitini
jeskyné. Hrdina moznd bude muset své pochybnosti a strach pfekonat nésilnym
aktem viile. Nezalezi na tom, kolikrat se hrdinové pokusi uniknout svému osudu,
diive nebo pozdéji musi celit Zivotu ohrozujici hrozbg. Pristup zahrnuje vSechny
chranénému centru, kdy se uplatni kazd4 lekce a Spojenec ziskany po cesté. Hrdinovo
nové vnimani svéta je vystaveno testu a posledni prekazky, které se dotykaji jeho
srdce, jsou piekonany, aby Utrpeni mohlo zacit. Jak bylo zminéno vySe, soucasti
tohoto aktu narativu mohou byt komplikované namlouvaci ritudly. Romanticky

moment mize hrdinu a jeho milovanou osobu jesté vice sblizit pfed hlavnim

konfliktem. 174

Nekteti hrdinové troufale pfijdou ke dvefim pevnosti a domahaji se vstupu.
Tento pfistup je typicky pro sebejisté a ukolu oddané hrdiny. Hrdina k tomu mize
mit razné diivody: napt. pokousi se o odvedeni pozornosti, aby se jeho tym dostal do
nepratelské zakladny, nebo kvuli své neznalosti netusi, Ze se na takovém uzemi

ocitnul.1"®

Utrpeni

Ve Voglerové poetice se ve fazi Utrpeni Hrdina ocitne v nejhlubsi komnaté Vnitini
jeskyné, kdy stoji tvati v tvar dosud nejvetsi vyzve a nejstraSidelnéjSimu oponentu.
Utrpenti je hnaci silou hrdinské formy a kli¢em k jeji magické sile. 1 V Campbellové
monomytu je prvni fazi Utrpeni Setkani s bohyni, kdy v obrazné mytologické teci
piedstavuje Zena vse, co miize Hrdina poznat.!”” Setkani s bohyni, ktera je vt&lena

v kazdé Zeng, je zavéreénou zkouskou, jiz je zapotiebi ke zjisténi, zda je hrdina
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opravnén ziskat dobrodini lasky, coZ je Zivot prozivany jako schranka vé¢nosti.l’®

Dle Voglera Hrdina ziska pfedméty a zkusenosti, aby pokofil nadchazejici nebezpeci.

Jednoduchym tajemstvim Zkousky je, ze Hrdina musi zemfiit, aby byl
znovuzrozen. Tento dramaticky moment smrti a zrozeni patii mezi divacky
nejoblibengjsi. Néjakym zplisobem V kazdém narativu hrdinové celi smrti nebo
né¢emu ji podobnému.l’® Miize to byt jeho nejhorsi strach, bankrot firmy, konec
vztahu nebo smrt jeho staré osobnosti. VEétSinou tuto smrt zazrainé pieZziji, a jsou
doslovné nebo symbolicky oZiveni, aby sklidili néasledky sviho oklamani smrti.
Podafilo se jim projit hlavnim testem hrdinstvi. Nenavstivi vSak pouze smrt a navrati
se domd. Vrati se zménéni, transformovani. Nikdo nemtize po takovémto zazitku

zUstat beze zmény.

Utrpeni je jednim z velkych prelomt ptibéhti. Nemélo by ale byt zaménéno
za klimax Hrdinovy cesty, ktery je velkym momentem ttetiho aktu a korunova¢nim
momentem celého piibéhu. Utrpeni je hlavni udalosti druhého aktu — nazyva se
krizi.*® O krizi se také asto vyjadfujeme jako o nemoci. Jedna se o bod, kdy se napf-.
pacientovi prudce zvysi horeCka. V piibézich se ¢asto musi véci pro hrdinu zhorsit,
aby se mohl zotavit nebo zvitézit. Jelikoz druhy akt zabira vétsi ¢ast filmu, jednou
z funkci napéti je udrzet divikovu pozornost.!®! Pozice Krize v narativu zaleZi ¢isté
na potfebé piibéhu a vypravéce. Nejcastéj$im vzorcem pro umisténi momentu smrti
a znovuzrozeni je blizko uprostfed narativu, pficemz tato struktura umoziuje mit
dalsi kriticky moment nebo zvrat na konci druhého aktu. Vyhodou centralni krize je
to, Ze je dostatek prostoru pro prozkoumani diisledkt zkousky. '8 Dalsi druh struktury
narativu mize Krizi odsunout az témét na konec druhého aktu. OdloZena krize zase
naopak poskytuje vice ¢asu pro piipravu a Pfistup s pomalym nérustem divakova
napéti ke konci druhého aktu.'®® Krize 0znamuje, Ze hrdina dosahl poloviny své cesty.
Krize, kritik nebo kritické pochézeji z feckého slova, které znamena ,,oddélit*. Cesty
hrdini se pfirozené¢ uspotfadavaji kolem centrdlni udalosti; vSe, co udalosti

ptedchazelo k ni vedlo, a v§e po ni je uz pro hrdinu cesta domd.
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Vogler dale mluvi o realit¢ smrti a znovuzrozeni, které muze zaviset na tthlu
pohledu. Castou dileZitou souéasti této scény je svédek, nékdo, kdo je pobliz a vidi
hrdinu, jak zdanlivé umira, oplakava jeho smrt, a nakonec je $tastny po znovuzrozeni
hrdiny.®* Tito svédci slouzi divdkovi k identifikaci se s hrdiny a citéni bolesti smrti
s nimi. Dobrodruzné filmy a piib&hy jsou popularni predevsim kvili své moznosti
nabidnout divdkim proziti smrti a znovuzrozeni, které prozivaji skrze svou
identifikaci s hrdiny.'® Dobra struktura narativu pracuje se snizovanim a zvy$ovanim
hrdinovy $téstény a tim i S emocemi divakl. Depresivni emoce zptisobeny hrdinovou
smrti se instantné¢ proméni v emoce opa¢ného razu. Utrpeni je jednou z nejvétsich
emocnich propasti v narativech, a proto poté usti v jeden z nejvétsich emocnich
vrcholii.8 V narativu se miize objevit i jina nez hrdinova smrt. Hrdina ji m@ize napf.

spatiit nebo naopak néci smrt zpusobit.

Nejcast€jsim typem Utrpeni je bitva nebo jiny druh konfrontace s protivniky.
Miize to byt smrtici nepfitel, antagonista, oponent nebo dokonce sila ptirody. Je to
idea archetypu Stinu, ktera miize byt vytvotfena riznymi slozkami. ,,Padouch* je sice
externi postava, ale v hlubokém slova smyslu se v ni skryvaji vSechny negativni
vlastnosti a moznosti hrdiny samotné¢ho — jeho nejvétSim protivnikem je jeho stin.
Jak to byva se vSemi archetypy, Stin ma jak pozitivni, tak negativni manifestace.
Temna strana je nutna k polarizaci hrdiny nebo systému, aby Hrdina mohl né¢emu
vzdorovat. Vzdorovani mize byt nejvétsim zdrojem jeho sily. Tim, ze nepratelské
sily usiluji o jeho Zivot, se ironicky do pohybu daji sily, které hrdinovi nakonec
pomohou. Archetyp stinu vétSinou reprezentuje hrdinovy obavy a nelibivé,
zavrhované kvality, které hrdinové na sob€ nemaji radi a projektuji je na ostatni. Tato
forma projekce se nazyva démonizace. 8" Campbell v podkapitole Usmiieni s otcem
mluvi o odrazu vlastniho ega obéti v lidozroutském aspektu otce. Usmifenim Hrdina

opousti své superego a potlacené id. 8

Vogler téz mluvi o lidech v emo¢ni krizi, ktefi nékdy promitaji vSechny své
problémy v urcité oblasti na urcitou osobu nebo skupinu lidi. Ti se stanou symbolem

vseho, ¢eho se boji a nenavidi na svété. NEkdy je tato projekce a nasledna polarizace
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nutnd pro zviditelnéni problému. Systémy mohou zustavat dlouho v nezdravé
nerovnovaze, pokud konflikty nejsou kategorizovany, polarizovany a vyvolany
K urc¢itému druhu dramatické konfrontace. VétSinou miize byt Stin pieveden na stranu
svétla. Jeho nerozeznatelné nebo odmitnuté ¢asti jsou pfiznany a vyzvednuty na
povrch pies jejich pokusy zlstat v temnoté. Na Padoucha se tak miizeme divat jako

na hrdindv Stin v lidské podobg.

Hrdina se v Utrpeni muze piiblizit ke smrti, ale nékdy je to padouch, kdo
nakonec umird. Jeho smrt by ale nemé¢lo byt néco, ¢eho hrdina snadno dosahne
a neméla by byt pouzivana jako pouze pro posunuti déje doptedu. Pies jeho smrt se
ale hrdina musi utkat s jinymi silami. Akce se mize piesunout z fyzické arény do
moralni, spiritudlni nebo emocionalni. Hrdina mize pti Utrpeni nepfitele zranit nebo
zabit jeho pomocniky. Nepfitel se pak znovu objevi v tfetim aktu.’®® I kdyz se néktefi
nepratelé vyzivaji ve své Spatnosti, spousta z nich nevidi své ¢iny jako néco Spatného
a povazuji se za hrdiny svého piibéhu. Temny moment pro hrdinu je svétlym

momentem pro Stin. Vystavba jejich ptib&éht je zrcadlove stejna.

Uz od klasickych hrdinskych mytu se piedpoklada, Ze kdyz se Hrdina dostane
do faze Utrpeni, tak zemfe, jelikoz ti, ktefi se do tohoto bodu dostali pied nim,
zahynuli. Napf. Perseuv piichod k Mediuze je zaplnén kamennymi sochami
piedchozich hrdinti. Labyrint, kam je poslan Théseus je plny kosti téch, které
monstrum sezralo, kdyz se pokouseli z labyrintu najit cestu zpatky. Tito myticti
hrdinové pieziji setkani s jistou smrti kvili predchozimu vyhledani nadpiirozené
pomoci, vétSinou s vypomoci darkti od Mentora. Perseus vyuziva magického zrcadla,
daru od Athény, aby se k Medlze ptiblizil a vyhnul se jejimu pfimému pohledu.
Odtizne ji hlavu svym magickym mecem a da ji do magické brasny, aby zabranil
jejimu dal§imu pustoSeni. V ptibéhu Théseus ve fazi Piistupu ziskal lasku Ariadny,
na kterou se poté pii setkani se smrtelnym nebezpecim obraci na pomoc. Princezna
jde za Mentorem tohoto piib&hu, architektem Daidalem, ktery Labyrint navrhl. Jeho
magickd pomoc patii k t¢ém nejjednodussim; klubi¢ko provazku. Ariadna jej drzi,
zatimco Théseus prochdzi Labyrintem. Je schopen najit cestu zpatky od smrti diky

jejich propojeni.t®
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Utrpeni miize byt krizi srdce. V romantickém piibéhu se muize jednat
0 moment velké intimity, po némz vSichni touzi a zaroven se jej obavaji. Zemfit zde
tak miize hrdinova defenzivita. V jiném ptib&hu to mize byt v romanci naopak temny
moment, kdy hrdina zaZije zradu nebo zdanlivou smrt vztahu.'®' V piib&zich
semocni a psychologickou hloubkou mize Utrpeni pfinést moment mystického
snatku uvnitt osoby, kdy hledaji konfrontaci s jejich animou, jejich dusi nebo
nerozpoznanymi Zenskymi nebo intuitivnimi ¢4stmi jejich osobnosti. Zeny mohou
hledat animus, muzsky rozum a schopnost prosadit se, jelikoz tyto schopnosti v nich
spolec¢nost potlacuje, nebo se naopak znovu spojit se svou kreativitou a matefskou
energii, kterou zapudily. V okamziku krize se hrdina bude muset obratit na vSechny

aspekty své osobnosti, aby si poradil s touto zalezitosti Zivota a smrti.

Campbell li¢i zaveérecné dobrodruzstvi, ve kterém jsou prekonany vSechny
prekazky, jako mystickou svatbu vitézného hrdiny-duse s bohyni-kralovnou svéta. Je
chramu nebo v temnoté nejhlubsi komnaty srdce. Mysticka svatba podle Campbella
reprezentuje ,,hrdinovo totalni ovladnuti zivota®“, kdy je v souladu se vSemi aspekty
lidstvi; jedna se 0 vyrovnany siatek mezi Hrdinou a samotnym Zivotem. 1% Campbell
jeho poetiku piebira, a piSe o Utrpeni jako o krizi, ve které se Hrdina spoji se svou
potlacenou zenskou nebo muzskou strankou v Mystické svatbé. Miize ale také dojit
k Mystickému rozpadu. Energie tohoto momentu miuize byt jak Zenska, tak muzska.
Hrdinovo Utrpeni vychazi ze spojeni zrady, opusSténi nebo zklamani — je to krize viry
Varéné lasky. Kazdy archetyp ma svou svétlou, pozitivni a temnou, negativni
stranku. Temna stranka lasky se skryva pod maskou nenavisti, rekriminace, urazek
a odmitnuti. Je to Medea, kterd zabiji své vlastni déti, nebo maska samotné Meduzy,
ktera je ovéncena jedovatymi hady. Krize mulze pfijit v podobé ménivcového
milence, ktery najednou hrdinu zradi a zanecha jej plného pocitu hotké zrady
a odmitani ideji lasky. V pribéhu dobrodruzstvi mohou hrdinu konfrontovat
negativni projekce anima nebo animy. MuZe to byt napf. osoba, kterd hrdinu
ptitahuje, ale neni pro n&j vhodna. Tyto konfrontace mohou byt Zivot ohroZujici

Utrpeni pro vztah nebo vyvoj osobnosti.'*® Viechny zI¢ nevlastni matky a kralovny
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pohadek bratii Grimmu v originalnich verzich jsou dobrymi piiklady lasky, ktera se
zménila ve zhoubnou.'® Campbell vyjmenovava étyfi typy zlé matky, které piezivaji
ve skrytych vzpominkach z détstvi: 1) nedosazitelna, nepfitomna matka 2) zakazujici
a trestajici matka 3) matka, jez k sob€ piipoutd dospélé dité snazici se osvobodit nebo
4) vytouzend, ale zakdzana matka (Oidiptiv komplex). Jsou podstatou nedostupné

postavy velké bohyné&, napt. Artemis.'*

Utrpeni také Vogler definuje jako moment, kdy hrdina stane tvari v tvar
svému nejveétSimu strachu. Pro vétsinu lidi je to smrt, ale v mnoha ptibézich je to
zkratka to, ¢eho se hrdina nejvice boji: mize se jednat o postaveni se fobii, vyzvani
rivala na souboj, pteckani bouiky nebo politicka krize. Jednim ze strachi, ktery ma
velky dramaticky potencidl, je strach se postavit rodicim nebo autoritativni figufe.
Rodinné problémy jsou jednim z centralnich a seriéznich dramat a konfrontace
s rodicovskou figurou se miize ukézat jako silné Utrpeni. Vyzyvani star§i generace
mladsi generaci je nestarnoucim dramatem, staré jako ptibéhy Adam a Eva nebo kral
Lear. Pohadkové zapasy s vlky a ¢arodéjnicemi mohou byt také svym zpisobem
vyjadieni konfliktu s rodi¢i. Carodéjnice jsou temnymi aspekty matky; vlci, skieti
nebo obfi zase otce. Draci a jind monstra mohou byt Stinova stranka rodice nebo
generace, ktera je u moci az pfili§ dlouho.!®® Podle Campbella je drak zapadnim
symbolem tyrana, ktery se odmitd vzdat kralovstvi nebo rodiny, dokud z nich
nevymacka veskery zivot. Konflikt mezi mladim a stafim se da vyjadrit externimi
I internimi bitvami. Jednim z druhd Utrpeni muzZe byt vnitini zapas mezi starou,
pohodInou, dobte definovanou osobnosti, a novou, ktera je slaba, neforemna, ale
touzici po zrozeni. Nemuze se ale narodit, dokud staré J4 neumie nebo alespon nové
osobnosti neustoupi. Ve vzacnych piipadech miize byt Utrpeni pfilezitosti pro
zahojeni hlubokych ran mezi hrdinou a rodi¢em. Campbell tuto moznost nazyva
»omifeni s otcem®. Hrdina mize pokofenim Utrpeni ziskat rodi€ovo uznani

a konflikty mezi nimi se vyfesi.

Vogler pise, ze v mytech Utrpeni oznacuje smrt ega. Umira Hrdinovo staré ja,
jeho omezené pohledy na Zivot a Hrdina se znovu zrodi s novym védomim. Staré

hranice jeho J4 jsou ptfekonany nebo zni¢eny. V ur€itém smyslu se hrdina stal bohem
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S bozskou schopnosti se povznést nad normalni limity smrti a vidét propojeni vSech
véci v §irsim slova smyslu. Rekové tomuto momentu fikali Apotéoza, povyseni do
stavu, kdy ma v sob¢ boha. Ve stavu apotedzy je hrdina bohem. Hrdina, ktery projde
Utrpenim, tak posune centrum od svého Ja ke své vice bozské Casti. Muze se také
jednat o ptesun z Ja ke skuping, kdy Hrdina pfijme vice zodpovédnosti nez jen sam
za sebe.'®" Campbell zase mluvi o probodnuti v bodg, kde se jej dotkl prst matei'ského
zivota, ktery se stal Achillovou $lachou zarode¢ného tajemstvi otce, aby se roztiistil
a zni¢il samotnou podstatu své existence.’® Hrdina, ktery dle Voglera riskuje sviij
Zivot pro dobro ostatnich ziskava pravo byt Hrdinou."*® Podle Campbella také jeste
existuji legendy o skutcich vtélenych boht a piibehy s hrdiny, ktefi jsou rozeni
kralové a vyjimecni muzi, jez té€Zkou zkousSkou projdou s lehkosti. Nesetkavaji se

s zadnou zdrzujici prekazkou a nedopousti se zadné chyby.?%

Odmeéna

Odeznénim krize Utrpeni zadina nova faze Voglerovy cesty, kdy se hrdina musi
postavit Celem nasledkim preziti smrti.  Poté, co zabije draka, ktery zil
v Nejvnitingjsi jeskyni, uzme me¢ vitézstvi a jde si pro svoji odménu.?* Setkani se
smrti je velkou udalosti s nasledky. Téméi vzdy nastava obdobi, kdy hrdina je
uznavan nebo odménén za to, ze prezil smrt nebo tézkou zkousku. Pieziti krize

vytvaii spoustu moznosti a Odména ma spoustu podob a uceld.

Jednou z takovych mozZnosti je oslava. Poté, co jsou hrdinové vycerpani
bojem, potiebuji doplnit energii. Mohou uspofadat oslavu nebo grilovani, kdy uvaii
a zkonzumuji ovoce vitézstvi. Hrdinové Odysseji vzdy nabidli ob&t a méli jidlo na
vyjadieni diku a oslaveni pteziti ur¢ité zkousky na mofi. Hrdinlm se musi vratit sila
do vyssiho svéta, takze hrdinové maji ¢as na odpocinek, zotaveni a nabiti sil. Mnoho
ptibéhti ma néjaky druh scény kolem taborového ohné nebo jeho ekvivalentu, kdy
hrdinové pfemitaji nad ptfedeslymi udalostmi, nostalgicky vzpominaji na minulost,

vtipkuji nebo se chlubi svymi ¢iny.?°> Humor je pro Campbella zkugebnim kamenem

197 Tamtéz, s. 171
198 Cit. 1, 5. 136
199 Cit. 2,5. 171
200 Cjt. 1, s. 160
201 Cjt. 2, 5. 175
202 Tamtéz, s. 176
47



mytologie, ktery ji odliSuje od méné vzletného a sentimentalngj$iho teologického
vypravéni.?®® Pfi vzpominani na minulost, podle Voglera, se predevsim piemita nad
¢iny, vécmi nebo lidmi, diky kterym hrdina dosel do tohoto bodu, nebo
0 nevysloveném krédu, podle kterého zije. Muze také dojit ke sporu, k boji o kofist.
Hrdinové ale predevsim zazivaji velkou tilevu po smrtelném nebezpeéi.?** Tyto scény
maji stejnou funkci i pro divaka: abychom si oddechli po vzruSujici bitvé nebo
Zkousce. Postavy premitajici nad predeSlymi udalostmi divakiim pomahaji
k pfezkoumani dosavadniho narativu a pochopeni hrdinova pohledu na udalosti. Diky
témto momentim divaci postavam lépe porozumi. Tyto lyrické a tiché pasaze jsou
dualezité pro utvoteni si vazby s divaky. DalSi moznosti odmény po T¢zké zkousce je
milostna scéna. Hrdinové do doby, nez pteziji krizi, opravdovymi hrdiny nejsou, jsou
pouhymi u¢ni. NezaslouZzi si byt milovani, dokud neprokazi ochotu se obétovat.
Jednim z esencidlnich aspektl této Casti narativu je ziskdni vlastnictvi toho, cO
hledali.?® Hleda¢i pokladt jej najdou, $pioni ziskaji informace, pirati vydrancuiji
lod¢, nejisty hrdina ziska sebetictu nebo otrok uchopi osud do svych rukou. Tento
moment funguje jako transakce: hrdina riskoval ¢i obé&toval sviij Zivot a ziska za to
néco na oplatku. Norsky bih Odin se ve svém Utrpeni vzda svého oka a visi na
Y ggdrasilu devét dni a noci, za coz dostane schopnost ¢ist posvatné runy a dar védéni

vSech véci.

Vogler tuto ¢ast nazyva Uchopeni mece, jelikoz hrdina aktivné a agresivné
ziskéa nebo ukradne to, co ve Specidlnim svété hledal. Idea tohoto momentu pochazi
ze vzpominek na piib&hy, ve kterych hrdinové bojovali s draky a poté se zmocnili
jejich pokladd. Mezi poklady draka muze byt magicky me¢ patiici otci hrdiny, ktery
byl ukraden nebo rozbit drakem v ptedeslych bitvach. Obraz meci, jak je zobrazovan
V tarotovych kartach, je symbolem hrdinovy viile.?’® Hrdina se stane vice intuitivnim
a je si vice védom propojenosti véci. Vogler tuto schopnost nové percepce ukazuje
uZ na jednou zminéném norském mytu o Sigurdovi, zabijdkovi drakii. Poté co zabil
draka Fafnira, kapka jeho krve mu spadne na jazyk. Ta mu umoZni porozumét feci

ptakd, ktefi jej varuji pfed zradnosti jeho Mentora Regina. Sigurd je zachranén od
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druhého, smrtelného nebezpeéi diky Odméné, kterou ziskal za pieziti.??” Ziskani

mede miize byt okamzikem porozuméni, prohlédnuti imyslu ostatnich.2%®

Mec je pouze jednim z mnoha zobrazeni toho, co v této ¢asti ptib¢hu Hrdina
ziskava. Campbell tuto udalost nazyva ,Ultimdtnim poZehnanim®. DalSim
konceptem je Svaty gral, starodavny a mysteridzni symbol vSech nedosazitelnych
duSevnich hodnot, za kterymi se rytifi a hrdinové vydavaji na dobrodruzstvi. V jinych
pribézich mize byt pokladem riize nebo Sperk. Nekteti hrdinové ale musi magicky
pfedmét v centru ptibéhu ukrast, prestoze si jej hrdina zaslouzi nebo vykoupi svym
zivotem. Tento motiv Campbell nazyva Kradez elixiru. Elixir je médiem nebo
nositelem pro medicinu. Mize to byt pouhé placebo nebo medicina, ktera vyléci
kazdou nemoc — magicka substance, ktera obnovuje zivot. V alchymii je jednou
Z pottebnych ingredienci pro kdmen mudrcu, ktery pfeméiuje kovy, vytvari zivot
a prekracuje hranice smrti. Pravé kvili této schopnosti pifekonat smrt je tento pravy
Elixir hrdiny vyhledavan. Z hrdinti se tak muaze stat Podvodnik nebo zlodé¢j, aby
poklad ziskali, jako kdyz Prometheus ukradl bohiim oheni, nebo Adam a Eva

ochutnali jablko. Vétsinou za tento &in pozd&ji tvrdé zaplati. 2%°

Hrdinové, kteti projdou Utrpenim a ziskaji nesmrtelnost, jsou podle Voglera
uznavani jako specialni a ojedinéli. Jedin€ bohové a nékolik lidi, ktefi vykonali néco
pozoruhodného nebo potdsili bohy, bylo vantickém Recku bohy piijato mezi
nesmrtelné, jako byl napi. Heraklés, Andromeda nebo Asklépios.?'® Dalsi moznosti
ziskéani uznani jsou bitevni povySeni nebo pasovani na rytiie. Pravé z tohoto diivodu
je vpuvodni Campbellové teorii tato ¢ast nazyvana ,,Iniciace; hrdina za¢ina od
znova (stava se novou osobou) a ziskava novou hodnost; nebo je piijat do tajné
spole¢nosti. Poté, co hrdina projde testem, aby prokazal svou cenu. V tomto piipadé
muze byt smrt a znovuzrozeni pouze ritualni. Hrdina také miize dostat nové jméno
a hodnost, které zvyrazinuji jeho status noveé narozené bytosti. Lidsky hrdina sméfuje
k formé bozského stavu.?!* Nehleda samotné bohy, ale silu jejich podpiirné podstaty.

Jen tato energie a podstata je nepomijiva. Jeji straZci je seSlou pouze na nélezité
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vyzkousené a osvédéené jedince.?'? Hrdina je osvobozen od vieho strachu. Tato
biblicka verze mytu je znama v mnoha zemich, predstavuje jeden ze zakladnich
zptisobll symbolického zndzornéni tajemstvi stvofeni. Hrdina naléza boZzskou

podstatu a ziskava moudrost.?!3

Vogler pise, ze Hrdina se mtze dokonce stat jasnovidcem nebo telepatem.
Prozieni ale mize byt 1 hlubsiho charakteru, kdy po oklamani smrti zaziji hlubokeé
sebeuvédoméni. Vidi sami sebe, jakymi ve skutecnosti jsou, a jak diive byli hloupi
nebo tvrdohlavi. | kdyz tento moment netrva dlouho, hrdinové vidi sebe zcela
zireteln€. Piirozené€ se 1 zméni, jak ostatni postavy vnimaji hrdinu — uvédomi si, Ze je
po znovuzrozeni nesmrtelny jako bohové, coz je dalsi Odménou pro hrdinu. Tomuto
momentu se fika Zjeveni (Epifanie). Tento pojem pochazi z kiestanského svatku 6.
ledna, Slavnosti Zjeveni Pang€, kdy si Tii kralové poprvé uvédomi bozstvi
novorozené¢ho Krista. Vogler zde vidi fetézec boZského zaZitku: od zapaleni,
navstiveni bohem, apothe6zou, proména v boha, ke zjeveni a uznani bozstvi. Hrdina
muze sam prozit moment Zjeveni. Najednou si uvédomi, Ze je synem boha nebo

krale, vyvoleny se specialnimi schopnostmi.?**

V nékterych ptipadech ale pokofeni smrti i mize vést ke zkresleni vnimani.
Hrdinovi se zvysi ego, stane se nafoukanym a arogantnim. Za¢ne zneuzivat silu
a privilegia znovuzrozeného hrdiny. Jejich sebevédomi ptili§ naroste a narusi jejich
percepci jejich skute¢nych hodnot. Hrdinové se tak poskvrni smrti nebo zlem, se
kterym piivodné méli bojovat. Vogler uvadi n¢kolik ptiklada. Tieba vojaky, ktefi pti
ochrang civilizace propadnou barbarstvi valky, nebo policisty, kteti pouziji ilegalni
nebo amoralni prostiedky pii boji se zloCinem. K tomuto zkresleni mize dojit
nékolika zpiisoby: hrdina vstoupi do mentdlniho svéta jejich oponenta a ziistane tam
nebo krveproliti a vrazda otravi hrdinova ducha. Dalsi chybou je, kdyz hrdina podceni
dillezitost Utrpeni. Popirani a hnév je po setkani se smrti je jednim z pfirozenych
stadii zarmutku a uzdraveni, kdy hrdina vyjadiuje odpor ke skutecnosti, Ze byl
pfinucen postavit se smrti. Hrdina také miZe po preziti smrti pfecefiovat vlastni

dilezitost.?’® Utrpeni spojené s piekraovanim osobnich omezeni je utrpenim
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duchovniho riistu, pisSe Campbel Vogler ale dopliluje, ze vétSinou je ale dalsi

nebezpeci v prib&hu naudi o jejich limitech.?!’

Cesta zpatky

Hrdina se musi ze svého dobrodruzstvi vratit se svou zivot proménujici trofeji.
Pravidla monomytu, které Campbell objevil, vyzaduji uzavieny kruh: jeho dobrodini
prispé&je k obnové spoledenstvi, naroda, planety nebo vicero svét.?'® Poté, co se
oslavi Odmény za pteziti Utrpeni, se hrdina musi rozhodnout, jak pise Vogler, jestli
zustane ve Specialnim svété nebo odejde zpét do Obycéejného svéta. Velmi malo
hrdind se rozhodne zistat ve Specidlnim svété a vétSina z nich se vyda na Cestu
zpatky, kdy se bud'to vrati do poc¢ate¢niho bodu ptibéhu, uplné nové lokality nebo
kone¢né destinace dobrodruzstvi. V této ¢asti narativu se znovu obnovi jeho energie,
ktera byla pii uchopeni meée utlumena a hrdina byl stabilizovan.?'®
Z psychologického hlediska toto stadium reprezentuje jejich odhodlani vratit se do
Obycejného svéta a vyuzit lekce, které se naucili ve Specialnim svété, i pies obavy,
7e jim jejich neuvétitelné dobrodruzstvi nebude nikdo vétit.??° Hrdina se proto ¢asto
zdraha prijmout takovou odpovédnost. Campbell uvadi piiklad Buddhy, ktery i po
svém triumfu pochyboval, zda je jeho poselstvi sdélitelné.??! Pii Cesté zpatky se
hrdinové musi znovu oddat dobrodruzstvi. Vogler mluvi o vyburcovani za pomoci
néjaké vnéjsi sily nebo jejich vnitiniho odhodlani. Vnéjsi sila vétSinou piipomene
kone¢ny cil jejich dobrodruzstvi pomoci riznych prostfedkt, jako je tikani hodin,

nebo obnovena hrozba od antagonisty.

Cesta zpatky je dal$im bodem zvratu, dalSim pfekrocenim hranice, které znaci
zacatek tfetiho aktu. Stejné jako pfi Piekroceni prahu se mize zménit cil ptibéhu:
ptibéh, kdy se hrdina Zene za né&jakym cilem, se stane piibéhem o Gtéku; nebo se
z fyzického nebezpeci stane emociondlni a vysle hrdinu na novou a kone¢nou cestu
plnou zkousek. Takovym hnacim motorem, ktery Zene narativ doptedu, se miize stat

napt. nové informace. Hrdina se miZe obavat odplaty nebo honby od sil, kterym pti
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Nejtézsi zkousce vzdoroval, obzvlast pokud jim ukradl elixir. Efektivné Cesta zpatky

zapocne treti akt.

Hrdinové cCasto zjisti, ze zloduchové nebo Stiny, které béhem krize uplné
neporazili, se mohou vratit jesté silngj$i nez predtim a chtéji se hrdinovi pomstit.
Napf. pfi souboji v bojovém uméni se protivnik, ktery byl ptekvapen, vzchopi
a zasadi prekvapivy uder. Vogler vidi psychologicky aspekt téchto protiatoka v tom,
ze hrdinim ptipominaji jejich chyby, touhy nebo zavislosti na kterych mohou jesté
Ipét. Odplata mize ptijit v podobé monstra, které bylo pti Utrpné zkousce zabito.
Hrdina mize zjistit, Ze zabil pouhého poskoka, nebo naopak prave poskok miize zalit
touzit po odplaté za zabiti jeho pana. Pomsta protivnikii mize protagonistu zranit,
piipravit jej o jeho ziskané bohatstvi a elixir nebo unese ¢lena jeho druziny ¢i jej
piipravi o Zivot. Tim za¢ina honitka nebo zachrana.???> Uték Campbell popisuje jako
oblibenou epizodu lidovych vypravéni, ktera se vyvinula do mnoha vzrusujicich
podob.??® Vogler pise, ze mnoho hrdini opousti Specialni svét pouze z divodu, Ze
jsou pronasledovani. Pro honi¢ky je konec druhého aktu jednim z nejpopularnéjsich
umisténi v narativu. Slouzi dobie pravé pro nastartovani energie piib¢hu.
Pronasledovani je jednim z oblibenych elementt jak pro filmy, tak literaturu, uméni
a mytologii. Proména je Casto dilezitym aspektem honicek, kdy hrdinové uniknou
diky zamaskovani. Pohadky zase vyuzivaji motiv magického tniku. Hrdinové tak
uniknou pomoci transformovani objektd, které nechavaji za sebou, aby zpomalili
opozici. To mize reprezentovat urcitou obét’. Hrdinové se ¢asto musi rozmyslet, co
je pro n& opravdu dtlezité.?** Honi¢ka mize mit i zvrat: misto toho, aby hrdinu
pronasledoval antagonista, je pronasledovan svym obdivovatelem. Dalsi variaci je
naopak, kdyz pronédsledovanym je padouch. V klimaxu druhého aktu mize nastat i jiz

zmitovand Opozdéna krize, kdy hrdina tragicky ztrati ve, co jiZ ziskal.?®®

VzkiisSeni

Tuto ¢ast povazuje Vogler za nejvétsi vyzvu pro autory i hrdiny. Divaci musi prozit

jesté jeden, dodateCny moment smrti a vzkiiSeni, aby pokladali pfibéh za uzavieny.
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VzkiiSeni je velmi podobné Utrpeni, ale jsou v ném ur€ité rozdily. Je to vyvrcholeni

N 24

oisténim a zménit se, aby se mohl vratit do Obyc&ejného svéta.??®

Stejné jako kdyz se Hrdinové pti vstupu do Specialniho svéta musi zbavit své
staré¢ osobnosti, pfi navratu do Obyc¢ejného svéta musi zase vybudovat novou. Méla
by odrazet to nejlepsi z jejich staré¢ho ja a lekce, které se pii své Cesté naucili. Jednou
z funkci VzkiiSeni je oCisténi od smrti. Nekteré primitivni kmeny maji pro navracejici
se vale¢niky ocistny ritual, kdy je pohibi, aby se znovu zrodili z lina zemé jako

novorozeni ¢lenové. Podobnym ritualem je i kiest.??’

Nabizi se otdzka, pro¢ vétSina piibéhit méd dva klimaxy nebo dvé
znovuzrozeni. Vogler znovu pouziva analogii semestru na univerzité, kdy Nejtézsi
zkouska je pololetnim zkouSkovym a VzktiSeni je zkouskové na konci Skolniho roku.
Hrdinové jsou nuceni aplikovat naucené lekce v praxi, Vrealném svété. Slouzi

k zodpovézeni otazek, jestli se Hrdina upfimné zménil a zdali neselze.

Na nejjednodussi Grovni mize byt VzkiiSeni pouhym soubojem nebo
zkouskou. Casto je to finalni a rozhodujici konfrontace s padouchem nebo Stinem.
Rozdil mezi pfedeslym soubojem je ve $kale; zkaza nehrozi uz pouze hrdinovi, ale

celému svétu. V tomto bod¢ pribéhu jsou sazky nejvyssi.

Nejcastéji se tohoto ukolu zhosti samotny hrdina, nékdy mu ovSem ptijde na
pomoc Spojenec.??® To Vogler vidi jako chybu ve scénafi, jelikoZ je pro hrdinu
dilezité, aby byl v této chvili aktivni a dokoncil tak sviij vyvoj. Jednen z prostredkl
konfrontace je znam z westernd, kriminalnich filma a akénich filmt: piestielka nebo
poméieni sil. V sazce jsou Zivoty jak Hrdiny, tak padoucha. Nemusi mit vzdy fyzicky
charakter, poméieni sil se muze odehrat i Vv soudni mistnosti nebo v domacim

dramatu.

Poméfeni sil ma distinktivni dramatickou formu se svymi pravidly
a konvencemi. , Spagetové westerny* tyto konvence ukazuji s nadsazkou: dramatick
hudba, oponenti se k sob¢ pfiblizuji skrze arénu, ptiblizeni kamery na zbrang, ruce

a o€l v kritickém momentu; divaci maji pocit, Ze se Cas zastavil. Duely nebo
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prestielky ale nejsou pro n€ pln¢ uspokojujici, pokud hrdina o¢ividné nebojuje o zZivot
a neni v ohrozeni Muize byt zranén, nebo uklouzne a spadne; dokonce se mize zdat,
ze umiel jako pfi Utrpeni. Konvenéné hrdinové toto setkani pieziji a umiraji nebo
jsou porazeni jejich nepratelé; tragiéti hrdinové ale v tomto bodé umiraji.??® Vgichni
tito zatraceni nebo tragicti hrdinové jsou ale VzktiSeni v tom smyslu, ze ziji nadale
ve vzpominkach ptezivsich, pro které se ob&tovali. I divaci pfeziji a pamatuji si lekce,
které nas naudili. Jinym prostfedkem pro moment Vzkiiseni muze byt klimakticka
volba mezi moznostmi, které indikuji, jestli se doopravdy zménily hrdinovy hodnoty
a reflektuji novou osobu, kterou se stal. Takové rozhodnuti mize probéhnout

i v oblasti lasky.?

Pro vypravéce je podle Voglera klimax explozivnim momentem, nejvys$im
vrcholem v energii nebo posledni velkou udalosti. Nemusi tomu ale tak byt vzdy,
existuje i tichy klimax, ktery vzbuzuje pocit mirumilovného rozieseni, a veskeré
napéti se proméni v pocity potéSeni a miru. Pokud hrdinu postihla smrt milované
osoby, mize byt klimax plny pfijmuti a pochopeni. Nékdy narativ potiebuje postupny
klimax, aby se vyiesily vSechny vedlejsi zapletky. Na vice trovnich se da prozit nejen
klimax, ale i znovuzrozeni a o€iSténi; na urovni mysli, téla nebo emoci. Hrdina jimi
muze projit vrazném potadi: kvili fyzickému klimaxu probéhne emocionalni

a hrdinovo chovani a pocity se zméni.?3!

Nekteré dobie promyslené narativy jsou schopny piivést ke klimaxu vSechny
urovné najednou. Klimax by dale mél ptivodit katarzi. V fectin¢ katarze znamena
zvraceni nebo CiSténi, do angliCtiny se ale vepsala jako zpiisob o€iSténi emoci nebo
emoéni pritlom. Recké drama bylo zkonstruovano s imyslem vyvolani ,,vyzvraceni®
emoci divakd, ktefi se tak zbavovali jedu kazdodenniho Zivota. Smich, slzy a strach
jsou spousteci tohoto €isténi. V psychoanalyze je katarze technikou, kdy zkoumani
nevédomi pomiZze s uzkostmi nebo depresi. Podobné je to urCitym zplsobem i
U vypravéni ptibeht. Klimax, ktery se vypravéci snazi v hrdinovi a divacich spustit,
je momentem, kdy jejich védomi dosdhne nejvyssiho stupné uvédomeni. Filmati se

pokousi vyzdvihnout povédomi hrdiny i1 za¢astnénych divaki. Katarze miiZe ptinést
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nahly narust podvédomi.?®? Katarze nejlépe funguje, kdyz se emoce projevi fyzicky,
tteba placem nebo smichem; sentimentalni ptib&hy ptivedou divaky k slzavé katarzi
skrze vytlaceni jejich emoci do klimaxu, smich zase pomoci gagli a vtipti pomaha
uvolnit napéti, ocistit nas od trpkych emoci a umozni nam sdilet zazitek. Klasické
piibéhy Warner Bros nebo disneyovské kratasy jsou konstruovany, aby divak dosahl
klimaxu smichu v pouhych $esti minutach. Celovecerni komedie tak musi byt

opatrné strukturovany, aby byl klimax vybudovan a divéaci uvolnili své emoce.?**

Katarze je logickym dokoncenim vyvojového oblouku postavy. Tento pojem
se vyuziva v postupnych stadiich promény postavy: faze a body zvratu rtistu postavy.
Casto je tato zména piilis rychla, po jediné kritice nebo incidentu, coZ neni v bézném
zivoté prili§ Casté. Vétsinou se lidé méni postupné, v postupnych stadiich z bigotnosti
v tolerantnost, zbabé&lost v odvahu, znenavisti v lasku.?** Nékdy v tomto
bod¢ ptibéhu hrdina sklouzne ke svym starym zplisoblim a VzkiiSeni je pro néj
posledni Sanci, aby zménil své chovani. Hrdinové pii prechodu z jednoho svéta do
druhého casto preSlapnou, napt. uklouznou ve velké vySce nebo hrdina selze
v kli¢ovém momentu pro dramaticky efekt.?®> Nemusi to byt jen fyzicky pieslap, ale

1 moralni nebo emotivni.

Dalsim ¢astym prostiedkem, ktery se podle Voglerova vyzkumu pii VzkiiSeni
vyuziva, je faleSny vyzyvatel, ktery v posledni chvili zpochybni hrdinovu
davéryhodnost, a ze to byl on, kterému se podatilo splnit nesplnitelny tkol. Na
moment to miize vypadat, Ze hrdinovy nadéje jsou mrtvé. Aby se znovu zrodil, musi
poskytnout diikaz o jeho Einech; napf. ukazanim trofeji z draka nebo premozeni
faleSného Zadatele v souboji. Poskytovani ditkazii je jednou z diilezitych funkci stadia
Vzkiiseni. Castym pohidkovym motivem je, Ze ditkaz, ktery si pfinesou hrdinové
z magického svéta, zmizi, ¢imz je zpochybnéna jejich divéryhodnost. Oznacuje se
tak skutecnost, ze duchovni a emociondlni zkuSenosti ve Specidlnim svété se tézko
vysvétluji ostatnim. Pokud je hrdinové neaplikuji ve svych Zzivotech, tak tyto

zkuSenosti zmizi. Pravym pokladem jsou trvalé vnitini zmény a zkusenosti.3®
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Nékdy je pro potfeby narativu nutné, aby hrdina néco obétoval, tfeba stary
zvyk nebo viru; stejné jako Rekové nejprve nalili vino bohtim, nez zagali pit, néco
musi byt rozdéleno mezi skupinu. Slovo obétovani pochdzi z latinského
,svatofeceni®, ¢ili hrdinové jsou nékdy povinni posvétit narativ svou obéti. Mohou
se vzdat nebo dat kus sama sebe. Nékdy musi obétovat Cleny skupiny. Luke
Skywalker vidi, jak spousta jeho druhd umira, tak obétuje Cast svého ja véficiho
v mechaniku a za¢ne véfit v Silu, John Connor v Terminator 2 musi nechat obétovat
svého mentora a otcovskou figuru, Ripley v Alien 3 se obétuje, aby zabranila narozeni

vetfelcovské kralovny.

Toto stadium je také prilezitosti, aby hrdina ukazal, jak absorboval a zafadil
do svého chovani kazdou lekci od kazdé postavy, kterou na Cesté potkal. Idealnim
klimaxem je ten, ktery otestuje vSe, co Hrdina pfevzal od Mentora, Ménivce, Stinu,
Strazce a Spojenct, jez potkal po cest&.?®” Tvirci musi tuto zménu demonstrovat
viditeln¢ zménou ve vzhledu nebo akci. Musi to byt vidét v jejich obleceni, chovani,

piistupu a &inech.?®

Navrat s elixirem

Poté co hrdinové prosli t€zkymi zkouskami a ptrezili smrt, vzdy v ur¢itém slova
smyslu za¢inaji novy zivot, ktery bude navzdy odlisny od jejich predeslého diky
cest¢, na které byli. Mohou se vratit do mist, kde jejich dobrodruzstvi zacalo, vratit
se domt nebo pokracovat v dobrodruzstvi. Pokud jsou opravdovymi hrdiny, vrati se
s Elixirem ze Specidlniho svéta, aby jeho silu mohli sdilet s ostatnimi, nebo se vrati

s moci, ktera vylé¢i jejich zemi.?*

Filmafi, jak piSe Vogler, by méli v Navratu s elixirem implementovat, jak
proménény Hrdina zije sviij kazdodenni Zivot a vyuziva lekce z cesty, aby vylécil své
rany. Navratu se také tikd Rozuzleni. Dé&jové linky jsou v narativu spolecné
provazany, aby vytvofily konflikt a napéti, a vétSinou je vhodné na konci piibéhu
rozvazat. Idea obou téchto pojmu je, aby se Néavrat vypotfadal se vSemi vedlejSimi
d&jovymi linkami, problémy a otazkami, které se v narativu vyskytly. Navrat sice

muze nabidnout nové otazky, to je nékdy dokonce zZadouci, vSechny staré by ale mély
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byt bud'to zodpoveézeny nebo piepracovany. Scénaristé se vétSinou snazi vytvorit

pocit uzaviraného kruhu ve vsech jejich déjovych linkéch a tématech.

Podle Voglera existuji dva ptistupy v ukoncovani Hrdinovy cesty. Vice
konven¢ni, preferovand v zépadni kultufe a Americe je kruhova nebo také uzaviena
forma, ve které divaci maji pocit uzavieni a dokonéeni.?*° Narativ se vraci do svého
pocate¢niho bodu. Muize se tak stat fyzicky, kdy hrdina se vrati do lokaci nebo svéta,
kde vse zacalo; nebo metaforicky ¢i vizualné: zopakovanim prvniho zabéru, repliky
nebo situace z prvniho aktu. Vsechny tyto aspekty ale po Hrdinové cesté maji jiny
vyznam. Divaci tak maji moznost udélat si porovnani, jak dlouhou cestu hrdina usel,
jakym zptisobem se zménil a jak jeho stary svét nyni vypada odlisng. Castym
zpusobem, jak dosdhnout pocitu uzavieni je, kdyZ Hrdina v Navratu ud€la néco, co
pro néj na zadatku bylo tézké nebo nemozné.?** Hollywoodské §tastné konce jsou
spojovany se svétem pohadek, které se Casto snazi dosahnout perfektnosti — casto
kon¢i ,,a zili Stastné az do smrti“. Pfibehy tak konci s uplnou rodinou, svatbami nebo

zatatkem nového vztahu.?42

Druhym pftistupem, vice popularnim v asijskych, australskych a evropskych
filmech je otevieny konec, kdy zlstdva spousta nezodpovézenych otazek, nejasnosti
a nevyfesenych konflikti. 243 P¥i otevieném konci narativ dale pokracuje v myslich a
konverzacich divakli. Nedostanou zadny moralni zavér. Nekteré pribehy tak konci
novymi otazkami, které v divacich jesté dlouho rezonuji. V tomto otevieny ptistup

vidime svét jako nejasné, nedokonalé misto s realistickou hranou.?*

Navrat pfirovnava Vogler k Odméné — ob& nasleduji po momentu smrti
a znovuzrozeni a zobrazuji nasledky pfeziti. Ndvrat mize mit i podobné funkce jako
Uchopeni mece, kdy se Hrdinové zmociuji majetku, oslavuji, prozivaji posvatny
snatek, scény u ohné, seberealizaci nebo se msti. JelikoZ se ale jedna o konec ptib&hu
tak je dulezité, aby byl ukonc¢en k uspokojeni nebo provokaci divaki. Vétsinou se tak
stane pomoci netekaného odhaleni, které napf. Rekové a Rimané ¢asto fadili do

koncu jejich her a romand. Oidipus naptiklad zjisti, ze Zena, kterou si vzal, je jeho
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matka. Dal$im zplsobem je zvrat; d&j se obrati v jiny smér, nez jakym doposud

sméfoval. Takovéto zvraty se vétsinou objevuji v ironickém nebo cynickém tonu.2*®

Specialnim tkolem Navratu je rozdélovani koneénych odmén a tresti. Do
piibéhového svéta se tak ma navratit rovnovaha. Padouch by mél byt potrestan
piimétené k jeho zlo¢intiim a trest by mél mit kvalitu poetické spravedlnosti, pokud
ovSem neni pointou filmu o nespravedlnosti ve svété. Stejné by to tak mélo byt
i v piipadé hrdiny. Casto se stavé, Ze odména, kterou dostali, neodpovida velikosti

jejich obéti. Pokud si lekci nevzali k srdci, mohou byt také potrestani.

Klicem v poslednim stadiu piibéhu Hrdinovy cesty je Elixir. Je Hrdinovym
poslednim testem, zdali se o Elixir podéli. Elixir dokazuje, Ze¢ Hrdina byl ve
Specidlnim svété a Ze prekonal smrt. Elixir, jak bylo jiZ zminéno, mize byt
figurativni; medicina k uzdraveni, opravdovy poklad nebo metaforicky to mize byt
jakakoliv véc, ktera nas ptfiméje dobrodruzstvi podstoupit: penize, slava, moc,
uspéch, védomosti atd.?*® Pokud Hrdina nic ke sdileni zpatky nepiinese, neni hrdinou
ale niCemou: nic se nenaucil, ani nezmoudiel. Mezi nejpopularnéjsi a nejsilnéjsi
Elixiry patii v ptibézich laska, které Hrdina dosdhne az posledni obéti. Dalsim aspekt
Elixiru je v tom, Ze alteruje cely Hrdintv svét. Vogler jako piiklad uvadi Excalibur.
Poté co se Percival vrati zpatky s Gralem, uzdravi Artuse a pfi jejich vyjizd’ce vSude
rozkvetou kvétiny: sami se stanou Zivoucimi Elixiry.?*” Jinym, také ¢astym a silnym,
je Elixir zodpovédnosti. Hrdina se vzda svého statusu samotaie, aby se ujal vad¢i
nebo sluZzebni pozice. Zalozi rodinu nebo mésta. Hrdinovo centrum se pfemisti od
egak jeho Ja, n€kdy zahrnujic celou skupinu. V tragickém modu je Elixir a jeho lekce
urcena pro divaky, jelikoz vidi hrdinovy chyby a nasledky — pouci se, vi, jakym

chybdm se vyhnout a stanou se tak moudiejSimi.

Nekdy Elixir ptinuti Hrdiny, aby se ohlédli zpatky na své chyby. Zde je pocit
uzavienosti vytvoren, jakmile Hrdina uzna, ze se pies svou bolest stal moudiejsim.
Pro néj je Elixir hotkou medicinou, diky které snad nebude opakovat své chyby, a
zaroven jeho bolest slouzi jako varovani pro divaky. Tento Hrdina si svou chybu

uvédomuje, coz je prvnim krokem k népravé. 28 Existuji ale Hrdinové, ktefi se i pres
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vSechny tvrdé testy, kterymi prosli, se vrati ke svému starému problematickému
chovani. Tohle je také kruhové uzavieni pro Hrdinu. Ten, dokud se nenauci lekce ze
Zkousek, bude nucen Cestu opakovat, dokud se je nenauci nebo nepfinese domu
Elixir. N¢kdy je potfeba narativ zavrsit v epilogu. Ukazuje, jak se postavam dafi

v budoucnosti.?*°

Vogler v posledni ¢asti vyjmenovava ne€kolik nastrah, které na scénaristy
cekaji. Jedna se konkrétné o nevytresené vedlejsi zapletky, ptili§ mnoho konct, prilis

rychly konec a ztratu zaméfeni.?*

Posledni funkei Navratu je pfibéh ukoncit rozhodné. Ptibéh by mél skoncit
s emo¢nim ekvivalentem interpunkce na konci véty. Jaké znaménko autor vybere,
zalezi na potfebé a tonu konce. Akéni, sci-fi nebo hororové filmy Casto konci
vykficnikem, zatimco v oteviené struktufe je ptibéh zakonfen otaznikem, aby

nejistoty pretrvaly.?®!
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Maoady fikce

Frye podle typu hrdiny déli fikci na pét druhti — modt. Vychazi z druhé kapitoly
Aristotelovi Poetiky, kdy n€které postavy jsou lepsi, horsi nebo na stejné urovni
jako my. Ciny hrdind tak rozdéluje podle jejich velikosti. Frye poté jeho teorii jesté
rozsituje a fikci rozd¢luje dle postaveni hrdiny ve spole¢nosti, kdyz se tyka nejen
dramatickych forem ale 1 pojimani déje. Pokud je hrdina izolovan od své
spole¢nosti, tak je hrdinou tragickym, kdyz se naopak do ni zacleni, tak je fikce

komicka.?52

V prvni kategorii, kdy je hrdina jiz z podstaty nadfazen lidem a jejich okoli,
je bozZskou bytosti a jeho ptibéh bude mytem: piibéhem o bohu. Tyto ptibéhy se
vymykaji konvenénim literarnim kategoriim. 2> Mytické hrdiny, ktefi jsou soucasti
piibé¢hu tragické fikce Frye nazyva ptibéhy dionyskymi. Smrt boha vyzaduje
obfadny soucit p¥irody.?>* Pokud by autor vyuzil obfadni soucit v realisti¢téjsim
vypravéni, pfisuzoval by hrdinovy p¥iznaky mytického modu.?>® V mytické komedii
je hrdina ptijat do spoleCenstvi bohii. V antické literatute, kde bytosti podstupujici

n&jakou zkousku, napf. mytus o Héraklovi, nazyva Frye apollonskymi piib&hy.2%

V druh¢ kategorii pojednava o hrdinovi romance. Hrdina je nadfazen lidem a
jejich okoli svym postavenim, kona podivuhodné ¢iny, i kdyz je stale identifikovan
jako lidska bytost. V jeho svété neplati bézné zakony piirody, hrdina ma az
zéazracnou vytrvalost a odvahu. V ramci pozadavka kladenych na romanci se mohou
v piibéhu objevit nadptirozené sily: kouzelné zbrang, mluvici zvifata atd. %7 Jeho
hrdina je naptil bohem.?®® Od predeslého mytu piechazime k legendg, lidovému
vypravéni a pohadkam.?® Nevyhnutelnost jeho osudu méa vétsi emocionalni vyznam

nez ironické komplikace vyvolané aroganci — hybris a tragickou chybou — hamartia
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253 Tamtéy, s. 49
254 Tamtéz, s. 52
255 Tamtéz, s. 53
256 Tamtéz., s. 61
257 Tamtéz, s. 50
258 Tamtéz, s. 53
25 Tamtéz, s. 50

60



hrdiny.?° Romantick4 komedie odpovida elegii. Hlavnim tématem je stile uték ze

spole¢nosti, je ale idealizovany pomoci Zivota na venkové nebo na hranicich. 26!

Hrdina vysokého mimetického modu (epika a tragédie) je hrdinou teti
kategorie. Je svym postavenim nadiazen lidem, jeho moc, city a schopnosti
vyjadfovani jsou mnohem vétsi nez nase, ovSem jeho chovani podléha spolecenské
kritice a Fadu pifrody. 262 Tragédii v tomto modu fikce je pad viidce, jelikoZ jen tak
jej lze vylougit ze spole¢nosti.?®® Misi hrdinské vypravéni s ironii. Jeho smrtelnost
je samoziejmym, polidstujicim faktem. Jeho pad se tyka nejen spoleenského
postaveni, ale 1 nadfazenosti nad zdkonem piirody. Z hlediska spole¢enskych dé&jin
tak spada do dob, kdy aristokracie ztracela svou moc, 1 kdyz jeji idealy mély nadéle
spolecensky vyznam. Postaveni vysoké mimésis mezi bozskym hrdinstvim a
lidskou ironii je vyjadfeno pomoci katarze. Litost a strach v této fikci bereme jako
formu prozitku, ale tyto pocity nejprve probouzi, aby je pak paradoxné potlacila.
Pokud tragédie souvisi kauzalné s jeho jednanim, tak tragi¢no jeho ¢inli nespociva
v moralnim vyznamu, ale v jeho nevyhnutelnosti.?8* Kviili spole¢enskému
charakteru komedie neni elegicky introverzni. Hrdina vétSinou vytrva ve svém
pocinani navzdory spolecnosti a na konci je odménén. Katarzi komedie vysoké
mimésis jsou sympatie a vysméch a dosahne svého vitézstvi navzdory tomu, co
udélal, je smésici hrdinstvi a ironie.?®® D&j komedie tohoto modu sméfuje k zafazeni
hrdiny do spoleCnosti, jez mu piirozen¢ vyhovuje. Jeji hrdina je vétSinou pomérné

nezajimavy ¢lovék.2°°

Nizky mimeticky modus, obvykle komedie nebo realistickd proza,
predstavuje hrdinu, ktery neni nikomu nadfazen; je jednim z nas. V téchto pribézich
vyzadujeme stejnou miru pravdépodobnosti, jakou nachdzime ve vlastni zkuSenosti.
Pojem ,,vysoky* a ,,nizky* maji pouze diagramaticky vyznam a neodkazuji na
hodnotu dila. 2®” Litost a strach v tragické fikci tohoto modu jsou na rozdil od

vysoké predavany vnéjskovou formou smyslovych vjemu. Pfiznacnym vyrazem je
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dojeti — pathos, smyslovy reflex slz. 2% Podstatou dojeti je vylouéeni jednotlivce
nasi urovné ze spolecenské skupiny, kam chce patfit nebo patfi. Je to ptibéh o
n¢kom, kdo se ndm zietelné podoba, zlomen konfliktem mezi vnitfnim a vnéj$im
svétem.?®® Dojeti v nas ¢asto ale nevzbuzuje hrdina, ale Zena nebo dité. Hrdina
nakonec ziistdva osamocen se svou slabosti.?’® Nase dojeti se vétsinou soustied’uje
na jedinou postavu, jelikoz v nizS§ich mimetickych formach je spole¢nost silné
individualizovana. 2’* Hlavni postavy tohoto modu tragédie Frye pojmenovava
feckym slovem alazon — n¢kdo, kdo predstira a chce byt né¢im vic, nez ve
skute¢nosti je. 22 V nizké komedii byva hlavni zapletkou spoledensky vzestup
hrdiny. Je zatazen do stejné spolecnosti, po které touzi i étenai.?”> U komedie je

hlavni postavou chytry, sympaticky a bezcharakterni picaro.2’*

Posledni kategorii je ironicky mod, kdy moc ¢i inteligence hrdiny je na niz$i
urovni nez nase 1 tehdy, kdyzZ se Ctenar citi byt ve stejné nebo podobné situaci.
Sledujeme d&j plny nevolnictvi, zklamani a absurdity.?”® Zakladni strukturni princip
ironického mytu je parodie romance, tedy vyuzivani romantické mytické formy pro

...... 276
Slovo ironie pochazi z feckého slova eiron, hrdina, ktery sam sebou pohrda a stava
se tak nezranitelnym. 2’ Modus ironie se zrodil z nizké mimésis. Fikce tohoto modu
nemoralizuje a predmétem zkoumani je mu jen jeho téma. 2’8 Tragédii v ironickém
modu je tragicka osameélost, ktera pomiji prvek vylucnosti nachéazejici se
v predeslych modech. Hrdina se nemusi dopustit tragického omylu a nemusi byt
dojemné posedly — presto se ocitne mimo spole¢nost. At’ se hrdinovi stane cokoliv
vyjimeéného, musi to byt v pfi¢inném rozporu s jeho charakterem. Aristoteles
oznacil za podstatnou ¢ast déje rozpoznani nebo poznédni. Je pochopitelnd, protoze
katastrofa ptijatelné odpovida situaci, mame pocit, ze obét’ méla zkratka smilu.

S timto zesilovanim ironického tonu nabyla na vyznamu postava obétniho beranka
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neboli pharmakos. Tato postava je nevinna ve smyslu, Ze jeji utrpeni neodpovida
jejim ¢intim.?’® | u ironické komedie je prominentni postava obé&tniho beranka.
Pokud se cela spole¢nost msti jedinci, je provinilejs$i nez ten nejhorsi padouch.
Zavrzeni umélce Frye povazuje za jednu z nejstrasnéjSich ironii v uméni. U ironické
komedie Ize vidét, ze v uméni existuje spodni hranice skutecného Zivota
reprezentovana surovosti svéta.?8% Od této surovosti a nepiijemnych véci nas
osvobozuje smich.?8! Dal§imi typy ironické komedie miize byt melodrama, reklama

a propaganda, zkaZzena spole¢nost nebo komedie mravii.?%2

Dle Frye evropska literatura v poslednich patnacti stoletich pfesouva své
myty: kiestanskymi, pozdné antickymi, keltskymi nebo germanskymi. AZ do
obdobi renesance se vétsina literatury piesunula do kategorie romance.?®® Déli se na
dvé skupiny: svétskd romance o chrabrych, potulnych rytifich a nabozenské legendy
o svétcich, kdy v obou se porusuji ptirodni zékonitosti zazraénymi motivy.

S prichodem kultu vladate a dvotana vystoupil do popiedi modus vysoké mimesis,
projevovany piedevsim v dramatickych zanrech: tragédie a narodni eposy. Kultura
sttedni tfidy zase pfinesla modus nizké mimésis, ktery v anglické literature trval
piiblizné od tvorby Daniela Defoa az do konce devatenactého stoleti. V poslednim
stoleti (kniha byla napsana roku 1987) se vétSina vazného vypravéni presunula do
ironického modu. 24 Proto jsou dle Frye v dnesni dobé tak popularni detektivky:
lidé si najdou obétniho beranka a vzapéti se jej zbavi.?® Tento cyklus probéhl ve

zkracené formé i v antické literatuie. 286

Ptechod od mytické faze k nizké mimésis a k fazi ironické je provazen
pfesunem ke krajnimu ,,realismu‘ ¢ili k obrazné podobnosti se Zivotem. Myticky

modus, jehoz postavy maji tu nejvétsi moc, je ze vSech literarnich modu

o 24
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literatury tak souvisi s mytologii a s komparativnim naboZzenstvim.?®” Popularni
povidkam. Ty vychazeji z predstavy, jak by vypadal zivot na vzdalené irovni, na
misté, které je jako technologicky zazrak. Je to modus romance, jeZ ma vnitiné
blizko k mytu.?®® Musime mit na paméti, Ze jednotlivé mody se mohou
kombinovat. Pfestoze hlavni ton literarniho dila mtize vytvaret jeden modus, mize
v ném byt ptitomen kterykoliv ze zbyvajicich &tyf.?8 Navrat ironie k mytu,
odpovida snaze ironického femeslnika vratit se k véstbé. Tyto tendence Casto
doprovazeji teorie o cykli¢nosti déjin, které racionalizuji mySlenku néavratu. Jejich
vyskyt je typickym jevem ironického modu.?®® Ironie tak za¢ina realismem a
nezaujatym pozorovanim, postupné sméiuje k mytu a zacinaji se v ni objevovat
obétni ritualy a umirajici bohové. P&t modi tak vytvaii kruh.?*! Myty o bozich
splyvaji s legendami o hrdinech, ty splyvaji s d&ji tragédii a komedii, a ty nakonec
splynou s realistickou literaturou. Pokud budeme brat literarni dila v ¢asové
posloupnosti, mody romance a vysoké a nizk€é mimésis mtizeme brat jako soubor
posunutych mytt, jez smétuji k opacnému polu pravdépodobnosti a s ptichodem

ironie se vraceji zpét.2%2
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Marvel Cinematic Universe

V analyze nebudeme sledovat pouze prvni film vybranych protagonisti marvelovské
fransizy, ale jejich kontinudlni cestu v prib¢hu Infinity Sagy. Kazdy samostatny film
ma svou uzavienou Hrdinskou cestu, ktera je ale soucasti celku narativu MCU. Pokud
aplikujeme teorii Hrdinovy cesty na samotnou strukturu MCU, zjistime, Ze tii faze
tohoto obrovského narativu odpovidaji ttem aktim Cesty. V prvni fazi pozndvame
Obycejny svét pozemskych Hrdint, Hulka, Iron Mana a Kapitana Ameriky. Iron Man
figuruje jako Posel po cely dosavadni narativ MCU. Dozvidame se o S.H.I.LE.L.D.U.,
ktery je prvnim Mentorem protagonistii spoleéné s Nickem Furym. Po objeveni
Thora se v celém MCU objevi naznaky Specialniho svéta a Avengers spole¢né
piekro¢i Prah tohoto nového svéta. V druhé fazi se predstavi dalSi spojenci Avengers
a také Strazci Galaxie, ktefi pfijdou v tfeti fazi na pomoc Avengerim. Utrpenim
vSech Avengert je vytvoreni Ultrona. Z jejich Utrpeni se zrodi Vision a Odménou se
jim stane zachrana Sokovie. V tretim aktu dojde ke zni¢eni Avengers; Hrdinové se
po utkani s Ultronem odmitaji vratit domi ke svym kotenim. V Utéku je predstavena
magie doktora Strange. VzkiiSeni Avengeri zacina V Infinity War, se zatim
neznamym koncem jejich Hrdinské cesty (tato diplomova prace byla dopséana pred

premiérou posledni instalace tteti faze).
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Thor

Thor (2011)

Thor je jednou z komiksovych postav, jez Reynolds nazyva explicitné
mytologické.?*® Pokud aplikujeme koncept Obyg&ejného a Specialniho svéta na
ptibéh Thora, zjistime, ze kviili jeho statusu boha a budouciho krale se jedna o
jinou, pievracenou verzi svétl. Thor nepochazi z nuznych nebo obycejnych
pomérii, nemusi se vydat na hrdinskou cestu, aby ziskal slavu nebo bohatstvi. Jeho
hrdinska cesta tedy spociva v tom, ze vSe ztrati a jeho tikolem je ziskat znovu své
sily a postaveni ve své spole¢nosti. Svét, ve kterém ho poznavame, je pro nas
vizualng, narativng, a ptredev§im mytologicky Specialni. Asgard je vé¢nou Fisi
norskych bohti, stfezici vSech devét 1isi, nedostupnou pro smrtelniky. Nas svét, do
kterého se Thor dostane, je pro nas jako divaky Obycejny, pro Thora se ale stane
Specialnim: je to svét, ve kterém musi projit tézkou hrdinskou zkouSkou, aby se
zménil v lepsitho muze a aby nam narativ zodpoveédél otazky, které jsou soucasti
vystavby Obycejného svéta. Jedna se 0 predstaveni hlavnich konflikti a také
charakteru hlavniho hrdiny: Stane se Thor lepsi osobou? Bude z n¢ho dobry kral?

Vyiesi se jeho spory s otcem a bratrem? Prestane byt tak arogantni a bojechtivy?

Tyto Thorovy vlastnosti poznavame hned na zacatku filmu pfi pfedstaveni
Asgardu. Thor idealizuje pifedchozi otcovo vale¢né snazeni, touzi byt jako on. Ledové
giganty vidi pouze jako monstra, které je nutno zastavit. V dalsi scén¢ vidime Thora
uz jako dospélého muze, ptipraveného na svou korunovaci. Status hrdiny a ochrénce
Vv oc¢ich asgardského lidu uZ ma. Odin, jako jeden z jeho Mentort, je ze zacatku slepy
vucéi nedostatkiim svého syna. Thorovu povahu pted hlavni narativni linii filmu
milZzeme popsat jako velmi hrdou, agresivni, temperamentni a marnivou. TouZi po
boji az do takové miry, kdy nedba na bezpecnost svych pratel. Pii korunovaci sice
ptisaha, Ze bude dodrZzovat mir, ale konflikt s Mrazivymi obry chce vyfesSit nasilim:

ve slovech Odina ,,jako vale¢nik* a ne jako vladce.

2% Cit. 42, 5. 53
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Thor je svym postavenim nadiazen témét komukoliv; lidstvo jej vidi jako
boha, pro asgardany je to zase budouci krdl — a nade vSechny, vcetné jeho
kralovského otce, se povysuje. Trpi tedy chybou nejcastéjsi pro fecké hrdiny, hubris
— aroganci. Jelikoz ale Thor neni fecky nebo tragicky hrdina, jeho osudovy nedostatek
nevyusti v jeho smutny konec, nybrz v jeho napravu. Tématem piibéhu Thora je jeho

cesta stat se dobrym a moudrym kralem.

Thorovym Poslem je jednoznaéné postava jeho bratra Lokiho. Velmi
explicitné se vyjadfuje, i kdyz ne hned na zacatku pfibéhu, ze Thor neni dostatecné
vyspély a ptipraveny stat se vladafem. Umyslné tak narusi Thorovu korunovaci,
protoze véii, ze by nebyl dobrym kralem a on naopak ano. Chce jednak narusit
zavedeny tad, kdy korunovan byva prvorozeny a prokazat jeho otci svou hodnotu.
Poté jeho bratra nenapadné navadi, aby zacal své vale¢né tazeni, pfiCemz si je plné
védom, jaké by to pro Thora mélo nasledky. Tim, stejné jako v piipadé Campbellovy
princezny, Thoruv prorok pifedznamenava jeho rist, ktery probéhne pro Thora na
neznamé planeté Zemé; bez jeho kladiva, bozské sily a ptatel. Loki se svym
rozhodnutim také vyda na svou ,,hrdinskou* cestu. Pfi doprovazeni Thora odhali sviij
pravy puvod: je Mrazivym obrem, dokonce synem jotunského vidce Laufeyho. |
kdyz se svého dédictvi ziekne, kvili svym ¢intim je Odinem na konci filmu odmitnut
a pIné se transformuje v archetyp Stinu — v pokracovani Thorova piibéhu, Avengers,

se stane hlavni zépornou postavou.

Thor nijak Volani po dobrodruzstvi Vv pravém slova smyslu neodmita,
dokonce se do dobrodruzstvi vrha po hlavé. Dle Voglerova rozdé€leni archetypu
Hrdiny se jedna o protagonistu aktivniho a ochotného, coZ je zcela v souladu s jeho
osobnosti a jiz ustanovenym statusem hrdiny. Vidime ale u n¢j i nevyslySené Volani
v podob¢ odmitani své Zivotni role krale; chova se jako krveziznivy vale¢nik. Jeho
Volani dobrodruzstvi nebylo tedy fyzického charakteru, nybrz dusevniho — kdyby
poslechl svého otce a preferoval mir, jeho Hrdinska cesta by byla jiz dokonéena. Jeho
prokletim se stalo samo bozstvi.?** Jak Vogler piSe, tim, Ze nasledoval svého bratra,
ktery nasadil archetypalni masku Posla, mu jeho trest na Zemi pomize najit jeho

»poklady*: lidskost, pokoru, obétavost a moznost znovu ziskat magickou zbrafi:

294 Cit. 1, s. 65
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kladivo MjoInir. Dojde k bytostnému probuzeni Thorova ja.?*® Stejné jako se hrdina

musi stietnout se svym poslem, tak se na konci filmu stfetne Thor s Lokim.

V prvnim filmu Thora si masku Mentora nasadi nékolikero postav. Prvnim
z nich je jeho otec, Odin. Prodélal velmi podobnou Hrdinskou cestu jako Thor: od
krveziznivého vale¢nika, ktery dobyl a sjednotil ostatnich osm #i§i po mirumilovného
vladate. Byl to on, kdo dal Thorovi kladivo Mj6lnir, aby jim chranil Asgardské fise.
Svymi Ciny, at’ uz védomé ¢i nevédome, vzdy Thora nasméruje na spravnou cestu.
Vtomto filmu maji mezi sebou konflikt, ktery ukaze Thorovu bojechtivost a
aroganci. Odin svého syna vyzene na Zemi a vezme mu jeho sily i magickou zbran.
Piesto mu zaroven poskytne prostiedky, aby se mohl vratit, ¢imz je zfejmé, Ze mu
chce predevsim dat lekci. Frigga, Thorova matka tika: “Vse, co tviij otec déla, ma svij
ucel. “ Tento motiv vyhnani na Zem Branagh ptevzal z komikst, jeho provedeni je
ale zaroven odlisné. V The Marvel Encylopedia je sice Thorovi odebran Mj6lInir a je
vyhnan na Zem, ale na dobu patnacti let. Zaroven jsou mu odebrany vSechny jeho
vzpominky a Zije v téle postizeného studenta mediciny Donalda Blaka. Staranim se

0 ostatni se nau¢il tolik potiebné pokofe a lasce k lidem. 2%

Jeho druhym Mentorem je dal$i muzska postava doktor Erik Selvig. Dalo by
se 0 ném uvazovat jako o jeho pozemské otcovské figure. Poté, co jej osvobodi ze
zakladny, nasleduje jeden z dilezitych momentu filmu, kdy jej vezme do baru. Thor
je zcela otiesen a poprvé jej vidime zranitelného. Pfiznava, ze poprvé v zivoté nevi,
co d¢lat a ze nevidél, co se jej otec snazil naucit. Tomuto uvédoméni se a vyhledani
nové mentorské figury ptispé€l pravdépodobné fakt, Ze Thor si mysli, Ze je jeho otec
mrtev. Selvigova hlavni motivaci pro pomahani Thorovi je sice Jane, jakmile je ale
ujistén o dobrych Thorovych umyslech, mu nejen poradi a naslouch4, ale stanou se
z nich pozd¢ji pratelé. Konflikt mezi nimi je tedy vyfeSen hned na zacatku jejich
vztahu. Je dilezité poznamenat, Ze tato chvile se odehraje v baru, druhé nalévarné
ptibéhu. Dalo by se spekulovat, Ze posledni postavou, ktera jej néco nauci, je objekt
jeho zalibeni: Jane. Jeho city k ni jsou sice vyraznym motivatorem a pomahaji mu na
jeho cesté byt lepsi osobou (ve slovech Lokiho miiZe za to, Ze na Zemi tak ,,zmekl1*),

archetyp Mentora ale dle mého nazoru nezastava. Lépe je jeji funkce popsana pomoci

2% Cit. 1, s. 62
29 Cit. 39, s. 302
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Campbellovy poetiky, kdy v Thorové hrdinské cesté zastava funkci Zeny jako
bohyné.

Jelikoz je Thor a cely jeho svét vystavén podle skutecné mytologie, Strazce
prahu a samotny prah tohoto piibéhu je explicitni. V norské mytologii (a prvnich
dvou dilech Thorovy triologie) je jim Heimdall, straZzce Asgardu. Tento asgard’an vidi
a slysi vSe, co se d&je v asgardskych tisich, a kontroluje Bifrost, duhovy most do
vSech svétl, ktery se nachazi na utesu pied propasti do nekone¢ného vesmiru. Jedna
se 0 prah z Thorova Obyc¢ejného svéta do nescetné dalsich, véetné Specialniho. Zde
se opét projevuje Thorav jiz ziskany status hrdiny: nemusi si nijak ziskavat respekt
Strazce, nebo jej porazit; jsou jiz pratelé a Heimdallova oddanost vi¢i Thorovi
nékolikrat pfed¢i i jeho loajalitu vici Odinovi a Asgardskému trinu — je jeho
Spojencem. Thor ma i dalsi asgradské Spojence, které nemusi nijak ziskavat:
Vilecnické trio a Lady Sif. Dle Voglerovy poetiky je Thor typem Hrdiny, jeZ ma vSe

a musi néco ztratit.

Thorova pii¢ina k PiekroCeni prahu je jak wvnitini, tak vnéjsi. Vnéj$im
divodem je Gtok Mrazivych obr na Asgard, kdy Thor odmita ¢ekat na jejich dalsi
ofenzivu a chce ochranit Asgard jejich pobitim. Vnitini pfi¢inou je potieba Thorova
rustu, kdy jeho ¢iny a povaha nejsou vyhovujici pro naslednika trinu. Tento moment
Piekro¢eni prahu je ve filmu jasné definovan. Thor je vyhnan z Asgardu pomoci
Bifrostu poté, co neuposlechl rozkaz otce, zahajil svymi ¢iny znovu véalku a odmitl
piiznat svou chybu. Z tohoto diivodu, Ze se na svou Hrdinskou cestu nevydava
dobrovolné, nelze tvrdit, ze by provedl skok duvéry, jez dle Voglera zna¢i aplnou
oddanost dobrodruZzstvi. Je ale jak fyzicky, tak duSevné po prekroceni Prahu znicen;
ztratil své postaveni a moc, a jeho télo se stalo vyrazné slabsim. Toto je prvni Thorovo
sebezniCeni. VSechny tyto skute¢nosti mu ale pomohou k pozdéjsimu uvédoméni si,
kdo je, nebo 1épe feceno, kym by se mél snazit stat, ¢imz se napliuje funkce jak

Prekroceni prahu, tak Specialniho svéta.

Thortiv Specidlni svét se v norské mytologii nazyva Midgard, na§ pozemsky
svét. Z predchoziho dialogu mezi Thorem a Fandralem vyplyva, Ze to neni prvni
Thorova navstéva Zemé. Fandral Thorovi pfipomind, ze vylet do Jotunheimu neni
jako ,,vylet na Zem, kde vyvola$ par bleskii a hromt a smrtelnici t€ budou uctivat

jako boha.”“ Poprvé se tak dostavame k problému, co za druh bytosti asgard’ané
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v Marvel Cinematic Universe jsou. V The Marvel Encylopedia se dozvime, Ze
v komiksech byly dva piipady, kdy se Thor vydal na Zemi pted udalosti, ktera
koresponduje s filmem. V 9. stoleti vedl do bitvy Vikingy. Pozdé&;ji je ale opusti, kdyz
jeho nasledovnici povrazdi kiestansky klaster. Dalsi instanci, kdy se Thor zaplete do
zalezitosti na nasi planeté je béhem druhé svétové valky. Pomaha nacistim, dokud

nezjisti jejich nekalé imysly.?’

Nékolik ¢asti Hrdinovy cesty: Testy, spojenci, nepratelé, Ptichod
K nejvnitingjsi jeskyni, Utrpeni a Odména v tomto filmu splyvaji. Jeho trénink na
hrdinu neni nijak nutny; svymi ptedeslymi hrdinskymi ¢iny je hoden titulu Hrdiny,
neni ale pfipraven stat se kralem. Asgard, ktery se v pribéhu filmu stane Neptitelovou
pevnosti je zaroven jeho domovem; ze zacatku jediné, co mu brani se vratit, je on
sam, pozdé&ji intervence jeho bratra. ,,Dobyvani“ Nepfitelovi pevnosti tak nastane az
po Odmeéne. Nekteré Spojence ziskava az po Testech a Prichodu k nejvnitingjsi
jeskyni. Odpocinek u taboraku po Utrpeni se odehrava jesté pred nim a celkové si

svych Odmén Thor pfili§ neuZije, kvili naléhavosti situace v Asgardu.

Thor prakticky okamzité po svém vyhoS$téni na Zem narazi na své nové
pozemské Spojence. Témét ihned je ocividna pfitazlivost mezi Thorem a Jane —
tuSime, Ze se stane jeho milou. Diky jeho povySenému a agresivnimu chovani s nim
ale ze zacatku nechtéji mit nic spole¢ného. Pravé jeho nepfiméfenou aroganci,
shakespearovsky styl feci a agresivitu Branagh pouziva stereotyp ryby na suchu pro
humorné ucely. Jeho kralovska povySenost se projevuje napi. poté, co jej odvezou
Z nemocnice a Jane mu nabidne obleCeni po svém byvalém pfiteli. Thor pak
nevybiravym a panova¢nym zpusobem pozaduje, aby jej lidé nakrmili. VGci lidem je
Thor agresivni pouze pokud citi, Ze se k nému ostatni chovaji neptiméfené jeho
postaveni. Od okamziku, kdy mu nabidnou pomoc, se ale jeho temperament uklidni.
KdyZ rozpozna, Ze jeho chovani v bistru neni ptijatelné, pfevezme zodpovédnost a
slibi, Ze se to nebude opakovat. I kdyz vétSina vlastnosti plynouci z jeho budouciho
vysokého postaveni je spiSe negativni, dodrZzovani svych slibii a davani svého slova

bere velmi vazné, coz prokaze ve filmu hned nékolikrat.

Poté, co Thor zaslechne, kde je Mjdlnir, rozhodne se jej ziskat zpatky. Zde

vidime prvni vyuZiti ndlevny v tomto filmu, slouZzici jako zdroj informaci a k bliz§imu

297 Tamtéz
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poznani naseho Hrdiny a jeho Spojenct. V tuto chvili se védecky tym ale Thorovymi
Spojenci jesté nestava; logicky se zdrahaji uvéfit v existenci pro né nadpiirozené
bytosti. V okamziku, kdy Jane ztrati sviij veskery zivotni vyzkum, se ale rozhodne
Thorovi pomoci, aby od néj ziskala informace o Bifrostu a pomohl ji ziskat vyzkum
zpét; stane se tak jeho prvnim lidskym Spojencem. V tomto momentu nastava prvni
Thoruv test. Nejedna se ale 0 zkousku fyzického charakteru. | v lidském téle je
mnohem siln€j$i nez vsechny straze S.H.LLE.L.D.u, ktefi Mjdlnir hlidaji. Zlom
nastava v momentu, kdyz se pokusi Mj6Inir uchopit. Teprve nyni mu dochazi slova
jeho otce a rozsah nasledku jeho vyhosténi. Jeho vztek se proméni v bezmoc. V testu
Thor selhal, ale byl nezbytny pro jeho charakterovy vyvoj, ptipravi ho totiz na jeho
budouci sebeobétovani. Test jesté pokracuje navstévou Lokiho, ktery mu 1ziveé sdéli,

7e otec umiel a uz se nikdy nemuze vratit zpét ze svého vyhnanstvi.

Scéna s Thorem a Jane u ohnisté by podle Sablony Hrdinovy cesty méla patiit
do faze Odmény, ale vzhledem k tomu, jak rychle se Thor a jeho asgardsti Spojenci
pottebovali vratit do Asgardu na ni nezbylo v tietim aktu misto. Kromé romantického
zameéru této scény nam dale slouzi jako potvrzeni toho, ze Thor spatiil chyby ve svém
chovani. Vi, ze si jeji pomoc nezaslouzil a omluvi se. Zbytek scény slouzi
k prohloubeni jejich romantického vztahu, kdy Thor ptinasi Jane novy pohled na jeji

vyzkum.

Utrpeni za¢ind na konci druhého aktu, kdy Loki spatii Thorovy pratele
vydavajici se skrz Bifrost na Zem, aby jej pfivedli zpatky. V momenté, kdy svého
vudce najdou, se Thor uz smifil se svym vyhnanstvi a véfi, Ze si jej zaslouzi, obzvlasté
po Lokiho 171, Ze za smrt otce miize on sdm. Kdyz Véle¢nicke trio a Sif Thorovi sdéli,
ze jeho otec Zije, se na scéné objevi Niéitel, ochrance asgardské pokladnice. Jedna se
o dalsiho Strazce prahu, ktery ma zabranit Hrdinim v Navrati domui. Podle
Voglerovy poetiky se jedna o fazi Piistupu k Nejniterngjsi jeskyni, kdy se Casto v této
fazi Strazce Prahu znovu vyskytuje. Jeho tikolem je Thora a jeho ptatelé zabit. Zde
se naplno projevi proména Thorovych hodnot. Vlibec nevyhledava boj, jeho prvni
starosti je bezpe€nost civilistii; dale zabrani Lady Sif, aby se obétovala a pozada
bratra o usetfeni ostatnich za cenu vlastniho zivota. Diky jeho obéti umira jeho staré
ego a slabé lidské télo; dochazi tak k druhému sebezniceni. Jak to dle Voglera casto
byva, jeho smrt ma své divaky, jeho pozemské i asgardské Spojence. Nejprve jej

oplakavaji a posléze se po jeho oziveni raduji. Ziska zpét MjoInir, moc, zbroj a status
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Thora — jeho Odménu. V komiksech k zadnému sebeobétovani nedojde, misto toho
mu Odin pii hrozbé mimozemské invaze vnukne myslenku, at’ se vyda do Norska.
Tam, kdyz se schovava pfed mimozemstany Vv jeskyni narazi na klacek, ktery se
posléze proméni v Mjolnir, a stane se opét Thorem, i kdyz pamét’ se mu nevrati ihned.
Thor po porazeni Nicitele splni sviyj slib Jane. Jak jiz bylo zminéno, své slovo
povazuje za velmi dilezité. Donuti agenta Coulsona, aby vratil jeji vyzkum. Jeho
posledni Odménou je naplno projevena vzajemna naklonost k Jane Fosterové. Faze
Odmény, jak bylo feceno je velmi kratkd: svou moc Thor musi vyuzit k porazeni

Nicitele a vydat se prakticky ihned na Cestu domi do Obyc¢ejného svéta.

Okamzit€ po svém Piekroc¢eni druhého prahu, v podob¢ Bifrostu se musi utkat
se svym bratrem, ktery ma ironicky stejny cil jako Thor na zacatku filmu: zniCit
Jotunheim. Tento souboj se stane Thorovym VzkiiSenim, jak piSe Vogler, Thor musi
prokazat, ze se poucil a naucené lekce vyuzit. Ze zacatku odmita své sily s bratrem
méftit, dokud nezacne vyhrozovat Jane. V tu chvili Thor sklouzne ke svému starému
chovani, necha se vyprovokovat a za¢ne s Lokim bojovat. Tentokrat se ale toto
chovani neda povaZovat za balancovani na hran¢, jelikoz divodem souboje neni
Thorova bojechtivost, ale touha zachranit jeho milovanou. I pfes dosavadni Ciny
svého bratra mu chce dat novou Sanci; tento motiv se bude po dobu celkového
narativu MCU opakovat jesté nékolikrat. V momenté, kdy se divaci dozvi pravou
Lokiho motivaci, coz je zniCeni svéta Mrazivych obrti, aby ohromil Odina, se pln¢
projevi jeho piesun do archetypu Stinu. Jak Vogler i Campbell zdiraznili, archetyp
Stinu jsou negativni vlastnosti a moznosti hrdiny samotného, jeho zavrhované
kvality: Loki je Thorovou temnou strankou, které Thor malem na zacatku filmu
propadl. V Avengers, pii rozhovoru se svym bratrem Loki sam fika, Ze jediné, co si
pamatuje, je Thordv stin a jak v ném musel zit. Pfesto se neda zcela pokladat za
padoucha piib&hu ale antagonistu: ma stejné cile jako Thor, chce jich ale dosahnout
jinymi prostfedky. Thor nakonec musi ob&étovat moznost byt s Jane a zni¢it duhovy
most, aby ochrdnil své neptatele. Jeho charakterovy oblouk je tak dokoncen, je
zieteln€ vidét, Ze se svych chyb poucil, ma vstipené vSechny lekce, které se na své
dobrodruzné cesté naucil a aplikuje je na redlné nebezpeci. Témét za sviij hrdinsky

¢in zaplati i svym zivotem, dokud jej od padu nezachrani jeho otec.

Thorovym Elixirem, ktery donese zpatky svému lidu, je on sam; je pokorné;si,

pouceny ze svych chyb a stavi svij lid a Zivoty pratel na prvni misto. Jeho ranami se
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stava ztrata jeho bratra a moznost vidat Jane. Dochazi k finalnimu potvrzeni jeho
rlstu: ptizna Odinovi, Ze vi, Ze se toho musi jesté hodné naudit a doufa, ze Odin na
né¢j bude jednoho dne py$ny. Posledni scéna, ve které Thora vidime, je, kdyz se od
Heimdalla dozvi, Ze mozna n€kdy Jane jesté spatii. Pokud vezmeme v potaz i
marvelovsky slogan, ktery se objevi na konci jejich kazdého filmu: (Hrdina) se vrati
v (dalsi film), a spole¢né s epilogem odehravajicim se pied udalostmi Avengers, se
jedna o otevieny konec, ktery je pro potfebu marvelovského univerza nezbytny.
Thortv Elixir se ale stane skute¢nosti az v jeho tietim filmu. Ve vSech nasledujicich

filmech, az po Ragnarok jeho postava neprochazi charakterovym vyvojem.

Avengers (2012)

Dalsim film, ve kterém Thora spatiime jsou prvni Avengers. Film je postaven
na skupinovém narativu protagonistti pfedeslych filml a jejich spolupraci, spolecné
S dalSimi hrdiny. Z tohoto divodu nami sledovani protagonisté prochdzeji mensi
verzi Hrdinovy cesty, pticemz pouze Cesta Iron Mana se da povazovat za kompletni
Pfesto jsou tyto filmy dilezité. V schématu této diplomové prace bude na né
nahlizeno jako na mezistupenn jejich cesty, kdy se vétSinou urCitym zptisobem
potvrzuje jejich dosavadni charakteristika a zkouma jejich hamartia a hubris.
Zatimco vé€tSina ostatnich Avengert v tomto filmu ma néjaky charakterovy oblouk,
u Thora tomu tak neni. Hulk se nau¢i szit se svym druhym ja, Cerna Vdova se pokousi
napravit své chyby v minulosti nebo Tony Stark se nau¢i byt tymovym hracem a jak
se ob&tovat pro vyssi dobro. Postava Thora se zaobira predev§im jeho vztahem
s bratrem a jeho vybusnou, agresivni a povySenou povahou; odrazi a zaroven

potvrzuje jeho pfedeslou Hrdinskou cestu a vyvoj jeho postavy.

Pokud porovname zacatek tohoto filmu jak s VVoglerovou nebo Campbellovou
poetikou Cesty hrdiny, faze Volani dobrodruzstvi se ve filmu neobjevuje. Informaci,
jak se Thorovi nakonec povedlo dostat na Zemi a piekrocit osobni Prah dobrodruzstvi
se dozvidame od Lokiho, jenz se posmésné pta, kolik temné energie Odin pro tento
ucel musel shromazdit. Setkani s bratrem v Thorovi vyvolava konfliktni emoce a
zada bratra, aby opustil svou nynéjsi cestu a vratil se s nim zpatky na Asgard. To ale
vyvola konflikt mezi nim a Iron Manem. Bez Lokiho nemize S.H.I.LE.L.D. najit

Tesseract, a proto mu Tony Stark chce zabranit v jeho odvedeni. Thor, kterého
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Vv téchto scénach vidime, se velmi podoba tomu pfed svym vyhndnim na Zem.
Ptestoze Lokimu tik4, Ze lidem nerozumi, chova se vi¢i Tonymu velmi povysené
anevaha se vrhnout do boje. I pfes intervenci Kapitana Ameriky horkokrevné
pokracuje v boji, dokud je narazova vlna vyvolana jejich bojem nezastavi. Pfestoze
se nakonec rozhodne lidem pomoct najit Tesseract a dohlizet na Lokiho, jeho
arogance a nadfazenost se dale projevuji. Ve fazi Testy, spojenci a neptatelé se
vyhrazuje vic¢i vyjadifovani ostatnich o Lokim, coz zdiivodnuje jeho asgardskym
puvodem a sourozeneckym vztahem. Dal§im piikladem je po odhaleni zaméru
S.H.LLE.L.D. odsoudi jejich potiebu se branit a nazyva lidstvo malym a malichernym.
S tymem si na zac¢atku nerozumi a celkové tymova spoluprace Avengers je témeét

nulova, coz je ale u filmii zaloZzenych na tymové spolupraci velmi Casté.

Na druhou stranu vidime i Thora, ktery si svou Hrdinskou cestou jiz prosel.
Pfedtim nez znd zaméry S.H.LLE.L.D. vyjadifuje pochybnosti o asgardskeé
nadfazenosti a lituje, ze Zemi piivedl do vesmirnych konfliktii. Pfiznava, ze diive po
valce touzil. Jediny, komu se svymi obavami svéii je agent Coulson, kterého jiz zna
Z jeho predeslého pobytu na Zemi. Béhem sblizovani se S ostatnimi v tymu jeho
humornost opét vychazi z neznalosti lidskych pomért. Test vSech Avengri za¢ne
béhem jiz zminéné hadky o pravych zamérech S.H.I.LE.L.D. béhem které Hawkeye
a ostatni Lokiho podiizeni napadnou letici lod’ S.H.I.LE.L.D. Piestoze se Black Widow
podafi zrusit Lokiho kontrolu nad Hawkeye a Iron Man spole¢né s Kapitinem
Amerikou zabrani spadnuti lodi, hrdinové jsou poraZeni a zdevastovani. Loki uprchne
s jeho zezlem, zabije agenta Coulsena a Hulk a Thor se stanou nezv€stnymi.
V prvnim tymovém testu sice selhali, ale Lokiho utok Avengers nakonec semkne

dohromady. | v komiksech byl Thor jednim ze zakladajicich ¢lenti Avengers.?%

Thor béhem utoku naletél na trik svého bratra a skonéil ve specialnim
sklenéném vézeni ur¢eného pro Hulka. Loki poté klec uvolni, aby ,,otestoval Thorovu
nesmrtelnost.* Sice se mu podaii na posledni chvili uniknout, ale trpi pochybnostmi,
zdali je hoden MjdIniru — doléhd na né&j zdvaznost jeho pfedchoziho chovani a vaha
nad pozvednutim Mjolniru. Boji se, Ze jej op&t neni hoden. Ve stejnou chvili, kdy se
Avengti plné oddaji své roli ochranct Zemé¢, se Thorovi podaii Mj6lnir uzvednout

a vyda se pomahat branit Manhattan proti mimozemské invazi.

298 Tamtéz, s. 303
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Pro vSechny Avengery je Utrpenim bitva 0 New York. Thorv charakterovy
oblouk vtomto filmu vyvrcholi pfesvédcovanim Lokiho, aby zanechal invaze
a pokusili se ji spolecné zastavit. Pfedev§im diky Tonymu Starkovi, ktery si jako
jediny protagonista filmu projde VzktiSenim a velmi rychlou Cestou zpatky, se
Avengrim podafi invazi zastavit. Nakonec Thor splni i sviij osobni hrdinsky ukol —
ziska Tesseract a zaroven zajme bratra, aby jej ptivedl pied spravedlnost. Thorova
hrdinska cesta v tomto spolecném filmu téméf zrcadlové odraZzi tu, kterou si proSel
v prvnim filmu. Jeho postava je spjatd a definovana jeho bratrem Lokim. Jeho

Hrdinske cesté tak chybi nejen zacatek, ale 1 konec.

Thor: Temny svét (2013)

Thora na zacatku narativu potkavame béhem jednoho z jeho hrdinskych
dobrodruzstvi. Spolu se svymi prateli, Lady Sif a Vale¢nickou trojkou zrovna
ukon¢ili Najezdnickou valku, kterd suzovala téméf vSechny fiSe. VSichni se poté vraci
do Obycejného svéta Thorovych dobrodruzstvi, Asgardu. VSechny nejdalezitéjsi
zépletky narativu jsou tématizovany uz v prvnim aktu filmu, coz odpovida Voglerovu
popisu Obycejného svéta. Loki je zpét na Asgardu a nikterak svych zlo¢int nelituje
— zUstava nadale archetypem Stinu, Thorovi chybi Jane a neciti se byt ptipraven na
to byt kralem a skrze Heimdallovu expozici se dozvime o Konvergenci. Konvergence
je kosmicky ukaz, kdy mezi vSemi deviti fiSemi mizi fyzikalni hranice kvuli jejich
postaveni ve Vesmiru, diky ¢emuz se ¢asto méni i misto déje ve filmu. Pravé diky
tomuto neustalému pfesouvani hranice mezi Specialnim a Obycejnym svétem
splyvaji a neodpovidaji klasickému rozliseni Hrdinské cesty, na druhou stranu to ale

odpovida motivu narativu. Vyvrcholeni konfliktu se ale odehraje na Zemi, proto ji

Ize 0znadit za Specialni svét.

Thorovo Volani do dobrodruzstvi pfijde v masce Posla, tentokrat Jane
Fosterové. Diky své astrofyzické profesi zacne zkoumat fyzikalni jevy spojeny
s Konvergenci, konkrétné portaly do jinych svétl. Poté, co s Darcy, jeji asistentkou,
jeden takovy portal objevi, se Jane dostane k Aetheru a stane se jeho hostitelem.
Acther je tekuta forma jednoho z Kamend Nekonec¢na, konkrétné Kamene reality.
Pomoci ného Temni elfové, hlavni antagonisté predstaveni V expozici na zacatku
filmu, chté&ji pretvoftit cely vesmir k obrazu svému a ponofit jej do vécné tmy. Jeji
zmizeni poskytne Thorovi motivaci k zapocnuti dalsiho dobrodruzstvi a objeveni
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Aetheru narusi rovnovahu vsech svéti tim, ze probudi Temné elfy. Masku
doslovného Posla si nasadi i Heimdall, ktery Thorovi ihned pteda zpravu o zmizeni
Jane, coz pfiméje Thora se okamzité vydat na Zem. Thor na zacatku filmu, i kdyz
odlisnym zpuisobem, znovu odmita Volani, svou roli krale. Pfijal plné svou roli
Ochrance, ale svym povinnostem vici trinu se vyhyba. Je rozervan mezi dvéma

svety.

| v tomto filmu roli Mentora naplituje Thortiv otec Odin. Jejich dynamika se
ale od prvniho filmu 1i$i. Thor po své prvotni Hrdinské cesté zmoudrel, tedy vi, co je
pro ochranu Jane, asgard’anti a vSech ostatnich ti8i nutné udélat. Naopak z Odina se
stane kral, ktery tvrdoS$ijné trva na své pravdé i za cenu zivota svych lidi. Je
archetypem Mentora, jenz podle Voglera proziva krizi svého Volani. Odin se také
stane zrcadlovym obrazem Malekitha, coz je vidce Temnych elfti a Stin Thora. Ten
na zac¢atku prologu obétuje témét celou armadu Temnych elfii, aby mohli nékdy
Vv budoucnu ve své valce pokracovat. Podobné¢ se stavi k hrozbé dalSiho utoku elfa
Odin. Misto toho, aby diivétoval synovi, zariskoval a ochranil obyvatele Asgardu,
chce s neptitelem bojovat az do hotkého konce. I Thor samotny se jej pta: “V cem jsi
pak jiny nez Malekith? “ Odin fika Thorovi, ze pteceniuje silu Temnych elfii, na coz
Thor reaguje, ze si pouze ceni zivotll svého naroda. I takto negativné ale pomaha
Thorovi Vv jeho dobrodruzstvi, kdyz je Thor nucen se proti nému vymezit a

nespadnout do Stinového archetypu.

Thor tak pomoci Bifrostu opét piekro¢i Prah mezi svéty a nachazi se opét ve
svém Specialnim svété. Jako etablovany Hrdina ma opét trvalou skupinu Spojencii,
které byla ptedstavena jiz v analyze Thor. Ziska ale i dva nové; prvnim z nich je novy
staZista Darcy jménem Ian a neo¢ekavané 1 Loki. Jeho postava je tou, ktera nejvice
plynule méni své archetypalni masky: Je Stinem, Spojencem, Poslem a ztélesnéni
archetypu Podvodnika. Neni ale v tomto ptipadé antagonistou. VSechny tyto postavy
v rozdilnych ¢astech narativu, nejen ve fazi Testy, spojenci a nepfatelé musi vytvorit

rizné tymy, aby Thor s jejich pomoci mohl porazit Temné elfy.

Jakmile je jasné, Ze je s Jane néco Spatné, Thor ji okamzité vezme zpatky s
sebou na Asgard. Odin ale okamzit¢ zada, at' se Jane vrati zpatky na Zemi.
Predstavuje pro né&j prekazku, kterda Thorovi brani v plném oddani se svym

povinnostem a roli krale. Jeho postoj se zméni, jakmile vyjde najevo, ¢eho se Jane
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stala hostitelkou. Thor Jane pfisaha, Ze nedopusti, aby se ji néco stalo a béhem téchto
chvil se mezi nimi rozviji jejich romanticky vztah. Béhem téchto momentt se ale
dava do pohybu i nepiitel. Sampion Malekitha infiltruje asgardskou pevnost jako
jeden znajezdnikt, ktefi byl zajati béhem valky a zahaji spomoci véznd
a neviditelnych lodi Temnych elft utok na Asgard. Odrazenim prvotni invaze za¢ina
Test nasich hrdint, pfi¢emz tato faze zabird podstatnou ¢ast narativu. Krome samotné
bitvy se ale nejedna o bojovou piipravu k fazi Piistupu k nejvnitinéjsi jeskyni; nas
Hrdina a jeho Spojenci jsou adekvatné fyzicky ptipraveni. V Testu ale vSichni ziskaji
potiebnou motivaci, coz je také dle Voglera soucasti této faze. Thor chce ochranit
svlj narod, pomstit smrt své matky a zachranit Jane pied G¢inky Aetheru, ktery ji
pomalu zabiji. Nasledek smrti Friggy slouzi jako dramatickd komplikace pro nase

v

hrdiny, ktera se ale neobjevuje ve své obvyklé fazi, Pristupu k nejnitérné;si jeskyni.

Lady Sif, Fandral, Volstagg a Heimdall vi, ze jsou proti Temnym elfim
bezbranni a duvétuji vedeni Thora natolik, aby zradili svého krale. Pfestoze tak
udélali i v prvnim ptibéhu Thora, tehdy se ale vzboutili proti krali uzurpatoru
Lokimu. Jejich nyn&jsi zrada je mnohem zavaznéjsi. Loki také ziska dtivod, aby
pomohl svému bratrovi. Stejné jako Thor chce pomstit smrt Friggy. Ztraci tak svou
masku Stinu a stava se z né¢j Spojenec. Jeho vztah mezi nim a Friggou je jedinym
diuvodem, pro¢ Thor spoléha na jeho pomoc, a i ptes tuto skutecnost piedpoklada, ze
jej Loki zradi. Odmita uz dévat svému bratru dalsi Sance a pod vyhruzkou smrti mu
to da jasn¢ najevo. VSichni tak ziskali novou motivaci pro dalsi ¢ast dobrodruzstvi a
zaCina faze cesty Prichod k nejniterngjsi jeskyni. Odin je plny hnévu a smutku po
smrti své zeny a odmita jakékoliv jiné feseni konfliktu nez jeho: pomstu a boj.
Hrdinové se tak musi postavit nejen Malekithovi, ale i samotnému Odinovi a celé
asgardské armadé. Pro zachranu Asgardu vytvotil Thor plan; musi dostat Jane do
domovského svéta Temnych elfii, aby Malekith dostal z jejiho téla Aether, ¢imz
dostane prilezitost zni¢it jak Aether, tak Malekitha. Kazdému ¢lenu svého tymu
ptidéli tkoly. Heimdall odlakd Odina od paldce, zatimco Lady Sif osvobodi Jane a
spole¢né s Volstaggem ziskaji pro Thora potiebny ¢as. Fandral tymu ptispéje dalSim
odvedenim pozornosti, aby S Lokiho pomoci Thor nasel prichod do Temného svéta.
Loki nekolikrat kladn€ okomentuje Thorovu proménu z jeho agresivni a bezhlavé

persony. Po piijezdu do Temného svéta si c¢astecné vyrikaji jejich dlouhodoby
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konflikt a dochazi mezi nimi k porozuméni; Loki chce, at’ se Thor spoléha na jeho

vztek nad smrti jejich matky.

Thortiv plan na odlakéani vyjde a Temni elfové se vrati zpét na svou planetu.
Thor nakonec uvéti ve vztek svého bratra a spole¢né na Malekitha nachystaji 1éCku.
Loki ptedstira zradu a Malekith z Jane vyjme Aether. Jane v ten moment spatii misto,
kde chce provést sviij niivy plan: na Zemi. Thor se jej poté pokusi znilit, ale
neuspéje. Malekith Aether vstieba a necha své pomocniky, aby se o bratry postarali.
Zde se Loki stane archetypem Hrdiny; dvakrat se sebeobétuje. Nejprve pro Jane,
a nakonec zdanlivé fatalné¢ pro Thora. Ironicky si tak nejdilezitéj$imi fazemi pro
Hrdinu, Utrpenim a Odménou neprojde na$ protagonista, ale vedlejsi postava. Loki
neumie doopravdy, ale diky jeho obéti ziskava svou vytouzenou Odmeénu: asgardsky
tran. Thor kvuli ,,smrti“ svého bratra trpi, nestane se ale tak zcela ve smyslu Hrdinské
cesty. Nijak se neproméni od osoby, kterou byl na zacatku, je pouze utvrzen ve svém
odmitnuti trinu. Mzeme fict, ze diky Lokiho obéti sice ziska ,,Odmény*; Jane je
zachranéna a odpusti svému bratrovi, neprobéhne u néj ale Znovuzrozeni. Oproti

Lokimu jsou tyto dvé faze pro Thora velmi nejednoznacné.

Thor a Jane diky nahodné objevenému portalu uzaviraji kruh cesty a ocitnou
se zpatky na Zemi v mistech, kde se po dlouhém odlouceni opét setkali. Kvili
Konvergenci se finalni bitva neodehrava na Asgardu, ale na Zemi a Temném svéte.
Na scénu piichazi druhy Thorav tym spojenct, védecky tym Jane Fosterové. Podaii
se jim zjistit, kde Konvergence dosdhne plné sily a naplanuji protiitok. Pomoci
vynalezu doktora Selviga planuji zaméstnat Malekitha na dostatecné dlouho dobu,
aby Konvergence pominula a poté jej mohli poslat i s Aetherem zpét do Temného
svéta. Souboj Thora a Malekitha je kromé& neustale se objevujicich portalli celkem
ptimocary silovy souboj, nema zaklady v motivech ¢i piesvédcenich. V klimaxu boje
Thor téméf zemie, kdyz je pfili§ oslaben po ucincich Aetheru. Je ale zachranén
Selvigem a jeho nastrojem. Hrdinsky tym tak spé$né zastavil hrozbu Temnych elfu.
Muzeme se na tento moment divat jako na uréity moment VzkiiSeni, jelikoz je ale
zachranén svymi Spojenci, nejednd se o Hrdinskou cestu v pravém slova smyslu, coz
se projevuje Vv celém tfetim aktu. Pro Voglera je pomoc zvenci chybou ve scénafi,
kdy Hrdina diky své neaktivité nedokonci sviij vyvoj. Jak ale bylo v této analyze jiz

nékolikrat poznamenano, Thorova postava neprojde témét zadnym charakterovym
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vyvojem. Film v uréité variaci nasleduje schéma Hrdinovy cesty, jeho Hrdina ale

neprochazi pln¢ jejim vyvojem.

Nasledkem jeho dobrodruzstvi se Thor rozhodl uplné vzdat trinu a byt radéji
ochrancem vsech 1181 a dobrym muzem nez kralem. Pro n¢j Loki svym hrdinskym
¢inem od¢inil své zlo¢iny. Dospél k porozuméni jeho chovani a nechce, aby propadl
zlu stejné jako on. Je dokonce ochotny se vzdat Mj6lniru, jeho nejcennéjsiho majetku,
aby mohl jit za svym srdcem. Nazor Odina na proménu jeho syna ale nezjistime;
jakmile Thor opusti trini mistnost je divakim odhaleno, Ze se jedna o Lokiho
Vv pfestrojeni. Jelikoz ale Thor neprosel zddnym Utrpenim, neprobéhne u néj ani
z4dné VzkiiSeni, na rozdil od jeho bratra. Konec Temného sveta ma tak stejné
otevieny konec jako prvni ThorGv film, coz je samoziejmé kvili pokracujici
kontinuit¢ MCU. V epilogu jej vidime zpatky na Zemi, kde zlstane az do konce

dalsiho filmu Avengers: Age of Ultron.

Avengers: Age of Ultron (2015)

Dalsi instalaci MCU, ve kter¢ spatiime Thora je druhy spole¢ny film Avengers, Age
of Ultron. Thor ma nejmén¢ vyrazny charakterovy oblouk, ktery je navic zastinén
potiebou filmu predstavit Kameny nekonec¢na. Jednim z hlavnich tematickych
motivil filmu a pro kazdého Avengera jsou jejich nejhorsi nocni miry a strachy. Ty
zname uz z piedchozich filmi, nyni jsou ale zmnohonasobnény pomoci sil Wandy
Maximové, které ziskala diky experimentiim na Kameni nekonecna. Je to posledni

film, ve kterém se jeho charakter nijak nevyviji.

Piib¢h za¢ina uprostied mise nasich superhrdinti. Snazi se ziskat zpét Lokiho
Zezlo, které ukradla Hydra v ¢ele s Baronem Von Struckerem S.H.l.E.L.D.u. Pro
Avengery je tohle jejich Obycejny svét. Thor chee ziskat Zezlo, aby jej mohl vratit
zpét na Asgard. Rozhodne se ale dat jesté Starkovi tfi dny na jeho prozkoumani,
jelikoz chce zjistit, na co vSe bylo zezlo pouzito. Volani dobrodruzstvi piichazi
v podobé Starka, Posla tohoto narativu, ktery nedokaze odolat pokuseni zabranit
v§em budoucim valkam pomoci Protokolu Ultron. Podle VVogelerovi poetiky Posel
citi potiebu zmény, coz Tony citi diky Wandg, ktera mu pomoci jejich sil poskytla
vidinu zniCeni svéta a smrti vS§ech Avengerii — Tony ziskadva vnitfni motivaci pro

zménu. Volani je tak v narativu vice, Kdy Se s nimi pracuje na vice urovnich, jak
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zminuje u kapitoly Volani dobrodruzstvi Vogler. Pro Thora (a Kapitana Ameriku) je
ale podstatné to od Starka. Banner jeho Volani ze zacatku odolava, ale nakonec
podlehne. Thor zatim zadnou fazi Hrdinovy cesty neprosel ani neinicioval. Béhem
oslavy ve Stark Tower ale zahlédneme prvni naznak, i kdyz zamaskovany humorem,
neustale se vracejiciho problému Thora. Témét vSichni Avengeri se pokusi zvednout
Mj6lnir, diky ¢emuz by dle Thora ziskali pravo vladnout Asgardu — byli by hodni.
Poté, co se téméf vSichni vystfidaji, s nim Steve Rogers pohne a Thor na chvili
znejisti. Prestoze Odinovi uz nékolikrat dokazal svou hodnotu, on sdm o sobé
pochybuje, zdali by byl dobrym kralem, coz je ziejmé nejen z konce Thor: Temny
svet, ale uz od jeho prvniho filmu. Nasi hrdinové pfekroc¢i Prah velmi zhy. Ultron se
rozhodne, Ze nejvétsi hrozbou pro lidstvo jsou lidé samotni, a musi zni¢it v§echny
Avengery, jez je ohrozuji nejvice. Je Stinem Tonyho Starka — nendvidi jej ze vSech
nejvic. Stane se tak hlavnim nepfitelem narativu a hrdinové se octnou ve Specialnim,

Ultronem ovladaném, svété.

Zatimco na zacatku jejich tymova spoluprace byla prakticky bezchybna,
vytvoienim Ultronu vznikly mezi Avengery spory. Thor je nastvan a znovu obvinuje
lidstvo, ze netusi, S ¢im si zahrava, stejn¢ jako v Avengers. Jejich prvnim testem je
boj proti Ultronovi ve Stark Tower, kdy se sice dokazi ubranit ovladanym robottm,
Ultron jim ale jako uméla inteligence unikne pies internet, a i hned rozeb&hne své
plany: ovladne vSechny legionaiské roboty Tonyho Starka, rekrutuje Maximova
dvojcata, ukradne Lokiho Zezlo a zacne shanét materidly pro své nové umélé télo
s Kamenem nekonecnosti, konkrétné Mysli a postavi dalsi robotické poskoky.
Avengeii jej nakonec najdou v Jizni Africe, kde kupuje vibranium, pravé pro
vystavéni nového téla. Ultronovym planem je znicit Avengery zevnitt, a tak pfi boji
s Maximovymi dvojéaty jim Wanda pomoci svych sil, ukaze jejich nejvétsi strachy
a nejhorsi vzpominky. Zde se naplno a neironicky ukaze Thorlv strach; neni schopen
ochrénit svij lid a on a jeho sily jsou jejich zkdzou. Ddle vidi Visiona a Kameny
nekonecnosti. Thor je se svym strachem jest¢ jednou konfrontovan v domé
Hawkeye. Stoupne si na dim z kostek, ktery okamzité rozbije. Jeho velikost, sila
a monstréznost je konfrontovana s malou dceru Hawkeye. Okamzité¢ se mu vybavi
jeho vize, kdy svymi nekontrolovatelnymi blesky zabijel svij lid, a musi se vydat
hledat odpovédi.
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DalSim testem pro Avengery je zabranéni Ultronovi, aby se nahrél do téla
androida s Kamenem mysli. Thoruv test je odlisny a osobng&jsi: mezitim s pomoci
doktora Selviga najde Fontanu vidéni, ktera mu pomiize zjistit, jak vypada konec jeho
vize. Ptestoze je Thor Selvigem varovan, ze zadny muz z néj nevysel bez Gjmy, Thor
vyvazne bez trvalych nasledkt. Thoriv charakterovy oblouk byl tak piedevsim
vyuzit jako expozice pro Kameny nekonecnosti a neni nijak rozvinut az do dal$iho
filmu. Je jedinym z Avengert, jehoz vize mu ukazuje nejen jeho nejvétsi obavy, ale
zaroven budoucnost — diky této vizi pomoci svych bleskll ozije Visiona V kritické
chvili. Podrobnéji proto zbytek filmu rozebereme z pohledu Kapitana Ameriky,
jelikoz u néj je jeho Hrdinska cesta rozprostiena po celou délku narativu. Thor se na
konci filmu rozhodne vypatrat, kdo stoji za neustalym objevovanim Kament

nekonecna.

Thor: Ragnarok (2017)

Zatim poslednim samostatnym Thorovym filmem je Thor: Ragnarok. Thor byl
k dobrodruzstvi, jez se odehrava v tomto filmu povolan uz v Avengers: Age of Ultron.
Stejné tak ve stejném filmu byla potvrzena narativni otazka, jez provazi Thorav

charakterovy vyvoj od samého zac¢atku: muze byt Thor dobrym kralem?

Thor pifi svém hledani Kameni nekone¢na narazil na velké mnozstvi
destrukce ve vSech deviti fisich, ktera jej spole¢né s jeho sny o Ragnaroku, uplnému
zniceni Asgardu, dovedla az do Muspellheimu — fiSe Surtura. Surtur je ohnivy démon,
jenz ma ono proroctvi vykonat svym mecem Soumraku. Volani dobrodruzstvi pro
jeho zatim ptedposledni Hrdinskou cestu a pro samotny narativ filmu je dalsi
informace, kterou Thor ziska od Surtura: jeho otec neni na Asgardu a ten je tak
nehlidan. Opét se tak v tomto filmu nachazi Volani dobrodruzstvi na vice trovnich:
prvni pokracujici jiz z minulych filml a nové, pfedano Poslem Surturem. Thor diky
svému statusu hrdiny nepochybuje o svém vitézstvi a zastaveni Ragnaroku;
koneckoncti Surtura porazi bez vétsich potizi. I pfes jeho jistotu u néj vidime urcity
posun v piistupu k boji, kdy se neboji nepfiteli ptiznat, Ze ¢asto d€la chyby. Ihned na
to se Thor vrati zpét do svého Obycejného svéta, Asgardu. Ten je ale diky absenci
Odina vzhiru nohama. Thor téméf okamzit€¢ pozna, Ze Odin na Asgardu je ve
skutecnosti LoKi Vv prestrojeni, ktery pIné napliiuje svtij archetyp Ménivce. Oba se
vydaji na Zem najit pravého Odina. Doktor Strange, novy Spojenec, jim pomuize otce
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najit, @ Thor se tak opét setkava se svym Mentorem a otcem. Jelikoz byl Odin tak
dlouhou dobu pry¢ z Asgardu je velmi slaby a umira. Odin je ptfesvédcen, ze
Ragnarok jiz zapocal a povi svym synim o Hele, bohyni smrti. Je jeho prvorozenou
dcerou a pravoplatnou dédiCkou trinu. Dfiv byla Odintiv generdl, dokud Odin
nepoznal, ze jeji krveziznivost je nekonecna a uvéznil ji. Opustil poté cestu
krveziznivého vale¢nika a stal se mirumilovnym vladdcem — jeho Hrdinska cesta
odrazi Thorovu. Hela je hlavni nepfitelem Thora v tomto filmu. Thor, prestoze je
zmaten, si je jisty, Ze muze zase vSe napravit a Helu spoleéné porazit. Fakt, ze mu
otec lhal cely Zivot, spole¢né s jeho smrti jim velmi otfese. Ihned poté se objevi Hela
vyZadujici sviij trtin na Asgardu. Poté, co na ni Thor zauto¢i, Hela bez namahy zni¢i
Mjoélnir. V tento moment je jeSté vice prohloubena Thorova pochybnost o jeho
hodnoté. Mjolnir byl znakem jeho sily, symbolem toho, ¢im je, a ukazatelem, Ze je
hoden byt kralem. Spolu s Mj6lnirem se roztfisti cela jeho identita. Diive, kdyz byla
Hela v ¢ele Odinovych armad, vladla Mjolniru ona. Tuto skute¢nost odhali stropni
freska, kterou Odin v hanbé nad svymi piedchozimi ¢iny zakryl a Hela opét odkryje.
Z tohoto mizeme usoudit, Ze Mj6Inir mohl drzet ten, koho Odin povazoval za
vhodného kandidata a dobrého nasledovnika trtnu, coz za doby jeho krvavého
vladnuti byla Hela. Pii svém druhém stietu s Helou Thor tuto pravdu zjisti, stejné
jako divéci na zacatku filmu. Oba jsou produkty riznych ptistuptt Odina k vladnuti.
Hela je Thorovym archetypem Stinu, je pfesné takova, jako byl on v Thor. Thor sice
spliioval nové otcovi naroky na to byt kral, své vlastni ale nikoliv. Navic Thor Asgard
a vSechny tajnosti kolem né¢j a jeho trin povazoval za prohnilé. Piestoze Thor jesté
nepiekrocil Prah, doslo ke zniceni jeho staré¢ho J4, kdy se po celou dobu narativu

pokousi vytvofit jeho nové, kralovské ja. Cely narativ filmu provazi motiv Vzkiiseni.

Loki v panice vyvola Bifrost, ¢imz ale Hele umozni navrat na Asgard. Bifrost
je opét pouzit jako tématicky i doslovny Prah. Loki i Thor jsou z Bifrostu vyvrzeni
Helou a oba skon¢i na planeté Sakaar. Jedna se o Specidlni svét tohoto filmu, pfestoze
Utrpeni a pozdéjsi faze Hrdinovy cesty se odehraji opét na Asgardu. V tomto
momentu za¢ina faze Testy, Spojenci a Nepratelé. Téméi vzapéti je Thor zajat
Srotakem 142, jejiz praci je hledat vhodné ztroskotance pro arénové zapasy
Velmistra. Pozd¢ji zjistime, ze se jedna o Valkyru; jedna z Odinovych elitnich
vojenskych jednotek, kterd bylo sloZzena pouze z Zen. V tomto misté narativu figuruje

nejen jako Thorav Stin, ale i jako archetyp Stinu sama sebe — padlé vale¢nice. Pozdéji
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se stane jeho Spojencem. Kdyz je Thor piepravovan do sidla Velmistra, naposledy
vidime, jak se snazi uplatnit sviij status bozského prince. Dozaduje se okamzitého
propusténi, aby se mohl vydat zachranit svij domov. Velmistra miizeme také brat
jako Archetyp Stinu Thora: je také vladcem, ale krutym a své poddané vyuziva jako
otroky. Velmistrovi se zalibi a slibi mu, Ze pokud porazi jeho Sampiona, smi se vratit

na Asgard — tento souboj je pro n¢j Testem; Thor nemize prohrat kvtli svému lidu.

Pti prohlidce sidla Velmistra narazi na Lokiho a zada jej o pomoc. Loki ale
odmitne, jelikoZ si chce uchovat své ptiznivé postaveni u Velmistra. Kdyz ve vézeni
¢eka na svij souboj S Sampionem, objevi se u néj Loki a snazi se presvéd¢it Thora,
aby s nim na Sakaaru zdstal. Dynamika jejich vztahu se proménila; Loki jiZ nema co
Thorovi zavidét. Thor piiSel o vSechno stejné jako on a Odin mu lhal stejné jako
Lokimu, coz se mu nestiti pfipomenout. Vidi Thora na stejné urovni jako Sebe,
a dokonce Thorovi nabidne, aby spolu svrhli Velmistra a vladli spole¢né na Sakaaru.
Méni masky Spojence a Podvodnika. Povazuje na rozdil od Thora Asgard za
ztraceny. Zatimco Thor ve vSech predeslych instancich daval Lokimu Sanci, svymi
¢iny uz prekrocil unosnou hranici. I kdyz Loki uz od smrti matky neni archetypem

Stinu ale archetypem Podvodnika, neni zatim Thorovym Spojencem.

Poslednim Spojencem pifedstavenym vtéto fazi je Thoriv stary
spolupracovnik Bruce Banner, ktery je uz ale dva roky nepfetrzit¢ ve form¢ Hulka
a zaroven Sampionem Velmistra. VSichni Thorovi Spojenci s nim na zacatku
nespolupracuji; Thor je pfili$ roztiistény, aby se stal Kralem. Jejich aspekty pomohou

Thorovi vytvotit novou identitu.

v

Pii souboji s Hulkem se Thor poprvé ocitne ve své Nejniterngjsi jeskyni.
Jedna se o misto, kde Odin zemiel a ¢eka na Thora, aby mu naposledy poskytnul radu
a pomohl s jeho Znovuzrozenim. Pfi kontaktu s touto Jeskyni se Thorovi podati na
okamzik vyvolat a ovladat své bleskové schopnosti. Souboj je ale pierusen
Velmistrem diky disku poslusnosti, ktery Thorovi dala na krk Valkyra. Thor se
probere v Hulkovém apartma a podafi se mu spojit s Heimdallem a skrze jeho o¢i
vidi zkazu Asgardu a likvidovaci jeho lidu. Ve fazi Testy, spojenci a neptatelé se tak
neutkava se Strazcem prahu, jak popisuje Vogler, ale naopak vyuZzivd jeho pomoc.
Thor je smifen s faktem, ze je Asgard prohnily; chce ale zachrénit sviij lid za kazdou

cenu. Rozhodne se vzit sviij osud do vlastnich rukou a vydat se Asgard zachranit,
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klidn€ i1 sam, nebot’ jak tikd svymi slovy: ,Jsem zvykly svym problémiim celit a

neutikat pred nimi, protoze to hrdinové délaji.*

Poté, co se Thorovi Spojenci stfetnou se svou minulosti Thorovym
pti¢inénim, rozhodnou se mu nakonec pomoci se dostat na Asgard. Hulk uvidi
hologram Cerné vdovy, diky kterému se proméni zpatky na Bannera. Diky Thorovu
utéku se Valkyra potka s Lokim, ktery ji pomoci své magie piipomene jeji posledni
bitvu s Helou a obét’ neznamé Valkyry. Jejich spoleénym prvnim testem je uniknout
ze Sakaaru. Z Lokiho se stane Spojenec teprve po fazi Utrpeni. Thor kompletné
piiyme, Ze 1 kdyz v Lokim néjaké dobro je, nikdy se nezméni a vzdy bude bohem
falesnosti. Chce jej nechat jit svou cestou poté, co piedvida jeho zradu a pielsti ho.
Ironicky to zpisobi u Lokiho proménu z archetypu Podvodnika ve Spojence. Jejich

poslednim testem je pteziti cesty skrze Devil’s Anus.

Faze ptichodu k Nejvnitin€jsi jeskyni zabird velmi malou ¢ast narativu.
Zacina v momenté, kdy se nas hrdinsky tym dostane na Asgard. Thor se rozhodne
obétovat a odlakat Helu, aby dal Sanci asgardskému lidu dostat se do bezpeci pomoci
Bifrostu za asistence Valkyry a Bannera. Zaziji spolu posledni momenty pied bitvou
a 0zbroji se, coz je Casty piipad v této fazi: Thor vyzbroji jejich lod’ a da Valkyie jeji
zbroj. Thor se tak dobrovolné izoluje od skupiny, do boje ale rozhodné nejde s ¢istou

mysli. Vstoupi do trinniho salu, byvalé Nejvnitin€jsi jeskyné.

Druhy souboj s Helou je Thorovym Utrpenim. Jedna se o doslovné setkani
s bohyni. Thor uz nema jinou moznost nez se pokusit trinu zmocnit, i kdyz vladnout
nechce. Jako bohyné smrti, ktera navic ¢erpa svou silu z Asgardu, je Hela prakticky
neporazitelnd. Thor se nedokdze Hele branit a pfijde o oko. Thor nevéti, ze Helu
dokaze porazit, a je znovu pienesen do svého podvédomi. Naposledy se setkava se
svym otcem, ktery mu pfipomene, ¢im ve skutecnosti Asgard je: jeho lidem. Thor se
bez své staré osobnosti, reprezentované Mjolnirem, citi bezmocny a naposled se
zoufale snazi vratit ke své staré osobnosti. Odin Thorovi pfipomene, Ze jeho sila
nepochazi z Mj6lniru, jeho staré, pySné, arogantni identity, ale jeho opravdového
vnitiniho Ja, nezatizeného egem. Umie jeho staré Ja, které se branilo povinnostem
kréle. V8ichni Thorovi Spojenci v tomto filmu byli dileziti pro zformovani jeho nové
osobnosti— jak Vogler avizoval, Spojenci reprezentuji jeho potlacené vlastnosti, které

se kone¢né projevi. Valkyra jej spoji s jeho Zenskou strankou: explicitné podporuje
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silné zZeny, je marnivy se svymi vlasy a je pted Valkyrou nervozni. Jeho maskulinita
je vtomto filmu potlacovana a zesmé$novana vice nez kdykoliv predtim. Hulk mu
ironicky pomtize ovladnout jeho vztek a frustraci nad jeho bezvychodnou situaci
a Banner jej nauci pfijmout jeho zranitelnost a silu v lidské podobé. Od Lokiho se
nauc¢i jeho triky a akceptovat lidi takové, jaci opravdu jsou. Teprve kdyz Thor
akceptuje, Ze zdroj jeho sily je uvnitt néj, je schopen naplno ovladat své blesky. Prosel
Si svym znovuzrozenim a byl odménén schopnosti kontrolovat své sily bez Mj6Iniru.
Thorova Cesta zpatky trva prakticky okamzik. Jeho domovem uz neni Asgard, ale
jeho lid, ktery musi ochranit pted vojskem Hely. Kone¢né ptijal svou roli krale, jiz

se ziekl od konce prvniho filmu a jejiz odmitani mu pfivedlo tolik bolesti.

Pies v§echen Thortv rist ale nejsou on ani jeho Spojenci dostateéné silni, aby
Helu porazili. Aby prob&hlo VzktiSeni Thora jako krale a zachranil svtij lid, musi
obétovat Asgard. Naplni tak proroctvi Ragnaroku, coz je klimaxem tohoto filmu.
Jako nové misto pro svij lid vybere Zemi. I tady je konec narativu otevieny, nebot

na néj pfimo navazuje Avengers: Infinity War.

V Marvel Encyclopedia se dozvime, Ze pfibéh o Ragnaroku se v komiksech
velmi lisi od jeho filmového protéjsku. V ném Ragnarok za¢ne smrti Odina, po Ccemz
Thor pfevezme triin a premisti Asgard na Zemi, kde vladne tyransky po dobu 200 let.
Poté si uvédomi Spatnost svého ¢inu a vrati ¢as. V Odinoveé spanku zjisti, Ze se cyklus
Ragnaroku neustale opakuje pro pobaveni bozskych bytosti. Nechce, aby jeho lid

déle trpél timto ponizenim, a vymaze sebe a cely Asgard z existence. 2%

Avengers: Infinity War (2018)

Jakmile Thor koneéné ziska to, co mu od narozeni bylo piedurceno, a pievezme
zodpovédnost, témét vSe ztrati diky Thanosovi. Volani dobrodruzstvi je zde velmi
jasné. Thanos — Posel, kvili Tesseraktu s Kamenem nekone¢nosti, ktery Loki ukradl
z asgardské pokladnice, zalto¢i na lod’, aby jej ziskal. Vémny svému piesvédcenti,
Thanos vyvrazdi polovinu posadky celé lodi. Heimdallovi se podaii vyvolat Bifrost
a posle porazené¢ho Hulka zpatky na Zem, za coz zaplati svym zZivotem. Loki se pied
svou smrti prokaze jako pravy Spojenec. Thanos jej ale potrestd za jeho selhani

vV New Yorku a neposlu$nost uskrcenim. Thor tak pfed svym zrakem pfiiSel o zbytek
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své rodiny a nejlepsiho pftitele. Poprvé se na svou Hrdinskou cestu nevydava, aby

polepsil sam sebe nebo nékoho zachranil, ale kviili pomsté.

Zachrani jej Strazci Galaxie a Thor se probudi v novém, straslivém
Specialnim svéte, kdy prakticky vSe ztratil. Rychle se z nich stanou Spojenci; diky
Gamote, ktera je dcerou Thanose, o ném jiz davno vi a chtéji jej zastavit. Piestoze je
Thor plny zarmutku a hnévu, reaguje na tuto informaci s pochopenim misto Gtoku.
Jeho charakterovy vyvoj od prvniho filmu je velmi znaény. Poskytne Strazcim
informaci, ¢imz si nasadi masku Mentora, kde najdou dalsi Kamen nekonecna,
a vypravi se do Nidavelliru, aby ziskal zbran, ktera dokaze zabit Thanose spole¢né

s Grootem a Rocketem.

Pii cesté do Nejniternéjsi jeskyné se Thor sblizi s Rocketem a Grootem. I pii
jeho konverzaci a interakci se Strazci nasadil masku své uvolnénéjsi persony, kterou
jsme mohli vidét v Ragnaroku, pod kterou ale schovava sviij smutek a vztek. Rocket
si v§imne jeho melancholického rozpolozeni a rozhodne si s nim promluvit. V jeho
mysli jiz neni nic, co by mohl ztratit, a tak se rozhodne vétit v osud: osud chce, aby
Thanose zabil. Podoba se to jeho chovani v minulosti, kdy spoléhal na svij titul, aby
mu vSe prochazelo. Slouzi také jako pojitko mezi zbytkem Strazci Galaxie
a Avengers, ktefi jsou na cesté na Titan. Jeho jméno slouzi jako bila vlajka, diky které

se v8ichni piestanou podeziivat a za¢nou spolupracovat.

Thor, Rocket a Groot nakonec najdou Nidavellir a v ném trpaslika Eitriho.
Thanos Eitriho donutil, aby mu vykoval Rukavici, diky které dokaze ovladat Kameny
nekonecna a poté mu zmrzacil ruce, aby Eitri nemohl vytvofit dalsi vyndlezy. Thor
tak s pomoci Rocketa musi znovu zazehnout Nidavellir odblokovanim Zeleznych
prstencil, které zamrzly. Mechanismus je ale pokazen a Thor musi pfezit plnou silu
hvézdy, aby mohli rozzehnout pec a vykovat Hromovraha, nejsilnéjsi zbran, kterou
kdy Eitri navrhnul. Toto je Thorovym Utrpenim v Infinty War. Témét umfe, ale diky
ruce Groota, kterou pouzije jako toptrko, je Hromovrah dokoncen a dod4 Thorovi
potiebnou silu k jeho preziti — stane se jeho Odmeénou. Thor se pak se svym malym
tymem vrati zpatky na Zemi do Wakandy, ktera méla byt pro né&j a jeho lid novym

domovem. Tam se mu podafi zvratit prib¢h bitvy ve prospéch pozemskych obrancu.

V momentu VzkiiSeni se podle Voglera ma prokazat, Ze se Hrdina naucil pfi
svém Dobrodruzstvi pottebné lekce, aby se stal lepsim ¢lovékem a vratil se z cest
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s Elixirem, ktery ma pomoct jeho lidu. Piestoze Thor nezemfe, v tento okamzik se
stane tragickym hrdinou. Jeho hubris, arogantnost, je pti¢inou prohry Avengeri. Je
si natolik jisty svou vyhrou a potiebuje se Thanosovi vysmat. Pravé kvili tomu je
Thanos nakonec schopen lusknout a vyhladit ptlku vesmiru. V souboji, kdy byly
sazky nejvétsi, Thor selze a zjisti krutou pravdu; stale mél co ztratit. Jeho Elixir je
lekci pro ostatni i pro n¢j samotného. Jelikoz Avengers: Infinity War ma piimé
pokracovani Avengers: Endgame, které vyjde aZ po dokonceni této diplomové prace,
neni pro ucel této analyzy zndmo, jak Thorova cesta Hrdiny skonci. Ptes vSechny
jeho utrapy a selhani prezil, a tak existuje Sance, ze nakonec svou Hrdinskou cestu
dokon¢i jako zbyli dva protagonisté (u Petra Quilla je vzhledem k jeho umrti v Infinty

War tato skute¢nost spornd).

Steve Rogers — Kapitan Amerika

Captain America: Prvni Avenger (2011)

Prvni film, ve kterém je piedstavena postava Kapitana Ameriky ma nazev Captain
America: The First Avenger. Jako u vSech hrdint se jedna o piibéh pivodu hrdiny.
Ten nas ¢asoveé zavede do ¢asu probihajici druhé svétové valky. Nasim protagonistou
je Steve Rogers, mlady muz z Brooklynu, ktery chce chranit svét pied tyrany
a nepravém. NemiiZe ale narukovat do armady kvuli své velmi chabé fyzické strance.
Jeho ObycCejnym svétem je jeho slaba télesnd schranka, bojovani proti Sikané
a neustalé pokusy se dostat do armady. Stevova potieba vydat se na Cestu pochazi
Z vnitini motivace udélat spravnou véc, ale také vnéjsi. Jedna se konkrétné o natlak
spole¢nosti na muZze, aby se pfidali do valky. U Hrdinské cesty Rogerse je nutné
poznamenat, Ze vSechny psychické vlastnosti, které jej délaji kapitdinem Amerikou
Jiz v sob& ma a neziska je béhem cesty. Pfestoze si i jiné€ postavy béhem piibéhu Steva
Rogerse nasadi masku Mentora, nejvétSim Mentorem je vzdy sam sobé¢. Kapitan
Amerika je dobrym ptikladem hrdiny s archetypem Vnitiniho Mentora. Koneckoncti
jeho vlastnosti: odvaha, touha udg¢lat spravnou véc, chytrost a obétavost jsou také
diivodem, pro€ je na prvnim misté pro experiment vybran. Rogers v zadném piipadé
své Volani neodmita, stejné jako Thor je aktivnim hrdinou. Na jeho Cestu jej odmitaji
pustit okolnosti a vlastni télo. Z tohoto diivodu je narativni otazka, ktera provazi jeho
Cestu trochu odlisna: ptibéh Kapitana Ameriky je zaloZen pravé na jeho moralce, co
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vse je pro ni schopen obétovat a pozdé€ji na jeho neschopnosti odpoutat se od

minulosti.

Po nékolika nespésnych pokusech narukovat si jej vSimne doktor Erksine a d&
mu piilezitost vstoupit do armady, kterou Steve okamzité vyuzije. Doktor Erksine je
Stevovym Mentorem,; je prvnim, Kdo v néj véfi, a nabidne mu Sanci na dobrodruzstvi,
potvrdi jeho viru v sebe sama a poskytne mu Nadpfirozenou pomoc V podobé
supervojenského séra. Podobné je tomu tak i v komiksech, jak se dozvime v Marvel
Encyclopedia. Najdeme ale i par odlisnosti, kdy Kapitin Amerika byl jedinym
lovekem, ktery supersérum dostal a svého pfitele Barnese pozna az béhem misi. 3%
I kdyz se tak dostane do svého vytouzeného, Specialniho svéta, jesté nepiekrocil jeho
Prah. Ceka jej série Testl, které maji presvéd¢it viechny ostatni, Ze je nejlepsim
kandidatem pro supervojenské sérum, jez ma amplifikovat télesnou schranku
a psychické vlastnosti subjektu. Prokaze svou chytrost, state¢nost, vytrvalost
a obétavost. Rogersovo Piekroceni prahu je, kdyZz se vyda do piistroje na aplikovani
séra, na Cestu, ze které neni navratu. Opét se jej lidé pokousi odradit od jeho Volani
kvuli jeho bezpecnosti, Rogers ale vytrva a je odménén. DalSim Spojencem, témef
od momentu, kdy se potkali, je mu agentka Carterova. Mezi ni a Rogersem témét
okamzit¢ vznikne romantické pouto. Faze Testl, spojenct a nepiatel dale pokracuje,
1 kdyz byla ,,prerusena Stevovym Piekroc¢enim prahu. Po dokonceni experimentu
jeden z divaku, agent Hydry, coz je védecka nacistické divize, zabije doktora Erksina

a ukradne ampuli séra. Jeho polapeni je kapitanovym prvnim, aspéSnym Testem.

PrestoZe je Supervojakem, je mu zak4zano bojovat na front¢ a musi se stat
maskotem antinacistické kampané K prodavani dluhopisti; musi se stat symbolem
nad&je pro Ameriku. Nakonec se dostane do armady, stale ale pouze figuruje jako
reklama. Vyjadiuje velké zklamani a touhu bojovat tam, kde je jej potfeba. Vzdava
se svého individualismu pro dobro ostatnich. Po zpravé o pfedpokladané smrti jeho
ptitele Buckyho a zajeti témét celé Cety Cislo 107 se Kapitan vydava do své prvni
velké akce 1 pfes trvajici zdkaz. Jednd se o prvni instanci, kdy Steve neuposlechne
autority, jelikoz jejich ptikazy jsou v rozporu s jeho moralkou. Projevi se a potvrdi
jeho touha udélat spravnou véc a ziskda mnozstvi spojenct: plukovnik Phillips jej

ptijme po dlouhém obdobi odmitani, Rogers se téz sprateli se Howardem Starkem,
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otcem Tonyho Starka budouciho Iron Mana, a taktéz ziska sviyj vlastni tym na ni¢eni
zakladen Hydry, Howling Commandos, ve kterém je i jeho zachranény nejlepsi
kamaradd Barnes. Rogers diky svému archetypu Vnitiniho mentora je neustale
mentorem pro ostatni a méni svét kolem sebe. V tomto filmu napt. proméni Howarda
Starka, pro kterého se stane velkym vzorem. Jeho romance s Peggy je ohrozena jinou
zenou. Na tyto dvé Zeny miizeme uplatnit Campbellovu poetiku: Peggy je Stevovou

bohyni a sekretarka je PokusSitelkou, které Steve podlehne.

Poprvé se také setka se svym Stinem a padouchem piibéhu, Johannem
Schmidtem alias Cervenou lebkou. Zatimco Schmidt o sobé véii, ze kragi ve §lép&jich
bohii, v opozici je Stevova skromnost a touha ochranit ostatni. Také on byl vylepsen
diivéjsi verzi Erksinova séra a pomoci Tesseraktu vytvaii mocné zbran€ na ovladnuti
svéta. Kapitaniv posledni Test pfijde v podobé dalsi mise, kdy je jejich ukolem
zajmout doktora Zolu, jeZ pomohl Schmidtovi vytvofit jeho vysoce pokrocilé zbrang.
PiestoZe je mise GispéSna, Barnes v ni spadne z vlaku do propasti a je povazovan za
mrtvého. Pii pouziti Voglerovy Sablony Hrdinské cesty rozpozname, ze se jedna
0 dramatickou komplikaci, jelikoz je pro Steva jeho nejhorsi selhani. Smrt Buckyho
je pro Kapitana posledni moment v druhé svétové valce v komiksech, jak se pise
v Marvel Encyclopedia: nejedna se o vlak, ale o letadlo. Letadlo vybouchne, pfi¢emz
Barnes zemie a Kapitan spadne do ledové vody, ve které ziistane nékolik dekad. 30

Piedznamenava tak fazi Piistupu.

Steve je zlomen smrti svého pfitele, ale zaroven je odhodlan vice nez kdy
diive Hydru zastavit. Potvrdi svym divakim oddanost svému tkolu i pies smrt svého
ptitele. Peggy mu odpusti jeho diivéjsi chybu a se zbytkem tymu napldnuji utok na
posledni pevnost Hydry, jejiz polohu ziskali od doktora Zoly. Rogersiv piistup
Kk neptatelské pevnosti je troufaly a pro jeho postavu netypicky, slouzi ale pro
odlakani pozornosti. Planem Cervené lebky je pomoci zbrani hromadného ni¢eni
zni¢it velka americka mésta. Utrpeni Kapitana Ameriky nastava po porazeni Cervené
lebky, kterého pienese portal vytvoieny Tesseraktem na planetu Vormir, kde je
odsouzen navéky provazet ty, ktefi hledaji Kdmen duse. Tesserakt poté skonci na dné
ocednu. Kapitan Amerika nedokaze s letadlem bezpecné pfistat, aniZz by neohrozil

civilisty.
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Odmitne Cestu domi; ob&tuje sviij zivot a pristane S letadlem v ledovém
oceanu. Jeho Odménou je zachrana nespoctu lidskych zivotl, coz odrazi charakter
jeho postavy. Tieti akt Hrdinovy cesty je velmi kondenzovan: Kapitin Amerika
dokonc¢i své doslovné Vzkiiseni, az po sedmdesati letech, kdy je nalezen, vytazen
Z ledu a spésné probuzen. Rogers uz nikdy nedokonci svou Cestu a neptekroc¢i Prah
domi; bude uz navzdy uv€znén V modernim, pro n¢j Specidlnim svéte.
Pfedznamenava jeho nejvétSiho nepfitele, se kterym se potyka po zbytek jeho
piibéhu, coz je on sam. Steve se do konce dosavadniho narativu nesmifi s modernim
svétem, zanechal podstatnou ¢ast svého Ja v minulosti. Epilog tohoto filmu je

zaroven prvni scénou, ve které jej vidime v Avengers.

Avengers (2012)

Rogerse tedy nejprve vidime tam, kde jsme jej vidéli naposled v Captain America:
First Avenger. Jeho Obycejny svét zatim neni nijak etablovan, jelikoz od jeho
probuzeni neuteklo mnoho c¢asu. Tentokrat je ale jeho boxovani doprovéazeno
flashbacky z Kapitanova piedchoziho filmu. Rogers je navstiven Furym, feditelem
S.H.LE.L.D. Bez otazek, jako spravny vojak piijme misi — Volani od Furyho,
s maskou Posla a Mentora vSech Avengers. Fury v tomto narativu funguje také jako
Mentor pro vSechny Avengery; je to on, kdo jednak Avengery da na zacatku
dohromady, ale také se diky nému pozdéji stanou opravdovym tymem. V komiksech
se také Rogers prida k Avengers okamzit¢ a pozdé€ji 1 k SSH.LE.L.D. Jedinym
rozdilem je dle Marvel Encyclopedia vztah k Furymu, ktery v komiksech byl

Kapitandv piitel béhem vélky.30?

Kapitan piekro¢i Prah do Specialniho svéta spoleéné s Iron Manem, kdy se
vydaji zastavit Lokiho do Stuttgartu. Nakonec se jim Lokiho podaii vcelku snadno
zneskodnit a po kratce potycce s Thorem jej uspésné piivedou na vzdusnou lod’
S.H.LLE.L.D. Co se ty¢e Spojencii, si Kapitan nevede o mnoho 1épe nez Thor. Naopak
jeho nechut’ vici Starkovi je tak velka, Ze jej chce vyzvat na souboj. Nevidi Starka
jako hrdinu; Tony zesmésnuje vSechny jeho hodnoty a znevaZzuje vazZnost situace.
Ptestoze se nakonec stanou prateli, oba jsou Stinem, opakem toho druhého. Jejich

pratelstvi a roztrzky jsou nesmirné dilezité pro cely narativ MCU. Pro ucely narativu
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Avengers slouzi Kapitan Amerika jako Stin Iron Mana, Vv pozitivnim slova smyslu;
Tony se na konci filmu stane sebeobétavym hrdinou, a pfi boji o New York bez
jakychkoliv namitek pfenecha Stevovi pozici vidce Avengers. Stejn¢ tak Tony
pomuze Kapitanovi, ktery na zacatku setkéni tymu tvrdi, Ze by méli poslouchat
rozkazy. Tony ale odkryje jejich testovani zbrani, ¢imz zacind Rogersova nedtivéra
vici S.H.LE.L.D. V tomto filmu jsou tak zarodky jejich budouciho prohozeni hodnot.
Tato dvojice béhem Testu, slozené¢ho z branéni vzdusné lod¢, je také jedna z mala,
které se néco doopravdy podafi: zachrani vzdusnou lod’. Steve je také tim, kdo se
pokousi utésit Starka po smrti agenta Coulsona a konfrontuje jej opét s jeho idealy.
Diky nému se Tony vyda na dalsi ¢ast Dobrodruzstvi a zjisti, kde Loki otevie portal.
Zbytek Hrdinské cesty Kapitana Ameriky v tomto filmu je totozny s Thorem, kdy si

zbylymi dilezitymi fazemi Utrpenim a Znovuzrozenim projde pfedevsim Iron Man.

Captain America: The Winter Soldier (2014)

Na zacatku filmu se potkdvame s novym Obycéejnym svétem Kapitana Ameriky:
nadéle slouzi jako agent S.H.I.LE.L.D. s Natashou Romanoff a tymem S.T.R.I.LK.E.
Steve se pokousi najit misto v modernim svéte, ve kterém je ztracen a neni si jist svou
identitou. Nelibi se mu, jak S.H.I.LE.L.D. operuje na tajnostech, a odsuzuje jejich
potiebu omezovat svobodu lidi, aby zamezili teroristickym a jinym utokiam. Fury mu
totiz predstavi projekt Insight, tii vzdusné lod¢, které pomoci satelitu a nékolika
stovek zbrani maji chranit lidstvo. Odmita se Furymu podfidit, je stale vérny svym
principtim, diky ¢emuz je jedinou osobou, které Fury véti. Navstivi Peggy, ktera trpi
Alzheimerovou chorobou, aby se pokusil konfrontovat svou minulost — dalo by se o
ni uvazovat jako o jeho nové Mentorce, nebot vybizi Steva, aby zacal odznovu.
Ptiznava ji, Ze sluzba jeho zemi uz neni stejnd, jako dfive. Také zistava v
S.H.ILE.L.D. jenom proto, Ze jej Peggy pomahala zalozit. Navstivi také Smithsonian
Institution, kde se nachazi vystava vénovana jeho hrdinskym ¢iniim a také jeho
komanda. Navaze pratelstvi se Samem Wilsonem, valeCnym veteranem. Oba spojuji
jejich pocity viny a ztraty ziskané béhem vojenské sluzby. Stejné jako Rogers se
nemuze szit se svym novym Obyc¢ejnym svétem. Expozice Stevova Obycejného svéta
je pomalejsi oproti vétSing€ filmu, ale dilezita pro ukazani jeho ztracenosti i poté, co
jiz dva roky slouzi jako agent S.H.I.LE.L.D. Rogersovym Poslem je opét Nick Fury.

Objevi se v jeho byté, zakrvaceny a zranény. Steve se tak nachdzi pro n¢j v nové
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situaci, kterd eskalovala uz od Avengers. Misto pravdy a pfimocarych rozkazl
neustale narazi na tajemstvi a mise, o kterych nevi. V tomto momentu stane na Prahu
nového, Specialniho svéta Spionti. Poté, co je Fury postielen, jsou jeho ,,poslednimi
slovy* nikomu nevéf. To je jednim z motivil tohoto narativu, kdy Kapitdn Amerika
musi zjistit, komu mize v modernim svété véfit. Fury zdanlivé podlehne svym

zranénim.

Faze Piekroceni prahu zcela neodpovida schémata Voglerovi Cesty. Steve se
potka se StraZzcem prahu a zaroven antagonistou narativu, Alexandrem Piercem,
tajemnikem S.H.1.E.L.D. az poté, co se Steve uz ve Specialnim svété octnul. Snazi se
Steva odradit od Specialniho svéta, aby zustal ve svété, kde jen slepé nasleduje
rozkazy, a pomohl tak Hydfe ovladnout svét. Kapitan Amerika ale ptes veskerou svou
neddvéru vaci Furymu se jej rozhodne nezradit, a stane se tak vyvrhelem S.H.1.E.L.D.
Steve ziska dva spojence, kterym se rozhodne dtvétovat: Sama Wilsona,
parazachranaie amerického letectva a Natasu Romanoff, Cernou vdovu. Jak jiz bylo
zminéno, Kapitan Amerika je nyni zcela mimo sviij element a pouze za pomoci Cerné
vdovy tspésné uprchne. Spole¢né vypatraji mozek celé operace, Zoltiv program,
ktery nahral svou mysl do pocitace, a do soucasné¢ho dne fidil udalosti svéta tak, aby
se lidstvo ze strachu z rtiznych hrozeb samo vzdalo své svobody ve prospéch Hydry.
Vyuzije k tomu pravé projekt Insight, aby povrazdili vSechny hrozby pro Hydru.
Hrdinové zjisti, ze Pierce je jejich protivnikem. Pii hledani odpovédi poprvé
potkavaji Stin Kapitana Ameriky: je jim Winter Soldier, coZ je kodové jméno
Buckyho Burnse, ktery piezil sviij pad z vlaku diky experimentim Zoly a byl mu
opakované vymyt mozek — stal se nedobrovolné supervojakem Hydry. Toto je
podpofeno i1 samotnym filmem — Vv epilogu Baron Wolfgang von Strucker tvrdi, Ze

HYDRA a S.H.ILE.L.D. jsou pouze odliSnymi stranami jedné mince.

Rogers a jeho Spojenci jsou v Piistupu k jeskyni archetypy bezmocnosti: jak
fyzicky, tak psychicky. Vsichni jsou zatéeni a Rogers se obviniuje, ze Buckyho
zklamal. Nakonec je zachrani Hillova, agentka S.H.I.LE.L.D. Je vérna Furymu, ktery
simuloval svou smrt, aby mohl vypatrat zradce ve své organizaci. Klasicky pro tuto
fazi je ptipraven plan pro zastaveni Hydry. Kapitanovi se také podaii presveédcit
Furyho, aby byl S.H.LE.L.D. zrusen — je natolik kompromitovan, ze jej nelze
zachranit a je az pfili§ podobny Hydrfe. Toto je pro néj velkym zlomem, jelikoz

komfort, ktery Steve nachazi pravé v minulosti a S.H.I.E.L.D. bylo néco, co vytvorili
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spole¢né jeho laska Peggy a pritel Howard Stark. Ani to ale nezabrani Kapitanovi
V prosazeni a udrzeni si svého moralniho kédu. Posledni Spojence ziska v téch, ktefi
jsou vérni idealim S.H.I.LE.L.D. a odmitnou po odhaleni Hydry s ni spolupracovat.
Opét se projevuje jako archetyp Mentora pro ostatni postavy, kdy pomoci svého

nezlomného moralniho kédu méni postoje a principy ostatnich.

Utrpenim Kapitana Ameriky neni zni¢eni vzdusnych lodi, ale jeho souboj
s Buckym. Nejde mu totiz jen o porazeni Hydry ale i o zachranu svého nejlepsiho
pritele. Poté, co se mu podafi zastavit Zoliv algoritmus, odmitne Buckyho zabit a
obé€tuje pro néj sviij Zivot. Tento moment pfedznamenava, jak dilezity pro néj Bucky
je a co vSe je pro né&j schopny udélat v Civil War. Jeho Odménou je jednak opétovné
zniceni Hydry a vzducholodi, ale také diky viie ve svého pfitele se mu podati alespon
¢ast jeho byvalého ja vratit a Bucky jej nakonec zachrani, neZ zmizi neznamo kam.
Fury mu nabidne moznost se vratit do Obycejného svéta Kapitina Ameriky — aby
nadale bojoval proti uprchlym agentim Hydry. Kapitan Amerika odmitne, nebot’ ma
pied sebou misi ne jako supervojak, ale jako Steve Rogers. Musi zachranit Buckyho,
jeho Elixir a posledni pojitko s minulym Zivotem, a nezdravé se na né&j upne —
probéhne VzkiiSeni jeho minulosti, kterou jiz pokladal za ztracenou. Hledani jeho

Elixiru tak pokracuje az do dalsiho filmu.

Avengers: Age of Ultron (2015)

Pocateéni faze Hrdinské cesty Kapitana Ameriky je v tomto filmu téméf totozna s
Thorem. Piekroc¢i stejny Prah, stejné jsou i jejich Testy. Jejich charakterovy oblouk
se ale lisi. Vize, kterou mu ukaze Wanda neni z budoucnosti a expozi¢ni jako
Thorova, ale ukazuje mu jeho nejhorsi strach a charakterovou vadu. Jen moment pred
zahdjenim souboje se mu Ultron posmiva za Rogersovo piedstirani, Ze dokéaze zit bez
valky. Stale neni schopen se odpoutat od své minulosti; v jeho vizi vidi Peggy, ktera
mu fik4 o vyhrané valce v tane¢ni mistnosti USO (United Service Organization). Vidi
muze, ktefi se pfes smrtelnd zranéni sméji a tancuji. To je Rogersovym prokletim;
jeho supersérum natolik zvétsilo jeho touhu bojovat a chranit, ze nedokaze bez nich
existovat. Tam, kde je mir a jeho oslavovani, vidi jen smrt a to, co nemtze nikdy mit
—diky jeho obéti a naslednému zmrznuti piijde i 0 moznost zaZzit konec valky a ziskat
néjaké uzavieni a vibec Sanci alesponl zkusit normalni Zivot. Zatimco Thor

v Hawkeyeoveé dome vidi sam sebe jako hrozbu, Steve Rogers vidi to, co sam nebude
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moci nikdy mit. Toto je i jednim z argumentt pfi jeho haddce se Starkem; Tony chtél
vytvofit Ultrona, aby zabranil valkam a mohl s Avengers skoncit, Steve se na rozdil
od n¢j nemd kam a ke komu vratit. Druhd ¢ast jejich argumentu pfimo navazuje na
udalosti z Captain America: Winter Soldier: pokazdé, kdyz chce nékdo zabranit
valce, Spatn¢ to skonéi. Pies jejich rozkoly se ale nakonec tym Avengert da
dohromady a vydaji se ve fazi Testu do Seoulu zabranit Ultronu ziskat jeho nové télo.
Dalsi faze Hrdinské cesty se shoduji s ostatnimi Avengery: ziskaji na svou stranu
plvodné nepratelska Maximoffova dvojcata a Visiona, 1 kdyz Rogers po zkuSenosti
S Ultronem chce zabranit jeho oZiveni. Znovu se narativ MCU opird o odlisné
charaktery dvou hlavnich postav této fransizy. Tato faze tak odpovidd Voglerovu

schématu, kdy nasi hrdinové byli né¢kolikrat testovani a také vytvofili zcela novy tym.

V Pristupu k jeskyni se vydaji zpét do Sokovie pod jeho vedenim, kde je jejich
prioritou ochranit co nejvice civilisti. Ultron s pomoci vibraniovych motoril
vyzvedne Sokovii do vzduchu a Avengefi zahaji boj se svym nepfitelem na zivot a na
smrt. Poté ve sokovijském kostele Ve svém Utrpeni brani svymi zivoty zafizeni, které
by levitujici mésto poslalo na povrch Zemé a prakticky vyhladilo vSechen pozemsky
zivot. Poté, Co se smifi s tim, ze zemiou pro zachranu lidstva, se objevi jejich Odména
v podobé Nicka Furyho a vzdusné lodi. Diky nému je jejich priorita zachranit co
nejvice civilnich zivotii uskutecnitelnd a nabizi jim také moznost zachranit i sami
sebe. Avengefi se tak vydaji na Cestu zpatky, krom¢ Thora a Iron Mana, ktefi
spole¢nymi silami mésto zniCi a zabrani tak katastrofé. Avengefi jsou Vzk#iSeni na
konci: maji novou centralu a budou trénovat novy tym, nebot’ spousta z nich se vydala
zpatky svou cestou. Kapitaniv Elixir je v tomto momenté smifeni se svym osudem,
7e se nikdy nezbavi své minulosti a v Zivoté se neposune déle, a pfijme Avengery,

jejich zékladnu, trénink a boj jako sviij domov.

Captain America: Civil War (2016)

Kapitana Ameriku opét vidime v pro ngj typickém Obycejném svété: na misi.
Spole¢né se Samem, Natashou a Wandou se snaZi zastavit Rumlowa, agenta Hydry,
pted ziskanim biologické zbrané. Mise je Gspésnd, dokud se Rumlow nepokusi zabit
Kapitana pomoci sebevrazedné bomby. Wandé¢ se podaii Kapitana zachranit, ale
nedokéze své sily dobte ovladat. Nasledkem tak vybuchne ne€kolik pater vyskove

budovy, pfi¢emz zemte spousta wakandskych humanitarnich pracovnikti. Timto
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momentem v§ichni Hrdinové filmu ptekroc¢i Prah do Specialniho svéta, kdy
Organizace Spojenych Narodu zada po Avengerech, aby podepsali

tzv. Sokovijskou smlouvu. Stejné jako u Thorova ttetiho filmu, narativ Civil War
plynule navazuje na Cestu Kapitana Ameriky. Po n¢kolika destrukcich, kterou
hrdinové zpUsobili béhem branéni Zemé, je chtéji mit pod kontrolou. Avengers by
je tedy museli poslouchat a byli by vysilani na akce pouze s jejich povolenim. Zde
jsou obracena divacka ocekavani. Rogers smlouvu odmita, kvili jeho piedchozi
zkuSenosti s infiltraci Hydry. Jak tika, agendy vlady se neustale méni. Naopak Stark
uz nechce zazivat pocity viny, které ma po znieni Sokovie, a chce prenést
odpovédnost na né€koho jin¢ho. Také doufa, Ze diky této dohod¢ ziska zpét Pepper,
kterou ztratil po své neschopnosti vzdat se [ron Mana. V analyze Kapitdna Ameriky
bylo jiz n¢kolikrat zminéno, Ze v tomto filmu si Rogers a Stark vyméni své pozice

a viru, cemuz velkou mirou piisp€lo jejich vzajemné ovlivnéni: Kapitan chce véfit
usudku jednotlivct, zatimco Stark nadiizenych. Od Avengers narativ MCU

sméfoval k tomu, aby se Iron Man stal antagonistou pro Kapitana Ameriku.

| presto je Kapitan Amerika ukazan nékolikrat, jak vaha, jestli smlouvu
nakonec nepodepsat. Opét si v momentu, kdy si neni jisty, co délat, pomiize Si svym
spojenim s minulosti. Na pohibu Peggy pii proslovu jeji netete Sharon si potvrdi
své hodnoty a rozhodne se smlouvu nepodepsat. Volani dobrodruzstvi ptichazi
mnohem pozdéji, nez byva u Voglerova schématu Hrdinské cesty zvykem.
Specialni svét, ve kterém se Avengers nachazi, ale vznikal a kulminoval dlouhou
dobu, prakticky pti vSech jejich spole¢nych dobrodruzstvich. Jedna se o ptimy
dusledek jejich boje na konci Age of Ultron, kde jejich znieni celého mésta nebylo
nijak feSeno. Steve se rozhodl smlouvu nepodepsat, ale nechce jit aktivné do
opozice proti tém, ktefi chtéji. Volani dobrodruzstvi ptijde v podob¢ bomby, ktera
vybuchne na setkani konference Spojenych narodud, kde se méla podepsat
Sokovijska smlouva. Zemfie pii ni krdl Wakandy T Chaka a novy nepfitel
Avengers, Zemo, pomoci piestrojeni svede vinu na Buckyho Barnese. Barnes tak
funguje jako Posel. Pfinasi zménu situace, coz je podstatou archetypu Posla, bez
které by se Kapitan Amerika nevydal na Hrdinskou cestu K zastaveni dalsich, jesté
silngj$ich Winter Soldiers a nebojoval by s Iron Manem az do hoikého konce.
Rogers i ptes varovani Natashy pfekroc¢i Prah do dobrodruzstvi, protoZe se odmita

Buckyho vzdat a je si jist, Ze tento ¢in nespachal. Poprvé vidime Kapitana Ameriku
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davat ptednost osobni cilim pied zajmy spolecnosti. Bucky je jeho poslednim
spojenim s minulosti, kde se rozhodl po udalostech Age of Ultron zistat. Ptes piani
Peggy je odhodlan zGstat v minulosti, protoze to byla jedina doba, kterd mu davala
smysl. Nemusel pochybovat o vojenském vedeni, jeho ptatelé nasledovali jeho
rozkazy a moralni kod. To vse je pravdépodobné diivodem, pro¢ da Buckyho na
prvni misto. Kviili své minulosti riskuje celou svou budoucnost, jelikoz neveéti, ze ji
muze mit. Toto miZeme brat jako druhy Specialni svét. Pro vSechny Avengery je
platny prvni Specialni svét, ale pro Rogerse a jeho komplice existuje jesté tento,
kdy jsou spole¢nosti a vladou povazovani za zlo¢ince. V tomto svété Rogers setrva

az do konce zatim vyslych filmda.

Na zacatku faze Testy, spojenci a neptatelé je nejprve testovano Stevovo
odhodlani ochranit Buckyho pted ostatnimi a poté, co je znovu pieprogramovan,
I pfed nim samotnym. Pfestoze se jedna o film zaméfeny na Cestu Kapitana
Ameriky, nachazi se v ném vice superhrdinti nez v jakémkoliv pfedchozim filmu.
Poprvé se také setkame s Cernym panterem, T 'Challou, jeZ chce pomstit smrt svého
otce, a novou verzi Spidermana vytvofenou specialné pro MCU. Superhrdinové pak
vytvoii dva tymy, opét typické pro fazi: ti, jez si za kol daji zastavit dalsi Winter
Soldiers i za cenu vlastni svobody, a téch, ktefi v&fi ve spravnost smlouvy a chtéji
Z raznych divodi zastavit Barnese. Prvni skupinu vede Kapitan Amerika a piida se
k nému Hawkeye, Bucky, Falcon, Ant-Man a Wanda. V druhé je v ¢ele Iron Man
jako filmovy antagonista a spole¢né s nim War Machine, Spiderman, Black Panther,
Vision a Black Widow. Po litém boji se nakonec podaii Kapitanovi a Buckymu

uprchnout a vydaji se zastavit Zema.

V Pristupu k jeskyni dojde k pteskupeni Hrdind. Stark zjisti, Ze Rogers mél
pravdu a vyda se dvojici na pomoc. V byvalém bunkru Hydry souhlasi s do¢asnym
ptimétim. To ale brzo skon¢i, kdyz Stark zjisti, ze Barnes v dob¢, kdy byl
naprogramovanym posluhova¢em Hydry, zabil jeho rodic¢e. Rogers tuto informaci
ve&dél, ale nechtél ji Tonymu fict, aby ochranil sam sebe. Stark se ozhodne Barnese
zabit, a tak za¢ind Utrpeni Hrdinli v podobé€ brutélniho souboje mezi sebou. Zemo
tak splni svij cil, zni€it Avengers zevniti. Pfi souboji je nam explicitné ukazano, Ze
Steve se nijak nezménil od prvniho filmu, ve kterém vystoupil, stale se stavi proti
nasilnikim: ,, Tohle muzu delat cely den. “ Barnes a Rogers nakonec Starka

ptemohou. Pii odchodu Iron Man pozaduje po Rogersovi, aby za sebou zanechal
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svuj §tit, jelikoz si jej nezaslouzi. Rogers jej odhodi a vzda se s nim i své identity
Kapitana Ameriky. Dokon¢i tak sviij vyvoj, ktery zapocal na konci Winter Soldier,
kdy misto loveni Hydry se vyda po stopech Buckyho. Dokud mu tento ukol nebranil
V povinnostech vii¢i ostatnim skupinam, kterym pomahal, Kapitdn nem¢l problém

s nimi spolupracovat. Zadna z t&chto skupin se ale nakonec neshoduje s jeho
osobnim moralnim kédem, ktery mél davno pied sérem supervojaka. Navic se diky
nim ocitlo v ohrozeni posledni Stevovo spojeni s minulosti. Jak fika ve Winter
Soldier, i v dob¢ kdy nic nemél, m&l Buckyho. Kapitan Amerika se pak v dopisu

Tonymu pfizna, Ze nikdy nikam uplné nezapadal a svou viru vzdy vkladal v lidi.

Avengers: Infinity War (2018)

Stejné jako pro Doktora Strange je Poslem pro Steva Rogerse Bruce Banner, ktery
mohl diky obéti Heimdalla Zemi varovat pifed Thanosem. Po prvni bitve

S Thanosovymi Détmi Banner Rogersovi zavola, aby jim pomohl najit Visiona.
Rogers Volani piijme a poprvé jej vidime pii obrané Wandy a Visiona spole¢né

s dal§imi vydédénci, Cernou vdovou alias Natashou Romanaoff a Samem
Wilsonem. Jeho postava ma nyni dusi Nomada, alter ega Steve Rogerse, kterou
Rogers v komiksech pfijme po jeho odmitnuti vlady, coz v rozhovoru potvrdili

reziséfi filmu.3%

Spole¢né Piekroci Prah ndvratem na zakladnu Avengers, kde se objevi
poprvé od svého exilu. Do té doby to byl jejich Oby¢ejnym svét. Rhodey, Starkiv
spojenec, je odmitne zatknout a stava se spole¢né s Visionem a Wandou jejich
prvnimi Spojenci. Kapitan Amerika jiz nepokryté popira autority. Ministru vnitra
Rossovi rovnou fekne, ze pokud se mu postavi do cesty, tak s nim také bude
bojovat. Spole¢né pak s Bannerem vytvoii tym, jejich tkolem je ochranit Kamen
mysli. Vision chce, aby jej znicili, na coz ostatni odmitaji ptistoupit. Ve slovech
Kapitana: ,,Neménime Zivot za Zivot.* Stale si zachovava své moralni hodnoty. Pro
Visiona ale neni tato volba nijak odli$na od té, kterou Kapitan ud¢lal ve First

Avenger. Rogers pristoupi na navrh Bannera, aby se pokusili Kamen z Visiona

303 GERBER, Sean. Joe Russo: Steve Rogers isn’t Nomad in ‘Avengers: Infinity War’. Marvel Studios
News [online]. 2018-01-15 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
https://marvelstudiosnews.com/2018/01/15/joe-russo-steve-rogers-isnt-nomad-avengers-infinity-
war,
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vyjmout, aby neztratil sviij Zivot a vezme cely tym do Wakandy, kdy se jeji kral
T’challa od posledniho filmu stal Spojencem Kapitana Ameriky, a dokonce se po
udalostech Civil War postarali o Buckyho. Avengerim pomaha také Shuri,
konkrétné aby vyjmula kamen od Visiona. Maji k dispozici také Wakandskou
armadu. Hrdinové nemaji ptili§ Casu na to, aby se ptipravili, nebot’ Thanosovy Déti

témér thned zaltoci se svou armadou mutanta.

V Jeskyni se tak Avengers zoufale snaZi ziskat dostatek ¢asu, aby Visiona
zachranili. V tomto momentu je zajimava paralela k Tonymu Starkovi: oba maji
ukoly, kterych by se 1épe zhostil ten druhy: Tony musi naplanovat Gtok k porazeni
Thanose, zatimco Steve musi véfit védciim, Ze dokaZzi vyjmout z Visiona Kamen

mysli.

V jejich Utrpeni, ptichodu Thanose, Rogers selze jako vSichni nasi
protagonisté. Jedna z jeho ptfednosti, centrem celého jeho byti, zachrafiovani lidi za
jakoukoliv cenu, vlastnosti, diky které zachranil Buckyho, se vymsti. Narozdil od
Quilla neni schopen udélat vse pro to, aby zachranil galaxii pied genocidou — dal
piednost jedinci stejné jako v Civil War. Bucky Burns je jednou z obéti Thanose,
¢imz zmizi jeho posledni pouto s minulosti. Stejné jako Quill se nedocka zadné

odmény, 1 kdyZz narozdil od néj ptezije ndhodnou selekci.

Peter Quill

Strazci Galaxie Vol. 1 (2014)

NA&S tieti protagonista Peter Quill se od ostatnich vybranych Hrdint 1isi tim, Ze nema
svij ,,vlastni film, ale vzdy figuruje v narativech sansambly. V prvnich dvou,
Guardians of Galaxy vol. 1 a Guardians of Galaxy vol. 2 ale rozhodné patii mezi
hlavni postavy. Pro lidské divaky je postavou, ktera je jim ,,rasové* nejbliz§i a mizou
se s nim ztotoZnit napf. pomoci pop kulturnich referenci a znamych pisnicek. Je také
mnohem ,,1id§t€jSi” nez zbyli vybrani protagonisté: Thor je nesmirn¢ silna bytost
z mimozemské civilizace a Kapitdn Amerika, i kdyZz je clovek, je vylepSeny

supersérem a ztélesnénim idealu spravedInosti. Oproti nim je Peter vulgarni a velmi
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nesikovny, i béhem boje (i kdyz Thor se k této Grovni pfiblizi ve filmu Thor:

Ragnarok).

Petera tak potkdvame hned na zacatku prvniho filmu na jeho domovské
planeté Zemi. Navstévuje svou matku v nemocnici, kterd zrovna umira na rakovinny
nador v jejim mozku. Uz tehdy poznavame dulezité rysy jeho charakteru; brani
bezbranné tvory, nezvladd dobie citové zatiZzené situace, je do konce Zivota
poznamenam pocitem vinny, kdyZ neuchopil svou umirajici matku za ruku, a vidime
pocatek jeho velmi silného emoc¢niho pouta k jeho walkmanu, personifikaci jeho
matky. Nabizi se otazka, zda je Zemé& Obycejnym svétem Petra, prolog ale spiSe
funguje jako kratka expozice pro jeho charakter. Na Zemi se Peter béhem svych
dobrodruZstvi ani jednou nevrati. Pfechod mezi Obycejnym a Specidlnim svétem
neni tedy na prvni pohled zfejmy a nastane Vv narativu mnohem pozd¢ji, nez je
u konceptu monomytu bézné. Petertiv Obycejny svét je svétem, kde neni hrdinou, ale
jen zlodéjem a jeho motivaci je pouze penézni zisk a zeny. Od ostatnich protagonistli
se lisi svou motivaci pro zahajeni jeho Hrdinské cesty; Thor, i pies Spatné pohnutky
motivované valkou chtél na prvnim misté ochranit sviij lid, zatimco motivace kapitan
Ameriky byla od zac¢atku zcela jasn¢ hrdinska: netoleruje tyrany. Quill dlouho své
Volani dobrodruzstvi, aby se stal Strazcem galaxie, 0dmita. Otazka charakteru Petera

Quilla je ze vSech protagonistii nejosobnéjsi: dokéaze si najit a udrzet rodinu?

Dobrodruzstvi zac¢ina pro Petera prakticky hned na zacatku, kdy se rozhodne
zradit svého Mentora Yondu, ktery je zaroven archetypem Stinu, a ukradne zahadnou
orbu. Dle Voglerovy klasifikace mentort jej mizeme identifikovat jako temného
Mentora, diky kterému je Peter neustale v nebezpe¢i. Hned se setka s archetypem
Strazcem prahu, Korathem, pomocnikem Ronana. Ronan je hlavni antagonista tohoto
narativu. | vtomto pfipadé je antagonista Stinem Petra; zatimco Peter, ikdyz az
pozdgji v narativu, chce galaxii zachranit, Ronan ji naopak touzi zni¢it. Korath chce
zabranit Petrovi v ukradeni orby. Podafi se mu ale uniknout a tim zacind jeho
dobrodruzstvi. S vidinou rychlych penéz se vrati na planetu Xandar, aby se pokusil
orbu prodat. Pro Quilla jsou penize falesnym Elixirem, ktery témét po vétSinu

narativu hleda a také predstavuji falesné Volani, které jej svadi z jeho Cesty.

Na Xandaru je Quill kvili orbé pronasledovan; Rocket a Groot jej chté&ji

zajmout zivého kvili odméné, kterou na n¢j vypsal Yondu, a Gamora zase od n¢j
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potiebuje ziskat orbu, aby ziskala dostatek prosttedkt pro svou svobodu. VSichni jsou
ale nakonec chyceni a dopraveni do vézeni. V ném, poté co Quill zachrani Gamote
zivot pred Draxem, poslednim budoucim Strazcem, se z nich stane tym — opét kvili
penézim, jejich falesnému Volani. Drax se k nim nakonec ptida kvili Gamote:
jelikoz Ronana zradila, urcité se ji vyda hledat, coz mu dé ptilezitost se mu pomstit
za smrt jeho zeny a dcery. Z vézeni, jejich prvniho Testu jako spole¢ného tymu, se
jim nakonec spole¢nymi silami povede utéci a vydaji se za Gamoiinym kupcem.
Dokud tym Strazcti spojuje faleSné voldni, jejich spoluprace je velmi Spatna

a nesnesou se.

Protagonisté se tak ocitnou v Kdovikde. Pfi jejich ¢ekani na kupce, Kolektora
v nalévarné, se Hrdinové lépe poznavaji, ale zaroven se stale chovaji vici sobé
sobecky. Quillovi se sice dafi konfrontace mezi nimi uklidnit, ¢imz ukazuje své vid¢i
schopnosti, tym je ale prakticky na rozpadnuti. Tim je film narativné¢ podobny
Avengers, kdy i oni za¢nou spolupracovat mnohem pozdéji. Kolektor pro ucely
expozice nasadi masku Mentora a vysvétli Strazcim historii Kamend nekonecna.
Poté co je odhaleno, ze v orbé je Kdmen nekonecnosti se Gamora pokousi Petera
presvédcit, aby udé€lal spravnou véc a dal jej na ochranu impériu Nova. Peter je jiz
nalomen; vi, Ze¢ musi ochranit galaxii a zabranit Ronanovi, aby se mu Kamen
nekonecna dostal do rukou. Potad ale jednad ze sobeckych diivodi: nechce zkratka
umiit, ale zaroven nechce obétovat svou svobodu, jelikoz je pravdépodobné, ze by
jej impérium Nova zatklo. Snazi se najit kompromis mezi jeho Obycejnym
a Specialnim, hrdinskym svétem: daji kdmen nékomu ,,dobrému®, kdo jim za ngj
zaplati a nezatkne je. Gamora Spole¢né s Draxem se stavaji odliSnymi typy Posli:
Gamora se jej snazi nasmérovat na spravnou cestu Hrdiny, zatimco Drax je
doslovnym Poslem: sdéli Ronanovi, kde se nachazi jejich tym, aby mohl vykonat
Svou pomstu. Peter uz nyni Volani nemiize ignorovat a poprvé za celou dobu narativu
udéla hrdinsky ¢in: riskuje svilj Zivot a svou svobodu, aby zachranil Gamoru pied

smrti ve vakuu. Vysly$i Volani svého Posla.

Na lodi Plenitelti se pIn¢ odda své hrdinské misi a konecné Piekro¢i prah do
Specialniho svéta. Podafi se mu presvédcit jak Plenitele, tak zbytek tymu Strazci,
aby se pro jednou o vesmir zajimali a jenom neutikali. Stane se jejich vidcem,
jedinou osobou, jez dokaze spojit dohromady skupinu velmi odliSnych, ale podobné

psychicky poskozenych lidi. Nastava tak faze Ptichodu k nejvnitingjsi jeskyni, kdy
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za pomoci montaze je ukazana piiprava a planovani rozhodujici bitvy. Po vniknuti na
nepratelskou lod’ se znovu setkava se Strazcem prahu Korathem, kterého ale tentokrat
spomoci svych Spojenci lehce premiize. Ronan je diky Kamenu nekonecna
nesmirng silny a plan Strazct na jeho zabiti selze. Na posledni chvili je ale zachrani

Rocket, ktery do Ronana vrazi lodi.

Pti pokusu zachranit vesmir dali StraZci v sazku uplné vSe, 1své zivoty. Groot,
ktery je nakonec pfed narazem padajici lodi zachrani, se nakonec obétuje a zbytek
Strazci tak ptezije. Toto bylo Utrpenim vSech Strazci, kdy sledovali smrt blizkého
tvora a malem pftisli o sviij zivot. Ronan je ale stale nazivu a pripraveny Xandar znicit.
Peter jej ale velmi osobitym zptsobem rozptyli — tancovanim. Rocketovi se diky
tomu podafi znicit zbran, jez Ronan vyuziva k ovladnuti kamene, a Peterovi se podafi
ke Kameni dostat jako prvni. Pfichazi tak faze VzktiSeni, kdy Peter jiz potieti ve
filmu riskuje Zivot pro zachranu ostatnich. Diky svym Spojenciim pifi VzkiiSeni
piezije, neni ale archetypem bezmocnosti. Pouze se védomé rozhodl obé&tovat sviij
zivot a se svymi prateli jsou dostate¢né silni, aby zvladli ni¢ivy napor Kamene Sily.
Béhem tohoto klimaxu se Peter také konecné vyrovna se smrti matky — vidi ji
v obrazu Gamory a chytne ji za ruku. Zatimco Campbell ve své poetice mluvi
0 usmifeni s otcem, Quill se usmiii s matkou. Dle Voglera mohou byt rodinné
problémy a jejich nasledné smifeni silnym utrpenim. Tento motiv se objevuje
i v druhém dile Strazct Galaxie. Narativ se tak symbolicky kruhové vrati na samotny
zacatek filmu. Peterovo odpusténi sobé samému, a ziskani opravdovych pratel jsou
jeho Odménou. Toto je prvni okamzik, kdy se hrdinové sami nazvou Strazci galaxie,
a nakonec Ronana pomoci Kamene sily zabiji. Peter divakim potvrdi svij
charakterovy rust ve fazi VzkiiSeni dal$im riskovanim svého zivota: obelsti Yondua,
aby mu zabranil v prodani Kamenu nekonecnosti, a odevzda jej impériu Nova. Vzda
se svého falesného Elixiru, Kamene a ziska tim sviij pravy Elixir; stane se ochrancem

Galaxie.

Za své hrdinské Ciny Strazci ziskaji nckolik dalSich povrchnich odmén:
vymaze se jim jejich trestni rejstiik a 0d Nova Prime dostanou novou lod’. Ur¢ita ¢ast
Quillovi osobnosti ztstava v jeho Obycejném svéte, ale na rozdil od vétsiny Hrdint
zustane 1 ve svété Specialnim. Na konci je toto rozhodnuti reflektovano, kdyz se
svych ptatel pt4, jestli pijdou délat n€co dobrého ¢i Spatného, a nakonec se rozhodne

pro oboji. Opét se setkavame s typickym marvelovskym otevienym koncem, kvili
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neustale pokracujicimu narativu MCU. Diky Yonduovi se dozvime o otci Petera
Quilla, ktery je nékde nezndmo ve vesmiru a také vySe zminéné potvrzeni, kdyz se
Strazci galaxie vydaji na dal$i dobrodruzstvi. Na oficidlnich strankach Marvelu se

dozvime, ze v komiksech byl Peter Quill jiz sou¢asti Strazct Galaxie.3%*

Guardians of Galaxy vol. 2

Jednou ze zmén ve struktufe Hrdinské cesty v tomto filmu je skutecnost, ze se vénuje
mnohem vétsi pozornost charakterovym obloukiim ostatnich ¢lend Strazcd. Quillova
narativni linka je ale stidle nejdalezitéjsi a slouzi jako celkovy rdmec pro narativ
ptibéhu. Druhy film navazuje na konec prvniho, kdy se Strazci stanou najemnymi
hrdiny. Rocket je Poslem tohoto filmu, nebot’ svymi Ciny odstartuje piib&éh filmu
a také charakterové oblouky vSech hrdinti. Ze vSech Hrdinl potiebuje zménu nejvice.
Hlavnim tématem kaZdého charakterového oblouku je rodina a pro Petera odolani

pokuseni moci — probudi se jeho mocné ja, o kterém nemél ani tuseni.

Rocket ukradne velmi cenné baterie rase Suverénu a ta je za¢ne pronasledovat
— stavaji se Strazci prahu. Diky sporu mezi nim a Peterem se téméf nedostanou skrze
pas meteoritt, kdy je nakonec flotila Suvereni dozene a téméi zabije. Jsou ale
zachranéni novym Qulliovym Mentorem, jeho biologickym otcem Egem. Pozdé&ji se
dozvime, Ze se jedna o ¢lena prastaré rasy NebeStanti — je doslova planetou. Podle
oficialnich stranck Marvelu je v komiksech jeho otec Jason ¢lenem rasy Spartax,
ktery je zaroveni naslednikem triinu.3% Ten pozdgji najde StraZce u jejich vraku a zada
Quilla, aby mu dal Sanci byt otcem, jak vzdycky chtél. Peter nejprve Falesnému
volani svého otce odolava, ptemysli nad jeho nasledky a co to pro néj viibec znamena.
Diky jeho védhani si divaci uvédomuji hloubku traumatu, které mu opusténi otce
zpusobilo. Dulezitym momentem je také, kdyz odmita ptijmout Yondua jako svého
otce. Nakonec je to Zena pokusitelka, Gamora, ktera jej presveédci, aby svému otci dal

Sanci. Tehdy ptekroci prah do Specidlniho svéta a vyslysi jeho Falesné volani.

Ego figuruje jako Mentor pro Petera, protoze se jej pokousi naucit, jak ovladat

jeho nebestanské schopnsti. I kdyz néktefi Mentorové s Hrdinou putuji i po jeho

304 MARVEL. Star-Lord: Peter Quill. [online]. Citace z 2019-03-12. Dostupné z:
https://www.marvel.com/characters/star-lord-peter-quill/in-comics
305 Tamtéz
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Piekroceni prahu, zde Mentor uc¢i vse svého zaka az ve Specidlnim svéte — sebe
samém. Nas Hrdina po jeho pocatecni nedlvéte rychle propadne Egovym faleSnym
sloviim, které se ptizivuji jednak na jeho egu a potfebé néco znamenat, kterou jsme
mohli zaznamenat uz v Guardians of Galaxy vol. 1; velmi mu zalezi na jeho reputaci
a vyznamnosti a touze mit otcovsky vztah. Proto v ¢asti Testl, Spojenct a nepratel
Peter nerozpozna pravého nepfitele a postupné nartista jeho ego, kdy jej jeho otec
postupné uci ovladat své schopnosti a indoktrinovat jej na svou stranu. Ostatni Strazci
mezitim vytvofi dilezité Spojenectvi: Drax s Mantis, empatickou, ktera zradi Ega,
aby StraZzcim pomohla, a Rocket zase vytvofi spojenectvi s Yonduem, ktery byl
zrazen svymi Pleniteli. Ti byli najati Ayeshou, knéZznou Suverentl, aby zabili Strazce.
To ale Yondu odmitne, jelikoZz 1 pies zplisob, jakym Quilla vychoval jej povazuje za
svého syna. Dale miizeme do vyc¢tu zahrnout i Nebulu, Gamofinu sestru, ktera poté,

co ji alesponi trochu odpusti, jak byla jeji vinou tyrana, StraZzciim také pomtize.

v v

Peterovo piizivené ego je zranéno jejim odmitnutim a ukaze se, jak moc byl Egem
zmanipulovan. Egovi se podafilo Quilla izolovat od jeho nové, dysfunk¢ni rodiny,
¢ehoz si vSimne 1 Gamora. Ta se neustale snazi zkontaktovat Rocketa, aby je dostal
pry¢ z planety. Ego v téchto okamzicich jiz véti, Ze Petera natolik zpracoval, aby mu
mohl sdélit cely sviij zamér: ma mu pomoci pohltit cely vesmir. Quill je dokonale
zmanipulovan, ani zminka o jeho pratelich, nové rodin€¢, jej nevytrhne
Z hypnotického okouzleni Egova planu. Zcela podlehne Falesnému volani Ega
a témé&f piijme své nové poslani mu pomoci pohltit cely vesmir. Teprve informace,
kdy Ego zmini jeho matku a pfizna, Ze to byl on, kdo ji zabil, Quill procitne a
okamzité na Ega zautoc¢i. V tento moment se z néj stava archetyp bezmocnosti, kdyz
je Egem zajat. Je na n¢j ptilis silny a nepotiebuje jeho dobrovolnou pomoc, aby sviij
plan zahajil. Ego poté zni¢i Quillova walkmana, jeho posledni spojeni s matkou. Quill
musi byt zachranén svou novou rodinou a Spole¢né vytvoti plan K zabiti Ega pomoci

batertii.

Quillovo Utrpeni v druhém dile je velmi podobné jeho prvnimu. Zatimco
V prvnim mu pomohl obraz a slova jeho matky, nyni mu v piekonani jeho svizelné
situace pomohou slova jeho adoptivniho otce Yondu: Ze vSe vychazi z jeho srdce.
Dalsi paralelou je skutecnost, Ze se jednd opét o Campbelliv krok v Cesté hrdiny,

tentokrat uz doslovnym usmifenim s otcem. Odménou v prekonani Utrpeni mu je
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plné ovladani svych sil, kterych ale vyuzije k zabaveni Ega. Quill opusti své superego
a znovu se tak zrodi v téméf stejného Quilla, ktery chce zachranit galaxii, a ne ji
obsadit; dialezitou proménou ale je, ze se zastavenim Ega zieckne svého bozstvi
a ptijme Strazce jako svou rodinu a Yondua jako svého otce. Quillova Cesta zpatky
do Obycejného svéta je pro néj velmi bolestiva. Quill se smifil se svou smrti, nakonec
jej ale Yondu zachrani a obétuje sviij zivot, aby Quill piezil. Tim se dokonci jeho
charakterovy oblouk, kdy na za€atku Yondua odmital, a pfijme StraZce galaxie jako
svou rodinu — ti jsou jeho Elixirem, coz je zfejmé pii jeho pohiebnim proslovu.
Dalsim Quillovym Elixirem je jeho vztah s malym Grootem. V prubéhu filmu si jej
prakticky nevs§ima, a teprve po smrti Yondua si uvédomi, Ze byl pro néj Spatnym
rodi¢em a jak moc jej zanedbaval. Podé¢li se s nim o sluchatko k novému prehravaci,
symbolickému spojeni jeho matky a adoptivniho otce, a zacne s nim navazovat blizsi

vztah.

U Petera Quilla nebylo tolik zminéno jeho komiksové dobrodruzstvi ze dvou
duvodu. Prvnim z nich je, ze komiksova verze Petra Quilla, ktera byla adaptovana do
filmové podoby vznikla az v roce 2008, zatimco Marvel Encyklopedie, jez byla
vyuzita pro Thora a Kapitana Ameriky je z roku 2006. Proto byli vyuzity oficialni
stranky spole¢nosti Marvel. Dalsim divodem je ptistup Jamese Gunna k vyuziti
komiksové predlohy, kdy pro Birth Movies Death vypovédél o tom, ze z piedloh si

predev$im vybral pouze postavy, které se mu libily.3%

Avengers: Infinity War (2018)

Jak jiz vime z Hrdinské cesty Thora, Quill se objevil v Avengers: Infinty War. Quill
je stale na pomezi svych svétl, coz je jediny zplsob, kterym mulze vést svou
riznorodou rodinu. Chce sice zachranit posadku lodi, ktera vyslala nouzovy signal,
ale zaroven doufaji v penézni odménu ¢i v piipad€ nespoluprace ziskani lodi. Tento
nouzovy signal povolava Strazce do dobrodruzstvi a Thor je jejich Poslem. V této
scéné vidime proménu Quilla, kdy se snazi byt dobrym rodi¢em pro Groota, kdy tato

snaha zacala na konci Guardians of Galaxy vol. 2.

306 HUNT, James. James Gunn interview: Guardians, music, Marvel and more. Den of Geek! [online].
2014-07-31 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z: https://www.denofgeek.com/movies/james-
gunn/31525/james-gunn-interview-guardians-music-marvel-and-more
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Vysilatelem nouzového signalu se ukéaze byt jiz znicend asgardska lod’. Co se
na ni odehraje, vime jiz diky Thorové cesté. Thor se tak stane jejich novym
Spojencem. Strazci vyslySi Volani dobrodruzstvi a okamzité se ocitnou ve
Specidlnim svéteé, stejné jako ostatni protagonisté, kdy jsou sazky nejvyssi a vSichni
to vi. Gamora proto Quilla pozada, at' piisaha na svou matku, Ze ji
Vv nejhors$im piipadé zabije. Gamora ma totiz informaci, jeZ muze ohrozit cely vesmir.
Jako jedinéd zna lokaci Kamene duse. Poprvé také vidime, ze Gamora a Peter jsou
v romantickém vztahu. Po nevydafeném utoku je Gamora zajata, Thanos s tinikem
ale nijak nespé&cha, a dokonce pobizi Petera, aby ji sttelil. Je tim, kdo testuje Peterova
odhodléni zachranit galaxii. D4 mu iluzi volby, nebot’ celou dobu pomoci Rukavice

nekone¢na kontroluje situaci. Peter nakonec sviij slib splni a pokusi se, netispésné,

Gamoru zabit, ¢imz se Thanosovi zalibi.

Strazci se pak diky informaci od Nebuli vydaji na planetu Titan. Tam, po
kratké potycce s Avengery se z nich stanou Spojenci a vytvoii tym pod vedenim
Quilla. Quill poté zformuje plan pro ziskani Thanosovi rukavice. Cela popsana ¢ast
narativu na Titanu je Pfistupem k nejniternéjsi jeskyni a souboj s Thanosem je
Peterovym Utrpenim. Stejné jako Thor diky svému hubris, bezhlavosti, selze
v kritické chvili ptibéhu; Thanos je znehybnén a zhypnotizovan a tymu hrdint se
témer podaii mu sundat Rukavici, ale poté, co se Quill dozvi o smrti Gamory,
Thanose bezhlavé napadne a probudi jej. Peter se nedokéazal rozumné postavit svému

strachu, a ve svém Utrpeni selhal, za coz zaplati svym zivotem; je jedinym z naSich

téi protagonisti, jenz se proméni v prach.
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Modova analyza

Pro zacéatek fikéni modové analyzy je dilezité ustanovit, ze svymi ¢iny by vSichni
marvelovsti hrdinové spadali do mytologického médu nebo v pripade s6lovych filma
Kapitana Ameriky do romantického. Nékolikrat zachranuji bud’to planetu Zemi nebo
dokonce celou galaxii. Pfesto jsou i jiné mody fikce, tony, témata a postaveni hrdint
v jejich filmech dostate¢né odlisné a ménici se béhem postupujiciho narativu pro
uskutecnéni této analyzy. Vétsina charakteristik fikénich moédu je u postav a filma

namichana.

Thor

Thorovy filmy maji nejsirsi rozsah pfesunt, co se ty¢e modu fikce. Tony téchto filmi
byly dlouho ovlivnény svym prvnim rezisérem, jednim z nejznaméjsich
shakespearovskych hercti, Kennethem Branaghem. V rozhovoru pro server io9
popisuje, jak se nijak nestitil princovské stranky Thora, a naopak doufal, ze bude
slouzit jako prostfedek pro divacké souznéni, kvili (v dobé natoceni) nedavné
kralovské svatbé, kterou sledovaly dva miliardy lidi. Pro néj to byl nejen
shakespearovsky, ale i globalni aspekt. Dle néj, Shakespeare a Stan Lee nejsou od
sebe nijak odlisni; Shakespeare Cerpal naméty pro své hry z ptibéha stfedovékych
rodin, fimskych a feckych myta, zatimco Lee Cerpal z téch myti, jez Shakespear
nepouzil. Pojitkem mezi kralovskou rodinu a bozskou rodinou Marvelu jsou pro n¢;
sazky; pro jednu jde o blaho Anglie a Evropy a pro druhou je to cely vesmir. Obsesi
ve vypravéni piibéhi o tom, jak se lidé v pozici moci nauéi o kiehkosti lidi, je vlastni
jak Shakespearovi, tak Marvelu.>*” V prvnim dilu je Thor ze své spole¢nosti vyloucen
kvali svému chovani, nakonec se ale do ni, spole¢nosti bohdi, mize diky svym
hrdinskym ¢intim vratit; z tohoto pohledu se jedna o mytologickou komedii. Musime
ale vzit v potaz, Ze Thor zaroven svym pfi¢inénim opusti spole¢nost a svét, kde touzi
byt jesté vice, a nemlize Se vratit — je z ni svym tragickym zptisobem vylouc¢en. Thor

je tak na pomezi tragédie a komedie, co se svého spolecenského postaveni tyce, po

307 WILKINS, Alasdair. Kenneth Branagh explains why Thor really is like Shakespeare...and the royal
wedding. i09 [online]. 2011-03-05 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
https://i09.gizmodo.com/kenneth-branagh-explains-why-thor-really-is-like-shakes-5798190
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prvnim dile a jak lze vidét v pokracovani, byt ve vlastni spolecnosti jej necini

Stastnym.

Thorv ukol, jak se stat dobrym kralem, jej provazi po celou dobu jeho
pusobeni v MCU. Nepatfi¢nost jeho arogantniho princovského chovani mezi
pozemstany ma fungovat jako zdroj humoru jak pro divaky, tak diegeticky pro ostatni
postavy. Pii prvnim setkanim s Iron Manem, kdy se Stark pokousi dostat Lokiho
zpatky, si z jeho stylu mluveni okaté utahuje: ,,Hrajete tu Shakespeara? Vi Vase
matka, Ze halite se v jeji zaveés?* V pozdé&jsich filmech, napt. v Avengers: Age of
Ultron naschval vyuziva svych kralovskych proslovii jako nastroj pro odlakani
pozornosti Ultrona a je ihned v kontrastu s jeho normalni mluvou, kterou si osvojil
po druhém Thorovém filmu, kdyZ se rozhodnul ziistat na Zemi: ,,Ja jsem Thor, syn
Odintv, a dokud mi v hrudi bude bit srdce, tak néjak me¢ nenapada, co fict, tak prastis
uz?* Brannagh postavil chovani a vtipnost celé¢ postavy ve Specidlnim svété na
poetice ,,ryby na suchu®. Posledni momenty, kdy tyto princovské momenty vidime,
jsou na zac¢atku Thor: Ragnarok, kdy se dozaduje propusténi, aby mohl zachranit sviij

lid, coz odpovida narativnimu sméru filmu: na konci se Thor kone¢né stane kralem.

Alan Taylor, ktery je znamy piedevSim pro svou praci na televiznich
seridlech, jako je Mad Man nebo Game of Thrones, nakonec reziroval druhou
Thorowu instalaci, Thor: Dark World. Nez se ale dostaneme k jeho tvorbé a jak nadale
ovlivnila Thoruv pohyb fikci, musime piedstavit Patty Jenkins. Jenkinsova je prvni
zenska rezisérka, které byl svéten superhrdinsky film, v té¢ dobé pod pracovnim nazev
Thor 2. Dva mésice nato ale film opustila. Ta v ¢lanku od Connera Schwerdtfegera
popisuje, jak chtéla navazat na shakespearovskou poetiku a témata, kdy po dramatu
o kralovské roding by nasledoval piibéh ve stylu Romea a Julie.3® Marvel Studios
ale s jeji vizi nesouhlasil a po rozchodu s Jenkinsovou najali Taylora. Dle jeho
vypovédi pro Indiewire mél pii nataéeni naprostou svobodu.** Taylor na webovych
strankach Cinemabland, v interview od Erica Eisenberga, mluvi o svych

zkusenostech se serialy, které jsou fiktivné historické, a proto se snazil do narativu

308 SCHWERDTFEGER, Conner. What Patty Jenkins’ Thor 2 Would Have Been About. Cinemablend
[online]. 2017 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
https://www.cinemablend.com/news/1663619/what-patty-jenkins-thor-2-would-have-been-about
309 JAGERNAUTH, Kevin. ‘Thor: The Dark World’ Director Alan Taylor Says His Marvel Experience
Was “Particulary Wrenching“. IndieWire [online]. 2015-06-30 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
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Thora jednak pfinést temné&jsi tony, které se odrazeji uz V jeho nazvu, a piinést
histori¢nost, ktera mu v prvnim filmu chybéla, kdy se Marvel bal, aby se mytologicky
nepodobali Panu prstend. Po prichodu Taylora ale zménili nazor a ve filmu vidime
spojeni modernich technologii a starodavnych.!° V jiz zminéném rozhovoru pro
Indiewire se svétil, ze film byl béhem postprodukce proménén v pln€ jiny film, nez

jaky Taylor zamyslel. 3!

Marvel pravdépodobné po prvnim dile nechtél upIné pokracovat
v shakesperovskych tématech ¢i tonech, ale zaroven bud’to neméli sami nijak blize
specifickou vizi, nebo ji nedokazali piedat rezisérovi. Je tak mozné, ze diky témto
konfliktim se Thor v Thor: Dark World nikam charakterové neposouva a z aktivniho
Hrdiny v prvni instalaci jeho pfibéhu se vjeho pokracovani stava Hrdinou
katalyzatorem. O tom, jak velky vliv na toto disonanci mohla mit na svédomi
i Kreativni komise, Marvel mluvi ve svém ¢lanku Nicole Sobon pro stranku
MCUExchange. Tato komise byla znama svymi Cetnymi zasahy do filmu:
nejznaméjSimi ptipady je pravé Thor: Dark World a film Ant-Man. Nakonec ale byla

zru$ena a vratime se k ni v Civil War.312

Thor ale uz od Avengers slouzil jako typ Hrdiny — katalyzator. Byl vyuzivan
bud’to pro potieby narativu: v Avengers poskytl tymu informace o Lokim a jeho
armad¢, v Age of Ultron predstavi pomoci vize ostatnim postavam koncept Kament
nekone¢na a diky této vizi ozije Vision. Nebo také pro Hrdinskou cestu ostatnich
postav: v recenzich a diskuzich panuje konsenzus, Ze Thor: Dark World neni filmem
0 Thorovi ale o jeho bratrovi, ktery podstoupi svou vlasti Hrdinskou cestu. Pfesto
velikosti svych ¢inli neni nikdy zmensena a jedna se tak o mytologicky fikéni mod,
co se tyce zaclenéni svého hrdiny, je tento film na pomezi stejné jako film prvni, s tim
rozdilem, ze kdyz na Thorovi nevisel osud celého naroda, tak se rozhodl opustit svou

ptivodni spole¢nost ve prospéch nové. Vidime tak naznak tragického modu vysoké

310 EISENBERG, Eric. Thor: The Dark World Directior Alan Taylor Discusses Asgard’s New Look.
Cinemablend [online]. 2013 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
https://www.cinemablend.com/new/Thor-Dark-World-Director-Alan-Taylor-Discusses-Asgard-
Look-39445.html

311 Cit. 309

312 SOBON, Nicole. Say Goodbye To The Marvel Creative Committee. MCU Exchange [online]. 2015-
09-02 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z: https://mcuexchange.com/say-goodbye-to-the-marvel-
creative-committee-2/
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mimésis, kdy se ziekne své pozice krale a je vydédén z plivodni spolecnosti, které ma

vladnout.

Zatim v této analyze nebyly zminény skupinové filmy, Avengers a Avengers:
Age of Ultron. Divodem je, ze Thor se mezi mody fikce az do Ragnarok nijak
vyrazné nepohybuje. Ptes své vyhybani se svym povinnostem krale, se k nim neustale
vraci a boji se, zda mize byt vhodnym kralem, pfedev§im v Age of Ultron. Je

vyuzivan pfedevsim pro posouvani a expozici narativu a jeho fikéni médy se neméni.

Pokracovani ptibéhu Thora bylo po zmatené direkci Thor: Dark World
predano Taikovi Waititimu. Jelikoz je znamy jako komedialni rezisér indie filmu,
bylo od zacatku ziejmé, Ze jeho postava a fikéni mod a ton Thorovych filma se
vydava novym smérem. Sam Waititi pfi rozhovoru pro Buisness Insider s Jasonem
Guerrasiem ptiznal, ze je piekvapen, co vSe mu Marvel dovolil. Waititi na rovinu
fekl, Ze nechce délat typicky fransizovy marvelovsky film, pfi¢emz se u vedeni
Marvel Studios potkal s podporou; sami nechtéli pokracovat vtom, kde se Thor
zrovna nachazel a chtéli vytvoftit néco nového a Cerstvého. Nechali na ném, aby vnesl
do fransizy nové postavy, ton a dialogy. Byl to jeden z jeho cild, védét, co vSichni od

Thorovského ¢&i superhrdinského filmu odekavaji a chtél udélat piesny opak. 31

Prvnim z téchto neoc¢ekavanych aspektu je silna ironizace piredeslych dilu.
Stane se tak hned béhem monologu tvodni expozice, kdy misto Odina je naratorem
Thor, jenz neformalné a satiricky vypravi ptibéh svého uvéznéni kostlivci, sam sobé
1 divaktim. Piedeslé expozice byly vzdy o valeénych konfliktech galaktického
méfitka, vypravény jako epické, dramatické legendy. Thor naopak zacina slovy:
,Vim, co sifikas. Thor je v kleci, jak se stalo?* a film tak od zac¢atku pfedznamenava
velkou zménu v konceptu postavy Thora, v jeho chovani a stylu feéi. Dale si Waititi
vzal na musku emotivni smrt Lokiho v Dark World, kdy Loki piestrojeny za Odina
potada piehnané zdramatizované divadelni pfedstaveni svého tmrti pro potéseni jeho

ega.

313 GUERRASIO, Jason. The director of ‘Thor: Ragnarok’ says the movie is so unconventional
Mark Ruffalo joked they'd both get fired. Buissness Insider [online]. 2017-10-26 [Citace

2 2019-03-12]. Dostupné z: https://www.businessinsider.com/taika-waititi-thor-ragnarok-

interview-2017-10
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Thor: Ragnarok se vymezuje vuci ostatnim dilim i dalS$imi, uz ne tak
explicitnimi zpUsoby. Je to napt. zniceni Mjoliru, zbrané, kterou mél Thor po boku
celou dobu svého ptsobeni v MCU nebo piesunuti vétsi ¢asti dé€je na odlisnou
planetu, jiz jsme nikdy nevidéli misto Zemé a Asgardu. Jednim z nejdulezitéjsich
aspektli je proména jeho postavy. VSechny postavy jsou rlznymi zpusoby
zesme§novany a on neni vyjimkou. Thorovo chovani je odlisné od jeho piedeslého
vystupovani; je nejisty, zraniteln€j$i a otevienéjsi nez kdy diive, je otevien Svym
pocitum, film se vysmiva jeho maskulinité a jesitnosti @ ma i nékolik groteskovych
momentd. Jeho postavé ale ponechali nejdilezitéjsi vlastnost, kterd z n¢j déla
dobrého krale: chranit svij lid za kazdou cenu. Thor i jeho svét prosel promeénou
i Z estetické stranky, od postav a jejich vzhledt, svéta, kde se d&j odehrava nebo
hudby. Chris Hemsworth sam v bonusech pro DVD tika, ze jiz nechtél hrat éterického
boha, ktery se chova a mluvi uréitym zptisobem, ale muze, ktery ma stejné problémy
a nejistoty jako my ostatni, a je tak divakaim blizsi. 34 I samotny konec je pfevraceni
divackych ocekavani. Misto typického hrdinského porazeni svého nepftitele
a zachranéni svéta se musi smifit s tim, ze Helu neni moZné porazit a asgardsky lid

zachrani jen zni¢enim jejich domova.

Znacnou zména oproti predeslym diliim probéhla i ve fik¢nich modech.
PiestoZze je Ragnarok blize mytologii nez kdy piedtim, postavy se poprvé samy
nazyvaji bohy a vyuziti nejdtlezitéjsiho norského mytu o konci severského bozstva,
je Ragnarok smésici komedialni vysoké mimésis a ironického modu. Waititi odstranil
postavu Fosterové, jez Thora vazala k Zemi vice nez vétSina jinych faktoru. Thor od
tohoto momentu inklinuje ke své plivodni spolecnosti; ptestoze nechce byt kralem,

nemulze nechat svij lid napospas a postavi se tak poprvé do cela své spolecnosti.

cwvwvr

Thor se presune ve fikénich modech hned v dalsim filmu, zachova si ale ur¢ité
charakteristiky z Ragnarok. Jen co ziska své postaveni vidce Asgardu, v Infinity War
jej opét ztrati, a presune se tak z komedidlniho modu vysoké mimésis do tragického.

Jedna se sice o pad vidce, ktery ale za svij pad nijak nemulZe, coZ je opét

314 Thor 3: Ragnarok — Bloopers! And B-Roll [video]. moviemaniacsDE. Youtube.com, 2018-
02-20 [Citace z 2019-02-02]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=3qQdfXjdthw
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charakteristikou tragického ironického modu. Bratii Russovi tak navazuji médove na
Thora z Ragnaroku, ale piesunuli jej z komedidlni do tragické fikce, aby vystihli

zavaznost hrozby v Infinity War.
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Kapitan Amerika

Prvni film v pfibéhu narativu Kapitana Ameriky je pfibéhem hrdiny tragického
romantického modu. Diky Supervojenskému séru bude vzdy nadfazen ostatnim
oby¢ejnym lidem. To ale dostal diky svému absolutné nepohnutelnému moralnimu
kodu a presvédéeni. Snazi se vzdy délat, co je spravné. Caste¢né je ovlivnén
propagandou, ale piedev§im chee ptispét svym dilem k zastaveni tyrant a valky. Ze
zacatku veéfi svym nadfizenym, ze nejvice valeénym snaham pomtize pomoci své
propagandistické reklamni estradni kampané na prodej vale¢nych dluhopist, 1 kdyz
ma pocit, ze by mél a mohl délat mnohem vice. Béhem kampang¢ v Italii se ale dozvi
o zajeti Buckyho a celého praporu. Tehdy vidime poprvé jeho nehybné moralni
centrum, jeho vnitfniho Mentora. Nezéalezi mu na tom, kdo dava rozkazy, které jdou
proti jeho piesvédCeni a vyda se na zachrannou misi. Ve First Avenger je nepfiitel
jasn¢ dan a Kapitdn muze byt tak naplno hrdinou i dle svého piesvédceni. To
potvrzuje i rezisér Joe Johnston Vrozhovoru s Roth Cornetem pro stranky
ScreenRant, ktery chtél piedstavit univerzalni téma dobra a zla, ale pfedevs§im
odhodléni udélat spravnou véc a tyto motivy jsou univerzalni pro jakoukoliv dobu
a narod.3*® Kapitan Amerika nakonec poloZi svilj Zivot za ostatni a pro vefejnost tak
zpecCeti svilj status tragického, romantického hrdiny, ke kterému bude americka
spole¢nost vzhlizet i v dobé jeho 0Ziveni. Jeho hrdinstvi neni dotéeno Zadnou ironii.
Co se tedy prvniho filmu tyc¢e, jedna se o narativ s témét Zadnymi pfesuny mezi mody

fikce.

Kapitan Amerika je jedinym hrdinou, ktery se nijak charakterové nevyvine
Vv tradicnim slova smyslu, misto toho méni lidi a svét kolem sebe. Christopher
Markus, jeden ze scénaristl, ktefi na Kapitanovi pracovali od Winter Soldier po
Endgame popisuje pro Jamese Hunta z Den of Geek, jak mize byt takova postava
ofiSkem. Pfi vytvafeni postavy se vZdy scénaristé snazi, aby postava prosla n€¢jakym
vyvojem podle Sablony, od arogantni po dobrou osobu. U Kapitana tomu ale tak neni.

Nastésti podle néj tomuto vedeni Marvel Studios rozumi a schvaluji i tyto netypické

315 CORNET, Roth. Interview: ‘Captain America’ Director Joe Johnston. Screen Rant [online]. 2011-
07-19 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z: https://screenrant.com/captain-america-director-

interview/
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scénéfe. 31° V jiném rozhovoru pro stranky Slashfilm v rozhovoru vedeném Peterem
Scirettou, McFeely a Markus mluvi 0 The First Avenger jako logické volbé
pro Marvel Studios piedev$im o ustanoveni jeho charakteru a jeho moralky, které se
daji pokladat za jeho superschopnosti a ktera neni téméf nijak vyzyvana. Nacisté
v prvnim dile fungovali jako jediné velké, jednolité zlo a volby Kapitana byly tak
vzdy naprosto jasné.®!” V rozhovoru o jeho pokratovani pro Marvel Studio News od
Seana Gebera se bratii Russové rozhodli postupné dekonstruovat, nasmérovat jej do
jiného sméru a vyporadat se s tématickou poetikou jeho postavy.3'® Rozhodli se tak,
ze Kapitdn se musi vyporadat s temnéjSim a nuancovan¢j$Sim svétem, nez ve kterém
bojoval po svém vyzdvihnuti na pozici hrdiny. Kapitdnova moralita krom¢& druhé

sveétové valky, a predev§im v modernim svéte, nefunguje.

Kapitan Amerika je kromé scénaristt Christophera Markuse a Stephena
McFeelyho od Winter Soldier v rezii Russovych bratrt, a proto je vyvoj, ton a méd
jeho postavy podobné konzistentni, jak je tomu u postav Strazci Galaxie. Jak bylo
rozebrano v analyze jeho Hrdinovy cesty, Kapitin Amerika na zacatku filmu nevi, co
si pocit s jeho zivotem mimo vlastni ¢as. To bylo cilem pro prvni pokracovani,
0 ¢cemz Russové mluvi ve studiovém rozhovoru pro Screen Junkies Shows, kdy
reaguji na Honest Trailer na Winter Soldier. Russové brali jeho prvni film jako oslavu
Kapitanova zlatého veéku. Jelikoz ale nebyli fanousky jeho komiksti, protoze byl ptilis
poctivy, rozhodli se jej pretvoiit v nékoho, koho by méli radi: v muze, ktery se musi
rozhodnout, zda po sedmdesati letech v ledu se chce stat soucasti moderni
spole¢nosti, a kym chce vlastné byt.®'® Znovu citujeme rozhovor McFeelyho

a Markus pro Slashfilm, kdy vypravi o tom, jak se Kapitan Amerika potyka se

316 HUNT, James. Christopher Markus interview: writing Captain America 2 and 3. Den of Geek!
[online]. 2014-08-14 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
https://www.denofgeek.com/movies/christopher-markus/31707/christopher-markus-interview-
writing-captain-america-2-and-3

317 SCIERETTA, Peter. On Set Interview: ‘Captain America 2’ Screenwriters Stephen McFeely &
Christopher Markus. Slash Film [online]. 2014-03-06 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
https://www.slashfilm.com/interview-stephen-mcfeely-christopher-markus-captain-america-
winter-soldier/

318 Cit. 303

319 Russo Brothers’ Honest Reaction to Winter Soldier Honest Trailer [video]. Screen
Junkies. Youtube.com, 2016-04-28 [Citace z 2019-02-02]. Dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?v=Fpk1TE2 Gcc
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s faktem, ze jiz neni tak jednoznacné, kdo je a neni Spatnym ¢lovékem a v narativu

musi zjistit, komu miize véfit.3%

PiestozZe je jeho postava neustale obestfena aurou romantického hrdiny, oba
jeho nasledujici filmy se pfesunou do modu tragické vysoké mimésis. Romantické
prvky vidime ptedev§sim v momentech, kdy piichazi do styku s elementy a situacemi
Z jeho minulosti: vidime u né ,,intenzivni, rezignovany a melancholicky pocit
ub&hnutého &asu, kdy se stary f4d méni v novy.“*?! Dal§im aspektem zmény ténu
Kapitana ve Winter Soldier je ptesunuti z vale¢ného hrdinského dobrodruzstvi do
Spiondzniho thrilleru, kdy po vétSinu narativu opusti svou roli viidce. Fikéni mod
tragické vysoké mimésis je nejzietelnéjsi na konci. Piestoze Kapitan Ipi na svych
pojitkach z minulosti, nevaha nad svym rozhodnutim zni¢it S.H.I.E.L.D., kviili jeho
zkompromitovani a az ptilisné podobnosti s Hydrou. Fury mu pro tuto finalni misi
pieda veleni — stane se znovu viidcem. Jeho ¢iny ale vedou ke zni€eni spole¢nosti,

ktera mu byla jedinym domovem po dobu dvou let.

V Civil War se opét setkame se stejnym motivem padu vidce. Opét se diky
svému moralnimu koédu rozhodne postavit, a tak neiimysIné zni¢it organizaci, ktera
opét jeho kodu nepostacuje. Jedna se o samotné Avengers. Nyni se do piedchoziho
smiSeni romantického moédu a vysoké mimésis se pridava také nizky mimésis. Pro
narativ nizkého tragického médu je ¢asta rodinna tragédie a jak Rogers fika na konci
Age Of Ultron, Avengers jsou jeho domovem. Konflikt mezi nim a Iron Manem je
také politicky. Markus a McFeely nakladaji s Kapitanem politicky jiz od Winter
Soldier. Pro né je politi¢nost jednou z jeho vychozich charakteristik, na kterych stavi,
coz rozebiraji ve ¢lanku Fast Company, jehoZ autorem je Joe Berkowitz 32 Tony se
stavi za kolektivismus, jelikoZ nedokaZe snést nasledky svych ¢inil, zatimco Steve
prosazuje individualismus. Vé&fi, Ze i ptes vSechny chyby, které udélali nebo udélaji,
nikdo by je nemél omezovat v jejich poslani ochrafiovat ostatni. Individualismus

spolecnosti je dalSim znakem modu nizké mimésis a je dalSim dikazem, kde se

320 Cjt. 317

321 (Cit. 3,5.53

322 BERKOWITZ, Joe. “Captain America” Writers Talk Long ‘Form Storytelling In The Marvel
Cinematic Universe. Fast Company [online]. 2016-05-06 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
https://www.fastcompany.com/3059584/captain-america-writers-talk-long-form-storytelling-in-
the-marvel-cinematic-universe
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Kapitan ve fikénich modech nachazi. D4 ptednost jedinci, Buckymu, pied dobrem

Avengers.

Civil War byl také prvnim filmem MCU, ktery nebyl nato¢eny pod dohledem
marvelovské Kreativni komise, o ¢emz je informovano v jiz zminéném ¢lanku od
Nicole Sobon.®? Ptesto si museli bratfi Russové sviij temny konec pro Civil War
obhajit jako svoje Star Wars: Empire Strikes Back, coz Devin Feraci popisuje pro
stranku Birth, Movies, Death. V ném se Hrdinové dostanou na dno svych piib&ha,
a takové postaveni ma pro né i konec posledniho filmu Kapitana Ameriky. Snazili se
dostat z typické marvelovské formule, kdy na konci hrdinové konflikt vyfesi
velkolepym soubojem na smrt mezi nimi a jejich neprateli. Tentokrat je ale nepfitel

alegoricky, kdy narativ ma spoustu aspektti psychologického thrilleru.3?

Na konci Civil War je dokoncen pad vudce, Kapitana Ameriky. Jak bylo
feceno na konci analyzy jeho Hrdinské cesty, této identity se vzda puSténim sveého
Stitu. Znovu se s Rogersem setkame v Infinity War. V ném k Zadnému drastickému
posunu fikéniho modu nedojde, Rogers ale opét vezme na sebe roli vidciho

charakteru.

323 Cjt. 312

324 EARACI, Devin. How Empire Strikes Back Helped Captain America: Civil War’s Ending. Birth.
Movies. Death. [online]. 2016-05-02 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
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Peter Quill

Na vSech filmech s Petrem Quillem se podilel dalsi rezisér indie filmt, James Gunn.
Ve Vol. 1 a Vol. 2 byl rezisérem a scénaristou, na Infinity War zase pracoval jako
vykonny producent. Diky tomuto je ton, fikéni mod a postavy Strazci Galaxie nejvice
konzistentni. Pfesto ur€ité posuny ve fikénim médu mizeme vypozorovat. Celkové

se ale Strazci galaxie vyskytuji pfedev§im v komedialnim ironickém modu.

Samotny koncept Guardians of the Galaxy je zalozen na postavach, jez jsou
obyCejnymi lidmi vyvrZzenymi spole¢nosti, krimindlniky. Peter Quill je obétnim
berankem svého ptibéhu. Jeho neschopnost se vyporadat se smrti matky a pravy
puvod jeho otce neodpovida jeho utrpeni, kdy je unesen ze svého domova a vychovan
jako krimindlnik. I kdyz Yondu ma svym zpisobem Petera rad, jejich vztah je
komplikovany a ob¢as na hranici tyrani. Désivé aspekty tohoto vztahu jsou, jak je
ironické komedii vlastni, vét§inou hrany pro smich. I jiné, ne vzdy kladné, vlastnosti
Petera maji divaka pobavit: jeho status outsidera, neSikovnost a emocionalni
zakrnélost. Podobné je tomu i ostatnich Strazct, a v tom Gunn vid¢l jejich piitazlivost
pro divaky. Jsou opakem Avengers, jejich Stiny, ktefi ale nakonec vykonaji jesté
hrdinstéjsi ¢iny nez Avengers. I kdyz Avengers nékolikrat zachrani Zemi, Strazci
zachrani dvakrat celou galaxii. Jediny, kdo se jim, co se velikosti ¢inti tyce, vyrovna,

je Thor, mytologicky biih.

Guardians of the Galaxy ma dalsi vlastnost ironické komedie, a to vysmivani
se divaklim. Divaci jsou z piedeslych marvelovskych filmt zvykli na urcité vitézstvi
moralky, spoustu sentimentu, melodramatické romance apod. Peter je tim hrdinou,
jemuz trva nejdelsi dobu vyslySet Volani dobrodruzstvi, a i tehdy je to ze sobeckych
diivodli: nechce umtit. Poprvé, kdyZ Peter udéla néco hrdinského a riskuje sviij Zivot,
aby zachranil Gamoru, je heroicky moment zesmés$nén jeho sebechvalou a pfehnanou
dramatizaci jeho promény. Cely proslov Quilla na konci prvniho dilu, jez ma ostatni
Strazce presvédcit k tomu udélat spravnou véc, je zalozen na tom, jak jsou velkymi
ztracenci, co vse ztratili v Zivoté a méli by kone¢né poprvé v zivoté uchopit nabizenou

Sanci a ud¢lat spravnou véc. Porazeni Ronana, které je veskrze hrdinské, diky ochoté

vvvvvv
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pomoci tance a zpévu odvede pozornost Ronana. Na konci filmi vSichni zdistanou
ironickymi hrdiny, posunou se ale do komedialniho modu nizké mimésis. Na konci
komedie nizké mimésis totiz nasleduje spoleCensky vzestup hrdind, coz je pripad
Strazci: jsou omilostnéni, jejich pfedchozi zloCiny jsou vymazany a stanou se
najemnymi ochranci galaxie. Quill se také touzi stat, minimaln¢ na zacatku filmu,
postavou typickou pro mod nizké mimémis: chytrym, sympatickym
a bezcharakternim picarem. Vsemi filmy provazi Strazce a zaroven divaky kazety
od jeho matky. Misto epické hudby podkreslujici hrdinské ¢iny, jak tomu vét§inou u
superhrdinskych filmi, Gunn vyuziva popularni hudbu ze 70. let. Ta, jak Gunn
popisuje v rozhovoru s Devinem Feraci pro Birth Movies Death, je vzdy vybrana,
aby ladila s ¢iny protagonistii a je také vzdy diegetickd. Gunnovym zamérem bylo
S jejich pomoci uzemnit divaka svou divernosti, ale zaroven divaky odcizovat svym

pouzitim, 3%°

Druhy dil Guardians of the Galaxy ma sice stale své ironické hrdiny, zistava
V nizkém modu piedevs§im svym zaméfenim se na rodinu. Jedna se o smiSeni tragické
1 komedialni fikce: Quill nejprve svou novou rodinu odmita ve prospéch biologicke,
aby film nakonec skoncil pfesnym opakem. Gunn si dal zalezet, aby pocit rodiny byl
co nejautenti¢téjsi, a zalozil ji na svych vlastnich zazitcich, o ¢emz mluvi v interview
s Joe Decklemeirem pro stranky ScreenRant.?® Dale tuto skute¢nost rozvadi jesté
V jiném rozhovoru, tentokrat pro ScreenCrush a jeho redakci charakterizuje oba filmy
jako rodinné: prvni je o tom, jak se rodina dala dohromady a druhym o tom, jak
rodinou byt.*?” Gunn také pracuje s dojetim typickym pro tragicky nizky modus, kdy
na konci se sice rodina da dohromady, ale Peter zlistane osamocen S jednou ze svych
slabosti, ztratou svych rodic, kdy mu pfed ofima umie jeho nevlastni otec.
Dostaneme se ale také do komedidlniho mytologického modu, kdy Peter ma Sanci

stat se bohem. Diky Spatnému odhadu jeho biologického otce nabidku nakonec nejen

325 EARACI, Devin. The Badass Interview: James Gunn On Guardians of the galaxy. Birth. Movies.
Death. [online]. 2014-07-29 [Citace z 2019-03-12]. Dostupné z:
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odmitne, ale vzda se svych sil ve prospéch spolecnosti, a predevsim své rodiny, a je
tak vyvrZzen ze spoleCnosti boha. Spousta aspekti z prvniho dilu se opakuje,

predevsim ironizovani dramatickych momentd.

| v Infinity War zistane Peter Quill ironickym hrdinou v modu nizké mimésis.
Tentokrat je ale mod Cisté tragicky. Rodina se postupné od sebe odlouci a na konci
vSichni zahynou kromé Rocketa, ktery ironicky jako jediny z nich pfizna, ze muze
toho hodné ztratit. Hlavnim motivem, na kterého se jeho pfibéhy zamétuji, je rodina

¢ili se nikdy pftili§ tematicky nevzdali od nizké mimésis.
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Zaver

V této praci jsme prozkoumali strukturu vyvoje Hrdinti a jejich promén u vybranych
protagonistit MCU pomoci poetiky Campbellova monomytu a Fryovych fikénich
modu. Analyzy potvrdily, Ze struktura jednotlivych filmd i celé série MCU odpovida
obéma teoriim. Dosavadni natocené filmy jsou rozdélené do tii fazi, stejné jako
Hrdinska cesta. JelikoZ ale tato diplomova prace byla napsana pted poslednim filmem
tfeti faze, nevime, jak Marvel Studios Hrdinskou cestu Infinity Sagy dokon¢i. Co se
ty¢e Fryeho fikénich modd, vSichni hrdinové spadaji velikosti svych ¢intt do
mytologického modu. Struktura MCU odpovida obéma jeho principim vypravéni
tohoto modu. Prvnim z principti je encyklopedicky, ve kterém maji zafazené ptibéhy
vyznamovou soudrznost a vytvaii vyznamovy celek.3?® Marvel Studios dale tvofil
velké mnoZzstvi transmedidlniho materialu, ktery dopliuje udalosti filmu. Ty jsou také
plné odkazi a referenci na Marvel jako takovy. Druhym je epizodickd forma.3?°

Kazdy =z filmi funguje samostatné a zaroven je soucasti mnohem vétSiho,

propojeného narativu.

Postava, ktera si proSla nejvice zménami z pohledt obou poetik, je
jednoznaéné Thor. Ztohoto divodu jsou jeho analyzy také nejobsahlejsi. Jeho
Hrdinska cesta méa nékolik netypickych aspektii. Prvnim z nich je jeho ziskany
hrdinsky status na zacatku narativu. Dal$Sim je jeho mytologicky aspekt, kdy
archetypalni postavy jsou velmi explicitni a v nékterych piipadech jsou dokonce
doslovnym ztélesnénim téchto archetypt, jako je tomu v pfipadé¢ Lokiho. Thortv
charakterovy oblouk je postaven na otdzce, zdali se mize stat dobrym muZem
a kralem. Béhem skupinovych filmi Avengers pod rezii Josse Whedona (Avengers:
Assemble a Avengers: Age of Ultron) u n¢j ani Kapitina Ameriky nedochazi
Kk charakterovému posunu. Whedon pouze prohloubil jejich jiz ustanovené problémy
a charakterové vady. Béhem druhého dilu diky externim faktorim, konkrétné

neshodam ve Studiu, byli jeho posuny v obou teoriich prakticky nulové. Revitalizace
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jeho postavy nastala v tfeti fazi, ktera byla pravdépodobné pouze umoznéna diky
rozpusténi marvelovské Kreativni komise. Thor si narativné projde vsemi fikénimi
mody, kromé romantického. Ten je ale zastoupen v pocate¢nim piistupu Marvel
Studios k ptivodu asgard’anti. Na za¢atku MCU byla jeho postava brana romanticky,
nadfazena vSem lidem. Marvel asgard’any piedstavoval jako vyvinutou rasu, ne bohy.
Jeho mytologicky status byl pfijat az Waititim v Thor: Ragnarok. Na konci
dosavadniho MCU pfisel o pozici krale a sviij lid a nachazi se tak na zacatku faze
VzkiiSeni, stejné jako vSechny postavy si na konci Infinity War prosel katarzi. Jejich
posledni souboj s jejich antagonistou nastane v Endgame, kde dokonéi své Cesty
hrdint.

Kapitan Amerika v prvnim dile Captain America: First Avenger téméf
doslovné kopiruje Sablonu Hrdinské cesty. Bratfi Russové poté postavili jeho
charakterovy rist na rozporu jeho ¢ernobilé moralky vici Sedivym odstinlim moderni
doby. Je také jedinym hrdinou s politickymi konotacemi, které odrazeji situaci
v realném modernim svété. Ve fikénich modech si Kapitan vzdy zachovava svij
romanticky moralni kéd, diky kterému je nadfazen vSem lidem a méni v§echno kolem
sebe. Je ukazkovym piikladem Hrdiny s vnitinim Mentorem, ktery je zaroven
Hrdinou katalyzatorem, jenz méni ostatni hrdiny. Jeho moralni kod je ukazan jako
destruktivni, nebot’ Rogers jej dodrzuje v kazdé situaci. Nejprve zni¢i svou
Mentorskou organizaci a poté i skupinu, kterou pokladal za sviij domov. Pohybuje se
mezi tfemi fikénimi mody, romantickym a vysoké a nizké mimésis. Zatimco
U ostatnich protagonistii byl jejich tragicky omyl disledkem jejich arogantnosti,
U Rogerse se tak stalo diky jeho nejvyzdvihovanéjsi vlastnosti. Rogers neprochdzi
témet zadnym charakterovym rustem, coz spolu s jeho neschopnosti odpoutat se od
minulosti tvoii nejdulezitéjsi aspekty jeho postavy. Katarze Kapitana Ameriky
nastane po ztrat¢ jeho posledniho spojeni s minulosti, kdyz je zabit jeho
spolubojovnik z druhé svétové valky, Bucky Barnes. Tim, i kdyz nedobrovolné,

kone¢né ziskdva moZnost odpoutat se od své minulosti a za¢it novy zivot.

Peter Quill pravdépodobné diky pevné vizi svého scénaristy a reziséra Jamese
Gunna prochazi minimalnim fikénim modovym posunem. Poetika jeho postavy je
postavena na ironi¢nosti, stylu fikce, ktera podle Frye patifi v dneSni dobé
K nejpopularnéjsim a dominuje podle né&j také ve sci-fi. Quilliv charakterovy oblouk

z n¢j vytvari specificky typ ambivalentniho (anti)hrdiny. Strazci Galaxie zduraziuji



rodinné hodnoty, proto se na rozdil od ostatnich filmit MCU zabyvaji vyvojem
rodinnych vztaht, které hrdiny poznamendvaji bolestmi a traumaty. Téma rodiny
usnadnuje navazat propojeni s divaky. Hrdinské cesty Petera Quilla jsou si v obou
filmech velmi podobné. Kromé nalezeni nové nahradni rodiny se Peter v jednotlivych
filmech vypotadava s traumaty zptsobené rodici (v prvnim dile matkou, v druhém
biologickym otcem). Stava se V pfibéhu archetypem bezmoci, coz ale opét
vyzdvihuje dva hlavni rysy jeho postavy: je chybujici ¢lovék a musi byt zachranén
svou rodinou. Svym spolecenskym postavenim jsou Strazci antitezi a Stiny Avengers.
Dokonce existuji mezi jejich charaktery paralely — Steve Rogers i Peter Quill jsou
postavami mimo svuj ¢as a domov, z ¢ehoz prameni jejich bolesti. Quill jako jediny
protagonista nepiezil nahodnou selekci. Jeho Vzkiiseni, pokud k nému dojde, bude

tedy doslovné.

VSsichni protagonisté vice ¢i méné nasleduji vzorec Hrdinské cesty. Nekdy
jejich faze splyvaji, jindy jsou piehozeny ¢i zabiraji v narativu vice ¢asu nez jiné.
Nejvétsim charakterovym vyvojem si projde Thor, protoze zaroven toho nejvice
ztratil. Kvuali Infinity Wars, filmu, ve kterém se objevili téméf vSichni predstaveni
superhrdinové, muselo Marvel Studios naplanovat posuny svych hrdind mezi
fikcemi, aby nakonec byli vSichni ptiblizné ve stejném modu a mohli tak rovnocenné
vystupovat v jednom filmu, ve kterém se vSichni nachazeji v mezich tragické vysoké
a nizké mimésis. Piedevsim u Thora byl tento posun nutny, z divodu odmitnuti
Marvel Studios pokraCovat v shakespearovské identit¢ jeho postavy. Kapitan
Amerika se pfesunuje v modech od romantického, kdy v prvnim filmu vidime, jak
vznikla jeho legenda a v dalsich, jak postupné selhaval jako vidce a propadnul se az
do nizkého modu. Naopak Peter Quill se v médu nizké mimésis pohybuje od zacatku,
jeho proména tak nebyla nutnd. Dalo by se také spekulovat, Ze za malou proménou
jeho charakteru mize fakt, Ze jeho postava ucinkuje pouze ve tiech ansamblovych

filmech.

Podobné posuny hrdini ale popsal jiz Campbell. Komedie se $tastnym
koncem je transcendenci tragédie, kdy subjekt posunul tézisté dirazu. Objektivni svét
se mize jevit stale stejné, ale neni tomu tak. Pro Campbella jsou komedie a tragédie
vyjadienim jednoho mytologického motivu a prozitku: klesani (kathodos) a stoupani
(anodos). Je to zZivot a hrdinové jej musi poznat a milovat, maji-li byt pomoci katarze

oCistény od hii$né nikazy a smrti. Uelem mytologie je dle Campbella ,,0odhaleni



konkrétniho nebezpeci a metody temné vnitini cesty od tragédie ke komedii.* Hrdina
se musi ponofit do hloubek, kde ptekond temny a neznamy odpor, jez je potieba
pouzit pro proménu svéta. Zustane navzdy ohyzdné zmrzacen, ale nakonec se
vSechny sféry svéta uklidni a zjednotvarni.*® Jak bylo napsdno vySe, nasi
protagonisté zrovna prochazeji katarzi. Nachdzeji se na nejtemnéjSim bodé své
existence a jak jejich ptibéh skon¢i exaktné netusime, ale jak Campbell napsal:

,.Stejné jako §tastné rodiny, i viechny myty a spasené svéty jsou si podobné. 33!
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Abstrakt:

Tato diplomova prace ma za kol sledovat tfi vybrané protagonisty franSizy Marvel
Cinematic Universe, ktery adaptuje komiksy Marvel do filmové podoby. Selektovani
byli Thor, Kapitain Amerika a Peter Quill. Ti spole¢né vystupuji minimalné v jednom
filmu. Pfedmétem prace je prozkoumani, jak tito protagonisté naplnuji archetypalni
vzorec chovani hrdiny za pomoci dvou poetik: Cesty hrdiny a tematickych modu.
Cesta hrdiny byla zkoumana za kombinace ptistupu dvou autorti, Josepha Campbella
a Christophera Voglera, tematické mody patii mezi jeden ze Ctyt esejii od Northopa
Frye. V praci bylo pomoci aktualizacni a srovnavaci analyzy zjiSténo, Ze struktuie
hrdinské cesty v riizné mife odpovidaji nejen samostatné filmy protagonistl a jejich
piib¢h jako celek, ale cely koncept MCU. V druhé roviné analyzy diky aplikaci
fikénich modi bylo zjisténo a popsano, jak vnéjsi vlivy ovliviiovaly Hrdinské cesty
protagonistil. Ty se postupné k sobé tematicky ptiblizovaly, aby spolu postavy mohly

interaktovat bez kolize fikénich moda.
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Abstract:

This diploma thesis has a goal of following the three selected protagonists of the
Marvel Cinematic Universe franchise, which adapts Marvel comics into films. Thor,
Captain America, and Peter Quill were selected. They appear all together at least in
one film. The subject of this thesis is to analyze how the chosen protagonists fulfill
the hero’s archetypal behavioral formula with two poetics: the hero’s journey and
fictional modes. Hero’s journey was combined with two author’s approaches: Joseph
Campbell and Christopher VVogler, while fictional mods are one of the four essays of
Northrop Frye. Using comparative and contemporizing analysis was found out, that
not only individual films and whole stories of protagonists fulfill the structure of the
hero’s journey, but also the whole concept of MCU. In the second level of analysis
was determined and described how external influences influenced hero’s journeys of
selected protagonists thanks to the application of fictional modes. With each film, the

journeys of the protagonists are gradually similar in fictional modes.
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