Deskova hra

NAUC ME ZNAT ZIVINY*



HERNI PLAN

CERNE UZEMI

= uzemi ,smrti”, kde se hraci, v pripade, 2,e
se sejdou na jednom policku VYHAZUJI.
Vyhozeny hrac jde opet na START

= uzemi ,klidu®, kde se take vyhazuje, ale
vyhozeny hracC nejde s figurkou na START,
nybrz na zelene policko na hradbe

(tzv. zachytny bod)



PRAVIDLA HRY

Vsichni hracCi maji 1 figurku a zacinaji na startu.

Zacina nejstarsi hrac a dale se pokracuje ve smeru
hodinovych rucicek.

Aby mohl hrac nasadit, musi na hraci kostce hodit
6 nebo 5 nebo 4.

Z policka START se na zacCatku hry hazi 3x.
Behem hry uz vzdy jen jednou.
Vyjimku tvori hod sestky, kdy hrac po spravné
odpovedi pokracuje dalsim hodem ve hre.

Cilem hry je dostat se do cile jako prvni.



= poli¢ko bez funkce

= stoji-li hra¢ na Cerveném policku, bere kartu a odpovida na otazku.
Zna-li odpoved’, ziistava na misté a ve hire pokracuje dalsi hrac.
Nezna-li odpovéd’ nebo odpoveédél chybné, tak se vraci o 5 poliCek zpét.
Poté ve hie pokracuje dalsi hrac.

POZOR! V pfipadé, Ze se hrac vraci a na daném policku jiz nékdo stoji, tak spoluhrace
vyhodit nemiZze = NemuZeS vyhodit, jestlize couvas!!! Bylo by to nefér!
BohuZel se v takovy moment on sdm musi vratit na START, jakoby byl vyhozen.

= imunita na jednu z nasledujicich otazek

Ma-1i hrac¢ imunitu a nebude béhem hry znat odpovéd’ ¢1 odpovi Spatné,
tak se nevraci, ale zustava na miste.

Imunitu ve hie predstavuje CECKO , které si hra¢ vezme z misky, ale po
uplatnéni imunity jej vrati do misky.

= zachytny bod na hradbé

Pokud se dostanes za zachytny bod, uz se v pripad€ nezdaru
nevraci$ zpet na START, ale na toto zelené policko.

Na zeleném policku muze stat vice hrac¢t najednou — zde se nevyhazuje.




Karty s otazkami:

Po vylosovani a vyreseni otazky hraCem se karta
dava do spodu balicku.

V pripade, ze hrac odpoved nezna nebo odpovi
chybne, tak spravnou odpoved doplni spoluhrac,
ktery hral pred souCasnym hracem (pokud ani
ten nevi, odpovida dalsi hrac proti smeru
hodinovych rucCicek).

Hrac, ktery v této ,nahradni
otazce" bude znat odpoved, ziska
imunitu (cecko).

Nevi-li odpoveéd zadny z hracu, pokusi se vsichni
spolecne nalezt odpoved v sesitu, v prezentaci,
na internetu nebo konzultaci s ucCitelem.



Zmena pravidel vyhrazena

Preji prijemnou opakovaci
zabavu
©



