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Prostredky platformy .NET pro zpracovani dat a
zajiSténi datové perzistence

Souhrn

Hlavnim cilem této prace je piedstavit prostfedky .NET Frameworku vyuzitelné pfi
implementaci desktopové aplikace v jazyce C#, kterd perzistentné¢ ukladd data jak do
souborii na samotném operacnim systému Windows, tak do databaze Microsoft SQL
Server. Navazujicim vedlejSim cilem je na zaklad¢ teoretické Casti navrhnout a
implementovat pokladni a skladovy systém s diirazem na vyuziti soubort, databazi a
standardnich knihoven pro bézné operace s daty. Prace se dale zabyva pouzitim rGznych
formata pro uloZeni dat, v projektu pfedev§im XML a problematikou jejich zpracovani.
Kromé¢ sledovani vySe zminénych cild, prace také hodnoti vyslednou aplikaci a uvadi dalsi

navrhy na jeji zlepSeni a rozsiteni.

Kli¢ova slova: C#, Microsoft, NET Framework, data, soubor, databaze, Visual Studio,
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1 Cil prace

Hlavnim cilem této prace je nejprve ptredstavit knihovny a vyvojové nastroje platformy
NET a zplisob jejich vyuziti pfi persistentnim ukladdni a nasledném zpracovani dat
s vyuzitim jazyka C#. VedlejSim navazujicim cilem prace je vyuzit ziskané teoretické
znalosti knihoven, nastrojli a jazyka C# k navrhu a implementaci Pokladniho a skladového
systému (PASS), na kterém jsou popisované postupy dany do souvislosti. Prace poskytuje
piehled tématiky vztahujici se predevsim k souborovému a databazové-relacnimu uloZeni
dat a dale se soustiedi na pfistup k datim z riznych datovych zdrojl, stejné tak jako na

préci s témito daty.

2 Metodika

Metodika teoretické Casti prace je zalozena na studiu odborné literatury tykajici se

platformy .NET, konkrétné pfedevs§im oblasti prace se soubory a databdzemi. Na zaklad¢



analyticko-syntetického pfistupu k odborné literatuie je uveden teoreticky ptehled
knihoven, jejichz znalost je nezbytnym pfedpokladem pro uspéSnou implementaci

vysledné aplikace.

Metodika praktické casti prace je zalozena na autorové volbé jednotlivych funkcionalit
programu, které jsou zaznamenany prostfednictvim Use Case diagramu. Po provedeni
tohoto navrhu autor piejde k navrhu databazového schématu a datové normalizaci.
Nakonec autor pfistoupi k samotné implementaci softwaru s vyuzitim standardnich
vyvojatskych nastroji platformy .NET. Konecné publikaci aplikace predchazi proces

nasazeni a testovani.

3 Uvod

V dnesnim uspéchaném svété 21. stoleti, jak by fekl klasik, neni nic ¢astéjSiho nez zména.
Ze vSech stran se na nas v dnes$ni informacni spolecnosti vali mnozstvi zprav, kterym
chceme nejenom porozumét, ale také je i zaznamenat, mezitim co se nam okolni svét méni
pod rukama. V této dynamické dob¢ je o to slozit§jsi s daty pracovat tak, aby korektné
odrazela okolni nestaticky svét. Data, kterd jsou zobrazenim informaci, ¢asto ukladame
proto, aby nam v budoucnu pomohla odpovédét i na pomémé abstraktni otazky. Usp&iné
fungovani dne$nich podnikt, at’ uz soukromych ¢i vefejnych, je zalozeno na datech a
interpretaci téchto dat. Na rozdil od dob minulych se podniky nemohou jiz spolé¢hat na
tradiéni manualni zdznam dat, nebot v mnoha situacich je data potfeba zaznamenavat
spojité, a to jiz neni pochopitelné v silach zaddného cloveka. Proto se v soucasnosti
spoléhame na pocitace a pocitacové programy, které tuto praci odvadéji za nas a je ziejmé,
ze kvalitni navrh, implementace, vhodna volba technologie a technickych prostiedkd hraje
velmi dileZitou roli pfi ukladani a zpracovani dat, pficemz je podstatné, aby data byla co
nejméné nachylnd k poskozeni, vérohodnd, zabezpeCend a piedev§im persistentni.
Prostfednictvim této prace se snazim ukazat, ze platforma .NET spolu s jazykem C# je
vhodnym néstrojem pro realizaci systémi, které jsou schopny efektivnim zpisobem

nakladat s mnozstvim dat a napliiovat informacni potieby svych uZzivateld.



4  Clenéni prace

4.1 Teoreticka Cast prace

Teoreticka Cast prace se nejprve obecné vénuje problematice prace s daty a predstavuje
hlavni pfistupy k realizaci datové perzistence. Nasledn¢ se prace zabyva platformou .NET,
jazykem C# a vyvojarskymi prostiedky pro tvorbu aplikaci. Nakonec prace popisuje
techniky a prostfedky platformy .NET pro praci sdaty jak v paméti pocitace, tak i

v souborech a v databazi.

4.2 Prakticka ¢ast prace

Praktickd ¢ast prace se zabyva navrhem a implementaci pokladniho a skladového systému

s dirazem na praci se soubory a databazi.

5 Vysledky a diskuse

Instalace Pokladniho a skladového systému (PASS) spolu s lokdlni databazi zabira asi 200
MB (bez .NET Frameworku) a da se proto bez problému nainstalovat nejen na stolni
pocitace, ale i na mensi pfenosna zafizeni s omezenou paméti, v tomto piipadeé nejspise
tablety s operaénim systémem Windows. Vyuziti tohoto programu na zatizenich s mensimi

obrazovkami nahrava i ¢aste¢na responzibilita aplikace.

Jako vychozi moZnost uloZeni dat je v programu nastaveno pouziti lokalni databéaze
(LocalDB 2014), coz je dle MSDN prosttedek uréeny spiSe pro vyvojare nez pro nasazeni
do redlného provozu, protoze piinasi fadu omezeni, napiiklad nemoZnost soucasného
pristupu vice uzivateli do jedné databaze. Za predpokladu, Ze se bude tento produkt
predvadét zakaznikovi, nebo bude pracovat pouze v rezimu pouze jedné pokladny, daji se
tyto nevyhody zanedbat. Pro realné pouziti aplikace v praxi by ve vSech ostatnich
scénafich méla dominovat volba plnohodnotné databaze, kterou program PASS podporuje
také. Lokalni databaze by mohla poptipad¢ slouzit jako databaze zalozni pro piipad ztraty

spojeni se serverem a po navazani spojeni by doslo k synchronizaci dat.



Hypoteticka moznost vyuziti projektu PASS v praxi v jeho aktualni podobé je spise
nepravdépodobnd, vzhledem k zavedeni elektronické evidence trzeb, které probehlo
Vv prosinci roku 2016. Zminéna absence funkcionality pro praci s EET snizuje pouzitelnost
programu V praxi, ackoliv rozsifeni programu o modul pro komunikaci s EET by bylo
relativné snadno realizovatelné, protoze aplikace v aktudlni podobé eviduje prodeje
nejenom do XML, ale piedevSim do spolecné databdze. Navzdory fecenému, program
poskytuje solidni zéklad pro pokladni a skladovy systém pro nasazeni v soukromé sféte,
zejména pro svou schopnost evidovat vyrobky, generovat tctenky a ukladat je do mistni
nebo centralni databdze, vést systém uzivatelll s odstupnovanymi pravy, podporou vice
pokladen, c¢astecnou responzibilitou, intuitivnim uzivatelskym rozhranim a snadnou

standardni instalaci.

6 Zavér

Hlavnim cilem teoretické ¢asti prace bylo piedstavit prostfedky .NET Frameworku
vztahujici se k souborovému a relacné databazovému ulozeni a zpracovani dat. Kapitola
3.1 tyto dva hlavni piistupy nejprve obecné rozlisila a kapitoly 3.2 a 3.3 poskytly nezbytny
zaklad pro pochopeni prostfedi .NET Frameworku a jazyka C#. Nasledujici kapitola 3.4 se
vénovala jiz samotné implementaci perzistence dat prostfednictvim jak soubortl, tak i
databazového systému. Nakonec kapitola 3.5 ptedstavila moznosti platformy .NET a
jazyka C# tykajici se pristupu k datim a jejich zpracovani, predev§im prostfednictvim

jazyka LINQ.

Navazujicim cilem prace bylo vyuzit popsanych prostfedki k implementaci pokladniho a
skladového systému, ktery pracuje s daty jak prostfednictvim samostatnych soubort, tak i
databaze. Tento cil byl naplnén ve ctvrté kapitole této prace, jejimz vystupem je navrh a
implementace Pokladniho a skladového systému (PASS), ktery vyuzivd vétSinu

popisovanych prostiedkt a realizuje jejich prostfednictvim perzistentni ukladani dat.

Na zakladé faktu, Ze platforma .NET predstavuje velice rozsahly komplex knihoven,
vyvojovych nastrojii, podporovanych programovacich jazykl, méa voln¢ dostupnou a
srozumitelnou dokumentaci a mnozstvi prostiedkli pro zpracovani dat a zajiSténi datové

perzistence, které¢ byly popsany v teoretické ¢asti a vyuzity v Casti praktické, jsem dosel



k zavéru, ze tato platforma spolu s jazykem C# poskytuje vice nez dostatecné kvantum

kvalitnich a vhodnych prosttedkt pro realizaci datové perzistence a zpracovani dat.
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