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Cil prace: Cilem prace je porovnat Spring Framework a Java EE, jejich architekturu, ¢asti a
uzivani podle uré¢ené metodologie. Frameworky budou také porovnany na vzorové

aplikaci, kde budou vidét praktické rozdily mezi nimi.
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (praxi)

Vyjadreni k vysledku antiplagiatorské kontroly:

Automaticka kontrola systému Theses vykazuje podobnost 7%, ale pfi manuélni kontrole nebyly zadné prohresky
proti citaéni etice identifikovany. Z&asti se jedna o podobnosti oficidlnich Gvodnich stranek prace (predsadka,
podékovani), ¢ast prekryvu je v oblasti obsahu, kde se jedna o podobnosti s pracemi pojednéavajicimi o jedné,

¢i druhé popisované technologii a podobny pfedmét a nazev kapitol je pochopitelny. U zbylych pasazi je vSude

uvadén zdroj a podobnost vzniké tim, Ze bylo ze citovano ze stejnych a obecné pouzivanych aktualnich zdroju.

Diléi pripominky a naméty:

K praci nemam zavazné pripominky, jen v zavéreéném odstavci prace na s. 54 doslo dle mého nézoru k pfehozeni
POST a GET metod. Dle tabulky na s. 52 je Spring je lepsi v POST a Jakarta EE v GET.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znidmky:

P1i vybéru vhodné technologie pro tvorbu backendu, webové aplikace nebo webového API vyvojari ¢asto stoji
na platfromé Javy pred otdzkou, zda sdhnout po referenénim enterprise frameworku Java EE (nyni Jakarta
EE), nebo open source konkurenci v podobé Spring Frameworku. Cilem této zavéretné prace bylo podivat se,
jak si oba néastroje vedou, pokud se v nich pokusime vytvofit aplikaci se stejnym zadénim a vytvoirime jim
odpovidajici prostiedi tak, aby se eliminoval vliv dalsich technologii (web kontejner, cache, databazovy systém
apod.). Student toto zadani uchopil aktivné a ihned po piihlaSeni tématu se pustil do prace. Své vysledky

prubézné konzultoval, peclivé obé technologie sestudoval a v praci stru¢né predstavil. Opravdu intenzivni tsili

vénoval jak navrhu vzorové aplikace, tak hlavné nastaveni konfgurace serveru tak, aby se vyhnul vyznamnému



ovlivnéni vysledki jinymi vlivy (viz napf. zmihovana konfigurace WildFly aplika¢niho serveru). Vysledkem je
prehledné a zasvécena préace, kterd v zavéru ukazuje, Ze technologie podéavaji v béznych tulohach prakticky
vyrovnané vysledky a vyvojar pravdépodobné neudéla chybu, pokud sdhne po libovolné z nich. Prace je cenna
i pro uplné zacateéniky v problematice programovani na backendu, protoze jeji styl je velmi dobfe ¢tivy s
pfiméfenou mirou detailu. Prace splhuje pozadavky metodickych pokynt a plné pokryva tkoly vytéené v zadani

prace.

Otazka k obhajobé:

Po absolvovani vsech pokust a testi, ktera z technologii je vAm v soucasnosti blizsi a vybral byste si ji pro dalsi

projekt (pokud by byl vybér na vas)?
Praci doporucuji k obhajobé.
NavrZena vysledna znamka: A - vyborné
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