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ABSTRAKT
vita S., 2019: Didaktické hry v ramci zahradni pedagogiky. Diplomova prace.
Pedagogicka  fakulta  JihoGeské  univerzity, Ceské Bud&jovice, 54 s.

Klic¢ova slova: vyukové metody, didaktické hry, zahradni pedagogika, pfirodopis

Cilem prace bylo vypracovat soubor didaktickych her pro vyuku piirodopisu
vhodnych pro realizaci na Skolni zahrad€. Hry byly navrzeny pro $ir$i meziptedmétové
vyuziti pro druhy stupen zakladni Skoly. Prace je tvofena dvéma ¢astmi. Prvni teoreticka
¢ast byla zpracovana jako literarni reserSe pomoci Ceskych a némeckych dostupnych
zdroji. Prakticka cast obsahuje soubor her, tvofeny metodikami pro ulitele. Ke kazdé hie

byly samostatnd vytvofeny pomiicky. Ctyfi navrzené hry byly ovéfeny v praxi.

ABSTRACT

Vita S., 2019: Didactic games within garden pedagogy. Diplom thesis, Faculty of
Education, Univerzity of South Bohemie, Biology Department. Ceské Bud&jovice, 54 pp.
Keywords: teaching methods, didaktic games, garden pedagogy, biology

The aim of this work was to create a set of didactic/methodological games for
teaching biology, that would be appropriate to be realized on school gardens. The games
were constructed for the broader cross-curricular usage within the secondary schools. The
thesis consists of two parts. Firstly, the theoretical part was processed as literary research
with the use of available Czech and German resources. Secondly, the practical part
contains a set of games, complemented by methods for teachers. There were special aids

created for every single game. Finally, four of the games were verified in practice.
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8 PRILOHY



1 UVOD

SoucCasna doba se stale vice zabyva problematikou atraktivity vyucovaciho
procesu. Existuje celd fada organizac¢nich forem a aktiviza¢nich metod, které probouzeji
v Zacich motivaci a zajem o u¢ivo. Jiz J. A. Komensky poukéazal svym mottem ,,Skola
hrou® na moZnost vyuziti her pii vyuce. VZzdyt cloveék travi velkou ¢ast svého zivota prave

hrou. Pomoci ni se miize mnohému naucit a soucasné je pro n¢j motivaci a zabavou.

Ve své bakalarské praci jsem se vénovala badatelsky orientovanému vyucovanti,
které je jednou z mnoha aktiviza¢nich metod pii vyuce. Jeho pribéh jsem uskutec¢nila
na Skolni zahrad¢, protoze se domnivam, ze $kolni zahrada je, jak ji nazyva BureSova
(2007), ,,ucebnou pod sirym nebem ““ a nabizi zaklim ptirozeny kontakt s ptirodou. Ve své
diplomové praci jsem se rozhodla pokracovat ve vyuce na Skolni zahradé¢, ale s vyuZitim

jiné aktivizacni metody. V této praci se jedna o didaktické hry.

Predkladand diplomova prace obsahuje dvé ¢asti. Prvni ¢ast tvoii literarni reSersSe,
ktera byla zpracovana s vyuzitim dostupnych Ceskych a némeckych zdroji. ReSerSe
pojednavd o nasledujicich tématech: vyukové metody, didaktické hry, ramcovy

vzdélavaci program a zahradni pedagogika.

Praktické ¢ast zahrnuje hlavni cil této prace, tj. vypracovani souboru didaktickych
her pro druhy stupenn zakladni Skoly. Tyto hry byly vytvofeny pro realizaci na Skolni
zahradé a pro $irSi mezipredmétové vyuziti. V ramci herniho souboru byly vytvoieny
podrobné metodiky pro uéitele a piiklady materiala pro tyto hry. Ctyfi navrzené hry byly
ovétfeny v praxi na zakladni Skole ve Velesing. Efektivita téchto her a vyuky na Skolni
zahrad¢ byla u respondentil ze zdkladni Skoly ve Velesin€ ovéiena pomoci dotaznikového

Setreni.

Navrzené hry mohou slouzit jako inspirace pro ucitele, ktefi chtéji svou vyuku

udélat zajimavejsi, zabavnéjSi, hravou a kreativni pro sebe 1 pro své zaky.



2 TEORETICKA CAST
2.1 Vyukové metody

,,Pojem metoda je odvozeny z reckého slova methodos — cesta k nécemu, postup
k urcitéemu cili (lze konstatovat, Ze v obecné roviné je mozné chdpat metodu jako
rozhodujici prostredek k dosahovani vytycenych cilu v jakékoliv uvédomelé cinnosti) “
Valisova (2007. s. 189). V pedagogické roviné chapeme vyukovou metodu jako cestu
ke stanovenym vyukovym ciliim (Kalhous, 2002). Jedna se o zplisob uspotfaddani ¢innosti
ucitele a zakd, ktery rozviji vzdélanost zaki a vede ke stanovenym vychovné vzdélavacim
cilim (ValiSova, 2007). Tento vyrazny vychovny prvek zprostiedkovava v prvni fadé
zakim védomosti a dovednosti. V druhé fad¢ formuje osobnost zakii skrze nasledujici

funkce:
e funkce aktivizacni
e funkce komunikacni
e funkce osvojeni kli¢ovych kompetenci (Matiak, Svec, 2003).

,, Ucitel je profesionadl na vzdélavani a metody jsou jeho ndstroje, naradi, kterym
vkonavd svou hlavni praci® Capek (2015, s. 34). Vyukové metody se v prabéhu let
vyvijely a dale vyvijeji, a to v zavislosti na historicko—spole¢enském pozadi, kdy
jednotliva obdobi chépala proces vyucovani rizné (Skalkova, 2007). V pribéhu vyuky
nejsou vyucovaci metody vzdjemné oddélovany, uplatiiuje se jejich propojovani nebo
probihaji soubézné. Vybér metody musi byt promysleny, protoze vyrazné ovliviiuje
efektivitu vyucovaciho procesu (ValiSova, 2007). Zvolena metoda musi byt UCinnd,
a proto musi spliovat n¢kolik kritérii. Tato kritéria definoval Mojzisek (1988), ktery
spatfuje efektivitu metod v jejich schopnosti vychovavat, rozvijet poznavaci procesy,
piedavat plnohodnotné informace a motivovat zaky. Mezi dalsi vlastnosti u¢inné metody
fadi jeji pfirozenost, pouZitelnost v praxi a adekvatnost pro zaky i ucitele. Metoda vychazi
ze svych pfedem stanovenych cilii a obsahu vyuky, postihuje i osobnost ucitele a zéka.
Metody neptisobi izolovang, ve vyucovacim procesu byvaji v soucinnosti s dalSimi
didaktickymi prvky (Zormanovéa, 2012). Pokud ucitel dobfe znd vyukové metody, miize
je vyuzit v jakémkoli pfedmétu s jakoukoliv tfidou z4akd (Capek, 2015).



2.1.1 Klasifikace vyukovych metod

., V didaktické teorii se setkavame s celou radou pokusii o klasifikaci vyucovacich
metod, a to podle ruznych kritérii“ Skalkova (2007, s. 184). Utfidit takové jevy neni
jednoduché, ale ma to pro pedagoga znacny vyznam. Klasifikaci ziskava ucitel ptehled
o podstaté a funkci celého souboru metod a moZnost posouvat se od jiz zndmého k novym
metodam, které by mohly zkvalitnit jeho vyuku. Deéleni metod zapocal jiz
J. A. Komensky, dalsi ¢lenéni je uvedeno ve studiich Skalkové (1971), Mojziska (1988),
Lernera (1986), Kalhouse a Obsta (2002), Peciny a Zormanové (2009) a dalSich
(Zormanova, 2012).

Moderné&jsi pohled na klasifikaci metod uvadi Capek (2015), ktery déli metody
na ty, které ucitel znd a umi je pouZzivat a na ty, které mu nejsou blizké a nepouziva je.
Ve svém lexikonu metod uvadi metody asociacni, brainstormingové, didakticke,
dramatizacni, kognitivni, komunikacni a dal$i. Pro tuto praci byla vybrana a detailngji
zpracovana piehledn&jsi klasifikace Manidka a Svece (2003). Autofi déli vyukové metody

do tii oblasti:
1. Klasické vyukové metody
2. Komplexni vyukové metody
3. Aktivizujici vyukové metody

2.1.1.1 Klasické vyukové metody

Klasické vyukové metody sahaji svymi koteny hluboko do historie, avSak jsou
aktualni a dale pouZivané i v soucasnosti. Jejich charakteristickym prvkem je tradi¢ni
forma vyuky, pfi které ucitel, jakozto hlavni organizator a vedouci, pfedava zakim

informace.

Klasické vyukové metody dale déli Manak a Svec (2003) na metody slovni,

nazorn¢ demonstracni a metody dovednostné praktické.

., Slovni vyukové metody jsou zaloZeny na ustnim ¢i pisemném projevu. UmoZnuji
zZakam vyjadrovat sve myslenky, diskutovat o nich, argumentovat, vzndset soudy,
predkladat hodnoceni, stejné jako popisovat své viastni postoje a jednani‘ Cervenkova

(2013, s. 35). Mezi vyukové metody slovni fadime:

o Vypravéni



J Vysvétlovani

o Prednasku
° Praci s textem
° Rozhovor

Vyukové metody ndzorn¢ demonstracni preferuji ve vyuce ndzornost. Pomoci
praktického poznavani skutecnosti dochazi k osvojovani uciva (Cervenkova, 2013). Tyto

metody se déli na:

o Pozorovani predmétli nebo jevi
° Predvadéni

° Prace s obrazem

° Instruktaz

Pomoci dovednostné praktickych metod u¢ime zaky uzit dovednosti v praktickém

zivoté. K témto metodam patii:
. Napodobovani
o Metody produkéni
o Vytvareni dovednosti
o Manipulace, prace v laboratofi, experimentovani (Manék, Svec, 2003)

2.1.1.2 Komplexni vyukové metody

Komplexni metody tvoii slozité metodické komplexy, které propojuji zakladni
prvky didaktického systému, mezi které patii metody, organizani formy, didaktické
prostiedky a Zivotni situace. Mezi komplexni metody fadi Manak a Svec (2003) frontalni
vyuku, vyuCovani ve skupinach, kooperativni a partnerskou vyuku, brainstorming,

drama, projektové uceni a dalsi.

Frontalni vyuka se zamétfuje na maximalni moznost osvojeni novych poznatki
zaky. Skupina zakl pracuje na stejné praci a je fizena ucitelem, ktery zde zaujima
dominantni postaveni. Neklade se diiraz na vzdjemnou spolupraci a komunikace probiha

vétSinou formou tzv. fizeného rozhovoru, pfi kterém se ucitel pta a zaci odpovidaji.



Utiteltiv vyklad je provazen zapisem na tabuli a demonstraci piikladti (Manak, Svec,

2003).

Skupinova vyuka je charakteristickd rozdélenim zakti do menSich skupin
a zaméfenim se na jejich individualitu (Kalhous, 2002). Zaci mohou mezi sebou
spolupracovat v ramci kooperativni vyuky, a tak se u¢i vést diskuzi, obhajovat sviij nazor,
pomahat si a rozviji tak svou odpovédnost, kriticnost a toleranci (Skalkova, 2007). Pokud

74ky nechame pracovat ve dvojicich, mluvime o partnerské vyuce (Maiak, Svec, 2003).

Brainstorming neboli burza napadi spociva v produkci co nejvétsiho poctu
napadii, které souviseji s feSenim ukolu. Druhou Cast této metody poté tvoii premysleni

nad navrzenymi pojmy (St'ava, 2018).

Projektova vyuka je jednim z aktivizujicich postupi, ktery cili na zkuSenosti zak.
Zaci jsou postaveni pied nékolik ukold, které musi splnit. K jejich splnéni potiebuji fadu
informaci, které musi vyhledat. Zarovén je zapotfebi umét pouzit i své dosavadni znalosti
a dovednosti. Zlepsuji své komunikacni dovednosti a praci v tymu (Honzikova, Novotny,

2006).

Drama ve vychové rozviji pomoci divadelniho a dramatického uméni estetické
citéni zaka (Capek, 2015). Obecné se jednd o osobnostné socialni rozvoj zaki pomoci

prvka opirajicich se o umélecké a zaroven pedagogické pozadavky (Valenta, 2008).

2.1.1.3 AKktivizujici vyukové metody

Koncept aktivizujicich metod je vysledkem nového pohledu na pozici zaka
ve vyucovani, ktery je chapan jako rozhodujici obrat v pedagogickém mysleni (Mandk,
Svec, 2003). Aktivizujici vyukové metody patii mezi tzv. inovativni metody, které
oznaduji proces zavadéni modernich prvki do tradiéni vychovy. Zak je prostiednictvim
téchto metod stavén do centra déni a uci se tak samostatné objevovat a fesit problémy,
vyhledavat informace a nasledné je zpracovat (Zormanova, 2012). Vyzkumy potvrzuji,
ze zaci, kteti jsou aktivné zapojeni do vyuky, prokazuji lepsi vysledky (Grecmanova,

Urbanovska, 2007).

Aktivizujici metody jsou zaloZené na feSeni néjakého problému, maji velky vliv
na rozvoj tvotrivého mysleni zakd, jejich komunikace, kooperace a tymové prace. Funguji
jako vysoce aktivizacni prostfedek, ktery zvySuje zajem o ucivo. Zaroven pomaha

formovat osobnost Zaka, jeho postoje a navyky. Zak diky jejich pouziti ziskava nové



znalosti a dovednosti. Diky témto metoddm se mohou zlepSit vztahy ve tiidé

a sebepoznani zakd.

Nevyhodou téchto metod je jejich naro¢na Casova piiprava a realizace. Neni

vhodné je realizovat pii potiebé zprostfedkovani vétSiho mnozstvi informaci. Dalsi

prekazkou, kterd mlze pouziti t€chto metod ve vyuce branit, jsou samotni zaci, kteti

nemaji chut’ k uceni, jsou neukdznéni a jejich intelektova troven neni dostacujici. Pro

nckteré pedagogy mohou byt nevyhodou i1 zvySené naroky na jejich védomosti

a dovednosti (Zormanova, 2012).

Mezi aktivizaéni metody fadime metody diskuzni, heuristické, situacni,

inscenaéni a didaktické hry (Manak, Svec, 2003).

Diskuzni metody jsou charakteristické aktivnim pouzitim komunikace mezi
zakem a ucitelem a zaky navzdjem. Dochdzi pfi nich k vyméné nazori
a zkuSenosti prostfednictvim kladeni otdzek a odpovédi (Pecina, 2008).
V podstaté se jedna o komunikaci nad urcitych tématem mezi skupinou jedincii
(Maidk, Svec, 3003) Jejich pouzitim dochazi k pfemysleni nad uéivem a rozvoji
komunikaéni kompetence. Zak dokaze vyjadit vlastni nazor a zaroveti pfijmout
ten cizi (Zormanova, 2012). Predpokladem pro uspésnou diskuzi je zvoleni
vhodného tématu, které vzbuzuje zajem o komunikaci. Diskuze probihd v pfedem

uréenych fazich:

1. predstaveni tématu
2. vymeéna nazord
3. argumentace, zdvodnéni

4, shrnuti vysledkt (Manék, Svec, 2003)

Heuristické metody a metody FeSeni problémi se 1isi od tradi¢ni vyuky tim,
ze ucitel nezprostiedkovava zakim informace piimo, ale vede je k jejich
samostatnému osvojovani. Heuristika pochéazi z feckého slova heuréka, které
znamena: objevil jsem, nalezl jsem (Manék, Svec, 2003). Heuristické metody se
tedy zabyvaji feSenim néjaké svizelné situace nebo problému, k jehoz vyfeSeni
ale zaci neznaji cestu. Jejich ukolem je tedy najit nejefektivnéjsSi feSeni

(Cervenkova, 2013) Ugitel zde zaujima funkci pozorovatele a radce. Mezi tyto



metody se fadi problémova metoda, metoda praktickych praci nebo badatelsky
orientované vyuCovani (Zormanova, 2012). Badatelsky orientovanym

vyucovanim (BOV) se vice zabyva autorka ve své bakalarské praci (Vitt, 2016).

. Situa¢ni metody neboli metody ptipadové predstavuji konkrétni
problémovou situaci z redlného Zivota, kterou maji Zaci za ukol vyfesit spojenim
jejich védomosti, nazorti a postoju (Kalhous, 2002). Situace nabizi nékolik feSent,
cilem je vybrat to nejdokonalejsi (Cervenkova, 2013). Zamérem této metody je
pfimét zaky ke komunikaci, k vyhleddvani informaci a k pfemysleni nad danymi
postupy (Zormanova, 2012). Dal$im pfinosem je uceni se rozhodovat, které zaci
vyuziji v kazdodennich situacich a propojovani mezipfedmétovych vztahi

(Kalhous, 2002).

o Inscenaéni metody vznikly jiz ve starém Rimé a jejich velkym zastincem
byliJ. A. Komensky (Pecina, 2008). Inscenacni metoda spoc¢iva v feseni uritych
situaci pomoci hrani roli. Jedné se o pouziti dramatickych prvka ve vyuce, diky
kterym se zaci uci vyjadfovat své nazory a postoje (Kalhous, 2002). V uméle
vytvofenych podminkach se zaci pokouseji ztélesnovat své piidélené role pomoci
improvizace (Cervenkova, 2013). Hranim roli si Ize nacvi¢ovat jednani v riiznych
Zivotnich situacich a ugit se jim porozumét. Zak si zabavnou formou osvojuje
a upeviuje ucivo. Vyucujici si musi pfedem stanovit cile a casovou dotaci hry
(Zormanova, 2012). Dulezité je nechat zaky dobrovolné rozhodnout, jakou roli
cht¢ji hrat a dat moznost od role odstoupit. Jen tak se dokaze zdk s roli
identifikovat (Kalhous, 2002). Po ptfedvedeni inscenace je zapottebi ji zhodnotit

nejlépe pomoci diskuze (Zormanova, 2012).

o Didaktické hry budou v této praci detailnéji zpracovany v nasledujici

kapitole.



2.2 Hry

Nejen ramcové vzdélavaci programy, ale i nezdzivnost tradicni vyuky vnesly
do soucasného vzdelavani potiebu hledani novych metod a postupt, které by zaky vedly
k samostatnosti, kreativité, komunikaci atd. K naplnéni stanovenych kli¢ovych
kompetenci se aktualné pouziva mnoho prostiedkll, mezi které fadime i didaktické hry.
Prevladajici nadzor nekterych kantorli, Ze hra je pouhd détska kratochvile, 1ze snadno

vyvratit (Sochorova, 2011).

Hrami a jejich plsobenim na jedince se v historii zabyvalo jiz mnoho jmen
(Platon, J. A. Komensky, J. J. Rousseau a dalsi). Myslenku ditéte stojiciho v centru déni
1ze pozorovat az od 19. stoleti, ve kterém vznikaly prvni teoretické zminky o smyslu her

a jejich vyuziti (Sochorova, 2011).

Hra pfedstavuje pro Clovéka jednu ze zakladnich forem lidské c¢innosti, kterd
rozviji jeho zakladni psychické funkce a procesy. Mezi tyto Cinnosti dale patii uceni,
prace, odpocinek, mezilidskd komunikace a kultivace uménim (Zelinova, 2007).
.,V obecném pojeti lze hru chapat jako soubor seberealizacnich aktivit jedincii nebo
skupin, které jsou vazany danymi a smluvenymi pravidly a jejichz primarnim cilem neni
ani materialni zajem ci uzitek* ValisSova (2007, s. 207). Pojem ,,hrat si* ptredstavuje
dobrovolnou, nenucenou ¢innost, pfi které¢ si jedinec muize odpocinout od vsednich
starosti a vaznych situaci (Bauer, 1995). Vyznam hry a jejiho pouZiti 1ze nalézt u déti
kazdého véku (Kotrba, Lacina, 2007). Herni aktivity jsou doprovazeny pozitivnimi
emocemi a silnou motivaci (Einsiedler, 1999). Mezi dalsi herni aspekty patii podle Prichy
(2001) aspekt poznavaci, procvi¢ovaci, emocionalni, pohybovy, socialni, terapeuticky
a dalsi. Kotrba (2015) uvadi, Ze hra musi mit jasné¢ vymezena pravidla a jejim hlavnim
cilem je se pobavit, zahrat si a ziskat hezky zazitek. ValiSova (2007) dodava, Ze je potteba
rozlisit hru od soutéze, protoze prvotnim cilem soutéze je urcit potadi t€astnik. Pomoci
hry mohou Zaci rozvijet svou osobnost, ziskavaji potfebné zivotni zkuSenosti, uci se
komunikaci, zkousSeji si nové role a cvici svou pamét, kreativitu a logiku (Sochorova,
2011). Spravny pribéh hry je zavisly na zkuSenostech, védomostech a pfipravenosti

ucitele (Kotrba, Lacina, 2007)



2.2.1 Didaktické hry

., Pozitivni vyznam hry v procesu uceni nemohl uniknout ani didaktice jako védé
o vyucovani a vzdelavani. Z mnoha typii her se tak vyclenila specificka forma hry — hra
didaktickad “ Dvorakova (2015, s. 97). Ta ptedstavuje snahu o alternativni pfistup k vyuce
a zaznamenava v poslednich letech velky uspéch (Kalhous, 2002). Jedna se o zvlastni typ
her, které se piizpusobuji pedagogickym cilim a pii jejich spravném vedeni si zéci
neuvédomuji jejich cilovou orientaci (Manak, Svec, 2003). Tato dobrovolna aktivita cili
na rozvoj a aktivizaci zdka a vede k osvojeni a upevnéni uciva (Zormanova, 2012).
Didakticka hra je cilené a fizené u€eni hrou. Rozviji poznavani, védomosti a dusevni
procesy zaka. Zaci se uéi pii hie dodrzovat pravidla. To podporuje jeho socializaci
a sebekontrolu (Sochorova, 2011). Kazda didakticka hra by podle Mandka (1997) m¢la

byt slozena z nasledujicich komponent:
o didakticky cil
o pravidla
o obsah

Pomoci didaktického cile si stanovuje vyucujici vysledek, ke kterému chce
v hodin¢ zéka dovést. Hra musi byt ohrani¢ena ur¢itymi pravidly, ktera stanovuji pribéh
a podminky hry. Obsah hry musi byt pfitazlivy a mit silny motivaéni uc¢inek, aby zéka
zaujala a bavila (Mandk, 1997). Pavlasovéa (2014) uvadi ptilezitosti vhodné k vyuziti
didaktickych her v hodin€ ptirodopisu. Jedna se o zabavné opakovani uciva, odpoc¢inkovy
prvek nebo odména pro zaky, ktefi jsou diiv hotovi s pfidélenou ulohou. Hra se muze
odehravat ve skolni t¥ide, v télocvi¢né i v pfirodé. Hru je nutné fidit a na zavér vyhodnotit.
Ucitel miiZze plisobit jako hlavni organizator, ale také pozorovatel (Pricha a kol., 2001).
Dilezité je, aby ucitel plnil svou roli spravné. Musi projevovat angazovanost a zajem,
naslouchat Zakiim a dat jim dostatecny €as na plnéni uloh. Musi umét odhadnout hranici
mezi vedenim hry a rozvojem samostatnosti u zaki. Dba na zapojeni vSech zaku
a reguluje tempo hry (Sochorovéd, 2011). Didaktickd hra je vhodnd pro vSechny
vyucovaci predméty. Jeji nevyhodou muize byt ovSem narocna pfiprava vyuky, v niz se
ma hra realizovat. Vyzaduje diikladné promysleni pribéhu a organizace hry, materialni
zajisténi a pripravu zaka (Kalhous, 2002). Pied realizaci hry by mél vyucujici dodrzet
nasledujici kritéria podle Kyriacoua (1996):

e hra musi odpovidat véku a vyspélosti zakt
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e pouzit hru jako prostfedek opakovani, nikoliv jako uceni se nov¢ latce
e tvofit vyrovnané skupiny zaka
e stiidat hry, které maji rozdilny charakter
Spravné pouziti hry zvySuje soustfedéni zaki a mlze zapficinit 1 vznik sympatii
k danému prfedmétu (Petty, 1996). Diky hrani mohou byt zlepSeny vztahy mezi zdky
ve tfidé (Cervenkova, 2013). Dle dotaznikového Setieni Tikalské (2008), ktera se snazila
zjistit, kterym vyukovym metodam davaji zaci ptednost, vychazi, ze hry a soutéze jsou

nejvice atraktivnimi metodami. Naopak vyklad a prednasku, které jsou dosud na Skolach

nejpouzivanéjs$imi metodami, preferovalo nejméné respondentl (Zormanova, 2012).

2.2.2 Klasifikace didaktickych her
Sestavit vSeobecny pichled didaktickych her je pomérné obtizné, proto je mozné
najit mnoho klasifikaci, které jejich autofi rozdéluji do riiznych kategorii (Manak, Svec,

2003). Pro tuto praci bylo nékolik klasifikaci vybrano a nésledné popsano.

Podle délky trvani déli Kotrba (2015) hry na:
e kratkodobé (trvaji jen nékolik minut)

e dlouhodobé (mohou probihat hodiny, dny i cely Skolni rok)

Zormanova (2012) tfidi hry dle mista konani na:
e hry konané ve tiidé
e hry v pfirodé,
e hry v klubovné

e hry na hfisti

Kotrba, Lacina (2007) déli hry podle jejich tcelu na:
e hry opakovaci
e hry pohybové
e stresové situace

e hry rozvijejici socialni a jiné dovednosti

Dle vz4jemného plisobeni zakl navrhuje Kotrba (2015) déleni her na:
¢ interakéni
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e neinterakcni
Pfi interakénich hrach dochazi ke vzijemnému ovlivilovani mezi zaky, diky jejich
spolupraci, komunikaci a jednéni. Pfi neinterak¢nich hrach hraje kazdy zak sam za sebe.
Podle jejich zaméteni 1ze hry rozdélit na pohybové, které zvysuji pozornost zakd,
hry zamétené na rozvoj dovednosti nebo hry opakovaci, které slouzi k procvic¢eni
a upevnéni uciva (Kotrba, 2015).
Valisova (2007) ptedklada klasifikaci her podle druhu ¢innosti, kterd v dané situaci
prevlada. Jednd se o hry, kter¢ vedou k osvojovani védomosti, intelektovych
a pohybovych dovednosti.
Maniak, Svec (2003) klasifikuji hry do nasledujicich tfech kategorii:
e Interakeni hry zahrnuji Sirokou Skélu €innosti, do kterych patii skupinové hry, hry
s pravidly, hry zaméfené na mysleni a strategii, hry s hrackami nebo sportovni hry.
e Simulaéni hry, které nechavaji zaky hrat rizné role, pouZzivat loutky, fesit néjaky
pripad.
e Scénické hry, které predstavuji divadelni pfedstaveni, rozdil mezi hricem
a divakem a vyuZiti jeviste, rekvizit a prevlek.
2.2.3 Metodicka priprava her
Ptiprava hry musi vychazet z uréitého pedagogického zdmeru, na ktery vSe ostatni
navazuje. Prvotni ndpad, ktery inspiruje navrZzenou hru, urcuje i1 pravidla, ktera musi byt
srozumitelnd a jednozna¢né stanovovat pozadavky na chovani v§ech hraca hry (ValiSova,
2007). Tato pravidla musi byt pfesné a detailn¢ vysvétlena, aby se zamezilo pozdéjSim
neshodam, poptipadé hadkam mezi ucastniky (Kotrba, 2015). Zelinova (2007) stanovuje
Ctyfi metodické zasady, které by mél vyucujici pfed zarazenim hry do vyucovaciho

procesu uvazit:
1) Na kterou psychickou funkci hra ptisobi?
2) Pro koho je hra vhodna?
3) Jaky ma hra dopad na prozivani a mysleni ditéte?
4) Jak pisobi hra na osobnost ditéte?

Didaktickou hru je zapotifebi mit peclivé pfipravenou. Musi vést k predem
uréenym cilim, které je nutné si stanovit hned na zacatku a v zavislosti na nich si ujasnit

volbu konkrétniho typu hry (Zormanova, 2012). Pedagog musi diagnostikovat znalosti,
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dovednosti a zkuSenosti zaki, které jsou potiebné pro zvladnuti hry. DalSim dalezitym
aspektem je ureni mista konani hry, zda se bude odehravat v klasické ttid¢, laboratofi,
télocviéné nebo na kolni zahradé (Manak, Svec, 2003). U¢itel musi zvazit i asovou
dotaci hry. Kdy je vhodné ji vradmci vyucovaci hodiny realizovat a jak dlouho
(Sochorova, 2011). Nasleduje pfiprava konkrétnich pomticek, prostiedi a materidlu, se
kterymi musi byt Zaci seznameni (Mandk, Svec, 2003). Ugitel musi pfedem zvazit, kolik
prace a ¢asu mu vytvoieni pomucek zabere (Sochorova, 2011). Vyucujici si musi ujasnit
pocet ucastnikll a zda budou pracovat jako jednotlivci nebo ve skupinach. Hodnoceni
zaujima dilezité postaveni pii ptripravé metodiky hry a je nezbytné ho predstavit zakiim
na zacatku hry. ,,Nékdy staci urceni casového limitu nebo prosté mereni casu, jindy
rozhoduje kvantita vykonu. Casté je i bodovani predepsanych vykonii* (Valisova, 2007,
s. 208). Uc¢itel miize v ramci hodnoceni zéky navést pomoci otazek k pochopeni vyznamu
déja hry (Sochorova, 2011). Vyucujici se musi rozhodnout, zda bude do hry zasahovat
nebo bude jen pfihlizet jejimu prabehu. Déle musi urcit, kdo bude vedoucim hry, zda zak
nebo ucitel (Zormanova, 2012). Nez mlze vyucujici hru zafadit mezi trvalou soucast
vyuky, je vhodné hru a jeji hodnoceni vyzkouset v praxi. Pfi jejim ovéfovani pozoruje

ucitel:
e casovy limit hry
e dotazy, pfipominky a reakce zaki
o typické herni situace (ValiSova, 2007)

Nakonec je mozné vytvofit ptipadné varianty a modifikace hry (Kotrba, Lacina, 2007).

Hru je vhodné strukturovat do nésledujicich bodu podle Valisové (2007):
e nazev hry
e pomucky a material
e pravidla hry
e vzdélavaci cil
e hodnoceni
e modifikace hry

e podrobné instrukce pro ucitele
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2.3 Ramcovy vzdélavaci program (RVP) pro zakladni vzdélavani

Do vzdé¢lavaci soustavy byl v roce 2004 zaveden novy systém kurikularnich
dokumentt pro vzdélavani zaki od 3 do 19 let. Statni Groven téchto dokumenti obsahuje
Narodni program vzdélavani a ramcové vzdélavaci programy. Skolni Groven piedstavuje
Skolni vzdélavaci programy, které si tvoii jednotlivé Skoly a podle nich pak vyucuji.
Réamcové vzdélavaci programy piinesly do vyuky propojeni klicovych kompetenci
se vzdélavacich obsahem a pouZiti dovednosti a védomosti v praxi. Rdmcové vzdélavaci
programy pro zakladni vzdélavani uvadéji oCekavané vystupy a ucivo, které by meli zaci
po absolvovani zdkladniho vzdélani ovladat. Jejich cilem je naucit zdky orientace
v béznych zivotnich situacich. Motivuji pro celozivotni vzdélavani, u¢i zaky fesit
problémy, mit vlastni ndzor a umét ho vyjadiit, vedou je ke schopnosti spoluprace,

komunikacni dovednosti, k sebepoznani a k interkulturalit¢ (RVP, 2016).

2.3.1 Kli¢ové kompetence

., Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti,
postojii a hodnot dileZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého clena spolecnosti
RVP (2016). Nestoji samostatn¢, vzdy se navzajem prolinaji a jsou vysledkem jednoho

vzdélavaciho procesu. Pro zdkladni vzdélavani jsou dilezité tyto nasledujici kompetence:

» kompetence k uceni — zak ovlada ucebni strategie, uci se rad a chce se dal
vzdélavat, ovlada zékladni metody pozorovani a pokusi, rozumi obecné znamym

pojmiim, chape souvislosti, dokaze se sdm ohodnotit.

» kompetence k feseni problémii — zak chape a vnima problémoveé situace, dokaze

samostatné vyiesit problém, vyhledavat informace a kriticky ptemyslet.

* kompetence komunikativni — zak dokaze vyjadfit svlij nazor a zaroven naslouchat
nazorim jinych lidi, vyuzivd a rozumi riznym informacné¢ komunikacnim
prosttedkiim, dokdze vyuzivat technologie, vyuzivd komunikace pro tvorbu

vztahu s lidmi.

* kompetence socialni a persondlni — zdk dokdze spolupracovat, u¢i se byt
napomocny, ohleduplny a samostatny. respektuje nazory jinych, spolupracuje

ve skupin€, ma rad sam sebe.
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* kompetence obCanské — Zak se uci byt empaticky, zodpovédny, ndpomocny,
dokéze zasahnout proti nasili, chape zakony a spole¢enské normy, zna sva prava

a povinnosti, respektuje a chrani svou kulturu, zivotni prostiedi své zdravi.

* kompetence pracovni — dokaze bezpecné pouzivat pomiicky a material,
je adaptabilni, dodrzuje pravidla, k vysledkim pracovni ¢innosti pfistupuje
1 s ohledem na své zdravi a zdravi cizich lidi, ochrany Zivotniho prostiedi
a ochrany kulturnich a spolec¢enskych hodnot, své znalosti a zkuSenosti vyuziva

pro sviij rozvoj, rozumi zdkladim podnikani (RVP, 2016).

2.3.2 Mezipredmétové vztahy

Pro nasi spolecnost je stale vice zadouci schopnost propojovat poznatky vice
oborti. Izolovanost jednotlivych pfedmétt mize vést u zaka k neschopnosti porozuméni
souvislosti (Plch, 1987). Mezipfedmétové vztahy lze definovat jako didaktickou
modifikaci mezivédnich vztahu. Tak jako funguji vztahy mezi védnimi obory, je potieba
vytvaret tésné vazby 1 mezi jednotlivymi vyucovacimi pfedméty (Janas, 1985). Na diive
pojmenované mezipredmétové vztahy plynule navazuji dnes nazyvané mezipredmétové
souvislosti, které nepochybné obohacuji vychovné vzdélavaci proces (Houska, 2005).
Hledani meziptedmétovych souvislosti je prvnim krokem k integraci. ,, Integrace je podle
ramcovych vzdélavacich programii propojeni vzdélavaciho obsahu na urovni témat,
tematickych okruhi, pripadné vzdélavacich oborii oblasti. Integrovanad vyuka vyrazné
uplatnuje mezipredmétové vztahy a klade duraz na propojeni teorie s praktickym
Zivotem “ Hesova (2011). Mezipfedmétové vztahy definuje Pricha (2001) jako prosttedek
jiz zminéné mezipiedmétové integrace. Jedna se o vzdjemné vztahy a souvislosti, které

existuji mezi jednotlivymi ptredméty.

Pouzitim mezipfedmétovych vztahli nezaniknou jednotlivé predméty, ale pomoci

hledani souvislosti pfipravujeme zaka na jeho budouci zivot (Rakousova, 2008).
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2.4 Zahradni pedagogika

2.4.1 Soucasné problémy zajmu o piirodu

V soucasné dobé modernich technologii dochéazi stale castéji k odcizovani
¢lovéka piirodé (Jancarikova, 2016). Pro déti neni jiz natolik atraktivni trdveni Casu
v prirodé, kde maji moznost jednoduse ziskavat potfebné védomosti a dovednosti nabyté
prostiednictvim vlastnich zaZitk a zkugenosti. Skolni zahrada se tak stava idealnim
a zaroven dostupnym pfirodnim mistem, které tyto zminéné zkuSenosti nabizi
(Kordulova, 2012). Jednim z diivodt vyucovani na Skolni zahradé miiZze byt i napraveni
nepravdivych pfedstav o pfirodé dneSni generace, ke kterym Jancatikova (2016) tadi

napt. syndrom padajicich déti, biofobii nebo tvoieni miskoncept.

Syndrom padajicich déti vznika ptiliSnou péci rodict o své potomky. Déti nesmé;ji
béhat, skédkat, vzdalovat se. Organizuji jim €as prostfednictvim zajmovych organizaci

a déti tak nejsou schopné spontanni hry (Jancatikova, 2016).

Biofobie je pojem oznacujici strach z prirody a jejich procest. Za pficiny biofobie
povazuje Jancaiikova (2016) reklamy, které Casto vytvaii nesmyslné hrozby tykajici
se vstupu do piirody (napf. klistata) nebo nedostate¢ny kontakt s pfirodou, ktery zazivaji

dnesni déti jiz od narozeni.

Jako miskoncept povazuje Jan€atikova (2016) napt. vypoveéd ,,Uboha mysicka,
zla sova!®. Lidé nepiijimaji zédkladni pfirodni zakonitosti a souvislosti a vétSinou lituji
zivocicha, ktery je obéti a pohorSuji predatora. Neptijimaji pouziti pfirodnich materidlt

a zabijeni zvifat.

2.4.2 Skolni zahrada

Problematice Skolnich zahrad jsem se vénovala jiz ve své bakalarské praci (Vitd,
2016). Skolni zahradu povazuje Buresova (2007) za udebnu pod $irym nebem. Jedna
se o ohrani¢ené Uzemi patiici ke skole, které je ziizeno pod didaktickym zdmérem
(Sporhase-Eichmann, Ruppert, 2004). Mnoho autorti pohliZi na $kolni zahradu jako na
moderni vyukovy prostor, ktery je mozné vyuzivat pro uskutecfiovani vychovné
vzdélavaciho procesu. Zaci zde mohou objevovat, experimentovat nebo pouze pozorovat
piirodni jevy zblizka (Vacha, 2015). Skolni zahrada nabizi jednoduchy zpisob, jak
poznavat rostliny a Zivo€ichy ve vSech ro¢nich obdobich (Sporhase-Eichmann, Ruppert,
2004). Tato ziva laboratof tvoii sbirku ndzornych ptikladi, které mohou Zéci aktivné

vyuzivat a jsou pro vyuku efektivnéjsi nez obrazky ¢i umélé modely. Jedna je o prostor,
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ktery umoziiuje propojeni védomosti a dovednosti z vice pfedmétli najednou (Vacha,
2015). Skrze vyucovani na Skolni zahradé dochazi k vyvoji osobnosti, komunikativni
a socialni kompetence, zak se uci praci ve skupiné, toleranci, kreativité¢ a samostatnosti.
Mohou zde prozivat pozitivni emoce, které motivuji pro studium (Sporhase-Eichmann,
Ruppert, 2004). Cilem vyuky ve Skolni zahradé je uskutecnit zZakiim piimy kontakt

s zivou prirodou a naucit je propojit teoretické znalosti s praxi (Buresova, 2007).

Zakladnim pozadavkem, ktery musi Skolni zahrada splilovat, je jeji umisténi
piimo v arealu $koly nebo v jeji blizkosti, nejdéle viak 15 minut chiize od $koly. Skolni

zahrada musi dle Chmelové (2010) splnovat i dalsi pozadavky:

e zahrada je oplocena

e obsahuje zdroj pitné a uzitkové vody

e jeji soucasti je hygienické zatizeni, které miize byt i v budové skoly
e ma vhodny terén

e nachazi se zde sklad naradi a dalSiho materialu

K zakladnimu vybaveni patii i skleniky, pfirodni uebny a cviéné zahony. Skolni

zahradu lze rozd¢lit podle:

e biotopll na lu¢ni porosty, vodni biotop, suchy biotop (skalky), lesni biotop,
viesoviste.
e péstovanych rostlin na oddéleni: zelinafské, polnich plodin, okrasnych rostlin,

1écivych rostlin, travnich porostl, jedovatych rostlin, primyslovych rostlin,

ovocna Skolka, sad, okrasné stromy a kete.

Vhodnym oddélenim je 1 stanovisté uréené pro chov drobnych zivocichii nebo vcel.
Skolni zahrada mize obsahovat velké mnoZstvi dopliikl, mezi které patii napt. jezirko,

jestérkovnik, hmyzi past, ohnisté, budky a krmitka pro ptaky a dalsi (Chmelova, 2010).

V soucasné dobé¢ jsou Skolni zahrady opé€t hojné vyuzivany pro vyuky péstitelstvi,
ale 1 pfirodopisu a dalSich pfedmétt (Bauersimova, Kolatrova, 2005). Své misto si ale
musely Skolni zahrady v pribéhu historie obhdjit. Za prvni soustavnéjsi budovani
Skolnich zahrad se spolu s povinnou Skolni dochazkou zaslouzila Marie Terezie.
V té dobé ovSem neplnily zahrady didaktické ucely, ale slouzily pro ucitele, kteti zde

mohli péstovat rostliny a chovat zvifata. Prvni Skolni zahrada byla zaloZzena MUDr.
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Karlem Slavojem Amerlingem jako soucast moderniho vzdélavaciho zafizeni pedagogl
ve 40. letech 19. stoleti v Bud¢i v Praze. Perfektni uspotadani a slozeni zahrady zastalo
ucitelim v paméti i dlouho po jejim uzavieni. Az do druhé svétové valky se zahrady
pomalu v pozitivnim duchu vyvijely (Morkes, 2010). Zacalo se v nich péstovat
a ukazovat piirodu zblizka. Probouzela se u zakii laska k ptirodé (Storch, 1929). Po druhé
svétoveé valce méla zahrada hlavné péstitelsky vyznam. Po roce 1989 zacaly byt Skolni
zahrady odproddvany nebo piestavény na hiisté, atraktivnimi se staly jiné pfedméty nez

pestitelstvi a Skolnich zahrad zacalo zna¢né ubyvat (Chmelova, 2010).

Od roku 2016 spolupracuje pod programem INTERREG né&kolik partnert z Ceské
republiky a Rakouska, mezi které se fadi Jihoeska univerzita v Ceskych Budé&jovicich,
spolek Chaloupky, spolek Lipka, spolek Pfirodni zahrada, Vysoka Skola agrarni
pedagogiky a pedagogiky zivotniho prostfedi ve Vidni a spolek Natur im Garten (Tulln),
v projektu nazvaném EDUGARD. Tento projekt podporuje pomoci vzdélavacich
programt vyuku na Skolnich zahradéch. Jeho hlavnim cilem je trvalé zasazeni zahradni

pedagogiky do vzdélavaciho systému (projekt EDUGARD ATCZ65, 2016-2019).

., Zahradni pedagogika je vzdélavani o zahradeé v zahrade. Jedna se o praktické
enviromentalni a prirodovédné vzdelavani o zahradé a vztazich ¢i procesech
v ni probihajicich. Propojuje zahradnickou a pedagogickou cinnost “ projekt EDUGARD
ATCZ65 (2016-2019). Mazeme ji chapat jako vzdélavaci strategii, ktera jako svou u¢ebni
pomticku vyuziva prostor skolni zahrady (Desmond, Grieshop, Subramaniam, 2004).
Jedna se o inovativni pedagogicky koncept, jehoz hlavnim cilem je zvysit kompetence
zakt a jiz od zacatku v nich podporovat zajem o zivotni prosttedi (Kropf, 2014). Zahradni
pedagogika chape Skolni zahradu jako prostor, ktery je vhodny pro rozvor teoretickych
znalosti a praktickych dovednosti zaku. Jeji hlavni mySlenkou je piimy kontakt zaka
s ptirodou a jeji vnimani vSemi smysly. V neposledni fad€é rozvoj télesné zdatnosti

a posileni lasky k Zivotu kolem nas (projekt EDUGARD ATCZ65, 2016-2019).
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3 METODIKA PRACE

Hlavnim cilem této diplomové prace bylo vytvoreni souboru didaktickych her,
které jsou vhodné pro realizaci na Skolni zahradé. Nékteré vytvofené hry byly vymySleny
autorkou na zaklad€ zkuSenosti z praxi a letnich tdbort. Dalsi inspirace byla ¢erpana
z ugebnic piirodopisu pro ZS (Cabradova a kol., 2004., Cabradova a kol., 2005) a dalsich
publikaci (Howell, 2012., Bartin¢k, 2002, Pelanek, 2010, Zelinova, 2007).

Soubor byl podle typu her rozdélen do tii casti. Prvni ¢ast souboru obsahuje hry
orientované na pohybové aktivity. Druha ¢ést souboru je tvofena hrami, které vyuzivaji
material a prosttedi Skolni zahrady. Tteti ¢ast tvoii hry, které ke svému uskute¢néni
vyuzivaji rizné hraci karty a jsou vhodné pro uskute¢néni na Skolni zahradé€ se zamérem
pobyvat na Cerstvém vzduchu. V pfipad€é neptiznivého pocasi je mozné tyto hry hrat

1 uvnitf.

Vytvofeny soubor her obsahuje metodiky pro uditele, které¢ se skladaji

z nasledujicich casti:
e ndazev hry
e vzdélavaci cil
e ocekavany vystup
e kli¢ové kompetence
e mezipfedmétoveé vztahy
e cilova skupina zakt
e casova dotace
e pomucky a material
e popis hry
e zavérecné vyhodnoceni

Kazda hra byla nazvana, pokud mozno, charakterizujicim a zaroven motivujicim
nazvem, ktery by mél vést ke zvidavosti zakli. Pomoci vzdélavaciho cile, o¢ekdvanych
vystupt a kli¢ovych dovednosti bylo popsano, ¢eho mé zak pomoci hry dosdhnout a cemu

se naucit nebo co si osvojit. Mezipfedmétové vztahy podavaji informaci o mozZnosti
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propojeni védomosti a dovednosti z vice predméth najednou. Uvedena cilova skupina
74kt slouzi k orientaci, pro jakou t¥idu zakt je hra vhodna. Casova dotace je u vétsiny
her orientacni a zalezi na organizaci hry ucitelem. Pomticky a material kazdé hry tvoii
bud’ material Skolni zahrady nebo si je musi ulitel sdm vytvofit. Popis hry slouzi
k detailnimu vymezeni pravidel a priibéhu hry. Zavére¢né hodnoceni udava zpisob, jak

se da hra vyhodnotit nebo jen uzavfit.

Druhy oddil praktické casti tvofi realizace nékterych navrZzenych didaktickych
her. Pro vyzkousSeni her v praxi bylo zapotifebi vytvofit veskery material, ktery tvotily
ruzné hraci karty. Pfed samotnou hrou byla zakiim velmi detailné vysvétlena pravidla her
a jejich zptisob hodnoceni. Déle byli zaci seznameni s pomilckami. U popisu
uskutecnénych her byly vloZeny vlastni fotografie, které ilustruji prubéh her v praxi.
Pro jejich vytvoteni a uvetejnéni byly vytvoreny pisemné souhlasy, které byly podepsany
rodici zaki.

Pro zjiSténi efektivity her a atraktivity Skolni zahrady byl vytvoten kratky dotaznik
o rozsahu Ctyt otazek. Jelikoz byly hry vyzkouSeny s dvéma rliznymi tfidami zakt, vzdy
dve hry s 9.A a dvé jiné hry se tfidou 9.B, byly vytvoteny dva druhy dotazniki, které se

lisily v jedné otazce Cislo 1, kterd se odkazovala pouze na ty hry, které zaci hrali.
Dotaznik se skladal z otazek:

1. Jaka hra t¢ nejvic bavila a pro¢?

2. Byly hry dobfe vysvétlené?

3. Vyhovuje ti vyu€ovani na Skolni zahradé?

4. Chtél/a by ses ucit na skolni zahrad¢ ¢astéji?
K vyhodnoceni dat z dotaznikového Setfeni byl pouzit program MS Excel (365 ProPlus).

V piilohéach této prace jsou vytvoreny vSechny pomucky potfebné k uvedenym
hram. Pomiicky byly vétSinou vytvofeny pomoci programu Malovani, MS Word, MS
Excel nebo byly vlastnoru¢né vyrobeny a nakresleny. Nekteré obrazky byly pouzity

z webove stranky https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page.
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4 PRAKTICKA CAST

4.1 Soubor her
Zpracované didakticke hry byly rozdéleny do tii oblasti:

e Pohybové hry vyuzivajici prostor Skolnich zahrad jako hlavni vyhodu pro svou

realizaci.
e Didaktické hry vyuzivajici prostfedi a material Skolni zahrady.

e Didaktické hry, které jsou vhodné na Skolni zahradu, ale daji se realizovat i za

Spatného pocasi ve tide.

4.1.1 Pohybové hry
Nézev hry: HOUBAR

Vzdé€léavaci cil: Zak si upevni a zopakuje ucivo o houbéch.

v

Ocekavany vystup: Zak rozpozna nase nejznamdjsi jedlé a jedovaté houby s plodnicemi

a porovna je podle charakteristickych znak.

Kli¢ové kompetence:

o Kompetence k u€eni: Zaci si upeviiuji ndzvy hub a jejich charakteristické znaky.
o Kompetence k feseni problému: Zaci rozlisuji mezi riznymi druhy hub.
e Kompetence pracovni: zaci pracuji s pomtickami, dodrzuji pravidla.

Mezipfedmétové vztahy: télesnd vychova

Cilova skupina 7aku: 7. tiida ZS

Casova dotace: 15-20 minut

Pomiicky a materidl: karticky s obrazky hub (viz Pfiloha ¢. 1), izolepa nebo provazek

na upevnéni karticek

Popis hry: U¢itel vybere jednoho zéka, ktery bude Houbat. Tomu poseptéa do ucha, o jakou
houbu se v tomto kole bude jednat. Houbat poté fika nahlas: ,, Sel jsem na houby a prvni,
co jsem uvidel, byl hrib. ““ Jakmile to dofekne, ostatni zaci se musi rozeb&hnout a chytnout
se uzemi, kde je vyvéseny obrazek dané houby. Néz vSichni danou houbu najdou, snazi

se Houbar n¢koho chytit. Pokud se mu to podafi, vystiidd ho chyceny zak, pokud ne,
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pokracuje v iikadni on. (VSichni Zici stoji ve vzdalenosti maximaln€ dvou metri
od Houbarte. Ucitel pfedem vyty¢i uzemi, kde budou vyvéSené obrazky hub. Uzemi musi
byt dostate¢né velké, protoze se tam musi vejit velké mnozstvi zaktli- napt. na strom, zed’,

ket atd.)

Zavérecné vyhodnoceni: Na zavér probehne diskuze, jaké houby d€laly zaktiim problém

a jaké uz dobfe znaji.
Nézev hry: CHYCENA ZELENINA

Vzdélavaci cil: Zak si upevni a zopakuje druhy zeleniny.

Ocekavany vystup:  Zak aplikuje praktické metody poznavani piirody.

74k roztiidi zeleninu do druhd.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k uceni: Zaci si upevni jednotlivé druhy zeleniny.

e Kompetence k feSeni problému: Zaci rozpoznaji druhy zeleniny a ptifadi k nim

jednotlivé zastupce zeleniny.
o Kompetence socidlni: Zaci pracuji samostatné, pozdéji spolupracuji ve skuping.

Mezipiedmétové vztahy: télesna vychova, vychova ke zdravi, péstitelské prace

Cilové skupina 7aku: 7. tiida ZS

Casova dotace: 10-15 minut

Pomicky a material: vétsi karty (zelenina cibulova, kofenova, listova, kostalovd),

malé karticky: mrkev, petrzel, fedkvicka, fepa

¢esnek, cibule, porek, pazitka

okurka, rajce, paprika, meloun

kvétak, brokolice, zeli, kedluben (viz Ptiloha ¢. 2)
Popis hry: Vyucujici vybere pét chytacii. Kazdému piipne na zada kartu, ktera znazornuje
jeho skupinu zeleniny, kterou bude dany zak sbirat. Tito zaci maji za kol chytat ostatni
zaky. Ostatni zaci dostavaji do rukou karti¢ku s jednim druhem zeleniny: rajce, okurka,
cibule, mrkev atd. Pokazdé, kdyz jeden z chytaci chyti néjakého zdka, musi mezi sebou
rozhodnout, zda patii k sob¢. Pokud ano, stava se chyceny zak chytadem a tym je tak
rozsifen. Oba zaci chytaji ostatni Zzaky. Pokud k sob¢ nepatii, pousti chyta¢ zéka a ten
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muze nadéale utikat dal§im chyta¢liim. Hra kon¢i tehdy, kdyz jsou vSichni pochytani

a rozde¢leni do skupin.

Zavérecné vyhodnoceni: Ucitel si postavi tymy k sob¢ a diskutuje s zaky, zda jsou tymy

rozdéleny spravnge.

Néazev hry: EVOLUCE

Vzdélavaci cil: Zak si upevni a zopakuje jednotliva Zivotni obdobi.

Ocekavany vystup: Zak si objasni vyvoj nového jedince od poceti az do staii.

Kli¢ové kompetence:

o Kompetence k uceni: zaci si upeviuji jednotliva vyvojova obdobi, orientuji se

v jejich terminologii.

e Kompetence komunikativni: zaci naslouchaji ostatnim hrac¢lm, zaci prezentuji

své vyvojové obdobi.
e Kompetence pracovni: Zaci dodrzuji pravidla.

Mezipiedmétové vztahy: rodinna vychova

Cilova skupina zaka: 8. tiida ZS

Casova dotace: 10-15 minut

Pomitcky a material: neni potfeba

Popis hry: Na zacatku hry se stava kazdy zak novorozencem. V prubchu hry k sobé
pfistupuji vzdy dvojice zakul, které si mezi sebou zahraji hru kamen-nizky-papir. Ten
z dvojice, ktery vyhraje, se méni z novorozence o stupeinl vys, tzn. stava se z néj kojenec.
Ten zak, ktery prohral, spada o uroven ve vyvoji niz. JelikoZ je novorozenec prvni obdobi,
nema zak kam snizit svou troven a zlstava novorozencem. Pokud by ale byl zak napf.
dospélym, spadl by na uroven starsi skolni vék. Aby Zéci prokazali, v jakém zivotnim

stadium se prave nachazeji, kazda uroven ma své charakteristické projevy chovani:
Novorozenec breci
Kojenec pije z lahvicky a tika slovo mdma

Batole se batoli
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Ptedskolni vek tika: ,,chodim rad do Skolky “
Mladsi Skolni v€k nese pomyslnou aktovku
Starsi Skolni vek tika: ,jsem v puberteé
Dospélost tika: ,,musim do prdace

SR 4

Stafi: zak je shrbeny a nese si holi.

J$24

Hra kon¢i ve chvili, kdy jsou vSichni zaci ve fazi staii. Ti zaci, kteti dojdou do posledniho

obdobi dfive nez ostatni, pfihlizeji s ucitelem na ostatni.

Zavére€né vyhodnoceni: Ucitel piihlizi hfe, funguje jako radce. Nakonec mize

prob&hnout evaluace hry, jak se zdkiim hra libila a co je naucila.
Nizev hry: USTNI USTROJI HMYZU

Vzdglavaci cil: Zak si upevni a zopakuje druhy ustnich ustroji hmyzu.

Ocekavany vystup:  Zak porovna zakladni vné&j$i stavbu ustniho ustroji hmyzu.

74k piifadi vybrané zastupce hmyzu k typtim Gstniho Gstroji.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k uceni: Zaci si upeviiuji terminologii a znaky tstnich tstroji hmyzu.

e Kompetence k feseni problému: Zaci rozlisuji jednotliva Gstroji hmyzu, ptifazuji

k nim jednotlivé zastupce.
e Kompetence socidlni: zaci spolupracuji ve skuping.
e Kompetence pracovni: Zaci pracuji s pomiickami, dodrzuji pravidla.

Meziptedmétové vztahy: vytvarna vychova

Cilova skupina Zaka: 6. tiida ZS

Casova dotace: 15-20 minut

Pomiicky a materidl: obrazky ¢tyt druhi Gstniho ustroji ve velikosti A4, karticky s nazvy

ustnich ustroji pro kazdou skupinu, izolepa, nlizky, papir, psaci potieby, Ctyfi obalky

s obrazky piikladi hmyzu pro pfifazovani (viz Ptiloha €. 3)
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Popis hry: Ucitel rozdé€li zaky do skupin po péti Zacich. Po zahrad¢ budou rozvésené
obrazky tustnich ustroji hmyzu (kousaci, saci, bodavé saci, lizaci). Kazda skupina dostane
Ctyfi karticky, na kazdé karté bude nazev ustniho ustroji. Dale dostanou psaci potieby
a Cisté papiry. Jejich ukolem je pfenést obrazky z rozvéSenych karet na papiry na jejich
stanoviStich. VZdy jeden Zak béZi ke karté, zapamatuje si co nejvice znaki a bézi zpét
na stanovisté své skupiny. Tam se snazi zakreslit to, co vidél na karté. Pak pokracuje
druhy zak stejnym zptisobem. Kdyz maji zaci vSechny obrazky piekreslené, musi k nim
ptifadit karticky s nazvy ustnich ustroji. Poté berou do rukou obalku s obrazky hmyzu
a pfifazuji, kdo ma jaké Ustroji a zdiivodni, pro¢ to tak je. Na konci hry prezentuje kazda

skupina své vysledky.

Zavérecné vyhodnoceni: Hru je vhodné bodovat. Podle potadi dostavéa prvni skupina tii

body, druhd dva a tfeti jeden bod. Poté se pficitd bod za kazdou spravnou odpovéd'.

Vyhrava skupina s nejvyssim poc¢tem bodu.
4.1.2 Didaktické hry vyuzZivajici prostiedi a material Skolni zahrady

Nézev hry: ZDRAVY ZAHON

Vzdélavaci cil: Zak si upevni a zopakuje ucivo o zékladnich Zivinach.

Oc&ekavany vystup: Zak objasni vyznam zdravého zpiisobu Zivota.
7k roztiidi potraviny rostlinného ptivodu podle zakladnich Zivin.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k u€eni: Zaci si upeviuji zakladni terminologii.

e Kompetence kfeSeni problému: zéaci tiidi karticky podle zakladnich zivin

a pomeru.
e Kompetence pracovni: zaci pracuji s pomtckami, dodrzuji pravidla.
e Kompetence socidlni: Zaci spolupracuji ve skupiné.

Mezipiedmétové vztahy: vychova ke zdravi, matematika

Cilova skupina zaku: 8. nebo 9. tfida

Casova dotace: 10-15 minut
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Pomitcky a materidl: karticky rozdélené do tii kategorii: rostliny obsahujici tuky, cukry,

bilkoviny. Na skolni zahrad¢ tii prazdné zahony (viz Ptiloha €. 4).

Popis hry: Vyucujici rozdé€li zaky do tii skupin. Kazdé skuping je piid€len jeden zdhon
a jeden balicek kartidek, na kterych jsou obrazky rostlin. Ukolem skupin je rozdélit
rostliny na karti¢ckach do tfi skupin (bilkoviny, tuky, cukry) podle toho, ktera rostlina
obsahuje nejvyssi mnozstvi téchto Zivin. Dale musi Zaci rozhodnout, jaky pomér bilkovin,
cukrl a tukl potfebuje lidské télo (cca 15% bilkovin, 25% tukli a 60% cukrti). Podle
tohoto poméru maji zaci ,,zasadit™ své rostliny na kartickach na ptidéleny zdhon. Hra

je organizovana jako soutéz, vyucujici tedy mefi Cas.

Zavérecné vyhodnoceni: Hodnoti se ¢as a spravnost. Nejrychlejsi skupina dostava tti

body, druhd dva body a posledni jeden bod. Dale se hodnoti spravnost ,,zasazenych*
karti¢ek. Za kazdou spravnou karticku ma skupina bod. Vyhrava skupina s nejvysSim

poctem bod.
Nézev hry: ZAHADNE ROSTLINY

Vzdélavaci cil: Zak pozna rostlinu v jejim pfirozeném prostiedi.

Ocekavany vystup: Zak rozpozna piedlozené rostliny a porovna je podle jejich

charakteristickych znak.
Zak vytesi predlozeny matematicky ukol.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k u€eni: Zaci si upeviuji charakteristické znaky rostlin a jejich

terminologii.
e Kompetence pracovni: zaci pracuji s pomtickami, dodrzuji pravidla.
o Kompetence socidlni: Zaci spolupracuji ve skuping.

e Kompetence k feseni problémti: zaci rozeznavaji rostliny podle svych znalosti,

fesi matematicky ukol.

Mezipredmeétove vztahy: matematika

Cilova skupina zaku: 8. tfida

Casové dotace: 15-30 minut
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Pomiticky a materidl: krepovy papir na faborky, papiry, tuzky, matematické ptiklady (viz
Ptiloha €. 5)

Popis hry: Vyucujici rozdéli zaky do skupin po péti zacich. Kazda skupina dostane
ptidélenou jednu barvu. Ukolem zaka je najit pét rostlin, které jsou oznaGeny barvou
jejich tymu. U rostliny maji zaci dv€é moznosti: bud’ rostlinu znaji, zapisi si na karticku
jeji nazev a pokracuji dal nebo musi vyfesit matematicky pftiklad, ktery pokud vytesi
spravng, dostanou kli¢ k uréovani rostlin. Zaci si musi pro zadani matematického tikolu
dojit k vyucujicimu a jemu poté sdélit feSeni. Pokud je feSeni spravné,, ucitel jim ptjci
kli¢ k ur€ovani rostlin. Hra kon¢i ve chvili, kdy maji vS§echny skupiny ureny vSechny

rostliny.

Zaveérecné vyhodnoceni: Pocita se ¢as a body za spravné vysledky. Skupina, kterd je

hotové jako prvni, dostane tii body, posledni jeden bod. Za kazdou spravnou odpovéd’ se

pficita jeden bod.
Nézev hry: DRUHY PLODU

Vzdélavaci cil: Zak si upevni a zopakuje druhy plodii a jejich piiklady.

Ocekavany vystup: Zak roztiidi jednotlivé zastupce do druhii plodu.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k u€eni: Zaci si upeviuji charakteristické znaky rostlin a jejich

terminologii.
e Kompetence pracovni: Zaci pracuji s pomiickami, dodrzuji pravidla.
o Kompetence socidlni: Zaci spolupracuji ve skuping.
e Kompetence k feSeni problémil: Z4ci tfidi rostliny podle druhu plodu.

Mezipiedmétové vztahy: télesna vychova

Cilova skupina zaku: 8. nebo 9. tfida

Casova dotace: 15-30 minut

Pomiicky a materidl: dva sacky s kartickami druhii plodua (viz Ptiloha €. 6)

Popis hry: Vyucujici utvoii dvé druzstva a zaci se postavi do dvou fad. Za posledniho

zaka polozi ucitel sacek s kartiCkami. Po odstartovani hry ma posledni zék za kol vzit
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ze saCku jednu kartiC¢ku a podat ji zdkovi pied nim. Takto si Zaci piedavaji karticku
az k prvnimu zakovi. Prvni zak si karticku mtze prohlédnout a piecist, jaky druh plodu
ma na zahradé hledat. Jeho tukolem je najit na zahradé¢ prislusny plod
a zustat u néj stat. Poté co Zak najde plod, muze posledni zak, ktery stoji v fad¢, vytdhnou
dalsi karticku a poslat ji opét k zakovi, ktery stoji v tento moment v fadé jako prvni. Takto
postupuje hra, dokud nebudou vSichni zici na svych stanovistich a vSechny karty
vytahéany (je zapottebi, mit v sa¢ku piesny pocet karti¢ek, kolik mdme zaki). UcCitel méti

¢as kazdé¢ skupiny a poté kontroluje spravnost.

Zavére¢né vyhodnoceni: Skupina, kterd ma nejvice bodl, vyhrava. Skupiny dostavaji

body za rychlost a dalsi body za spravnost.
Nazev hry: KONCERT HUDEBNICH KAPEL

Vzdélavaci cil: Zak si osvoji dovednosti rozlisovat organismy podle jejich vlastnosti.

Ocekavany vystup: Zak objevuje charakteristické vlastnosti uréitych rostlin.

Kli¢ové kompetence:

o Kompetence k u€eni: Zaci si upeviuji charakteristické znaky rostlin.
o Kompetence pracovni: Zaci pracuji s pomtickami, dodrzuji pravidla.
e Kompetence socidlni: zaci spolupracuji ve skuping.

Mezipfedmétové vztahy: hudebni vychova

Cilova skupina 7aku: 6. tiida ZS

Casova dotace: 45 minut (jedna vyudovaci hodina)

Pomicky a materidl: Zaci vyuzivaji material Skolni zahrady, ucitel jim mulze zapujcit

provazek a ntizky.

Popis hry: Vyuéujici rozdéli zaky do skupin po péti. Zaci se stavaji hudebni kapelou.
Mohou si vymyslet vlastni ndzev a zvoli si mezi sebou jednoho dirigenta. Jejich tikolem
je najit riizné piirodniny, kterymi se daji vydavat specifické zvuky. Jednd se o riizna
diivka, ktery mohou zavésit pomoci provazku a pouzit je jako dendrofon, Susténi suché
travy, stébla travy atd. Pomoci téchto predmétu maji za ukol nacvicit hudebni predstaveni.

Po uplynuti smluvené ¢asové lhity pfichazi na fadu pfedstaveni jednotlivych vytvort.

27



Jedna skupina vzdy zahraje svou skladbu a ostatni skupiny sedi zady a snaZzi se vnimat,
jaké nastroje skupina pouzila. Komunikace probihé ve skupindch a jednotlivé skupiny si
zapisi, o jaké nastroje se mohlo jednat. Pro zdarny prib¢h hry je tedy zapotiebi, aby
skupiny pfi nacvicovani a domlouvani piedstaveni sed€ly daleko od sebe, aby ostatni

neveédéli, jaké maji amysly.

Po kazdém vystoupeni probéhne diskuze, pti které budou Zaci vnaset navrhy, se kterymi

nastroji si mysli, Ze skupina pracovala.

Zavére€né vyhodnoceni: Vyhrava ta skupina, kterd bude nejoriginalné;si.

Inspirace ke hie: Bartinek (2002)
Nézev hry: FOTOGRAFIE

Vzdélavaci cil: Zék si osvoji zakladni znaky organisml Zijicich v prostfedi S$kolni

zahrady.

Ocekavany vystup: Zak odvodi na zakladé pozorovani zakladni vn&j§i znaky rostlin,

zivoCichu, nerostd.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k uceni: zaci si upeviuji charakteristické znaky organismii a jejich

terminologii.
e Kompetence pracovni: zaci pracuji s pomtickami, dodrzuji pravidla.

Mezipiedmétové vztahy: vytvarna vychova

Cilové skupina 74kt 6.- 7. tfida ZS

Casova dotace: 10—15 minut

Pomitcky a materidl: material slouzici k pozorovani, papiry, tuzky

Popis hry: Vyucujici si ptipravi pocet stanovist’ podle poctu hraci:

rozkvetlou kvétinu, kiru stromu, list, zizalu, hlemyzdé¢, néjaky nerost, mrkev a dalsi
zeleninu nebo plodiny §kolni zahrady atd. Fantazii se meze nekladou. Zaci dostanou papir
a tuzku a ucitel jim zavaze oci. Poté je zavede na jejich stanovisté. Na vyzvu si zaci
sundaji Satek a mohou tficet sekund sledovat predmét/zivoCicha/rostlinu pfed nimi. Poté

se na vyzvani oto¢i zady k pozorovanému jevu a maji za tkol ho co nejdetailnéji nakreslit.
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Zavére€né vyhodnoceni: Na zavér hry porovnavaji Zaci jejich vytvory s realitou a snazi

se okomentovat, jaké hlavni znaky dany pfedmét/zivocich/rostlina ma a zda je ve své

praci vystihli.

Inspirace ke hie: (Bartin¢k, 2002)

Nézev hry: CESTA ZA CELED{ ROSTLIN

Vzdélavaci cil: Zak si osvoji zakladni informace o ¢eledich rostlin.

Ocekavany vystup:  Zak odvodi na zakladé predlozenych informaci zakladni znaky

skupiny rostlin.
74k rozli$uje zakladni systematické skupiny rostlin.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k u€eni: zaci tfidi rostliny do ¢eledi podle jejich charakteristickych

znaki, upeviiuji si tyto znaky a terminologii.
o Kompetence pracovni: Zaci pracuji s pomtickami, dodrzuji pravidla.
e Kompetence socidlni: zaci spolupracuji ve skuping.

e Kompetence k feSeni problému: Zaci rozeznavaji rostliny podle ptfedlozenych

informaci.

Meziptedmétové vztahy: vytvarna vychova

Cilové skupina 7aku: 8. tiida ZS

Casova dotace: 10 minut

Pomitcky a material: Skupina:

Bobovité: faborkem oznacen jetel luéni nebo jina rostlina na Skolni zahrad¢ z této celedi,

karti¢ky (viz Piloha &. 7)

Hvézdnicovité: faborkem oznacCend sedmikraska obecnd nebo jina rostlina na Skolni

zahrad¢ z této Celedi, karticky (viz Ptiloha €. 7)
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Rizovité: faborkem oznacend riiZze nebo jina rostlina na Skolni zahradé z této celedi,

kartigky (viz P¥iloha &. 7)

Mitikovité: faborkem oznaceni mrkev nebo jina rostlina na Skolni zahrad¢ z této celedi,

karti¢ky (viz Piloha &. 7)

Lilkovité: faborkem oznacené rajce nebo jina rostlina na Skolni zahrad¢ z této Celedi,

kartigky (viz P¥iloha &. 7)

Popis hry: Vyucujici rozdéli zaky do skupin. Kazdad skupina dostane ptidélenou jednu
barvu. Ukolem skupin je najit pét indicii, které se nachazeji na $kolni zahradé a jsou
oznacené jejich barvou. Podle téchto indicii maji zaci urcit, o jakou ¢eled’ rostlin se jedna
a vytvofit plakat pro ostatni, ktery bude charakterizovat danou celed’. Do plakatu maji za

ukol doplnit co nejvice zastupcli dané Celedi, které znaji.

Zavérecné vyhodnoceni: Vitézi skupina, ktera jako prvni ptibéhne k vyucujicimu,

predstavi indicie a spravny nazev ¢eledi. Poté mohou skupiny pracovat na plakatu.

Variace k této hie: Zaky rozdélime do skupin. Kazda skupina dostane pfidélenou jednu

nebo dvé Celedi rostlin. Jejich tkolem je za deset minut najit co nejvice prikladu k této
Celedi, které najdou na zahrad€. Vyhravéa skupina, kterd ma za ur¢enou dobu nejvice

pravdivych informaci s ptiklady.
Nazev hry: BIO NEBO NEBIO

Vzdélavaci cil: Zak si osvoji vlastnosti rostlin, které se vyskytuji na §kolni zahradg.

Ocekavany vystup:  Zak premysli nad vlastnostmi dvou identickych druhi rostlin, které

byly vypéstovany jinym zptsobem.
74k popise chuté uréitych rostlin.
74k tyto chut& porovnava.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence pracovni: dodrzuji pravidla.

e Kompetence k feSeni problémil: Zaci rozliSuji mezi dvéma chutémi, rozhoduji se,

které daji pfednost.
e Kompetence socialni: zak hraje v tymu, spolupracuje na ur¢itém cili.
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Mezipfedmétové vztahy: vychova ke zdravi

Cilova skupina 7aku: 8. tiida ZS

Casova dotace: 15 minut

Pomitcky a materidl: zelenina a ovoce vypéstované na Skolni zahradg, ty samé druhy

koupené v obchod¢

Popis hry: Vyucujici rozdé€li Zéky do dvou skupin. Hra zacind tim, Ze kazdy tym zasle
jednoho zastupce k uciteli. Ten jim zavadze o¢i Satkem a dé jim ochutnat jeden vzorek
ovoce nebo zeleniny vypéstovany na zahradé a zakoupeny v obchodé. Zaci se snaZi
uhadnout, ktery vzorek je ze zahrady a zdtvodnuji pro¢. Ten, kdo uhadne, pfinasi do své
skupiny bod. Hra pokracuje timto zptisobem az do doby, kdy vySlou tymy posledniho

zaka.

Zavérecné vyhodnoceni: Vyhrava skupina s nejvyssim poctem bodd.

Inspirace ke hie: Pelanek (2010)

Nazev hry: ODHADNI A VYHRAJ

Vzdélavaci cil: Zak si osvoji nékteré vlastnosti rostlin, které se vyskytuji na $kolni

zahradé.

Ocekavany vystup:  Zak premysli nad délkou riznych ¢asti rostlin nebo ¢asti $kolni

zahrady.
74k odhaduje rizné délky.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k u€eni: Zaci si osvojuji schopnosti odhadu.
e Kompetence pracovni: zaci dodrzuji pravidla.

e Kompetence k feSeni problému: zaci fesi problematikii odhadd, jaky odhad je ten

nejpiesnéjsi.
e Kompetence socidlni: Zaci pracuji v tymu, spolupracuji

Mezipfedmétové vztahy: matematika

Cilova skupina 7aku: 6. tiida ZS
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Casova dotace: 15 minut

Pomucky a materidl: material na Skolni zahrad¢, vyucujici si musi pfedem pfipravit,

na jaké otazky se bude ptat a predem si piiklady zmétit, metr

Popis hry: Vyucujici rozdé€li zaky do tii tymi. Ucitel pokazdé zada priklad (Jak dlouhy je
tento zahon, jak dlouhy je tento kmen, jakou délku ma tento list atd.) Po kazdém ptikladu
se musi kazda skupina v tichosti domluvit na jejich odhad. Poté kazda skupina sd€li sviij
nazor a ucitel pripiSe bod té, ktera byla nejblize spravnému feseni. Spravné feseni ucitel

zakim sdéli, aby si mohli porovnat, jaky méli odhad.

Zavérecné vyhodnoceni: Vyhrava skupina s nejvice body.

Inspirace ke hie: Bartinék (2002)

4.1.3 Didaktické hry, které jsou vhodné na Skolni zahradu, ale daji se realizovat i
za Spatného pocasi ve tridé

Nézev hry: PEXESO

Vzdélavaci cil: Zak si upevni a zopakuje némecka slovicka vztahujici se ke Skolni

zahradé.

Ocekavany vystup: Zak popise skolni zahradu pomoci ciziho jazyka.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k uéeni: Zaci propojuji obrazky s jejich vyznamy, upeviuji zakladni

terminologii v némeckém jazyce.
e Kompetence pracovni: zaci pracuji s pomtickami, dodrzuji pravidla.

o Kompetence k feSeni problému: zaci ptifazuji karticky s obrazky a némeckymi

nazvy.

Mezipfedmétové vztahy: némecky jazyk, cesky jazyk

Cilova skupina 7aku: 8.- 9. tfida ZS

Casova dotace: 10 minut

Pomiicky a materidl: hraci karty (viz. Ptiloha €. 8)
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Popis hry: Zaci hraji ve dvojicich klasickou hru pexeso. Hraci karty jsou sloZené z karet
s obrazky, které predstavuji Zivé 1 nezivé objekty Skolni zahrady. Dal§imi kartami jsou
karty s ndzvy téchto objektt v némeckém jazyce. Zaci maji za tikol si zahrat klasickou
hru pexeso, procvicuji pfitom némecka slovicka a uvédomuji si, co existuje na Skolni

zahradé.

Ptiklad karticek: hruska, jablko, tfeSen, jahoda, strom, trava, kvétina, rajce, okurka,
paprika, mrkev, zeli, brambora, hlemyzd’, ptak, Zaba, brouk, kocka, v€ela, moucha, motyl

atd.

Zavérecné vyhodnoceni: Ucitel si projde na zavér s zaky pouzita slovicka, navede zaky

k uvédoméni, kolik slovic¢ek ze Skolni zahrady uzZ znaji.
Nézev hry: POTRAVNI VZTAHY

Vzdélavaci cil: Zak si upevni a zopakuje potravni vztahy, které se odehravaji v prostiedi

Skolni zahrady.

Ocekavany vystup: Zak tidi zivo¢ichy do potravnich fetdzci.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence pracovni: Zaci pracuji s pomickami, dodrzuji pravidla.
o Kompetence socidlni: Zaci spolupracuji ve skuping.
e Kompetence k feSeni problémii: Zaci rozttidi Zivocichy do potravnich fetézct.

e Kompetence komunikativni: Zaci vyjadiuji sviij ndzor, piedndseji vymysleny

ptibéh.

Mezipfedmétové vztahy: ¢esky jazyk

Cilové skupina 7aku: 6. tiida ZS

Casové dotace: 10 minut

Pomiucky a material: papiry, psani potieby, karticky (viz Ptiloha ¢. 9)

Popis hry: Po zahrad¢ piipravi vyucujici Ctyfi stanovisté: zahon, kompost, trava, strom.
Na kazdém stanovisti jsou rozhdzeny karticky s obrazky, které zacinaji potravni fetézec.

Zaci maji za ukol doplnit ve skupinach ke kazdému stanoviti jeden potravni fetézec

33



alespont dvéma zéstupci. Ze zadanych potravnich fetézcl vytvoii zaci pisemné kratky

zajimavy piib¢h.
Zahon - zeli (mohou doplnit napi: slimék- jezek- blecha)
Kompost - odumielé zbytky rostlin (mohou doplnit napt: zizala- krtek- kocka)
Trava - brouk (mohou doplnit: jestérka- uzovka)
Strom - jablko (mohou doplnit: housenka — kos)

Zavére¢né vyhodnoceni: Na zavér predstavi kazdé skupina svilij piibéh s vytvorenymi

potravnimi fetézci.
Nizev hry: BUNKY

Vzdélavaci cil: Zak si upevni a zopakuje slozeni bunky zivocisné, rostlinné a bakterialni.

Ocekavany vystup: Zak popise rozdily mezi buitkou zivocisnou, rostlinnou a bakteridlni.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k u€eni: zaci rozlisuji rozdily mezi bunikou Zivocisnou, rostlinnou a

bakterialni, osvojuji si zakladni terminologii.
e Kompetence pracovni: Zaci pracuji s pomiickami, dodrzuji pravidla.
o Kompetence socidlni: Zaci spolupracuji ve skuping.
e Kompetence k feSeni problému: Zaci rozeznavaji specifické ¢asti urcité bunky.

Meziptedmétové vztahy: vytvarna vychova

Cilova skupina 7aku: 6. tiida ZS

Casova dotace: 20-30 minut

Pomiicky a materidl: karticky s nazvy organel (viz Ptiloha ¢. 10), 3 ¢tvrtky velikosti A3,

psaci potieby, pastelky, lepidlo

Popis hry: Vyucujici rozdéli Zaky do tfi tyma. Po prostoru byly piedem pohazeny karticky
s nazvy organel. Tyto ndzvy jsou vSak pfestiiZzené na pul. Jeden tym sbird karticky s ndzvy
organel zivocisné bunky, druhy rostlinné a tfeti bakteridlni. Tymy maji za ukol sebrat

karticky, které jim piislusi a podle toho sestavit jejich bunku. Je vhodné mit ke kazdé
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bunice dvé série karticek, aby se nestalo, ze jeden tym sebere chybné vakuolu a tim padem
nebude mit tym s rostlinnou buiikou Sanci sestavit svou bunku spravné. Kazdy tym ma k
dispozici Ctvrtku velikosti A3, na kterou maji dané organely zakreslit a pfilepit k nim
jejich nazev jako popisek.

Zavérecné vyhodnoceni: Vitézi tym, ktery ma vse spravné. Ve hie se nepocita Cas, aby si
zaci na obrazcich dali zalezet.

Nézev hry: ABECEDA

Vzdélavaci cil: Zak si zopakuje, co vSe se mize nachéazet na Skolni zahrad¢.

Ocekavany vystup:  Zak rozliuje zakladni systematické skupiny.
Zak piifazuje organismy do prostiedi.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k u¢eni: osvojuji si zékladni terminologii.
e Kompetence pracovni: Zaci dodrzuji pravidla.
o Kompetence socidlni: Zaci spolupracuji ve skuping.

o Kompetence k feSeni problému: zaci vymysleji zadané pojmy.

Mezipfedmétové vztahy: ¢esky jazyk

Cilova skupina 7aku: 8. tiida ZS

Casova dotace: 10-15 minut

Pomiicky a materidl: papiry, psaci potieby

Popis hry: Vyucujici rozdé€li zaky do skupin. Kazda skupina dostane psaci potieby a papir.
Ucitel fekne zakim pismeno, popiipade ucitel si potichu fika abecedu, Zaci ho po chvili
zastavi a to pismeno, u kterého skondil, zad4 zakiim. Zaci maji za kol vymyslet objekty
z 7ivé 1 nezivé piirody, které existuji na Skolni zahrad¢. Na vymysSleni maji Zaci 30
sekund.

Zavérecné vyhodnoceni: Ucitel si po kazdém kole zapisuje bod skuping, kterd méla
nejvice slov, vyhrava ta, ktera ma nejvice bodd.

Nézev hry: MYSLIM SI

Vzdé€lavaci cil: Zak si osvoji pojmy z pfirodopisu, osvoji si dovednosti rozliSovat

organismy podle jejich vlastnosti.
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Ocekavany vystup:  Zak rozliSuje a porovnava jednotlivé znaky Zivocicht a rostlin.

Zak propojuje své znalosti a aplikuje je do praxe.

Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k uceni: zaci si upeviuji charakteristické znaky organismu a jejich

terminologii.
o Kompetence pracovni: zaci pracuji s pomtickami, dodrzuji pravidla.
e Kompetence komunikativni: Zaci se samostatné vyjadiuji, naslouchaji druhym.

o Kompetence kieSeni problémil: Zici rozezndvaji organismy podle

charakteristickych znaki.

Meziptedmétové vztahy: vytvarna vychova, dramaticka vychova

Cilova skupina Zakd: 8. nebo 9. tfida ZS

Casové dotace: 15-30 minut

Pomiucky a materidl: papir a tuzka, karticky se symboly pro urCeni zptsobu interpretace

daného organismu — kresleni, pantomima, popis (viz Ptiloha ¢. 11)

Popis hry: Vyudujici vysvétli zaktim pravidla. Zaci se postavi/posadi do kruhu. Vyudujici
vybere jednoho zéka, ktery mé za ukol si myslet n¢jakou rostlinu/zivo¢icha nebo objekt
z nezivé prirody, ktery se miize vyskytovat na Skolni zahrad¢. Poté podle toho, jakou si
vytdhne kartu, mé tento pojem vyjadfit kresbou, pantomimou nebo ustnim popisem.
Ostatni Zaci hadaji, o jaky organismus/objekt se jedna. Zak, ktery uhodl, si mysli jako
dalsi. Vyucujici plisobi jako organizator, dohlizi na prib¢h hry a zapisuje body zakim,

kteti uhadli mysleny organismus.

Zavérecné vyhodnoceni: Vyhrava ten, kdo ma nejvice bodu.

Variace hry: ZAci si organismy nevymysleji, tahaji si karticky, na kterych je jiz nazev

daného organismu, ktery maji popisovat, kreslit ¢i napodobit.

Inspirace: hra Aktivity
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4.2 Realizace vybranych didaktickych her v praxi
Cast navrzenych didaktickych her byla vyzkousena v praxi na $kolni zahradé
zakladni Skoly ve VeleSiné v rdmci souvislé pedagogické praxe. Jednalo se o nasledujici

hry:
e Zdravy zdhon
e Zahadné rostliny
e Druhy plodil
e Myslim si
Nazev hry: ZDRAVY ZAHON

Hra byla vyzkousena 18. zati 2018 s zaky tfidy 9.A. Hra slouzila jako zopakovani
a upevnéni uciva z osmého ro¢niku. Nejprve jsem pomoci diskuze s zaky zopakovala
zakladni ziviny. Poté byla zakliim vysvétlena pravidla a byly jim pfedstaveny herni
pomucky. Nasledné byli Zaci rozd€leni do tii skupin pomoci rozpocitavani. Kazda
skupina dostala své karticky a sviij zahon. Zaci se mezi sebou ve skupiné radili
a premysleli nad tim, jak zadani vyfesit. V prubéhu hrani se nevyskytly téméef zadné
problémy. Skupina chlapcti (viz Obr. 1) véhala s rozfazovanim karticek podle zakladnich
zivin. Mym ukolem nebylo Zzdkiim radit, ale jen hfe pfihlizet a podpofit zdky
v samostatném feseni hry. Proto jsem chlapce navedla, aby se ve skupiné pomoci diskuze
zkusili nad vysledky zamyslet a dohromady rozhodnout. Poté co dokoncila hru posledni
skupina byla zkontrolovana jednotliva feSeni. Skupina, kterd m¢la kol hotovy jako
prvni, méla vSechny karticky spravné rozfazené a poloZené na spravném misté na zahonu.
Tato skupina vyhrala prvni misto (viz Obr. 2). Na poslednim misté¢ skoncila skupina
chlapct, ktefi méli problém s rozfazovanim karti¢ek podle zakladnich Zivin. Na zavér

jsme s zaky diskutovali spravné feSeni, které jsem zaky nechala zdvodnit.

Podle mého nazoru hra zaky bavila. Diky vyzkouSeni hry v praxi jsem zjistila,
ze by bylo lepsi hru zatadit do vyuky v osmém ro¢niku, ihned po probrani tohoto uciva.
JelikoZz jsem na Zékladni Skole ve VeleSin¢ dostala hodinu s zaky devaté ttidy, bylo

nejprve ucivo s zaky zopakovano a pak mohla hra probéhnout.

U této hry zélezi na charakteru Skolni zahrady. Pokud ucitel na zahradé péstuje

plodiny nebo je schopny si je zaopatfit, je moZné se obejit 1 bez karti¢ek a Zaci mohou
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pracovat s redlnymi objekty.

Obrdzek 1: Zaci promysleji slozeni jednotlivych

potravin. Zdroj: autorka (2019)

Obrazek 2: Vyherni skupina hry Zdravy zahon. Zdroj:
autorka (2019)
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Nézev hry: MYSLIM SI

Hra Myslim si byla vyzkouSena 18. zati 2018 se tfidou 9.A. S Zaky jsme se
postavili do kruhu (viz Obr. 4). Po vysvétleni jednoduchych pravidel a predvedeni
pomucek byl vybran zak, ktery si mél vymyslet né¢jakou rostlinu, zivoc¢icha nebo objekt
znezivé piirody, ktery se miize nachazet na §kolni zahradé. Zaci vymysleli zezacatku
jednoduché zivocichy jako byla napt. kocka nebo jezek. Poté zacali byt originalng;si.
Jeden chlapec kreslil krtka, divka predvadéla pomoci pantomimy mrkev. Zak, ktery si
myslel, mi nejprve potichu sdélil, o jaky organismus se jedné a poté si vylosoval karticku,
na které se dozveéd¢l, jakym zptisobem bude svoji myslenku ztvarnovat. Kazdy zak, ktery

uhédnul, dostal bod. Vitézem hry se stal zak s nejvyssim poctem bodd.

Tuto hru povazuji jako nejatraktivn€jsi hru ze vSech ¢tyfech realizovanych her.
S Zéky jsme se velmi bavili. Cilem této hry bylo ukazat zZaklim, jak bohatd je Skolni
zahrada. Co bylo piekvapivé, zaky (pfevazné chlapce) nejvice bavila kresba. Nejméné

chtéli zobrazovat pomoci pantomimy.

Obrdazek 3: Prubéh hry Myslim si. Zdroj: autorka (2019)

Nézev hry: ZAHADNE ROSTLINY

Tato hra byla vyzkouSena s zaky tfid 9.B 25. zatri 2018. Nejprve byly Zaci
seznameni s pravidly hry. Poté byli rozdéleni do skupin. Kazda skupina dostala psaci
potieby a kartiCky pro zapisovani nazvl rostlin. Skupinam byla ptidélena barva jejich
tymu. Po odstartovani hry méli zaci za ukol najit pét rostlin, které byly oznaceny barvou

jejich tymu. Bud’ tuto rostlinu rozpoznali a jeji ndzev si zapsali na karticku nebo méli
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za kol vypocitat matematicky tkol. VyfeSenou matematickou tlohu pfedlozili Zaci mé.
Za kazdé spravné feseni jsem zaktim zaptjcila kli¢ k urceni rostliny. Pfi hrani této hry si
kazda skupina minimaln¢ jednou musela vypocitat predlozeny matematicky ptiklad,
protoZe nedokdzala urcit, o jakou rostlinu se jednd. KdyZz vSechny skupiny nasly sva
stanovi$té a urCily vSechny ptidélené rostliny, vzala jsem si od nich karti¢ky s vysledky
a zkontrolovala jsem jejich spravnost. Pak bylo ur¢eno potadi skupin podle spravnosti
vysledkl a ¢asového potadi skupin. Aby se Zakiim upevnily jednotlivé rostliny, prosli
jsme si vSichni jednotliva stanoviste a tekli si, o jaké rostliny se jedné a jak se poznaji.

Pti tom jsme sklizeli jednotlivé faborky a dalsi herni pomtcky.

Podle mého néazoru tato hra zaky velmi bavila. Tfida 9.B se skladala z velice
soutézivych zaki, takze bylo vidét, Ze se ujali hry vazné a opravdu soutéziveé se snazili
vyhrat. V pribéhu hry jsem pozorovala, ze si zaci mezi sebou pomahali, komunikovali

a vypadali, Ze se dobfe bavi.

Hru je moZné pouZit na poznavani cehokoli. Zaci mohou pozndvat zivocichy nebo

horniny a nerosty. Opét zalezi na charakteru Skolni zahrady.
Néazev hry: DRUHY PLODU

Hra byla vyzkouSena s zaky tfidy 9.B 25. zafi 2018. Na zacatku byli Zaci
seznameni s pravidly a s pomtckami hry. Zaky jsem rozdélila do dvou skupin podle
obleceni, na svétlé a tmavé druzstvo. Pocatecnim Ukolem skupin bylo stoupnout
si do dvou fad (viz Obr. 3). Za posledniho Z&ka jsem postavila sadcek s kartickami.
Po zahdjeni hry jsem vSak zjistila, ze hra potiebuje pozménit. Pivodné méli zaci podle
karticky,
na které byl napsany druh plodu, najit ptfiklad na Skolni zahrad¢ a fict jeho nazev nahlas.
Tento zplsob se neosveédcil, protoze v té rychlosti nebylo mozné obé& skupiny kontrolovat.
Vstoupila jsem tedy do prabéhu hry a fekla zaktim, aby karticky nechavali polozené vedle
plodu. Pokud zak nevédél feseni, mél si sam poradit. Po ukonceni hry, jsem si zapsala
casy vSech skupin a §li jsme s zaky zkontrolovat jednotliva stanovist¢. U kazdého
stanovi$té jsem zapisovala jeden bod kazdé skupiné, kterd méla spravné pfifazenou
karticku. Karticky se ale timto zptisobem uspinily a nedalo se je pouzit pii dalsi hie.
Rozhodla jsem se pretvofit pravidla hry. Modifikaci by byl zpisob, pfi kterém by méli
zaci zustat stat u daného plodu, ktery povazuji za spravny. Dalsi pfeménou pravidel hry

by bylo, Ze se Zdk miiZe jednou vratit ke skupiné a poradit se.
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Zaky hra velmi bavila. Nad tikoly pfemysleli a mezi tymy panovala sout&Zivost.

Myslim si, ze je dobré ucit druhy ploda timto zpiisobem na realnych objektech, protoze

osobn¢ tuto latku povazuji za obtiznou.
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Obrazek 4: Dveé skupiny Zakii pred zahdjenim hry Druhy
plodu. Zdroj: autorka (2019)

Vysledky dotaznikového Setfeni se tfidou 9.A

S Zaky ttidy 9.A byly vyzkouseny hry Myslim si a Zdravy zahon. Po vyzkousSeni

obou her byl zaktim rozdéan dotaznik, ktery zjistoval, jaka hra se zakiim nejvice libila, zda

rozuméli zadani a zda je bavilo vyucovani na Skolni zahradé. Vysledky dotazniku byly

uvedeny v nésledujici tabulce (viz Tab. €. 1).

Tabulka ¢. 1: Vysledky dotaznikovéeho Setieni vyzkousenych her tridy 9.4

Otazka: laka hra té bavila nejvic? | Byly hry dobfe vysvétlené? | Vyhowuje ti vyucovani na kolni zahradé? Chtélfa by ses uit na Skolni zahradé& castéji?
Tak1 Myslim si AND NE NE
$ak 2 Myslim si AND AND AND
7k 3 Myslim si AND AND AND
Tak 4 Myslim si ANO NE NE
Ziks Zdrawy zakon AND AND AND
1k 6 Myslim si AND AND NE
Zik7 Myslim si AND AND AND
liks Myslim si AND NE NE
k9 Zdrawy zékon NE NE NE
24k 10 Zdrawy zékon AND AND AND
Zak 11 Myslim si AND NE NE
75k 12 Myslim si AND AND ANO
75k 13 Myslim si AND AND ANO
Zik 14 Myslim si AND AND NE
74k 15 Myslim si AND AND AND
74k 16 Zdrawy zakon AND AND AND
Zak 17 Zdrawy zakon AND AND NE
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4.2.2 Vysledky dotaznikového Setieni se tfidou 9.B

Ttida 9.B hrala hry Zdhadné rostliny a Druhy plodu. 1 tfida 9.B dostala
po uskutecnéni téchto dvou her dotazniky se stejnymi otdzkami jako tiida 9.A (viz Ptiloha
¢. 12). Prvni otazka se liSila ve vyctu her, které tato tfida absolvovala. Vysledky dotazniku

byly zvefejnény v nésledujici tabulce (viz Tab. ¢€.2).

Tabulka 2: Vysledky dotaznikového Setreni tridy 9.B

Otazka: Jaka hra té bavila nejvic? | Byly hry dobfe vysvétlené? | Vyhovuje ti viyucovani na Skolni zahradé? Chtélfa by ses ucit na Skolni zahradé castéji?
Zak 1 Zahadné rostliny ANO ANO NE
iak 2 Zahadne rostliny AND ANO AND
7ak 3 Zahadne rostliny ANO ANO ANO
Faka Druhy plodi AND ME NE
ik 5 Zahadné rostliny ANO ANO ANO
T3k 6 Druhy plodi ANOD AND ANO
Fak 7 Zahadné rostliny ANO ANG ANO
Tak 8 Zahadne rostliny ANO ME ANO
ik 9 Zahadné rostliny ANO ANO ANO
Zak 10 Druhy plodi ANOD ME MNE
Fak 11 Zahadné rostliny ANO ME ANO
Tak 12 Zahadne rostliny ANO ANO ANO
Iak 13 Zahadné rostliny ANO ANO ANO
Iak 14 Zahadne rostliny AND ANO AND
Zik 15 Fadna NE NE NE
7ak 16 Druhy plodi AND ANO AND
Iak 17 Zahadné rostliny ANO ANO NE
Iak 18 Zahadne rostliny AND ANO AND
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5 ZHODNOCENI HER A DISKUZE

V ramci predlozené diplomové prace bylo vytvoreno 17 didaktickych her pro
vyuku pfirodopisu na 2. stupni zékladnich Skol v prostfedi Skolni zahrady. Soubor her
byl navrzen pro $irsi meziptedmétové vyuziti. Obsahuje podrobné metodiky pro ucitele
a ptiklady pomitcek, které budou potiebné pro realizaci jednotlivych her. Hry byly

roz€lenény do nasledujicich oblasti:

1) Pohybové hry vyuzivajici prostor §kolnich zahrad jako hlavni vyhodu pro

svou realizaci

Skolni zahrada poskytuje iroky prostor pro konani riznych pohybovych aktivit.
Navrzené hry v této oblasti byly inspirovany hrami z letnich tabort. Hry jsou zalozené na
rozvoji hrubé motoriky, posiluji komunikaéni a socialni kompetence, kompetence k feSeni

problému a upeviuji znalosti z danych oblasti uciva.
2) Didaktické hry vyuZivajici prostiedi a material $kolni zahrady

Skolni zahrada nabizi velké mnozstvi materialu, ktery se da vyuzit pro vyu¢ovaci
ucely. Tyto hry jsou navrzené tak, aby vyuzivaly prostfedi a material, ktery se vyskytuje

na Skolni zahradé.

3) Didaktické hry, které jsou vhodné na $kolni zahradu, ale daji se realizovat

i za Spatného pocasi ve tridé

Z divodu, ze na Skolni zahradé mohou zaci pobyvat na Cerstvém vzduchu, coz
prispiva k zdravému zivotnimu stylu, bylo navrzeno n¢kolik her, které¢ je mozné hrat
na Skolni zahradg¢, ale i ve tfid¢, v pfipadé neptiznivého pocasi. Tyto hry byly inspirovany

klasickou hrou pexeso nebo byly vymysleny pomoci zkuSenosti autorky s détmi.

Nekteré z her byly vyzkouSeny v praxi na zékladni Skole ve Velesing. Pti realizaci

her jsem dospéla k nasledujicim poznatkim:

1) Charakter Skolnich zahrad se muze lisit, tudiz na kazdé zahradé¢ rostou jiné
rostliny a vyskytuji se jini zivocichové. Zalezi i na tom, jak se dana Skola
o svou zahradu stara. Navrzené hry je vhodné pouzit jako predlohu, ale musi
byt ptizptisobeny podle materialu, ktery uréita zahrada nabizi. Skolni zahrada
ve Velesin¢é obsahuje jen nékolik zdhonid a zvifeci koutek. U nékterych her

bylo zapotiebi pfinést si vlastni material.
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2) Pro uSetfeni ¢asu uditeld navrhuji vyrobené karti¢ky nejprve zalaminovat, aby
nedochézelo k jejich posSkozeni. Pfi hrani her byly karticky znehodnoceny

a musely byt vytvofeny nové.

3) Dalsi problém, ktery jsem objevila pii zkouSeni her, bylo roziazovani zaka.
Ucitel by nemél nechavat zaky sestavit tymy podle svych sympatii. Kirchner
(2005) uvadi, ze pii rozdélovani Zzakt do skupin se lze casto setkat
s problémem ucastniki, kteti nezapadaji do kolektivu. Tomuto rozdéleni zaka
podle vzajemnych sympatii mize vyucujici piedejit tim, ze rozd¢€li skupiny
sam. Existuje mnoho zplsobi rozdélovani zakt, v praci byli nékteré zajimave

uvedeny:

e Losovani — ucitel vytvori karticky s Cisly, které si Zaci losuji. Skupiny se vytvofi

rozdelenim na suda a licha ¢isla nebo prvni a druhou polovinu ¢isel.

e Satkovana — ucitel zavaze vSem Ucastnikiim oci Satkem. Poloviné zaka da osahat
jeden ptedem piipraveny predmét a druhé skupiné druhy predmét. Zaci maji poté

za ukol najit své druzstvo bez pouziti feci.
e Rozpocitani na prvého a druhého
e Rozd¢leni podle obleceni — svétlé, tmavé (Kirchner a kol., 2005).
Skupiny by méli tvofit pét az Sest hract a v kazdé by se mél vyskytovat jeden
vyborny zak, dva az tii primérni a jeden az dva podpriimérni. Pokud jsou zéci rozdéleni

takovym zptsobem, jedna se o cilené rozd€élovani a hlavnim zdmérem ucitele je

vyvazenost skupin (Kotrba, Lacina, 2007).

4) Posledni piekazka, ktera byla pii realizaci her zjiSténa, byla ¢asova dotace pro
vyzkouSeni her. Piivodné mélo byt vyzkouseno v praxi vice her, ale bohuzel

nebyl pfi vyucovani k tomu vétsi prostor.

Po realizaci her byl kazdé tidé predlozen dotaznik, ktery zjist'oval, jaka ze dvou
her se zakiim nejvice libila. Jeho dal§im pfedmétem zajmu bylo zjistit, zda byla dostatecné
vysvétlena pravidla her a zda zdkim bylo pifijemné vyucovani na Skolni zahradg¢,

poptipad¢ zda by chtéli vyuku na Skolni zahradé€ opakovat.
Prvni otdzka z dotazniku znéla: ,,Jakd hra té nejvic bavila a proc¢? “

Jelikoz kazda tiida hrala dvé odlisné hry, byli zaci tazani prave na ty hry, kterych
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se Ucastnili. Se tfidou 9.A byly uskute¢nény hry Myslim si a Zdravy zdhon. Hry se
ucastnilo 17 zaka, ze kterych 12 hlasovalo pro hru Myslim si. Z vysledkti dotaznikového
Setfeni vyplyva (viz Obr. 5), ze se zakiim vice libila hra Myslim si (v poméru 12:5

hlastim). Zdivodnénim vétsinou bylo, ze jim hra pfipominala oblibenou hru Activity.

Se tfidou 9.B byly vyzkouseny hry Druhy plodii a Zahadné rostliny. Z celkového
poctu 18 zaki hlasovalo 13 Zakh pro hru Zahadné rostliny, 4 Zaci pro hru Druhy plodi
a jeden zdk uvedl, Ze se mu nelibila ani jedna hra (viz Obr. 6). Mezi odivodnénimi
zaznivalo, ze se pifi hfe Zahadné rostliny zaci vice bavili a ze se jim libila prace

ve skuping.

Ostatni otazky byly pro obé& skupiny stejné, proto mohla byt data z obou dotaznikti

seCtena. Na nasledujici otazky odpovidalo celkem 35 respondentt.

Druhym bodem dotazniku byl dotaz, zda byla dostate¢né vysvétlena pravidla her.
S ptevazujicim pomérem (33:2) uvedli zaci, ze pravidlim rozuméli a byla jim dostatecné

vysvétlena.

Treti otdzka zjiStovala, zda Zzakim vyhovovalo vyucovani na Skolni zahrad¢.
8 zakli z 35 odpovéd€lo na tuto otazku, ze jim vyucovani v zahradé nevyhovuje.
Odivodnénim ale vétSinou bylo, Ze bylo zakiim horko. Jelikoz byly hry uskute¢nény

v zaf, bylo jesté¢ pomérné teplé pocasi.

Na ¢tvrtou otazku: ,, Chtel/a by ses ucit na Skolni zahrade castéji? *“ odpovédelo

6 zaki z 35, ze se radé¢ji uci ve tride.

Z dotaznikové Setfeni vyplyva, ze nejatraktivnéj§imi hrami byla hra Myslim si
a Zahadné rostliny. Pravidla byla Zaklim vysvétlena dostatecné. Méné, nez %4 zakt uvedla,

Ze jim vyucovani na Skolni zahradé nevyhovuje a Ze by se na ni nechtéli ucit castéji.
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Graf 1: Graf ukazujici atraktivitu u her, které hrala trida 9.4
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Graf 2: Graf ukazujici atraktivitu u her, které hrdla trida 9.B
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6 ZAVER

Hram, vyuzivanym pfi vyuCovani ptirodopisu, se vénovalo jiz mnoho autord,
avSak aplikace didaktickych her do prostiedi Skolni zahrady neni v sou¢asné dobé& natolik
rozsitena. Cilem této diplomové prace bylo navrhnout soubor her pro vyuku ptirodopisu
na 2. stupni zakladnich Skol s §ir§Sim mezipfedmétovym vyuzitim, které¢ budou vhodné

pro realizaci na Skolni zahrade¢.

Hlavni casti predchazela cast teoretickd, ktera byla vytvofena formou literarni
reSerSe na téma vyukové metody, didaktické hry a zahradni pedagogika. Dale byl
v literarni ¢asti okrajové zminén ramcovy vzdélavaci program, klicové kompetence

a mezipredmétové vztahy.

V ramci praktické Casti bylo vytvofeno 17 didaktickych her s podrobnymi
metodikami pro ucitele a pomlckami pro jejich uziti v praxi. Ztéchto her byly
4 vyzkousSeny v praxi na zakladni Skole ve Velesing€. Realizace téchto her s zaky prob¢hla

bez problému a bylo zjisténo, ze zaky vyuka na Skolni zahrad¢ bavila.
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Priloha &. 1: Hraci karty ke hte HOUBAR

Obrazek 5:Bedla vysoka (zdroj: Marcin Ustrycki [CC BY-S4 2.0
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0)]

Obrazek 6: Hrib smrkovy (zdroj: H. Krisp [CC BY 3.0
(https://creativecommons.org/licenses/by/3.0)]



Obrazek 7: Hrib dubovy (zdroj: George Chernilevsky [Public
domain])

Obrazek 8: Hrib kovar (zdroj: Paffka at bg.wikipedia [CC BY-SA
3.0 (http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/)])



Obrazek 9: Muchomuirka cervend (zdroj: flemming christiansen

[CC BY-SA4 2.0 (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0)])

Obrazek 10: Liska (zdroj:Andreas Kunze [CC BY-SA 2.5
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5)])



Obrazek 11: Kremendc (zdroj: Andreas Kunze [CC BY-SA 3.0

(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0)])



Piiloha &. 2: Hraci karty ke hte CHYCENA ZELENINA

CIBULOVA ZELENINA
KORENOVA ZELENINA
LISTOVA ZELENINA
KOSTALOVA ZELENINA
MRKEV PETRZEL | REDKVICKA REPA
CESNEK CIBULE POREK PAZITKA
OKURKA RAJCE PAPRIKA MELOUN
KVETAK | BROKOLICE ZEL{ KEDLUBEN




Priloha &. 3: Karti¢ky ke hie USTNI USTROJI HMYZU

OBRAZKY USTNICH USTROJI HMYZU:

Obrdzek 12: Ustni tistroji hmyzu. Zleva: kousaci, saci, lizaci, bodavé saci (zdroj: Karolina
Hadrbolcova, 2011. Dostupné z:

https://www.7zskladno.cz/kestazeni/1213/sady/VY 52 INOVACE PV16/VY 52 INOVACE P
V16.21.pdf)

NAZVY USTNICH USTROJI HMYZU:

KOUSACI USTNI USTROJI SACI USTNIi USTROJI

BODAVE SACI USTNI USTROJI LiZACI USTNI USTROJI
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PRIKLADY HMYZU:

Obrazek 13: Vcela medonosna- ustni ustroji
lizaci (zdroj: Csabi Németh [CC BY-SA 3.0
(https://creativecommons.org/licenses/by-

sa/3.0)])

Obrazek 14: Cmeldk- vistni ustroji lizact

(zdroj: gailhampshire from Cradley,
Malvern, UK [CC BY 2.0

(https://creativecommons.org/licenses/by/2.

0)])


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0
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https://creativecommons.org/licenses/by/2.0)

Obrazek 15: Chrobadk lesni- ustni ustroji
kousact (zdroj: ©entomartln

(http://www.entomart.be/contact.html
[Attribution])

Obrazek 16: komar- ustni ustroji bodave

saci (zdroj: gbohne from Berlin, Germany
[CC BY-S4 2.0

(https://creativecommons.org/licenses/by-
sa/2.0)])


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0)
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0)

Obrazek 17: Slunécko sedmitecné- ustni
ustroji kousaci (zdroj: Zeynel Cebeci [CC BY-
SA4 4.0
(https.//creativecommons.org/licenses/by-

sa/4.0)])

Obrazek 18: Motyl- ustni ustroji saci
(zdroj: Charles J Sharp [CC BY-S4 3.0
(https.//creativecommons.org/licenses/by-

sa/3.0)])
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P¥iloha &. 4: Karti¢ky ke hie ZDRAVY ZAHON

1) BILKOVINY:




2) SACHARIDY:

3) TUKY:




Priloha & 5: Matematické p¥iklady/ Gilohy ke hie ZAHADNE ROSTLINY

V jakém pomeéru se na této zahradé vyskytuji jablong, rybiz a hrusn¢?

Vypoctéte obvod a plochu zdhonu, ktery ma délky stran a= 2 metry, b= 4 metry
Vypoctéte, kolik metrt plotu potfebujete na obdélnikovou zahradu o rozmérech
20x15 metrt.

Na zaliti 1 malého zdhonu potfebujeme 2,5 litrGi vody. Na zaliti velkého zdhonu
potfebujeme 4 litry vody. Kolik vody bude potieba na zaliti 3 malych a 2 velkych
zahont?

V obchod¢ prodavaji balicky se sazenicemi rajcat po 4 kusech. Kolik potiebuji

balicku, pokud chci zasadit 30 sazenic rajcat?

Piiloha &. 6: Kartitky ke hie DRUHY PLODU (je poti‘eba mit dvé série téchto karet,

pro kazdou skupinu jednu)

MALVICE BOBULE

PECKOVICE SOUPLODI PECKOVIC

NAZKA SOUPLODI NAZEK

ORISEK TVRDKA

LUSK OBILKA




Piiloha &. 7: Karti¢ky ke hite CESTA ZA CELEDI ROSTLIN

BOBOVITE:

HLIZKOVITE BAKTERIE HOSPODARSKE VYUZITI
VYSOKY OBSAH BILKOVIN LUSK

HVEZDNICOVITE:
NAZKA S CHMYREM NEBO RO

BEZ
CASTO LECIVE NEMAIJI PALISTY
RUZOVITE:
T T TR MALVICE, PECKOVICE, NA-
ZKA
PETICETNY KALICH A KO- SN SRR
RUNA

MIRIKOVITE:

OKOLIK, SLOZENY OKOLIK DVOUNAZKA

KORENOVA ZELENINA

SILICE-AROMA




LILKOVITE:

PETICETNE KVETY

TOBOLKA NEBO BOBULE

NEKDY JEDOVATE

ZELENINA

Priloha ¢é. 8: PEXESO

DIE KARTOFFEL




Priloha &. 9: Karti¢ky ke hte POTRAVNI VZTAHY

ZAHON:
BRAMBORA TLEJICI ZBYTKY ZELE-
NINY
SALAT ZEL




VODNI PLOCHA (JEZIRKO)

ZABA RASY, SINICE
VODNI MOR LARVA VODNIHO HMYZU

OVOCNY SAD:

JABLKO MSICE

HRUSKA HLEMYZD
KOMPOST:

SVINKA PUDNI BAKTERIE

HOUBA Z1ZALA

P¥iloha &. 10: Karti¢ky ke hie BUNKY

ZIVOCISNA BUNKA:
CYTOPLAZMA JADRO
GOLGIHO APARAT ENDOPLAZMATICKE RETIKU-
LUM
RIBOZOMY MITOCHONDRIE

CYTOPLAZMATICKA MEM-
BRANA




ROSTLINNA BUNKA:

CYTOPLAZMA JADRO
RIBOZOMY BUNECNA STENA
CHLOROPLAST MITOCHONDRIE
CYTOPLAZMATICKA MEM-
BRANA
BAKTERIALN] BUNKA:
CYTOPLAZMA JADERNI HMOTA
RIBOZOMY BUNECNA STENA
CYTOPLA%I\IQIAA;K?KA MEM- AT

BICIK




Piiloha &. 11: Karti¢ky ke hie MYSLIM SI

KRESLENI

PANTOMIMA

POPIS




Priloha €. 12: Ukazka vyplnéného dotazniku tiidy 9.B




