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ANOTACE

Diplomova prace se zabyva moznostmi tvorby map v tzv. vintage mapovém designu.
Obsahuje jednak teoretické ukotveni této problematiky, jednak jeji podoby v praktickém
vyuziti. Hlavnimi vysledky prace jsou znakové sady ve formé tzv. stylt, pfizptisobené pro
pouziti v prostfedi ArcGIS Pro, grafické historizujici dopliky ve formatu SVG a série
deseti velkoformatovych map uréenych pro tisk.

Teoreticka cast prace predstavuje reSersi, ktera se vénuje pfedevSim problematikam
vymezovani kartografickych styli a vyvoje prostfedkti mapové tvorby v pribéhu staleti.
Dale zahrnuje analyzu metod kartografické vizualizace na starych mapach a vymezeni
vintage mapového designu vramci potfeb prace, konzultované s odborniky na
historickou geografii a kartografii.

V praktické ¢asti je podrobné popsan proces realizace jednotlivych vintage map. Tento
postup je rozdélen do nasledujicich dil¢ich cili: navrh a tvorba znakovych sad, ziskani
a zpracovani dat pomoci geoprocesingovych uloh, vizualizace v prostfedi GIS aplikovanim
vytvofenych znakt, tvorba grafickych doplnkt, zavéreéna uprava map v grafickém
editoru a tisk map vcetné predtiskové pfipravy.

Kazda z vyslednych map je original. Jejich rizna méritka a formaty reprezentuji tfi
méritkové trovné — svét, kontinent a region. Jejich rznorody vzhled odrazi prostredky
mapové tvorby 16.-18. stoleti. Prace je tedy vystavéna na relativné Sirokém spektru dat,
k nejvice vyuzivanym vSak patfi datové sady ArcCR® 500 verze 3.3 a Natural Earth.
Zpracovani téchto dat probéhlo v softwarech ArcGIS Pro a QGIS. Pro tvorbu znakovych
sad a historizujicich doplnkti, grafické tipravy i pfedtiskovou pfipravu byl vyuzit graficky
program Adobe Illustrator.

Uvedené vysledky, které jsou spolu s textem prace a posterem dostupné na webovych
strankach prace, mohou poslouzit ostatnim kartografim pfi tvorbé vlastnich vintage
map. Vytvofené ukazkové mapy urcené pro tisk cili na Sirokou vefejnost a lze je vyuzit
pro popularizaci kartografie.
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Pocet stran prace: 92
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ANOTATION

The diploma thesis deals with the possibilities of creating maps in the so-called vintage
map design. It contains both theoretical anchoring of this issue and its forms in practical
use. The main results of the work are character sets in the form of styles adapted for use
in ArcGIS Pro, graphic historicizing supplements in SVG format and a series of ten large
format maps for printing.

The theoretical part of the thesis is a research, which is mainly devoted to the issues
of defining cartographic styles and the development of the means of map production over
the centuries. It also includes an analysis of methods of cartographic visualisation on old
maps and the definition of vintage map design within the framework of the needs of the
thesis, consulted with experts in historical geography and cartography.

The practical part describes in detail the process of realization of individual vintage
maps. The procedure is divided into the following sub-objectives: design and creation of
character sets, data acquisition and processing using geoprocessing tasks, visualization
in the GIS environment by applying the created signs, creation of graphic supplements,
final editing of maps in the graphic editor and printing of maps including prepress
preparation.

Each of the resulting maps is an original. Their different scales and formats represent
three levels of scale — world, continent, and region. Their varied appearance reflects the
means of mapmaking of the 16th—18t centuries. The work is therefore built on a relatively
wide range of data, but among the most used are the ArcCR® 500 (version 3.3) and
Natural Earth datasets. The processing of these data was carried out in ArcGIS Pro and
QGIS software. Adobe Illustrator graphic software was used for the creation of character
sets and historicizing supplements, graphic editing, and prepress preparation.

The above results, which together with the text of the thesis and the poster are
available on the website of the thesis, can be used by other cartographers to create their
own vintage maps. The created maps for printing are aimed at the general public and can
be used to popularize cartography.
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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

Zkratka Vyznam

CMYK Cyan Magenta Yellow blacK

CRS Coordinate Reference System

CR Ceska republika

CUZK Cesky ufad zeméméficky a katastralni

DPI dots per inch

EEA European Environment Agency

GIS geograficky informacéni systém

GISCO Geographic Information System of the COmmission
LPIS Land Parcel Identification System

MDVR Map Data Visualization Record

n. L. naseho letopoc¢tu

NUTS Nomenclature des Unités Territoriales Statistiques
OSM OpenStreetMap

PDF Portable Document Format

PNG Portable Network Graphics

POU obec s povéfenym obecnim ufadem

pt. n. L. pfed nasSim letopoctem

RPG role-playing game

SHP shapefile

SVG Scalable Vector Graphics

TIFF Tag Image File Format

TTF TrueType

UP Univerzita Palackého v Olomouci

USA United States of America

USGS United States Geological Survey

UTM Universal Transverse Mercator

VUGTK Vyzkumny ustav geodeticky, topograficky a kartograficky
WGS World Geodetic System
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UVOD

V dobach davno minulych mapy nepfedstavovaly pouze prostfedek pro co nejlepsi
vystizeni obrazu urcitého segmentu krajiny. Jejich tvarci je vykreslovali ru¢né, proto na
né bylo, a stale je, nahlizeno jako na umeélecka dila. S vynalezem knihtisku a médirytiny
doslo v oblasti vyroby map k jisté automatizaci tvorby a snadnéjsi reprodukci téchto deél.
I presto, ze se toto odvétvi lidské Cinnosti prfesunulo od pouhého kresleni k femeslné
vyrobe€, stale zde byl velky prostor pro autorovu kreativitu. Mapové pole bylo kromeé
kartusi, vedut, erbu, lodi ¢i smérovych riazic casto doprovazeno také tzv. parergony, tedy
obrazovou vyzdobou nachazejici se zpravidla v rozich mapy (Drapela a kol., 2005).

Dalsi technologické vynalezy vedly k neustalému zpfesnovani polohové i vyskové
pfesnosti map. Zaroven s témito objevy dochéazelo k postupnému vyvoji kartografickych
vyjadfovacich prostfedkt, tedy k jejich zjednoduSovani a abstraktizaci. Z obrazkovych
znaku se staly symbolické, ze symbolickych geometrické. Kopeckovou metodu nahradilo
Srafovani, a Srafy byly pozdéji vystfidany vrstevnicemi. Také vytvarna vyzdoba map byla
postupné zjednoduSovana, az se z vétSiny map zcela vytratila.

S timto souvisi jeden dulezity faktor, a tim je funkce kartografického dila. Pravda
(2003) chape funkci mapy jako poslani, oblast plsobnosti a vyznam mapy. Spolu
s Ucelem mapy je povazuje za velmi souvisejici pojmy. Funkce mapy totiz pomahaji plnit
urcity ucel, neplati to ale naopak, proto funkci vnima jako §ir§i pojem. Dodava, ze kazda
mapa zastava minimalné jednu funkci, zpravidla se jich vSak na tcelu mapy podili
nékolik.

Postupem c¢asu byl stale vice kladen dtiraz na (nové) specifické funkce (napf.
kognitivni, naviga¢ni, informacni, planovaci). Jiné, véele s umeéleckou (estetickou), se
naopak dostavaly do uUstrani. Neznamena to, Ze vymizely zcela. Pouze jiz v dneSni dobé,
kdy se dba predevS§im na co nejve€tSi presnost a spravné uziti kartografickych metod,
nemaji takovy vyznam.

Tato diplomova prace si klade za cil ozivit umeéleckou funkci kartografickych dél
a vytvorit mapy s vyuzitim star§ich metod a vytvarnych doplnk®, ovSem za pomoci
automatizacnich prostfedkt. Prace se tak snazi propojit dva, dnes jiz zdanlivé oddélené,
svéty mapové tvorby, kdy vysledné mapy vizualné pfipominaji staré kartografické
dokumenty, zaroven vSak disponuji uspokojivou polohovou a vySkovou pfesnosti, kterou
tato dila postradala.
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1 CILE PRACE

Hlavnim cilem diplomové prace je provést analyzu mozZnosti tvorby map v tzv. vintage
designu. Analyzovany byly metody kartografické vizualizace na starych mapach
a vysledky byly porovnany s moznostmi bézné pouzivanych GIS softwarti a také se
soucasné vytvafenymi mapami ve vintage designu. Nasledné byly vytvofeny postupy pro
tvorbu konkrétnich typtl map, napfiklad s pouzitim kopeckové metody ¢i s pouzitim
Srafovani, a navrzeny jednotlivé znaky pro pouziti v mapach. Z téchto navrht byly
sestaveny pouzitelné znakové sady, pfizpusobené pro pouziti v prostfedi ArcGIS Pro.
Navrzené postupy tvorby pak byly aplikovany na ukazkovych mapach. Hlavnimi vysledky
prace jsou znakové sady ve formé styltl a dalsi grafické prvky v podobé SVG souborti.
Stézejnim vystupem prace je série tiSténych vzorovych map.

Hlavni cil prace 1ze rozdélit do nasledujicich nékolika dil¢ich cila:

e sestavit reSer§i soucasného stavu problematiky vintage mapového designu,
e analyzovat kartografické vyjadrovaci prostredky na starych mapach,

e vymezit pro potfeby prace vintage mapovy design,

e vymezit jednotlivé typy vintage map,

e navrhnout a vytvorit znakové sady pro konkrétni typy map,

e aplikovat znaky na vhodnych datech a vyexportovat styly (.stylx soubory),

e vytvofit vzorové mapy urcené pro tisk.

VedlejSimi cili je tvorba webovych stranek prace a posteru ve formatu A2. VeSkeré
styly, grafické prvky, navody i digitalni verze ukazkovych map lze spolu s textem prace
a posterem nalézt a pfipadné také stahnout z webovych stranek prace umisténych na
webu Katedry geoinformatiky UP v sekci ,,Diplomové prace®.

Vysledky této prace mohou byt vyuzity v dalSich studiich na obdobné téma. Mapy pro
tisk mohou slouzit jako propagacni materialy za Gi¢elem vzbudit u Siroké vefejnosti zajem
o kartografii a staré mapy. V neposledni fadé mohou vytvofené styly poslouzit dalSim
kartografim pfi tvorbé jejich vlastnich map.
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2 SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

Jednim z hlavnich cili této prace bylo vymezit vintage styl v kartografii a uréit nékolik
zakladnich typti map ve vintage designu. Mnoho autort z oblasti kartografie se ve svych
pracich ¢i publikacich vénuje tématu ,map design®, tedy navrhu map za dodrzovani
urcitych zasad, a mapové tvorbé obecné. Daleko méné publikaci se ale v teoretické roviné
zabyva tématem ,design map(y)“, tedy grafickou ¢&i vytvarnou strankou map. Pro
zachyceni vSech souvislosti je nize popsano nékolik pojmu, kterou jsou uzce spjaty
s danou problematikou.

2.1 Vintage, antique, retro

Pojem vintage se v souvislosti s kartografickou tvorbou v odborné literatufe
prakticky nevyskytuje. Slovni spojeni ,vintage map“ lze nalézt pouze na rliznych
serverech, zabyvajicich se prodejem nejrtznéjsiho zbozi, mj. také kopii starych
kartografickych dél. Jde napfiklad o webové stranky amazon.com, posters.cz, nebo
vintage-maps-prints.com.

Castéji Ize na tento vyraz narazit ve svété uméni, médy a interiérového designu.
OvSem i v této oblasti je odbornych pfispévkll, které by se zabyvaly vymezovanim
terminu vintage, pomérné malo. Jednou z vyjimek je ¢lanek s nazvem Dressing in
Vintage: Consuming Vintage Style od Nancy L. Fischer z katedry sociologie Univerzity
v Augsburgu. Autorka zde popisuje rozdily mezi modnimi styly jako je vintage, retro
nebo antique.

2.1.1 Vintage

Vyraz vintage se v Oxfordském slovniku (oxfordlearnersdictionaries.com, 2021) vyskytuje
jednak jako podstatné jméno, jednak jako pfidavné jméno. V prvnim pfipadé je toto slovo
definovano v ¢eském piekladu ve vyznamu slova ,ro¢nik®, tedy:

e 1) vino, které bylo vyrobeno v urc¢itém roce nebo na urcitém misté, resp. rok, ve
kterém bylo vyrobeno,

e 2) obdobi nebo sezoéna sbéru hroznti pro vyrobu vina.
Pridavné jméno vintage nabyva dle Oxfordského slovniku (2021) téchto vyznamiu:

e 1) vintage wine je ro¢nikové vino velmi dobré kvality, které bylo skladovano
nékolik let,

e 2) vintage car je vozidlo vyrobené v letech 1919-1930, obdivované pro sviij styl
a zajimavost,

e 3) typické pro urcité obdobi v minulosti a pro vysokou kvalitu; nejlepsi dilo dané
osoby,

e 4) vintage year je mimoradné dobry a GspésSny rocnik.

Podobné je pojem vymezen také na webovych strankach Cambridgeského
slovniku (dictionary.cambridge.org, 2021). Doslovny pfeklad je zde: ,vyrobené
v minulosti; typické pro dobu, ve které byly vyrobeny“. Pfidavné jméno vintage se podle
slovniku poziva k popisu odévll, §perkli apod., které nejsou nové, zejména pokud jsou
dobrym pfikladem stylu z minulosti.
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Vyraz vintage pochazi z francouzstiny, jeho puvodni vyznam byl ,stafi vina“
a oznacoval rok, kdy bylo vino stoc¢eno do lahvi. V souvislosti s médou ho poprvé
pouzil americky ¢asopis Vogue v roce 1913 (Fischer, 2019). Ze slova vintage se tak
stalo oznaceni pro rok, kdy meély odévy v urcitém stylu premiéru. Pozdé&ji se jim
oznacovaly odévy vzniklé pfed vétSimi ¢asovymi Useky (desetileti). Autorka dodava,
ze od roku 1913 po soucasnost se vyraz vintage proménil v obecné oznaceni pro
odévy odkazujici na konkrétni rok, pfes odévy skutecné staré az po odévy nové
provedené v ,retro stylu“.

Tomek (2015) v ¢lanku Vintage, retro, antique. Vite, jaky je mezi témito slovy
rozdil? uvadi, ze podle aukéniho portalu eBay jsou jako vintage oznacené kousky
staré 50 az 100 let. Dodava, ze existuji i jiné vyklady. Podle jednoho takového je
vintage cokoliv starSiho vice nez dvé dekady a podobné jako u archivniho vina
souvisi hodnota téchto véci s jejich starim.
pojmu vintage, pfiCemz nejcastéji se jedna o vymezeni pomoci ¢asového obdobi.
Neexistuje vSak zadna oficialni definice ani vSeobecna shoda ohledné ¢asového
obdobi nebo stafi pro vymezeni vintage stylu. Nejcastéji se podle Fischer (2019)
oznacuji jako pocatek casového obdobi pro vintage styl 20.leta 20. stoleti.
Predmeéty v tomto stylu by pak mély byt staré 10-100 let.

Pokud by byl, podle vySe zminénych vymezeni, takto chapan vyraz vintage také
v kartografii, za ,vintage map“, popf. za mapu ve stylu vintage, by se dala oznadcit
naptiklad mapa ,Expédition Citroén Centre-Asie 3¢me Mission“ z roku 1933,
zobrazujici trasu 3. expedice pruzkumnikt Haardta a Audouin-Dubreuila (obr. 1),
turisticka mapa okupované Pafize némeckych vojaka z roku 1940 (obr. 2), ale také
jakékoliv topograficka, specialni ¢i generalni mapa vnikla v mezivaleéném obdobi ¢i
mapy zobrazené v Atlasu CSSR z roku 1966. Jednalo by se v podstaté o vSechny
staré mapy, od jejichz vydani neuplynulo vice nez 100 let. Takové vymezeni by vSak
bylo velmi problematické a nepfesné.
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Obr. 1 — Mapa , Expédition Citroén Centre-Asie 3éme Mission“ (1933)

Zdroj: https://www.davidrumsey.com/

Obr. 2 — Turistickd mapa okupované Pafize némeckych vojaku (1940)

Zdroj: https:/ /www.theguardian.com/
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2.1.2 Antique

Podle Oxfordského slovniku (oxfordlearnersdictionaries.com, 2021) se jedna
o podstatné, resp. pfridavné jméno s vyznamem ,stary a ¢asto cenny“. Termin
pochazi z 15. stoleti z latinského antiquus (byvaly), anticus (starobyly), od slova ante
spred“. Podle jedné definice 1ze za pfedmét s oznacenim ,antique“ povazovat vSe, co je
star§i 50 let, podle jiné zase, Zze starozitnost musi byt star§i 100 let. V USA muze byt
timto slovem oznacen také predmét, ktery byl vyroben rucné v dobach pred existenci
tovaren. Termin se obvykle pouziva pro pfedméty, které jsou cenné, pro svoji krasu,
vzacnost nebo vysokou kvalitu. Jedna se napfiklad o nabytek, Sperky, hodiny, koberce,
porcelan, ale také o hracky, kovové cedule nebo obrazkové karticky na cigaretach
(oxfordlearnersdictionaries.com, 2021).

Oznaceni antique tedy znamena stary ¢i starozitny. Fischer (2019) uvadi, zZe
L,2antique“ obecné oznacuje starsi pfedmét, ktery je cenén kviili svému estetickému
nebo historickému vyznamu. Pokracuje citaci z webu AntiqueRoadshow.com: , Ve
30. letech 20. stoleti Celni ufad Spojenych stdtu oficidlné definoval starozitnost
(antique) jako véc, kterda byla vyrobena pred vice nez 100 lety, aby celnici védéli, zda
maji ulozit clo za dovoz »starozitnych« predmétit do Spojenych stdatu.“

Podle webovych stranek eBay.com se terminy ,vintage“ a ,antique“ fadi k dalsim
pojmum (napf. ,retro“ nebo ,classic“) a vSechny tyto vyrazy maji spoleény vyznam
,0ld“ (stary), pficemz k pfedmétiim s timto prizviskem se vaze historie, at uz
skuteéna, nebo smysSlena, popf. urcity standard kvality ¢i stylu, ktery skutec¢né
existoval pouze v urc¢ité dobé. Fischer (2019) definuje ,antique®, jako velmi stary
vintage odév, ktery se odliSuje od vSech ostatnich forem pouzitého obleéeni pro své
znacné stafi, vzacnost a pfedpokladanou vyssi hodnotou.

V kartografii by podle tohoto pojeti byla ,antique map“ jakykoliv original staré
mapy (¢i jeji kopie), od jehoz vydani uplynulo vice jak 100 let. Jednalo by se
napfiklad o Blaeuovu mapu Evropy (1617), rekonstrukci ptolemaiovy mapy svéta od
Johannese z Armsheimu z roku 1482 (obr. 3), Klaudyanovu mapu Cech (1518) ¢i
mapy josefského vojenského mapovani (obr. 4).
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Obr. 3 - Rekonstrukce tolemaiovy mapy svéta (1482)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/

Obr. 4 — Vytez z josefského vojenského mapovdni (1764-1768)
Zdroj: http://oldmaps.geolab.cz/
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2.1.3 Retro

Jde o vyraz oznacujici pouziti styld nebo moédnich trendt z nedavné minulosti. Slovo
pochazi z 60. let 20. stoleti z francouzského rétro — zkratka slova rétrograde ,zpétny“
(oxfordlearnersdictionaries.com, 2021). Podle Cambridgeského slovniku to je ,pohled na
minulost nebo jeji kopirovani“, popfipadé ,mit podobu néceho, co existovalo v minulosti“
(dictionary.cambridge.org, 2021).

Oproti vySe popsanym stylim ma podle Fischer (2019) vyraz ,retro“ vice
nejednoznaény vyznam. Autorka uvadi citaci Jenns, ktera vnima retro jako
Svytvareni obrazu minulosti a historického vzhledu, kterého lze dosdhnout jak
s puvodnimi predméty, tak s novymi, které vypadaji zastarale“. Guffey (2006)
upfesnuje, ze ,retro“ se vztahuje spiSe k nedavné minulosti, pfedev§im k druhé
svétové valce a nasledujicim desetiletim nez k dobé€ davno minulé. Fischer (2019)
shrnuje, ze ,retro“ mutze zahrnovat skuteé¢né staré predméty nebo nové reprodukce
star§iho vzhledu (nékdy oznacované jako new vintage).

Podle Tomka (2015) jsou ,retro pfedméty“ nové, ale inspirované star§imi trendy
a médnimi styly. Stejné jako v pfipadé vintage se pojem retro neomezuje jen na
obleéeni, muize jim byt Sperk, lustr nebo také automobil. Snad nejpopularnéjsi jsou
navraty do obdobi 50. az 80. let 20. stoleti (Tomek, 2015).

Fischer (2019) se ve své studii zaméfuje také na geografické a kulturni rozdily
v pouzivani vyrazu ,vintage“ a ,retro“. V Evropé se oba terminy pouzivaji
zaménitelné, kdy ,retro obchod“ muze mit jak skutec¢né staré predméty (starsi 20
a vice let), tak i nové reprodukce, jenz maji starsi vzhled. Naproti tomu v severni
Americe se oba vyrazy striktné rozliSuji, pfiCemz slovo retro se zde ¢astéji pouziva
pro oznaceni novych predmétll, jejichz design odkazuje na minulost a Cerpa
z kulturnich vzpominek a obrazu (Fischer, 2019).

Pokud by tedy tato diplomova prace vznikla v severni Americe nesla by
pravdépodobné nazev ,Methods for creating retro map design®. Podle zminénych
vymezeni by jako ,retro map“ mohla byt oznacena kazda mapa, vytvofena
v soucasnosti, ktera svymi grafickymi prvky vizualné pfipomina starou mapu. Jako
pfiklad takovych map lze uvést produkty némecké firmy Kalimedia (obr. 5).

OvSem i takto vymezené vyrazy mohou byt v nékterych pfipadech problematické.
Prikladem takové problematiky mutze byt Obrdzkovd mapa Evropy na obrazku
6. Mapa pochazi z roku 1938 a jejim autorem je Ernest Dudley Chase. Vzhledem
k roku vydani by mohla byt klasifikovana jako ,vintage map“, ale svymi grafickymi
prvky (napf. zdobnou smérovkou, kresbami lodi ¢i ozdobnym ramem titulu) ji lze
také zaradit mezi ,retro map“, nebot v dobé jejiho vzniku se jiz lodé na mapach
prili§ ¢asto nevykreslovaly, pouzivala se jina pisma apod.
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Obr. 5 — Europe und die Hanse (2012)

Zdroj: https://www.davidrumsey.com/

A Dicrorial Map

y
Ernest Dudley Chase

Obr. 6 — Europe. A pictorial map (Obrazkova mapa Evropy, 1938)

Zdroj: https://www.davidrumsey.com/
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2.2 Styly v kartografii

Vymezovanim styltl v kartografii se zabyvalo nékolik tuzemskych i zahrani¢nich autoru.
Podle Vondrakové (in Sadilek, 2021) je nutné rozliSovat vytvarny (graficky) styl, umélecky
styl a kartograficky styl map.

e Vytvarny styl je provedeni grafiky (ta muze byt naptfiklad minimalisticka), dale
provedeni kompozi¢nich prvka a jejich parametri (ukonceni linii, jejich tloustky,
vybér fontu...), vybér barev, znakového klice a provedeni layoutu. Vytvarny styl je
také mozné rozdélit na styl mapy a styl kompozice (Sadilek, 2021). Pravda (2016)
uvadi, ze na vytvarném stylu mapy se svymi vlastnostmi podili kazdy graficky
prvek v mapovém poli i vjeho okoli, ktery je uplatnovan v souladu s tématem,
relevantnimi funkcemi a konkrétnim tcelem mapy.

e Umeélecky styl odpovida podle Sadilka (2021) teorii vytvarného uméni (napf.
impresionismus, romantismus), a tyka se spiSe provedeni celého dila nezli jeho
dil¢ich c¢asti. V kontextu kartografie se timto tématem zabyvaly napf. Christophe
a Hoarau. V ¢lanku Expressive Map Design Based on Pop Art: Revisit of Semiology
of Graphics?, zvefejnéném v 73. Cisle (2012) ¢asopisu Cartograpic Perspectives, se
autorky zaméruji na estetiku map a popisuji jejich systematicky pfistup k tvorbé
Juméleckého kartografického stylu Pop Art“ scilem vytvofit vyraznéjsi

a estetictéjsi topografické mapy. Pfiklady pop-artovych map, lze vidét na
obrazku 7.

e Kartograficky styl, resp. osobity kartograficky styl, definoval Vozenilek, Kanok
a kol. (2011), jako ustaleny zpusob vybéru nékterych kartografickych metod
zpracovatelem mapy. Zpracovatel je casto ovliviiovan jednak subjektivnimi
(odborna zptsobilost, pfistup k tématu a individualni sklony), jednak objektivnimi

(téma mapy, Gcel mapy a technicka vybavenost) stylotvornymi faktory (Pravda,
2003). Podle Drahosové (2013) je kartograficky styl ovlivnén zejména tvofivosti
a celkovym estetickym vnimanim autora kartograf. dila, ktery voli jednotlivé
vyjadfrovaci prostredky.

Obr. 7 — Mapy ve stylu pop-art (Christophe a kol., 2012)
Zdroj: https:/ /cartographicperspectives.org/
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Slovensky kartograf Jan Pravda ve své publikaci Mapovy jazyk (2003) vénoval mapové
stylistice celou kapitolu, v niz mimo jiné klasifikuje styly z raznych hledisek. ,Mapovd
stylistika je strukturni rovina mapového jazyka, kterd se vénuje stylotvorngm faktorum
map a stylum map“ (Pravda, 2003 in Blaha, 2013). Blaha (2013) dodava, Zze se jedna
o specialni disciplinu, Gzce souvisejici s mapovym jazykem. Z hlediska ¢asového aspektu
Pravda (2003) rozlisuje:

¢ historické mapové styly,

e soucasné mapové styly.

V obou téchto skupinach vyc¢lenuje nékolik konkrétni stylt. Do historickych mapovych
styla fadi primitivni styl, anticky styl, O-T (Orbis Terrarum) styl, arabsky styl, ¢insky
styl, portolanovy styl, mistopisny styl a Srafovani. Mezi soucasné mapové styly radi
uzitkovy, veédecky, popularni a umélecky styl. Z hlediska zachovani kolektivnich ¢&i
individualnich ryst pak Pravda (2003) vymezuje: autorsky styl, vydavatelsky styl,
narodni styl a regionalni styl. Nize jsou blize popsany vybrané historické a soucasné styly
(formulace jsou pfevzaty od Pravdy, 2003):

Anticky styl

Tento styl je charakteristicky pfedev§im pro mapy feckych ucéencti, jakym byl napfiklad
Klaudios ptolemaios. Originaly antickych map se vSak nedochovali, a o jejich ptvodni
podobé lze usuzovat jen nepfimo, napfiklad na zakladé slovniho popisu v Geografiké
hyfégesis, nebo podle jejich nejstarSich rekonstrukci, které vSak byly imeérné stylu doby,
v které vznikly. Mezi charakteristické stylotvorné prostfedky antického stylu se fadi:
carova kresba bfehovych linii mofi, jezer a fek, znaky sidel a hor, nestejné dlouhé
rovnobézky a poledniky ¢i nazvy krajin, fek, sidel a nékterych dalSich geografickych
objektl1, coz souviselo s objevenim a rozsifenim pisma.

Mistopisny styl

Od své ikonicko-mistopisné varianty se postupné vyvijel pfes rtizné dobové a regionalni
varianty az ke konvencné-mistopisné varianté, kterou lze povazovat za predchtidce
topografickych map, klasifikacné zarazené do uzitkového stylu soucasnych map.
NejdtilezitéjSimi stylotvornymi prostfedky jsou: zobrazeni hor a postupny pfechod od
jejich perspektivniho (kopeckového) znazornéni k plidorysnému vyjadieni, zobrazovani
tfek pomoci postupné se zesilujicich ¢ar, zobrazovani sidel pomoci jejich ptidorysti, kdy na
mapach menSich meéfitek je markantni pfechod od ikonickych a figuralnich znakt
k okrouhlym znakim (signaturam). Styl je také charakteristicky zavedenim pravidelné
sit€ polednikli a rovnobézek a ustalenim pouzivani pisma hlavné pro nazvy
zobrazovanych objektu.

Srafovani

Zacalo se pouzivat na mapach od 18. stoleti. Vzniklo z potfeby vyjadfit na mapé
druhu S§raf lze rozliSit nékolik druht Srafovani, z nichZ jsou stylové nejvyraznéjsi:
nepravidelné ortograficko-ichnografické Srafovani, které pouzival napfiklad S. Mikovini
na mapach uherskych stolic, sklonové Srafovani a stinované Srafovani. Na uzemi
Ceskoslovenska se vydavaly mapy se Srafovanim georeliéfu (tzv. specialky v métitku
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1:75 000) jesté tésné pfed 2. svétovou valkou, ojedinéle i kratce po ni. Srafovani bylo
pfedchtidcem vyjadfovani reliéfu sousSe pomoci izohyps (vrstevnic) a reliéfu dna mofi,
jezer a fek pomoci izobat.

Uzitkovy styl

Je charakteristicky pro znac¢nou ¢ast soucasnych map, které plni vice funkci, pfedev§im
informaéni funkci, hospodarskou funkci a prakticko-utiliza¢ni funkci. Jde pfevazné
o mapy velkych a stfednich méritek (1 : 1 000 az 1 : 200 000) — technicko-hospodarskeé,
topografické, silni¢ni, letecké, vodohospodarské, lesnické, geologické, botanické a rtizné
dalsi tematické mapy. Charakteristickymi stylotvornymi prostfedky jsou v podstaté
vSechny druhy bodovych, liniovych a arealovych znakt, lokalizovanych topograficky,
nebo schematicky.

Umeélecky styl
Je charakteristicky nadfazenim grafickych az malifskych prvka v tiloze stylistickych
prostfedkt. V jeho ramci lze rozliSit pfedev§im tyto varianty:

e Svycarsky, pro ktery je typické pouziti vicebarevné kartoreprodukéni (litografickeé)
techniky s aplikaci principtl vzdusné perspektivy pfi znazornéni georeliéfu na
topografickych mapach velkych, stfednich a malych méritek, pfedevSim ve
§kolnich atlasech

e malifsky (mozaikovy apod.), pro ktery je typické pouziti tradi¢nich, ale
i novodobych, predev§im kombinovanych, vytvarnych technik na mapach, které
vzhledem na jejich vytvarnou hodnotu lze povazovat i za umeélecka dila.

(konec citovaného dokumentu Pravdy, 2003)

Parametry a kritérii, jak vymezovat kartografické styly, se zabyvala Beconyte (2011)
v ¢lanku Cartographic styles: criteria and parameters. Autorka popisuje vyzkum
stylistickych charakteristik modernich map, ktery byl proveden na univerzité ve Vilniusu,
s cilem navrhnout strukturovany ramec pro identifikaci modernich kartografickych stylu.

Zamérné vytvofeny styl je dulezity nejen pro estetiku mapového obrazu, ale také pro
leps§i vnimani geografickych tdaju na mapach (Beconyte, 2011). Struktura stylu je vSak
pomeérné slozita a je obtizné ji formalné definovat. Styl miize byt ovlivnén geografickym
prostorem, Casem a kulturou. Kultura organizace, spoleCnosti nebo autora muze
formovat individualni styl, ktery odrazi jeji hodnoty, cile a dalsi specifika myS$leni.

Podle Beconyte (2011) existuji dvé velké skupiny map, které vyzaduji odliSny pfistup
stylistické analyzy: referenéni mapy s vysokou mirou standardizace a tematické mapy.
Dodava, ze stylistické prvky se v prvni skupiné 1iSi mnohem méné a je obtizné&jsi je
identifikovat, nicméné to neznamena, ze by se stylistika map méla omezovat pouze na
tematické mapovani.

Podobné jako Pravda, vymezuje také Beconyte (2011) objektivni faktory, které omezuji
pouziti moznych stylistickych feSeni. Témito faktory jsou: ticel, cilova skupina a médium
(technologické feSeni). Pro eliminaci vlivu té€chto faktori byly navrzeny tfi zakladni, do
znatné miry nezavisla kritéria, ktera se mohou vztahovat na ruzné slozky mapy
samostatné, ale na druhé strané, kombinuji kompozici a dalSi aspekty do jednoho
systému. Jedna se o dekorativnost, vyraznost a originalitu.
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e Dekorativnost - tento parametr popisuje mnozstvi prace pouzité na zkrasleni
mapy nebo jeji soucasti. Projevuje se v odstranovani nedokonalosti vizualizace
(napf. zprtihlednéni polygonti nebo rucéni posouvani nazvly) a v pfidavani
grafickych prostredku, které se bézné nepouzivaji (napf. ozdobny ram).

e Vyraznost — popisuje komponenty, které jsou zamérné navrzeny jako napadné (ne
nutné krasné). Projevuje se jasnymi barvami, zajimavymi vzory, obrazky, velkymi
texty a znaky, silnymi ¢arami ¢i nadmérnou generalizaci.

e Originalita - timto pojmem se rozumi mira odchylky od standardnich
vizualizacnich schémat pro urcity typ mapy. Lze ji pozorovat v celé mapé (napf.
ovalny layout), jejich objektech (inverzni barvy, deformované tvary, neobvykla
pisma, vytvarné efekty) i v kartografickych podkladovych komponentach, jako je
sit neobvyklé mapové projekce, inverzni orientace nebo proménlivé méritko.

Podle obecné miry grafického vylepSeni vizualizovanych dat Beconyte (2011) vymezila
Ctyfi hlavni skupiny styl: minimalistické (zadné vylepSeni), standardni (vylep$eni
malého rozsahu), konvenéni (mirné vylepSeni, nékolik podskupin) a napadné (vyrazné
vyleps§eni, velka rozmanitost jednotlivych styld).

Na zakladé vySe popsanych kritérii Beconyte (2011) dale vymezila tfi skupiny
modernich mapovych styll a také definovala jednotlivé mapové styly.

¢ Konvencéni styly

o Lakonicky (laconic) — projevuje se velmi jednoduchym, ale do jisté miry
originalnim grafickym designem spolu s minimalizovanym poctem
grafickych objektli a prostfedkt bez dal§iho geometrického zjednoduseni.
Dobfe se hodi pro mapy s jasné vyjadfenou objasnujici funkci.

o Konstruktivni (constructive) — je nejcastéjSim prfikladem dobré praxe
kartografického designu. Znamena harmonii mezi obsahem mapy
a grafickym designem. Jde o atraktivni, vyvazenou a nerusivou vizualizaci.
Je emocionalné neutralni nebo mirné pozitivni.

e Expresivni styly

o Expresivni (expressive) — projevuje se intenzivni, kontrastni barevnosti
a velikosti objektti, odvaznym pouzitim vzorh a grafickych efektt
(osvétleni, stiny apod.), nedostatkem odstinid a rytmickou kompozici.
Objekty jsou casto stylizovany nebo dokonce deformovany, aby upoutaly
pozornost a stimulovaly vnimani (vyvazené objasnéni a zduraznéni).

o Svételny (lightsome) — je verzi expresivniho stylu, konkrétné figurativniho
a malebného. Je vypracovan tak, aby vzbudil zajem, vyvolal pozitivni
emoce a asociace, pficemz je vzdy zachovana funkce objasnéni.

o Agresivni (aggressive) — lze ho povazovat za extrémni pfipad expresivniho
stylu. Disonantni kfiklavé barvy okamzité pfitahuji pozornost a ¢asto
podporuji zapamatovani si informaci z mapy. Diky zjednoduSenému,
skicovitému designu a obecné negativhimu emocionalnimu ptsobeni se
zfidkakdy uplatnuje jako dtsledny zpusob vizualizace, ale Casto je volen
ke zvyraznéni ¢asti reklamnich map, ¢imz je podpofena funkce zdtraznéni
¢asto na ukor objasnéni a vyznamu.
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e Umélecké styly

o Starobylé (antique) — styly, které napodobuji design historickych map
z raznych nebo smiSenych epoch, jsou asi nejznaméjsi z modernich
uméleckych styld. Vyznacuji se statickou Kkresebnou vizualizaci,
pfitomnosti dopliakovych kreseb, geometrickjch nebo rostlinnych
ornamentli, omezenym poctem pfirodnich svétlych vypliovych barev,
kurzivni pismo nebo kaligrafické pismo, textury starého pergamenového
papiru atd. Jsou vétSinou emotivné neutralni, ale vyvolavaji asociace
s danym obdobim nebo kulturou.

o Meékky/lyricky (soft/lyric) — je tvofen jemnym akvarelovym odstupniovanim
barev, umirnénym pouzivanim gradient1, stinli, elegantnich pisem
a ornamentt. Obrysové linie jsou velmi jemné nebo chybéji, stejné jako
nedtlezité mapové objekty. Pro svou dokonalou pifehlednost mtize byt
tento styl zkouman jako sofistikovanéjsi pfipad lakonického stylu.

o Buny (luscious) — je pomérné vzacny a projevuje se rozsahlym pouzivanim
riznych typt ornamentd, manyristickych pisem, kontrastnich barev
i odstint, statickou kompozici.

o Extravagantni (extravagant) — je velmi vyrazny i originalni. Plsobi silnym
dojmem diky necekané kompozici, netradi¢nim ozdobam, neobvyklym,
nesourodym barevnym schématiim a originalnimu zplsobu vizualizace
(napfiklad mysticky, minimalisticky, drsny). Ukazky uméleckych stylt
podle Beconyte (2011) znazornuje obrazek 8.
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Obr. 8 — Priklady umeéleckych mapovych stylt (starobyly, mékky, extravagantni)
Zdroj: https://icaci.org/

Teorii kartografického stylu a implementaci riznych stylti do kartografickych systémti za
Ucelem zvySeni kreativity jejich uzivateld se zabyvala Christophe (2012). Kartograficky
styl povazuje za specificky zpusob ztvarnéni geografickych informaci vzhledem ke
specifické historii a praxi kartografie, zejména podle rtizného vyuziti ,vzhledu a obsahu®.
Cilem jeji prace nebylo vycCerpavajicim zplisobem vyjmenovat vS§emozné kartografické
styly, nybrz nastinit mozné pfistupy kidentifikaci, charakteristice a tvorbé
kartografickych stylti. Prvni moznosti byla identifikace stavajicich kartografickych
stylu z existujicich map. Tento pfistup rozdélila na dva zptsoby. Existujici mapy lze
nejprve vizualné seskupit, aby se zvyraznily razné styly, nebo je lze analyzovat jednotlive,
aby se systematicky ziskaly hlavni vizualni charakteristiky jejich stylt (obr. 9). Druhym
pristupem pak bylo vytvafeni novych kartografickych stylu 2ze stavajicich
uméleckych styla, kdy z uméleckych dél danych sméru byly extrahovany hlavni vizualni
charakteristiky (pfedevSim barevné kompozice, typografie apod.) a poté byly vytvoreny
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vzorové mapy, které byly danym umeéleckym smérem ¢i hnutim inspirovany (napf. mapy
ve stylu pop-art).

1- From existing maps

A,
| maps categorization | | maps specifications | | artistic styles specifications |
=7 Ho Il
IR
v v v 2 \’
Specif.1 Specif.2  Specif. 3 Specif.5 Specif.6 Specif. 7
Group 1 Group 2 P
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Style 1 Style 2 Style 3 Style 4 Style5  Style6 Style7

Obr. 9 - Pristupy k identifikovani kartografickych stylt podle Christophe (2012)
Zdroj: https://www.researchgate.net/

Na rozdil od Beconyte, ktera se zaméfovala pfevazné na kartografické styly tematickych
map, se autorsky kolektiv Ory, Christophe a Fabrikant (2013) zabyval identifikaci styl
na topografickych mapach. Podle téchto autori se pojem ,styl“ rutinné pouziva v mnoha
ruznych oblastech, jakymi jsou literatura, méda nebo architektura. V kazdé z téchto
oblasti styl pouziva jina kritéria, ktera charakterizuji nejen vzhled predmétu, pohybu
nebo osoby, ale také konkrétni zptisob, jakym se tento vzhled vytvafi. Autofi méli proto
za cil najit kartograficka kritéria pro identifikaci jednoho nebo nékolika stylt na mapach.

Navrhli systematicky pfistup k formalizaci a identifikaci topografickych stylu.
K analyze a charakteristice kartografickych stylt map pouzili rizné metody. VétSina
z nich jsou pouze popisné, ,slovni pfiblizeni“ toho, jak mapa vypada (vyuzili napf. dvojice
slovnich deskriptorti za ticelem kritiky kartografického designu podle navrhu Petchenik,
1974). Kromé kvalitativnich metod pouzivaji i kvantitativni metody zalozené na rtznych
kvantifikovatelnych parametrech (napf. shlukovou analyzu).

V pristupu k topografickym stylim rozliSuji dva rozméry. Topograficka mapa je podle
Ory, Christophe a Fabrikant (2013) pozorovatelnym grafickym znazornénim, které
urcitym zplsobem vyjadiuje historii a praxi dané narodni mapovaci organizace (NMO).
Na druhé strané je podle nich vzhled topografické mapy jako obrazu skuteénosti
podminén také zobrazenym geografickym prostorem. Topografické mapy zobrazuji rlizné
geografické oblasti se specifickymi a individualnimi charakteristikami. Topograficky styl
ma tedy geografickou prostorovou zavislost a také souvisejici zavislost na datech, kterou
Ory, Christophe a Fabrikant (2013) nazyvaji geograficky kontext. Ten mutize mit podle
autortl tfi podoby: venkovska oblast s rozptylenym osidlenim, pobfezni oblast a husté
osidlena meéstska oblast.

Pro identifikaci styli na topografickych mapach autofi navrhli systematické vizualni
porovnavani map. To je zalozeno na ditikladné analyze faktorti, které ovliviuji vzhled
kartografickych vysledkti. Analyzovanymi faktory byly:
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e Specifikace dat, vybér dat a jejich kategorizace,
e Predzpracovani dat (mimo jiné generalizace),
e Symbolizace (barva, textura, symbol bodu, symbol ¢ary, typografie atd.)

Tento pfistup autofi demonstrovali na pfipadové studii, kdy porovnavali dvé
topografické mapy vytvofené riznymi narodnimi vyrobci — IGN (francouzsky vyrobce)
a Swisstopo (Svycarsky vyrobce), zobrazujici stejny geograficky kontext ve stejném
styla IGN a Swisstopo se jevi generalizace zastavénych ploch a barevna symbolika silni¢ni
sité a jezer.

Fabrikant, Christophe, Papastefanou a Lanini-Maggi (2012) se zabyvali emocionalnimi
reakcemi na estetiku designu mapy. Barva je podle téchto autortd jednim
z nejzajimavéjSich aspektt designu map. Jejich studie se proto zaméfuje na navrh
metodologického ramce pro systematické studium, méfeni a kontrolu emocni aktivity pro
optimalnéjs§i navrhy map. Tento ramec vyuzili v prvni pfipadové studii, ve které bylo
zkoumano, jak lidé psychofyziologicky reaguji na neobvykla barevna schémata,
inspirovana barevnymi paletami mistri malifi, v topografickych mapach. Jednalo se
o dvanact mapovych podnéta A az L (obr. 10). Pro kazdy z nich byly extrahovany barvy ze
znamych obrazi Deraina, Matisse a van Gogha a byly aplikovany na identicky soubor
vektorovych dat francouzského mésta Royan (Christophe, 2011). Do tohoto souboru byly
zafazeny také dvé mapy s tradicnimi barevnymi schématy (IGN France a Swisstopo).
Mapy Dbyly respondentiim promitany na monitoru pocitace, a kromé méfeni
psychofyziologické reakce pomoci zapéstniho senzoru byla vyuzita technologie eye-
trackingu, klasicky dotaznik a také rozhovor. Jako nejatraktivnéjsi byla mezi respondenty
zvolena mapa L, ktera byla inspirovana obrazem H. Matisse. Zajimavosti je, ze druhé
misto obsadila tradi¢ni topograficka mapa (K), zatimco dalsi tradiéni mapa (D) skoncila
v zebricku atraktivnosti posledni.

Obr. 10 — Dvanact mapovych stimult pouzitych v experimentu
Zdroj: https:/ /www.zora.uzh.ch/id/eprint/85358/
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2.3 Znazornovani vyskopisu na starych mapach

Vyskopis je obrazem reliéfu na mapé, kdy se reliéfem rozumi zemsky povrch bez objektt
a jevli na ném, nad nim nebo pod nim (Capek a kol., 1992). Kartografické znazornéni
reliéfu, je slozita zalezitost, nebot jde o vysledek dlouhodobého ptisobeni pfirodnich sil
izasaht clovéka (Veverka a Zimova, 2008). Kartograf tak celi nesnadnému ukolu
geometricky pfesné a zaroven plasticky vyjadfit tzv. tfeti rozmér mapy (Capek a kol.,
1992). Pri topografickém mapovani je reliéf pro svoji slozitost nahrazovan tzv.
topografickou plochou, ktera pfedstavuje tucelovou schematizaci zemského povrchu,
ovlivnénou méritkem mapy, t€elem mapy a typizaci reliéfnich tvara (Veverka a Zimova,
2008). Jedna se o obecnou plochu s nepravidelnym pribéhem ve vodorovném i svislém
smeéru (Hojovec, 1987).

Pristupy k vyjadfovani ¢lenitosti zemského povrchu prodélaly dlouhy vyvoj a tvofi
specifickou skupinu metod jazyka mapy (Veverka a Zimova, 2008). Pro vyjadfeni
vySkopisu existuje fada metod kartografického znazornéni vyuzivajici bodové, liniové
i ploSné znaky. Bodové znaky vyuzZiva metoda kétovani, liniové znaky tvofi podstatu
metody Srafovani ¢i metody vrstevnic a ploSné znaky se pouzivaji prostfednictvim metody
barevné hypsometrie ¢i metody stinovani. Tyto metody se vétSinou vzajemné kombinuji,
aby se docililo co nejlepsiho vysledného efektu (Capek a kol., 1992).

V priibéhu historie znazornovani reliéfu se vystfidalo mnoho metod. Zvlastni a tézko
pojmenovatelné jsou podle Pravdy (2005) metody zobrazeni na prehistorickych mapach.
Dlouhého trvani (vice nez 4 000 let) méla metoda zobrazovani reliéfu pomoci kopeckt
(Pravda, 2005). Od 18. stoleti se pak zacala pouzivat metoda Srafovani. Az do druhé
poloviny 19. stoleti se vSak neobjevuje geometrické zobrazeni terénu, ani vyhovujici
vyskové zaklady, dokonce ani kvalitni pfistroje a metody k urceni vySek (Boguszak
a Slitr, 1962). Staré mapy, které vznikly do této doby, nebyly vyhotovovany na zakladé
méfeni, ale pouze subjektivnim odhadovanim terénu. Podle Ridké (2013) je pro tyto mapy
typicka prevladajici esteticnost nad geometrickou presnosti. Dodava, ze se postupné
zacalo prechazet k méfeni reliéfu a k jeho realistickému zaneseni do map, tak aby se
z nich jiz daly zpétné odméfit jeho skutecné vySkové itvarové poméry. Za zatim
nejvhodnéjsi a nejproduktivnéj§i povazuje Pravda (2005) metodu vrstevnic, ktera se
pouziva uz vice nez 200 let, a ktera podnitila vznik dalSich metod, véetné pocitacovych.
Dodava, ze georeliéf ma ze vSech prvkll mapy nejvic metod zobrazeni (grafického
znazornéni) a pfitom sortiment téchto metod jeSté stale neni vycerpany. Nékteré
historické metody znazornéni vyskopisu (napf. pohledova metodo ¢i stinovani) zazivaji
svoji renesanci a s oblibou se vyuzivaji i na novodobych kartografickych dilech (Ridka,
2013).

2.3.1 Kopeckova metoda

Tento zplsob znazornéni reliéfu fadi néktefi autofi (napf. Hojovec, 1987) do tzv.
pohledovych metod. Podle Veverky a Zimové (2008) se pohledova mapa neboli
perspektivni pohled na reliéf, postupné vyvinula z kopeckové metody. Capek a kol. (1992)
kopeckovou metodu fadi mezi metody vyuzivajici Sikmy perspektivni pohled.

Jedna se o velmi stary zpusob znazornéni horskych pasem fadami mensSich ¢i vét§ich
kopeckt, kdy se tvlirci map pokouseli zobrazit vySkové poméry zpusobem davajicim
okamzity prostorovy vijem. Prvni pokusy lze sledovat jiz v 1. stoleti n. 1., kdy kopeckovy
zplisob na mapach zavedl Klaudios ptolemaios (Veverka a Zimova, 2008). Perspektivné
znazornény reliéf pomoci kopeckové metody je ale podle Pravdy (2005) zobrazen ina
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mnohem starSich pamatkach ze 3. az 4. tisicileti pf. n. 1. (napf. na malbé krajiny na
dzbané z Tepe Gawra ¢i na mapé Mezopotamie).

Kopeckova metoda nema zadny matematicky zaklad. Podle Planky (2006) je velice
nepfesna a zabira pomérné velkou ¢ast zobrazovaci plochy. Ridka (2013) tento zptisob
znazornéni reliéfu vnima spiSe jako umeélecké vyjadreni, které ovSem vytvafi velmi realny
prostorovy vjem. Podstatou této metody je schematicky naznacit polohu vyznamnych
pohoii ¢i jednotlivych hor pomoci kopeckt. Podobnym principem je ztvarnén vySkopis
v Kladianovych mapach, kde je pouzita jako schématicka znacka listnaty strom (Kuchaf,
1959). Zpocatku byly vSechny kopecky zakreslovany stejnym zptisobem jako homolovité
tvary, li§ici se pouze velikosti. Pozdé&ji tvlirci map pfizplisobovali tvary kopeckl jejich
(Hybasek, 1993). Prikladli pouziti této metody lze najit bezpocet, napfiklad ji 1ze nalézt na
Komenského mapé Moravy, Blauové mapé Afriky ¢i Speedové mapé svéta.

Podle Ridké (2013) je kopeckova metoda z dnesniho pohledu pro znazornéni
vyskopisu s vyjimkou propagacnich a informac¢nich ucéelt nepouzitelna. Naproti tomu
Capek a kol. (1992) uvadéji, ze dnes se tato technika znovu objevuje v nékterych
atlasovych mapach, ovSem v dokonalejsSi formé. Specialni uplatnéni ma napfiklad
kreslifsky velmi naro¢na fyziograficka metoda, pouzivana ve fyziografickych mapach.
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Obr. 11 — Kopeckova metoda (Komenského mapa Moravy)
Zdroj: https://mapy.mzk.cz/mzk03/000/903/918/2619267604/

2.3.1.1 Fyziograficky zpusob

Autorem metody, ktera spociva v typizaci krajinnych typt a jejich znazornéni pohledovym
zpusobem, je americky kartograf Erwin Raisz (Veverka a Zimova, 2008). Pro vyjadreni
vySkopisu navrhl nazorné symbolické kresby, které kromé tvari reliéfu ukazuji i jejich
genezi, popf. ivyuziti pidy. Zavedl symboly napfiklad pro kernad pohofi, krajiny
pretvofené horskymi ledovci, vulkanické tvary nebo krasové tvary. Fyziografické mapy
znazornuji pomérné velké ¢asti zemského povrchu na trovni stati a slouzi prevazné jako
tematické morfografické mapy, jejichz tiéelem je vyjadfit tvary reliéfu (Capek a kol.,
1992). Na rozdil od pohledovych map zlGstava na fyziografickych mapach polohopis
v padorysu, perspektivni kresbou se zobrazuje pouze vySkopis. Capek a kol. (1992)
dodava, ze zpracovani fyziografickych map se neobejde bez doplnkovych odbornych
materiali a osobni znalosti terénu (napf. aerovizualni prazkum).
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Obr. 12 - Fyziograficky zplsob (Landforms of Mexico, Erwin Raisz)

Zdroj: https://www.davidrumsey.com/

2.3.1.2 Pohledovy zpusob

Kopeckova metoda v pozdéjSim obdobi postupné nabyvala povahy pohledovych map, tj.
perspektivniho pohledu na reliéf (Veverka a Zimova, 2008). Tvorba takové mapy je dilem
zkuSeného kartografa, ktery vybaven kartografickymi znalostmi i kresli¢skym umeénim,
zhotovi za pomoci stinovani a jinych technik esteticky Gi¢inné dilo (Fialova, 2012). Pouziva
se prevazné pro turistické a propagacni tcely, pro tzv. pohledové (panoramatické) mapy
sjezdovek, horskych soustav apod. (Ridka, 2013). Dodava, ze dfive byly vytvafeny
malifskou technikou, ktera stavéla na dobré prostorové predstavivosti autora dila, dnes
se pro jejich tvorbu vyuziva vypocetni techniky a digitalnich prostorovych modelt terénu
(reliéfu). Podle Fialové (2012) dosahl v Ceskoslovensku vynikajicich vysledkti kreslif
a geograf S. Vorel, ve svétovém méfitku podle této autorky nema konkurenci rakousky
umeélec H. Berann.

A Travelers Map of

Obr. 13 — Pohledovy zplsob (A Traveler's Map of The Alps, Heinrich aesar Berann)

Zdroj: https:/ /www.davidrumsey.com /
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2.3.2 Stinovani

Po kopeckovém zptisobu jde patrné o druhou nejstarsi metodu pro znazornéni vyskopisu.
Stinovany reliéf se vyskytuje uz v ¢asnych rukopisnych mapach, které vS§ak nemohly byt
pro velmi slozity proces tvorby reprodukovany. Za pfedchtidce stinovani se da povazovat
Serosvit, coz byla technika, ktera pouzivala svétlé tény v obrazové reprezentaci
trojrozmérnych tvart, ¢ehoz vyuzivali umélci po mnoha staletich. Prikladem pouziti této
techniky mtize byt mapa Toskanska od Leonarda da Vinciho z poc¢atku 16. stoleti (Horn,
1981). Ta ke znazornéni reliéfu vyuziva stfidaveé se ménici svétlé a tmavé tény. Podstatou
metody je pfedstava, ze na vSechny plochy reliéfu dopadaji svételné paprsky z téhoz
sméru a vytvareji rozdily v osvétleni. Mista, kam dopadaji paprsky kolmo jsou bila, mista,
kam nedopada pfimé svétlo viibec, zistavaji tmava (Capek a kol., 1992).

Stinovani zalozené na konvenénim osvitu terénu byva ¢asto na mapach, kde je reliéf
znazornén pomoci vrstevnic ¢i kot, jako dopliaujici metoda pro zajiSténi lepSiho
prostorového vjemu. Dtlezitym kritériem této metody je volba sméru osvitu. Dopadem
paprskd pod thlem 45° dostane mapa podobu leteckého snimku, kdy strany pfivracené
ke svétlu jsou svétlé a odvracené ztemnéné. Z hlediska fyziologického vjemu se pfi
severni orientaci mapy jako nejucinnéjsi jevi osvétleni od severozapadu (Veverka
a Zimova, 2008).

Hojovec (1987) vymezuje podle pouziti v praxi: pfirozené, konvenéni a svislé osvétleni.
Dodava, ze lze Casto setkat s riznymi kombinacemi osvétleni. Podle technologie vytvareni
stinti pak rozliSuje: rucni, fotomechanické a fotografické stinovani. Capek a kol. (1992)
pouziva zastfeSujici pojem ténovani a popisuje jeho tfi druhy: sklonové ténovani,
stinovani pfi Sikmém osvétleni a kombinované stinovani.

Kresba stini se dfive provadéla ruc¢né, kdy se vychazelo z pomocného obrazu
vrstevnic. Oblasti stinu se vykryvaly velmi meékkou tuzkou, technikou térkovani,
zalozenou na roztirani tuhového nebo kfidového prasku nebo lavirovanim, tj. fedénou
tusi ¢i vodovymi barvami. Technika stinovani je pracna, znaéné naro¢na na prostorovou
predstavivost a vyzaduje dlouhodobou praxi i estetické vnimani. V soucasnosti se stinti
na mapach dociluje pomoci pocitace jako aplikaéni tloha na digitalnim modelu terénu
(Veverka a Zimova, 2008).

Obr. 14 — Technika Serosvitu (A map of Valdichiana, Leonardo da Vinci)

Zdroj: https://www.rct.uk/collection /912278 /a-map-of-the-valdichiana
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2.3.3 Srafovani

Podle Kuchatfe (1953, in Rohelova, 2014) byly Srafy na mapach poprvé pouzity
v 18. stoleti podél vodnich tokli a jejich tikolem bylo pouze vystinovat povrch krajiny.
Jejich hodnota na mapach byla zpocatku spiSe umeélecka, pozdé&ji vSak dostaly
matematicky zaklad (Veverka a Zimova, 2008). Hojovec (1987) dodava, ze pro svoji
pracnost a znacné grafické zatizeni mapy byly zcela nahrazeny vrstevnicemi a v soucasné
dobé se uzivaji pouze ke znazornéni drobnych terénnich utvart, které nelze vhodné
zachytit pomoci vrstevnic.

Srafy jsou podle Veverky a Zimové (2008) kratké spadnice, kreslené jako usecky nebo
malé geometrické obrazce (napf. trojuhelnicky), husté vedle sebe. Jsou vzdy kolmé
k vrstevnicim, svou polohou oznacuji smér spadu, svou Sifkou a rozestupem pfikrost
svahu. Z grafického hlediska lze u Sraf ménit jejich hustotu, délku a tloustku. Srafy se
nemaji slévat ani vytvaret na styku mezeru.

Podle rtiznych kritérii se vymezuje mnoho typt Sraf. NejCastéji se 1ze setkat s délenim
na pravé a nepravé, podle toho, zda jsou dané Srafy postaveny na matematickych
zakladech ¢i nikoliv. Fialova (2012) mezi pravé Srafy fadi sklonové, stinové, technické
a topografické Srafy, za nepravé Srafy pak povazuje kreslifské, krajinné a fyziografické
Srafy. Totozné typy uvadéji ve svych publikacich napfiklad také Veverka a Zimova (2008)
nebo Hojovec (1987). Capek a kol. (1992) naproti tomu rozliSuje pravé Srafy (sklonové
a stinové Srafy) a Srafy pouzivané v soucasnosti (horské, technické, topografické a skalni
Srafy).
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Or. 15 —rafovéni na II. vojenském mapovdni

Zdroj: http:/ /oldmaps.geolab.cz

2.3.3.1 Kreslifské Srafy
Jedna se o jednu z nejstarSich aplikaci Sraf. Schematicky znazornuji svahové poméry
v krajiné. Jsou ruzné dlouhé, mohou byt pfimé, zakfivené i zkiizené. Na mirnéjSich
svazich se vyskytuji delsi a fidsi, v mistech prudkého spadu se kresli husts§i a kratsi.
Nemaji zadnou geometrickou hodnotu, nebot se kresli podle subjektivné volenych zasad
(Veverka a Zimova, 2008).

2.3.3.2 Fyziografické Srafy

Pouzivaji se pfi zobrazovani skal, ledovcu a suti, které nelze pro jejich prikrost a tvarovou
rozeklanost vyjadfit vrstevnicemi. Tyto utvary jsou zakresleny pomoci vyraznych
kosternich ¢ar, zejména ostrych hran, které rozcleni Gitvar na men§i plochy. Tyto plochy
jsou vykryty volnou Srafurou ve smeéru horizontal a spadnic. VyS§§i plasti¢nosti 1ze
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dosahnout jemnéjSi kresbou osvétlené casti. Prestoze je zakres naroény na cit
a prostorovou predstavivost, postrada jakoukoliv geometrickou hodnotu (Hojovec, 1987).

2.3.3.3 Sklonové Srafy

Prvni matematicky definované Srafy zavedl do kartografie v roce 1799 sasky kartograf
J. G. Lehmann. Vyjadfuji sklon terénu pomérem svétla a stinu daného relaci mezi
tloustkou Srafy a velikosti mezery mezi sousednimi Srafami. Jedna se o zasadu ,¢im
strmé;jsi, tim tmavsi“. Plocha tizemi pokrytého Srafami vzriista linearné s tthlem sklonu,
pricemz reliéf se sklonem nad 45° je jiz zcela ¢erny (Capek a kol., 1992). Rovnovaha

svétla a stinu nastava pro sklon 25° (Veverka a Zimova, 2008).

2.3.3.4 Stinové Srafy

Predstavuji kombinaci metody stinovani a sklonovych Sraf. V roce 1836 je zavedl
G. H. Dufour, ktery wvyuzil proménlivé tloustky Sraf jako prostfedek k vytvofeni
plastického dojmu podle principu Sikmého severozapadniho osvétleni. Soustava slabé
Srafovanych (osvétlenych) a silné Srafovanych (zastinénych) svaht plsobi mnohem
piehlednéji nez sklonova Srafura. Umoznuji identifikaci hibetnic a tidolnic (Capek a kol.,
1992).

2.3.3.5 Technické Srafy

Jedna se o moderni aplikaci Sraf pouzivanou na mapach velkych a stfednich méritek pro
vyznaCeni Uzkych a protahlych terénnich tutvarG umélé i pfirozené povahy (terasy,
vykopy, nasypy, hraze, terénni stupné€). Kresli se pravidelnym stfidanim kratkych
a dlouhych ¢arek vedoucich ve sméru spadu. V mapach velkych méfitek se kresli cerné.
Podobnou povahu maji itopografické Srafy, stim rozdilem, Ze se v topografickych
mapach zakresluji hnédé (Veverka a Zimova, 2008).

2.3.4 Vrstevnice

Historie této metody saha az do 16. stoleti, ovSem diky nedostatku pfistroji
a nedokonalosti zobrazovani vyskopisu se v praxi vrstevnice zacaly vyuzivat az v druhé
poloviné 19. stoleti, kdy zacaly rychle vytlacovat metodu Sraf. Konstrukce vrstevnic se
neobe§lo bez méfeni vySkovych rozdila, kdy urcovani téchto rozdild bylo mnohem
jednodusi u hloubek nez u vySek. Proto jsou hloubnice (izobaty) historicky starSi nez
vrstevnice (izohypsy). Izobaty poprvé sestrojil P. Bruinss v roce 1584, izohypsy byly
sestrojeny na pfikladu smysleného ostrova Du Carlem az roku 1771. Prvni vrstevnice
skuteéné krajiny, zalozené na terénnim méfeni, vSak zavedl francouzsky kartograf
Dupain-Triel az vroce 1791 (Capek akol.,, 1992). Na naSem tuzemi byl jejich
prikopnikem prof. Karel Koristka.

Vrstevnice jsou obecné cary spojujici na topografické ploSe body o stejné, vhodné
zaokrouhlené nadmoiské vySce. Jedna se o pudorysné obrazy prunikt hladinovych ploch
(zjednoduSené vodorovnych rovin) vedenych v urcitém vyskovém intervalu. Vrstevnice se
déli na zakladni, hlavni a dopliikové. Mezi vrstevnice patfi i horizontaly, majici obecnou
vysSku, omezuji napf. stojaté vodni plochy (Veverka a Zimova, 2008). Existuji ale ijina
déleni. Napfiklad Capek a kol. (1992) rozdéluje vrstevnice podle vrstevnicového intervalu
na: zakladni, zdturaznéné, doplinkové a pomocné.

Interval vrstevnic je vySkovy rozdil mezi dvéma sousednimi zakladnimi vrstevnicemi.
Voli se v zavislosti na méfitku mapy a na charakteru reliéfu. Lze ho vypocitat pomoci
jednoduchého vzorce i = M/ 5000, kde i je interval vrstevnic (v metrech) a M je méritkové
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kartografa Imhofa. Naproti tomu rozestup vrstevnic je vodorovna vzdalenost mezi dvéma
sousednimi vrstevnicemi na mapé, ktera je méfena ve sméru spadu a zpravidla se uvadi
v milimetrech. Pro dobfe C¢itelny vrstevnicovy obraz na tiSténych mapach se dfive
doporucoval rozestup 0,3-12 mm.

V kombinaci s kétami davaji vrstevnice geometricky nejpfesnéj§i zplisob zachyceni
reliéfu v mapovém obrazu. Slouzi jako podklad pro fadu dalSich metod kartografické
interpretace reliéfu (stinovani, barevna hypsometrie atd.). Mapu ze vSech zpusobl
nejméneé graficky zatézuji (Hojovec, 1987).

Zdroj: http:/ /www.zumbo.ch /maps/navigate/navigate.php?map nr=224&lang=&cat nr=4

2.3.5 Kotovani

Vyskové koty se na mapach poprvé objevuji koncem 18. stoleti. Udaje o vyskach byly
zezacatku pouze ve formé seznamti nejvyznamnéj$ich horskych vrcholti. AZ po roce 1875
se koty staly soucasti mapového obrazu. Objevovali se u trigonometrickych bodu,
vyznamnych mist polohopisu a také u charakteristickych bodu reliéfu (Boguszak a Slitr,
1962).

Koty jsou nejjednodusSSim a zaroven nejpfesnéjSim prostfedkem zobrazeni reliéfu.
Jedna se o Ciselné vyjadfeni vysSky nebo hloubky jednotlivych bodti vaéi zvolené
hladinové ploSe. Lze rozliSovat vysky absolutni a relativni. Absolutni (nadmoftské) vysky
se vztahuji vaéi nulové hladinové ploSe. V mapé se jimi znaci vyznamné body terénni
kostry, geodetické body, rozcesti aj. Relativni vySky udavaji relativni pfevySeni bodu vti¢i
jeho okoli, jsou to tedy vySkové rozdily. Oznacuji se jimi terénni stupné, bfehy, vykopy ¢i
nasypy (Hojovec, 1987).

V mapé slouzi kéty pro rychlou orientaci v terénu. Presnost kot nezavisi na méritku
mapy, nedokazou vSak navodit plasticky vjem (Hojovec, 1987).
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2.4 Znazorinovani polohopisu na starych mapach

Polohopis je podle slovniku VUGTK (2022) obraz pfedméti Setfeni a méfeni na mapé
ukazujici jejich polohu, rozmér a tvar bez zavislosti ne terénnim reliéfu. Je to soubor
zobrazenych bodd, ¢ar a mapovych znacek na mapé. S vyjimkou reliéfu patii tedy
k polohopisu cely topograficky obsah mapy - vodstvo, plidni a rostlinny kryt, sidla,
komunikace a hranice (Capek a kol., 1992). Pro znazornéni polohopisu se pouZivaji
bodové, liniové a plosné znaky.

2.4.1 Bodové znaky

Podle Vozenilka, Kafioka a kol. (2011) je bodovy kartograficky znak, z divodu existence
velkého mnozstvi bodovych a maloploSnych jev(l, nejbéznéjSim vyjadfovacim
prostfedkem. Bodové znaky tedy slouZzi ke znazorfiovani objektti, jejichz délku ani Sitku
nelze v méfitku mapy vyjadfit (Capek a kol., 1992). Veverka a Zimova (2008) uvadéji, ze
v pfipadé obecné zemépisnych map malych méfritek se bodovymi objekty stava i pfevazna
vétSina sidelnich jednotek. Bodovy znak mtize byt pouzit taktéz jako soucast jinych
vyjadtovacich prostfedkll ijako soucast jinych metod tematické kartografie, napriklad
liniové nebo plo§né metody (VozZenilek, Kanok a kol., 2011).

Kromé vyjadfeni urcitého objektu nebo jevu mutize bodovy znak zaroven znazornovat
ijeho vlastnost. Pomoci parametri bodovych znak®i lze vyjadfit kvalitu ikvantitu
geografickych jevli. Vozenilek, Kanok a kol. (2011) rozliSuji pét parametri bodového
znaku - tvar, velikost, strukturu, vypli a orientaci. Na zakladé tvaru, jakozto vizualné
nejvyraznéjSiho parametru pak rozliSuji znaky geometrické, symbolické, obrazkové
a alfanumerickeé.

Zasadni vlastnosti bodovych znakti je fakt, ze jsou mimoméfitkové, tzn. ze jejich
kresba v mapé neodpovida méfitku mapy. Plochu ¢tvercového znaku tak nelze podle
méfitka mapy pfrepocitavat a vysledek vydavat za skuteénou rozlohu znazorniovaného
jevu (Vozenilek, Kanok a kol., 2011). Pro jednoznac¢né polohové urceni daného jevu je
proto nezbytné urcit vztazny bod bodového znaku. Timto bodem se nejcastéji rozumi
stfed znaku, resp. prisecik vnitfnich tiseéek. Mlize jim ale byt také vrchol pravého thlu

na konkrétni situaci (tj. na zobrazovaném jevu a charakteru bodového znaku).

Kromé obecné geografickych prvklli se postupem casu zacaly do map zanaset také
rizné tematické tidaje. V prlibéhu 18. stoleti tento trend nabyl asi nejvét§iho rozmachu
a prispél tak k formovani tematické kartografie. Podle Semotanové (2001) vSak v ramci
tohoto obdobi je§té nelze hovofit o zamérné, uvédomelé tematické kartografii. Dodava, ze
jiz od 14. stoleti se na portolanovych ¢i cestovnich mapach geograficky a tematicky obsah
prolinal.

VétSina tematickych prvkll byla vyjadfena pravé bodovymi znaky. Jednalo se o jevy
hospodafského, pfirodniho i kulturniho charakteru. Casto byly zaznamenavany doly,
resp. naleziSté nerostnych surovin (zlato, stfibro, méd, zinek, zelezo, kamenec, sira aj.),
klastery, kostely, lazné, hrady, zamky, zficeniny, zajezdni hostince, sklarny, poStovni
stanice, mlyny, hajovny a mnoho dalSich objekti. Z obecné geografickych prvka byla
bodovymi znaky vyjadfena pfedevS8im sidla, ktera byla zpravidla kategorizovana -
napfiklad na kralovska meésta, opevnéna meésta, méstecka s trhy, opida a vesnice. Sidla
ale byla v minulosti tfidéna na zakladé rtznych kritérii, napf. podle nabozenské
piislusnosti (katolicka vs. kaliSnicka). Az o nékolik stoleti pozdé&ji se zacala sidla
rozliSovat zptuisobem, jaky zname dnes, tj. podle poctu obyvatel.
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Obr. 17 — Bodové znaky pro neopevnéna mésta; méstecka s trhy; zamky, panska a rytifska sidla
a méstecka se zamky na Millerové mapé Cech (1720)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mullerova mapa Cech 21.jpg

2.4.2 Liniové znaky

Liniové kartografické znaky slouzi k vyjadieni pfedmétl a jeva liniové (Carové) povahy
a podobné jako bodové znaky patfi mezi ¢asto pouzivané vyjadfovaci prostfedky. Podle
Vozenilka, Kanoka akol. (2011) pfedstavuje liniovy znak soubor elementarnich
grafickych forem (bodu, kfivek, ploSek) uspofadanych do liniového komplexu. V mapach
se muze vyskytovat jako samostatny vyjadfovaci prostfedek (metoda liniovych znaku),

Kanok a kol., 2011).

Parametry liniového znaku, na zakladé kterych je mozné vyjadrfit kvalitativni ¢&i
kvantitativni vlastnost daného jevu, vymezuji autofi kartografickych publikaci rtzné.
Podle Capka a kol. (1992) se jedna o tloustku, barvu, rozestup diléich prvku a druh
vyplné. Veverka a Zimova (2008) k prvnim dvéma uvedenym parametrim jes§té pridavaji
strukturu (provedeni jeji kresby) a intenzitu vyplné. Vozenilek, Kanok a kol. (2011) pak
kromé barvy, tloustky a struktury uvadéji také orientaci.

Podobna rozmanitost (alespon co se nazva tyce) existuje také u klasifikace liniovych
znakll. Vozenilek, Kaniok a kol. (2011) je podle vyznamu déli na tfi druhy — identifikaéni,
hraniéni a pohybové. Posledni druh ¢leni jeSté na: smérové, dosahové, proudové
a dynamické. Capek a kol. (1992) liniové znaky rozliSuje podle ucelu na: ptidorysné,
arealové, pohybové a izolinie. Stejné jako bodové znaky jsou i liniové znaky z hlediska
tloustky mimomeéfitkové. Proto se do mapy umistuji pomoci vztaznych linii.

Liniovymi znaky jsou (nejen) na starych mapach vyjadfeny vodni toky (véetné napf.
jejich splavnosti), zemské cesty, (kralovské/cisafské) silnice, pozdéji také zeleznice,
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akll (napf. dvojita linie s puntiky znac¢i automobilovou trat)
na Generdlni mapé Krdlovstvi Ceského (1918)

Zdroj: https://collections.lib.uwm.edu/digital/collection/agdm /id /16392 /
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2.4.3 Plosné znaky

Plo§né, nebo téz arealové znaky slouzi ke znazorniovani objekt1 a jevil rozlozenych na
urcité ploSe. PouZivaji se bud samostatné ¢&i ve spojeni s liniovymi znaky. Podle Capka
a kol. (1992) mohou byt jednotlivé arealy izolovany (napf. arealy mést v Gizemi), dotykat
se (napf. administrativni hranice) nebo se navzajem pfekryvat (napf. péstovani riznych
plodin). PloSné znaky mohou byt podle VozZenilka, Kanoka a kol. (2011) pouzity jako
samostatny vyjadfovaci prostfedek vramci aredlové metody nebo jako soucast

Pro vyjadfeni kvalitativnich ¢i kvantitativnich vlastnosti feSeného ploSného jevu se
vyuziva dvou parametri — vyplné a obrysu. Vypla lze vyjadfit barvou ¢i rastrem (at uz
pravidelnym nebo nepravidelnym). Capek a kol. (1992) mezi tyto prostfedky fadi také
autotypicky tén a popis arealu. V souvislosti s arealovymi znaky hovofi Veverka a Zimova
(2008) piimo o kvalitativnim a kvantitativnim kartogramu. Pokud se jedna o plochy
urcované homogenitou néjaké kvalitativni charakteristiky platné pro cely areal, pak jde
podle nich o kvalitativni kartogram (napf. klimatické oblasti, geologické titvary). Pokud se
v ploSe arealu vyjadfuje Ciselna relace (napf. hustota zalidnéni), je to kvantitativni
kartogram.

Na rozdil od predchazejicich dvou druhtl nejsou plosné znaky mimoméritkové. Nemaji
zadny vztazny bod nebo linii a do map se vykresluji umisténim obrysu ohranicujici areal
skute¢ného rozsifeni znazornovaného jevu (Vozenilek, Kanok a kol., 2011).

Ploénymi znaky byly vyjadfovany pfedevSim rtuzné typy rostlinného nebo ptidniho
krytu (napf. lesy, vinice, chmelnice), administrativni celky (napf. kraje, okresy) a vodni
plochy (napf. jezera, rybniky, mofe, oceany). V pfipadé lesti a ploch podobného
charakteru §lo ¢asto o nepravidelny rastr vyjadfeny bodovym znakem (napf. symbol
stromku, vinné révy). Vodni plochy se znazornovaly zpravidla vodorovnym liniovym
rastrem, pfipadné vnitfni lemovkou. Priblizné od 2. poloviny 18. stoleti, kdy na ¢eském
uzemi probihalo I. vojenské mapovani, se pro mapy velkych meéfitek zacala arealovymi
znaky vyjadfovat také sidelni zastavba.

o MAlvwlass \ -~ P |
Obr. 19 — Mésto Olomouc na mapé

II. Vojenského mapovdni (1836-1852)
Zdroj: http:/ /oldmaps.geolab.cz/map root.pl?lang=cs&map root=2vm
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2.5 Vyskyt vintage mapového designu

Na terminy vintage map, antique map ¢i retro map lze Casto narazit na internetovych
aukénich portalech jako je eBay nebo Aukro. VétSinou se jedna o reprodukce ¢i kopie
starych map nebo o originalni mapy z raznych obdobi.

Dalsi oblasti vyskytu vySe zminénych terminti jsou obchody (e-shopy) nabizejici
nejraznéjsi zbozi, napf. Amazon nebo RedBubble. Vintage mapy se zde vyskytuji ve formé
potiskti na hrni¢ky, lozni pradlo apod., ale pfedev§im jako puzzle.

Obr. 20 - Ukazka Vintage map puzzle
Zdroj: https:/ /www.redbubble.com /i/jigsaw-puzzle / World-Map-1858-by-

mirafinistri/89145551.L40Q0T

V neposledni fadé se Ize stimto typem map setkat na webovych strankach (¢i
v kamennych obchodech) spole¢nosti, které se specializuji na kartografickou tvorbu.
Prikladem budiz némecka firma Kalimedia nebo ¢esky projekt Mapisimo, ktery si pod
zasStitou firmy Kartografie PRAHA klade za cil pfiblizit krasu klasickych map
jejich netradiénim zpracovanim. Mezi jeho produkty patfi napfiklad ,Retro mapa Ceska“,
jejimz autorem je Ing. Pavel Seemann, Ph.D., nebo ,Retro politicka mapa svéta“. Je treba
zminit, Ze tato forma je skvélym pfikladem vintage mapového designu.

7 3 N <
Obr. 21 - Ukazka ,Retro mapy Ceska“

Zdroj: https://www.mapisimo.cz/cesko/127-retro-mapa-ceska
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Do této skupiny by se daly zaradit také mapy ze svéta fantasy. S témi se lze setkat
v knihach, filmech nebo pocéitacovych hrach. Typickymi pfiklady takové tvorby jsou mapy
Stredozemé (Pan prstentl), Narnie (Letopisy Narnie), pfipadné fantasy a RPG mapy za
kterymi stoji Jared Blando.
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Obr. 22 — Ukazka ,fantasy mapy*“
Zdroj: https://jaredblando.com/cartography
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3 METODY A POSTUPY ZPRACOVANIi

Pouzité metody

V teoretické c¢asti prace byla vyuzita metoda odborné literarni reSerSe. Oblasti zajmu se
stala pfedevS§im literatura a odborné pfispévky zabyvajici se kartografickymi styly,
metodami znazornéni vyskopisu a polohopisu na starych mapach a také samotnym
pojmem ,vintage“. Nedilnou soucasti reSerSe bylo taktéz studium starych map
prostfednictvim vizualni analyzy. Sledovany byly mapy z 16.—-19. stoleti, pfi¢emz bylo
porovnavano jednak celkové vytvarné provedeni dél, jednak kartografické vyjadfeni
zobrazovanych prvkl. Pfi vymezovani vintage mapového designu byl sestaven kratky
dotaznik, ktery byl zaslan nékolika odborniktim z oboru historické kartografie.

V praktické casti byly pfi tvorbé map uplatnény metody z oblasti GIS (sbér,
zpracovani, uprava a generalizace dat). Z konkrétnich GIS funkci byly pouzity naptiklad
nastroje clip, dissolve, erase, contour, project, aggregate polygons nebo focal statistic.
V ramci kartografické vizualizace pak byly pouzity metody topografické (napr.
kopeckova metoda, Srafovani) i tematické kartografie (napif. metoda bodovych znakti).
Mapové layouty byly nasledné vyexportovany a upraveny v grafickém editoru, kde byly
také vytvoreny ostatni kompoziéni prvky. Nékteré vytvarné prvky zde byly vytvoreny
z rastrovych soubori metodou vektorizace.

V ramci pfredtiskové pfipravy ukazkovych map byly veskeré mapové i grafické prvky
pfevedeny do barevného modelu CMYK. Mapy byly vytvofeny pro tisk a jsou k dispozici
ke stazeni v digitalni verzi prostfednictvim webové stranky prace.

Pouzita data

Vzhledem ke konceptu prace - vytvofit mapy na uUrovni méfitka regionu (statu),
kontinentu i celého svéta, pfipominajici svym designem konkrétni ¢asova obdobi, bylo
pro tvorbu map vyuzito vice datovych zdrojt.

Jako zajmové uzemi bylo pro regionalni mapy zvoleno tizemi Ceska, proto jako
zakladni datovy zdroj poslouzila datova sada ArcCR® 500 verze 3.3. Dale bylo na této
urovni pouzito nékolik bodovych vrstev ze sady DataS50 (hrady, zamky, zficeniny), data
z Vefejného registru puady LPIS (vinice, chmelnice) a rastrova data GMTED2010
(v prostorovém rozliSeni 15 thlovych vtefin). Za tcelem vyplnéni mapového pole iza
hranicemi CR po vzoru starych map byla pro tyto oblasti vyuzita data GISCO
(administrativni ¢lenéni na trovni NUTSO a NUTS3) a data Natural Earth (vodni toky
a plochy, sidla). Druhy ze zminénych zdroji byl vSak pro svoji nizkou podrobnost
upraven ¢i doplnén o dal§i prvky prostfednictvim digitalizace podkladovych map
v prostredi ArcGIS Pro. Stejnym zptisobem byla pofizena polygonova vrstva lesu a bodova
vrstva vyznamnych vrchold.

Na trovni kontinentu byla zpracovana Evropa. Zakladnim datovym zdrojem zde byla
sada Natural Earth, dale byla vyuzita data Evropské agentury pro Zzivotni prostfedi
(Global land cover) a rastrova data GMTED2010 (prost. rozliSeni 30 uhlovych vtefin).
Kromé prostorovych dat bylo tfeba zajistit odpovidaji atributova data. K tomuto tcelu
poslouzily naprtiklad stranky citypopulation.de ¢i worldpopulationreview.com. Pro
mapy svéta byla pouzita taktéz sada Natural Earth, avSak v menSim meéfitku.

Vytvarné prvky, jakymi jsou napfiklad ozdobné kartuSe, byly ziskany v rastrové
podobé ze stranky Oldbookillustration.com, kde jsou tyto soubory dostupné jako volna
dila (Public Domain). Po stazeni byly nasledné tyto prvky upraveny v grafickém editoru.
DalSimi zdroji, které slouzily spiSe jako inspirace pro tvorbu grafickych prvkl, byly
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stranky Wikimedia Commons a David Rumsey Map Collection, jejichz soubory jsou
poskytovany pod licencemi Creative Commons. Zvlastni kategorii grafickych doplnkl na
mapach jsou pak ,veduty” mést. Nejedna se o klasické c¢elni pohledy na mésta, nybrz
o modernéjsi pojeti — tedy pudorysny pohled, vytvofeny metodami GIS. Pro tyto ucely byla
ziskana data z oteviené databaze OpenStreetMap (zastavéné plochy, vodni toky a plochy,
vrcholy a administrativni hranice mést) prostfednictvim pluginu QuickOSM.

Pouzité programy

VétSina geoprostorovych dat byla zpracovana, upravena, popf. vytvofena v prostfedi
ArcGIS Pro 2.9.3. Za ucelem ziskani dat z databaze OpenStreetMap pomoci pluginu
QuickOSM byl pouzit program QGIS 3.24 Tisler, ovSem po vyexportovani do formatu
SHP byla i tato data zpracovana v softwaru ArcGIS Pro od firmy Esri. Tvorba znakového
klice probéhla v grafickém editoru Adobe Illustrator (aktualni verze 26.3.1) z baliku
Adobe Creative Cloud, na ktery ma autor prace oficialni licenci. Kromé tvorby symbola
pro mapované prvky byly vtomto prostfedi sestrojeny také grafické doplnky map
(ozdobné kartusSe, ramy, erby apod.), probéhla zde graficka tprava mapovych layoutt
vyexportovanych z GIS softwaru a byla zde provedena finalni kompozice map spolu
s jejich predtiskovou pfipravou. Mensi ¢ast grafickych prvka, ziskanych ze stranky Old
Book Illustrations, byla je§té pred vektorizaci v prostfedi Adobe Illustrator upravena
v softwaru Adobe Photoshop. Text prace byl sestaven v programu Microsoft Word
z baliku Microsoft Office 365.

Postup zpracovani

Postup diplomové prace je znazornén na obrazku 1. Prace byla zapocata teoretickou
Casti, ktera predstavuje reSerSi a vymezeni vintage mapového designu. V ramci reSerse
byla prostudovana zejména literatura zabyvajici se pouzivanim vyraz( vintage, antique
a retro, dale odborné prace soustredujici se na styly v kartografii a na znazornovani
vysSkopisu a polohopisu na starych mapach. Nedilnou soucasti reSer§e bylo analyzovani
starych map z hlediska kartografického znazornéni i vytvarného provedeni té€chto dél.
Soucasné také probihaly konzultace s odborniky z oboru historické kartografie a na
zakladé toho byl pro potfeby prace vymezen vintage mapovy design.

V navaznosti na toto vymezeni byl navrzen koncept vytvofit v ramci praktické casti
znakové sady pro mapy na Urovni regionu, kontinentu a celého svéta za kazdé casové
obdobi od 16. do 18. stoleti. Nasledné byla ziskana vhodna data pro aplikaci vytvorenych
symbolt a poté byla zahajena casové nejnarocnéjsi ¢ast prace — tvorba ukazkovych map
vCetné vSech vytvarnych dopliktl. V pribéhu realizace téchto map byly identifikovany
pfipadné nedostatky navrzenych znak(l a styli, coz umoznilo jejich naslednou
optimalizaci. Data byla nejprve zpracovana v prostfedi GIS a po vyexportovani do
mapovych layoutl byla tato rozvrzeni doladéna v grafickém programu.

ZavéreCné prace predstavuje predtiskova pfiprava map do tiskovych digitalnich
soubortl, tvorba posteru a webovych stranek prace, které jsou umistény na webu Katedry
geoinformatiky UP, a odkud je mozné stahnout vysledky této prace.
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Obr. 23 — Postup zpracovani diplomové prace
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4 ANALYZA STARYCH MAP

Za ucelem porovnat znazornované prvky polohopisu a vySkopisu na mapach mezi
jednotlivymi casovymi obdobimi vnikla pilotni analyza pouzitych mapovych znakt.
Zkoumany byly mapy z 16.-19. stoleti zobrazujici regiony, kontinenty i cely svét. Jedna
se vSak pouze o maly vzorek map. Pfedmétem analyzy nebyl komplexni vyzkum
celosvétové mapové tvorby napfi¢ staletimi, nybrz zakladni seznameni se s metodami
znazornéni topografickych objektll na starych mapach. Tyto objekty byly roztfidény podle
jejich povahy na bodové, liniové a ploSné. Bodové znaky pak byly rozdéleny jesté do ctyt
podskupin podle Vozenilka, Kanoka a kol. (2011) na:

e Geometrické znaky - jednoduché zakladni geometrické utvary, které se daji
narysovat ,béznymi Skolnimi pomtickami“.

e Symbolické znaky - jednoduché kresby typu objektl (napf. dim, kostel, véz).
Nejedna se o kresby konkrétnich objektt, nybrz o obecné kresby zastupujici
kategorie znazornovaného jevu. Mohou se v mapé opakovat.

e Obrazkové znaky - kresby konkrétnich objektt, napf. hory Rip. Pouzivaji se pro
unikatni objekty, proto se kazdy z nich vyskytuje v mapé pouze jednou.

e Alfanumerické znaky — pismena a ¢islice pouzité jako litery (napf. letopocet).

Bodové znaky

Liniové znaky Plo$né znaky

Geometrické Symbolické Obrazkové Symb./Obrazkové Alfanum
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Obr. 24 — Analyza kartografického vyjadfeni polohopisu a vySkopisu na starych mapach
(digitalni verze obrazku v plném rozliSeni je k dispozici jako Pfiloha 2 této prace)

U starych map bylo v mnohych pfipadech velmi obtizné rozliSit, zda je dany znak
symbolicky nebo obrazkovy. Duvodem je pfedevsim fakt, Ze vSechna tato dila byla ruéni
praci, takze kazdy znak na mapé byl do jisté miry original. Problematické byly napfiklad
kopecky, resp. stromy, pfedstavujici jednotlivé hory ¢&i pohofi, na mapach z 16.-17.
stoleti. Nesnadné bylo také zafazeni znakt mést. Proto byla v ramci analyzy vytvofena
sprechodna“ kategorie symbolicko-obrazkové znaky. Nasledujici strany jsou vénovany
rozboru jednotlivych topografickych objektta z hlediska jejich kartografického ztvarnéni.
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4.1 Reliéf

Jedna se o zemsky povrch vytvoreny pfirodnimi silami, pfipadné ¢innosti ¢lovéka, ovSem
bez objekttl na ném, nad nim nebo pod nim (Capek a kol., 1992). Rozlisuji se na ném
tvary vyvySené (napf. pahorky, kopce, hory) a tvary snizené, nebo téz vhloubené (napf.
udoli, panve). Ve své podstaté predstavuje plochu nezméritelné slozitosti, proto je pfi
topografickém mapovani nahrazovan topografickou plochou (Veverka a Zimova, 2008).
Rozméry detailli, které tato plocha zanedbava zavisi na méfitku mapy. Obraz reliéfu
v mapé se pak nazyva vyskopis (Capek a kol., 1992).

K vyjadfeni vysSkopisu lze vyuzit bodové, liniové iploSné znaky. Na bodech je
vystavéna metoda koétovani, liniové znaky tvofi podstatu u metody Srafovani ¢i metody
vrstevnic a plo$né znaky se pouzivaji v ramci barevné hypsometrie nebo stinovani. Pro
docileni co nejlepsiho vysledného efektu se tyto metody ¢asto kombinuji (Capek a kol.,
1992). Jednotlivé jsou potom blize popsany v kapitole 2.3.

Od dob, kdy probihaly prvni pokusy lidi néjakym zpltisobem zaznamenat obraz reliéfu
byla pro tento Ucel vyuzita fada metod. Zatim nejdelSiho trvani (vice nez 4 000 let) méla
podle Pravdy (2005) i pfes svoji nepfesnost a primitivnhost metoda zobrazovani reliéfu
pomoci kopecku. Timto zptisobem byly vytvofeny naptiklad Blaeuovy mapy, MUunsterovy
mapy, Fabriciova mapa Moravy, Crigingerova mapa Cech nebo kartografické vystupy
Mullerova mapovani.

BN

metody na

Zdroj: https://www.zumbo.ch/maps/navigate /navigate.php?map nr=68&lang=8&cat_nr=2

Obr. 26 — Propracovanéjsi kopeckova metoda na mapé Carte de la Suisse (1769)

Zdroj: https://www.zumbo.ch /maps/navigate /navigate.php?map nr=13&lang=&cat nr=3

Od 18. stoleti se pak zacala pouzivat metoda Srafovani. Az do poloviny nasledujiciho
stoleti se ovSem neobjevuje geometrické zobrazeni terénu, vyhovujici vySkové zaklady,
dokonce ani kvalitni pfistroje a metody k urceni vySek (Boguszak a Slitr, 1962). Staré
mapy do této doby nebyly vyhotovovany na zakladé méfeni, ale pouze subjektivnim
odhadovanim terénu. Prikladem budiz I vojenské mapovdni, kdy dustojnici vojenské
topografické sluzby na koni projizdéli krajinou a mapovali pouze ,od oka
(oldmaps.geolab.cz, 2022).

«

V pribéhu 2. poloviny 19. stoleti zacaly Srafovani pomeérné rychle nahrazovat
vrstevnice. Vyjimkou ale v této dobé nebyly ani mapy, na nichz byl vySkopis vyjadien
kombinaci téchto metod (napf. mapy III. vojenské mapovani). Metodu vrstevnic Pravda
(2005) povazuje za zatim nejvhodné&jsi a nejproduktivnéjsi, nebot podnitila vznik dalSich
metod, véetné pocitacovych.
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Obr 27 — Kreslirské Srafy na mapé Nouvelle Carte Hydrographlque et Routzere de la Suisse (1800)
Zdroj: https://www.zumbo.ch/maps/navigate /navigate.php?map nr=158&lang=&cat nr=3

Obr. 28 — Pravé Srafy na mapé Karte der Schweiz (1848)
Zdroj: https:/ /www.zumbo.ch/maps/navigate /navigate.php?map nr=169&lang=&cat nr=4

4.2 Vodstvo

Tento pojem zahrnuje vSechny stojaté a tekouci vody na zemském povrchu i pod nim —
oceany a more, jezera, umélé vodni nadrze, vodni toky a prameny. Do vodstva lze pocitat
rovnéz snih a led (Capek a kol., 1992). S vodstvem souvisi také hydrotechnicka zafizeni —
pfehrady, jezy, hraze (Veverka a Zimova, 2008). V mapach pfredstavuje vodstvo zakladni
orientacni prvek, na ktery navazuji vSechny ostatni, proto se vétSinou zakresluje nejdrive.

Vodni toky byly na mapach vzdy znazornovany jako linie (napf. Klaudydnova mapa
Cech — obr. 29), nebo v pfipadé, Zze chtél autor vyjadfit jejich §itku &i dualezitost, byly
vyjadreny jako liniové plochy. Linie i plochy byly modré, popfripadé Sedivé nebo cerné.
Uvnitf ploch se ¢asto nachazely tmavé linie vyjadfujici patrné proudéni vody v tocich
(napf. Polonia Et Vngaria XX Nova Tabvia — obr. 30). Priblizné od 17. stoleti se na
regionalnich mapach zacinaji na vodnich tocich objevovat zakreslené mosty.

= @ Bicia
Qy”‘%sdefu Dm}u

Obr. 29 — Znazornéni feky Ohre (Klaudydnova mapa Cech, 1518)
Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mikulas claudian map cut.jpg
Obr. 30 — Znazornéni feky Dunaj s pfitoky (Polonia Et Vngaria XX Nova Tabvla, 1545)

Zdroj: http://www.lithuanianmaps.com

Podobné byly znazorniovany vodni plochy. Tedy nejcastéji jako modré ¢i ,bezbarvé®
plochy opatfené zevnitf pobfezni (v pfipadé moifi a oceanti), nebo bfehové linie (u jezer ¢i
rybniktl) Srafurou. U ¢ernobilych dél mély vodni plochy podobu biehovych linii (obrys)
vyplnénych vodorovnym rastrem (plocha; napf. Vogtova mapa Cech — obr. 31). Vyuzivan
byl také teckovy rastr (napf. Helvetiae Descriptio — obr. 32).
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Obr. 31 - Znazornéni rybnikti v okoli Pardubic (Vogtova map Cech, 1712,
Zdroj: https:
Obr. 32 — Znazornéni Zenevského jezera (Helvetiae Descriptio, 1584)

commons.wikimedia.org/wiki/File:Vogtova_mapa_Cech.j

Zdroj: http:/ /www.zumbo.ch /maps/navigate /navigate.php?map_nr=112&lang=8&cat _nr=2

Napri¢ staletimi se znazornéni vodstva na mapach (z hlediska grafického provedeni,
ne z hlediska presnosti) pfili§ nevyvijelo. Podobné tvrzeni se objevuje napfiklad v ¢lanku
Reading signs: manuscript cartography sources of the 16th—]19% century from the Vilnius
University Library, ve kterém se autofi zabyvaji symboly na starych rukopisnych
litevskych mapach. Autofi zde uvadéji, ze vodni plochy vybocovaly z celkového kontextu
prostoru. Jejich zobrazeni se v prubéhu 16.-18. stoleti s vyjimkou barevného spektra
ménilo jen velmi malo (Celkis a Karpova-Celkiené, 2017). V pribéhu 19. stoleti se diky
technologickému pokroku za¢ina na mapach objevovat napfiklad batymetrie jezer, nebo
znazornovani horskych ledovct (napf. Karte der Schweiz — obr. 33).

Zdroj: http:/ /www.zumbo.ch/maps/navigate/navigate.php?map nr=99&lang=&cat nr=4

4.3 Sidla

Sidlo je oznaceni pro shluk staveb, domt, ¢i domovu, které slouzi lidem k trvalému
bydleni (na rozdil od pojmu zastavba, u které se nebere ohled na funkci shluku). Rozlisuji
se dva zakladni typy sidel — mésto a vesnice, pficemz s kazdym pojmem se poji jak
velikost sidla, tak charakter zastavby, i zpusob zivota. Z hlediska velikosti sidla, existuje
nasledujici §kala: samota, osada, vesnice, méstys (méstecko), mésto, velkomésto (Katedra
urbanismu a tizemniho planovani CVUT, 2022).

Podrobnost kartografického znazornéni sidel vice nez kteréhokoli jiného obsahového
prvku je dana méfitkem mapy (Capek a kol., 1992). Pfi vyjadfovani sidel na mapach se
uplatiuji dva principialné odlisné zptsoby.
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Na obecné geografickych mapach malych meéfitek lze polohu sidla vyznacit pouze
bodovou geometrickou znackou. Sidla se zde déli do velikostnich kategorii, kazda ma
bodovou znacku uréité velikosti v zavislosti na poctu obyvatel. Roli hraje ispravni
vyznam sidla. Kromé volby velikosti mapové znacky se vyznam a pocCet obyvatel
zdl@iraznuji typem pisma (Veverka a Zimova, 2008).

Uplny a detailni ptidorysny zakres se vyskytuje jen v mapach s méfitkem 1 : 10 000
a vétSim. Ve vétS§iné topografickych map zlGstava v méritku jen obrys sidla, zatimco
vnitfni struktura padorysu se generalizuje (Capek a kol., 1992). Pocinaje méfitkem
1:500 000 lze u vétsich sidel naznadit obrys s hlavnimi prtjezdnimi tahy, na mapé
1: 50 000 lze vyjadrit podrobné celkovou uli¢ni sit, domovni bloky a vyznaéné budovy,
vmapé 1:5 000 jednotlivé budovy a vmapé 1:500 drobné pudorysné vystupky
a presahy stfech (Veverka a Zimova, 2008).

Podle Semotanové a kol. (2021) byla v Cechach, na Moravé ave Slezsku mésta
nejprve znazornéna na pfehlednych mapach jednoduchymi obrazky — symboly, pozdé&ji
mapovymi znaky, obvykle v podobé krouzkti rtznych velikosti. V 18. a zejména od
19. stoleti pak mésta vyplnila cely mapovy list, ¢imz vznikly prvni plany mést.

Na nejstarSich mapach ceskych zemi se sidla vyskytuji v podobé geometrickych,
symbolickych iobrazkovych znakt. Napiiklad na nejstar§i mapé Cech Mikulase
Klaudyana z roku 1518 jsou mensSi sidla znazornéna geometrickym znakem - neuplné
uzavienym kruhem. Mésta jsou pomoci symbolt koruny a §titu rozliSena na mésta
kralovska a panska. Kromé tohoto politicko-geografického roztfidéni podava mapa jeSté
nabozenskou pfislusnost meést. Katolickd mésta maji ve své signature, ktera zaroven
slouzi k lokalizaci mésta v mapé, pfipojen symbol dvou zkfizenych kli¢li, zatimco mésta
podoboji maji symbol kalicha (Kuchatr, 1959).

1(Ebru0:

Chrast a Hefmantv Mestec (Klaudydnova mapa Cech, 1518)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mikulas claudian_map_cut.jpg

Jinak je tomu u Helwigovy mapy Slezska z roku 1561. Mésta jsou zde znazornéna
kombinaci geometrického (uzavieny kruh se svétlou vyplni a ¢ernou teckou uprostied)
a obrazkového znaku (pohledova kresba konkrétniho meésta). Podle Kuchate (1959) v§ak
nelze témto kresbam pfi¢itat dokumentarni hodnotu, nebot sam Helwig o kresbach vézi
a domtli vtéto mapé napsal, ze jimi se nelze fidit. Geometrickymi znaky zde byly
znazornény taktéz klastery, zamky a vesnice (obr. 35).

(Helwlgova mapa Slezska, 1561)
wiki/File:Mapa_Slezska 1561 Helwig.j

Zdroj: https://commons.wikimedia.or
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V 17. stoleti se sidla do map zakreslovala prevazné symbolickymi znaky,
odstupnovanymi do kategorii, napfiklad: hrazené mésto, mensi meésto (oppidum), sidlo
s vézemi a sidlo nepojmenované v pfipadé Komenského mapy Moravy zroku 1624.
Doklada to mj. ¢lanek Staré mapy Moravy — nékteré aspekty kartografického jazyka.
Z této studie vyplyva postupny vyvoj a pfechod od obrazkovych znakti ke znaktim
symbolickym. U popisu map pak dochazi k pfechodu z gotického pisma na pismo
latinkové (MikSovsky, 2009). V tomto obdobi byly ve velké oblibé také podrobna
znazornéni nejvyznamnéjSich mést mimo mapové pole — tzv. veduty.

Obr. 36 — a) Mésta Umcov Litovel, Sternberk, hrad Sovinec, b) veduta Olomouce

(Komenského mapa Moravy, 1624)
Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Komenskeho mapa Moravy.jpg

S koncem 17. a zacatkem 18. stoleti se zacCinaji na mapach objevovat pldorysné
schematické kresby velkych mést (napt. Vogtova mapa Cech). V této dobé ma jiz vétSina
map svoji legendu, kterda obsahuje i takovéto symboly. To by navadélo k mysSlence, Ze jde
o symbolicky znak, nebot se opakuje, ovSem v mapé je u jednotlivych mést tento znak
proménlivy, takze jde spiSe o znaky obrazkové. Ostatni sidla jsou znacena stale
symbolickymi znaky, priCemz kategorii je mnohem vice nez v pfedchozich letech. Kromé
obecné zemépisnych udaju o zobrazeném Uizemi zaznamenavali tviirci kartografickych dél
na nékterych ti§ténych i rukopisnych mapach stale ¢astéji riznymi mapovymi znackami
také dulezité jevy hospodarské, pfirodni a kulturni povahy (Semotanova, 2001).
Z Miillerovych map Cech nebo Moravy se tak da zjistit, kde se nachazely napfiklad
postovni stanice, sklarny, zajezdni hostince, vyrobny médi, zeleza, sody a mnoho dal§ich
informaci.
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Obr. 37 a) Kralovske meésto Kutna Hora a okoli b) ukazka ¢asti legendy — zajezdni hostinec,
postovni stanice, lazné, prameny kyselek (Miillerova mapa Cech — listy XIV, XXI, 1720)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mullerova_mapa_Cech_14.jpg

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mullerova_mapa_Cech 21.jpg

Od poloviny 18. stoleti dochazi v Evropé k rozvoji podrobného mapovani vétSinou pro
vojenské potieby (CUZK, 2022). Prikladem budiz I vojenské mapovdni ceskych zemi, na
kterém jsou sidla zobrazovana v podrobnosti jednotlivych budov. Kromé téchto map

velkych méritek postupné vznikaly ijejich mensi odvozeniny, na kterych uz byla sidla

45


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Komenskeho_mapa_Moravy.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mullerova_mapa_Cech_14.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mullerova_mapa_Cech_21.jpg

znazornéna geometrickymi znaky, odstupnovana podle velikosti (rozlohy ¢i poctu obyvatel
sidla), typické pro mapy 19. stoleti.
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Obr. 38 — a) Mésto Znojmo a okoli b) ukazka ¢asti legendy — mésta, trhy, vesnice
(Schenklova mapa Znojemského kraje, 1841-1845)
Zdroj: http://mapy.vugtk.cz/schenkl/index.php?rs=3&lg=cze

4.4 Komunikace

Komunikace slouzi ke spojeni rtiznych mist dopravnimi prostredky. Z kartografického
a pozemni (silnice). Veverka a Zimova (2008) mezi ,pozemni spoje“ fadi silnice, cesty,
stezky, péSiny, ale izeleznice, lanovky a vleky. V mapach se komunikace zakresluji
polohové vérné pomoci liniovych znakti, odliSnych podle druhu, kvality a charakteru
komunikace. Souhrn komunikaci vytvafi dopravni sit, jejiz hustota spolu s hustotou sidel
je ukazatelem hospodafského vyznamu tzemi (Capek a kol, 1992).

Jednou z prvnich modernich silniénich map byla tzv. ,Romweg-Karte“ (obr. 39),
kterou vytvoril na pfelomu 15. a 16. stoleti Erhard Etzlaub. Zaznamenal v ni razné trasy,
kterymi se poutnici mohli dostat do Rima u prilezitosti ,Svatého roku 1500¢. Informace
o cestach cerpal pravdépodobné hlavné od obchodnich cestujicich (bavarikon.de, 2022).
Vzdalenosti mezi jednotlivymi meésty jsou v mapé udavany v bodech — vzdalenost mezi
dvéma body byla presné jedna némecka mile (7,4 km).

Cestami zakreslenymi na mapach E. Etzlauba se inspiroval Mikulas Klaudyan. Na
Klaudydnové mapé Cech jsou vSak milové znacky pfili§ fidké a bez dodate¢ného
dokresleni cest témito znackami by jim nikdo neporozumél. Milniky maji na mapé rtizné
vzdalenosti a do mapy byly nejspiSe vpraveny az dodateéné&, aby svym poctem udavaly
milové vzdalenosti (Kuchat, 1959).
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Obr. 39 — Jedna z cest do Rima, vedouci mj. pfes Olomouc a Brno (Romweg-Karte, cca 1500)
Zdroj: https:/ /www.bavarikon.de/object/bav:BSB-MAP-0000RAR287BEIBD4?lang=de
Obr. 40 — Cesty (svétlé hnédé linie) s milniky (Cerné tecky) v okoli Prahy

(Klaudydnova mapa Cech, 1518)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mikulas claudian map cut.jpg
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Kromé téchto dvou vyjimek se vSak komunikace, oproti jinym topografickym
objektlim jako jsou feky nebo sidla, na mapach v prabéhu 16. a 17. stoleti prakticky
nevyskytuji. AZ na mapach z 18. stoleti je lze najit ¢asté&ji, napfiklad na Vogtové mapé
Cech, kde jsou znazornéné pomoci dvojich ¢ar, nebo na Giisefeldové mapé Trevirského
arcibiskupstvi a Churského knizectvi, na nichz jsou cesty vyjadfeny jednoduchymi
¢ernymi liniemi.
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Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Vogtova mapa_Cech.jpg

Obr. 42 - Cesty vedouci do mésta Mohu¢
(Gtisefeldova mapa Trevirského arcibiskupstvi a Churského knizectvi, 1789)
Zdroj: https://www.dilibri.de/rlb/content/pageview /475130

Od druhé poloviny 18. stoleti, kdy na tizemi ¢eskych zemi zacalo probihat I. vojenské
mapovani byla komunikacim vénovana velka pozornost. V mapach byly rozliSeny podle
sjizdnosti a vedle toho také vznikal vojensko-topograficky popis tizemi kde byl mj. popsan
stav silnic a cest (oldmaps.geolab.cz, 2022). Zaznamenana byla komunikaéni sit v celém
rozsahu a zvlast peclivé v pohraniénim uzemi. Zakresleny byly: dalkové silnice, poStovni
a obchodni silnice, spojovaci, polni a lesni cesty, hatové cesty vedouci pfes mocalovou
ptdu, stezky a péSiny (Kuchat, 1961). Dalkové silnice byly v mapach oznaceny Cervené,
ostatni komunikace Zlutohnédé.

V mapach 19. stoleti pokracoval trend rozliSovani jednotlivych typt komunikaci
a postupné se do nich také zacal zakreslovat novy topograficky prvek — Zeleznice.
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postovni silnice, silnice a pési stezka (Gesammtkarte der Schweiz, 1881)

Zdroj: http:/ /www.zumbo.ch /maps/navigate /navigate.php?map nr=224&lang=&cat nr=4

4.5 Pudni a rostlinny kryt

Kromé vodnich ploch, ledovcta a zastavénych ploch je zbyla ¢ast zemského povrchu
pokryta pudnim a rostlinnym krytem. Jedna se o lesy a kfoviny, zemédélsky obdélavané
plochy (napf. orna puda, louky, pastviny, sady, zahrady, chmelnice nebo vinice), parky
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a celou fadu prirozenych rostlinnych spolecenstev (napf. tundry, viesoviSté, porosty
pousti a stepi). Znazornéni pudniho a rostlinného krytu je silné zavislé na méfitku mapy.
Detailni druhové rozliSeni, rozmisténi a pfipadné vyznaceni jejich charakteristik pfripada
v itvahu pouze v topografickych mapach velkého méfitka (Capek a kol., 1992).

Z vySe jmenovanych porostd jsou na starych mapach 16. stoleti vyobrazeny pouze
lesy. Znazornény jsou vétSinou prostfednictvim souboru nékolika symbolickych ¢i
obrazkovych znakt listnatého stromku (napf. Polonia Et Vngaria XX Nova Tabvla)
usporadanych do malych arealt. V nékterych pripadech mély tyto znaky pfedstavovat
kromé lesti zaroven také pohofti (napf. Klaudydnovu mapu Cech).

Od 17. stoleti se na mapach kromé lesti vyskytuji také vinice (napf. Komenského
mapa Moravy nebo kartografické vystupy Miullerova mapovani). Koncem nasledujiciho
stoleti se v ramci vojenskych mapovani zacaly tvofit mapy velkych meéfitek, coz umoznilo
v nich zakreslit lesy rozliSené podle hustoty porostli, stromy podél silnic, cest i vodnich
tok1, louky a pastviny (Kuchar, 1959).
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Zdroj: http://www.lithuanianmaps.com

Obr. 45 — Znazornéni vinic v okoli Brna (Komenského mapa Moravy, 1624)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Komenskeho mapa Moravy.jpg

4.6 Hranice

Jedna se o linie oddélyjici plochy jednotlivych administrativnich nebo pfirodnich celkt
a plochy odlisného vyuziti ptdy. V pfipadé administrativnich celki se rozliSuji hranice
statni, zemské, krajské, okresni, obecni a katastralni. U pfirodnich celkli se vymezuji
hranice svétadil a oceanti, trvale zmrzlé ptdy, klimatickych pasti (véetné polarnich
kruhti a obratnik(i), zamrzani mofi a vyskytu ker, orografického i geomorfologického
¢lenéni. Podle zplisobu vymezeni se rozeznavaji hranice pfirozené — napf. pobfezni ¢ary
nebo vodni toky, a umélé — napf. poledniky, rovnobézky &i komunikace (Capek a kol.,
1992). S hranicemi souvisi pojem kartograficka agrese, spocivajici v zakresu ¢asti ciziho
statniho tizemi jako tizemi vlastniho (Veverka a Zimova, 2008).

Zpocatku se na mapach zobrazovaly pouze hranice prirozené, tedy pobfezni linie,
vodni toky a pohofi slesy v podobé kopeckll, stromkt nebo jejich kombinaci. Pro
vyjadfeni tizemnich celkl se vyuzival popis. Z téchto map se ale nedal vycist presny
prubéh hranic jednotlivych spravnich ttvart. Prvni naznaky vyznacovani umélych hranic
Ize nalézt na mapach z konce 16. stoleti. Na Fabriciové mapé Moravy z roku 1569 je
znazornéna jeji hranice ¢arkovanou, resp. teckovanou ¢arou (podle daného vydani). Za
prvni politickou mapu na nasem tzemi je pak povazovana Aretinova mapa Cech z prvni
poloviny 17. stoleti, na které jsou zakresleny hranice patnacti tehdejsich krajt.
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Obr. 46 — Prabéh hranice Cech a Moravy (Fabriciova mapa Moravy, vyddni z roku 1575)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Fabriciova mapa Moravy.jpg

Obr. 47 — Hranice Chrudimského kraje (Aretinova mapa Cech, vyddni z roku 1665)

Zdroj: https: wiki/File:Aretinova mapa_Cech.j

commons.wikimedia.or;

V tomto obdobi se k rozliSovani tizemnich celktl zacaly vyuzivat také barvy, ackoliv
prvni pokusy o barevné odliSeni zemi je mozné vidét uz na Etzlaubové Romeweg-Karte,
vzniklé kolem roku 1500. Hranice byly barevné zvyraznovany nejprve pomoci silnych linii
z vnitfnich stran tzemnich celkt (napf. Blaeuova mapa Afriky), pozdéji také arealovymi
znaky (napf. Mappa Geographica totius Regni Bohemiae). Tato metoda znazornéni hranic
se na mapach vyuziva dodnes.

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Africa_1635,

Willem_Janszoon_Blaeu_(3805125-sheetl-recto).ipg

Obr. 49 — Hranice Zateckého, Litoméfického a Rakovnického kraje
(Lotterova Mappa Geographica totius Regni Bohemiae, cca 1758)
Zdroj: https://mapy.mzk.cz/mzk03/001/064/829/2619267473/

4.7 Analyza vytvarnych prvku

Dalsi analyza spocivala v porovnavani vytvarné grafickych doplnkt starych map napfic¢
staletimi (16.-19. stoleti). Vzhledem k jejich rozmértim je jiz nebylo mozZné zobrazit
v pfehledné tabulce, tak jako v pfipadé rozboru kartografickych znakti. Jednotlivé typy
téchto nadstavbovych kompozi¢nich prvkl jsou vSak podrobné popsany nize. Jedna se
o erby, kresby lodi, monster a zvifat, ozdobna méfitka a ramy, smérové ruzice, veduty
a parerga. Na zakladé analyzy lze fici, ze vrcholnym obdobim této tvorby se stalo
17. a prvni polovina 18. stoleti. Postupny upadek takového zdobeni map je pak viditelny
v prubéhu stoleti nasledujiciho. Od 19. stoleti se totiZ na mapach z uvedenych prvku
vyskytuji viceméné pouze ozdobné ramy, popf. minimalistické dekorace.
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Za jakym tucelem byly vSechny tyto prostfedky v mapach pouzivany se pfesné nevi.
Kromé ryze estetické funkce mohly byt do map umistovany diky fenoménu horror vacui.
Podle Van Duzera (in Miller, 2017) jde o umélctv ,strach z ponechdni prdzdného,
neprikrasSleného mista“, ktery byl u kartografi rozSifen predevS§im v 16.—17. stoleti.
Dodava, ze témito prvky tvlirci ¢asto zakryvali svoji nevédomost. V této dobé jesté nebyla
zmapovana napfiklad cela centralni ¢ast severni Ameriky. Proto se na tehdejSich mapach
svéta v tomto misté vcelku pravidelné nachéazi zdobna kartuSe. Od poloviny 18. stoleti
pak kartografové nechavali dekorativni prvky pouze pfi okrajich mapy a stale castéji
zacali tato dila vnimat jako néco Cisté védeckého (Van Duzer in Miller, 2017).

4.7.1 Erby a znaky

Jde o jeden z viibec nejCastéjSich vytvarnych doplnki na mapach. Vymykaji se vSem
ostatnim typum sledovanych grafickych prvka. Lze se s nimi totiz setkat jak na
nejstarSich kartografickych dilech, tak i na téch nejnovéjSich, kdy je napfiklad na mapé
CR vyobrazen velky statni znak. Kromé znak®i zobrazovanych tizemi se v minulosti na
mapach vyskytovaly také erby jejich zhotoviteli a také erby panovnikt ¢i Slechtickych
rodu (coz byly casto zadavatelé), které na daném tizemi ptiisobily. Prikladem takového dila
je Klaudydnova mapa Cech. Jeji tvirce pfipominaji inicialy pod §tity v levém hornim rohu
mapy. Prvni erb patfi Mikulasi Klaudyanovi, druhy podle Kuchafe (1959) nalezi s nejvétsi
pravdépodobnosti nakladateli Ondfeji KoSickému, dodava vSak, Ze s jistotou toto tvrzeni
nelze potvrdit. V nékterych pfipadech byly erby taktéz soucasti kartuSe (napf. mapa
Le Cercle Eslectoral Du Rhein) nebo ramu (napi. Helwigova mapa Slezska).

AR

Obr. 50 - a) Erby vzne§enych panti, b) Erby zhotoviteltl na Klaudydnové mapé Cech (1518)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mikulas claudian_map_cut.jpg

Obr. 51 — Erby tvofici ram Helwigovy mapy Slezska (1561)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mapa Slezska 1561 Helwig.jpg
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Obr. 52 - Erby v kartusi na mapé Le Cercle Eslectoral Du Rhein (1692)
Zdroj: https:/ /www.dilibri.de/rlb/content/zoom /157658
Obr. 53 — Znak na Generdini mapé Krdlovstvi Ceského (vydani z roku 1918)
Zdroj: https://collections.lib.uwm.edu/digital/collection /agdm /id/16392/

4.7.2 Kartuse

Podle Drapely a kol. (20035) je kartu§ ozdobné nebo ornamentalni oramovani titulu mapy.
Na mapach se vyskytuji pfiblizné do konce 18. stoleti. Podoby mély rzné — velmi zdobné
s riznymi alegorickymi vyjevy ¢i strozejsi, chromatické nebo kolorované. Zdobné&jsi typy
se pak nejcastéji objevuji na prelomu 17. a 18. stoleti.

TYPVS ORBI[S TERRARVM

Obr. 54 — Jednoducha kartu§ na mapé Typus Orbz,s Terrarum Abrahama Ortelia (1570)

Zdroj: https:/ /www.davidrumsey.com/
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Obr 55 - Kolorovane kartuse na mapach Willema J. Blaeua a jeho syna Joana (1635, 1631)
Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blaeus europakart, 1635 (12083845443).jpg

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Map of the world by Joan Blaeu.tif
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Westphaliensis (1700) a Marschroutenkarte Bayern Osterreich Bshmen Schlesien Sachsen (1745)
Zdroj: https://www.dilibri.de/rlb/content/titleinfo /536504
Zdroj: https://www.dilibri.de /ubtr/content/titleinfo /2066111

4.7.3 Kresby lodi, monster a zvifat

Tyto grafické elementy se vyskytuji prfedev§im na mapach mensich méritek, na nichz je
zobrazen kontinent ¢i cely svét. Nachazeji se ale i v dilech zobrazujici regiony. Vcelku
logicky se prvni dva typy téchto prvkd objevuji ve velkych vodnich plochach (mofich
a oceanech). Nékteré kresby monster azvifat se vyskytuji na dalekych,
neprozkoumanych tizemich (napf. oblast dnesSni Australie ¢i Antarktidy). S vyobrazenymi
zvifaty se vSak lze nejcastéji setkat ve zmapovanych exotickych oblastech (z pohledu
evropskych tvarci map jde napf. o africké zemé). Zatimco kresby lodi jsou tu a tam
soucasti map jeSté na konci 18. stoleti, monstra a zvifata, ktera byla nejhojné&ji vyuzivana
v 16. a 17. stoleti, se poté zacaly z map rychle vytracet.

Problematikou mapové vyzdoby na starych mapach, zvlasté pak moiskymi monstry,
se zabyval americky historik kartografie Chet Van Duzer. V publikaci Sea Monsters on
Medieval and Renaissance maps uvadi, ze morské pfiSery plnily v mapach dvé role.
Jednak mély upozornovat na realnd nebezpeci, kterd namoiniktim hrozila, jednak
zastavaly c¢isté dekorativni funkci, pficemz meély poukazovat na vitalitu a rozmanitost
tvor v oceanech a také na kartograftiv umélecky talent. Dodava, a v knize dale popisuje,
ze kromé téchto hlavnich funkci mély pfiSery na jednotlivych mapach izcela konkrétni
a Casto pomérné bizarni ucel. Napiiklad na mapé Skandinavie Olause Magnuse (1539)
méla pocetna skupina morskych monster v Norském mofi odradit rybate jinych narodi,
aby bohaté ulovky ztstaly narodiim skandinavskym.

Obr. 57 - Mofska monstra na mapé Skandinavie Olause Magnuse (1539)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Carta Marina.jpeg
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Autor také =zduraznuje, ze pritomnost monster na mapach rozhodné nebyla
samoziejmosti, a ze jiz v této dobé (renesanci) se jednalo o nepovinny ¢i nadstavbovy
kompozi¢ni prvek. VétS§inou zalezelo na objednavatelovi mapy, za jaké sluzby, resp.
grafické prvky tviircdm mapy zaplatil. Obludna stvofeni méla casto podobu hybrida.
Jednalo se napfiklad o mofského psa, mofského lva nebo mofské prase, coz bylo
zpusobeno tehdejSimi teoriemi, podle kterych mél kazdy suchozemsky tvor sviij mofsky
ekvivalent (Van Duzer, 2014).

Obr. 59 — Lodé€ na mapach svéta (1568) a Afriky (1635, 1800)

Zdroje: https:/ /www.davidrumsey.com/, https://commons.wikimedia.or

Obr. 60 — a) Bajna zvifata na tizemi dne$ni Antarktidy (1568), b) Hadi na mapé Afriky (1595)

Zdroj: https:/ /www.davidrumsey.com/

Obr. 61 — Zvifata na Blaeuovych mapach Evropy (1635) a Afrky (165)
Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blaeus_europakart, 1635 (12083845443).jpg
Zdroj: https://commons.wikimedia.org/
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4.7.4 Ozdobna méritka a ramy

Béznou soucasti grafickych méfitek byla hlavné v 16. a 17. stoleti kresba odpichovatka,
které se vyuzivalo zejména v namoini navigaci a pfi méfeni vzdalenosti na mapach.
Mertitko se nejcastéji nachazelo pfi dolnim okraji mapy. Vyjimkou nebylo ani umisténi do
vlastniho ozdobného ramecku nebo do kartuse k titulu mapy.

Obr. 62 — Métitko na Helwigové mapé Slezska (1561)
Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mapa Slezska 1561 Helwig.jpg
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Obr. 63 — Métitko na mapé Typus orarum maritimarum Guineae, Manicongo & Angolae (1595)

Zdroj: https:/ /www.davidrumsey.com/

Zpocatku byly ramy povétSinou velmi strohé nebo zcela chybély. Az od 17. stoleti 1ze
v tomto ohledu vidét na mapach vyrazny progres. Ramy se zacaly zhotovovat jak pro
mapova pole, tak i pro celé mapy. Soucasti ramt mapového pole byvaji soufadnice, resp.
popis soufradnicové sité. Dobrym prikladem pouziti dvojiho ramovani je Komenského
mapa Moravy. Vzhled ramt byl rGiznorody. Pievazovaly vzory slozené z geometrickych
tvarti, ale lze se setkat napfiklad i s ornamentalnimi ramy vyuzivajici rostlinné motivy.
Vrchol ramové tvorby v kartografii predstavuje 18. stoleti, kdy nebylo vyjimecné pouziti
velmi §irokého ramu, slozeného z razného poctu dilé¢ich ohraniceni. V 19. stoleti se pak
ramy postupné zuzovali a zjednoduSovaly.

ER BN BB BN B BN W M W .

Obr. 64 - Vn1trn (luty) a véjéi (vinovy) ram Komenského mapy Moravy (1624)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Komenskeho mapa Moravy.jpg
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Obr. 65 — Ram s rosthnnym vzorem na Aretlnove mapé Cech (vydanl z roku 1665)
Zdroj: https:

i/File:Aretinova_mapa_Cech.j

commons.wikimedia.or;
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Obr. 66 Ram slozeny z mnoha d1101ch na Bock Polachove mapé Cech (Vydam z roku 1808)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/

Obr. 67 Jednodu331 ram namape Karte der Schweiz fiir Schulen (1895)
Zdroj: https://www.zumbo.ch /maps/navigate /navigate.php?map nr=187&lang=&cat nr=4

4.7.5 Parerga

Podle Drapely a kol. (2005) je parergon zpravidla obrazova vyzdoba vyskytujici se
nejcCastéji v rozich staré mapy. Parerga méla vyjadfovat slavu, bohatstvi a zemépisné
zajimavosti zobrazenych zemi (Semotanova, 2001). Na mapach se objevuji od 17. stoleti,
kdy nahradila star§i obycej zakresu vypravnych prvka pfimo do mapy (Smelhaus
a Tlapak, 1967). Parergy je podle téchto dvou autorti vyzdobena vétSina stézejnich dél
ceské kartografické produkce. Zduraznuji, ze tyto umeélecké prace byly casto svéfovany
vynikajicim maliftim a grafikim. Parerga predstavuji razné alegorie (napf. moci, krasy),
symboly, personifikace hor a fek, valeéné emblémy ¢i postavy zeméméricti s méfickymi
pristroji. V 18. stoleti, kdy vznikaly mapy mensich tzemnich celki, byla parerga casto
pfizptisobena jejich ucelovému zaméfeni — napfiklad na lesnickych mapach velkostatkti
prevazovaly lesnické ¢i lovecké motivy (Smelhaus a Tlapak, 1967).

Obr. 68 - Personlﬁkace vodnich toku v parergonu na Vogtové mapé Cech (1712)

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Vogtova mapa Cech.j
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Obr. 70 — Propracovanost postav v ramci daléo parrga na Mullerové apé Cech (1720)

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mullerova_mapa_Cech_21.ipg

4.7.6 Smeérové ruzice

Podle terminologického slovniku VUGTK (2022) se jedna o grafické znazornéni sméra
svétovych stran, uvadéné na kompasech. Vyuzivany byly jiz ve stfedovéku, a to zejména
na tzv. portolanovych mapach. V jejich stfedu byvala nakreslena alespon jedna ustredni
rizice o 16 paprscich a kolem ni zpravidla dalSich 16 rtzic o dvojnasobném poctu
paprskd, coz poskytovalo plaveiim dostatek tdaji o smérech (Drapela a kol., 2005).
I v pribéhu 16. a 17. stoleti byly smérové ruzice Casto zanaSeny do map, spjatych
s mofem ¢i oceanem (napf. mapy kontinenti nebo svéta). V trochu jiné podobé se ale
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objevuji také na naSich starych mapach (napf. Helwigova mapa Slezka, Aretinova mapa
Cech), kdy jde spiSe o kompasovou rtiZici, resp. kresbu kompasu. Pozdé&ji, kdy vétSina
map jiz obsahovala souradnicovou sit, se od pouzivani ornamentalnich r@izic postupné
upustilo. V souc¢asnosti se na nékterych mapach uzivaji pro vyjadfeni severu jejich
zjednodusené podoby.

b) Smérové rizice na mapach van Linschotena (1595) a Blaeua (1631, 1665)

Zdroje: https://www.davidrumsey.com/, https://commons.wikimedia.org/

4.7.7 Veduty a prospekty

Za vedutu se povazuje malifsky, kresebny nebo graficky zaznam vyseku krajiny nebo
pohledu na meésto, ktery je zpravidla topograficky vérny a vystihuje konkrétni situaci
v daném éasovém obdobi (Terminologicky slovnik VUGTK, 2022). Kresebné pfesna knizni
veduta skuteéné lokality pfichazi podle Prispévatel Encyklopedie knihy (2022) uz
v druhé poloviné 15. stoleti a z grafické tvorby nevymizela v jistém smyslu dodnes.
Dodavaji, ze kromé této formy existovaly veduty také jako samostatné ilustrace (napf. na
jednolistech, devoéni grafice nebo novinovych letacich). Na starych mapach se nejcasté&ji
vyskytuji pfi jejich hornim okraji. Umistovany byly také po stranach nebo do dolni ¢asti
mapy, a to vétSinou do ovalnych medailonu, které pak nezfidka tvofily ram mapy. Jako
soucasti map byly velmi oblibené hlavné v 17. stoleti.

Prispévatelé Encyklopedie knihy (2022) pak durazné varuji pfed zaménou veduty
za prospekt. Veduta je podle téchto autort zobrazeni mésta ¢i krajiny z ¢elného, casto
vyvySeného pohledu nebo z ptaci perspektivy, zatimco prospektem se podle nich rozumi
dusledné perspektivni zobrazeni budov, ulic anebo nameésti.

"~ AMSTERDAM

Obr. 72 — a) Veduta Amsterdamu na mapé€ ,, Leo Holl

andicus‘ (648),
b) Prospekt Chrudimi na Sandrartové kopii Aretinovy mapy Cech (vydani z roku 1666)
Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:1648 Leo_Visscher.jpg
Zdroj: https://mapy.mzk.cz/mzk03/001/036/921/2619267334/
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5 TVORBA MAP VE VINTAGE DESIGNU

V této kapitole je popsan cely proces tvorby map ve vintage mapovém designu, od
nadefinovani vintage mapového designu pres zpracovani prostorovych dat, grafickou
Upravu az po predtiskovou pfipravu a tisk map.

5.1 Vymezeni vintage designu

Uzivanim vyrazu vintage v oblasti kartografie se nezabyva prili§ mnoho odbornych praci.
V soucasné dobé neexistuje zadna formalni definice vintage mapového designu
a vSeobecna shoda nepanuje ani ve vymezeni samotného pojmu vintage (viz kapitola 2.1).
Proto bylo prostfednictvim emailu osloveno nékolik odbornikdi z oboru historické
kartografie, aby popsali, jak vintage styl vnimaji oni. Jednalo se o nasledujici osoby:

e Prof. PhDr. Eva Semotanova, DrSc., je odbornici na historickou geografii
a déjiny kartografie. Dlouhodobé ptisobi v Historickém tustavu Akademie véd
Ceské republiky, kde vletech 2012-2017 byla i feditelkou. Je autorkou
historickych atlasti mést, ziskala fadu vyznamnych ocenéni. V roce 2022 byla
jmenovana éestnou ¢lenkou Ceské kartografické spoleénosti za vyznamny pfinos
pro ceskou kartografii v oblasti historické kartografie a atlasové tvorby
s historickou tématikou.

e RNDr. Tomas Grim, Ph.D., byl odbornikem na staré mapy. Pusobil v Ustfednim
archivu zemémeéfictvi a katastru a zaslouzil se napfiklad o vznik Méstského
muzea v Hradci nad Moravici. V roce 2021 byl jmenovan cestnym ¢lenem Ceské
kartografické spoleénosti za vyznamny pfinos pro ceskou kartografii v oblasti
popularizace historické kartografie a za aktivni badatelskou ¢innost.

¢ RNDr. Eva Novotna, Ph.D., je vedouci Knihovny geografie a feditelkou Mapové
sbirky Pfirodovédecké fakulty Univerzity Karlovy. Dlouhodobé se vénuje historické
kartografii a jeji popularizaci.

e Mgr. Helena Kovafova je historickou Muzea Komenského v Pferové. Vénuje se
aktivné komeniologii, déjinam Skolstvi a mikrohistorii. Je odbornici na mapy Jana
Amose Komenského.

Na otazku: ,V pfipadé, ze byste mél(a) moznost naformulovat vlastni definici vintage
mapového stylu, jak by znéla nebo jakd klicovda slova by zahrnovala?“ odpovédéla
prof. Semotanova v emailové komunikaci ze den 21. 10. 2021 nejprve struéneé. ,Jednd se
o vytvoreni mapy, jejiz forma je inspirovdana stargmi mapovymi dily.“ Dale rozvedla, ze jde
0 ,pouziti prostiredkii. mapové tvorby, obuvyklé v 16.—19. stoleti, pripadné i mladsi (napf. pro
turistické mapy nebo plany mést do poloviny 20. stoleti), pii zpracovani soudobych map,
inspirovanych minulosti. Obsah muze byt soudoby nebo rekonstruovat urcité historické ¢i
smyslené uddlosti a prostor. Vintage mapovy styl neni replika (reprodukce). Mél by byt
esteticky, nikoliv kycovity. “
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Obr. 73 -

Zdroj: https://oletopisechnarnie.estranky.cz/fotoalbum/mapy/mapa-narnie/mapa.jpg.-.html

Stejna otazka byla polozena také Dr. Grimovi, Dr. Novotné a Mgr. Kovarové. Ani jeden
z téchto oslovenych vSak nedokazal pfesné odpovédét. Dr. Grim odkazal v emailové
komunikaci ze dne 23. 10. 2021 autora prace na zminénou prof. Semotanovou a dalsi
odborniky s tim, Ze mapy ve vintage stylu zna, ale nikdy se jimi podrobné nezabyval.
Nicméné velmi ochotné poskytl nékolik map ze své soukromé sbirky, které za vintage
mapy povazoval. Slo napfiklad o Sestidilny plan Prahy z ¢éasopisu Véda a technika
mladezi z roku 1975 (obr. 74), Ceskoslovensko z ptaci perspektivy z roku 1976, nebo
mapové pohlednice hradli, zamkli a mést které se daji zakoupit v informacnich centrech
mést/pamatek a dohromady tvofi mapu celé CR (obr. 75). Dodal, Ze se jednia o mapy
pohledové, a ze vlastné vSechny staré mapy se fadi do této kategorie.

Obr. 74 — Sestidilny plan Prahy (4. a 5. dil)
Zdroj: RNDr. Tomas Grim, Ph.D.
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Obr. 75 - Pidifrk Olomouc ¢. 437
Zdroj: https://rillich.cz/pidifrk-detail. php?i=475&mesto=927&0=10&n=

S dr. Novotnou byl veden rozhovor skrze platformu Zoom dne 5. 11. 2021.
Z rozhovoru vyplynulo, ze pani doktorka vnima vintage mapy spiSe jako kopie,
reprodukce a faksimile starych map. Zduraznila, Ze by se tyto pojmy nemély zaménovat
a doporucila autorovi prace porovnat jejich definice v terminologickych slovnicich
a jinych zdrojich. Dale zminila weby urcené k prohlizeni starych map (napf. David
Rumsey Map Collection) s tim, ze by se mél autor prace zamérit na tzv. historizujici prvky
na mapach, jakymi jsou nazvy map v ozdobnych kartusich, kresby lodi a monster, rtizné
typy meéritek (mile, sahy apod.), kresby postav reprezentujici konkrétni regiony nebo
popis sidel (a dalsich prvku) v latiné ¢i némciné.

........

e

Obr. 76 - Kreibichova kopie Klaudyanovy mapy Cech z poéatku 19. stoleti

Zdroj: https:/ /www.staremapyceska.cz/stare-nove-mapy-uzemi-ceske-republiky/
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Dalsim, kdo reagoval na email, byla Mgr. Kovafova z Muzea Komenského v Preroveé.
Pani magistra se omluvila, ze s vyrazy jako vintage mapa nebo vintage mapovy design se
jeSté nesetkala. Doplnila ale, ze by si pod témito pojmy dokazala predstavit faksimile
urcené k zaramovani jako vyzdoba, staré mapy upravené grafikem, zkratka staré mapy
s pfiddanim néjaké nové hodnoty.

Pro ucely prace byl s vyuzitim uvedenych poznatkt (pfedevsim od prof. Semotanové)
vymezen vintage design nasledovné: Vintage mapovy styl predstavuje tvorbu map,
publikovanych v soucasnosti, které jsou svym vytvarnym provedenim inspirované
kartografickymi dily, vydavanymi cca od pocatku 16. do 1. poloviny 20. stoleti.
Mapy mohou byt vystavény na redlnych datech, nebo mohou zndzorriovat historickou
uddlost ¢i smysleny prostor. Vintage mapovy design nereprezentuje reprodukce starych
deél, mél by byt esteticky, nikoliv kycouvity.

Vintage mapy lze délit podle typu zobrazovaného prostoru na mapy realného prostoru
a mapy smysSleného prostoru. Dale je lze, stejné jako jiné mapy, tridit napfiklad podle
méritkové irovné na mapy: svéta, kontinentu, regionu nebo mésta.

5.2 Koncept praktické casti prace

Na zakladé konzultace s vedouci prace byl sestaven plan realizace praktické casti
diplomové prace. Z hlediska méfitka mapy byl stanoven cil vytvofit mapu, ktera by
zobrazovala cely svét, dale mapu znazornujici kontinent a také mapu regionu (statu).
Z hlediska pouziti mapovych prostiedkli, typickych pro konkrétni casové obdobi, byly
zvoleny prostfedky vyskytujici se na mapach z 16., 17. a 18. stoleti. Celkem tak S§lo
o sestaveni znakovych sad pro tvorbu deviti raznych typt map.

PGvodni zamér byl pro kazdé z vybranych staleti na vSech méfitkovych urovnich
vytvofit univerzalni znakovou sadu, reprezentujici typické rysy daného typu mapy. Po
realizaci analyzy starych kartografickych dél vSak bylo usouzeno, ze tohoto zobecnéni
nelze zcela dosahnout, a to jak z hlediska obsahového, tak z hlediska znakového. Neni
mozné konstatovat, ze napfiklad lesy byly zobrazovany urcitou grafickou podobou jen
v urcitém stoleti. Stejné tak nelze tvrdit, Ze reliéf byl na mapach znazornovan pomoci
kopeckt jen do konkrétniho roku. Napfiklad na webové strance zumbo.ch/maps lze najit
mapu ,L'Elvezia divisa ne suoi tredici cantoni, e suoi Alleati‘ z roku 1781, na které je jiz
reliéf vyjadfen pomoci Sraf, ale na mapé , Helvetien in seine Cantons, nach der neuesten
geographischen Verfassung, eingetheilet* z roku 1803 se znovu objevuji kopecky. Podobné
proménlivé jsou v priibéhu staletimi znazoriiovana sidla (viz kapitola 4.3). Z toho vyplyva,
ze obdobi pouzivani urcité kartografické metody nema ostré hranice. Proto byly vytvofené
znakové sady ve vét§iné pfipadt inspirovany konkrétnimi slavnymi dily reprezentujicimi
dané obdobi a méfitkovou uroven.

5.3 Tvorba znaku

Veskeré znaky pro bodové a z casti ipro liniové a arealové prvky byly vytvofeny
v grafickém programu Adobe Ilustrator. Cilem bylo vytvofit znaky pro mapy regionu,
kontinentu a svéta, které by byly typické pro 16., 17. a 18. stoleti. Ve vét§iné pripadu se
vzorem pro tvorbu téchto symboli staly znaky pouzité na starych mapach z danych
casovych obdobi. Jednalo se predevS§im o vyjadreni sidel, reliéfu a lesti. Pro mapy regionu
byly zkonstruovany také znaky pro chmelnice, vinice, lazné, hrady, zamky a zficeniny.
Pro mapy kontinentu a svéta byly vytvofeny textury mofi. VSechny vytvofené znaky byly
vyexportovany do formatu SVG. Prehled téchto znakt predstavuje nasledujici tabulka.
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Tab. 1 — Pfehled vytvofenych znaku
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S 7Y
5.4 Priprava a zpracovani dat
Vzhledem ke konceptu prace — vytvofit mapy regionu, kontinentu i celého svéta,

pfipominajici svym designem konkrétni ¢asova obdobi — bylo pro tvorbu map vyuzito vice
datovych zdrojii. VSechna prostorova data byla ziskana z vefejné dostupnych zdrojua
a nasledné byla upravena a vizualizovana v prostfedi ArcGIS Pro. Diky rozdilnosti vSech
prostorovych dat budou pro vétSi prehlednost nize popsany postupy zpracovani pro
kazdou mapu samostatné.

5.4.1 Mapa regionu 16. stoleti

Jako zajmova oblast pro mapy regionu bylo zvoleno tizemi Ceska. VSechny regionalni
mapy jsou proto zobrazeny v Mercatorové transverzalnim valcovém zobrazeni
v soufadnicovém systému WGS 1984 (v prostfedi ArcGIS Pro nastaveni Coordinate
Systems: WGS 1984 UTM Zone 33N). Zdrojem prostorovych dat pro tuto mapu se stala
datova sada ArcCR 500 (verze 3.3). Z databaze AdministrativniCleneni byla pouzita
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bodova vrstva obci a polygonova vrstva statu. Z vrstvy ObceBody bylo vybrano pouze 389
obci s povéfenym ufadem a nové vznikla vrstva byla roz§ifena o atribut ,statut”
Duvodem, pro¢ nebyla pouzita existujici vrstva té€chto obci, byla jednak jeji horsi
polohova pfesnost (Obce S Poverenym Uradem Body jsou centroidy polygonovych dat —
nékteré obce tak napf. nelezi na fece, kterda jimi ve skuteCnosti protéka), jednak zde
chybél udaj o poctu obyvatel. Zminény atribut , statut“ slouzil pro zapis informaci, zda
byla v minulosti dana obec kralovskym ¢i poddanskym meéstem. Tyto informace byly
Cerpany prevazné ze stranky wikipedie.cz. Vrstva statniho tizemi byla pomoci Feature to
line prevedena na linie. Vzhledem k méfitku (1 : 1 200 000) a rozméru mapy (pfiblizné
A3) byla tato liniova vrstva generalizovana nastrojem Smoot line s nastavenim tolerance
1 000 metrti.

Z databaze ArcCR500 (geodatabaze zdrojovych dat ArcCR 500) byly vyuzity vrstvy
lest, vyskovych két, vodnich tokt a komunikaci. Z vrstvy lest byly nejprve vybrany jen
plochy nad 100 km?2 ¢imz vznikla nova vrstva, kterou byly ofezany vySkové koty. Dale uz
nebyla vrstva lest vyuzivana a pro vyslednou mapu byla uplatnéna pouze ofezana vrstva
kot. Z vrstvy Silnice_2016 byly pomoci funkce Select By Attributes vybrany jen ty
komunikace, které v atributu , Tfida silnice” nabyvaly hodnot 1, 2 nebo 3. Trochu slozité&ji
probihal vybér vodnich toku. Nebylo mozné vyuzit ani atribut , Shape_length“ (protoze
kazdy tok se sklada z nékolika tisekt), ani funkci Dissolve podle atributu ,, Ndzev® (kvtli
existenci vice toku se stejnym nazvem). Proto bylo prostfednictvim Select By Attributes
vybrano podle nazvu cca 60 nejvétSich vodnich tokti a nasledné byla tato nova vrstva
editovana. Od vyuziti jiného datového zdroj (napf. Vyzkumny ustav vodohospodarsky
T. G. Masaryka v Brné) bylo z licen¢nich dtavodt upusténo.

V prostredi ArcGIS Pro se vrstva obci s povéfenym ufadem (dale jen POU) v zalozce
Contents vyskytuje dvakrat. Prvni byla v ramci vizualizace rozdélena podle atributu
»POCET OBYV“ do tfi velikostnich kategorii. Kazdé kategorii byl nasledné prifazen
odpovidajici symbol (obr. 77a). Druha byla vizualizovana podle atributu ,statut“ (obr.
77b). Dulezitym parametrem je v tomto pfipadé zalozka , Position“ (po kliknuti na symbol
koruny/stitu — Properties — Layers), ktera pfi spravném nastaveni (X: 70 %, Y: =70 %)
zaruli, ze se symboly nebudou prekryvat. Vrstva vySkovych ko6t byla podle atributu
»Nadmorskd vyska®, podobné jako vrstva POU, rozliSena do tfi kategorii (obr. 77c).
Komunikace byly znazornény svétle hnédou, statni hranice hnédou a vodni toky modrou
barvou. Konkrétni barvy ve CMYK kodu a dal§i parametry jako je tlouStka c¢ary jsou
podrobné popsany v pfiloze 1 — dokument MDVR.

Samostatnou c¢ast pak tvofily popisky. Cilem bylo se vizualné co nejvice priblizit
pismtim, ktera byla v jednotlivych epochach uzivana na starych mapach. Vzhledem
k tomu, ze zadny ze systémovych fonti spolecnosti Microsoft nebyl dostatecné vhodny,
bylo pfistoupeno ke stazeni externich pisem. Pfi ziskavani font byl kladen déiraz na to,
aby stahované pismo obsahovalo ¢eska pismena. Proto byla pro tyto Gcely nejvice vyuzita
stranka ceskefonty.cz, ktera nabizi Sirokou §kalu volné dostupnych fonti podporujicich
ceské znaky. Pro tuto mapu byl ziskan font XiBeronne. Po stazeni bylo nutné rozbalit ZIP
a vném obsazeny soubor TTF nainstalovat do pocitace. V ramci operac¢niho systému
Windows 11 spociva instalace pouze v pfetazeni souboru TTF (metoda Drag and Drop) do
slozky Pisma (Nastaveni/PtrizplUsobeni/Pisma) nebo kliknutim na volbu Nainstalovat
v nabidce po kliknuti pravym tla¢itkem, a v pripadném restartu spusténé aplikace (napf.
ArcGIS Pro) ¢i pocitace.
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Obr. 77 — a), b), c) Volba kartografickych znakt a jejich parametrti v prostfedi ArcGIS Pro
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Obr. 78 — Instalace nového fontu v OS Windows 11

V této mapé byly vytvoreny popisky sidel a vodnich toku. Nejprve bylo v ramci
Labeling Properties u obou vrstev potfeba zvolit, ktery z atributh ma popis tvorit
(,NAZ_OBEC“ u vrstvy POU, ,Ndzev” u vrstvy vodnich tok®l). Poté byl v zalozce Symbol
vybran font (XiBeronne), velikost (6 pt) a barva (Cerna, resp. Sedomodra v pfipadé vodnich
tok11). Nasledné byly popisky vyexportovany do dvou samostatnych vrstev pomoci funkce
Convert Labels To Annotation. V dialogovém okné tohoto nastroje bylo tfeba zvolit méritko
konverze (u obou vrstev bylo zvoleno meéfitko vysledné mapy, tj. 1 : 1 200 000) misto,
kam se ma vrstva ulozit a nazev nové vrstvy. Nové vrstvy pak byly manualné editovany.
Jednalo se predevS§im o posunovani popisktl na vhodnéjsi pozice (nastroj Move), ale také
o kraceni popiskti (nastroj Annotation) v mistech jejich vétSi koncentrace za ucelem
ziskani vice ,zivotniho prostoru“ mezi nimi (napf. Brandys n. L.-St. Boleslav). U popiskt
vodnich toku bylo také upravovano jejich zakfiveni (nastroje Edit Vertices).

Feature Layer
earance Labeling Data
@ EZ Attributes T A .
R e &
Select - Move Annotation Edit
- Vertices
Selection G

Obr. 79 - a), b) Editace popisku sidel a vodnich tokti
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Posledni praci v prostfedi ArcGIS Pro byla tvorba grafického méritka. Jako zaklad
bylo vyuzito méfitko Alternating Scale Bar 1 Metric, které bylo znaéné upraveno
a prizptisobeno potfebam mapy. V zalozce Options byly zménény parametry Divisions,
Numbers, Marks a Bar. Méritko bylo nasledné ulozeno jako ,styl“, takze neni tfeba zde
uvadét vSechny konkrétni hodnoty.

T T I I I T
- 4 4 4 41 4
0 10 20 30 40 50 l%m

Obr. 80 — Grafické méfitko v prostfedi ArcGIS Pro

5.4.2 Mapa regionu 17. stoleti

Hlavnim zdrojem dat zde byla opét sada ArcCR500. Ze stejnojmenné databaze byly
pouzity vrstvy vodnich tokti, vodnich ploch, vySkovych két a lest. Z vrstvy vodnich tokt
byly podobnym zptisobem, jako u pfedchozi mapy, vybrany nejvyznamnéj$i vodotece.
Diky zvolenému méfitku (1 : 900 000) a rozméru mapy (pfiblizné A2) bylo pomoci Select
By Attributes vybrano cca 100 vodnich toki. Nasledné byly odstranény useky stejného
jména ale jiného vyznamu (napft. Bystfice v Kralovehradeckém kraji — 60 km, ponechana,;
Bystfice v Usteckém kraji — 19 km, smazana). Poté byla na data pro lepsi pfehlednost
aplikovana funkce Dissolve (Dissolve Field: Nazeuv). Z vrstvy vodnich ploch byly vybrany ty
s rozlohou vétsi nez 1 km?2 a na zakladé vizualniho porovnani k nim bylo pfidany jesté
nékolik mensich arealti. Vrstva lesti byla ztZena na polygony s rozlohou nad 100 km?
a nékolik malo mensich ploSek, které jsou svou polohou vyznamné.

Z predchozi mapy byla jako zdroj sidelnich dat vyuzita vrstva POU. Hranice statli pak
byly ziskany z webové stranky Eurostatu, kde je mozné si zvolit verzi (resp. rok vydani),
datovy format, typ geometrie, méritko a referenc¢ni systém. Zvolené nastaveni znazornuje
obrazek 81. Vyuzita byla data pouze na trovni NUTS O (atribut LEVL_CODE), z nichz bylo
vybrano pét zaznamui — Cesko, Deutschland, Polska, Osterreich a Slovensko. Za tiéelem
pozdéjsi vizualizace byla tato data jeS§té pomoci Feature to line pfevedena na linie
a nasledné byly nékteré odstranény, tak aby na daném styku dvou stata byla vzdy pouze
jedna linie.

Download NUTS

Year: NUTS 202 v

File format: SHP v

Geometry type: Polygons (RG v

Scale: 01M v

Coordinate reference system:  EPSG: 432¢ v
Download

Obr. 81 — Zvolené nastaveni pro stazeni prostorovych dat z Eurostatu

Dalsi data pouzita v mapé vytvoril autor prace pomoci digitalizace podkladovych map.
Jedna se o vrstvy sidel, vodnich tok®i, vodnich ploch, lesti a vySkovych két, které ve
zvoleném mapovém rozsahu pokryvaji oblasti za hranicemi tizemi Ceska. Od ptivodniho
zaméru - vyuzit pro tyto ucely sadu Natural Earth, ktera je dostupna ve tfech
meéfitkovych trovnich (1 : 110 000 000, 1 : 50 000 000, 1 : 10 000 000), bylo ustoupeno,
nebot i nejpodrobné;jsi verze nebyla vzhledem k meéfitku mapy dostateéna.
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Poslednim zdrojem prostorovych dat byla pfi tvorbé této mapy databaze
OpenStreetMap. Prostfednictvim pluginu QuickOSM byla v prostfedi QGIS stazena
polygonova data budov, vodnich tokt a ploch, hranic obci a bodova data vyskovych koét.
Veskera tato geometrie slouzila pro tvorbu tzv. vedut. Podle Terminologického slovniku
katastru a nemovitosti (VUGTK, 2022) jde o malifsky, kresebny nebo graficky zdznam
vyseku krajiny nebo o pohled na meésto, zpravidla topograficky vérny, vystihujici
konkrétni situaci v daném casovém obdobi. Drapela a kol. (2005) vymezuji vedutu jako
vytvarny boc¢ni pohled na meésto obvykle v §ir§im zorném thlu. Na starych mapach lze
ovSem nalézt také pohledy na mésta z ptaci perspektivy (obr. 83). V pfipadé této mapy
bylo snahou vytvofit modernéjsi pojeti vedut, tj. plidorysné pohledy na mésta s vyuzitim
GIS, nikoliv klasické ¢elni (bokorysné) pohledy.

Obr. 82 — Veduta mésta Znojma z Komenského mapy Moravy (Celni pohled)
Zdroj: https:

commons.wikimedia.org/wiki/File:Komenskeho_mapa_Mora

Obr. 83 — Veduta mésta Rima z Blaeuovy mapy Evropy (pohled z vysky)
Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blaeus_europakart, 1635 _(12083845443).jpg

VySe zminéna data OSM byla stazena pro mésta: Brno, Olomouc, Ostrava, Plzen
a Praha. V dialogovém okné pluginu QuickOSM bylo vzdy nutné vyplnit tzv. ,Key“ (KIi¢)
a , Value“ (hodnota), ¢imz byla definovana konkrétni vrstva a dale bylo zapotfebi definovat
prostorovy rozsah, pro ktery se maji dana data stdhnout. To lze uskutecnit nékolika
zpusoby, napf. zvolenim moznosti ,Canvas Extent” (aktualni prostorovy rozsah okna)
nebo vepsanim konkrétniho mista pfi zvoleni moznosti ,In“ V zalozce Advanced bylo
obcas vzhledem k objemu dat potfeba zvysit Timeout, a také zde byla moznost zaskrtnout
jaky typ geometrie se ma stadhnout. V nasledujici tabulce jsou uvedeny konkrétni hodnoty
key a value, pomoci nichz byly stazeny potfebné vrstvy.

Tab. 2 — Stazené vrstvy z OpenStreetMap

Key Value Vyznam Typ geometrie
boundary administrative hranice polygony
building - budovy polygony
natural peak vrcholy (kéty) body

natural water vodni toky a plochy | polygony

Stazené vrstvy byly vyexportovany do formatu SHP, nasledné nahrany do prostredi
ArcGIS Pro a podrobeny zpracovani. Slo pfedev§im o generalizaci budov, ktera spocivala
v jejich agregaci do blokti zastavby, a dale o redukci két a hranic (napf. odstranéni
krajské hranice, ktera se stahla spolec¢né s hranici obce). Pfed samotnou generalizaci se
stala vrstva budov vstupem pro operaci Clip, ¢imz byla ofezana na oblast hranice dané
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obce, a také vstupem pro Erase (inverzni funkce). To bylo nutné pro pozdéjsi odliSnou
vizualizaci zastavby na, a mimo tzemi daného mésta. Pro seskupeni budov byl vyuzit
nastroj Aggeegate Polygons. Nejprve vSak bylo tfeba prevést nové dvé vrstvy budov do
metrického systému. K tomuto tcéelu byl pouzit nastroj Project (GSC_WGS_1984 —
WGS_1984_UTM_Zone_33N). Optimalné nastavit nastroj Aggregate Polygons vSak nebylo
snadné a vyzadovalo jistou miru experimentovani, nebot spusténi této operace casto
skon¢ilo chybovou hlaskou. Vzhledem k rizné velikosti mést byla volena rtizna meéfitka
a tim i jina nastaveni ve zminéném nastroji. Svoji roli hral i tvar mésta, hustota zastavby
a dalsi faktory. Nelze tak stanovit obecna doporuceni nebo konkrétni hodnoty nastaveni.
Nize v tabulce jsou vS§ak jako inspirace pro zajemce uvedeny pouzité hodnoty pro kazdé
meésto. Ve vSech pfipadech byl také zaSkrtnut parametr Preserve orthogonal shape (dle
napoveédy Esri vhodné pro antropogenni polygony, jakymi jsou napf. budovy).

Tab. 3 — Nastaveni nastroje Aggregate polygons

Aggregation Minimum Minimum Méritko
distance area hole size
Brno 35m 500 m? 200 m?2 1:150 000
Olomouc 30 m 1 000 m?2 500 m? 1:100 000
Ostrava 35 m 500 m? 300 m?2 1:130 000
Plzen 35 m 750 m?2 250 m?2 1:110 000
Praha SO0m 1 750 m? 750 m?2 1:200 000

Primarni vizualizace spocivala predevSim v kategorizaci sidel (podle atributu
»POCET _OBYV*) a vyskovych kot (podle atributu , Nadmofska vyska“), a to jak pro data
na Uzemi CR, tak pro data za hranicemi. Jednotlivym kategoriim byly nasledné pfifazeny
vytvofené symboly (obr. 84a, b). Dulezitym parametrem zde byly tzv. vztazné body
(v prostfedi ArcGIS Pro vlastnost , Position®), tj. k jakému bodu bude dany symbol vztazen
(obr 84c). Hodnoty téchto soufadnic jsou obsazeny ve vyexportovanych stylech.

L LU N o Field Nadmorska v..
2B 5 YV 4 = .
Primary symbology Classes | Histogram | Scales
Graduated Colors More ~
Fi, P .
eld OCET_OBYV v Symbol Upper value “
— e < 300 Le‘}o‘wg
Classes | Histogram | Scales A < 500
More ~ /& < 750 %
Symbal Upper value = };} < 1000
. oY < 10000 : >
o £ 1250
1o < 50000 "“%‘ - e
fhd < 1267449 $ < 1802 %
=

Obr. 84 - a), b) Volba symbolti, c) Urceni jejich vztaznych bodt v ArcGIS Pro

Lesy byly vizualizovany pomoci dvou znakt. Prvni z nich byl klasicky zeleny polygon,
druhy sestaval z opakujiciho se bodového znaku stromku. To bylo zaruc¢eno nastavenim
Marker Placement (obr. 85a). Vodni toky byly rozliSeny do tfi skupin podle jejich délky
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(nad 100 km - ,velky“, 50 az 100 km - ,stfedni“, do 50 km - ,maly‘). K tomuto tcelu byl
vytvofen atribut Vyznam (typ: text), do kterého byly vyplnény hodnoty pomoci Calculate
Field a jazyku Arcade (obr. 85b). Nékteré hodnoty v§ak byly je§té ru¢né upraveny. Jedna
se napf. o feku Orlici, které byl navzdory jeji délce (27,2 km) pfipsan vyznam , stredni®.
Vznika totiz soutokem Tiché a Divoké Orlice (obé maji délku pres 80 km), jedna se tak
o vyznamny tok, a proto by nebylo logické, kdyby nabyval hodnoty ,maly“. Podle
zminéného atributu byly ,velké“ toky znazornény trojitou linii, stfedni toky dvojitou
a ,malé“ toky jednoduchou linii (obr. 85c).

Gallery Properties vyznam = Unigue Values
sk if(%feature.Shape_Length < 58080){ )
» "maly’ Field 1 Vyznam v
} else if(%feature.Shape_Length < 100008){
P Shape marker ~ "sthedni’
. } else { Classes | Scales
Solid il -] velky®
3
v Marker Placement A |F E' + More ~
Placement Fill polygon ~ Symbaol Value
Position Random -~
v | Vyznam 3 symbx
Randomness 100% :
v = * |maly
Clipping Do not clip -
- - || Enforce Domains - | stiedni
Y Step 12 pt Enable Undo | Apply ‘ | oK = v velky

Obr. 85 — a) Nastaveni Marker Placement, b) Vyraz jazyka Arcade, c) Volba liniovych znakt

Pro kazdé tizemi jednotlivych statt byly zvoleny jedinec¢né barvy. Symbol kazdé zemé
sestava ze dvou plosnych znaki, kdy na jeden je pouzit tzv. ,Donut effect® (obr. 86a, b)
a pro tento je vzdy pouzita sytéjsi barva. Tento efekt vytvofi okolo daného statu pouze
vnitfni lemovku, coz by pfi poziti liniového znaku nebylo mozné. Kromé toho je pak
samostatné vyuzita liniova vrstva hranic, ktera ma podobu teckovanych ¢ar.

Gallery Properties

Add symbol layer

Offset
Rotate

Scale
Wave
1, Arrow
!\, Circular sector
!\ Control measure line
B Cut
!\ Dash e

Gallery Properties

S _" '/ £
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Global effects Solid fill - o
Add effect
~ Layers Solid fill - o'

- ~
v B x Appearance
Layer effects Color -
Add effect

i ~ Donut effect

v Add control points -~ B -
Buffer ‘Width 9pt -
Denut Method Round ~
Enclosing polygon
Move Options Accurate ~

Obr. 86 — a) Donut effect, b) Jeho zvolené hodnoty
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Popisky byly vytvofeny opét pro sidla avodni toky pomoci Convert Labels To
Annotation v métritku mapy, tj. 1 : 900 000. Pouzity font s nazvem IM FELL DW Pica byl
v tomto pfipadé stazen ze stranky 1001fonts.com. Instalace fontu probihala obdobné,
jako u pfedchozi mapy, jen s tim rozdilem, ze byly tentokrat instalovany tfi soubory TTF
(Regular, Italic a SC). U obou vrstev byl nastaven Font style: Italic, Size: 7 pt. Popisky
sidel byly zhotoveny v ¢erné barvé, vodni toky v barvé Sedomodré. Po konverzi do dvou
novych byly tyto opét manualné editovany (posunovani, zkracovani apod.)

Graficka méfitka byla vytvofena ve dvou provedenich, a to v kilometrech a milich.
Jako zaklad poslouzila méfitka Alternating Scale Bar 1 metric a Alternating Scale Bar 1
(imperial), u kterych byly zménény nékteré parametry (napf. font ¢islic, pocet vnitfnich
déleni méritka). Vysledna meéfitka byla vyexportovana jako styly, takze je mozné je dale
upravovat.

Na zavér byla v prostfedi ArcGIS Pro vytvorena sit soufadnic, ktera byla nezbytna pro
pozdé€jsi grafickou Upravu jakozto podklad pfi tvorbé ramu mapy s informacemi
o zemépisné §ifce a délce. Jako zaklad byla vyuzita sit ,Black Horizontal Label Graticule®,
ktera podléhala znaéné upravé. V zalozce ,Options“ bylo potfeba u oddila ,Interval®
odskrtnout moznost ,Automatically adjust“. Diky tomu bylo nasledné mozné v dalsi
zédlozce ,Components“ ménit interval jednotlivych c¢asti sité. Popiskim (Labels)
a zakladnimu déleni sité (Ticks), predstavujici dané rovnobézky ¢&i poledniky, byl
nastaven interval zobrazovani 1°, vnitfnimu déleni sité (Ticks 1) bylo zobrazovano po 10’
a samotné rovnobézky a poledniky (Gridlines) byly 2z této mapy zcela odstranény.
U popiskti byl dale zménén font na IM FELL DW Pica Italic o velikosti 8 pt. Stejné jako
graficka méfitka byl i tento soufadnicovy ram vyexportovan jako styl.

Map Grid  ~ ~ Interval
o Longitude | 1°0°0"
= F] -
o Latitude | 1°00"
0 10 20 30 Components Sync values
Labels v v A
ppearance
Ticks x <
Ticks 1 Offset 03cm o
‘ Symbo Aa

Obr. 87 — a) Graficka méfitka, b), c) Uprava soufadnicové sité v ArcGIS Pro

5.4.3 Mapa regionu 18. stoleti

Hlavnim zdrojem dat byla i v tomto pfipadé sada ArcCR500. Konkrétné se jednalo o vybér
vodnich tokti, vodnich ploch a lesti, odpovidajici svym obsahem pfedchozi mapé, a dale
vrstvy vySkovych két, komunikaci a sidel. Vzhledem k tomu, Ze reliéf je na této mapeé
vyjadfen pomoci Sraf (data GMTED2010, viz dale), bylo zvrstvy vysSkovych kot
vyselektovano jen cca 50 zaznam® (nejvy$si vrcholy vyznamnych pohoti). Dale byla
zpracovana vrstva Silnice 2016, ze které byly podle atributu ,TFida silnice“ vybrany
komunikace nabyvajici hodnot 1, 2 a 3 (tj. dalnice, rychlostni komunikace a silnice
I. tridy). Pomoci Select By Attributes bylo z vrstvy SidlaBody vybrano celkem 748 obci,
tedy zhruba dvojnasobek oproti pfedchozi mapé. K tomuto kroku bylo pristoupeno
vzhledem k rozméru mapy, coz byl v tomto pfipadé€ format Al. Vybrany byly ty zaznamy,
které v atributu ,, Velikostni kategorie“ nabyvali hodnot: ,Mésto nad 500 000 obyvatel®,
»Mésto 100 001-500 000 obyvatel®, ,Mésto 50 001-100 000 obyvatel®, ,Mésto 20 001-
50 000 obyvatel®, ,Mésto 5 001-20 000 obyvatel®, ,Mésto 501-5 000 obyvatel, ,Obec,
meéstys, ujezd nad 2 000 obyvatel. Tento vybér byl vyexportovan do nové vrstvy
a doplnén autorem prace jesté o nékolik vyznamnéjSich obci.
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Prostorova data statnich tizemi byla stejné jako u predchozi mapy ziskana z webovych
stranek Eurostatu (oddil GISCO). Pouzita byla data na trovni NUTS O (staty) a NUTS 3
(pro tizemi CR odpovidaji tyto jednotky krajim). Pro ucely pozdéjsi vizualizace byla data
na obou urovnich pfevedena na linie (nastroj Feature to line) a nasledné byly nékteré linie
odstranény, tak aby na daném styku dvou statli/krajua byla vzdy pouze jedna linie.

Data sidel, lesti, vodnich tokt a ploch za hranicemi Ceska vytvofil autor prace
prostfednictvim digitalizace podkladovych map. Svym obsahem odpovidaji pfedchozi
mapé, pouze vrstva sidel byla vtomto pfipadé diky zvolenému meéfitku mapy
(1 : 675 000) o cca 200 zaznam rozSifena. Zdrojem pro komunikace za hranicemi CR se
stala liniova vrstva ,ne_10m_roads“ ze sady Natural Earth. Tu vSak bylo potfeba znac¢né
upravit. Nejprve byly podle atributu ,type“ vybrany zaznamy s hodnotou ,Major
highway*, ,Secondary highway“ nebo ,Road“. Nasledné byl tento vybér ofezan na
zajmové Uzemi. Poté byla u takto vybranych zaznamuti podle podkladové mapy upravena
geometrie na potfebnou podrobnost (véetné zaruceni navaznosti na ceské komunikace).
Na zavér byly vizualnim porovnanim s podkladovou mapou nékteré nedulezité zaznamy
odstranény (v atributu ,type“ mély Spatnou hodnotu) a nékteré dtilezité naopak noveé
pridany (zejména useky dalnic).

Jako dalsi zdroj byla vyuzita vefejna data LPIS z portalu eagri.cz (pfimy odkaz —
https:/ /eagri.cz/public/web/mze/farmar/LPIS /export-lpis-rocni-shp.html). Stazena byla

data o vyuziti pudy za celou CR pro rok 2021 ve formatu SHP. V prostfedi ArcGIS Pro
pak byly ztohoto souboru vyselektovany pouze zaznamy, nabyvajici v atributu
»KULTURANAZ“ hodnoty ,, chmelnice“, které byly nasledné vyexportovany do samostatné
vrstvy. Stejny postup byl proveden také pro hodnotu ,vinice®. Tyto dvé nové vrstvy byly
pomoci nastroje Project pfevedeny do systému WGS_1984_UTM_Zone_33N a nasledné
byly vzhledem k méfitku generalizovany nastrojem Aggregate polygons (Aggr. Distance —
750 m, Min. Area — 8 000 m2, Min Hole Size — 4 000 mZ?). Dale byly ze sady Data50, ktera je
od roku 2019 volné dostupna na strankach CUZK, pouzity vrstvy hradu, zamkt
a zficenin.

Poslednim datovym zdrojem pouzitym v této mapé jsou rastrova data GMTED2010,
ktera byla po registraci ziskana ze stranek USGS (https://earthexplorer.usgs.gov). Jedna

se o globalni digitalni model terénu, ktery je distribuovan v prostorovém rozliSeni 30, 15
nebo 7,5 Uhlovych vtefin. Pro Ucely mapy bylo vyuzito rozliSeni 15 uhlovych vtefin.
Stazeny byly dva ZIP soubory (NSOEOOO_150 a NSOE0O0O0_150) sestavajici z Sesti souborti
ve formatu TIFF (,dsc“, ,max“, ,mea“, ,med“, ,min“ a ,,std“). Pro dalsi analyzy byly pouzity
pouze ty, které ve svém nazvu meély obsazeny pismena ,dsc“. Nejprve byla tato data
ofezana na oblast zajmového tizemi pomoci nastroje Clip Raster. Poté z nich byl vytvofen
jeden rastrovy soubor prostfednictvim nastroje Mosaic To New Raster. Dale byl tento
rastr shlazen pomoci Focal Statistic (Neighborhood: Rectangle, 10x10 Cell, Statistics type:
Mean). Na zavér byly z nové vytvofeného rastru vytvofeny vrstevnice v intervalu po deseti
metrech nastrojem Contour.

V ramci vizualizace byla sidla klasifikovana do péti kategorii na zakladé atributu Pocet
obyvatel, ktery byl k této vrstvé pfidan (funkce Add Join) z pomocné vrstvy ObceBody
(propojeni relaci skrze atribut Kéd ICOB). Komunikace maji podobu teckovanych ¢ar liSici
se svoji tloustkou podle atributu , Trida silnice (1 a 2 — silnéjsi linie, 3 — slabsi linie).
Lesni plochy byly znazornény opakujicim se bodovym symbolem stromku (obr. 88b).
Podobné byly pfisluSnymi znaky vizualizovany vinice a chmelnice.
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Obr. 88 - a) Klasifikace sidel, b) Vizualizace lest

Vlastni symbol byl pfidélen hradim, zamkOm, zficeninam a také laznim (resp.
lazefiskym méstiim — tyto idaje obsahuje vrstva sidel ze sady ArcCR500; téchto nékolik
obci bylo vyexportovano do samostatné vrstvy, kde jim byl pridélen specialni symbol).
Staty byly znazornény vnitfni lemovkou pomoci tzv. Donut effect, ktery uz byl pfedstaven
vyse.

NejvétSim problémem bylo optimalné nastavit parametry pro vrstevnice, tak aby
pfipominaly Srafovani. Problematikou tvorby Sraf v geografickych informaénich
systémech se zabyval napf. kanadsky geograf Warren Davison. Velmi sofistikované feSeni
uvadi v pfispévku na svém webu: https://warrenrdavison.wixsite.com/maps/post/

revisiting-hachure-lines-dynamic-hachure-contours-in-arcgis-pro. ~Pracoval zde mj.

s nastroji Slope, Aspect Ci Reslassify, jejichz hodnoty pripojil k jednotlivym usektim
vrstevnic a na zakladé téchto hodnot je prostfednictvim jazyka Arcade vizualizoval. Diky
tomuto nastroji mohl vytvofit vyraz zohlednujici variabilni §itku a délka Sraf podle série
pravidel (napf. ¢im prud$i svah, tim kratsi a §ir§i Srafa). Cely tento postup byl aplikovan
na data GMTED2010, vysledek vSak nebyl vizualné pékny, a to i v pfipadech, kdy byly
parametry v jazyku Arcade nékolikrat obménény. Za timto neuspéchem patrné stoji
mensi meéfitko, a tedy i niz§i rozliSeni zdrojovych dat oproti vzorové mapé San Francisca.
Od tohoto postupu bylo tedy ustoupeno. Pro vytvofeny symbol Srafy byly zkouSeny razné
kombinace nastaveni jednotlivjch parametr(i, pfedevS§im pak v oddilu Marker Placement.
Nakonec bylo zvoleno nastaveni, které je zobrazeno na obrazku 89. Vzhledem k tomu, Ze
v tomto pfripadé nebyly zohlednény S§itka a délka Sraf, je potfeba dodat, Zze se jedna
o nepravé (kreslifské) Srafy.

Ze stranky ceskefonty.cz byl pro popisky sidel a vodnich tokll stazen font Linus.
V pripadé sidel byla v ramci Label Properties vyuzita moznost Create label classes from
symbology (obr. 90a) tzn., ze pro kazdou kategorii sidel byla vytvofena samostatna tfida
popiskt. To umoznilo naptiklad ménit velikost popisku v zavislosti na poctu obyvatel
daného sidla. Prvnim dvéma kategoriim byla pfisouzena velikost 8 pt, tfeti kategorii
10 pt, c¢tvrté 12 pt a paté 14 pt. VSem kategoriim popiski sidel pak byla pfidélena
totozna barva, tj. ¢erna. Popis vodnich tokli sestaval pouze z jedné tfidy o velikosti pisma
9 pt v modroSedém provedeni. Po konverzi popiskii do samostatnych vrstev probéhla
standardni tprava (posun, zakfiveni apod.).
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Obr. 89 — Nastaveni parametrt pfi vizualizaci vrstevnic

Pti tvorbé soutfadnicové sité bylo posupovano stejné jako u predchozi mapy, jen s tim
rozdilem, Ze byly v mapé ponechany linie polednikt a rovnobézek. Popiskim soufadnic
byl nastaven font Linus o velikosti 16 pt a v oddilu Appearance u polozky Format bylo
pfepsano showDirections=,True“ na showDirections=,False“. Graficka méfitka byla opét
zhotovena v kilometrech imilich. Vzhledové odpovidaji méfitkim piedchozich map.
Zméneéna byla pouze Sifka, vyska a font méritka.
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Obr. 90 - a) Tvorba tfid popisku, b) Graficka méfritka

Vzhledem k tomu, ze 18. stoleti bylo nejen z hlediska kartografie ve znameni velkych
technologickych objev(i, byla na Urovni regionu pro toto stoleti vytvofena jeSté jedna
mapa. Zatimco vySe popsand mapa reprezentuje pravé tento technologicky pokrok
(pouziti Sraf, jednodusi znaky sidel apod.) a svym vzhledem pfipomina mapovou tvorbu 2.
poloviny 18. stoleti (az prelom 18. a 19. stoleti), kartografické dilo, ktera bude popsano
v nasledujicich odstavcich je silné inspirovano Vogtovou mapou Cech a odpovida tak
mapovému stylu prvni poloviny 18. stoleti.

Mapa vyuziva jiz upravenych vrstev z predchozi tvorby. Z regionalni mapy 17. stoleti
byly pfevzaty koty, lesy, vodni toky a plochy (oblast Ceska i zahranici) a sidla na tzemi
Ceska. Z prvni regionalni mapy 18. stoleti byly vyuzity vrstvy chmelnic, vinic, hradu,
zamku, zficenin, lazni, komunikaci, hranic statnich ikrajskych (pro oblast celého
mapového pole) a sidel za hranicemi CR. Modifikovana byla pouze vrstva éeskych sidel,
a to tak, ze byla roz§ifena o nékolik malo zaznamu.

Koty byly roztfidény do Sesti kategorii a vizualizovany jako kopecky. Podobné také
sidla, ktera byla podle poctu obyvatel rozfazena do péti tfid a nasledné byl kazdé pridélen
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specificky znak (obr. 91a). Lesy byly znazornény symbolem opakujiciho se stromku.
Vodni toky byly z hlediska vizualizace zpracovany stejnym zplsobem jako v pripadé
regionalni mapy 17. stoleti. Totéz platilo u komunikaci, hradt, zamktl, zficenin, lazni
a chmelnic, které byly pfevzaty z regionalni mapy 18. stoleti. Pouze vinicim byl pfidélen
mirné odliSny symbol (obr. 91b).

Pro popisky sidel a vodnich tokt byl vyuzit font IM FELL DW Pica Italic o velikosti 7 pt
v cerné, resp. modrosSedé barvé. Popisky byly vyexportovany jako nové vrstvy a nasledné
manualné upraveny. V prostfedi ArcGIS Pro byla dale vytvofena grafickd meéfitka
a soufadnicova sit. V obou pfipadech byly vyuzity styly z Mapy regionu 17. stoleti, které
byly upraveny jen minimalné (v pfipadé grafickych méfitek byla upravena jejich §ifka).
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Obr. 91 - a) Klasifikace sidel, b) Nastaveni parametri pro symbol vinic

5.4.4 Mapa kontinentu 16. stoleti

Pro mapy na urovni kontinentu byla jako zajmové tizemi zvolena Evropa. Kontinentalni
mapy jsou tak zobrazeny v Lambertové konformnim kuzelovém zobrazeni
v soufadnicovém systému European Datum 1950 (v prostfedi ArcGIS Pro nastaveni
Coordinate Systems: Europe Lambert Conformal Conic). Hlavnim zdrojem dat pro mapy
Evropy i svéta se stala volné dostupna sada Natural Earth. Ta je poskytovana na trech
meéfitkovych trovnich (1 : 110 mil., 1 : 50 mil. a 1 : 10 mil.) a na kazdé trovni jsou data
rozdélena do slozek ,physical® a ,cultural®. Pro tvorbu map Evropy byla zvolena
nejpodrobnéjsi troven (tj. data v méfitku 1 : 10 000 000). Ze slozky 10m_physical byly
vyuzity vrstvy pevniny (ne_I10m_land), oceanu (ne_10m_ocean), jezer (ne_10m_lakes) a fek
(ne_10m_rivers_lake_centerlines). Ze slozky 10m_cultural pak byla vyuzita vrstva sidel
(ne_10m_populated_places). Pro snadnéjSi manipulaci a rychlej§i nacitani byly vSechny
tyto vrstvy nejprve ofezany pomoci nastroje Clip na zajmovou oblast. Vrstva fek byla
vizualné porovnana s podkladovou mapou a u nékolika vodnich tokti byl opraven jejich
chybny priibéh geometrie (napf. Aras, Ponoj).

Dale bylo potfeba pro lepsi prehlednost a pozdéjsi vizualizaci spojit jednotlivé tseky
daného toku do jedné linie. To bylo uskutecnéno nastrojem Dissolve podle atributu
shame®. Vzhledem k tomu, Zze nékteré toky, protékajici né€kolika staty, nesly rizna jména
(endonyma), bylo potfeba témto tokiim nastavit jednotny nazev, pficemz alternativni
nazvy byly ponechany v zavorkach, napfiklad Donau (Dunaj, Danube). Poté byl nastroj
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Dissolve spustén znovu a dale byly odstranény nepotfebné atributy (featurecla, minzoom
a dal§i). Vrstva pevniny byla vyuzita pro tvorbu vnéjsi lemovky o Sifce 25 km (nastroj
Buffer). O tuto lemovku byla naopak pro potfeby pozdéjsi vizualizace ofiznuta vrstva
oceanu nastrojem Erase. Vrstva sidel byla upravena tak, aby odpovidala realné hustoté
osidleni (tj. v nékterych oblastech byla nevyznamna sidla odstranéna, do nékterych
oblasti byla naopak vyznamna sidla pfidana). Samostatnou c¢ast pak tvoril sbér dat
0 poctu obyvatel jednotlivych sidel, nebot ve zdrojovych datech tyto tdaje chybély nebo
byly nepfesné. Proto byl vytvofen novy sloupec ,Population, kam byla zapisovana data,
cerpana prevazné ze stranky citypopulation.de. A z této stranky byly ziskany také
oficialni nazvy sidel (se vSemi specifickymi znaky), kterymi byl vyplnén nové vytvoreny
atribut , Official_Name*.

.

//F '

Obr. 92 — Reka Aras (zluta linie) v ptivodnim (vlevo) a opraveném stavu (vpravo)

DalSim zdrojem dat byl soubor GLC2000_EU_250m.tif, dostupny na strankach EEA
(https:/ /www.eea.europa.eu/data-and-maps/data/global-land-cover-250m). Jedna se
o rastrova data krajinného pokryvu, ktera v jednotlivych pixelech nabyvaji hodnot 1-22.
Pro tcely mapy vSak nebyl vyuzit cely soubor, nybrz jen ty ¢asti, reprezentujici lesni

plochy. Podle dokumentace, pfilozené k souboru, bylo zjiSténo, ze jednotlivé typy
stromovych pokryva odpovidaji hodnotam 1-9. Data byla nejprve pfevedena na polygony
pomoci nastroje Raster to Polygon. Nasledné byly z této nové polygonové vrstvy
odstranény zaznamy, které v atributu , gridcode“ nabyvaly hodnot 10-22, tj. ponechany
byly pouze lesni plochy. Poté byla, vzhledem k méfitku mapy (1 : 9 500 000), provedena
série vybérl na zakladé atributu ,Shape Area“. Vybirany byly pouze ty nejvétsi plochy
(nejprve ty nad 100 km?, poté nad 250 km?2, nad 1 000 km? a nakonec nad 1 200 km?).
Na zavér byly plochy shlazeny pomoci Smooth Polygon (Smoothing tolerance: 3 km).
Poslednim typem dat, potfebnym pro tvorbu mapy, byly vysSkové koty. Jako
nejvhodnéjsi volné dostupny zdroj (z hlediska hustoty, pokryti atd.) se jevila data ,Open
Peaks“, ktera byla stazena ze stranek GitHub (https://github.com/open-peaks/data).
Bodova data ve formatu GeoJSON byla pfidana do prostfedi QGIS, kde byla
vyexportovana do formatu SHP a dale jiz byla tato data editovana v programu ArcGIS Pro.
V nékterych oblastech musela byt data redukovana (napf. v oblasti Alp, Pyreneji),
v jinych c¢astech byla data naopak nedostateéné podrobna (napf. Karpaty, Apeniny)

a musela byt podle podkladové mapy doplnéna o nové body.

Vodni toky byly v ramci vizualizace rozdéleny do dvou kategorii. Do nové vzniklého
sloupce ,vyznam® byly na zakladé atributu délky vyplnény hodnoty ,veletok“ (Shape
Length > 900 km) nebo ,tok“ (Shape Length < 900 km). Nékteré z téchto hodnot byly jesté
manualné upraveny, predevSim kratS§i toky pfi usti velkych fek byly pfepsany na
hodnotu ,veletok® (napt. Waal — Rhein). Vrstva oceanu byla pokryta pfedem vytvofenym
opakujicim se symbolem vin. Detailni nastaveni je znazornéno na obrazku 93.
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Obr. 93 — Vizualizace oceanu v prostiedi ArcGIS Pro

Sidla byla klasifikovana podle poctu obyvatel do ctyf tfid a kazdé z nich pak byl
pfifazen specificky znak. Lesni plochy byly nejprve vizualizovany pomoci opakujicich se
symbolli stromkt s vyuzitim nastaveni Marker Placement. Byly zkouSeny rtzné
kombinace nastaveni jednotlivych parametrli, ale Zadna nepfinesla uspokojivy vysledek
(stromky se ¢asto zcela prekryvaly nebo tvofily nezadouci pravidelné vzory). Proto byla
vytvofena nova bodova vrstva, do které byl pfidan jeden bod, jemuz byl pfisouzen symbol
stromku o dané velikosti. Nasledné byl ten bod v podobé stromku kopirovan a nové body
byly podle podkladové vrstvy lesnich ploch pfesouvany a formovany do jednotlivych
arealti. Vyskové koty byly rozdéleny podle atributu ,meters“ do tfi skupin a kazda z nich
obdrzela svij vlastni symbol (obr. 94b).
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Obr. 94 - a) Klasifikace sidel, b) Klasifikace vyskovych két
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Popis mapy sestava z popisktl sidel, vodnich tok®i, statd, velkych vodnich ploch
(oceanti, mofi a zalivy), ostrovli a souostrovi. Pouzitym fontem je u vSech téchto prvkt IM
FELL DW Pica Regular. Popisky sidel byly rozdéleny do tfid korespondujici se znakovymi
kategoriemi. Tfidé, predstavujici nejmensi sidla, byla pfisouzena velikost 7 pt, druhé
a treti tfidé velikost 8 pt a tfidé nejvétSich sidel velikost 10 pt. Popis vodnich tokl byl
proveden v tradi¢ni Sedomodré barvé o velikosti 7 pt. Popisky stata v Sedohnédé, vodnich
ploch v tmavé Sedomodré a ostrova v tmavé hnédé barvé maji proménlivou velikost (od
cca 8 pt az po 36 pt) v zavislosti na velikosti dané plochy.

Grafické méfitko bylo vytvofeno podobnym zptsobem jako u regionalnich map a také
v tomto pripadé je dvojiho provedeni, tj. v kilometrech a milich.

5.4.5 Mapa kontinentu 17. stoleti

Tato mapa vznikala v dobé&, kdy autor prace ptisobil v ramci povinné praxe ve spolecnosti
Kartografie Praha, a. s. Mapa je tak pfizplisobena jejim pozadavkim, a je sestavena
pfevazné z internich dat této spolecnosti, ktera jsou nevefejna. Obsahem vrstev vSak
odpovidaji datové sadé Natural Earth — pro mapu byly pouzity vrstvy sidel, vySkovych koét,
komunikaci, vodnich tokt, vodnich ploch a statnich tzemi. Pfi zpracovani dat byly
vyuzity standardni nastroje geoprocesingu, jakymi jsou Buffer, Clip, Project nebo
Dissolve. Vizualy vrstev budou v podobé .stylx souborll stejné jako u ostatnich map
poskytnuty ke stazeni na webovych strankach prace.

Mapa je zobrazena ve specidlnim zobrazeni, které pouziva uvedena spolec¢nost. Jde
o upravené Lambertovo azimutalni plochojevné zobrazeni, vyuzivajici geodeticky systém
WGS 1984 (v prostfedi ArcGIS Pro nastaveni Coordinate Systems: North Pole Lambert
Azimuthal Equal Area — Details — Central Meridian: 20,0; Latitude Of Origin: 52,5).

Druhym zdrojem dat byla databaze OpenStreetMap, ze které byla, podobné jako
u mapy regionu 17. stoleti, pro tvorbu ,vedut ¢erpana prostorova data mést. Konkrétné
se jednalo o polygonové vrstvy budov, vodnich tok® a ploch, hranic obci a bodovou vrstvu
vyskovych kot. Tato data byla stazena pro mésta Amsterdam, Budapest, Pariz, Praha
aRim pomoci pluginu QuickOSM v prostfedi QGIS. Zde byly jednotlivé vrstvy
vyexportovany jako SHP a dale byly tyto soubory zpracovany v programu ArcGIS Pro.
Nejprve byly vrstvy budov, pomoci nastroje Project, transformovany do odpovidajicich
systémtit WGS 1984 UTM Zone 32N (Amsterdam, Patiz) a WGS 1984 UTM Zone 33N
(Budapest, Praha, Rim). Poté byly generalizovany nastrojem Aggregate Polygons, pficemz
nastaveni pro jednotlivdA meésta jsou opét vysoce individualni. Po této generalizaci byly
vytvofené bloky budov rozdéleny pomoci nastroji Clip a Erase do dvou samostatnych
vrstev, podle toho, zda se dané bloky nachazeji pfimo v administrativni hranici mésta ¢i
nikoliv. Vrstvy vodstva byly pro pozdé&j§i vizualizaci prohnany nastrojem Dissolve.
Z vrstev vyskovych kot pak byly vybrany jen ty nejvyznamnéjsi body.

V ramci vizualizace byla sidla kategorizovana podle poctu obyvatel do ¢tyf skupin.
Podobné byly podle atributu ,K HEIGHT“ rozdéleny vyskové koty, v tomto pfipadé Slo
o pét kategorii. Komunikace mély podobu ¢arkovanych linii. Staty byly vizualizovany jako
vnitini ,vicestupnové“ lemovky, ¢ehoz bylo docileno zvolenim moznosti , Gradient fill“ ve
vlastnostech vrstvy. Podrobné&jsi nastaveni tohoto znaku je znazornéno na obrazku 95c.
Lemovky mély celkem devét barevnych podob, pficemz bylo zajiSténo, aby zadné dva
sousedici staty nemély shodné barevné provedeni.

Pro popis této mapy byla pouzita rodina pisma IM FELL DW Pica. Popisky sidel byly
rozdéleny do tfid podle velikostnich kategorii. Nejmen§i sidla byla popsana velikosti 7 pt,
stfedni sidla velikosti 8 pt a nejvétsi sidla (3. a 4. tfida) velikosti 9 pt. U vSech tfid byl

76



jako Font style nastaven Italic a u polozky Color byla nastavena ¢erna barva. Vodni toky
a vybrané drobné vodni plochy (jezera, nadrze apod.) byly popsany taktéz ve stylu Italic
o velikosti 7 pt a v §edé barvé. Pro velké vodni plochy (oceany, mofte, zalivy a prulivy) byl
vyuzit totozny styl a barva. Velikost popiskli v§ak byla volena proménlivé v zavislosti na
velikosti popisované plochy a popisky byly sestaveny pouze z velkych pismen (jedna se
o tzv. verzalky). Pro popisky stattl a ostrovl byl vyuzit font IM FELL DW Pica SC, tvofici
z pismen tzv. kapitalky, opét bez pevné velikosti a v ¢erné barvé.

Vytvofena sit soufadnic byla vytvofena ze vzoru Black Horizontal Label Graticule.
Rovnobézky, poledniky i popisky byly znazornény v intervalu 10°. Pro popisky soufadnic
byl nastaven font IM FELL DW Pica Regular o velikosti 8 pt. Grafickda meéfitka byla
vytvofena opét v kilometrech i milich a svym vzhledem se podobaji méfitkim z regionalni
obdoby této mapy. Podoby soufadnicové sité i méfitka byly vyexportovany jako styly.
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Obr. 95 - a) Klasifikace sidel, b) Klasifikace vySkovych koét, ¢) Nastaveni vyplné Gradient fill

5.4.6 Mapa kontinentu 18. stoleti

Pro tucely této mapy byly vyuzity vrstvy sidel, vodnich tokt a ploch, pevniny a statu,
pouzité v mapé kontinentu 16. stoleti. Jedna se tedy o upravena data Natural Earth na
méfitkové turovni 1:10 000 000. Dale byla vyuzita rastrovda data GMTED2010
o prostorovém rozliSeni 30 thlovych vtefin. Stazeno bylo celkem dvanact soubortu ZIP
a z kazdého z nich byl opét vyuzit pouze ten, ktery meél v nazvu obsazen ,dsc“ Tyto
soubory jsou podle Jacobsena (2012) urceny pro co nejlepsi popis terénu. Dvanact
vybranych soubort ve formatu TIFF bylo slou¢eno do jednoho rastru pomoci nastroje
Mosaic To New Raster. Dale byl tento novy soubor podroben operaci Focal Statistics
(Neighborhood: Rectangle, 7 x 7 Cell, Statistics type: Mean). Po této Gpravé byly z rastru
vygenerovany vrstevnice prostfednictvim nastroje Contour (Contour interval: 300 m). Na
zavér byly z vrstvy vrstevnic odstranény ty casti, které nabyvaly v atributu Contour
hodnoty ,0“ nebo ,300¢.

Sidla byla podle poctu obyvatel rozdélena do tfi kategorii a kazdé z nich byl pfifazen
vlastni symbol. Staty byly znazornény opét jako vnitini ploSné lemovky, tentokrat
s pouzitim tzv. Donut effect. Lemovky byly vyhotoveny v osmi barevnych provedenich tak,
aby zadné dva sousedici staty nebyly stejné (atribut Barvy_2).
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Obr. 96 — a) Klasifikace sidel, b) Klasifikace statti, c) Nastaveni Donut efektu

Vrstevnice byly vizualizovany zplsobem, ktery by mél pripominat §rafovani. Toho bylo
docileno symbolem malé ,carky“, ktera byla opakované umistovana podél vrstevnic.
Detailni nastaveni, pfedev§im v oddilu Marker Placement, ilustruje obrazek 97.
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Obr. 97 — Nastaveni pro vizualizaci vrstevnic

Pro popisky sidel a vodnich tokti byl ze stranky 1001fonts.com stazen font Italianno.
V ptipadé popisu sidel byly vytvoreny tfi tfidy podle velikostnich kategorii. Nejmensi sidla
byla popsana velikosti 13 pt, stfedni sidla velikosti 14 pt a nejvétsi sidla velikosti 16 pt.
Vodni toky byly popsany Sedohnédymi popisky o velikosti 12 pt. Ze stranky ceskefonty.cz
byl pro popisky statti a vodnich ploch stazen font Old Standard TT. Vodni plochy byly
popsany hnédosedou barvou, ostrovy tmavé hnédou barvou (v obou pripadech Font style:
Italic) a staty byly popsany cernymi verzalkami (Font style: Regular). Ani v jednom
z téchto tfi pfipadt nebyla nastavena pevna velikost popiskti. Ta zavisela na velikosti
popisované plochy a pohybovala se v rozmezi cca 6-20 pt.

Rovnobézky a poledniky byly v ramci vytvorené soufadnicové sité znazornény
v intervalu po 5°. Vnitfnimu déleni sité (Ticks) byl pro potfeby pozdé&jsi tvorby ramu mapy
nastaven interval 1°. Pro popisky soufradnic byl zvolen font Old Standard TT o velikosti
6 pt. Graficka méritka byla vytvorena obdobné jako u predeslych map.
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5.4.7 Mapa svéta 16. stoleti

Hlavnim zdrojem prostorovych dat pro mapy svéta se stala datova sada Natural Earth na
meéfitkové turovni 1 : 50 000 000. Ze slozky 50m_cultural byla pouzita vrstva sidel
(ne_50m_populated_places) aze slozky 50m_physical byly vyuzity vrstvy fek
(ne_50m_rivers_lake_centerlines), jezer (ne_50m_lakes), pevniny (ne_50m_land)
a ohranicujictho ramu (ne_50m_wgs84_bounding _box). Dale byla vyuzita vrstva
vySkovych kot (ne_I10m_geography_regions_elevation_points) na meéfitkové urovni
1:10 000 000.

Podobné jako u map kontinentu bylo i v tomto pfipadé potfeba doplnit sidla o atribut
»Population” a naplnit jej idaji o poctu obyvatel. Tato data byla obstarana na strankach
citypopulation.de. Nasledné byly na zakladé tohoto atributu nékteré zaznamy
odstranény. Typicky v mistech jejich velké prostorové koncentrace, kde by je diky
zvolenému méritku mapy nebylo mozné zobrazit vSechny bez prekryvani. Zaroven byl
kladen duraz na vyjadfeni realné hustoty zalidnéni svéta, tzn. aby v mistech velké
hustoty velmi lidnatych sidel (napf. oblast Ciny, Indie) bylo skuteé¢né zobrazeno vice nez
jedno sidlo. Toho bylo docileno dal§imi prostfedky kartografické generalizace jako je
posunuti apod. Z vrstvy kot byly odebrany deprese (tj. zaznamy se zapornou hodnotou ve
sloupci ,elevation) a drobné vrcholy do 1 000 m n. m. Naopak v lokalitach s vysokymi
pohofimi (napf. Himalaje, Andy nebo Skalnaté hory) bylo potfeba pro navozeni jejich
realného obrazu zaznamy podle podkladové mapy zhustit. U vrstvy vodnich toku bylo
potfeba spojit jejich jednotlivé Gseky nastrojem Dissolve podle atributu ,name“. Zde byl
opét problém u vodnich tokt, které protékaji vice nez jednim statem a v danych zemich
maji odliSna jména (napf. Al Furat, Euphrates, Firat). Zaznamy tak musely byt nejprve
manualné upraveny (vybranym dominantnim nazvem byly prepsany ostatni tiseky toku).
Z vrstvy vodnich ploch byly vybrany ty s rozlohou nad 500 km?2. Pomoci vrstvy pevniny
(ne_50m_land) byla nastrojem Buffer vytvofena ,bfehova lemovka“ o §ifce 75 km.

Sidltim byl pfidélen symbol mésta. Koty byly klasifikovany do dvou skupin podle
hodnoty nadmotské vysky. Vrcholim do 4 000 m. n. m. byl pfisouzen symbol malé hory,
vrcholy s nadmoiskou vySkou vétsi, nez tato hodnota jsou znazornény pomoci symbolu
velké hory. Vodni toky byly rozdéleny do tfi skupin na zakladé jejich délky. Vizualné byly
rozliSeny tloustkou linie a sytosti barvy.
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Obr. 98 - a) Klasifikace kot, b) Klasifikace vodnich tokt
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Mapa je zobrazena v Millerové kompaktnim zobrazeni v geodetickém systému WGS
1984, v prostfedi ArcGIS Pro nastaveni Coordinate Systems: Compact Miller (world).
Rozmér mapy je AO, ¢emuz odpovida meéfitko 1 : 35 000 000. Pro popis sidel a vodnich
tokt byl vyuzit font IM FELL DW Pica (Italic), cerné, resp. Sedohnédé barvy o velikosti 8 pt.
Staty byly popsany tentyz pismem v rezimu Regular o rlizné velikosti. Pro velké vodni
plochy pak bylo pouzito pismo IM FELL DW Pica SC, v svétle Sedém provedeni o pohyblivé
velikosti v zavislosti na velikosti dané plochy.

5.4.8 Mapa svéta 17. stoleti

Pro tvorbu této mapy byla pouzita prakticky totozna data jako u pfedchoziho dila (tzn.
upravené vrstvy sidel, vySkovych koét, vodnich toki a ploch, pevniny, bfehové lemovky
a bounding boxu). Nad ramec téchto dat byla z datové sady Natural Earth vyuzita jeSté
vrstva stata (ne_50m_admin_O_countries), oceanu (ne_50m_ocean) a vyznamnych
geografickych rovnobézek (ne_50m_geographic_lines). Oproti pfedchozi mapé byla tato
zhotovena ve vétsSim meéfitku — 1 : 30 000 000, nebot je zobrazena v odliSné projekci.
Konkrétné se jedna o Eckertovo zobrazeni vyuzivajici geodeticky systém WGS 1984,
v prostfedi ArcGIS Pro nastaveni Coordinate Systems: Eckert Il (world). Rozmér mapy AO
vSak zlstava.

Prevzaté vrstvy byly vizualizovany stejné jako u predchozi mapy. Staty byly
znazornény jako vnitfni lemovky (Donut effect o Sifce 2 pt) vsedmi barevnych
provedenich, tak aby Zzadné dva sousedici staty nebyly stejné barvy. Ocean je pak tvofen
pfedem pripravenym, opakujicim se symbolem (obr. 99b, c).
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Obr. 99 - a) Klasifikace statli, b) Vizualizace oceant, c) Podrobné nastaveni vizualizace

Popis mapy odpovida pouzitymi fonty, velikostmi i barevnosti pfedchozi mapé. Pouze
pro popisky velkych vodnich ploch byl zvolen font Caravela Sedohnédé barvy
o proménlivé velikosti v zavislosti na rozloze dané plochy. V ramci vytvofené soufadnicové
sité byly rovnobézky a poledniky distribuovany v intervalu po 10°. Pro popisky soufadnic
byl zvolen font IM FELL DW Regular o velikosti 10 pt. Graficka méfitka byla vytvofena
obdobné jako u predeslych map.
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5.4.9 Mapa svéta 18. stoleti

Jedna se o nejspecifictéj§i mapu této prace. Na rozdil od ostatnich byla z velké c¢asti
vytvorena v softwaru QGIS diky moznosti snazS§iho nadefinovani uzivatelského CRS
(Coodrinate Reference System). Mapa je totiz zobrazena v tzv. Nicolosiho globularnim
zobrazeni, které v zakladni nabidce nenabizi zadny GIS software. Tato projekce zobrazuje
svét jako polokouli — bud vychodni nebo zapadni. Zpravidla ale byvaji na mapach
vykresleny obé polokoule vedle sebe. Vynalez tohoto zobrazeni je pfisuzovan perskému
ucenci al-Biranimu, ktery zil na pfelomu 10. a 11. stoleti. V Evropé se v§ak zacalo
pouzivat az koncem 17. stoleti, kdy bylo znovuobjeveno sicilskym kaplanem (Giovanni
Battista Nicolosi), podle néhoz bylo pozdéji pojmenovano. Nejvétsiho rozmachu se mu
dostalo v prabéhu 19. stoleti.

Z hlediska dat byly kromé vrstvy oceanu vyuzity totozné vrstvy jako u predchozi
mapy. Navic byla ze sady Natural Earth pouzita pouze vrstva soufadnicové sité
v distribuci po 5° (ne_50m_graticules_5). Z pouzitych vrstev ne_50m_admin_O_countries
a ne_50m_land byla pomoci editac¢nich nastroji vytvofena nova polygonova vrstva
kontinentl, do které byl pfidan (a pozdéji ivyplnén) atribut , Kontinent, tak aby
i nejmensi ostrovy mohly byt jednoznaéné zarazeny. Od této vrstvy byla odvozena jeji
liniova obdoba, ktera vznikla pro potfeby pozdé&jsi vizualizace.

Vzhledem k charakteru zamysleného zobrazeni byla data predpfipravena pro kazdou
polokouli samostatné. Tato priprava probihala v prostfedi ArcGIS Pro. Nejprve byly
z vrstvy ne_50m_graticules_5 vybrany rovnobézky po 15°, dale poledniky v téze distribuci
od 15° ZZS po 150° VZS a také dva poledniky ohranicujici vychodni polokouli (25° ZZS
a 155° VZS). Vybrané zaznamy byly vyexportovany do nové vrstvy. Poté byly rovnobézky
zkraceny (nastroj Edit vertexis) po obou stranach na rozsah vymezeny krajnimi poledniky.
Tim vznikla soufadnicova sit pro vychodni polokouli. Stejnym zptisobem byla vytvorena
sit i pro zapadni polokouli. Nastrojem Edit vertexis byla upravena vrstva bounding boxu
tak, aby svym prostorovym rozsahem odpovidala vytvofené vrstvé soufadnicové sité.
Pomoci takto upravené vrstvy byla na tuto oblast ofezana (nastroj Clip) veskera data. Pro
vychodni polokouli tak byla data nachystana. Podobné byly vytvofeny vrstvy pro zapadni
polokouli, jen namisto nastroje Clip byla vyuzita inverzni funkce Erase.

Nasledné byla upravena data naimportovana do softwaru QGIS. Pro vytvofeni dvou
novych zobrazeni byla v zalozce ,Nastaveni“ zvolena moznost , UZivatelské projekce“.
V zobrazeném dialogovém okné byly vyplnény udaje ,Ndzev“ (Nicolosi VP, resp.
Nicolosi_ ZP), ,Format“ (Proj String) a pfedevSim ,Parametry“. K zobrazeni vychodni
polokoule zde bylo potfeba zadat vyraz: +proj=stere +lat _0=0 +lon 0=65 +k=1
+x 0=0 +y 0=0 +datum=WGS84 +units=m, pro vykresleni zapadni polokoule byl pouzit
vyraz: +proj=stere +lat 0=0 +lon 0=-115 +k=1 +x 0=0 +y 0=0 +datum=WGS84
+units=m.

Vizualizace dat pro obé polokoule byla pochopitelné shodna. Sidla byla podle atributu
»Population® rozdélena do tfi kategorii, kterym byly pfidéleny patficné symboly. VysSkové
koty byly podle atributu , elevation® kategorizovany do dvou skupin, vodni toky pak podle
sloupce , Shape_length“ do tfi skupin rozliSené podle sytosti a tlouStky linie. Hranice
stati meély podobu teCkovanych c¢ar, hranice kontinentd byly vizualizovany jako
carkované linie. Kazdy ze sedmi kontinent z polygonové vrstvy dostal svoji jedinecnou
barvu.
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Obr. 100 - a) Vizualizace sidel, b) Vizualizace kontinentt (€. 5 chybi, protoZe se jedna o Jizni

Pro popis mapy byly pouzity fonty IM FELL DW Italic (Cerné popisky pro sidla,
Sedohnédé pro vodni toky), IM FELL DW Regular (Cerné popisky kontinentt) a Caravela
(Sedohnédé popisky oceanu). Popisky bylo potfeba popfesouvat a pootacet, tak aby byly
pokud mozno rovnobézné s rovnobézkami v dané zemépisné §ifce. Toho bylo v prostredi
QGIS docileno pfidanim novych sloupcli datového typu double (pfip. integer) do vrstev
sidel a vodnich tokt. Tyto sloupce s nazvy ,xp“ ,yp“ a ,rp“ pfedatavuji soufadnice, resp.
uhel, o ktery se ma natocit dany popisek. Tyto udaje se automaticky vyplni pfi pouziti
editacnich nastrojii. Nejprve vS§ak bylo potieba nadefinovat tyto sloupce ve vlastnostech
vrstvy (Vlastnosti — Popisky — Umisténi — obr. 102) a zaSkrtnout pole ,Zobrazit vSechny
popisky pro tuto vrstvu (véetné kolidujicich)“ v sekci Vykreslovdni. Stejnym zpusobem byly

Ameriku, ktera se ani z ¢asti na mapé vychodni polokoule nenachazi)

pootaceny symboly vySkovych kot.

Obr. 101 — Editac¢ni nastroje popiskt a nastroj rotace symboli bodové vrstvy v prostredi QGIS
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Obr. 102 — Nadefinovani soufadnic popiskt v prostfedi QGIS

severni a jizni polokoule.

odstranény mensi toky.
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5.5 Graficka aprava

VSechny mapy byly z GIS softwaru vyexportovany po jednotlivych vrstvach jako PDF
dokumenty, které byly nasledné importovany do grafického editoru Adobe Illustrator
a v tomto prostfedi znich byly znovu sestaveny mapy. Tento postup lze castecné
nahradit vyuzitim pluginu k softwaru Adobe Illustrator (ArcGIS Maps for Adobe Creative
Cloud), nicméné zde dochéazi v zavislosti na verzi aktualizace k vyskytu chyb, které byly
postupem pfes tvorbu dil¢ich PDF eliminovany. Vyjimku pak tvofi mapy, u nichz je
vySkopis vyjadren pomoci Sraf. Tato vrstva musela byt v obou pfipadech vyexportovana
do formatu PNG. Pro jakykoliv vektorovy format predstavovala pfiliSné mnozstvi linii,
které nebylo mozné zpracovat — pfi importu a nasledném rozdéleni skupiny nasledovalo
okamzité samovolné ukonceni grafického programu. Vysoké rozliSeni (600 DPI) vSak
zajistilo uspokojivy vizualni dojem celé mapy.

Graficka Uprava pak spocivala zejména v kone¢né volbé vlastnosti vSech mapovych
prvku (tj. tloustka linii a barva linii a ploch v barevném modelu CMYK). Vysledné hodnoty
téchto parametri jsou pro kazdou mapu uvedeny v priloze ¢. 1 této prace — dokument
MDVR. Na mapach wuzivajicich kopeckovou metodu byly dale upravovany pozice
jednotlivych vrchola (pfesuny do popfedi ¢i do pozadi — obr. 103). Totéz platilo v pripadé
znazornéni lesi pomoci symbolt stromku. U nékterych liniovych prvk( (pfedev§im
u vodnich tokti a komunikaci) bylo potfeba upravit body dotyku jednotlivych tsekt (obr.
104).
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Obr. 103 — Ukazka ptivodni a upravené vrstvy kopeckt z mapy regionu 17. stoleti

Obr. 104 - Ukazka ptivodni a upravené vrstvy vodnich tokt1 z mapy regionu 17. stoleti

5.6 Tvorba grafickych dopliiku a kompletace

Tato cast prace predstavuje tvorbu ozdobnych kartusi, ramt, morskych monster, lodi
a dalSich grafickych prvk(l map. Vzorem pro znac¢nou cast téchto doplinku se staly
existujici staré mapy, které byly importovany do prostfedi Adobe Illustrator a nasledné
zde byly podle téchto predloh vytvoreny vektorové obrazce.

Skeny vybranych map byly ziskany ze stranek https://www.davidrumsey.com
a https://commons.wikimedia.org, které je poskytuji pod licencemi Creative Commons.
VétSinou se vSak jednalo o tzv. volna dila (Public Domain), mj. proto, Ze od smrti autort
téchto map ubéhlo vice nez 70 (resp. vice nez 100) let. Hlavnim zdrojem pro tvorbu
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kartusi se stala stranka https://www.oldbookillustrations.com, ktera volné poskytuje
rizné ilustrace v rastrovych formatech, vhodné k dal§imu zpracovani. Diky vysokému
rozliSeni téchto obrazku bylo mozné pouzit v programu Adobe Ilustrator funkci

» Vektorizovat obraz“, ktera podle zvoleného nastaveni (pocet barev) vytvofi z predlohy vice
¢i méné kvalitni vektorovy obraz, slozeny z velkého mnozstvi malych areald. Ten podléhal
dalsimu zpracovani jako je sjednoceni podobnych tént do jednoho odstinu, odstranéni
bilych ploch apod. U men§ich grafickych prvk( (napi. lodé, mofska monstra) v§ak nebyl
i pfes rizna nastaveni vysledek vektorizace vizualné dobry. Proto byly tyto dopliky
vytvofeny manualnim pfekreslenim do nové vrstvy, coz byl proces casové znacéné
naroc¢ny, ale po vzhledové strance asi nejlep§i mozny (obr. 105). Ze stranky Wikimedia
Commons byly dale vyuzity vektorové znaky kraji CR od Tomase Urbana, které byly
taktéz publikovany pod licenci Public Domain a po stazeni byly nasledné modifikovany
v grafickém editoru (obr. 106). Pfi tvorbé mapovych ramu, ale igrafickych meéfitek
a nékterych kartografickych znakt, byl v prostiedi Adobe Illustrator ¢asto vyuzivan efekt
»Roztrast®. Pfi jeho vhodném nastaveni dojde klehkému pokfiveni linie, jisté
nepravidelnosti, kterd by mapé méla dodat punc starobylosti a navodit dojem ruéni
kresby (obr. 107 a 108). VSechny vytvofené grafické prvky byly uloZeny jako SVG
soubory, které budou k dispozici ke stazeni na webovych strankach prace.

Obr. 106 — Plvodni stazeny znak kraje Vysocina a jeho modifikace pro ucely mapy
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Obr. 107 — Vysledek efektu ,Roztrast”
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Obr. 108 - Efekt ,Roztfast” a pfiklad jeho mozného nastaveni
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Kompletaci se v tomto pfipadé rozumi tvorba ¢i Uprava zakladnich kompozi¢nich
prvkll a jejich finalni rozvrzeni na mapé. Grafickd méfitka byla pro zachovani spravné
délky vzdy vyexportovana z prostfedi GIS spolu s nékterou vrstvou, zatimco legendy,
nazvy a tirdze byly ¢asto vytvofeny az v grafickém editoru. Z hlediska rozvrzeni bylo
Castym jevem umisténi vSech (pfip. vétSiny) téchto prvklt do jedné kartusSe, ktera byla
umisténa do pravého ¢i levého horniho rohu mapy.

Uce nek 100 000 abylatel

@ 50 000100 000 albyatel gamek == statnt Rranice
© 5 000—50 000 abylatel Fideening  ------ Frajoli franice
® 5 00025 000 aﬂyw W chmelnice ———  Qednt Lok

0 ménknel 5 000 clbgatel $5% Unice tednt. plocha

100000011 1111111111111 S 1111111111111 11111 P
o 10 20 30 %0 50

uwﬁmfﬁnfﬂuwm ’ ';_." AN
2 Chacni, € p. 2022 . ) ‘\_.3_-\-.\\\
/ , A W

N\ "o i J.BQ ) __ »’. ,\“‘\’;\\;\'\'\Q\\‘:\\

QP % - - X\ \\\
AR A NN Y R
ARy < ol

Obr. 109 - Ozdobna kartuSe s nazvem mapy, legendou, méfitky a tirazi

Nazev

Vzhledem k tomu, Ze se jedna v podstaté o obecné geografické mapy, nebyly jejich nazvy
rozdéleny na titul a podtitul, ani zde nebylo uvedeno vécné, prostorové a casové
vymezeni, tak jak je zvykem v pfipadé tematickych map. Voleno bylo vystizné heslo
v zavislosti na zobrazovaném uzemi, tj. pokud bylo na mapé zakresleno evropské tizemi,
nazev mapy znél ,Evropa“ apod. Pouzity font povét§inou korespondoval s pismem uzitym
pro popis sidel v dané mapé. V nékterych pfipadech byla pouzita odliSna rodina pisma,
vzdy vSak bylo dodrzeno pravidlo uziti maximalné dvou fontli v ramci jedné mapy
a pracovalo se pouze s fezem pisma.
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Meéfitko

Ve vSech pfipadech bylo vytvoreno pouze grafické méfitko. V duchu zachovani
starobylého stylu, kdy se pod sebou nachazelo i nékolik méfitek v raznych jednotkach
(napf. némecké, uherské a moravské mile) byla vytvorena grafickd meéfitka ve dvou
provedenich — v kilometrech a milich. Hlavnim dtvodem, pro¢ nebylo pfidano také ¢iselné
meéritko, je pomérné velky format map. Pokud by byly tistény jejich zmenSené (popf.
zvétSené) kopie, ¢iselna meéfitka by nepodavala pravdivé informace. V této praci Slo navic
0 co nejvétsi pfiblizeni se designu starych map, a na nich se az do konce 18. stoleti
Ciselna méritka prakticky nevyskytovala. Presto byly mapy vyhotoveny tak, aby jejich
meéfitkova c¢isla méla dekadicky charakter. Pfehled map s jejich méfitky a formaty
predstavuje tabulka 4.

Tab. 4 — Pfehled méfitek a format vytvofenych map

Pracovni nazev mapy Méfitko Format

Mapa regionu 16. stoleti 1:1 200 000 420 x 365 mm
Mapa regionu 17. stoleti 1:900 000 730 x 585 mm
Mapa regionu 18. stoleti 1:675 000 (A1) 841 x 594 mm
Mapa regionu 18. stoleti II 1 : 900 000 685 x 465 mm
Mapa kontinentu 16. stoleti 1:9 500 000 (A1) 841 x 594 mm
Mapa kontinentu 17. stoleti 1:12 000 000 750 x 650 mm
Mapa kontinentu 18. stoleti 1:8 500 000 (A1) 841 x 594 mm
Mapa svéta 16. stoleti 1:35 000 000 (AO) 1 189 x 841 mm
Mapa svéta 17. stoleti 1: 30 000 000 1189 x 711 mm
Mapa svéta 18. stoleti 1: 50 000 000 1116 x 841 mm

Legenda

Legenda kazdé mapy byla sestavena v souladu se zasadami tvorby legendy podle
Vozenilka, Kanoka a kol. (2011). To znamena, Ze byla zajiSténa jeji iiplnost, nezavislost,
usporadani, srozumitelnost a jeji soulad s oznacenim v mapé. V oblasti pouzitého pisma
byla stejné€ jako u méfitka a tiraze uplatnovana tataz pravidla, uvedena v oddilu ,, Ndzev*.

Tiraz
V nékterych pfipadech byla kromé jména autora, mista a roku vydani doplnéna také

informacemi o pouzitém geodetickém systému, kartografickém zobrazeni, pouzitych
datech, pfipadné jakymi dily byla dana mapa nebo jeji ¢ast inspirovana.

5.7 Tisk

VSechny ukazkové mapy, jejichz tvorba je uvedena vySe, byly pfipraveny pro tisk. Jejich
finalni export proto probéhl s nastavenim mezinarodniho standardu PDF/X z roku 2001,
ktery je oznacovan jako PDF/X-1a:2001. Tento standard vychazi z moznosti PDF verze
1.3 a je kompatibilni s PostSrciptem (Polygraficketahaky.cz). Tento standard byl specialné
vytvoren pro bezpecny pfenos dat z hlediska kompatibility ve vyrobnim procesu a je
urcen primarné pro tis§téna média v barevném modelu CMYK.
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VSechny mapy jsou vyexportovany také jako soubory PNG, a to pfedev§im z dlivodu
jednodussi manipulace s rastrovymi daty na rozdil od pamétové velmi naroénych dat
vektorovych. Soucasné je tento format vhodny napftiklad pro tisk na plotru, kdy vétSina
existujicich plotrti pfi tisku prepocitava barvy pfes model RGB a neni tak zapotfebi mit
data v barevném prostoru CMYK, na coz upozornila vedouci prace pfi konzultaci
o vystupnich parametrech exportu.

Soubory jsou v obou verzich k dispozici na webovych strankach diplomové prace ke
stazeni a k pfimému pouziti.
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6 VYSLEDKY

Hlavnimi vysledky prace jsou vytvofené znakové sady ve formé styli importovatelnych do
programového prostiedi ArcGIS Pro, doprovodné grafické prvky v podobé SVG souborti
a deset velkoformatovych map ve vintage mapovém designu pfipravenych pro tisk. Styly
jsou spolu s grafickymi doplnky k dispozici na webovych strankach prace, odkud je
mozné je stdhnout a importovat do prostredi GIS. Uzivatelé webovych stranek si skrze
graficky rozcestnik vyberou typ mapy, ktery by chtéli vytvofit, nasledné se objevi
podstranka s konkrétni vzorovou mapou, stylem a doplinky. Na kazdé podstrance je
uveden struény navod, jak lze dany styl pouzit v prostfedi GIS, a také tip na pripadné
Upravy mapy v grafickém editoru. Na strankach je dale ke stazeni poster ve formatu A2
a text prace.

Dosazenym vysledkiim predchazela teoreticka a prakticka ¢ast prace. V ramci teorie
byla zkoumana rozdilnost pojmt vintage, antique a retro, problematika kartografickych
styld a znazornovani vyskopisu a polohopisu na mapach. Na zakladné konzultaci
s odborniky a analyzy starych map z hlediska pouzitych vyjadfovacich prostfedkt i jejich
vytvarného provedeni byl pro ucely prace vymezen vintage mapovy design nasledovné:
Vintage mapovy styl predstavuje tvorbu map, publikovanych v soulasnosti, které jsou
svym vytvarngm provedenim inspirované kartografickymi dily, vydavanymi cca od pocédtku
16. do 1. poloviny 20. stoleti. Mapy mohou byt vystavény na redlnych datech, nebo mohou
zndzornovat historickou uddlost ¢éi smysleny prostor. Vintage mapovy design
nereprezentuje reprodukce starych dél, mél by byt esteticky, nikoliv kycovity.

V praktické ¢asti byly vytvofeny znakové sady pro mapy na urovni svéta, kontinentu
a regionu ve stylu map vydanych v 16., 17. a 18. stoleti. Tyto znaky vznikaly v prostredi
Adobe Illustrator, odkud byly vyexportovany jako soubory SVG. Pro aplikaci vytvofenych
symbolt byla ziskdna vhodna data, ktera méla vzhledem k tfem odliSnym méfitkovym
urovnim réiznorody charakter. Vzdy se ale jednalo o vefejné dostupné zdroje, jakymi jsou
datové sady ArcCR 500, GMTED2010 ¢i Natural Earth. Blize jsou pouzité datové zdroje
a jejich uplny vycet popsany v kapitolach 3 a 5.4. Data byla nasledné zpracovana
v programu ArcGIS Pro, v mensSi mife byl vyuzit také open-source software QGIS. Po
patficné upravé dat byly do téchto prostfedi naimportovany drive vytvofené specifické
znaky, kde byla v ramci prvotni vizualizace nastavena jejich velikost a dalSi vlastnosti.
Vysledné symboly byly pro kazdou mapu vyexportovany a ulozeny jako styly (soubory
.stylx). V ramci kazdé mapy prosly procesem exportu taktéz jednotlivé vrstvy, které byly
coby PDF soubory upraveny v grafickém editoru. Zaroven v tomto prostfedi probéhla
tvorba historizujicich grafickych doplakt (napf. lodi, mofskych monster, kartusi ¢i
ozdobnych ramu), finalni kompletace a predtiskova pfiprava.
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7 DISKUZE

Diplomova prace je do znacné miry jedinec¢na, nebot v ramci reSerSe nebyla dohledana
zadna podobna prace, kterd by se komplexnéji zabyvala pojmem vintage v oblasti
kartografii. Nékolik pfispévkta se zabyvalo samotnym vyrazem, ale v ponékud jiném
kontextu (starozitnosti, odévy), dals§i se pak vénovaly kartografickym stylim, ovSem
kazdy autor je vymezoval odlisné a zadny ze stylll pfesné nereprezentoval oblast zajmu
této prace. Neuspéchem skoncilo také hledani odbornych praci, které by byly zaméreny
na tvorbu podobnych map. V pribéhu prace se tak vyskytla fada problému, jejichz reSeni
mnohdy vyzadovalo experimentalni pfistup. NiZe jsou popsany ty nejzasadnéjsi problémy,
jejich alternativni feSeni a také navrhy na mozné rozsifeni diplomové prace.

Vymezeni vintage mapového designu

V soucasnosti neexistuje zadna univerzalni formalni definice této problematiky a tento
stav bude pravdépodobné pfetrvavat i po vydani této prace. Vymezeni, které je v ni
uvedeno totiz vychazi pouze z osobnich nazorti tizké skupiny oslovenych odbornikti. Ale
i mezi nimi nepanuje shoda, napfiklad ohledné toho, zdali do tohoto stylu fadit faksimile
a reprodukce starych map, ¢i nikoliv. Nalezeni néjakého spoleéného konsenzu bude
patrné vyzadovat $§ir§i (mezinarodni) akademickou diskusi.

Typy vintage map

Pro potfeby prace byly mapy ve stylu vintage rozdéleny do dvou zakladnich skupin -
mapy znazornujici realny prostor a mapy znazornujici smysSleny prostor. V praktické ¢asti
prace byly tvofeny pouze ty z prvni skupiny. Divodem byla snadna dostupnost dat. Pro
smySlené prostory by musely byt navrzeny celé datové sady, coz by bylo ¢asové velmi
naroc¢né. Vytvofené znakové sady lze vSak aplikovat i na smySlena tuzemi, takze uzivatelé
webovych stranek prace, ktefi disponuji takovymi daty si mohou znakové sady stahnout
a pouzit je na svych datasetech.

Dale byly mapy déleny podle méfitkové tirovné na: svét, kontinent a region. Posledni
z téchto kategorii je v této praci uvazovana jako zobrazeni statu. RozSifeni prace by zde
mohlo spocivat v pridani ¢tvrté — topografické, pripadné paté — obecné tirovné. Jednalo by
se o zobrazeni casti dané zemé (v ramci CR by se jednalo napfiklad o okres ¢i obsah
urcitého listu ZMS30), resp. konkrétniho mésta ¢i vesnice. Samozfejmosti by byla tvorba
znakll pro bloky budov, zeleznice apod.

Posledni déleni spocivalo v pfislusnosti kartografickych vyjadfovacich prostredku
mapy k urcité epose (stoleti). Cilem bylo vymezit typické kartografické znaky (resp.
metody) uzivané v 16., 17. a 18. stoleti pro kazdou ze zminénych méfitkovych trovni.
Vybér téchto stoleti vyplyva z vymezeni vintage mapového designu (viz kapitola 5.1).
Béhem analyzovani starych map bylo ale zjiSténo, Ze pro zadné konkrétni stoleti nelze
urcit ,univerzalni znak® pro sidlo, silnici, les nebo feku. Obecné lze konstatovat, ze
postupem c¢asu dochazelo ke zjednoduSovani téchto symbolt, nicméné jednodussi
(geometrické) znaky je mozné najit ina velmi starych mapach. Pouze v pripadé
znazornéni vyskopisu lze pozorovat uréity vyvoj, kdy kopeckovou metodu zacalo
v poloviné 18. stoleti pozvolna nahrazovat Srafovani a koncem 19. stoleti byly Srafy
vystfidany vrstevnicemi. V tomto duchu by mohla byt prace rozSifena prave o ,,19. stoleti“
a uziti vrstevnic, vhodnych fontt apod.
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Rozmér map

Zpocatku nebylo zamysSleno tvofit mapy ve formatu veétSim nez A2 (tj. 594 x 420 mm).
V prabéhu jejich tvorby a po zkuSebnich tiscich se ale ukazalo, ze nékteré pouzité
kartografické znaky, ozdobné prvky a fonty nejsou Citelné, proto bylo zvétSeno jejich
mefitko, atedy irozmér. S tim souvisela také snaha o zachovani urcité hustoty
mapovych prvkl (grafické zaplnénosti) a ji odpovidajiciho popisu ve stylu starych map,
coz by u mensich méritek nebylo z divodu Citelnosti proveditelné. Asi polovina map ma
nestandardni format (napf. 720 x 585 mm), coz je vétSinou zplsobeno nadstavbovymi
kompoziénimi prvky (veduty, erby) spolu s tvarem zobrazovaného tizemi (CR).

Zdroje dat

Jako zajmové tizemi pro mapy regionu bylo vybrano Cesko. Vzhledem k tomu, Ze zadna
z téchto map neni zobrazena v méfitku vétSim nez 1 : 675 000, byla zde jako zakladni
zdroj prostorovych dat zvolena sada ArcCR 500. Pokud by prace byla rozsifena
o topografickou troven, mohly by byt pouzity sady Data200, pripadné Data50. Jestlize by
se oblasti zajmu stal jiny stat, pak by samozfejmé mohla byt pouzita jakakoliv jina data
od narodnich poskytovatelt.

V ramci kontinentalni meéfitkové trovné byla zpracovavana Evropa a jako majoritni
zdroj byla vyuzita sada Natural Earth. Ta je distribuovana za cely svét, takZe by pomoci
téchto dat mohly byt stejné tak vytvoreny napifiklad mapy Ameriky nebo Afriky. Sada
byla vyuzita pro jeji snadnou dostupnost a pomérné Sirokou Skalu vrstev, nicméné
v urcitych ¢astech podava velmi nepresné prostorové informace (napf. pribéh nékterych
vodnich tokt - viz kapitola 5.4.4). Idealni neni ani jeji atributova slozka, nebot obsahuje
velké mnozstvi nepotfebnych sloupct (napf. nazev sidla v cca 50 jazycich) a naopak
nékteré dulezité atributy, jako je pocet obyvatel jednotlivych sidel, vykazuji jistou vagnost
nebo udaje zcela chybi. Tento konkrétni pfipad byl vyfeSen pridanim vlastniho sloupce,
ktery byl naplnén daty ze stranky citypopulation.de. Uvedeny zdroj byl zvolen pro svoji
komplexnost a pfesnost, kdy oproti konkurenénim strankam (napt.
worldpopulationreview.com) pfinas§i udaje iza mens§i mésta. Diky tomu dostala
atributova cast vrstvy celistvy charakter. I pfes tyto nedokonalosti vS§ak ztstava Natural
Earth pro takto velka tizemi nejpouzitelné&j§i volné dostupnou sadou. Alternativou k ni by

patrné byly pouze komeréni zdroje.

NejvétSim problémem na obou urovnich bylo najit a zpracovat vhodna data pro
vizualizaci Sraf. Pro mapu Ceska bylo ptivodné planovano vyuzit data SRTM, ktera jsou
dostupna v prostorovém rozliSeni 30 nebo 90 metri. V prubéhu zpracovani se ale
ukazalo, ze vzhledem k méfitku mapy (1 : 675 000) jsou tyto rastry pfili§ podrobné. Proto
byla nakonec vybrana rastrova data GMTED2010 o prostorovém rozliSeni 15 thlovych
vtefin. Pro mapu Evropy byl vyuzit stejny zdroj, jen s niz§im prostorovym rozliSenim — 30
uhlovych vtefin.

Pouzity software

Pro zpracovani dat byly vyuzity jak komeréni ArcGIS Pro, tak open-source aplikace QGIS.
Ke stejnému ucelu by bylo teoreticky mozné vyuzit libovolny GIS (napf. GRASS GIS,
OpendJUMP), nicméné napi. v oblasti ziskavani dat OSM ma QGIS diky pluginu
nezastupitelnou roli. Software ArcGIS Pro oproti tomu nabizi velmi Sirokou a uzivatelsky
privétivou §kalu moznosti vizualizace dat a pokrocilé nastaveni parametrt a efektti znakt
(napf. donut effect). Nasledna graficka tuprava byla provedena v prostfedi Adobe
Nlustrator. Jako alternativni software by pro tento ticel mohly byt vyuzity open-source
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editory Inkscape ¢i GIMP, které ovSem svoji funkcionalitou nedosahuji takovych kvalit
jako komeréni program spolecnosti Adobe.

Vztazné body

Zatimco u znak®i sidel byla volba jejich vztaznych bodd v mapé vcelku jasna (stfed
u geometrickych znakti, popfipadé stfed geometrické Casti v ramci symbolickych znakti),
v pfipadé znakll pro vrcholy v mapach s kopeckovou metodu byla tato volba slozit&jsi.
Nejspravnéjsi feSeni by bylo umistit vztazné body na vrchol kopeckti, coz bylo realizovano
na regionalni urovni. V pfipadé map kontinenti a svéta ale musel byt hledan urcity
kompromis. Nemalé mnozstvi pohofi se totiz nachazi pfi pobfezi a vzhledem k mensSim
meéfitkim map by umisténi vztaznych bodd na vrcholy téchto kopeckli zptisobilo jejich
vykresleni do mofe, coz je vizualné velmi ruSivé. Proto byl v téchto pfipadech umistén
vztazny bod cca do poloviny vySky symbolu.

Pouzité fonty

Vsechny pouzité fonty byly stazeny z volné dostupnych zdrojii a kromé pisma ,Caravela“
je mozné je uzivat i pro komeréni ticely. Vybirany byly tak, aby se co nejvice pfiblizily
ruc¢né psanym pismum na konkrétnich starych mapach. Vzhledem k tomu, Zze se jedna
o studentskou prace, byl v tomto ohledu kladen dtiraz na dostupnost fonti. Pokud by se
ale nékdo zabyval podobnou tvorbou na profesni trovni, urcité lze doporucit napriklad
stranku  oldfonts.com, ktera se specializuje na tvorbu fontd ve stylu
17.-19. stoleti. K zakoupeni je zde dokonce sada nékolika pisem, zaméfena pfimo na
kartografickou tvorbu - ,,0ld Map Fonts Collection“.

Rozsah prace

Pocet stranek této prace pomérné vyrazné presahuje stanoveny limit (50 stran), ktery
vychazi ze zadani diplomové prace. Prekroceni tohoto rozsahu vSak bylo ze znaéné c¢asti
zpusobeno pouzitim velkého mnozstvi obrazovych prvkl, nutnych pro kompletni
dokumentaci pracovniho postupu tvorby map a pro lepsi ilustraci jednotlivych kapitol.

Navrh na dalsi rozsSifeni prace

Kromé zminéného rozsifeni o méfitkové urovné a c¢asova obdobi by bylo mozné praci
rozS§itit také technologicky. Bylo by velmi zajimavé vytvofit z néjaké mapy interaktivni
aplikaci. Nejprve by bylo potfeba mapu vytvofit ve vice méfritkovych tirovnich, které by
nasledné byly pomoci pfislusného softwaru (napt. MapTiler) rozfezany na mapové
dlazdice. Ty by slouzily jako podkladova mapa, po niz by se dalo pohybovat a priblizovat
se (pan, zoom). Vrstvy sidel a vyskovych koét (pfipadné lazni, hradt a dal§ich prvkl) by
byly vyexportovany ve formatu GeoJSON. Po kliknuti na néktery z téchto bodli by se
objevilo pop-up okno ¢i sidebar s informacemi o daném objektu (napf. nazev vrcholu,
jeho nadmofska vyska nebo presny pocet obyvatel daného sidla). Aplikace by mohla byt
vystavéna na nékteré z javascriptovych knihoven (napf. OpenLayers, Leaflet).
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8 ZAVER

Hlavnim cilem diplomové prace bylo provést analyzu mozZnosti tvorby map v tzv.
vintage designu. Tento cil byl naplnén sestavenim pouzitelnych znakovych sad,
publikovanych ve formé styla pro softwary GIS, vytvofenim grafickych doplnktl v podobé

vektorovych soubort a aplikovanim téchto prostfedkt pfi tvorbé vzorovych map. Uvedené
vystupy jsou spolu s textem prace a posterem dostupné na webovych strankach prace.

Prace byla rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast, pficemz obé tyto casti sestavaji
z né€kolika dil¢ich cilti. V ramci reSerse byla nejprve prostudovana potfebna literatura
z oblasti vymezovani pojmu vintage, antique, retro; kartografickych styld a vyvoje
kartografického vyjadfovani polohopisu a vySkopisu. Poté probéhly konzultace
s odborniky (mj. z oboru historické kartografii), na jejichz zakladé byl pro ucely prace
vymezen vintage mapovy design. Soucasné byla provedena také analyza metod
kartografické vizualizace na starych mapach. Tato analyza poslouzila jako inspirace
pro tvorbu znakovych sad v navazujici praktické casti.

Stézejnim bodem prace se stal proces realizace vzorovych vintage map. Mapy byly
tvofeny na urovni svéta, kontinentu a regionu ve stylu kartografickych dél vydanych
v 16.-18. stoleti. Nejprve byla v grafickém softwaru Adobe Illustrator pro kazdou z téchto
map navrzena znakova sada. Vytvofené symboly byly ulozeny ve formatu SVG. Dalsi
krok pfredstavovalo staZeni vhodnych dat. Hlavnimi zdroji zde byly sady ArcCR500 (pro
uroven regionu) a Natural Earth (pro urovné kontinentu a svéta). Vybrané vrstvy byly
pfidany do prostfedi GIS, kde byly zpracovany a takto pripravena data byla
vizualizovana pomoci vytvofenych znakovych sad. Symbolim byly nastaveny potifebné
vlastnosti (velikost, soufadnice vztaznych bodd apod.) a vysledné znaky byly uloZzeny
jako styly (.stylx soubory). Mapova rozvrzeni byla vyexportovana po jednotlivych vrstvach
jako soubory PDF. Tyto soubory byly nahrany do grafického editoru, ve kterém z nich
byly znovu sestaveny mapy, probéhla zde jejich zavérec¢na aprava a tvorba zakladnich
kompozi¢nich prvk. Zaroven byly v tomto prostfedi vytvofeny historizujici doplinky
(vektorové kresby lodi, kartusi, ozdobnych ramu apod.), které mapam dodaly starobylejsi
vzhled.

Vytvofené styly spolu s grafickymi dopliky mohou vyuzit komunity kartografii,
geografil ¢i geoinformatikt pro tvorbu vlastnich vintage map. Obecné postupy pro tvorbu
jednotlivych map jsou uvedeny na webovych strankach prace. Jako dokumentaci 1ze
vyuzit také text prace. Vyslednych deset tiSténych vintage map mulize byt vyuzito pfi
popularizacnich akcich, nebo pfimo pro dekorativni ticely interiér(i, jako tomu bylo jiz
v Antice. V pfipadé zajmu Vydavatelstvi UP ¢i jiného univerzitniho subjektu by mohl byt
zahéajen prodej téchto map coby stylovych dekora¢nich predmétua.
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MDVR - Map Data Visualization Record

pfiloha 1 k diplomové praci

Digitalni soucasti dokumentu MDVR jsou soubory STYLX (styly), umisténé ve slozce
Vystupni_data v ramci odevzdaného digimédia. Nize jsou popsany dopliujici informace,
potfebné pri nekompatibilité software.

Pouzita pisma
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Mapa regionu - 16. stoleti (Klaudyan)

CMYK: 00-08-16-00

© sidlo s vice nez 50 000 obyvateli .
CMYK: 00-60-60-90, tloustka: 0,9 pt
idlo s 10 000-50 000 obyvateli o

© sidlo s obyvatel —. .-, tloustka: 0,85 pt
o idl éné nez 10 000 obyvateli o

sidlo s méné nez obyvateli _ . .-, tloustka: 0,75 pt
3] kralovské mésto CMYK: 00-60-60-90
[ poddanské mésto - .-

CMYK: 35-00-55-25
CMYK: 30-00-50-50, tloustka: 0,35 pt
CMYK: 00-05-50-15
CMYK: 00-20-60-60, tloustka: 0,35 pt

vrchol vyssi nez 1 000 m. n. m.

CMYK: 30-00-50-20
—. .-, tloustka: 0,3 pt

vrchol 500-1 000 m. n. m

—. .-, tloustka: 0,3 pt

CMYK: 25-00-50-10

L —. .-, tloustka: 0,3 pt
vrchol niz§i nez 500 m. n. m. _
—. .-, tloustka: 0,3 pt
vodni tok CMYK: 20-05-00-25, tloustka: 1 pt
komunikace CMYK: 00-05-25-20, tloustka: 1 pt

_— statni hranice CMYK: 00-30-60-70, tloustka: 1 pt



Mapa regionu - 17. stoleti (Komensky)

CMYK: 20-60-50-00

sidlo s vice nez 50 000 obyvateli
CMYK: 50-80-70-70

sidlo s 10 000-50 000 obyvateli CMYK: 50-80-70-70
sidlo s méné nez 10 000 obyvateli - -

CMYK: 00-35-30-25
vrchol nad 1 250 m. n. m CMYK: 00-70-30-80
tloustka linie: 0,5 pt

vrchol 1 001-1 250 m. n. m - .=

CMYK: 15-30-50-05
PASN\ vrchol 751-1 000 m. n. m CMYK: 00-70-30-80
tloustka linie: 0,5 pt

%"EEF

vrchol 501-750 m. n. m - .=

D

vrchol 301-500 m. n. m - .=

v

l¢{/>

— 3 vrchol do 300 m. n. m ——

CMYK: 60-30-00-50
hlavni tok tloustka linii: 1; 0,6; 1 pt
odsazeni: -1,3; 1,3 pt

vyznamny tok tloustka linii: 0,75 pt
odsazeni: -0,75; 0,75 pt

—_— dlejsi tok e

vedigstto tloustka linii: 0,75 pt

CMYK: 00-00-60-85

ecccece statni hranice tloustka linie: 2 pt
¢ara: 1 pt; mezera: 4 pt

1 ! } lesni porost CMYK: 30-00-55-05
CMYK: 40-00-50-35

CMYK: 60-30-00-50
i tloustka linii: 0,6 pt
% vodni plocha P
obrysova linie: 1 pt
uhel: 0°; separace: 1pt

CMYK: 15-00-35-00
CMYK: 40-00-70-00, vnitini linie: 9 pt

tzemi Ceska

CMYK: 00-08-06-00
CMYK: 00-40-20-15, - . . -

uzemi Némecka

CMYK: 00-08-16-00
CMYK: 00-30-55-05, - . .

uzemi Polska

CMYK: 00-00-20-00
CMYK: 00-00-70-05, - . .

uzemi Rakouska

CMYK: 12-00-16-00
CMYK: 35-00-25-05, - . .

uzemi Slovenska



veduty

CMYK: 15-30-50-05
FeS vrchol nad 300 m. n. m CMYK: 00-70-30-80
tloustka linie: 0,35 pt

o vrchol do 300 m. n. m R
tloustka linie: 0,3 pt
CMYK: 00-00-00-100
~~~~~~~~~~~ méstska hranice tloustka linie: 1 pt

cara: 0,5 pt; mezera: 2 pt

CMYK: 00-40-45-00
E méstska zastavba CMYK: 00-60-50-45
tloustka linie: 0,25 pt

zastavba mimo mésto CMYK: 00-40-45-05

CMYK: 20-10-00-00

CMYK: 80-50-00-30, tloustka: 0,6 pt
CMYK: 40-30-00-10, tloustka: 0,35 pt
odsazeni: -1; -2,3; -4; -6,2; -9; -12,8

vodni tok/plocha

CMYK: 10-00-30-05

ozadi
P Gauss. rozostreni: 65 b.

pozadi mimo meésto CMYK: 20-00-50-05



Mapa regionu - 18. stoleti

CMYK: 15-50-55-05
sidlo s vice nez 100 000 obyvateli CMYK: 55-60-80-70
tloustka linii: 0,4; 0,6; 0,9; 0,35 pt

CMYK: 02-05-08-00
sidlo s 50 000-100 000 obyvateli CMYK: 55-60-85-70
tloustka linii: 0,4; 0,6 pt

© sidlo s 25 000-50 000 obyvateli I
tloustka linii: 0,35; 0,5 pt
idlo s 5 000-25 000 obyvateli I
® sidlo s obyvatel tloustka linie: 0,5 pt
o sidlo s méné nez 5 000 obyvateli - .-
L CMYK: 50-55-50-50
= lazné . o
tloustka linii: 0,35; 0,65; 1 pt
5 hrad IR
tloustka linii: 0,8; 1 pt
ft zamek IR
tloustka linii: 0,8; 1,2; 1,3 pt
i} zFicenina IR
tloustka linie: 0,9 pt
) CMYK: 00-30-60-80
. kota o
prumeér: 1 pt
CMYK: 50-40-40-25
----------- dalnice / rychlostni komunikace tloustka linie: 1 pt
cara: 0,65 pt; mezera: 1,75 pt
"""""" vedlejsi komunikace tloustka linie: 0,5 pt

cara: 0,5 pt; mezera: 1,5 pt

CMYK: 35-100-95-55
----- statni hranice tloustka linie: 1,25 pt
¢.: 6,5 pt; m.: 2,5 pt; ¢.: 0,5 pt; m.: 2,5 pt

CMYK: 50-50-55-45
—————— krajska hranice tloustka linie: 0,75 pt
cara: 3 pt; mezera: 2 pt

CMYK: 45-40-50-30

—_— dni tok
vodntto tloustka linie: 0,65 pt
Srafovani CMYK: 30-30-25-05
%980 CMYK: 08-08-14-40
0% 00 les
LA tloustka linii: 0,75 pt
CMYK: 50-55-50-25
AAA ,{\ chmelnice e o
NN tloustka linii: 0,5 pt; 0,85 pt



[

0000

vinice

vodni plocha

tizemi Ceska

uzemi Némecka

uzemi Polska

uzemi Rakouska

uzemi Slovenska

CMYK: 50-55-50-25
tloustka linii: 0,75 pt

CMYK: 18-00-08-00
CMYK: 45-40-50-30

tloustka linii: 0,35 pt; 0,75 pt

odsazeni: -0,9 pt; -1,9 pt

CMYK: 15-70-70-60, kryti
vnitini linie: 4 pt

CMYK: 40-00-65-80, kryti
vnitfni linie: 4 pt

CMYK: 60-30-00-75, kryti
vnitini linie: 4 pt

CMYK: 30-55-00-75, kryti
vnitini linie: 4 pt

CMYK: 00-20-75-65, kryti
vnitini linie: 4 pt

: 50 %

: 50 %

: 50 %

: 50 %

: 50 %



Mapa regionu - 18. stoleti (Vogt)

sidlo s vice nez 100 000 obyvateli

sidlo s 45 000-100 000 obyvateli

sidlo s 15 000-45 000 obyvateli

sidlo s 5 000-15 000 obyvateli

sidlo s méné nez 5 000 obyvateli

lazné

hrad

zamek

zficenina

vrchol nad 1 250 m. n. m

vrchol 1 001-1 250 m. n. m
vrchol 751-1 000 m. n. m
vrchol 501-750 m. n. m
vrchol 301-500 m. n. m

vrchol do 300 m. n. m

statni hranice

krajska hranice

hlavni komunikace

vedlejsi komunikace

CMYK: 00-10-50-95
tloustka linii: 0,35; 1,2 pt

tloustka linii: 0,5; 0,6; 0,75;
0,85; 1; 1,3 pt

tloustka linii: 0,45; 0,55; 0,65; 0,75;

0,8;0,9; 1; 1,1 pt

tloustka linii: 0,7; 0,45 pt

tloustka linie: 0,75 pt

CMYK: 00-10-40-80
tloustka linii: 0,3; 0,5; 0,75 pt

tloustka linii: 0,8; 1 pt

tloustka linii: 0,65; 0,9 pt

tloustka linie: 0,7 pt

CMYK: 02-18-32-00
CMYK: 00-20-30-60
tloustka linie: 0,4 pt

CMYK: 00-20-40-85
tloustka linie: 1,5 pt

cara: 6 pt; mez.: 3 pt; ¢.: 1 pt; m.: 3 pt

CMYK: 00-15-30-75
tloustka linie: 1 pt
cara: 0,5 pt; mezera: 2 pt

CMYK: 00-20-30-40
tloustka linie: 0,75 pt
odsazeni: -0,75 pt, 0,75 pt

tloustka linie: 1 pt
cara: 3 pt; mezera: 3 pt



veletok

vyznamny tok

vedlejsi tok

lesni porost

chmelnice

vinice

vodni plocha

CMYK: 00-10-30-70
tloustka linii: 0,7; 0,4; 0,7 pt
odsazeni: -0,85; 0,85 pt

tloustka linii: 0,65 pt
odsazeni: -0,5; 0,5 pt

tloustka linie: 0,6 pt
CMYK: 00-10-30-60

CMYK: 00-10-40-80
tloustka linii: 0,5; 0,85 pt

tloustka linii: 0,7; 1 pt

CMYK: 00-10-30-70
tloustka linii: 0,65 pt
uhel: 0°; separace: 1,2 pt



i

Mapa kontinentu - 16. stoleti (Miinster)

sidlo s vice nez 1 000 000 obyvatel

sidlo s 250 000-1 000 000 obyvatel

sidlo s 50 000-250 000 obyvateli

sidlo s méné nez 50 000 obyvateli

vrchol vyss§i nez 3 500 m. n. m

vrchol 1 500-3 500 m. n. m

vrchol niz§i nez 1 500 m. n. m

lesni porost

veletok

vedlejsi vodni tok

pobfezni linie

pobfezni lemovka

vodni plocha

mofe / ocean

CMYK: 00-05-15-05
CMYK: 10-85-95-10
CMYK: 45-70-90-60
tloustka linii: 0,5; 0,7 pt

CMYK: 10-85-95-10
CMYK: 45-70-90-60
tloustka linie: 0,7 pt

CMYK: 10-30-60-00
CMYK: 40-65-90-35
tloustka linie: 0,65 pt

tloustka linie: 0,6 pt

tloustka linie: 0,5 pt

CMYK: 35-00-45-20
CMYK: 30-00-60-50
tloustka linii: 0,4; 0,5 pt

CMYK: 25-00-12-05

tloustka linie: 2 pt

CMYK: 60-30-00-65

tloustka linii: 0,6; 0,35; 0,6 pt
odsazeni: -1; 1 pt

CMYK: 25-00-12-05
tloustka linie: 1 pt

CMYK: 60-30-00-65
tloustka linii: 0,35 pt
odsazeni: -0,5; 0,5 pt

CMYK: 00-00-00-80
tloustka linie: 1 pt

CMYK: 30-15-00-60
tloustka linii: 0,35pt
uhel: 0°; separace: 1,6 pt

CMYK: 50-00-25-10, kryti: 55%
CMYK: 60-30-00-65
tloustka linii: 0,35; 0,5 pt

CMYK: 50-00-25-10, kryti: 55%
CMYK: 30-15-00-50



PO P gp e R

Mapa kontinentu - 17. stoleti

sidlo s vice nez 1 000 000 obyvatel
sidlo s 250 000-1 000 000 obyvatel
sidlo s 50 000-250 000 obyvateli
sidlo s méné nez 50 000 obyvateli
vrchol vy§§i nez 3 000 m. n. m
vrchol 2 000-3 000 m. n. m

vrchol 1 000-2 000 m. n. m

vrchol 500-1 000 m. n. m

vrchol niz§i nez 500 m. n. m

vodni tok

komunikace

statni hranice

pobfezni lemovka

vodni plocha

statni Gizemi — barva 1

statni izemi — barva 2

statni izemi — barva 3

statni tizemi — barva 4

statni tizemi — barva 5

statni tizemi — barva 6

CMYK: 00-00-00-100

CMYK: 00-00-00-90

CMYK: 00-00-00-70
tloustka linie: 1 pt

CMYK: 00-00-00-35
tloustka linie: 1 pt
¢ara: 5 pt; mezera: 3 pt

CMYK: 00-00-00-80
tloustka linie: 1 pt
¢ara: 0,5 pt; mezera: 2 pt

CMYK: 00-00-00-60
tloustka linie: 3 pt

CMYK: 00-00-00-80
tloustka linii: 0,5 pt
thel: 0°; separace: 2 pt

CMYK: 00-00-00-80
tloustka linii: 0,5; 1 pt
odsazeni: -1; -2,3; -4; -6,2; -9 pt

CMYK: 00-35-50-00, vnitfni linie: 2,5 pt
CMYK: 00-15-22-00, vnitfni linie: 5 pt

CMYK: 00-10-35-00, - . . -
CMYK: 00-05-15-00, - . . -

CMYK: 00-00-65-00, - . . -
CMYK: 00-00-32-00, - . .

CMYK: 26-00-68-00, — . . —
CMYK: 12-00-32-00, - . .

CMYK: 35-00-45-00, - . . -
CMYK: 15-00-20-00, - . . -

CMYK: 40-00-30-00, - . . —
CMYK: 20-00-15-00, - . . -



statni tizemi — barva 7

statni izemi — barva 8

statni tizemi — barva 9

zavislé tizemi — barva 1

zavislé tizemi — barva 2

vrchol nad 300 m. n. m

vrchol do 300 m. n. m

meéstska hranice

meéstska zastavba

zastavba mimo mésto

veduty

CMYK:
CMYK:

30-25-00-00, - .
12-12-00-00, - .

CMYK:
CMYK:

10-45-00-00, — .
05-25-00-00, - .

CMYK:
CMYK:

0-25-00-00, - . .
0-12-00-00,

CMYK: 00-35-50-00
vnitini linie: 5 pt
CMYK: 00-00-00-00

tloustka: 2 pt; thel: 45°; separace: 4 pt

CMYK: 10-45-00-00

CMYK: 00-70-50-60

CMYK: 00-00-00-90
tloustka linie: 0,75 pt
cara: 3 pt; mezera: 2 pt

CMYK: 00-90-100-20
CMYK: 00-55-65-05

CMYK: 25-00-00-00

CMYK: 80-60-30-05, tloustka: 0,35 pt
CMYK: 50-25-15-00, tloustka: 0,3 pt
odsazeni: -1; -2,3; -4; -6,2; -9 pt

vodni tok/plocha

CMYK: 10-00-30-00

ozadi
P Gauss. rozostreni: 60 b.

pozadi mimo mésto CMYK: 20-00-50-00



Mapa kontinentu - 18. stoleti

CMYK: 15-50-55-05
. sidlo s vice nez 1 000 000 obyvatel CMYK: 00-25-55-85
tloustka linii: 0,3; 0,5 pt

CMYK: 09-07-12-00
© sidlo se 100 000-1 000 000 obyvatel ~CMYK: 00-25-55-85
tloustka linie: 0,7 pt

o idl éné nez 100 000 obyvateli
sidlo s mene nez obyvatel tloustka linie: 0,65 pt
CMYK: 00-20-50-90
.......... statni hranice tloustka linie: 0,5 pt
¢ara: 0,75 pt; mezera: 1,75 pt
3 CMYK: 00-20-50-80
—_— vodni tok

tloustka linie: 0,5 pt

CMYK: 00-25-50-90
tloustka linie: 0,5 pt

Srafovani CMYK: 25-35-45-15

CMYK: 20-00-10-05

CMYK: 00-20-50-80, tloustka: 0,45 pt
CMYK: 00-15-30-45, tloustka: 0,35 pt
odsazeni: -1; -2,3; -4; -6,2; -9 pt

vodni plocha

CMYK: 20-10-95-30
kryti: 60 %; vnitini linie: 1,5 pt

statni tizemi - barva 1

R . CMYK: 15-40-70-35
statni tizemi - barva 2

. . CMYK: 15-75-80-45
D statni Gizemi - barva 3

e . CMYK: 15-55-00-45
statni tizemi - barva 4 o

e . CMYK: 50-70-00-30
statni tizemi - barva 5

R p : 80-55-15-25
statni Gizemi - barva 6

1 [

e p CMYK: 75-00-55-30
statni tizemi - barva 7

R p CMYK: 70-20-90-45
I:l statni tizemi - barva 8



Mapa svéta — 16. stoleti

CMYK: 00-00-00-100
3 sidlo CMYK: 06-04-20-00
tloustka linii: 0,15; 0,65 pt

e s CMYK: 00-10-20-85
% vrchol vyssi nez 4 000 m. n. m.
h CMYK: 06-04-20-00

LB vrchol nizsi nez 4 000 m. n. m.

CMYK: 00-00-20-70
tloustka linie: 1,75 pt

veletok

yznamny tok B
vz Y tloustka linie: 1,25 pt

tloustka linie: 0,75 pt

vedlejsi tok

CMYK: 00-00-15-85
tloustka linie: 0,65 pt

pobfezni linie

CMYK: 00-10-20-70
pobfezni lemovka tloustka linii: 0,35 pt

uhel: 0°; separace: 2 pt

CMYK: 06-04-20-00

CMYK: 00-15-25-65

tloustka linii: 0,7; 0,5 pt
odsazeni: -1; -2,3; -4; -6,2; -9 pt

vodni plocha




Mapa svéta — 17. stoleti

CMYK: 00-00-00-100
3 sidlo CMYK: 03-05-10-00
tloustka linii: 0,15; 0,65 pt

. CMYK: 00-10-20-85
% vrchol vyssi nez 4 000 m. n. m.
CMYK: 03-05-10-00

LB vrchol nizsi nez 4 000 m. n. m.

CMYK: 00-00-20-70
tloustka linie: 1,75 pt

veletok

yznamny tok B
vz Y tloustka linie: 1,25 pt

tloustka linie: 0,75 pt

vedlejsi tok

CMYK: 00-10-25-65
----------- statni hranice tloustka linie: 1 pt
cara: 0,5; mezera: 2 pt

CMYK: 00-00-15-85
tloustka linie: 0,65 pt

pobfezni linie

CMYK: 00-10-20-70
pobfezni lemovka tloustka linii: 0,35 pt

uhel: 0°; separace: 2 pt

CMYK: 03-05-10-00

CMYK: 00-15-25-65

tloustka linii: 0,7; 0,5 pt
odsazeni: -1; -2,3; -4; -6,2; -9 pt

vodni plocha

S mofe / ocean CMYK: 00-15-25-75

CMYK: 10-10-100-00

statni tizemi — barva 1 e e
vnitfni linie: 2 pt

CMYK: 40-00-75-00

statni tizemi — barva 2

CMYK: 50-00-35-00

statni tizemi — barva 3

e p CMYK: 55-25-00-00
D statni izemi — barva 4

CMYK: 20-30-00-00

statni tizemi — barva 5

e p CMYK: 00-65-45-10
D statni izemi — barva 6

CMYK: 00-45-55-00

statni tizemi — barva 7



*  kk  kkk
’ s

— v téchto pfipadech je potfeba misto bilé (00-00-00-00) dosadit barvu kontinentu (vzdy 1. CMYK kaéd), na kterém se dany prvek naléza

Mapa svéta — 18. stoleti

sidlo s vice nez 5 mil. obyvatel

sidlo s 1 — 5 mil. obyvatel

sidlo s méné nez 1 mil. obyvatel

vrchol vyssi nez 4 000 m. n. m.

vrchol nizs§i nez 4 000 m. n. m.

veletok

vyznamny tok

vedlejsi tok

statni hranice

kontinentalni hranice

vodni plocha

uzemi Afriky

uzemi Evropy

uzemi severni Ameriky

CMYK: 00-25-50-90
CMYK: 00-00-00-00 *
tloustka linii: 0,8; 0,95 pt

tloustka linii: 0,25; 0,95 pt

tloustka linie: 0,9 pt

CMYK: 00-15-40-75
CMYK: 00-00-00-00 **

CMYK: 00-20-30-70
tloustka linie: 1,4 pt

CMYK: 00-15-25-65
tloustka linie: 0,9 pt

CMYK: 00-10-20-60
tloustka linie: 0,5 pt

CMYK: 00-05-10-60
tloustka linie: 0,65 pt
cara: 0,5 pt; mezera: 1,5 pt

CMYK: 00-20-20-80
tloustka linie: 0,75 pt
Cara: 2 pt; mezera: 2 pt

CMYK: 00-10-40-70
tloustka linie: 0,75 pt

CMYK: 00-20-40-60
tloustka linii: 0,4 pt
uhel: 0°; separace: 2,5 pt

CMYK: 00-20-30-70

CMYK: 00-00-00-00 ***
tloustka linii: 0,5 pt

odsazeni: -1; -2,3; -4; -6,2; -9 pt

CMYK: 00-00-15-07
CMYK: 00-00-40-15
vnitini linie: 3 pt

CMYK: 10-00-20-05
CMYK: 30-00-30-10

CMYK: 20-00-15-00
CMYK: 35-00-25-00



uzemi jizni Ameriky

uzemi Antarktidy

Uzemi Australie & Oceanie

Uzemi Asie

CMYK:
CMYK:

CMYK:
CMYK:

CMYK:
CMYK:

CMYK:
CMYK:

15-00-05-00
30-00-10-00

15-05-00-00
30-10-00-00

10-15-05-00
20-30-10-00

00-20-06-06
00-30-15-15



Analyza kartografickych vyjadfovacich prostfedku na starych mapach

priloha 2 k diplomové praci

Bodové znaky

Geometrické

Symbolické

Obrazkové

Symb./Obrazkové

Alfanum.

Liniové znaky

PloSné znaky
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