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UI Specifikace aplikace pro hodnoceni her

Souhrn

Tato bakalaiska prace v prvni Casti popisuje problematiku Uzivatelského rozhrani.
Soustiedi se hlavné na navrh a nasledn¢ na uzivatele. Stru¢né€ popiSe operacni systémy
mobilnich zafizeni a uvede v kratkosti jejich historii. Moje prace popisuje pouzivani a
vyhody papirového prototypu. Dale ptiblizi informace o hernich zafizenich na mobilni

platformé.

Druha ¢ast prace se vénuje vytvoreni Ul specifikace aplikace pro hodnoceni her. Zde
je seznam funkcionalit, motivace, definice cile. Personifikace obsahuje tfi vytvorené,
ukazkové persony a od nich se odviji use case a scénaie. Na zdklad¢ uvedenych informacich
je vytvoten logicky design. Dale je zde testovani papirového prototypu na sedmi

participantech. Poté jsou uvedeny jeho vysledky a navrhy na apravu.

Kli¢ova slova: Ul Specifikace, Webova aplikace, Hra



Games evaluation Ul Specification

Souhrn

This bachelor thesis in first part describes the issue of User interface.lts focused
mainly on design and further on user.It briefly decribes mobile operating systems and their
short history. My work describes the use and benefits of a paper prototype. Thesis
approximates further information about the approaching gaming devices on the mobile

platform.

The second part The second part is dedicated to creating Ul specifications of the
application for reviewing games. There is a list of functionalities, motivation, goal definition.
Personification contains three sample personas, based on them are use cases and scenarios.
Based on the said information is created a logical design. Testing was also done with the
help of a paper prototype and seven participants. Lastly there are the results and suggestions

for improving the app.

Key words: Ul Specification, Web application, Game
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1. Uvod

Tablety a mobilni telefony jsou v dne$nim svété jedny z hlavnich nastroji zabavy. Tyto
zafizeni mame stale u sebe a jejich vykon je skoro neptredstavitelny. Maly superpocita¢
Vv kapse. Kazdy z nas alespon jednou v zivoté hral na mobilu né€jakou tu hru. Za posledni 5
let se hry dostaly na takovou uroven, ze nékteré mohou konkurovat par let starym
pocitaovym hram, ale vSe neni zadarmo. Za kazdou takovou to hrou stoji velké studio a za
nim je investor, ktery vSe financuje. Na svété je mnoho ,,indie* vyvojait, kteti chtéji vytvaret
vetsi a kvalitngj$i tituly, ale chybi jim finance na jejich uskute¢néni, a proto je cilem mé
prace vytvorit navrh aplikace, ktera bude umoznovat nahrat jejich hru do mnou vytvaiené
aplikace. Dale si ji uzivatelé budou moci stahnout a poskytnout zpétnou vazbu vyvojaii nebo
hodnotit hru mezi sebou v konverza¢nich mistnostech, popiipadé podpofit vyvojare penézni

¢astkou.

Hlavni myslenkou je vytvofit jednoduchou a ptehlednou aplikaci pro zacinajici nebo
zkusené vyvojare na mobilni platformé, ktefi chtéji vytvaret nové a zajimavé hry, ale
postradaji finance a testery na jejich uskutecnéni. Diivod, pro¢ jsem si vybral toto téma je
vytvoftit jedine¢nou ,,inide* sit” pro nové vyvojafe, jelikoz zadna jina aplikace tohoto druhu

na mobilni platformé neexistuje.

V resSersSni ¢asti jsem se zaméfil na zakladni pojmy jako je UZivatelské rozhrani, Mobilni
OS, Papirové prototypy, Platformy na podporu ,,indie* vyvojaiti a zastupce hernich,

mobilnich zafizeni.

V praktické ¢asti je popsan samotny postup pro navrh aplikace pro hodnoceni her. Dale

je popsano ovéeifeni funkEnosti a pouzitelnosti aplikace na papirovém prototypu.
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2. Cil prace a metodika

2. 1. Cil prace

Navrhnéte Ul Specifikaci herni sité urcené pro ,,indie*“ vyvojafe. Ta umozni témto
vyvojaium nahrat jejich dokoncené i nedokoncené hry pro IOS/Android. Cilem je umoznit
uzivatelim (hra¢iim) aby si vyzkouseli hry, které jsou ve vyvoji a K testu a ptipadné poskytly
zpétnou vazbu vyvojaiskému celku. Pripadné podpotili vyvoj dané hry zvolenou ¢astkou
penéz. Uzivatelé mohou hodnotit hry, mluvit mezi sebou v hernich mistnostech rozdélenych
podle danych kritérii (Design, Pfibch, Hratelnost a ,,bugy* hry). Nedokoncéené hry jsou ke

stazeni zdarma. PIné jsou ke koupi.

2. 2. Metodika prace

Metodika bakalatské prace je zalozena na podrobné analyze potieb ,,indie vyvojari. Ta
bude provedena na zakladé¢ studia odborné literatury a jiz existujicich softwarovych
feSeni. Znalosti nabyté¢ studiem budou zhodnoceny a na jejich zaklad¢ bude definovan
soucasny stav. Porovnanim rozdilti a nedostatkii souc¢asnych aplikaci pro ,,indie vyvojare
vznikne seznam funkcionalit, které by nova aplikace méla umoznit. Pro ty bude vytvofena
UI specifikace. Vytvoiend UI specifikace bude podrobena kvalitativnimu testovani na
vybraném vzorku respondenti. Na zéklad¢ vysledkii ovéfeni bude provedeno celkové

zhodnoceni a budou navrhnuty ptipadné Upravy feseni.
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3. Uzivatelské rozhrani

Podle Schwarzové uzivatelské rozhrani neboli UI slouzi ke komunikaci ¢lovéka se
strojem. Dobfe naprogramovana aplikace neni to nejdulezitéjsi, je nutné, aby byla také dobfie
pouzitelna. Cilem UI je umoznit uzivateli snadnou orientaci a jednoduchou manipulaci
s aplikaci. Pokud aplikace bude pfivétiva a snadnd na pouzivani je to vyhodné pro autory,

jelikoz nemusi vytvaiet slozité a dlouhé manualy k aplikacim.!

Podle Palmové se uzivatelské prostiedi 1i$i v zavislosti na tom, jaké zatizeni jej vyuZziva,
napt. ovlada¢ pro televizor se ovladd pomoci tlacitek na predni strané a zmény muizeme
pozorovat na televizoru nebo set top boxu. Notebook se ovlada pomoci zatizeni nazyvané
touchpad a klavesnice. Mobilni zafizeni jako napiiklad chytry telefon nebo tablet se ovlada
pomoci dotykové obrazovky, mobilni telefony, které¢ maji hardwarovou klavesnici, jsou uz
raritou. Vysledkem je, ze pro kazdé zafizeni se navrzené rozhrani 1isi a to v zavislosti na
pottebach daného zatizeni. Pro vytvofeni dobrého UI musi platit, Ze aplikace je snadno

pouzitelna a neni nijak problematické pro uZivatele.?

Chytré telefony, tablety, pocitace pouzivaji grafické uzivatelské rozhrani neboli GUL
Toto rozhrani nam umoziuje ovladat tyto pfistroje pomoci graficky prvka jako naptiklad
okna na poditaci, ve kterych se zobrazuji informace pro uZivatele. * Ovladani prvka je

charakterizovano témito principy:

e Systém je vyobrazen jako rozsiteni readlného svéta.

e Trvald viditelnost objektl a akci.

e Okamzita odezva — uzivatel vidi prub¢h a dusledky akci.

e Vratnost jednotlivych akci — akce, kterd uZivateli nepfinesla ocCekavany

vysledek, mize byt vracena zpét.

L Pavligek, Interakce ¢lovék pocitad 2

2 Palmova, 2016, Bakalai'ska prace — UI Specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin

3 Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Grafick% C3%A9_u%C5%BEivatelsk%C3%A9 rozhran%C3%AD
4 Schwarzova, 2016, Bakalaiska prace — Ul Specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin
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Hlavnim tukolem je zajistit, aby aplikace byla co nejvice jednoducha pro uzivatele.
Dulezitym prvkem je vybér barev, aby uzivatel nebyl zmaten pfi pouzivani aplikace. Podle
Pavlicka: ° by aplikace ,, neméla délat z lidi hlupaky ““. S timto vyrokem naprosto souhlasim.

Velkym mnozstvim ovladacich prvke ma za nasledek nepiehlednost a slozitost ovladani. °

5 Pavligek, Interakce ¢lovék pocitad 2
6 Zdroj: Palmova, 2016, Bakalaiska prace — Ul Specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavéni rostlin
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4. Operacni systémy Android a iOS

4.1.10S

4.1.1. 10S struc¢né

IOS je mobilni operacni systém vytvoieny spole¢nosti Apple Inc. exkluzivné pro jejich
vlastni hardware. Tento systém pohani nejen iPhone, ale i iPad nebo iPod touch. Na
svétovém zebficku v pouzivani mobilnich OS se i0OS nachazi na druhém misté hned za

Androidem. ’

Apple povazuje soucasnou verzi i0OS (10S 10) za nejvyspélejsi mobilni operacni systém
na svéte. Diky pifivétivému rozhrani, skvélym funkcim a zabezpeceni v samotném jadru je
i0S 10 spolehlivym zakladem iPhonu, iPadu a iPodu touch. Je navrzeny tak, aby vypadal a

fungoval krasn&, takze i nejjednodussi ukony jsou daleko poutavéjsi. 8

Elegantni a intuitivni rozhrani iPhone, iPad nebo iPod touch umi uzivatel pouzivat od
okamziku, kdy ho poprvé vezme do ruky. Apple navrhl iOS tak, aby byl pochopitelny.
Jednoducha a ptitom krasné plocha zve uzivatele k objevovani vychozich aplikaci a funkci.
At déla uzivatel cokoli nebo pouziva jakoukoli aplikaci, vSechno je snadné, intuitivni a

dokonce i zdbavné. °

ProtoZe Apple vyrabi hardware i operacni systém pro iPad, iPhone a iPod touch, vSechno
spolupracuje hladce. Aplikace tak naplno vyuzivaji hardwarové prvky. Diky multitaskingu
muze uzivatel naplno vyuzivat velky displej iPadu a pracovat ve dvou aplikacich najednou.
i0S se uci, kdy uzivatel pouziva jaké aplikace a aktualizuje jejich obsah, kdyz je to efektivni
z hlediska spotieby energie. Tieba kdyz uzivatel zatizeni pravé pouZziva a je piipojené k

Wi-Fi. Obsah oblibenych aplikaci je tak stale aktualni, aniZ by to vysavalo baterii. 10

7 Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/IOS

8 Zdroj: http://www.apple.com/cz/ios/ios-10/

® Zdroj: http://www.apple.com/cz/iphone-7/ios/
10 Zdroj: http://www.apple.com/cz/ipad-pro/ios/
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Obriazek 1- Plocha iOS 10 1

4.1.2. Historie

Pivodni iPhone OS byl pfedstaven vetejnosti spolu s prvnim iPhone, ktery predstavil
CEO spolecnosti Apple Steve Jobs 9. ledna 2007 v San Francisco. Oznaceni iOS se zacalo
pouzivat pfi predstaveni iPhone 4, ke kterému doslo 24. ¢ervna 2010, kdy byl pivodni nazev
iPhone OS zménén na 10S v dusledku predstaveni dalsich ,,i* zafizeni, které tento operacni

systém vyuzivaji. 12

11 Zdroj: http://www.appliste.cz/wp-content/uploads/2016/09/i0S-10-0.jpg
12 Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/IPhone
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Obrazek 2 — Prvni iPhone 3

10S9

Pti pfedstaveni i0OS 9 zménil Apple piistup k vyvoji jeho opera¢niho systému. Misto
toho, aby se zaméfil na predstavovani novych vychytavek, ¢i usnadnéni pouzitelnosti i0S,
tak pracoval na celkové stabilité systému. Nova verze ptinesla zase o néco lepsi vydrz baterie
a to diky tomu, Ze je moznost si novée zapnout rezim ,,Low Power. IOS 9 umoznilo vyuzivat
API Metal, diky kterému jsou aplikace detailnéj$i, maji vice efektd a hlavné
nespotiebovavaji vice baterie. Aktualizace se dockala 1 aplikace Poznamky, ve které si
muzete nové vytvaret ,,checklisty”, také do nich Ize jednoduse ptidat fotky nebo odkazy na
webove stranky. Velkou zménou v poznamkach je 1 moznost malovat, coz vyuziji hlavné
majitelé iPadu Pro s Apple Pencil. Siri byla aktualizovana a ziskala nové funkce.
S pfichodem nového platebniho systému od Applu pojmenovaného Apple Pay uz uzivatelé
ziskali moznost vyuzit bezkontaktnich plateb. Diky Wallet méte nejenom kupodny, letenky
ale 1 kreditni karty na jednom misté. Asi nejvetsi zménu novy i10S pfinesl pro iPad. Ten se

naucil multitasking, ktery uzivatelim umoziuje na boku svého iPadu zobrazit jinou aplikaci.
14

13 Zdroj: https:/fwww.letemsvetemapplem.eu/wp-content/uploads/2016/06/iphone-2G.jpg
14 Zdroj: https://www.letemsvetemapplem.eu/2016/03/06/kompletni-historie-ios/
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10S 10

Nejnovéjsi operaéni systém spolecnosti Apple je i0S 10. Jedna se 0 jeden z nejvétSich

updatii od vydani prvniho iOS. ¥

Ovladaci centrum bylo kompletn¢ pfepracovano. Nyni je rozdéleno na tfi riizné karty a
kazda mé vlastni ti¢el. Prvni ziistala velice podobna starému ovlddacimu centru. Najdete zde
rychlé volby jako napiiklad Wi-Fi, AirDrop nebo zkratku na fotoaparat. Druha Karta je
vénovana hudebni strance, kde naleznete vSechny rychlé moznosti jak ovladat vasi muziku.
Tteti a posledni karta obsahuje moZznosti ovladani platformy HomeKit. Tato karta se objevi

pouze tehdy, pokud vlastnite zafizeni, co tuto platformu podporuje. 1°

Apple v této nové verzi rozvinul podporu 3D Touche nové ho muzete pouzivat i
Vv ovladacim menu a tim urychlit vasi praci na telefonu. Dalsi novinka co se kone¢n¢ objevila
na i0S je mozZnost vymazat v§echny zobrazené notifikace v notifika¢ni li§té pomoci jedno
tlacitka. Tato verze podporuje probudit telefon pomoci jeho zvednuti ze stolu, aniz by bylo
potteba zmacknout jakékoliv tlacitko. Siri (hlasova asistentka) dostala také update oproti jeji
piedchozi verzi, nové umi fict, kdo vola. Jako bonus si také muzete nastavit, jak chcete, aby

vas oslovovala. ¥’

4.2. Android

4.2.1. Androidu struéné

Podle Palmové 8 : , Spolecnost Android Inc. byla zaloZena roku 2003 v Kalifornii. V

roce 2005 ji odkoupila firma Google Inc. a udélala z ni svou dcerinou spolecnost. Roku 2007

15 Zdroj: https://smartmania.cz/ios-10-je-pIny-novinek-mame-pro-vas-prehled-deseti-nejlepsich/

16 Zdroj: http://www.appliste.cz/ios-10-dostal-nove-ovladaci-centrum-co-vsechno-umi/

17 Zdroj: https://smartmania.cz/ios-10-je-pIny-novinek-mame-pro-vas-prehled-deseti-nejlepsich/

18 Zdroj: Palmova, 2016, Bakalaiska prace — Ul Specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin
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vyvinuli prvni platformu na Linuxovém jadru pod vedenim Andyho Rubina. Ziskali nékolik

patentit na rozvoj mobilnich technologii.

Android je nejrozsirenéjsi mobilni operacni systéem. Je zalozeny na Linuxovém jadru a
vyviji ho Open Handset Alliance (zabyvaji se vyrobou mobilnich telefonii, aplikact a cipu
napr. Google, NVIDIA, Intel, HTC). Spolecnost se snazi o progresivni rozvoj mobilnich
technologii. Soustredi se pri vyvoji systéemu na omezeni mobilnich telefonii (napr. vydrz
baterie, vykonnost, pamét nebo rozhrani). Jadro Androidu bylo navrzeno tak, aby mohlo

bézet na riizném hardwaru. “

Mezi vlastnosti Androidu patii také multitasking stejné, jako na stolnich poc¢itacich bézi
procesy zvlast' a kazdy ma vlastni stav, ve kterém se aktualné nachazi (bézici, uspana,
zastavend). Systém mezi témito procesy piepinad podle potieby uzivatele. Kdyz zatfizeni

dochazi operacni pamét’ nebo nema zadnou dalsi ¢ast volnou, systém si sam zvoli, ktera

aplikace bude ukoncena. Novéjsi verze Androidu dovoluji uzivateli procesy ukoncit ru¢n¢.
19

Obrazek 3 — Prvni telefon s OS Android 2

19 Schwarzova, 2016, Bakalai'ska prace — Ul Specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin
20 Zdroj: http://1gr.cz/fotky/idnes/12/103/cl6/RAM46b8b1_g1.jpg
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4.2.2. Historie

Podle Schwarzové?: |,Google pojmenoval dalsi verzi Androidu 4. 4 Kit Kat. Odehraly
se predevsim zmény ve vizudlni strance systému. Tato verze prinasi kompatibilitu s
nositelnou elektronikou a systéemem Android Wear. Doslo k omezeni pristupu aplikaci do

externtho uloziste, coz se mnoha uzivatelum nelibilo.

Predposledni verzi Androidu je 5.0 Lollipop, kterda opét prinasi zménu v designu,
vylepsenou spotiebu baterie, podporu 64bitovych procesoru, podporu tisku primo ze
systéemu, systém si pamatuje i po restartu seznam naposledy spustenych aplikaci a byla

integrovana aplikace pro LED diodu fotoapardatu.

Prozatim posledni verzi Androidu je 6.0. Marshmallow, ktery prindsi podporu nového
USB typu C, rozpoznavani otiskii prstii, moznost uzivatelem definovat skupiny opravnéni pro

aplikace. Doslo také k prodlouzeni vydrze baterie.”

21 Schwarzova, 2016, Bakalai'ska prace — Ul Specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin
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5. Papirovy prototyp

Pouzivani papirového prototypu se datuje do pilky devadesatych let minulého stoleti.
Poté zacinal nabirat na popularité, kdyz jej zaCaly pouzivat veliké firmy jako naptiklad IBM
nebo Microsoft. Papirovy prototyp nam slouzi k vytvoreni softwaru, ktery splni pozadavky
a potieby uzivatell. V jednoduchosti se vytvoii navrh dané problematiky na papir, ktery
mize byt nacrtnut rukou nebo jen hrubé navrhnuty na pocitaci. Dale se poté testuje na
uzivatelich, po testu je mozné provést rychlé upravy a testovat znovu. 22Podle prezentace

Pavlicka je postup pfi vypracovani papirového prototypu nasledujici:
1. Pozadavky sepiseme na lepici papiry.

2. Vytvotime z nich logické celky (Clustery) — ty popisuji zékladni rimce pozadovaného

chovani.

3. Nalezneme zakladni funkcionality, které¢ rozmistime po predpokladdaném rozhrani (v

iteracich doladime obrazovku).
4. Navrhujeme po obrazovkach, které slozime jako papirovy prototyp. 23

Vyhody papirového prototypu tkvi v jeho jednoduchosti. Hlavnim pfinosem je usetieni
Casu a penéZznich prostfedkl. Neni potieba zZadné psani kodu. Velkou vyhodou je zpétna
vazba od testujicich uzivatelt, jelikoz uzivatelé jsou otevienéjsi, co se tyce kritiky, kdyz vidi
prototyp, ktery nemd finalni vzhled. Papirovy prototyp také umoZiuje testovat jen Cést

aplikace, aniz by se muselo zasahovat do existujici. 2*

22 Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/Paper_prototyping
23 Pavlicek, Interakce ¢lovek poéitac 3
24 Zdroj: https://articles.uie.com/prototyping_tips/
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Obrazek 4 — Papirovy prototyp %

25 Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/Paper_prototyping#/media/File:Paper_prototype_of website
user_interface, 2015-04-16.jpg
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6. Platformy pro podporu indie vyvojari

6.1. Kickstarter

Kickstarter je platforma pro financovani kreativnich projekti. 2 Cela tato stranka je
pohéanéna diky dobrovolnym pfispévkiim. To znamena, Ze 1idé posilaji penize na podporu
projektu, ktery se jim libi, a za to ocekéavaji dany hotovy produkt nebo né¢jakou odménu,
v anglickém nazvu se to nazyva ,,Perk®. 27 Clovék, co zalozi novy projekt, ukaze vétsinou
hotovy produkt, dale video o ném, text, ktery popiSe, co dand véc d¢€la a fotky. Déle nastavi
finan¢ni ¢astku, kterou potfebuje vybrat a Casové rozmezi, ve kterém je mozné tuto kampan
podpofit. Nejdulezitéjsi ¢ast projektu jsou odmény pro lidi, kteti se rozhodnou podpofit tento
produkt. Po nastaveni téchto véci je kampan piipravena a je na lidech, jestli ji podpofi, ¢i

nikoliv. 28

Kickstarter je vyborna platforma pro mladé vyvojaie her, designéry, spisovatele nebo

umélce. 2

Jedna z nevyhod této platformy je pravidlo vSe nebo nic. Tim se mini, ze bud’ vyberte
poZadovanou ¢astku a penize dostane. Pokud ale nevyberete minimalni ¢astku, kterou jste
na zacatku pozadovali vSichni lidé, ktefi tento produkt podpofili, dostanou své penize zpét a
vy odejdete s prazdnou. Druhou nevyhodou je, Ze vytvofit kampail na Kickstarteru je

ptistupny jen nékterym zemim, aviak podpofit projekt mize kdokoli. 3

Na této platformé nejedete mnoho projektli, mezi kterymi miiZete filtrovat a vybirat ty,
které vas zajimaji, naptiklad hry, moda, design. U kazdé kampané je moZnost komentovat
produkt a tim byt v kontaktu ptfimo s lidmi, ktefi tento projekt zalozili. Déale naptiklad u

kampani her je obfas mozné stahnout si ukauzku hry a na zakladé toho se rozhodnout. To je

%6 Zdroj: https://www.kickstarter.com/about?ref=nav
2 Zdroj: https:/fwww.lifewire.com/what-is-kickstarter-3486258
28 Zdroj: https://www.lifewire.com/what-is-kickstarter-3486258
29 Zdroj: https://www.kickstarter.com/about?ref=nav
30 Zdroj: https://www.lifewire.com/what-is-kickstarter-3486258
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velka vyhoda, jelikoz mate pfimou odezvu a nemusite psat na podporu nebo néco takového.
31

KICK

Obrazek 5 — Kickstarter 32

6.2. Indiegogo

Indiegogo je platforma pro financovani vSech riznych projektt, at’ uz jde charitativni
Gicely nebo 0 podporu ,,indie hry. 3 Cel4 tato stranka je pohanéna diky dobrovolnym

piispévkiim stejné jako kickstarer, avak s par rozdily. 3

Indiegogo umoziuje zalozit kampan odkudkoliv na svété a tudiz je pro vSechny ptistupné
na rozdil od kickstarteru, ktery povoli zalozit kampan jen nékomu. Dalsi velikou vyhodou
je, ze vase kampan muze pokracovat i po skonceni nastaveného Casu, pokud tedy vyberte
minimalni ¢astku, kterou jste nastavili. Posledni vyhoda a odlisSnost od kickstarteru je
moznost zvolit flexibilni kampan a to umozni vyvojartim si nechat penize, které vybrali bez

ohledu na vysledek vybrané sumy. %

81 Zdroj: https://www.lifewire.com/what-is-kickstarter-3486258

32 Zdroj: http://icopartners.com/newblog/wp-content/uploads/2014/03/kickstarter_header.png
33 Zdroj: https://www.indiegogo.com/about/our-story

34 Zdroj: https://www.lifewire.com/kickstarter-vs-indiegogo-3485780

3 Zdroj: https://www.lifewire.com/Kickstarter-vs-indiegogo-3485780
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INDIEGOGO.

Obrizek 6 — Indiegogo 3¢

6.3. Steam Greenlight

Podle Steamu 7, ,Steam Greenlight je sluzba, ktera pro vybér novych her k distribuci

prostiednictvim sluzby Steam vyuziva nazor komunity.*

Vyvojafi je umoznéno nahrat svoji hru do této sluzby a poté se snazi dosahnout
pozadované podpory od hract, aby jejich mohla byt zvefejnéna na sluzbé Steam. Déle Steam
Greenligh poméha vytvafet komunitu mezi vyvojaii a hrac¢i a to diky moznosti ziskavat

zpétnou vazbu od hraci.

Jako hra¢ je vam zobrazeno video, fotky a informace o hie a je dale na véas, zda hie date
svilj hlas nebo ne. Dale je umoZnéno filtrovat mezi hrami, pokud napiiklad radi hrajete
s prateli hry, mizZete hledat hry pro vice hraci hry. Dale Steam Greenlight nabizi moznost

komentovat danou hru nebo diskutovat o hie v diskuznich mistnostech. 3°

Steam Greenlight je platforma, kterd umozni mladym vyvojaitim her, aby se dostali do

podvédomi lidi a popfipadé mohli vydat svoji hru na strance Steam a tim ziskat finance, aby

36 Zdroj: https://www.google.cz/search?g=indiegogo+picture&espv=2&source
=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwieOtTF2tjSAhULSRQKHeCvAyQQ_AUIBigB&biw=1136&bih=5
78#timgrc=ZewKQ-4_c3zz7M:

37 Zdroj: http://steamcommunity.com/greenlight/fag/#general

38 Zdroj: http://steamcommunity.com/greenlight/fag/#general

%9 Zdroj: http://www.ghacks.net/2012/09/02/what-is-steam-greenlight/
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danou hru mohli dokoncit. Tento styl vydani hry je velice podobny tomu jaky nabizi sluzba

Kickstarter. 40

STEAM

GREENLIGHT

Obriazek 7 — Steam Greenlight 4

40 Zdroj: http://www.ghacks.net/2012/09/02/what-is-steam-greenlight/
41 Zdroj: http://gamesinners.com/wp-content/uploads/2016/06/Steam-Greenlight.jpg
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7. Herni zarizeni s OS Android a iOS

7.1. Ipad Air 2

Ipad Air 2 je tablet od spole¢nosti Apple, byl vydan v roce 2014 a je pohanén opera¢nim

systémem i0S. 42

V dob¢ psani prace je to posledni iPad z fady Air. Tablet obsahuje Retina displej, ktery
obsahuje antireflexivni vrstvu. I kdyz se to nezdd kvili jeho proporcim, tak iPad je maly
stolni pocitac. Uvniti se skryva vykonny A8X ¢ip se svou 64bitovu architekturou, ktery je
jeden z nejvykonngjsich tabletu soucasnosti. Cipu sekunduji 2GB RAM, které umoziiuji

lepsi multitasking a hrani her bez sebemensiho sekani.

42 Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/IPad_Air_2
43 Zdroj: http://www.apple.com/cz/ipad-air-2/
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Obrizek 8 — Ipad Air 2

7.2. NVIDIA Shield TV

Spole¢nost NVIDIA je hlavné znama diky vyvoji grafickych karet. V minulosti se
podélila se svétem o svoji vizi hrani mobilnich her a to pfedstavenim herni konzole NVIDIA
Shield, kterou pohani opera¢ni systém Android. Jeji nejnovéjsi produkt nese nazev NVIDIA

Shield TV. Stejné jako jeho piedchiidce je tato bestie pohdnéna systémem Android. 4

Uvnitt se nachazi osmijadrovy ¢ip NVIDIA Tegra X1, ktery je rozd€len na 4 jadra slabsi
a poté Ctyfi jadra silngj$i. Tomuto ¢ipu sekunduje 3GB RAM. Konzole nema Zadny problém

prehravat 4K videa a hrani her je pro ni denni chleba. *°

Konzole obsahuje vlastni ovladac, ktery je hlavnim ovladacim prvkem. Vizualné se

vvvvvv

4 Zdroj: https://i.alza.cz/Foto/ImgGalery/Image/iPad-Air-2-sedy.jpg

4 Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/SHIELD_Android_TV

46 Zdroj: http://www.androidtip.cz/nvidia-shield-tv-herni-konzole-postavena-na-chipu-tegra-x1-systemu-
android-tv/
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konkurenci postradd vibracni funkci, ale co ztraci, zde nahrazuje pomoci hardwarovych
tlacitek, které ma kazdy chytry telefon. Ovlada¢ se ke konzoli pfipojuje pomoci Wi-Fi a
nedéld mu problém se piipojit i k PC, ale u tohoto propojeni musi byt ovladac spojen s PC

pomoci USB kabelu. 4’

Obriazek 9 — NVIDIA Shield Tv 4

7.3. OUYA

Herni konzole, kterd zaloZena na opera¢nim systému android spatfila svétlo svéta v roce
2012. OUYA je konzola, jejiz vyvoj byl zaplacen diky dobrovolnym pfispévkim na serveru
Kickstarter. Oproti ostatnim konzolim s opera¢nim systémem Android méd OUY A miniaturni

rozméry. 4

47 Zdroj: http://www.androidtip.cz/nvidia-shield-tv-herni-konzole-postavena-na-chipu-tegra-x1-systemu-
android-tv/

48 Zdroj: https://www.nvidia.com/content/dam/en-zz/Solutions/SHIELD/new-
ces/2tv/SHIELD_family_500GB@2x.png

49 Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Ouya
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Uvniti se nachazi NVIDIA Tegra 3. Ten obsahuje ¢tyfjadrovy procesor ARM Cortex A9
a integrovanou grafickou kartu GeForce ULP. Tomu vSemi je k dispozici ,,pouze” 1GB
RAM, 0

Obrazek 10 — OUYA 5!

7.4. Samsung Galaxy S7

Samsung Galaxy S7 je chytry telefon pohdnén systémem Android, vytvofen firmou

Samsung Electronics. Tento telefon byl uk4zan a uveden na trh v roce 2016. *2

Po strance vykonu se vyrabi dva modely. Jeden z modelt je uren pro Ameriku. Tento
model je pohdnén vykonnym, Ctyt jadrovym procesorem Qualcomm Snapdragon 820. Druhy

model je uréen pro Evropu a je pohanén stejné vykonnym procesorem Exynos 8890. Oba

50 Zdroj: http://www.androidtip.cz/nova-edice-herni-konzole-ouya-prinasi-vetsi-kapacitu-pro-vase-oblibene-
hry-na-android-platforme/

51 Zdroj: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/affOUY A-Console-set-h.jpg/300px-
OUY A-Console-set-h.jpg

52 Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/Samsung_Galaxy_S7
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modely jsou pohanény stejnym grafickym ¢ipem Mali-T880 s dvanacti grafickymi jadry.

K témto procesortim je k dispozici &tyfi ,,giga operaéni paméti. >

SAMSUNG

12:45

Sun, February 21

Obrazek 11 — Samsung Galaxy S7

7.5. ZRRO

ZRRO je dalsi konzole, kterd byla podpofena dobrovolnymi piispévky na serveru
Kickstarter. Oproti konozoli OUY A ma ZRRO daleko lepsi hardwarovou vybavu a zajimavé

vytvofeny ovladag. Konzole b&zi na Androidu 4.4 KitKat. >

Dotykovy ,,gamepad* umoziuje hra¢im novy druh ovladani. Jeho hlavni plochu zabira
dotykovy displej, ktery prenasi pozice vasich prstlii na televizni obrazovku. Uzivatel tedy

vidi, kde se nachézi jeho prsty a tim miize byt presnéjsi pfi hrani nejriznéjsich her. 5

53 Zdroj: https://www.svetandroida.cz/samsung-galaxy-s7-recenze-201603
54 Zdroj: http://www.mobil-brno.cz/data/product/1843_2941.jpg

55 Zdroj: http://www.androidauthority.com/zrro-android-console-597102/
%6 Zdroj: http://www.androidauthority.com/zrro-android-console-597102/

33



Po strance hardwarové konzole obsahuje vykonny ¢ty jadrovy procesor, tomu sekunduje
2GB RAM. Dale muize ptehravat videa az ve 4K rozliSeni a vnitini pamét’ je 16GB, které Ize

ovsem rozsiiit pomoci SD karty. >’

ZIRRO

TOUCH YOUR TV

Obriazek 12 — ZRRO %

57 Zdroj: https://www.kickstarter.com/projects/1623845638/zrro-touch-your-tv-from-the-
couch?ref=nav_search
%8 Zdroj: https://gadgetworld2k15.files.wordpress.com/2015/03/photo-original.jpg
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8. Shrnuti teoretické Casti

Teoreticka ¢ast bakalafské prace se zabyva popsanim uzivatelského rozhrani a jeho
vytvareni. Dale se zabyvam popisem operacnich systémi Android a 10S, kde je popisuji a
doplnuji jejich historii. Poté priblizuji vyuziti papirového prototypu. Dale popisuji platformy
pro podporu ,,indie vyvojaita her s operacnim systémem Android a i0OS. Po provedeni studie

jsem nalezl tyto poznatky.

* Uzivatelské rozhrani by mélo byt jednoduché a pohodIné pro uzivatele.

* Kazd¢ Ul je pfizpisobené danému zatizeni.

* Android 1 10S maji uzivatelské rozhrani pfizptisobené dotykovému ovladani.
* Nejvice rozsitenym mobilnim opera¢nim systémem je Android.

* Posledni verze Androidu je 6.0.

*  Operacni systém i0S je vytvoten piesné pro zafizeni od Applu.

*  Posledni verze i0S10 byla nejvétsi aktualizaci od prvni verze.

* Papirovy prototyp je jednoducha, ale velice u¢inna metoda na testovani Ul

* Papirovy prototyp na nasledujici vyhody:

. Usetfi Cas a penize.
= Neni potieba nic programovat.
. Rychlé provedeni zmén.

. Nalezeni chyb.

" Testovani.
. Zpétna vazba od uzivateld.
= Moznost testovani jen ¢asti programu.

» Kickstarter je platforma diky, které mohou lidi pfispivat na projekty, které se jim libi,
popiipadé si najit dalsi pomoci filtrovani. Dale diskutuji se zakladateli kampané
v diskuzi vedené formou komentait. Uzivatelé si mohou stahnout naptiklad
ukazkovou verzi hry, aby se rozhodli, zda danou kampan podpofit nebo ne.

* Indiegogo je podobna sluzba jako Kickstarter, ale 1isi se tim, ze kampané mohou dal
pokracovat ve vybirani penéznich prostfedkd i po jejich skonceni, ale pouze za
predpokladu, ze se jim podaii splnit jejich stanoveny cil na zac¢atku kampané.

+ Steam Greenlight je sluzba pro mladé vyvojare kde mohou nahrat svoji hru a lidé ji

hodnoti, dale komunikuji v diskuznich mistnostech ¢i rovnou v diskuzi u dané hry.
Mezi hrami jde filtrovat, naptiklad pokud radi hrajete s kamarady hry, vyfiltrujete Si

35



jen hry pro vice hracda. Vyvojaii mohou smazat své hry, pokud uznaji za vhodné.
Dale je zde umoznéna komunikace s prateli a jejich nasledné hrani her.

Hrani her na mobilni platformé neni zélezitosti jen chytrych telefont.
Tablet iPad Air 2 je posledni z fady Air.

NVIDIA Shield TV je nejvykonnéjsi multimedialni zatizeni s OS Android.
Jeden z nejlepSich hernich ovlada¢i ma pravé NVIDIA Shield TV.

OUAY vznikla na portalu Kickstarter a to diky ohromné podpoie lidi.
Nejmensi konzole s Androidem je OUYA.

Konzole ZRRO ma unikatni ovladac, ktery umoznuje uZzivateli byt, co mozna
nejpresnéjsi pii hrani her.
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9. Ul specifikace

9. 1. Seznam funkcionalit

UI specifikace je navrzena na mobilni prostfedi Android a i0S, konkrétné¢ mij logicky

navrh je zaméfen na tablety.

Hlavnim prvkem této aplikace je jednoduché naviga¢ni prostiedi, které¢ se zobrazi po
ptihlaseni nebo registraci a zistava neménné po cely chod aplikace viz. zvyraznéna plocha
na obrazku nize. Jednim z dal$ich prvku, ktery je dostupny po cely chod aplikace moznost
vratit se o krok zpét pomoci tlacitka ,,Zpét®. Déle je umoznéno piejit na hlavni menu aplikace
z jakékoliv obrazovky pomoci tlacitka ,,Obchod. Posledni prvek je odhlasovaci tlacitko,

kterym se uzivatel mtize odhlasit na jakékoliv obrazovce.
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9. 1. 1. Uvodni obrazovka

03 -Cz 6:05 DN B3
Indie .
) Obchod Férum _'Me (%)
Site
Hlede,j... Q
< Zpét Oblibené hry Nejlepsi nové
Doporucené
Oblibené sim City | .Track Sims Helicopter
Nové Simulatro - -
" M F ©
» Q e -
AkEni ‘
Sportovni Red alert Stay calm Tour Live/die
Simulator de Prag
=l @ R &
RPG : ) : :
Prdtelé (5) > 1 [ 1@

Obrazek 13 - Logicky design — hlavni bar menu

Prvkem, ktery je také dostupny po cely chod aplikace je vyskakovaci okno pratel, kde je
mozné vidét jméno kamardda a jeho stav. Dale je umoznéno kliknout na ,,svitek” v tomto

okné a zah4jit konverzaci z jakékoliv obrazovky. Viz. obrazek nize.
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9. 1. 2. Vyskakovaci obrazovka pratel

03-Cz 6:05 N ED

Indie i -
s Obchod Férum _'Me (%)

Hlede,j... Q

< Zpét Oblibené hry NejlepsSi nové

Doporucené

Oblibené Sim City Track Sims Helicopter
Nové Simulatro

© W @ R 8

Akcni ‘
. | Hozna - Pry¢ O— ]
Sportovni : ———y calm Tour Live/die
T Karolina - Aktivni T | de Prag

7avodni Petr - Aktivni LF @ 5—& &

RPG Jirka - Aktivni J
PFGtelé (5) > Martin - Pryc J o
Obrazek 14 - Logicky design — Vyskakovaci okno pfitel
9. 2. Motivace

Motivaci pro vytvofeni vlastni herni sité pro indie vyvojare, kterd umozni indie
vyvojafim nahrét jejich dokoncené i nedokoncené hry pro dané platformy. Je umoznit
hra¢im nebo vyvojaiim, aby si vyzkouseli hry, které jsou ve vyvoji a poskytli zpétnou vazbu
vyvojaiskému celku, popiipadé podpofili vyvoj dané hry rozumnou castkou penéz.
V soucasné dobg je finan¢né naro¢né vydat kvalitni hru jako v jedné osob€. Vyvojar vétSinou
zjisti, co si lidé o aplikaci mysli, az v dobé kdy ji vyda a pokud hra ma Spatné recenze, tak

se jich jen tézko zbavuje. Prvni dojem je vse. Na mobilni platformé neni zadna takovato
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aplikace, kterd by pomohla mladym vyvojarskym celkiim pfi vyvoji nového herniho titulu,

a proto byla vytvotena tato Ul specifikace.

9. 3. Definice cile

Hlavnim cilem je vytvofit jedine¢nou aplikaci pro indie vyvojaie, kde budou moci
prodavat svoje vytvoiené hry nebo ziskavat zpétnou vazbu od hract, kdyz hra neni
dokoncend. Aplikace bude ovladand pomoci dotykové obrazovky na mobilnich zatizenich.
Konkrétné mlj navrh aplikace je zaméten na tablety. Hraci budou mit k dispozici modul pro
komunikaci mezi sebou o dané hie, poptipadé s vyvojaii dané hry pokud jsou k dispozici.
Dal$im cilem je aby aplikace byla jednoduchd, ptehlednd, méla srozumitelné ovladani, a

tudiz byla pfistupna pro vSechny vékové kategorie.
Aplikace bude umoziovat:

» stahovat hry,

* moznost filtrovat hry podle vybranych kritérii,

* hodnotit hry,

» komunikovat s pfiteli v konverza¢nich mistnostech,

» komunikovat s vyvojafi o jejich hrach a davat jim zpétnou vazbu,
» komunikovat s lidmi po celém svéte v konverza¢nich mistnostech,
* vytvaret vlastni hry,

* pfispivat penézni ¢astkou na podporu hry,

* Vymazat svoje vydané hry.

9. 4. Personifikace

Personifikace pomaha tvirci aplikace vcitit se do cilového uzivatele pomoci tvorby
fiktivnich uzivatelii. Jedna se o popis fiktivni osoby, u které je uveden veék, soucasny stav,

konicky, typicky den, stru¢na historie osoby, ptipadné dalsi rozsifujici informace.

Indie sit’ je zaméfena na:
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* uzivatele vSech v€kovych kategorii,

* uzivatele, ktefi radi hraji hry,

* uzivatele, ktefi radi pomahaji vyvojarim pomoci zpétné vazby,
» uzivatele, v&di i nevédi néco o hrach,

» uzivatele, ktefi radi objevuji a poznavaji nové hry.

9.4.1. Vzorové persony:

Petr MikousSek

» Konicky: Turistika, hry, cestovani, déti.
* Informace: 35 let, muz, Hradec Kralové.

* Duvody k pouzivani Indie sité: hry pro déti.

Typicky den:

Petriiv den zacind v 8:30, dopieje si lehkou snidani a poté jde do prace. Pracuje jako
manazer malé spolec¢nosti od 10:00 do 18:00. Poté jede domi, naveceii se a povida si
s manzelkou nebo si hraje s détmi. Ve volném cCase hraje se synem hry na tabletu, stavi

motorku nebo jde s rodinou na vylet.

Struéna zivotni historie:

* Petr studoval Stfedni primyslovou Skolu Je¢nou.
* Po maturité zacal studovat Vysokou skolu CZU, obor Podnikova ekonomika.

* Pracoval jako herni redaktor.
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* Na stfedni Skole vytvotil jednoduchou aplikaci.

Petr je soutéziva osoba, ktera rada hraje obCasné hry, které jsou jednoduché a zabavné.
Nejradéji hraje na tabletu. Ma dvé déti ve véku 5 a 13. Se star§Sim synem se predhani, kdo

ziska vetsi skore v dané hie. Mensi kluk hraje jednoduché hry na podporu motoriky a reflexti.

Doplitujici informace:

» Stav: zaméstnany, svobodny.
» Zarizeni: Smartphone s OS IOS, tablet.
* Oblibené hry: World of Tanks, Farmville.

Michal Klousek

* Konicky: fotografovani, sledovani dokumentéarnich potadi, rodina.
* Informace: 28 let, muz, Brno.

* Diivody k pouZivani Indie sité: vyuziti pro nové recenze.

Typicky den:

Michaltv den zacinéd v 8:30, dopieje si snidani a poté jde do prace. Pracuje jako herni
redaktor od 10:00 do 18:00. Po praci si jde zab&hat, poté se navecefi a zahraje si néjakou
jeho oblibenou hru nebo ,,chatuje* s prateli. Ve volném case se vénuje pocitacovym hram a

také rekreacné hraje hearthsotne turnaje. Rad by vyhral trofej svétového Sampidna.

Struéna historie:
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* Michal studoval stfedni primyslovou $kolu Tiebesin.
+  Po maturitd zacal studovat Vysokou $kolu VSE, obor informatika.
* Uz jako maly byl vasnivy hrac.

* Pracuje jako redaktor pro herni ¢asopis.

Michal je herni redaktor, ktery se zivi psanim o hrach, co jsou ve vyvoji nebo budou brzy
vydany. Jako vasnivy hrac rad zkousi nové ambiciozni tituly od malych hernich studii. Rad
diskutuje o jeho zkusSenostech v dané hie s ostatnimi hraci. S vyvojafi hlavné diskutuje o

dal$ich planech dané hry.

Dopliiujici informace:

» Stav: zaméstnany, svobodny.
» Zarizeni: stolni pocitac, tablet, smartphone s OS Android.

* Oblibené hry: GTA 5, Zaklina¢ 3: Wild hunt.

Karolina Plejskalova

* Zajmy: Skateboarding, vytvareni mobilnich her, kolo.
* Informace: 21 let, Zena, Praha.

* Diivody k pouZivani Indie sité: pfima odezva od hraca.

Typicky den:

Karoliny den zac¢ind v 8:30, dopieji si vydatnou snidani a poté jde do Skoly. Pracuje jako
chemicka v Temelin€ od 14:00 do 18:00. Po praci se vrati na kolej, kde se bud’ uci na dalsi
den, nebo vytvafti vlastni hru. Ve volném cCase se vénuje hrdm na PC a sama vytvaii malé

pocitatové hry. Rekreacné jezdi na skateboardu a kole.
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Struéna historie:

» Karolina studovala Gymnazium Vitézna plan.

* Po maturité zacala studovat Vysokou skolu FJFI, obor Jaderna fyzika.
* Aktivné jezdi na kole.

* Od mala chce vytvoftit vlastni hru.

* V soucasnosti se vénuje studiu na vysoké Skoly.

Studentka vysoké Skoly, kterd rada pfilezitostné hraje indie hry. Rada navazuje
konverzace s lidmi, co hraji podobny zanr indie her. Sama vytvaii malou indie hru a rada by

védéla, co si o ni lidé mysli, poptipad€ vybrala mensi obnos financi na jeji dokonceni.
Dopliiujici informace:

* Stav: studentka, svobodna.
* Zafizeni: Stolni pocitac, tablet, smartphone s OS 10S.
* Oblibené hry: TES V: Skyrim, GTA 5.

9. 5. Uvodni obrazovka

9. 5. 1. UseCase — Uvodni obrazovka

Uzivatel ocekava zobrazeni nahravaci obrazovky s logem, kde poZaduje:

* nazev aplikace a logo,

* moznost vstoupit do aplikace.
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9. 5. 2. Scénar — Uvodni obrazovka

Po spusténi aplikace systém zobrazi ivodni obrazovku. V horni ¢asti systém zobrazi
uvitani a nazev aplikace. Pod uvitanim je vyobrazeno jednoduché logo. Dale systém zobrazi

Vv dolni casti obrazovky tlacitko s textem ,,Vstoupit*.

Po stisku tlacitka ,,vstoupit® sytém pokracuje na Use case Cislo 9. 6.

9. 5. 3. Logicky design — Uvodni obrazovka

[03-cz 6:05 N B3

Vitejte na Indie siti

Vstoupit!

Obrazek 15 - Logicky design — Nacitaci obrazovka
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9. 5. 4. Graficky design — Uvodni obrazovka

Vitejte na siti

Obrazek 16 - Graficky design — Nacditaci obrazovka

9. 6. Prihlasovaci obrazovka

9. 6. 1. UseCase — PrihlaSovaci obrazovka

Uzivatel o¢ekava zadani ptihlasovacich udaju:

* jméno,
* heslo,

* moznost piihlaseni.
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Pokud uzivatel nema ptihlasovaci idaje, ocekava moznost registrace.

9. 6. 2. Scénar — Prihlasovaci obrazovka

Systém zobrazi piihlaSovaci obrazovku s prvky:

* textové pole pro jméno,
* textové pole pro heslo,
* tlacitko piihlasit,
» tlacitko registrace.
Po zadani idaji ovéfi spravnost piihlaSovacich udaje, dale sytém pokracuje na Use

case Cislo 9. 8. Po stisku tlacitka ,,registrace sytém pokracuje na Use case ¢islo 9. 7.

9. 6. 3. Logicky design — Prihlasovaci obrazovka
[03-cz 6:05 N B

PFihlageni Vytvorit

novy ucet

Jméno/Nick

Heslo Registrace

Prihlasit

Obrazek 17 - Logicky design — prihlaSovaci obrazovka
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9. 7. Registrace

9. 7. 1. UseCase — Registrace

Stisknutim tlacitka ,,Registrace” uzivatel o¢ekdva zobrazeni registra¢nich udaji, od

kterych predpoklada:
* jméno,
* heslo,

* heslo znovu,

* email

* captcha,

* precist si néco o aplikace.

UZivatel ocekava moZzZnost piecist si smluvni podminky a jeho souhlas, zaskrtnutim
¢tverce vedle smluvnich podminek. Déale ocekava moznost dokonceni registrace.

9. 7. 2. Scénar — Registrace

Systém zobrazi registraéni obrazovku, na které jsou v levé ¢asti textova pole
pro zékladni udaje (jméno, heslo, heslo znovu, email, captcha, zaSkrtavaci policko smluvni
podminky). V levém dolnim rohu jsou poté smluvni podminky. V pravé €asti obrazovky
systém zobrazuje informace o aplikace a pod témito informacemi je tlaitko S textem
»registrace®. Systém pozaduje vyplnéni téchto udaji pomoci klavesnice, kterou uzivateli
zobrazi kliknutim do poli¢ek. Stiskem tlacitka registrace se provadi systémova kontrola

registrace, a vsechno probéhlo v potfadku, sytém pokracuje na Use case ¢islo 9. 8.

Systém nabizi:

» Precteni smluvnich podminek — po stisknuti textu ,,smluvni podminky*.
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9. 7. 3. Logicky design — Registrace
|03-cz 6:05 N E

, _ ProcC se registrovat?
Jméno/Nick
- MoZnost zadarmo zkouset indie hry
HeSIO - Pridejte se do komunity sluzby Indie sité

- Komunikujte s hraci po celém svété
HESlO ZNnovu o indie hrach

- Podporte Vasi oblibenou hru a dostarite

E-mail vyhody pfi vydani

- Hrajte s prateli vasi oblibenou hru

Captcha

Registrovat

| Smluvni podminky

Obrazek 18- Logicky design — Registra¢ni obrazovka

9. 8. Hlavni menu

9. 8. 1. UseCase — Hlavni menu

UzZivatel ocekava, ze se mu zobrazi dalsi obrazovky, kde budou ovladaci prvky v levé

Casti obrazovky a v horni ¢asti obrazovky. Od kterych piedpoklada:

* Zobrazené obliben¢ a nejlepsi hry s moznosti jejich detailu a prochédzeni.
* nazev aplikace,
* mMoznosti pratele- zobrazit zda je aktivni, moznost napsat zpravu,

+ filtrovaci prvek na hry,
* vyhledavaci prvek,

*  forum pro diskuzi,
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* nastaveni vlastniho profilu,

* odhlaseni z aplikace.

9. 8. 2. Scénar — Hlavni menu

Systém uzivateli zobrazi osm her rozdélenych do dvou kategorii (oblibené a nejlepsi).
Systém nabizi volbu prochézeni mezi t€émito hry pomoci funkénich kolecek. V hornim levém
rohu systém zobrazi ndzev aplikace. Déle se v levé ¢asti obrazovky nachazi ve sloupci tyto
funkéni prvky (vyhledat, podle zZanru, ptatelé), poté na horni ¢asti obrazovky se zobrazi tyto

prvky (obchod, férum, Me, odhlaseni).

Systém po stisku na dané tlacitko v levé nebo horni ¢asti obrazovky umoznuje

presunout se na danou ¢ast aplikace.
Systém nabizi:

« pratelé — po stisknuti tlacitka pratelé systém zobrazi pratelé, kteti jsou online
a volbou ,,svitku* umoznuji zahajit konverzaci, sytém pokracuje na Use case
¢islo 9. 11,

* zobrazeni nahledu hry — po stisknuti ndzvu dané hry, sytém pokracuje na Use
case ¢islo 9. 9,

* filtrovani her — po levé stran¢ systém nabizi moznost vyfiltrovat hry podle
zobrazenych zanr1, sytém pokracuje na Use case ¢islo 9. 12,

* vyhledani v aplikaci — Systém po klepnuti uzivatel na vyhledavaci bar zobrazi
klasickou klavesnici daného zafizeni a ¢eka na dalsi ptikazy uzivatele. Po
stisknuti ikony lupy vedle vyhledavace, systém umozni vyhledavat v celé
aplikaci,

* vraceni do hlavniho menu — po stisknuti tlacitka ,,Obchod*,

* komunikace na foru — po stisknuti tlacitka ,,Forum* sytém pokracuje na Use
case ¢islo 9. 13,

* nastaveni vlastniho profilu — po stisknuti tlacitka ,,Me* sytém pokracuje na
Use case ¢islo 9. 14.
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9. 8. 3. Logicky design — Hlavni menu

03-Cz 6:05 N E3
Indie ,
: Obchod Férum _'Me (%)
Site
Hlede,... Q
< Zpét Oblibené hry Nejlepsi nové
Doporucené
Oblibené sim City | .Track Sims Helicopter
Navé Simulatro -
N @ T &
o ([ Jl )
AkEni ‘
Sportovni Red alert Stay calm Tour Live/die
Simulator de Prag
aoi N Q@ & A
RPG i
prdtelé (5) > 1@ o

9. 9. Detail hry

Obrazek 19 - Logicky design — Hlavni menu

9.9. 1. UseCase — Detail hry

Uzivatel ocekava zobrazeni vybrané hry, od které predpoklada:

* Obrazek a ndzev hry,

¢ cenu,

* informace o hfe,

* hodnoceni,

* moznost podpoftit vyvoj dané hry,
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* vyrobce dané hry a jeho hry.
* moznost vratit se do hlavniho menu,

* Moznost vratit se o krok zp¢t.

9. 9. 2. Scénar — Detail hry

Systém zobrazi vybranou hru. Nejvétsi plochu zabird obrazek a ndzev hry v levém hornim
rohu, dalsi jsou pak informace o hte, které¢ se nachazeji v pravém dolnim rohu.

Systém nabizi:

» cena — Stisknutim tlac¢itka umisténého vedle ,,cena:“, systém provede stazeni
dané hry do zafizeni,

» diskuze — Stisknutim tlacitka umisténého vedle ,,Diskuze:* systém pievede

uzivatele do fora této hry, sytém pokracuje na Use case ¢islo 9. 13,

» vydavatel — Stisknutim tla¢itka umisténého vedle ,,Vydavatel:* sytém
pokracuje na Use case ¢islo 9. 10,

* podpofit hru — Po vyplnéni policka ,,Castka® danou sumou, kterou chce

uzivatel podpofit hru a poté stisknutim tlacitka ,,Pfispét* systém odesle danou
castka na ucet vyrobce hry.
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9. 9. 3. Logicky design — Detail hry

03-CzZ 6:05 N E3
Indie 3
] Obchod Forum ' Me
Site - @
Hledej... Q
< Zpét Cena:  Zdarma

Doporucené Sim City

Oblibené Diskuze :  Vstoupit
Nové

VR E ﬁ Vydavatel :  Gomeloft
Akeni Informare o hre

Sportovni

Zdnr : Simuldtor
Simulator

it Hodnoceni : 9/10

RPG Podporit :  Cdstka ‘Pr“ispét
prdtelé (5) > |

Obriazek 20- Logicky design — Detail hry

Systém po kliknuti na hodnoceni hry zobrazi volbou ¢iselné hodnoty hodnoceni a je

zobrazena nabidka ¢isel jeda az deset, volbou jednoho z ¢isel je toto hodnoceni zaznamenan

a systémem je hodnoceni ptepocitano.
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9. 9. 4. Logicky design — Hodnoceni hry

03-Cz 6:05 N E3
Indie ,
: Obchod Férum _Me %)
Site -
Hlede;j... Q
£ Zpét " 5 Cena:  Zdarma
Doporucené SI m Clty
Oblibené Diskuze : | Vstoupit
Nové
- ﬁ Vydavatel : Gomeloft
Akéni Informare o hre
S i s
Sportlovm Zanr : Simulator
imulator
Jsvodni H1 |2 |3 |4 5|6 7|89 |10
RPG Podpofit : ‘fa’vstka PFispét
Pigtelé (5) > | | .

Obrazek 21- Logicky design — Hodnoceni hry

9. 10. Zobrazeni her vyvojare

9.10. 1. UseCase — Zobrazeni her vyvojare

Uzivatel pfi kliknuti na vyvojafe ocekava, Ze by se mélo zobrazit:

* nazev vydavatele,

* moznost zobrazit detail hry,

e cenu hry,

* zanr hry,

* hodnoceni hry,

* moznost vratit se do hlavniho menu,

* moznost vratit se o krok zpét.
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9. 10. 2. Scénar — Zobrazeni her vyvojare

Systém zobrazi hry vyvojafe. Systém zobrazi Nazev obrazovky, ktery se zobrazi

V horni ¢asti obrazovky.
Systém nabizi:

* Zobrazeni ndhledu hry — po stisknuti ndzvu dané hry, sytém pokracuje na Use
case ¢islo 9. 9,

» zanr hry — Systém zobrazuju zanr dané hry,
e cena— Systém zobrazuju cenu dané hry,

* hodnoceni — Systém zobrazuju hodnoceni hry.
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9. 10. 3. Logicky design — Zobrazeni her vyvojare

03-Cz 6:05 N EX
Indie i
, Obchod Forum " Me @
Site -
Hlede,j... Q
< Zpét Gameloft
Doporucené
Oblibené Nazev Zanr Cena Hodnoceni
Nove Sim City Simulator Zdarma 9/10
VR <
Arma Akéni 49,99 KC 10/10
Akcni
Sportovni Overcrack Multiplayer 199,99 KC 7/10
Simulator
Zavodni
RPG .
Pratelé (5) >

Obrazek 22 - Logicky design — Hry vyvojare

9. 11. Diskuze s kamaradem

9. 11. 1. UseCase - Diskuze s kamaradem
Uzivatel v diskuzi s ptitelem ocekava:

* Zobrazeni odpovédi,

* moznost napsat kamaradovi zpravu,
* Zobrazeni konverzace,

¢ seznam kamaradu online,

* moznost vratit se do hlavniho menu,
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* Moznost vratit se o krok zp¢t.

9. 11. 2. Scénar — Diskuze s kamaradem

Systém zobrazi diskuzi s kamarddem. Systém zobrazi vldkno diskuze. Systém

zobrazi pratelé, co jsou online. Systém zobrazi textové pole pro uzivatele.
Systém umoziuje:

* napsat kamaradovi zpravu — Pii stisku textového pole systém zobrazi
klavesnici daného zafizeni a umoznuje psani zpravy do pole pro text,

* moznost zmény kamarada v diskuzi — Pfi stisku na jiného kamarada v pravém
sloupci systém zméni konverza¢ni mistnost a zobrazi uzivateli diskuzi s jeho

vybranym kamaradem.

9. 11. 3. Logicky design — Diskuze s kamaradem

03-Cz 6:05 N E3
Inc.he Obchod Forum _ 'Me @
Site
Hledej"'v Q Petr : Cus, ddme simcity ? Online
< Zpet Petr - Aktivni
Doporucené Jirka - Aktivni
Oblibene Karolina - Aktivni
Nové Martin - Pryc
VR Honza - Pry¢
Akéni
Sportovni
Simulator
Zavodni
RPG Text Vasi zpravy.....
Pfatelé (5) >

Obrazek 23 - Logicky design — Diskuze s kamaradem
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9. 12. Filtrovani her

9.12. 1. UseCase - Filtrovani her

Uzivatel od filtrovaciho prvku na levé strané aplikace ocekava zobrazeni her podle

vybraného filtru, od kterych predpoklada:

*  jméno,
* obrazek,
« cenu hry,

» zakoupit zobrazenou hru,

* prohlédnout si detail hry.

9. 12. 2. Scénar — Filtrovani her

Systém zobrazi hry podle vybraného filtru. Napiiklad ,,Doporucené hry“. Na
obrazovce se zobrazuji vzdy po tfech. U kazdé hry systém zobrazi jméno a obrazek. Systém

nabizi volbu prochazeni mezi témito hry pomoci funkénich kolecek.
Systém umoziuje:

« zakoupit zobrazenou hru — po kliknuti na ¢astku, za kterou je hra nabizena
systém zobrazi ,,in-app“ nakup a bude pozadovat potvrzeni od uzivatele.
Nakup je provadén skrze Google Play obchod nebo App store,

* prohlédnout si detail po zobrazeni hry — po stisknuti obrazku hry systém

zobrazi uZivateli detail vybrané hry.
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9. 12. 3. Logicky design — Filtrovani her

03-cz 6:05 N E3
Indie .
: Obchod Férum Me (%)
Site
Hlede,j... Q
. Doporucené
£ Zpét i
Doporucené Nejsme tady Not like Box!
Oblibené sami this!
Nové S 2y - N
VR ._V. '..‘.' Q
AkEni I ;\/ I ﬂ ‘
Sportovni ® ®
Simulator Cena Cena Cena
Zavodni 49,99 KC Zdarma \ 49,99 KC
RPG o

Pratelé (5) >

9.13. Forum

Obrazek 24- Logicky design — Filtrovani her

9.13. 1. UseCase - Forum

Uzivatel na foru ocekava zobrazeni nékolika moznosti:

* moznost vybrat si druh foru (Design, Ptibeh, Hratelnost, Bugy),

» vybrat si v jaké mistnosti chce diskutovat,

* Zzobrazeni kdo je v aktudlni mistnosti,

* Moznost napsat zpravu do fora,

* moznost vratit se do hlavniho menu,

* Moznost vratit se o krok zpét.
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9. 13. 2. Scénar — Forum

Systém zobrazi forum v prehledné formé. Systém zobrazi Ctyfi velika tlacitka pro

vybér fora, na kterém chce uzivatel probirat svoje poznatky ze hry.

Systém dale ¢eka na uzivatele, az:

* Zvoli jednu z nabizenych kategorii.

9. 13. 3. Logicky design — Forum

03-Cz 6:05

N E3

Indie

} Obchod Forum
Site

_'Me (%)

Hlede,j... Q
< Zpet

Doporucené

Deisgn

VR
Akcni
, Hratelnost
Sportovni : :
Simulator
Zavodni

RPG
Pratelé (5) >

Jaké forum hledate?

Pribéh

Oblibené

Bugy

Obrazek 25- Logicky design — Forum 4 kategorie

Po zvoleni kategorie naptiklad design, Systém zobrazi menu daného fora. Po pravé

strané se nachazi uZivatelé, co jsou na tomto foru. Horni ¢ast obsahuje ndzev a v naplni

zbyvajici obrazovky jsou piehledné rozd€leny diskuzni mistnosti.

60



Systém dale ¢eka na uzivatele, az:

* Vybere jednu z nabizenych diskuznich mistnosti.

9. 13. 4. Logicky design — Forum

03-Cz 6:05 N ED

Indie 2 -
- Obchod Férum _'Me (%)

Hledej... Q , onli
. nline
< Zpét Design Forum
Kripp - Active
Doporucené .
P Novinky Meduza - Active
Oblibené _ '
Pirel - Active
Nové o A
. orden - Away
VR Grafika
Pisolento - Active
Akeni
Trump - Away
Apartovl Ndvrhy na vylepseni e Aol
Simulator
Zavodni

Volna diskuze
RPG

Pratelé (5) >

Obrazek 26 - Logicky design — Forum, vybér diskuzni mistnosti

Po zvoleni diskuze, naptiklad ,,volna diskuze* systém zobrazi konverza¢ni mistnost.
Po pravé strané jsou lidé, ktefi se nachazi v dané mistnosti. Ve spodni Casti obrazovky je

prostor pro psani zprav. Nad nim je vldkno zpravy uZzivatell.
Systém umoziuje:

* NapiSe zpravu - po kliknuti do prazdného pole ,,Text Vasi zpravy....* systém

zobrazi klavesnici uzivatelova zafizeni a po napsani zpravy uzivatel potvrdi.
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9. 13. 5. Logicky design — Férum

03-Cz 6:05 N ED
Indie . -
: Obchod Férum _'Me (%)
Site
.y Kripp : Ahoj, jak se vam libi tahle hra ?
£ Zpét : .
. : ; , 6 i i Kripp - Active
Doporuéené Pisolento : P{xel grafika neni moc hezkd, ale jinak '
je to celkem zdbavnd hra. Meduza - Active
Oblibené : .
p GIOMGSH'S ssivessenisivans Pirel - Active
Nové
Gorden - Away
VR Pisolento : ................ . .
Pisolento - Active
AkEni :
Kripp : ccueeveennnn. ? Trump - Away
Sportovni ,
Gromash - Active
Simulator
Zavodni o, ,
_— Text Vasi zpravy.....
Pratelé (5) >

9.14. Me

Obrazek 27 - Logicky design — Diskuze na foru

9.14. 1. UseCase - Me

Na strance Me uzivatel o¢ekava zobrazeni nékolika moznosti:

» zakladni tdaje — jméno, E-mail, moznost zvolit si pohlavi, zem¢,

* svoji hodnost,

* udaje pro vyvojare — nazev studia, webovou stranku studia,

» aktivitu vyvojarského uctu,

+ tlacitko na vytvotené hry,

* moznost vytvofit vlastni hru.
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9. 14. 2. Scénar — Me

Systém zobrazi menu pro nastaveni se zakladnimi udaji uzivatele.

Systém nabizi:

Upravit udaj:

)

0]

Jméno- po kliknuti napiiklad na tlacitko ,,Jméno* systém zobrazi
klavesnici uzivatelova zafizeni a po napsani zpravy uzivatel potvrdi.
Pokud je jméno dostupné, systém jméno zméni

E-mail- po kliknuti naptiklad na tlacitko ,,E-mail* systém zobrazi
klavesnici uzivatelova zatfizeni a po napsani zpravy uzivatel potvrdi.
Pokud je jméno dostupné, systém jméno zméni

Zemé- po kliknuti napiiklad na tlacitko ,,Zemé&* systém zobrazi
klavesnici uzivatelova zatizeni a po napsani zpravy uzivatel potvrdi.
Pokud je jméno dostupné, systém jméno zméni

Nézev Studia- po kliknuti napiiklad na tlacitko ,,Nazev Studia®
systém zobrazi klavesnici uZivatelova zatfizeni a po napsani zpravy
uzivatel potvrdi. Pokud je jméno dostupné, systém jméno zméni
Stranky- po kliknuti naptiklad na tlacitko ,,Stranky* systém zobrazi
klavesnici uZivatelova zafizeni a po napsani zpravy uZivatel potvrdi.
Pokud je jméno dostupné, systém jméno zmeni

Pohlavi - Systém zobrazi zaSkrtavaci tlacitka pro vybér

volbou ,,Vydané hry* — Systém zobrazi novou obrazovku, na které budou

vidét uzivatelovy vydané hry, sytém pokracuje na Use case €islo 9. 15.

hodnost — Systém zobrazi aktualni hodnost uzivatele,

aktivita vyvojatského uctu — Systém zobrazi v podobé textu, zda je

vyvojarsky ucet aktivni ¢i nikoliv,

volbou ,,Vytvorit hru* — Systém zobrazi novou obrazovku, na které budou

vidét uzivatelovy vydané hry, sytém pokracuje na Use case €islo 9. 16.
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9. 14. 3. Logicky design — Me

03-Cz 6:05 N El
Indie ,
: Obchod Férum _Me (%)
Site
Hlede,j... Q Zékladni Gdai Ud . 7 .7 W
. akladni udaje aje pro vyvojare
< Zpét Jj je p yvoj
Doporucené Jméno Ndzev Studia ‘
Oblibené '
Nové E-mail Strdanky ‘
VR - e B s .,
Muz| | Zena Ucet je aktivni
Akéni
Sportovni Zemé Vydané hry ‘
Simulator |
7avodni Novdcek Vytvorit hru ‘
RPG
PiGtelé (5) >

Obrazek 28 - Logicky design - Me

9. 15. Vydané hry

9. 15. 1. UseCase — Vydané hry

UZivatel u vydanych her ocekava nabidku nékolika moznosti:

* nazev hry,

* Moznost zobrazit danou hru,
e stav schvaleni,

» stav publikace,

* Mmoznost smazat hru.
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9. 15. 2. Scénar — Vydané hry
Systém zobrazi novou obrazovku, na které budou vidét uzivatelovy vydané hry.
Systém umoznuje:

* Zobrazeni detailu hru - po stisknuti ndzvu hry systém zobrazi detail vybrané
hry,

* Vymazani hry — po stisknuti na ikonu ,,kose* u dané hry systém zobrazi

vyskakovaci okno, které chce po uzivateli potvrzeni,
» stav schvaleni hry — systém zobrazi stav v jakém se hra nachazi,

» stav publikovani hry — systém zobrazi stav v jakém se hra nachazi.

9. 15. 3. Logicky design — Vydané hry

03-Cz 6:05 N E3
Indie . <
: Obchod Férum _'Me (%)
Site -
Hlede,j... Q
< Zpét Vydané hry
Doporucené
Oblibené Nazev Stav Publikovat Smazat
Nove New era Schvéleno Publikovéno r
VR i
Kill them all | Neschvdleno  =---------mmmnnm- [
Akeni
Sportovnl Cardstone Schvéleno Publikovano [
Simulator New game Kontrolovdni  =---me-----meemm- [}
Zavodni
RPG
Pfatelé (5) >

Obrazek 29 - Logicky design — Vydané hry
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9. 15. 4. Logicky design — Vydané hry

03-Cz 6:05 N El
Indie i
. Obchod Férum Me @
Site
Hlede,j... Q
< Zpét Vydané hry
Doporucené
Oblibené Nazev Stav Publikovat Smazat
Nové New er¢ Jste si jisty Ze chcete vymazat tuto hru? -IIEIT
VR i
Kill them [
Akéni ]
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Sportovni Cardstor 1T
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Zavodni
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Pratelé (5) >

Obrazek 30 - Logicky design — Vydané hry (vymazani hry)

9. 16. Vytvorit hru

9. 16. 1. UseCase — Vytvorit hru

UZivatel pfi vytvareni hry ocekava zobrazeni nékolika moZnosti:

moZnost zadat nazev hry,
moznost zadat ,,package* hry,
moZnost vybrat jazyk hry,
moznost nahrat danou hru,
Moznost nahrat ikonu dané hru,
moznost nahrat obrazek dané hru,
Moznost napsat informace o hie,

mozZnost zvolit si platformu na jakou je hra urcena,
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* moznost zvolit podporu ,,multiplayeru®,
* Mmoznost zvolit podporu ,,Achievementii®,

* moznost precist si smluvni podminky.

Uzivatel o¢ekdva moznost precist si smluvni podminky a jeho souhlas, zaSkrtnutim

¢tverce vedle smluvnich podminek. Dale ocekéava moznost odeslat hru na schvéleni.

9. 16. 2. Scénar — Vytvorit hru

Systém zobrazi obrazovku pro vytvoreni hry, na které jsou textova pole pro zékladni udaje

(Nazev, Package, Informace o hie).

Dale systém zobrazi tladitka pro nahrani soubort (Hra, Ikona, Obrazek). Systém zobrazi
zaSkrtavaci tlacitka pro vybér (Jazyk, iOs, Android, Multiplayer, Achievements a smluvni
podminky). Pod témito informacemi je systémem zobrazeno tlacitko s textem ,,Poslat na
schvaleni®. Systém pozaduje vyplnéni t€chto tidajl. Stiskem tlacitka ,,Poslat na schvaleni‘
se provadi systémova kontrola, jestli je vSe vyplnéno. VSechno probéhlo uspésnég, hra se

odesle na schvaleni a sytém pokracuje na Use case Cislo 9. 8.

Systém umoziuje:

* Ptecteni smluvnich podminek — po stisknuti textu ,,smluvni podminky*,
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9. 16. 3. Logicky design — Vytvorit hru

03-Cz 6:05 N El
Indie 2
i Obchod Forum Me @
Site
Hledej... Q
< Zpét Vytvorit hru
Doporucené
Oblibené Nazev
Nové Package ‘
VR Jazyk Vyberte
Akéni ;
Sportauni Hra Nahrat
Simulator lkona Nahrat
Zavodni
RPG Obrazek Nahrat &
Pratelé (5) >
Informace
i0S Ano Ne
Android Ano Ne
Multiplayer = Ano Ne
Achievements Ano Ne
Smluvni podminky ]

Poslat na schvaleni

Obrazek 31 - Logicky design — Vytvorit hru
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9. 17. Testovani papirového prototypu

Soucasti mé prace je vytvoreni papirového prototypu, ktery jsem testoval na sedmi
participantech, na kazdém individualné. Hlavni zaméteni tohoto testovani bylo zjistit
pouzitelnost a ptrehlednost moji aplikace. Testovani probihalo v HUBRU - novych
laboratotich. Kazdy z Gi¢astnikii ma mobilni telefon a tudiz neméli problém s dotykovou
obrazovkou. Participanti dostali seznam tkoli, které méli splnit. Kazdy byl pfed zac¢atkem
testovani seznamen s problematikou, kterou moje aplikace fesi. Po splnéni téchto tkolu bylo
s kazdym Uucastnikem provedeno interview. Uvadim zde jen jedno interview, zbytek
rozhovord s participanty je uveden v piiloze a téz jsou tam uvedeny otazky, které museli

participanti spinit.

9.17. 1. Participant 1

Rozhovor s uzivatelem
Libila se vam tato aplikace?

S aplikaci se mi pracovalo velice dobre. Ocenil bych hlavné napad. Design je velmi

Jjednoduchy, coz se mi libi.

Navrhnul/a byste ipravy nebo zminil néjaké chyby v aplikaci?

Upravil bych hlavni menu, jelikoz mi prijde preplacané. Ddle bych asi zménil umisténi

odhlasovaciho tlacitka.

Zacal/a byste pouzivat tuto aplikaci?
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Urcite bych si ji nainstaloval, jelikoz sam obcas vytvarim na mobilni platformu aplikace a
moci slySet od lidi odezvu jeste predtim nez nahraju aplikace na store by mi usnadnilo
hodné prace.

9. 17. 2. Shrnuti poznatkii z testovani
Papirovy prototyp Indie sité byl otestovan na sedmi participantech. Participanti méli
zadané tkoly, aby otestovali funk¢nost, prehlednost mé aplikace a na zékladé toho, méli

odpovédéet na otazky. Z testovani vyplyva, ze zadny z participanti nemél nejmensi problém

s navigovani v aplikaci. Kazdy splnil zadané¢ otazky bez sebemensich problému.

Hlavnim problémem bylo u participanti 1,2,4,5 umisténi odhlasovaciho tlacitka.
Participanti 1 a 6 navrhovali aplikaci je§té vice zjednodusit. Zadny z participantt

nenavrhoval zmény pro lepsi funkénost aplikace.
Participanti ocenili:

* Koncept/napad této aplikace.
» Jednoduchost aplikace.

* RozloZeni ovladacich prvkii.

Participanti navrhli tyto zmény:

* Presunuti odhlaSovaciho tlacitka nékam, kde bude vice viditelné.

Sest z dotazanych participantil uvedlo, Ze by si aplikaci nainstalovali a dale by ji

pouzivali.
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10. Zaver

Cilem této bakalatské prace bylo vytvoftit Ul specifikaci aplikace na hodnoceni her.
V reSersni ¢asti praci jsem zacal s piiblizenim UI, u kterého jsem popsal zakladni principy.
Dale jsem se zaméfil na mobilni opera¢ni systémy Android a iOS, jejich struény popis a
historii.

Nasledné jsem se zaméfil na ,,Crowdfunding™ v podobé Kickstarter, Indiegogo a

Steam Greenlight. Zavéru jsem se zaméfil na herni zafizeni, kde jsem vybral zastupce jak

systému Android, tak i systému iOS.

Resersni ¢ast prace polozila zaklady pro praktickou ¢ast. Ta se zaméfuje predevsim
na tvorbu Ul specifikace aplikace. V této ¢asti byl nejprve navrhnut papirovy prototyp, ktery
byl nésledn¢ otestovan na sedmi participantech. Toto Setfeni bylo hodnoceno kladné a zde

jsou uvedeny vysledky:

Participanti ocenili:

* Koncept/napad této aplikace.
« Jednoduchost aplikace.

* RozloZeni ovladacich prvki.

Participanti navrhli tyto zmény:

* Presunuti odhlasovaciho tlacitka nékam, kde bude vice viditelné.

Dale jsou zde use case, scénafe a logicky design. Graficky design je uveden jen u

nacitaci obrazovky, jelikoz nejsem grafik. Ten by to udélal 1épe.

Cile vytecené na zacatku prace jsou splnény. Aplikace umoziuje hodnotit hry, dale
komunikovat s lidmi v diskuznich mistnostech. Vyvojaii mohou nahrat svoji hru a ziskavat
finan¢ni obnosy od hraci, kterym se dana hra libi. Forum jim také umoZznuje ziskavat
zpétnou vazbu od hract. Dale pokud uznaji za vhodné, 1ze vymazat svoji vydanou hru.

Uzivatelé mohou filtrovat mezi hrami a komunikovat s pfiteli. Testovani papirového
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prototypu jasn¢ dokazuje, Ze uzivatelé se v aplikaci orientuji bez sebemensich problémti.

Sest ze sedmi respondentti by aplikaci dale vyuZivalo.
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12. Prilohy:

Otazky pro participanty:
Kazdy z participanti m¢l za kol vyplnit tyto otazky:

1) Registrujte se do aplikace.

2) Zobrazte Doporucené hry a napiSte nejdrazsi hru, kterou uvidite.

3) Napiste piispévek do ¢lanku volna diskuze v designovém foru a napiste kolik lidi je
zrovna online.

4) Vytvoite hru a poSlete ji na schvaleni.

5) Napiste kamaradovy (Petrovi) zpravu.

6) Vymazte neschvalenou hru z vasich vytvotfenych her.

7) Zobrazte hry vyrobce Gameloft(vydavatel Sim City) a napiSte jméno nejlépe
hodnocené hry.

8) Odbhlaste se z aplikace.

Rozhovory se zbylymi participanty:
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Participant 2

Libila se vam tato aplikace?

Ano, ocenil bych hlavné koncept této aplikace a jeji prehlednost.

Navrhnul/a byste Gpravy nebo zminil néjaké chyby v aplikaci?

Zadné veliké chyby jsem nezjistil, jen co bych navrhl je presunout odhlasovaci tlacitko.

Zacal/a byste pouzivat tuto aplikaci?

Aplikace bych si vyzkousel hlavné kvuli novym hram. Indie scéna vzdy nabizi nové a

neokoukané napady na hry.

Participant 3

Libila se vam tato aplikace?

Ano, ocenil bych hlavné koncept této aplikace. Dale se mi libi, Ze mohu podporit mladé a

nezavisle vyvojare v jejich pocinech.

Navrhnul/a byste ipravy nebo zminil néjaké chyby v aplikaci?

Zadné zmény bych nenavrhoval.

Zacal/a byste pouZivat tuto aplikaci?
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Aplikace bych si vyzkousel, kdyby byla zdarma.

Participant 4

Libila se vam tato aplikace?

Ano, ocenil bych hlavné je jednoduchost a krasné viditelné prvky. Viibec nebyl probléem

cokoliv najit.

Navrhnul/a byste ipravy nebo zminil néjaké chyby v aplikaci?

Zmenil bych jen umisteni odhlasovaciho tlacitka.

Zacal/a byste pouzivat tuto aplikaci?

Urcite bych si ji vyzkousel. Mam nové a zajimavé rad hry, takze tahle aplikace je ,, must

have“.

Participant 5

78



Libila se vam tato aplikace?

Ano, aplikace je intuitivni a hlavné rozlozZeni ovladacich prvku je velmi dobre udélané.

Nebyl zadny problém vse najit.

Navrhnul/a byste Gipravy nebo zminil néjaké chyby v aplikaci?

Chyby jsem vylozene nezaregistroval, ale co bych upravil je zménit umisteni odhlasovaciho

tlacitka.

Zacal/a byste pouzivat tuto aplikaci?

Pravdépodobne ano, jelikoz rad chodim na crowdfundingoveé portaly a obcas podporim

indie hry.

Participant 6

Libila se vam tato aplikace?

Aplikace ma velice zajimavy koncept. Je prehledna a jednoduchd na ovladani.

Navrhnul/a byste ipravy nebo zminil néjaké chyby v aplikaci?

Zmeény bych neprovadel.

Zacal/a byste pouzivat tuto aplikaci?
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Aplikaci bych vyzkousel a poté bych se rozhodl, zda ji zacnu pouzZivat.

Participant 7

Libila se vam tato aplikace?

Ano, ocenil bych vzhled a napad na tuto aplikaci.

Navrhnul/a byste tpravy nebo zminil néjaké chyby v aplikaci?

Zmeény bych neprovadeél, jelikoz mi aplikace prisla prehledna.

Zacal/a byste pouzivat tuto aplikaci?

Jasné, nové hry a jesté zadarmo, kdo to nechtél vyzkouset.
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