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Tvorba webové aplikace s pomoci PHP

Development of web application using PHP

Souhrn

Tato bakalatska prace popisuje webovou aplikaci, ktera slouzi pro spravu webové prezentace
fotbalového klubu. Jedna se o maly redakéni systém, pomoci kterého 1ze do databaze vkladat
a spravovat zapasy, pridavat a upravovat soupisku klubu a ve, co s klubem souvisi. Aplikace
je vyvijena pomoci technologii HTML, PHP s pfispénim malych java scripta.

Summary

This bachelor thesis describes a web application, that is used to manage a football club
website. This is like a small management system, which allows you to add and manage
matches, adding and edit the roster of the club and everything related with the club. The
application is developer using HTML, PHP with the contribution of small java scripts.

Kli¢ova slova: HTML, PHP, CSS, Javascript, MySql, webova aplikace, webovy publikacni
systém, webova prezentace, programovaci jazyky

Keywords: HTML, PHP, CSS, JavaScript, MySql, web application, web publishing system,
web presentation, programming languages
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|, UvVOD

V dnesni dobé, kdy se informacni technologie rozmohly snad uz do vSech koutt vSedniho i
nevsedniho Zivota a vSechny informace jsou vyhledavany na internetu, neni divu, ze i malé
kluby, hrajici niz$i soutéZze nez ty vrcholové, chtéji mit své vlastni internetové stranky.
Takové stranky jsou urcené pro fanousky klubu, ktefi si na nich vyhleddvaji informace o
svém oblibeném muzstvu, 0 tom, kdy jejich tym hraje dalsi zapas nebo jak dopadl v tom

poslednim a jaké ma postaveni v tabulce soutéze.

Nedilnou soucasti téchto webovych prezentaci byva také administracni sekce. O tuto Cast se
stard administrator, ktery spravuje soupisku klubu, zadava aktualni vysledky nebo ptidava
¢lanky o aktualnim déni v klubu. Jelikoz takovyto ¢loveék nemusi byt znalcem technologii,
jako jsou HTML, PHP apod., cilem této prace bylo vytvorit webovou aplikaci zajistujici
pohodlnou administraci webovych stranek. Ovladani by mélo byt jednoduché a pohodIné,

aby ho pochopil i uplny laik.

K tvorbé webové aplikace bude vyuzito modernich technologii HTMLS5, CSS3, PHP a
databaze MySQL.

Tato bakalarskd prace se skladd z uvodu, teoretické cCasti, praktické casti a zavéru.
V teoretické ¢asti jsou prozkoumana mozna feseni pomoci CMS jako jsou Joomla! nebo
Wordpress a jejich dostupnych plugind, dale jsou zde popsany technologie a software
pouzity pii tvorbé aplikace. V praktické ¢asti jSou objasnény pozadavky a zpisob tvorby
samotn¢ aplikace. Vystupem by méla byt fungujici webova aplikace pro spravu webové

stranky fotbalového klubu.



II.  Cil prace a metodika

1. Cile

1.1. Seznameni s problémem
Vychazejme z toho, ze aktualni webova prezentace je jiz nedostacujici, a to nejen z hlediska
zastaralého designu ¢i pouzitych technologii. Vzhledem k tomu ze zdrojovy kod je uz
nékolik let stary a nékolikrat upravovany za provozu, stal se postupem casu nepiehlednym
a v nékterych piipadech i nefunkénim podle piedstav. Navic tato prezentace obsahovala jen
velmi jednoduchou administra¢ni sekei, ktera nenabizela dostatek funkei. VEtSina dat musela
byt do databdze zadavana ruéné pomoci phpMyAdmina. Nastal tedy cas cely web
zrekonstruovat a zacit od nuly, tedy vytvofit jak moderni webovou prezentaci, tak
uzivatelsky privétivou administracni sekci. VySe zminéné nedostatky byly pohnutkou pro

vznik této bakalarské prace.

1.2. Vymezeni cilt a pozadavk
Cilem této bakalafské prace je vytvoreni webové aplikace pro spravu obsahu webové
prezentace fotbalového klubu. Na téchto webovych strankach se navstévnici dovédi o
aktudlnim déni v klubu. To vSe by se mélo nachazet na strankach s modernim vzhledem a
snadnou a intuitivni navigaci. Kazdy navstévnik bude mit moznost zjistit posledni vysledky
svého klubu, nebo kdy klub hraje dalsi zapas. Dale si bude moci prohliZet podrobné statistiky
kazdého z hraci soupisky a v neposledni fad€ bude mit moZnost pfispivat do diskuze a

vyjadfovat své ndzory na déni v tymu.

Hlavni ¢asti tohoto webu bude administra¢ni sekce. Do této sekce bude vstup povolen pouze

uzivatelim s pfistupovym jménem a heslem.

Zakladnimi funkcemi administrace bude sprava soupisky, odehranych zdpast a ostatnich
tym1 v databazi. Dale bude mozné spravovat jednotlivé ¢lanky. Aplikace bude automaticky
generovat aktudlni tabulku soutéze ze zadanych vysledkii. Sprava soupisky bude zahrnovat
nejen upravu informaci o jednotlivych hracich klubu, ale také editovat jejich podrobné
statistiky. Ve spravé zapasu bude mozné nejen piidavat aktualni vysledky, ale také zadavat
sestavy ke kazdému zapasu. Tato funkce bude automaticky aktualizovat hracovy statistiky.
Posledni funkci bude jednoduché nastaveni nové sezony po skonceni té uplynulé. Ta bude

zahrnovat pfifazeni tymt do soutézi a vytvofeni pozadovanych tabulek v databazi.
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Aplikace bude navrzena pro spravu pouze jednoho klubu, coz je pro dany klub naprosto
postacujici. O ostatnich klubech v soutézi budou uchovavany pouze informace o jejich
vysledcich, jez nam postaci pro zobrazeni aktualni formy kazdého z nich (jak tym dopadl v

poslednich péti zapasech), a také aktudlni tabulky soutéze.

2. Metodika

Prace za¢ne studiem odborné literatury a online zdroju tykajicich se modernich technologii
pro tvorbu webovych aplikaci. Na zaklad¢ znalosti ziskanych z téchto zdroji bude provedena
analyza vybraného problému tak, aby vysledna webova aplikace vyhovovala zadanym
pozadavkiim. Bude provedeno srovnani s jiz dostupnymi feSenimi tohoto problému

v redakénich systémech Joomla! a Wordpress s pouzitim ptislusnych pluginti.

Aplikace bude z nejvétsi Casti vyvijena ve skriptovacim jazyce PHP s pouzitim databaze
MySQL. Dalsi ¢asti prace bude implementace zadané webové aplikace a jeji testovani na
zkuSebnim serveru. Po spéSném otestovani vSech funkci aplikace bude nasazena do
,0strého* provozu a tudiz zpfistupnéna vSem navstévnikiim webovych stranek. Vysledna

aplikace bude demonstrovat znalosti ziskané pti studiu odbornych zdrojt.
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. TEORETICKA CAST

3. Coje webova aplikace
Co je to webova aplikace? Pod timto pojmem si kazdy mutize piedstavit néco jiného. Jedna
se o jakysi program, ktery ale neni nutné instalovat do zafizeni, at’ uz je to PC, smartphone
nebo tablet. Jde v podstaté o skript, ktery se spusti na serveru a uzivateli posila vystup
v podob¢ webové stranky. Takovou aplikaci Ize spustit pohodiné z webového prohlizece,

jelikoz je umisténa na serveru.

., Zasadni rozsireni webovych aplikaci umoznil rozmach internetu, internetovych prohlizeci,
rychlého pripojeni, novych technologii a programovacich jazykii pro rychly vyvoj webovych

aplikaci. “*

Ukolem webovych aplikaci je zvysit interakci internetové prezentace s jejimi navitévniky
nebo usnadnit spravu obsahu webu. Zdrojovy kod takovychto webovych aplikaci sice mize
obsahovat jen n¢kolik malo tadki, ale jeho rozsah se miize vySplhat az na nékolik tisic fadki
kédu.? Na prvni pohled navstévnik webovych stranek ani nemusi poznat, Ze se jednd o
webovou aplikaci. Takové aplikace vétSinou byvaji napojeny na databaze, u slozitéjsich
aplikaci dokonce na podnikovy software (napiiklad ekonomicky, objednavkovy nebo
software pro tizeni podniku). V dnesni dobé vyuziva minimalné jednu webovou aplikaci
snad kazdy uzivatel internetu. At uz jsou to velmi rozsitené socialni sité¢ (Facebook, Twitter
apod.), internetové poStovni programy jako je tfeba Gmail nebo kancelatské programy
Google Docs nebo Office365. Webovou aplikaci jsou ale i podnikové intranety. Avsak urcit

hranici mezi tim, co lze povaZovat za webovou aplikaci a co jiz ne, je nemozné.?

Vyhody webovych aplikaci:

- Bez nutnosti instalace jakéhokoliv softwaru.
- Multiplatformni feSeni.
- Veskera aktualizace aplikace probiha na serveru, ne u klienta v zatizeni.

- Data jsou uchovavana na serveru.

1 Management Mania: Webova aplikace (web application). [online]. [cit. 2015-01-20]. Dostupné z:
https://managementmania.com/cs/webova-aplikace-web-application

2 Adaptic:  Programovdani  webovych  aplikaci..  [online]. [cit. 2015-01-20]. Dostupné z:
http://www.adaptic.cz/weby/programovani-aplikaci/

3 Management Mania: Webova aplikace (web application). [online]. [cit. 2015-01-20]. Dostupné z:
https://managementmania.com/cs/webova-aplikace-web-application
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- Jediny pozadavek na vybaveni tvoii webovy prohlizec.

- Aplikace je dostupné z jakéhokoliv zatizeni a odkudkoliv.

Bezpecnost takovychto aplikaci 1ze zvysit naptiklad vybérem kvalitniho poskytovatele nebo
provozovanim aplikace pouze v ramci podniku na podnikové siti. K aplikaci tak nema

pfistup utoc¢nik ,,zvenku®, ale pouze uzivatel podnikové sité.

SERVER PROHLIZEC

Skript |5 WWW stranka

t+1
Databaze

Obrdzek 1: Schéma webové aplikace

(zdroj: http://www.adaptic.cz/weby/programovani-aplikaci/)
3.1. Technologie vyuZivané pfitvorbé webovych aplikaci
Pro tvorbu webovych aplikaci se vV souCasnosti pouziva nejcastéji skriptovaci jazyk PHP a
databaze MySQL, a to zejména pro jejich rozsifenost a volnou dostupnost. Pro zjednoduseni
vyvoje aplikaci lze vyuzit 1 jiné programovaci jazyky jako naptiklad Perl nebo Python
s databazi PostgreSQL. Kazdy z téchto jazykt se hodi pro ur€itou potiebu funkcionality
aplikace.*

3.2. Priority pfi tvorbé webovych aplikaci

Pii tvorb& webovych aplikaci musime dbat predev§im na tyto aspekty:®

ztraté citlivych dat.

RozSiritelnost — vétsinou kdyz se po dokonceni aplikace osv&d¢i, zacind se pracovat na

jejim rozsifeni a dalSim vylepSeni. Pokud se s témito upravami a vylepSenimi pocitalo jiz pii

vzniku samotné aplikace, je tento krok mnohem jednodussi a rychlejsi.

Rychlost — pokud vytvofime pomalou webovou aplikaci, maji S ni potize nejen koncovi

uzivatelé, ale také internetové vyhleddvace. SnaZzime se tedy pii tvorbé aplikace

4 Adaptic:  Programovini  webovych  aplikaci..  [online]. [cit. 2015-01-20]. Dostupné z:
http://www.adaptic.cz/weby/programovani-aplikaci/
5 Tamzéz.
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optimalizovat vSechny pouzité skripty na rychlost. Dal§im dilezitym faktem je, ze pokud
mame k dispozici na serveru nejnovéjsi technologie, je vyvoj 1 provoz aplikace rychlejsi a

v

spolehlivé;jsi.

Diikladné testovani — pied ostrym spusténim celé aplikace je nutné vzdy diikladné otestovat
vSechny navrzené funkce, nejlépe na vlastnim serveru, kde madme k dispozici nejnovéjsi
technologie. Navic si sever miizeme nastavit stejné jako ten ostry a testovat tak aplikaci za

stejnych podminek.

3.3. Zabezpeceni webovych aplikaci
Otazka bezpecnosti na internetu je v oblasti informatiky na dennim potadku. Kazdy den
vznikd na internetu nékolik webovych aplikaci, rozviji se internetové bankovnictvi a online
obchody. Soucasné se ale minimalné stejnou rychlosti rozviji schopnosti Gito¢niku, touzicich

po odcizeni Vasich citlivych dat nebo po zplsobeni jakékoliv Skody.

Vv

Nejéast&jsim utokem byva tzv. SQL Injection®, ktery je zacilen pfimo na databaze. Tento
utok se provadi ptes formuldifova okna a spo¢iva v tom, Ze to¢nik podstréi SQL dotaz, ktery
se odesle na server, kde se zpracuje a Uto¢nik tak ziska pozadovany pfistup. Ochrana pted
timto utokem vsak byva na vétsin¢ servert osetiena automaticky. Lze mu zamezit naptiklad
vyuzitim ptikazu php flag magic quotes gpc on, ktery se vklada do souboru
.htaccess nebo php funkci addslashes( ), kterd vlozi zpétna lomitka ptfed apostrofy a

uvozovky, které se objevi v odesilanych datech.’

databaze
zpracovava
pijaty
dotaz

vwysledek dotazu bez podstréenych dat

AN

é webovi podstrieny $QL dotaz (g | odstranéni
[ —= farmulai = % nebezdpetﬁnifch
a

Utoénik corvar

Obrazek 2: Schéma zabezpeceni proti SOL Injection

(zdroj: http://www.frosty22.cz/zabezpeceni-webovych-aplikaci-ii-sql-injection)

6 W3schools: SQL Injection. [online]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z:
http://www.w3schools.com/sgl/sql_injection.asp

" Frosty22 WebCreating Blog: Zabezpeceni webovych aplikaci. [online]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z:
http://www.frosty22.cz/zabezpeceni-webovych-aplikaci-ii-sql-injection
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4. Srovnani existujicich aplikaci pro spravu sportovniho klubu
Na ¢eském trhu se nachazi né€kolik firem, které se zabyvaji tvorbou webovych stranek piimo
pro sportovni kluby. Takovéto feseni je ale pro mensi sportovni celky cenové nedostupné a
mnohdy zbytecné. Pokud uz tedy sportovni klub chce na internetu vystupovat a néjakym
zpusobem se prezentovat, Casto nastava situace, kdy stranky vyrobi a nasledné spravuje
néktery z hract klubu. Jednim z feSeni je pouzit pro tvorbu takovychto stranek CMS
(Content Management System, v piekladu redak¢ni systém) jako je naptiklad Joomla! nebo

Wordpress).

4.1. Joomla! —JoomLeague
Redakéni systém Joomla! je jednim z nejpopularnéjsich CMS viibec. Je licencovan pod
GNU (General Public Licence). Tento redak¢ni systém vyuzivaji miliony webt po celém
svété od jednotlivel, pres malé a stfedni podniky az po velké organizace. Joomla! dokaze
pridavat a spravovat ¢lanky, jednotlivé stranky nebo Sablony celého webu. S ohledem na
nase pozadavky je vSak tento systém nedostacujici a budeme potiecbovat né¢jaké rozsiteni.

Jednim z nich je JoomLeague. 8

I

JoomLeague je zdarma dostupné rozsifeni pro Joomla!, které zdokonali CMS o spravu
sportovnich lig®. V tomto systému tedy mizeme vytvafet jednotlivé soutéze, v nich
spravovat tymy a jejich hrace a u jednotlivych zapast miZeme ptidavat sestavy. Systém ze
zadanych vysledkil poté sestavi aktualni tabulku soutéze. Tento systém se vSak hodi spise
pro uchovavani dat pro celé soutéze, nikoli pro jednotlivé tymy. Dal$i nevyhodu spatfujeme
v tom, Ze jeho vyvoj je velmi pomaly a aktualni verze nejsou dostupné pro nejnovéjsi podoby
systétmu Joomla!. Hlavni nevyhodou je vSak velmi Spatnd prehlednost spravy celého
systému. Jednotlivd nastaveni jsou nesrozumitelnd a trva velmi dlouho, neZ naleznete praveé

to nastaveni, které vyzadujete. Toto feSeni je tedy pro nasi webovou aplikaci nepiipustné.

8 Joomlaportal: Co je Joomlal!?. [online]. [cit. 2015-01-23]. Dostupné Z:
http://www.joomlaportal.cz/dotazy/co-je-joomla
® JoomLeague: JoomLeague.. [online]. [cit. 2015-01-23]. Dostupné z: http://www.joomleague.net/joomleague/
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3
Joomlal

Obrazek 3: Logo Joomla!

(zdroj: http://www.joomlaportal.cz/)

4.2. WordPress - League Manager
Wordpress'? je také velmi oblibeny systém pro spravu webovych stranek. Stejné jako
Joomla! je dostupny zdarma. V zakladni instalaci se pfili§ neli§i od zakladni verze CMS
Joomla!. I Wordpress nabizi fadu rozsiteni neboli plugint. Jeden z nich se jmenuje League

Manager!! a slouZi pro spravu sportovnich lig.

Na rozdil od rozsiteni JoomLeague pro Joomlu se jedna o velmi jednoduchy a piehledny
systém. I tento systém uklada informace o celych ligach a nésledné vytvari aktudlni tabulky.
Ovsem hlavnim nedostatkem tohoto feseni je fakt, ze systém nedokaze uchovavat soupisky
muzstev a jejich statistiky. Tato aplikace pracuje jen v ramci vysledki, a proto je toto feSeni

nepiipustné pro nasi aplikaci.

@WORDPRESS

Obrdazek 4: Logo WordPress

(zdroj: https://wordpress.org/)

10 Wordpress — deskd podpora: O Wordpress. [online]. [cit. 2015-01-23]. Dostupné z:
http://www.cwordpress.cz/co-je-to-wordpress
u Wordpress: League Manager. [online]. [cit. 2015-01-23]. Dostupné z:
https://wordpress.org/plugins/leaguemanager/
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5. Technologie pouzité pri tvorbé aplikace

Pii tvorbé webové aplikace pro spravu internetové prezentace fotbalového klubu budou

vyuzity nasledujici technologie:
- HTML

- CSS

- JavaScript

- PHP

- MySql

Vsechny technologie jsou pfi tvorbé webovych aplikaci a internetovych prezentaci velmi

rozsitené. S jejich pomoci 1ze jednoduse dosahnout uzivatelsky privétivého prostiedi.

Ve

Pfi pouzivani téchto technologii byly pouzity nejnovéjsi funkce, naptiklad nové funkce
HTMLS nebo CSS3. Moznosti, které tyto technologie nabizeji, nam v mnohém usnadni

praci.

5.1. HTML
HTML je zkratka z anglického Hyper Text MarkUp Language. Jedna se o znackovaci jazyk
pro tvorbu webovych stranek. Vznikl z ptedchoziho SGML (Standard Generalized MarkUp
Language). V porovnani s klasickym programovacim jazykem, kde se vyuziva piikazd, se v
HTML vyuzivaji tzv. tagy, které neni nutné prekladat do strojového kodu jako je tomu u
programovacich jazykd. 12 K vytvorfeni souboru s piiponou .htm nebo .html postaéi bézny
textovy editor. Soubor ulozime s jednou z pfipon a vSe je hotové. HTML obsahuje tagy, do
kterych je mozné vlozit atributy (vlastnosti tagii). Mezi tyto znacky vkladame text. Tagy lze
rozdélit na paroveé a neparové. Nekolik takovych tagi tvoii cely HTML dokument. Priklad
parové znacky: <p> né&jaky text </p>. Tag se znaci Spicatymi zavorkami (<>), mezi které se
vkladéa nédzev tagu a atributy. Tag se ukoncuje lomitkem </ a >. Ptiklad neparového tagu:

<img>. Takovy tag nemusi byt ukoncen lomitkem.

12 Goneo: Co je to HTML a jak jej vyuzit na svém webu. [online]. [cit. 2015-01-27]. Dostupné z:
http://podpora.goneo.cz/535451-14Co-je-to-HT ML -a-jak-jej-vyu% C5%BE%C3%ADt-na-sv%C3%A9m-
webu
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Struktura dokumentu

V kazdém HTML dokumentu by méli byt tagy, které tento dokument popisuji.

- Nazacatku dokumentu se vyskytuje tag !doctype, ktery specifikuje DTD (Document
Type Definition). U HTML dokument vypadé tento tag nasledovné: <!doctype
htmI>. Tento tag je neparovy.

- Nasleduje parovy tag <html>, ktery uvozuje a ukoncuje cely dokument.

-V parovém tagu <head> jsou ulozeny napt. metadata, titulek stranky a linky na
externi stylopisy nebo skripty.

- Posledni povinnou ¢asti dokumentu je parova znacka <body>. Do tohoto znaku se

vklada télo celého dokumentu.!®

HTML

Obrazek 5: Logo HTML5

(zdroj: http://www.w3schools.com/html/)

5.2. CsS
CSS z anglického Cascading Style Sheets. Tento nazev lze prelozit jako tabulky
kaskadovych styla. Jazyk vznikl v roce 1997 pod vedenim firmy W3C. Jedna se o soubor s
priponou .css, ve kterém jsou uloZeny informace o barvach, rozmisténi, velikostech tagi
pouzitych v HTML dokumentu. Slovo ,kaskddové* v nazvu jazyka znamend, Ze se
jednotlivé styly mohou prekryvat, coz zvySuje efektivnost pouzivani toho jazyka. Pomoci
CSS lze dosahnout tzv. beztabulkovych layoutd. Mezi dalsi vyhody CSS patii zvySena
ptistupnost webovych stranek, vétsi moznosti formatovani textu i jinych prvkd, pti spravném
pouzivani jednoducha zména vzhledu pro celou webovou prezentaci, diky lepSimu

cachovani rychlejsi nagitani stranky a mensi zatizeni serveru.'*

13 | Tnetwork: Cesky HTML 5 manudl — Struktura HTML dokumentu. [online]. [cit. 2015-01-27]. Dostupné z:
http://www.itnetwork.cz/html-struktura-stranky-cesky-manual

4 Adaptic: Kaskadové styly. [online]. [cit. 2015-01-27]. Dostupné z
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/kaskadove-styly/

18


http://www.itnetwork.cz/html-struktura-stranky-cesky-manual
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/kaskadove-styly/

Pomoci kaskadovych stylll 1ze naformétovat rozdilny vzhled napf. pro mobilni telefony ¢i

tablety (responzivni design) bez nutnosti vytvaret druhou verzi webu pro tato zatizeni.

Hlavni nevyhodou kaskadovych styli je, ze kazdy prohlize€ interpretuje dané styly jinak nez

ostatni a v n¢kterych ptipadech je nutné psat pravidlo pro rizné typy prohlizecu.

Syntaxe se sklada z ptredpist pro dané elementy, které jsou pojmenované podle tfid nebo
podle ID (element s oznac¢enim ID je jedine¢ny a mél by se ve strance nachazet pouze jednou
pro lepsi identifikaci). Tfidy jsou oznacovany prexifem tecky a ID prefixem kiizku (#).
Nasleduje nézev tiidy nebo ID a ve sloZzenych zavorkéch jsou definovany styly pro dany

element oddélené stfednikem. Ptiklad zapisu pro formatovani ttidy obsah:
.obsah {
padding: 5px;

font-size: 1.2em;

Tento zapis urcuje, ze element se tfidou obsah bude mit nastaveno obtékani (padding) na
5px z kazdé strany a velikost pisma (font-Size) v tomto elementu bude 1.2 nasobek velikosti

pisma nastaveného v prohlizeci.

Propojeni CSS a HTML

HTML C5S
Obsah, Uprava pisma,
struktura dokumentu, Provizéno pomoci barvy,
spravné pouziti tagti specidlniho odkazu dekoracni obrazky,
pozicovani

Obrazek 6: Vztah HTML a CSS
(zdroj: http://www.pestujemeweb.cz/obsah/css/co-je-css.php)
Ptipojit CSS k HTML dokumentu miizeme né€kolika zptsoby. Tim nejpouzivanéj$im je Ze
mame CSS v samostatném externim souboru a pfipojujeme ho do HTML odkazem

umisténym v hlavicce dokumentu:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="cesta-k-

souboru/styl.css">
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Chceme-li ménit vzhled urcitého elementu, zménime pak pouze soubor s CSS a do HTML

nemusime zasahovat.

C55

Obrizek 7: Logo CSS3
(zdroj: http://ohdoylerules.com)
5.3. JavaScript
JavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery se vyuzivad pro tvorbu
webovych stranek. Na rozdil od serverovych skripti je JS klientskym skriptem. To znamena,

7e se vykonava aZ u uzivatele v prohlizeéi, ne na strané serveru.’®

Klientsky skript
Server Klient (ctenafi)

— Puzadavek
EI

HTML + skrlpt

Zpracovani skriptu
v prohliZeci

Obrazek 8:Jak funguje klientsky skript (JavaScript)
(zdroj: http://www.jakpsatweb.cz/javascript/javascript-uvod.html)
Pomoci JavaScriptu lze programovat napt. chovani tlacitek, validaci vlozenych dat do
formulaft, obrazkové animace apod. K tomu se vyuziva DOM (Document Object Model)®®.
Diky tomuto rozhrani se d4 pomoci JS pfistupovat k elementim v HTML dokumentu a ménit

dynamicky jejich vlastnosti a hodnoty.

JavaScript mizeme vlozit do HTML dokumentu opét nékolika zpisoby:

5 Adaptic: JavaScript [online]. [cit. 2015-01-27]. Dostupné z
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/javascript/
16 Wa3schools:  JavaScript HTML DOM. [online].  [cit. 2015-01-27]. Dostupné  z:

http://www.w3schools.com/js/js_htmldom.asp
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- Skript vlozime do parového tagu <script> kamkoliv do dokumentu (muze byt
Vv hlavicce nebo v téle dokumentu), prohlize¢ pak tento skript zpracuje ve chvili, kdy
na n¢j narazi.

- Dal$i moznosti je do tagu <script> vlozit odkaz na soubor, ktery né&jaky skript
obsahuje. V podstaté se jedna o stejn¢ feSeni jako v prvnim piipadé.

- Poslednim zptuisobem je napsat skript ptimo do atributu daného elementu (tzv. inline
zapis). Atribut se nazyva podle toho, kdy se ma skript spustit (napi. onClick se spusti
pii kliknuti na dany element).

<43

Obrdazek 9:Logo JavaScript
(zdroj: http://www.trinitive.com/)
54. PHP
PHP je skriptovaci jazyk. Jeho zakladatelem je Rasmus Lerdorf. Plivodné zkratka PHP
znamenala Personal Home Page, pozdéji byl ale tento nazev zménén na PHP HyperText
Preprocesor. Jedna se o jeden z nejrozsifenéjSich jazykd pro tvorbu webovych aplikaci.
Zapisuje se piimo do HTML dokumentu, ale takto vytvofeny soubor je nutné ulozit
s ptiponou .php.%’ ,, Spolecné s webovym serverem Apache a databdzi MySQL tvori PHP tzv.

.y . e oo vy ; o ;o , «18
triadu, trojici nejcastéji pouzivanych programii pro generovani stranky.

PHP skripty jsou provadény na stran¢ serveru. V praxi to znamena, Ze uZivatel zaSle
pozadavek na server, kde se zpracuje dany skript a k uZivateli jiZ mifi vysledek €innosti,
nejcastéji v podobé HTML stranky. PHP také podporuje fadu internetovych protokold, jako
jsou HTTP, SMTP, FTP, IMAP, POP3 atd. Obsahuje navic piistup k vétsiné databazovych
servert, jako jsou MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL nebo MSSQL.

"WELLING, Luke a Laura THOMSON. PHP a MySQL - rozvoj webovych aplikaci. 3rd ed. Praha: SoftPress,
€2004, 830 s. ISBN 8086497836.
18 Adaptic: PHP [online]. [cit. 2015-01-27]. Dostupné z: http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/php/
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_ = i & ¥
]| Server Klient {ctenar)

HTTP server{ pp3adavek

Zpracovani PHP é

E SQL piikaz D
rDatabaze |

— 1

PHP zatleni data
do vy¥stupu HTML =

Obrazek 10: Schéma spoluprace PHP s databadzi

(zdroj: http://www.jakpsatwebh.cz/php/moznosti-php.html)

Mezi nejvétsi prednosti PHP patfi:

Vysoky vykon.

Snadno se osvojuje a pouziva.

- Maé dobrou podporu objektove orientovaného programovani.

Moznost pouzivani zabudovanych knihoven.

S PHP lze realizovat ¢innosti, jako jsou vytvareni obrazkt ve formatu GIF, zpracovani XML,
odesilani e-mailti, prace s cookies nebo generovani PDF dokumentti a mnoho dal§iho — to

vie je velmi jednoduché a posta¢i nam k tomu jen par Fadki.*®

P

Obrazek 11:Logo PHP

(zdroj: http://php.net/)
5.4.1. Rozsifeni PDO
JelikoZz kazdy databdzovy systém nabizi vlastni sadu funkci (MySQL pouZiva funkce
s pfedponou mysql ), mohli bychom pfi tvorbé aplikace narazit na problém. Napiiklad pii
zméné databazového systému bychom museli ptepisovat cely kod, protoze novy databazovy

systém pouziva jiné funkce, nez jsme zvolili my. VéEtSina databazovych systému vyuziva

I WELLING, Luke a Laura THOMSON. PHP a MySQL - rozvoj webovych aplikaci. 3rd ed. Praha: SoftPress,
€2004, 830 s. ISBN 8086497836.
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podobné funkce (lisi se pouze ptedponou), ale najdou se i takové, které nemaji ekvivalenty

K jiz pouzitym funkcim (pfikladem je systém Oracle).

Takovyto problém se snazi fesit rozsifeni PDO (PHP Data Objects). ,, Poskytuje idealni
unifikované rozhrani pro komunikaci s viiznymi databdzovymi systémy. ?° Znamena to, ze
at’ pracujete s jakoukoliv databazi, miizete pouzivat stale stejnou sadu ptikazi. PDO pouziva
objektovou syntaxi. Toto rozsiteni je v PHP dostupné od verze 5.0 a od verze 5.1 je dodavéano
jako standardni soucast distribuce. Ke komunikaci s riznymi databazovymi systémy slouzi
ovladace PDO. Ty zajistuji preklad funkci pro dany systém. Napiiklad ovladac
PDO_MYSQL se pouzivd pro praci v databazich MySQL apod. Aktudlni verze téchto

ovladac¢t je mozné stahnout na webovych strankach PHP (www.php.net/pdo-drivers).

Nyni si pfedstavime syntaxi rozSiteni PDO. Pfipojeni k databazi probihd nasledujicim

fetézcem:

Sconnect = new PDO(,mysqgl:host=localhost; dbname=test?,

, jmeno’, ,heslo?);

Nazyva se DSN (Domain Source Name). Takovyto fetézec se ptipoji k databazi MySQL,
ktera se nachdzi na serveru ,localhost* a je pojmenovana ,test‘. K pfipojeni vyuZije jméno a
heslo, které se nachédzi na konci pfipojovaciho fetézce. V PDO si miizeme dotazy ptipravovat
dopiedu, slouzi k tomu metoda prepare( ), nasledné€ se do databadze odesila metodou execute(

). Uké&zeme si to na piikladu:

Squery = ,SELECT * FROM tabulka‘;

Sdotaz = Sconnect->prepare (Squery) ;
Sdotaz->execute () ;

Na piikladu je moZné vidét jednoduchost pouziti PDO. Rozsiteni také dokaze ptipravovat
parametrické piikazy SQL. Pfi tvorbé takového piikazu sta¢i na misto vkladanych dat vlozit
jejich zastupce v podobé otaznikii, nebo zastupce pfimo pojmenovat.?! Hodnoty, které pii

vykonavani dotazu maji nahradit jednotlivé zastupce se zapisuji do metody execute( ). Tyto

20 BORONCZYK, Tim. PHP 6, MySQL, Apache: vytvaiime webové aplikace. 1. vyd. Brno: Computer Press,
2009, 816 s. ISBN 9788025127674.
2l Tamtéz.
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hodnoty budou do dotazu dosazeny v potadi, vV jakém jsou napsany v metod¢€. Pouzivame-li
misto otaznikli pojmenované zastupce, potadi neni dilezité, protoze jména zastupcu slouzi

jako kli¢. V dotazu se pied zastupce pridava znak : (dvojtecka).

Squery = ,INSERT INTO tabulka (sloupecl, sloupec2) VALUES

(:sloupecl, :sloupec?) ‘;
Sdotaz = S$connect->prepare ($query) ;

Sdotaz->execute (array(, :sloupecl’ => S$Ssloupecl, ,:sloupec2’

=> $sloupec?));

PDO neobsahuje Zadnou metodu pro odpojeni od databaze podobnou mysql close( ). V

rozs§ifeni PDO se to fesi tak, ze pfipojovacimu fetézci ptifadime hodnotu NULL.

Mezi hlavni vyhody tohoto rozSifeni patii stabilita, spolehlivost a rychlost. Nejvétsi
prednosti je fakt, ze PDO dokéze automaticky doplnit uvozovky a odstranit zvlastni vyznam
a navic zamezuje moznym Utokiim na databazi. Nevyhodou je fakt, ze n&kteti poskytovatelé

hostingu toto rozsifeni nenabize;ji.??

Vyse zminéné rozsifeni bude pouzito i v nasi webové aplikaci. Oproti témto funkcim je zapis

PDO jednodussi a srozumiteln&;jsi.

5.5. MySQL
MySQL? pouziva standardni dotazovaci jazyk pro databaze SQL (Structurded Query
Language). Je to velmi rychly relani databazovy systém. Databdze umoZznuje ukladat,
hledat, tadit a ziskavat data. K databazi MySQL muize pfistupovat vice uzivateli najednou.
Navic zajistuje, aby k tomu méli potfebna opravnéni. Jedna se o celosvétoveé nejoblibenéjsi

open source databazi.

Sprava MySQL databaze se provadi pres program napsany v jazyce PHP, pojmenovany
jednoduse phpMyAdmin. Jedna se o open source program, ktery umoznuje napt. zdlohovani

nebo upravu tabulek databaze a jejich obsahu. To vSe se déje pies webové rozhrani.

22 BORONCZYK, Tim. PHP 6, MySQL, Apache: vytvaiime webové aplikace. 1. vyd. Brno: Computer Press,
2009, 816 s. ISBN 9788025127674.

2 Junext: Databaze MySQL - &esky manual. [online]. [cit. 2015-01-28]. Dostupné z:
http://www.junext.net/mysql/
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Mezi nejvétsi prednosti MySQL databéze patii:

- Vysoky vykon diky odleh¢eni nékterych funkci.

- Snadné konfigurace a zauceni.

MySsaQL

Obrazek 12: Logo MySQL
(zdroj: http://lwww.mysql.com/)
6. Programové vybaveni vyuzité pfi tvorbé aplikace
Pfi tvorbé webové aplikace bude pouzito nékolik programii, bez kterych bychom se neobesli.
V prvni fadé je to software Adobe DreamWeaver CC 2014 ve zkusebni verzi, ktery
vyuzijeme pro psani zdrojového koédu samotné aplikace. Dale bude pouzit software WAMP
Server pro testovani samotné aplikace na serveru localhost. Jako pomocny software byl

pouzit graficky nastroj GIMP pro jednoduchou upravu pouzitych obrazkda.

6.1. Dreamweaver
Jedna se o kompletni IDE nastroj pro vyvoj webovych aplikaci, ktery podporuje HTML,
XHTML, CSS a mnoho dalSich funkcionalit. Do verze 8.0 byl tento néstroj vyvijen
spole¢nosti Macromedia. Nésledné byl pfevzat spole¢nosti Adobe Systems, ktera ho vyviji
od verze 9.0.%* V tomto editoru lze pracovat ve tfech modech. Prvnim modem je &isty
WYSIWYG editor pro vizualni tvorbu webovych stranek. Druhym modem je tzv. Split
mode. Ten nabizi moznost psat zdrojovy kod a bez prodlevy pozorovat zmény v grafické
podobé ve druhém okné editoru. Poslednim modem je Cisty textovy editor, v némz Ize psat
pouze zdrojovy kod. Dalsi vyhodou DreamWeaveru je nastroj Site Manager, S jehoZ pomoci
1ze vytvofené webové stranky nahravat pfimo na zvoleny server. Neni tedy potfeba dalSich
nastroju jako napfiiklad FileZilla nebo Total Commander. Vyhodou tohoto programu je také
zvyraznovani syntaxe pro mnoho jazykli nebo tzv. nasSeptavani kodu. Tento ndstroj je

dostupny i s ¢eskou lokalizaci.

24 Zdrojak.cz: Adobe Dreamweaver — s &im vam textovy editor nepomize. [online]. [cit. 2015-01-28].
Dostupné z: http://www.zdrojak.cz/clanky/adobe-dreamweaver-s-cim-vam-textovy-editor-nepomuze/
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6.2. WAMP Server
Pro samotné testovani aplikace byl pouzit software WAMP Server. Tento nastroj dokaze
simulovat server na vaSem pocitaci a je distribuovan pod licenci GPML. Zkratka WAMP
znamena Windows — Apache — MySQL — PHP, tedy komponenty, které jsou potieba pro
provoz vlastniho serveru na vasem pocitaci. Mnou pouzitd verze 2.5 nabizi Apache 2.4.9,

MySQL 5.6.17, PHP 5.5.12 a phpMyAdmin ve verzi 4.1.14.%

25 WampServer [online]. [cit. 2015-02-04]. Dostupné z: http://www.wampserver.com/en/
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IV. PRAKTICKA CAST

7. Analyza
Po provedené analyze na zéklad¢ teoretické Casti se stavajici webova prezentace stala
nedostacujici nejen z diavodu zastaralého designu, ale také nékterych nespravné nebo
nedostate¢né pracujicich funkei. Proto byly stanoveny cile a pozadavky na zcela novou
webovou aplikaci. Analyza ukazala, ze jiz existujici feSeni tohoto problému v podobé
redakcnich systému Joomla! a Wordpress a jejich pluginit JoomLeague a League Manager
taktéz nesplnuji zvolené pozadavky. Byla navrZena aplikace, kterd by méla obsahovat nejen
uzivatelskou ¢ast, ve které se navstévnik dozvi vSechny dilezité informace, ale také zcela
fungujici ¢ast administra¢ni. Ta bude mit snadné ovladani a s jeji pomoci se bude spravovat

veskery obsah zobrazeny v ¢asti uréené pro navstévniky webovych stranek.

7.1. Pozadavky na aplikaci
Cilem vytvoreni této aplikace je maximalni zjednoduSeni a zvySeni pohodlnosti spravy
webovych stranek fotbalového klubu. Na strankach jsou zobrazovany informace jako

odehrané zapasy, aktudlni ¢lanky, vysledky a tabulka, detailni karty hrac¢t a jejich statistiky.

V administracni sekci bychom méli najit funkce pro spravu soupisky a tdajt o jednotlivych
hradich. Hrace bychom tedy méli moznost ptidavat, editovat nebo mazat. Podobné funkce
by méla mit i sekce s tymy. Tam je pozadovana moznost piidavani tymu a nasledné editovani
informaci 0 nich, jako je zména nazvu, loga a zatazeni do soutéze. Dalsi ¢asti administrace
by méla byt moznost zadavani vysledkl zapast do databaze, z nichz se tvofi aktualni tabulky
soutéze. Vlozené zapasy by melo byt mozné editovat (s t€émito zménami se upravi 1 aktualni
tabulka). Dal$i moznosti ve spravé zapast by méla byt moznost ptidavani sestav muzstev a
z toho plynouci aktualizace hracovych statistik. Dalsi funkci by méla byt mozZnost spravy
¢lankd neboli aktualit z tymu. Do této sekce patii pridavani, editace nebo pfipadné mazani
¢lanku. Posledni funkei je moznost nastaveni aplikace. Tato funkce by méla obsahovat také
mozZnost nastaveni nové sezony po skonceni té uplynulé. To znamena zadat, jaka soutéz se

bude v nové sezoné hrat a jaké tymy do této soutéze budou zarazeny. Tato funkce zahrnuje

1 Gpravu databéze (vytvoieni pozadovanych tabulek apod.).
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8. Implementace

Po stanoveni pozadavkd byl zahajen vyvoj aplikace. V prvni fadé byl navrzen model
databaze, ktery je podrobnéji popsan v nasledujici kapitole. Nasledoval navrh wireframe celé
stranky urcené pro navstévniky webu S vyuzitim online nastroje s ndzvem Moqups pro

tvorbu wireframe a user interface 2°, dostupny na adrese https://moqups.com/.

Heading Heading

Hiavni obsah Sidebar

Navigace

Footer

Obrazek 13: Navrh wireframe pro webovou prezentaci

(zdroj: autor s pomoci nastroje https://moqups.com)

Nasledné byla vytvoifena Sablona v jazyce HTML s pouzitim nejnovéjsich elementt posledni
verze HTMLS5. Do takto vytvoiené Sablony budou pomoci php funkce include( ) vkladany
jednotlivé Casti stranky. V pravé casti stranky se bude nachazet sidebar, ktery bude
zobrazovat posledni a nasledujici zapas. Z databaze bude vybran z tabulky ,,zapasy* posledni

odehrany zapas ptikazem SQL. Jeho omezeni bude vypadat takto:

. WHERE DATE FORMAT (datum, '%Y%m

o\©

d%H%1i%s"') >

DATE FORMAT (NOW (), '%Y%m%d3H%i%s') LIMIT 1");
Prvni nésledujici zapas bude vybran z téze tabulky piikazem s omezenim:

. WHERE DATE FORMAT (datum, '%Y%m

0\©

d$H%1i%s') <
DATE FORMAT (NOW (), '$Y%$m%d%H%i%s') ORDER BY datum DESC LIMIT
1"

Kazda obsahova ¢ast bude tvorena vlastnim souborem, ktery bude do sablony vkladan funkci
include().

% Moqups. [online]. [cit. 2015-02-18]. Dostupné z: https://moqups.com
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Tzv. dratovy model (wireframe) byl navrzen 1 pro administraéni ¢ast. Byl pouzit stejny
online nastroj jako v pfedchozim ptipadé. Uzivatelské rozhrani bylo zvoleno vskutku

jednoduché a prehledné.

Heading ﬁc‘j m

FOOTER

Obrazek 14: Navrh wireframe pro administraci

(zdroj: pomoci nastroje https://moqups.com)

Stejné jako v pripad¢ uzivatelské sekce bude obsah vSech stranek vkladan do sablony pomoci
funkce include( ). Kazdd obsahovéd stranka bude mit svij vlastni soubor, pro lepsi
ptehlednost kddu. V piisluSnych souborech budou naprogramovany funkce potiebné praveé
pro dany obsah stranky. Funkce budou vyuzivat SQL ptikazii, které budou spravovat obsah

databaze vkladanim novych zdznamd, jejich editovanim nebo mazanim.

9. Navrh databaze

Pro databazi aplikace byla zvolena technologie MySQL, a to pfedevSim pro jeji snadné

ovladani a bezplatné potizeni. Tato technologie je podporovéana na vét$ing servert.

Pro Vsechny databazové tabulky byl zvolen typ ulozisté dat InnoDB. Vyhodou tohoto typu
tlozisté oproti MyISAM je podpora cizich kli¢t a funkénost transakei.?’” Ovsem zna¢nou
nevyhodou je rychlost pfidavani zaznamt do této databaze, coz se ale projevi az pii vkladani
vice zdznami najednou. Pro podporu Ceskych znakd byla zvolena znakova sada utf-8.
Vsechny tabulky maji nastavené porovnavani na utf8 czech ci. Stejné kodovani bylo
pouzito 1 pro skripty, které se v aplikaci nachazeji, a vysledné webové stranky jsou taktéz

v kédovani utf-8.

2" PHPVréana: MySQL — rizné typy tabulek. [online]. [cit. 2015-02-18]. Dostupné z: http://php.vrana.cz/mysql-
ruzne-typy-tabulek.php
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9.1. Rela¢ni model databaze
Aby bylo jasné, jaké tabulky databaze obsahuje a jaké jsou mezi nimi vazby, byl vytvofen
relacni model databaze. Pro tvorbu tohoto modelu byl pouzit online nastroj Vertabelo

(dostupny na adrese http://www.vertabelo.com/).

zapasyinfo
idz nt P
nadpis varchar(50)
— sutor varchar(32)
E statistiky soupiska cas_viczen  daime
: ez || e " " e it N
rupnka varchar ] sezona meno wvarchar(20 aCl S
nadpis wvarchar(32) z smallint Driimen v :33: hid Van r(20)
‘fx_l et do smallint dslo smallint N :gg ::, gj
wa= datztime = smallint ym varchar{10) nad e _:20
suior varchar(32) a smallint daMar dste M ioss b "ZJj
= smallint mistonar varchar(30) e \r:a' 2:”
s - f'na i e N hrd var ';201
- fma i wEne N hed \r:a'
id nt PK nuly smallint nick varchar(20) e \r:a' /]
nick varchar( 32) post varchar(10) 1ad - 2ﬂj
ma :“‘“'501 jinekluby warchar(200) hild V;V ,:231
Zprava E !
cas datefime hi2d varchar(20)
P varchar(32) hi3d van 1
p_cela varchar{32}) hidd wan ]
browssr  varchar32) tabulka Zapasy hi5d VA 1
dt nt  PK dt PK dz nt PK niad ver )
nastaveni z smallint nazewv domad nt o V;V j
v smallint kratiyMNazev hosie nt 5 b
nazev varchar(50) PK smallint souter i v nt N 141 vl ]
hodnats  varchar(50) p smallint web varchar{100) vh nt M "5" e !
vg smallint pd 1: :\ 116: :: j
users og smallint ph n M -
b smallint datum datetime nin var !
JE I“... L FK soutez warchar(20) héh el !
i ..._-t varchar(20) volo smaliint N heh var (20}
hesk varchar(32) —— nt 1:?1 v .gj
h11h warchar(20)
hi2h vart ]
h13h vl 1
hi4h val ]
h15h val 1
h18h varchar(20)

Obrdzek 15: Schéma databdze
(zdroj: pomoci aplikace Vertabelo)
9.2. Popis tabulek
V této ¢asti bude popsano, k ¢emu jednotlivé tabulky slouzi a co znamenaji pole, ktera tyto

tabulky obsahuji. Datové typy téchto poli jsou uvedeny v obrazku ¢.15: Schéma databaze.

9.2.1. Tabulka ,users”
V jednoduché tabulce ,users jsou ulozeni uzivatelé, ktefi maji povolen pfistup do
administracni ¢asti webové aplikace. Uklada se identifikacni ¢islo (uid) uzivatele, jeho

uzivatelské jméno (nick) a heslo zahashované pomoci md5.

9.2.2. Tabulka ,nastaveni”
V tabulce ,,nastaveni* se nachazi nastaveni aplikace, jako naptiklad udaje o soutézi, ktera se
tuto sezonu hraje, 0 poctu tymda, které se dané soutéze ucastni, o tom, kdy sezéna konci.
Udaje jsou ukladany ve formé nazev a jeho hodnota, napi. pocet_tymu (nazev) = 14
(hodnota).
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9.2.3. Tabulka ,clanky”
Do této tabulky jsou vkladany aktuality, které se tykaji muzstva. Kazdy zaznam obsahuje

udaje o autorovi ¢lanku, nadpis, text, ¢as vlozeni a rubriku, do které ¢lanek patfi.

9.2.4. Tabulka ,guestbook”
Tato tabulka slouzi pro ukladani zprav z diskuze. U kazdé zpravy jsou ulozeny informace o
uzivateli, ktery ptispévek vlozil, jeho e-mailova adresa, text zpravy, ¢as vlozeni pfispévku,

uzivatelova ip adresa a pro zajimavost typ prohlizece.

9.2.5. Tabulka ,soupiska”
Jak uz nazev tabulky napovida, slozi k uchovavani informaci o hra¢ich z tymu. Kazdy hrac¢
ma své unikatni ID, ke kterému je pfifazeno jméno, pfijmeni, datum a misto narozeni, jeho
vyska a vaha, post a oblibené ¢islo dresu. V poli ,,tym* je ulozena informace, do jakého tymu
hra¢ patii. Toto pole mize obsahovat hodnotu A, B, F nebo — (pomlcku). A znamena, ze
hra¢ patii do A-tymu, B Ze patii do B-tymu, F Ze patii do farmy klubu (neni tedy ¢lenem
tohoto klubu, ale nastupuje za n¢j), nebo ze do tymu jiz nepatii, coz znaci pomlcka. Pole
muze obsahovat i kombinaci AB, to znamena4, ze nastupuje jak za A-tym tak za rezervni B-
tym. Jiné kombinace nejsou povoleny. Dal§im polem je ,,jineKluby*, kde nalezneme
informaci, za jaké tymy tento hra¢ nastupoval v minulosti, pticemz jednotlivé kluby jsou

oddéleny ¢arkou. Pfi vypisu této hodnoty je pouzita php funkce explode( ).

9.2.6. Tabulka ,statistiky”
S tabulkou ,,soupiska® souvisi tabulka ,statistiky, do které jsou ukladany statistiky
jednotlivych hract. Toto provazani zarucuje pole ,,idz“, které jednoznacné identifikuje, ze
dana statistika patii hraci s ptisluSnym ID. Statistiky hrace tvoii udaje o poctu odehranych
zapast, 0 tom, kolikrat hrac stfidal ze hry a do hry, kolik vstfelil golli, o poctu obdrZenych
Zlutych a ¢ervenych karet. U brankafi jsou to navic informace o poctu obdrZenych branek a

vychytanych nul (poc¢tu zapasi bez obdrzené branky).

9.2.7. Tabulka ,tymy”
V této tabulce je ulozen seznam soupeit, se kterymi se nas tym jiz utkal. O téchto muZstvech
jsou uchovavany tudaje jako je jejich nazev, zkraceny nazev (ze kterého se generuje nazev
souboru s ptislusnym logem), informace o tom, jakou soutéz muzstvo hraje a url adresa jeho

webovych stranek. Kazdy tym ma samoziejme unikatni ID pro provazani do dalSich tabulek.
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9.2.8. Tabulka ,tabulka”
Jak jiz ndzev naznacuje, pijde o tabulku, ktera bude reprezentovat vysledky vSech klubua
Vv prislusné soutézi. Tato tabulka obsahuje data jako kazda jina sportovni tabulka. Jedna se o
pocet odehranych zapast, pocet vitézstvi, remiz, proher, vstifelenych a obdrzenych branek a
pocet ziskanych bodii. Provazanost mezi touto tabulkou a tabulkou ,,tymy* zajistuje pole
,1dt“. Spojenim téchto dvou tabulek vznikne pomoci php tabulka, ktera ukazuje potadi,
nézev tymu a jiz zminéné vysledky reprezentované ¢&isly. Udaje v tabulce jsou logicky
fazeny podle bodi. Pro kazdou sezénu je v databazi vytvorena nové tabulka s ndzvem
»tabulka® a sufixem (pfiponou) s pfislusnou sezénou ve formatu rrrrRRRR, kde ,,r* je rok

zacatku sez6nu a ,,R* je rok konce sezony.

9.2.9. Tabulka ,zapasy”
V této tabulce najdeme informace o vSech zdpasech nejen naseho tymu, ale i o vSech
ostatnich, které se odehrali v soutézi, kterou tym hraje. Tato tabulka je opét provazéna
s tabulkou ,,tymy*, ze které Cerpa pii vypisu nazev soupeid. V tabulce ,,zapasy* jsou v polich
»domaci® a ,,hosté* ulozena ID tymu zapsanych v tabulce ,,tymy*. Dale obsahuje pole pro
uchovani vsttelenych géli domécim a hostujicim (,,vd* a ,,vh*) tymem a také pole pro
polocasové skore (,,pd*“ a ,,ph*). Dalsi pole tvoii ,,datum* datového typu DATETIME, ve
kterém je ulozeno datum a Cas zacatku utkani. V poli ,,soutez* nalezneme tidaj o soutézi, do
které zapas patii, v poli ,,sezona®, v jaké sezdoné byl zépas odehran (sezona se uklada ve
formatu rrrrRRRR). Poslednim polem této tabulky je pole ,.kolo*, které slouZi pro uvedeni

informace, o jaké kolo soutéze se jedna.

9.2.10. Tabulka ,zapasyinfo”
Posledni tabulkou je ,,zapasyinfo*, ve které jsou uloZeny vSechny dodate¢né informace
k zapastim. Propojeni téchto tabulek zajistuje pole ,,idz“. V této tabulce jsou uchovavany
informace o poctu divakli a o jménech rozhod¢ich. Tabulka obsahuje také 32 poli, ktera
slouzi pro ulozeni sestav obou muzstev. Jedna se o pole s nazvem ,,h1d* az ,,h16d“ a ,,h1h*
az ,,h16h*. Tyto zkratky znamenaji h = hrac¢, nasleduje poradové €islo v sestavé a posledni
pismeno oznacuje, zda se jedna o hrace domaciho (d) nebo hostujiciho (h) muzstva. Do
téchto poli jsou informace ukladany ve formétu post-id hrace (jméno)-goly-zluté karty-
cervené karty-stiidani. Pokud se jedna o sestavu naseho klubu, na druhé pozici se objevi ID

hrace ze soupisky, u soupeii se zadava pfimo jméno hrace, jelikoz v databazi nejsou ulozeny
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soupisky vSech tymu ze soutéze. Pti vypisu sestav do webovych stranek slouzi php funkce

explode().

10. Popis aplikace
Celé stranky jsou tvofeny V modernim material designu (inspirovany opera¢nim systémem
Android 5 Lollipop od spole¢nosti Google)?. Kone&né grafické zhodnocent je v§ak otdzkou
individudlniho pohledu. Pouzité barvy jsou zékladni klubové barvy, v tomto piipad¢ Zlutd a
modra. Styly aplikace jsou definovany pomoci CSS3 Vv externim souboru css/layout.css pro
webovou prezentaci urCenou pro navstévniky webu a v souboru css/admin.css pro

administracni sekci, ktera slouzi ke spravé webovych stranek.

Pfihlasen: |

Aktudini sezéna: 2014/2015
Administrace (1.8 tfida)

Obrazek 16: Sablona stranek administracni sekce

(zdroj: autor)

HTML koéd této Sablony je velmi jednoduchy a obsahuje jen Ctyfi elementy:

- Element celého téla stranky: <div class=‘telo‘></div>
- Element horni (modré) liSty: <div class=‘userbar‘></div>
- Element obsahu stranky (bila oblast): <div class=‘content ‘></div>

- Element paticky: <footer></footer>

28 Google: Material Design. [online]. [cit. 2015-02-18]. Dostupné z
http://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html

33


http://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html

Stranky obsahuji dvé sekce. Prvni je sekce uréend pro navstévniky webovych stranek, ktefi
maji moznost piecist si informace o tomto klubu, prohlédnout si odehrané zapasy klubu,
shlédnout statistiky jednotlivych hraci a ziskat mnoho dalSich informaci. O tom ale pozdéji.
Druhou ¢asti je administracni sekce, ktera slouzi pro jiz zminénou spravu dat. Tato sekce je

pfistupnd samoziejmé jen piihlaSenym uzivatelim, aby nemohl data ménit libovolny

uzivatel.
=
PRIHLASIT
Obrazek 17: Prihlasovaci formular pro vstup do administracni sekce
(zdroj: autor)
10.1. Administracni sekce

Cel4 administracni sekce se nachéazi na adrese ve formatu http://nasweb.cz/admin. Po zadani

této adresy se objevi jiz zminény ptihlaSovaci formulaf.

Po Gspésném piihlaseni se uzivateli zobrazi administracni sekce. V pravém hornim rohu je
uzivatelské jméno prihlaseného uzivatele, moznost odhlaseni, informace o tom, jaké sezona

praveé probiha a jakou soutéZ tym hraje. V dalsi ¢asti stranek je jiz samotny obsah.

Na hlavni strdnce se zobrazuje menu, ze kterého lze vybrat z nékolik moZnosti ¢innosti.
Prvni z nich je sprava soupisky, nasleduje zadavani vysledkti do soutéze, kterou tym hraje.
Dal3i moZnosti je sprava zapast naSeho tymu, nésleduje sprava vSech zadanych vysledkl a
sprava tymi, se kterymi se nas tym jiz utkal. Poslednimi poloZzkami menu jsou sprava ¢lankd,

nastaveni aplikace a nastaveni nové sezony.

Veskerd vkladana data jsou odesilana metodou POST,? jejiz vyhodou je, Ze odesilana data
nejsou vidét. Jedna se tak o bezpecnéjsi metodu nez je GET (ta posila data prostfednictvim

URL adresy).

2 Wa3schools: HTTP Methods — GET wvs. POST. [online]. [cit. 2015-02-18]. Dostupné z:
http://www.w3schools.com/tags/ref httpmethods.asp
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10.1.1. Sprdva soupisky
Po otevieni kategorie ,,soupiska“ se uzivateli zobrazi soupiska klubu, ktera obsahuje
fotografii hrace, jeho jméno, datum narozeni, muzstvo, do kterého patfi a post, na kterém
nastupuje. U kazdého hrace je moznost editovat jeho kartu nebo ménit statistiky. V pravém
dolnim rohu se nachdzi tlacitko pro pfidani nového hrace na soupisku. Po vyplnéni
pozadovanych udaji je hra¢ piidan do databaze. O kazdém hraci jsou ukladany informace o
jméné a piijmeni, ¢isle dresu, postu, datu a misté narozeni, vysce a vaze a v posledni fad¢ je
to udaj, zdali nastupuje za A-tym, B-tym, patii na tzv. farmu (spojenectvi dvou klubt, které
si mezi sebou mohou ptijéovat hrace, klub hrajici nizsi soutéz se nazyva farmou klubu z vyssi
soutéZze) nebo momentalné nepatii do tymu. U hrace lze také zménit jeho fotografii,

zobrazujici se na webovych strankach klubu v karté hrace.

# Post: = r Datum narozen:  dd. mm. rrrr

Vyéka. cm

Momentalng nepatfi do tymu

Atym
B-tym

+ cadRIufe jednotive iy £ Farma
Obrdzek 18: Formuldr pro pridéni nového hrace
(zdroj: autor)
10.1.2. Zadavadni vysledki
V této sekci lze zadavat vysledky odehranych zapast soutéze, kterou hraje nas tym. Tyto
vysledky se ukladaji do databaze a podle nich se automaticky (pomoci php skriptu)
aktualizuje tabulka soutéze. Co se tyce jednotlivych zapasu, jsou ukladany informace o jejich
kone¢ném a polocasovém vysledku, dale se zobrazuje datum a ¢as vlozeni vysledku. Ten
slouzi pro fazeni zapast, které je pouzivano napiiklad pro demonstraci formy jednotlivych

klubi (jak si kazdy klub vedl v poslednich péti odehranych zapasech).

10.1.3. Sprava zdpasi
Dal8imi sekcemi jsou Sprava zapast naSeho klubu a Sprava vSech zépast. V téchto sekcich
1ze ménit zadané vysledky (tim se aktualizuje i tabulka soutéze). Sprava vSech zapast slouzi,
jak jiz nazev napovida, k upravé vSech zadanych vysledki. Oproti tomu Sprava zapasi
naseho tymu slouzi pro editaci zapast pouze naseho Klubu. Prvni moznosti na této strance

je zvoleni sezdny, pro kterou se budou zapasy zobrazovat. V této kategorii 1ze také ptidavat
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sestavy muzstev (to neni v sekci ,,Sprava vsech zapast“ mozné). Pfidanim soupisky k zapasii
probéhne také automaticka (pomoci php skript) aktualizace statistik jednotlivych hract, kteti
do zapasu nastoupili. Takto zadané sestavy se samoziejmé daji editovat, coz zahrnuje i
editaci danych statistik. V sekci ,,Sprava zapasti mého tymu* lze zapasy ptidavat i bez
vysledku (slouzi pro vytvoreni rozpisu vSech zapast naseho muzstva, ktery lze zobrazit ve
webové prezentaci). Misto data vlozeni vysledku se vklada datum, kdy se zépas bude hrat.

Slouzi k tomu tlagitko se znakem ,,plus® v pravém dolnim rohu stranky.
LR SK Doksy 4:1(3:1) TJ Sokol Miec 20.00. 2014 0od 10:30 rd

Obrdzek 19: Priklad zobrazeni zdpasu
(zdroj: autor)
10.1.4. Sprava tyma
V této kategorii mize uzivatel spravovat vSechny tymy, se kterymi se nas tym utkal. U
kazdého tymu je v databazi uloZen jeho cely nazev, zkraceny nazev, logo, udaj o tom, jakou
soutéz muzstvo hraje a v neposledni fadé je to URL adresa jeho domovské stranky. Po
otevieni této sekce se zobrazi seznam vSech klubtl, z n¢hoz je mozné vybrat klub, ktery
chceme editovat. Pfipadné mtzeme ptidat novy klub, k ¢emuz slouzi tlacitko v pravém
dolnim rohu. Po zadani informaci je klub ulozen do databaze a poté zobrazen v seznamu

vSech klubti s moznosti jeho editace.

10.1.5. Sprdva clanku
Tato kategorie slouzi pro spravu ¢lanki o aktudlnim déni v klubu, ¢lanky lze pfidavat,
editovat nebo mazat. U kazdého ¢lanku se uklada informace o jeho autorovi, datu vloZeni a

samoziejm¢ nesmi chybé&t nadpis a samotny text. Kazdy ¢lanek se fadi do urcité kategorie.

10.1.6. Nastaveni aplikace a nové sezony
Posledni kategorie zahrnuje nastaveni celé aplikace. Lze zde nastavit naptiklad mésic, kdy
konci sezona nebo pocet muZstev, které v soutézi nastupuji. Dalsi funkci je nastaveni noveé
sezony po skonceni té uplynulé. Tato funkce, napsana php skriptem, upravuje databazi tak,
aby byla pfipravena pro novou sezonu. Ze statistik odstrani hrae (zdznamy), kteti za
uplynulou sezénu neodehréli ani jediny zépas, vytvoii tabulku pro novou sezénu s ndzvem
,tabulka® a pfiponou rrrrRRR (malé ,,r* znamena rok zacatku sezénu a velké ,,r* znamena

rok konce sezony). Tato moznost byla zvolena, aby mohly byt v databazi uchovany tabulky
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z ptredeslych sezon. Tim se vytvofil archiv ptedeslych sezon. Déle zde musime pfifadit

kluby, které budou danou soutéz hrat, tyto kluby se ptifadi do noveé vytvorené tabulky.

10.2. UZivatelska sekce
Druhou ¢asti webové aplikace je sekce urcend pro bézné navstévniky téchto stranek. Na tuto
¢ast webu ma piistup jakykoliv navstévnik bez nutnosti ptihlaseni. Zakladnim prvkem téchto
stranek je tzv. Home Page neboli hlavni stranka, jez se uzivateli zobrazi po zadani piislusné

URL adresy do prohlizece.
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Obrdzek 20: Layout webovych stranek
(zdroj: autor)
Na obrazku (viz vyse) je vidét zakladni struktura stranky. V horni ¢asti je umisténa lista
s logy jednotlivych klubi, které hraji v této sezon€ stejnou soutéz jako nas tym. Kazdé logo
je zaroven odkazem na webové stranky, kazdého z klubi. Tyto loga jsou doplnéna o loga
svazil, je to Fotbalové asociace Ceské republiky (FACR) a Stiedogesky krajsky fotbalovy
svaz (SKFS). Na téchto strankach 1ze najit aktualni vysledky z ostatnich soutézi. Tato lista
ma pomoci CSS pravidla nastavenu fixni pozici, to znamena, Ze i pti scrollovani, ziistane na
svém misté. Pod touto liStou se nachdzi hlavicka webu, obsahujici nazev a logo klubu. Pod
hlavickou stranek se nachazi hlavni navigace. Ta je rozdélena na dvé €asti. V pravé ¢asti se
dozvime informace o klubu a aktualnim déni v ném, v levé jsou to sekce urc¢ené hlavné pro
fanousky — jedna se o fotogalerii a jednoduchou navstévni knihu (diskuzi). Poté nasleduje
obsahova c¢ast, doplnéna navic sidebarem (liStou umisténou vpravo), ktery navstévnikovi

zobrazuje informace o tom, kdy tym hraje dal$i zépas a jak dopadl v tom poslednim, ktery

37



odehral. Zbytek obsahové ¢asti tvoii jiz samotny obsah jednotlivych sekci. Na hlavni strance
jsou to odkazy na odehrané zapasy s moznosti zobrazeni sestav a dalSich informaci o
jednotlivych zapasech. Pod témito odkazy se nachazeji aktudlni clanky. Konec stranek tvofi

patiCka, ktera obsahuje copyright a jméno autora. Nyni si popiSeme jednotlivé sekce webu.

10.2.1. Zdkladni informace o klubu
Do této sekce se dostaneme odkazem KLUB v hlavni naviga¢ni listé. Nalezneme zde
zakladni informace o naSem klubu, tedy cely oficialni nazev klubu, zkraceny nazev, klubové
barvy, rok zalozeni nebo ID klubu v databazi FACR a logo, které je mozno na tomto misté

dokonce stahnout v souboru png. V neposledni fad¢ je tu i fotografie hraci plochy.

10.2.2. Soupiska
Po najeti na zalozku A-TYM V hlavni navigaéni li§té se ndm zobrazi moZnost vybrat si sekci
tykajici se pravé A-tymu. Jednou z nich je soupiska tymu. Jsou zde zobrazeni vSichni hraci,
ktefi byli v administracni sekci zafazeni na soupisku A-tymu. Hraci jsou rozdéleni podle
postil, na kterych nastupuji — brankafi, obranci, zaloZznici a Gto¢nici. U kazdého hrace je
zobrazena jeho fotografie, ¢islo dresu a jméno. Zaroven se zde zobrazuje rychly néhled do

hracovych statistik.

#4 Jlmeénoa prijmeni
L o

Obrazek 21: Zobrazeni ¢lena soupisky

(zdroj: autor)

Po kliknuti na n¢kterého z hraca se zobrazi jeho karta. Ta obsahuje navic informace, jako
jsou datum a misto narozeni nebo vyska a vadha. Ve spodni ¢asti karty se zobrazuji hra€ovy
kompletni statistiky — od odehranych zapasi, pies stfidani, vstielené goly az po obdrzené
karty. U brankafi je to navic pocet inkasovanych branek a pocet vychytanych nul (zapast
bez inkasované branky). Tyto statistiky jsou v databdzi vedeny pro kazdou sezonu. Kromé
téchto statistik jsou na karté zobrazeny navic celkové statistiky za celé pusobeni hrace

v Klubu. K tomu slouzi SQL ptikaz SUM( ).
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10.2.3. Tabulka
Po kliknuti na tento odkaz se navstévnik dostane na stranku, ktera obsahuje aktualni tabulku
soutéze. Tabulka zobrazuje vSechny dulezité¢ informace — odehrané zapasy, vyhry, remizy a
ziskané body. Tym na prvni pozici je vyznacen zelenou barvou, muzstvo na dné tabulky
barvou ¢ervenou. NS tym je v tabulce zvyraznén modrou barvou. V pravé casti tabulky je
zobrazena aktualni forma kazdého z tymt — je to poslednich pét vysledki tymu, které jsou
zobrazeny pomoci pismen V — R — P (vyhra — remiza — prohra) a pfislusnym barevnym

oznacéenim.

9 ﬁg; TJ Sokol Msec 13 5 2 6 23:26 17 HOEEAGEE

Obrazek 22: Zobrazeni tymu v tabulce
(zdroj: autor)
10.2.4. Zdpasy
Tato sekce slouzi k zobrazeni v§ech zapast naseho klubu. Nalezneme zde nejen jiz odehrané
zapasy této sezony, ale také zapasy nasledujici. U kazdého zapasu se zobrazuje informace,
v ramci jakého kola bylo/bude utkdni odehrdno a nedilnou soucasti je nazev doméciho a
hostujiciho klubu, doplnény o loga téchto dvou muzstev. V ptipadé, Ze jiz utkani probehlo,
je doplnén vysledek tohoto zapasu, ktery je barevné vyznacen z pozice naseho klubu (zelena
= vitézstvi, Cervena = prohra, modra = remiza). Posledni zobrazovanou informaci je termin

utkani.

11, TJ Sokol Miec @ 3:0 v FCCechieVelkdDobrd — heole02.11.2004

Obrazek 23: Zobrazeni zaznamu zapasu
(zdroj: autor)
Kazdy z téchto zdznamt dale nabizi moznost otevtit detailni popis jednotlivych zapasi,
v némz se muzeme docist také o polo¢asovém vysledku, poctu divakd nebo jménech
rozhodcich, ktefi tento zapas fidili. Nedilnou soucasti tohoto podrobného vypisu je také
sestava obou muzstev (v nékterych pfipadech neni sestava soupete znama). Z této sestavy se
navstévnik mize dozveédet nejen stielce branek, ale také naptiklad to, ktery hrac¢ obdrzel
zlutou ¢i Cervenou kartu nebo kdo byl v zépase stfidan. Jména hract v této sestavé navic

slouzi jako odkaz na kartu konkrétniho hréace.
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Obrazek 24: Priklad zobrazeni detailu zapasu
(zdroj: autor)
10.2.5. Strelci
Posledni zalozkou v nabidce A-TYM je stranka s ndzvem ,,Stfelci. Na této karté se mtizeme
dozvédét, kdo vévodi tabulce stielct. Tato informace je vSak omezena jen na klubové trovni,

nikoliv na urovni celé soutéze. Mliizeme tedy zjistit pouze to, kdo je nejlepsi stfelec naseho

4

tymu.

10.2.6. Fotogalerie
Fotogalerie prozatim neni soucasti téchto webovych stranek. Nachazi se na externich

webovych strankach uréenych pro ukladani fotografii - http://www.rajce.idnes.cz/.

10.2.7. Diskuze
Posledni sekci uZivatelské sekce webovych stranek je navstévni kniha neboli diskuze. V této
¢asti mohou névstévnici pridavat své osobni ndzory na déni v klubu nebo soucasné vysledky.
Jednoduché¢ diskuzni férum je feSeno pomoci formuléte, do kterého uzivatel zada své jméno
nebo piezdivku, svoji e-mailovou adresu (nepovinny udaj) a v posledni fad¢ sviij vzkaz. Po

odeslani se tento vzkaz zobrazi pod zminénym formularem.

11. Pouzité funkce
Veskeré funkce, které webova aplikace pouziva, jsou ulozeny v souboru function.php
v rootu. Tento soubor obsahuje jak php skripty tak javascripty. Soubor je poté do stranek

vkladan ptikazem:
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Require , function.php?;

V souboru function.php je nastaveno také ptipojeni k MySQL databazi pomoci rozsiteni
PDO. Obsahuje také funkci, ktera ovétuje, zda je uzivatel piihlaSen pro vstup do

administracni sekce, pokud ne, skript uzivatele pfesméruje na prihlasovaci formulaf.

12.Testovani aplikace

Webova aplikace byla testovana v nejpouzivanégjSich webovych prohlizecich:

- Chrome 40.0.

- Opera 27.0.

- Internet Explorer 11.0.
- Mozilla Firefox 35.0.1.

Hlavnim pfedmétem testovani bylo spravné grafické zobrazeni vSech elementi, a to ve vSech
prohlizecich stejné. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o nejnové€jsi verze webovych prohlizeci,
které podporuji nejnovéjsi technologie HTMLS a CSS3, zobrazuje se webova aplikace ve
vSech stejné. Vzhledem k faktu, Ze star§i verze prohlizecu tyto technologie podporovat
nemuseji, mize se graficky vzhled aplikace ve starSich verzich prohlize¢t trochu lisit. Testy

z hlediska funkénosti aplikace prob&hly na v§ech zminénych prohlizeéich stejné.

12.1. Validita kodu
Kazdy zdrojovy kod webovych stranek by mél byt validni, aby mohl ptipadné spravné
komunikovat s vyhledavaci. Mél by odpovidat specifikaci jazyka HTML, kterou pouzivame,
Vv tomto piipade¢ je to HTMLS. To, Ze se stranky zobrazi vSem navstévnikiim spravné, vSak

zajiStuje zejména validita kodu.

Zda je kod validni, zjistujeme pomoci validatoru a rozhoduji o tom standardy W3C. Takovy
validator nabizi pfimo W3C na svych webovych strankdch na adrese:

http://validator.w3.org/. Validace webové aplikace byla ovéfena prave timto validatorem.

12.2. Adresa webovych stranek

Webova aplikace se v soucasné dob¢ nachazi na adrese http://sokolmsec.php5.cz. Hosting

php5.cz byl zvolen z dtivodu nulovych nakladt na jeho provoz a nejaktualnéjSimi verzemi

triady A-M-P.
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V.  Zavér
Cilem této bakalatské prace bylo vytvofit webovou aplikaci pro spravu obsahu webovych
stranek fotbalového klubu. Soucasti aplikace je také webova prezentace, ktera nabizi
navstévnikiim zobrazit aktualni vysledky a tabulky klubu a informace o déni v tomto tymu.
Administratni ¢ast je snadno ovladatelnd a piehledna, ¢imz byl splnén jeden z
hlavnich pozadavki. Funkéni pozadavky, které byly na aplikaci kladeny, byly splnény a

radné otestovany na serveru.

Graficky navrh aplikace byl zaméfen pfedevsim na jednoduchost, tak aby bylo ovladani této
aplikace snadné pro jakéhokoliv administratora. Pro tvorbu celé aplikace byl pouzit
skriptovaci jazyk PHP a znackovaci jazyk HTML s vyuzitim nejnovéj§im prvka z HTMLS.
Graficky vzhled je zajiStén pomoci externich CSS soubort, opét s vyuzitim novinek z CSS3.
Veskeré informace jsou ukladany v databazi MySQL. K piipojeni do databaze bylo pouzito
PHP rozsiteni PDO, které zajistuje hladky prechod v ptipad¢ zmény databaze.

Byla vytvofena webova aplikace pfimo na miru fotbalovému klubu. Sprava obsahu
webovych stranek nyni bude snadnéjsi, nez tomu bylo pied vytvorenim této aplikace. Navic
se 0 obsah muize starat i clovek, ktery je Gplnym laikem v oblasti tvorby webovych stranek

protoze je tomu administracni sekce ptizptisobena.

Do budoucna by se aplikace dala vylepsit napfiklad plnym pfizpisobenim pro mobilni
zatizeni nebo pouzitim moderni technologie AJAX pro asynchronni nacitani obsahu stranek,
¢imz by se jisté zvysila pohodlnost pii prochazeni webovych stranek klubu. Dal§i moznosti
roz$ifeni je vytvofeni aplikace pro tipovani vysledkii dané soutéze. V této aplikaci by mezi
sebou soutézili registrovani uzivatelé, kteti by tipovali, jak dopadnou soutézni zapasy a za
spravné tipy by ziskévali body do tabulky. Tato aplikace by urcité zvysila navstévnost téchto

stranek.

Pt1 tvorbé aplikace bylo €erpano z kniznich publikaci a internetovych zdroji. Dale byly
vyuzity znalosti z oboru programovani webovych stranek ziskané samostudiem ¢i ptimo pii

absolvovani jednotlivych predméti studia na CZU. Zdrojové kody jsou doplnény v piiloze.
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Seznam pouzitych zkratek

HTML — HyperText Markup Language

PHP — HyperText Preprocessor

CSS — Cascading Style Sheet

CMS — Content Management System

SQL — Structured Query Language

GNU — General Public Licence

SGML - Standard Generalized MarkUp Language
DTD — Document Type Definition

JS —Java Script

DOM — Document Object Model

PDO — PHP Data Object

DSN — Data Source Name

IDE — Integrated Development Environment
WYSIWYG — What You See Is What You Get
URL — Uniform Resource Locator

AJAX — Asynchronous JavaScript And XML
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Prilohy

Obsah prilozeného CD

Na ptilozeném CD se nachazi tyto adresaie a soubory:

- www (adresar se zdrojovym kodem celé aplikace)

- databaze.sqgl (soubor s databazi obsahujici testovaci data)
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