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Abstrakt

Cilem této prace je analyzovat aktualni stav na poli vyvoje databazovych aplikacich v jazyce PHP a
RAD nastroje k tomu urcené. Popisuje nékolik PHP frameworkt, které lze aktualné oznacdit jako
nejpouzivangj$i. Druha Cast se zabyva popisem implementace vlastniho jednoduchého interaktivniho

RAD nastroje.
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Abstract

The tendency of this work is analysing a current situation on the field of progress database application
in the languages PHP and RAD tools. It describes some PHP frameworks, which we can specify
actually as the most widely used. The second part describes a description implementation own simple

interactive RAD tool.

Keywords

PHP, MySQL, database, Zend, Symfony, CakePHP, Delphi for PHP, framework, web

Citace

Tomas Naibrt: RAD vyvojoveé prostredi pro databazové aplikace vyuzivajici jazyk PHP, bakalarska
prace, Brno, FIT VUT v Brng, 2008



RAD vyvojové prostiedi pro databazové aplikace

vyuzivajici jazyk PHP

r

Prohlaseni

Prohlasuji, Zze jsem tuto bakalarskou praci vypracoval samostatné pod vedenim Ing. Jaroslava Raba.

Uvedl jsem vSechny literarni prameny a publikace, ze kterych jsem Cerpal.

Tomas Naibrt
15.05.2008

Podékovani

Timto bych chtél pod¢kovat svému vedoucimu Ing. Jaroslavu Rabovi za poskytnutou pomoc a

konzultace pii tvorb¢ bakalarské prace.

© Tomas Naibrt, 2008.



Tato préce vznikla jako Skolni dilo na Vysokém uceni technickém v Brné, Fakulté informacnich
technologii. Prdce je chranéna autorskym zdkonem a jeji uZiti bez udéleni oprdvnéni autorem je

nezdkonné, s vyjimkou zdkonem definovanych pripadii.



Obsah

O8N, .o 1
L UVOU. e 2
2 Aktualni situace ve vyvoji databazovych aplikaci v jazyce PHP...................... 3
2.1 Bez pomoci frameEWOTKUL ..........oiiiiiiii i 3
2.2 POUZIE FTAMEWOTK ..ottt 4
2.2.1 Piehled frameworkU..........ooooiiiiiiiii e 5

2.3 Komplexni vyVOJOVE PrOStIEdI. .........ocooiiiiiiiiiiiiii i 15

3 Navrh a implementace jednoduchého RAD NASLIOJE. .........coovoviiiiiiiiiiiiii 17
3.1 VybEr PHP framewWOTKU. .........ccoiuiiiiiiiiii i 17
3.2 Vlastni aplikace napsana v Jazyce JaVA............cocoiiiiiiiiiiiii 17
3.3 Vygenerovanad PHP apliKace...............ocooiiiiiiiii 19

B ZAVET ..o 21
| BE TSy 1008 v- TOUUR OO R U RO OO OO ST SO PSP PUUPP TSP PP 22
SEZNAM PIION. ...t 23



1 Uvod

Cilem této prace je analyzovat aktualni stav na poli vyvoje databazovych aplikacich v jazyce PHP.

V kapitole 2. popisuji jednotlivé metody a nastroje nejcastéji pouzivané k vyvoji téchto
aplikaci. Zmifiuji jejich pfednosti a upozoriuji na jejich nevyhody. Dale pak zminuji aplikace, které
tyto nastroje vyuzivaji a licence, pod kterymi jsou vydany.

V dalsi kapitole popisuji jednoduchy RAD nastroj, ktery jsem v ramci této prace
implementoval.

Posledni kapitola je shruti dnesni situace na tomto poli a miij nazor budouci vyvoj.



2 AKktualni situace ve vyvoji

databazovych aplikaci v jazyce PHP

Pokud se dnes rozhodneme vyvijet aplikace v jazyce PHP' (http://www.php.net), pracujici s
databazi, ve v&tsiné piipadu jde o databazi MySQL?, mame n&kolik moZnosti, které si niZe popiSeme.
Prvni z nich je napsat aplikaci takzvané ,,na zelené louce®. Tedy pouze za pomoci jazyka PHP a jeho
knihovnich funkci. Druhd z moZnosti je vyuzit néktery PHP framework®. Tieti moznosti je vyvijet
aplikaci za pomoci komplexniho vyvojového prostiedi. Jediny software na trhu, ktery se snazi byt
komplexnim vyvojovym prostiedim pro jazyk PHP, je aktualné¢ CodeGear Delphi for PHP (http://
www . codegear . com/products/delphi/php).

2.1 Bez pomoci frameworku

Muzeme aplikaci programovat pouze pomoci ,Cisteho“ PHP a jeho standardnich knihovnich funkci.
Aplikace se timto zptusobem programovali hlavn¢ v dobach PHP 4. Vlastni PHP kéd bylo zvykem
vkladat pfimo mezi HTML tagy. Takto napsané programy je pomérné obtizné spravovat a pripadné
rozSifovat. Proto uz v dobach PHP 4 vznikali projekty, kter¢ méli za cil vytvofit zakladni knihovny,
které  usnadni  programatorovi  vyvoj  (nejen)webovych  aplikaci.  Napriklad PEAR
(http://pear.php.net), oficialn¢ podporovany tviirci PHP, ktery se postupné vyvinul ve velice
obsahly framework. Nebo komunitni repositaf PHP knihoven PHP Classes Repository
(http://www.phpclasses.org).

Pii vyvoji vétSich projektl, kde byla vyZzadovana spoluprace nékolika pracovniku, zpravidla
programatora a HTML kodéra, vznikla potfeba odd¢lit vlastni aplikacni vrstvu od prezencni. Tim se
zajistilo, ze tvirce HTML struktury webu mohl na projektu pracovat bez obavy, Ze poskodi aplikacni

kéd. A naopak nemusel Zadat o spolupraci programatora kvili zménam, které se tykaji prezentace dat.

1 PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, puvodn¢ Personal Home Page) je skriptovaci
programovaci jazyk, uréeny predev§im pro programovani dynamickych internetovych stranck. PHP lze
ovSem také pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci. [1]

2 MySQL je databazovy systém, vytvoteny §védskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi autory jsou Michael
~Monty* Widenius a David Axmark. Komunikace s ni probiha pomoci jazyka SQL.[2]

3 Framework je softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora pfi programovani a vyvoji a organizaci jinych
softwarovych projektii. Miize obsahovat podpurné programy, knihovnu API, navrhové vzory nebo
doporucené postupy pii vyvoji. Cilem frameworku je pievzeti typickych problémi dané oblasti, Cimz se

usnadni vyvoj tak, aby se ndvrhafi a vyvojari mohli soustiedit pouze na své zadani. [3]

W
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Pro odd¢leni aplikacéni (logické€) a prezencni vrstvy aplikace vznikly Sablonovaci systémy. Aby
byla prace efektivni, mélo by byt cilem, aby mohl grafik nebo tviirce HTML struktury webu pracovat
na projektu bez obavy, Zze poskodi aplikacni kdod, a naopak aby grafik nemusel Zzadat o spolupraci
programatora kvuli zménam, které se tykaji prezentace dat. Tohoto oddéleni mizeme dosahnout,
pokud pouzijeme vhodny Sablonovaci systém (template engine). [4] Typickym zastupcem
Sablonovaciho systému jsou Smarty (http://smarty.php.net). Smarty je Sablonovaci systém
vytvoreny za pouziti skriptovaciho jazyka PHP. Dnes se pfi programovani s modernimi frameworky
vétsSinou Sablonovaci systémy prili§ nevyuzivaji a ma se zato, ze samo PHP je kvalitni Sablonovaci
jazyk. Zvlasté pak s mnozstvim dobfe napsanych helperu*. OvSem vétsina modemich frameworku je

prizpusobena k jednoduchému propojeni s bézné pouzivanymi Sablonovacimi systémy.

2.2 Pouzit framework

Dalsi moznosti je postavit aplikaci na zakladé vhodného PHP frameworku. At uz na vlastnim nebo na
néjakém z podporovanych a vyvijenych komunitou nebo komercnimi spolecnostmi. Jeste dnes, kdy je
vybér kvalitnich open-source® PHP frameworku dostateéné Siroky, pomémé dost spoleénosti nebo
jednotliven, zabyvajicich se vyvojem webovych aplikaci v PHP, si piSe a udrzuje framework svij
vlastni.

O davodech, pro¢ si nepsat vlastni framework, napsal ¢lanek Ing. Vaclav Stoupa (Proc si
nepsat vlasmi framework, http://blog.php-group.cz/2008/04/18/proc-si-nepsat-
vlastni-framework) . I pfes davody, zminéné v ¢lanku se najdou jedinci, ktefi se rozhodli takovy
vlastni framework vytvofit. Jednim z ceskych (a Bménskych) zastupct je David Grudl
(http://davidgrudl.com) se svym framaworkem Nette (http://nettephp.com). Cesta,
kterou si dnes vybira stale vice vyvojari, je pouzit néktery z uz vytvofenych open-source PHP

frameworku.

4 Helpery jsou sady funkci, které zjednodusuji psani HTML tagu. Pfedevs§im prvka formulafi.

5 Open source nebo také open-source software (OSS) je pocitaCovy software s otevienym zdrojovym kdédem.
Otevienost zde znamend jak technickou dostupnost kodu, tak legalni dostupnost - licenci software, ktera
umoziuje, pii dodrZeni jistych podminek, uzivatelim zdrojovy kéd vyuzivat, napiiklad prohlizet a

upravovat. [5]
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2.2.1 Prehled frameworku

Diky pfichodu PHP verze 5, ktera znacné vylepSila objektovy model, podporu Unicode®, prace s
XML’ a diky knihovn&é PDO pfistup k databazim, zapocal vyvoj vétSich, robustnich webovych
frameworkti. PHP tim mohlo sméle konkurovat jinym objektové orientovanym interpretovanym
jazykum, jako jsou predev§im Python a Ruby. Pro n¢ existuji vykonné webové frameworky,

napiiklad:

® Python: Django (http://www.djangoproject.com)

® Ruby: Ruby on Rails (http://www. rubyonrails.org)

Po vzoru frameworku Ruby on Rails, ktery zaznamenal velky uspéch a zapficinil raketovy
vzestup zajmu o tento programovaci jazyk, zacalo velké mnozstvi webovych frameworka vyuZivat

architekturu Model-view-controller.

2.2.11 Model-view-controller

Model-view-controller [8] (dale jen MVC) je Casto chapan jako navrhovy vzor, nicmén¢ se tyka
architektury aplikaci mnohem vice, nez klasicky navrhovy vzor. Obecné feceno, vytvareni aplikaci s

vyuzitim architektury MVC vyZaduje vytvoreni tii komponent, mezi které patfi:

® Model (model), coz je doménov¢ specificka reprezentace informaci, s nimiz aplikace

pracuje.

® View (pohled), ktery prevadi data reprezentovana modelem do podoby vhodné k

interaktivni prezentaci uZivateli.

® Controller (fadic), ktery reaguje na udalosti (typicky pochazejici od uzivatele) a

zajistuje zmény v modelu nebo v pohledu.

Komponenty fadi¢ a pohled jsou ve standardnim rozdéleni vrstev na prezentacni, doménovou a

datovou obvykle zarazovany jako prezentacni vrstva. V MVC je tato prezentacni vrstva rozdélena

6 Unicode je pivodné Sestnactibitova tabulka znaku vsech existujicich abeced, pozd¢ji roz§irena na 31 biti.
Jeho autorem je Unicode Consortium. Nejpouzivanéjsi variantou je UTF-8, popsany v ISO 10646-1:2000
Annex D a také v RFC 3629. [6]

7 XML (eXtensible Markup Language, ¢esky rozsifitelny znaCkovaci jazyk) je obecny znackovaci jazyk,
ktery byl vyvinut a standardizovan konsorciem W3C. Umoziiuje snadné vytvateni konkrétnich

znackovacich jazyki pro ruzné ucely a Siroké spektrum riznych typu dat. [7]
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v

mezi komponenty fadi¢ a pohled, nicméné nejduleZzitéjsi rozdéleni je mezi prezentaci a doménovou

vrstvou.

wiew (pohled)

Controller (Fadi€) Model (model)

——————— % Fiimé propojeni

............................ - Nepiimé propojeni

llustrace 1: Diagram zavislosti komponent MVC

Ackoliv muze byt koncept MVC realizovan riznym zpusobem, obecné plati tento princip:

L.

W

Uzivatel provede néjakou akei v uzivatelském rozhrani (napf. stiskne tlacitko).
Radi¢ obdrzi oznameni o této akci z objektu uZivatelského rozhrani.

Radi¢ pfistoupi k modelu a v piipadé potieby ho zaktualizuje na zakladé provedené

uzivatelské akce (napf. zaktualizuje nakupni koSik uzivatele).

Model je pouze jiny nazev pro doménovou vrstvu. Doménova logika zpracuje
zménéna data (napf. prepocita celkovou cenu, dané a expedicni poplatky pro polozky
v kosiku). Nékteré aplikace uzivaji mechanizmus pro perzistentni ulozeni dat (napft.
databazi). To je vSak otazka vztahu mezi doménovou a datovou vrstvou, ktera neni

architekturou MVC pokryta.

Komponenta pohled pouZije zaktualizovany model pro zobrazeni zaktualizovanych
dat uzivateli (napf. vypise obsah kosiku). Komponenta pohled ziskava data pfimo z
modelu, zatimco model nepotiebuje Zadné informace o komponenté View (je na ni
nezavisly). Nicmén¢ je mozné pouZit navrhovy vzor pozorovatel, umoziujici modelu
informovat jakoukoliv komponentu o pfipadnych zménach dat. V tom pfipadé se

komponenta view zaregistruje u modelu jako piijemce téchto informaci. Je dulezité



podotknout, Ze fadi¢ neprfedava doménové objekty (model) komponenté pohledu,

nicméné ji miiZze poslat prikaz, aby sviij obsah podle modelu zaktualizovala.
6. Uzivatelské rozhrani ¢eka na dalsi akci uzivatele, ktera cely cyklus zahaji znovu.

Nekteré dnesni frameworky (napfiklad PRADO nebo Nette) navic pfidavaji moznost pracovat s
komponentami a programovani fizené udalostmi (event-driven). Nékolik dnes nejpouzivanéjsich PHP

framework si predstavime.

2.2.1.2 Zend Framework

U nas jednim z nejznaméjS§ich a  nejpouzivanéjSich  PHP  frameworku  je
Zend Framework (http://framework.zend. com), vytvoieny a spravovany firmou
Zend (http://www.zend. com). Tato firma stoji za vyvojem jadra PHP od verze 4. Vyvoj
frammeworku saha do roku 2005. Koncem Iéta 2007 byla predstavena verze 1.0, kterou si ihned
oblibilo mnoho uzivateli. Zend byl od zadatku vyvijen s dirazem na modularitu. Z toho vyplyva
moznost pouzit jakoukoli jeho ¢ast (modul, balicek) samostatn€. Tim se liSi od invazivnich
frameworki, jako je napfiklad Symfony nebo PRADO.

Jednotlivé casti Zend frameworku dodrzuji jasné definované pojmenovavani. Jak slozek a
souboru tak vlastnich tfid. Toto strukturovani se pak vyuziva ve funkci autoload, ktera pozna z nazvu
tridy, v jakém souboru je ta konkrétni tfida umisténa. Uzivatel pak nemusi pfi kazdém pouziti tfidy
linkovat jeji zdrojovy soubor. Napfiklad funkcemi ,,require* nebo ,,include® a jejich obdobami.
Podobnym systémem pro automatické linkovani zdrojového souboru pouzivanych tfid, disponuje
vétSina modernich PHP framework.

V zakladni instalaci zprostfedkovavaji pfistup k databazi tfidy Zend_DB a Zend_DB_Table,
které¢ implementuji navrhovy vzor Active record. Zend framework je ale snadno rozsifitelny o ORM
nastroje, jako je naptiklad Doctrine (http://www.phpdoctrine. com), ktery se pomérn¢ snadno
kombinuje s autoload systémem, ktery pouziva Zend.

Mezi dalsi zajimavé vlastnosti frameworku patfi integrace API vyznamnych webovych sluzeb
poskytovatela jako jsou Google, Yahooo, Akismet, Amazon, Delicious, Flickr a dalsi.

Pii navrhu Zend Frameworku byl kladen velky duraz na dodrzovani navrhovych vzoru a
moznost uzivatelského rozsifeni vétSiny tfid. Jednou z véci, ktera je Zend Frameworku vycitana, je
jeho rychlost. Pokud na serveru, kde je hostovana vase aplikace, neni nainstalovan Zend Optimizer
(http://www.zend. com/en/products/guard/optimizer) nebo eAccelerator,

(http://eaccelerator.net) byva aplikace pomérné pomala.
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Zakladni komponenty

Pfi pouziti Zend frameworku ma programator k dispozici nasledujici komponenty. Detailni popis
komponent a jejich pouziti najdete na manualovych strankach a v  dokumentaci

(http://framework.zend. com/manual).

Model-View-Controller (MVC)

® Zend Controller, Zend Controller Action, Zend Controller Dispatcher,
Zend_Controller_Plugin, Zend Controller RewriteRouter, Zend View
® Zend Http Request, Zend Http Response

Databaze

® Zend Db
® Zend Db Table

Internacionalizace (i18n) a lokalizace (110n)
Zend Date
Zend_Locale

Zend_Measure

Zend_Translate

Autentizace, autorizace a sprava sezeni (session)
® Zend Acl
® Zend Authentication

® Zend Session

Web a webové sluzby (web services)
® Consuming services: Zend Feed, Zend Rest Client, Zend_Service, Zend XmlRpc_Client,
Zend Gdata, Zend Http Client
® Exposing services: Zend Http Server, Zend Rest Server, Zend Server Documentor,
Zend Server Reflection, Zend Soap Server, Zend XmlRpc Server
® Zend Urni

E-mail, formaty a vyhledavani
® Zend Json, Zend Pdf
® Zend Mail, Zend Mime

® Zend Search Lucene


http://framework.zend.com/manual

Infrastruktura jadra

® Zend Cache, Zend Config, Zend Console Getopt, Zend Log, Zend Memory
® Zend Debug, Zend Environment, Zend Loader, Zend Registry, Zend_Version
® Zend Filter, Zend Validate

Zacatkem roku vysla verze 1.5, ktera pridava napriklad nasledujici komponenty:
® Zend Layout
® Zend Form

® Zend TimeSync

Mezi dalsi novinky verze 1.5 patii lepsi prace s technologii AJAX® a podpora novych webovych

sluzeb, jako jsou naptiklad Remember The Milk, SlideShare, Technorati a Gravatar.

Vyznamné weby, které jsou vytvoreny za pouziti Zend Frameworku:

(http://framework.zend.com/whyzf/casestudies)

Adooda (http://adooda. co. uk)

bwin Games AB, PokerRoom.com (http://www.pokerroom.com)

IBM Software Group, QEDWiki (http://services.alphaworks.ibm.com/qedwiki)
Indianapolis Motor Speedway (http://www.indy500.com)

Varien, Magento e-commerce (http://www.magentocommerce. com)

Zend Framework je vydavam pod BSD licenci (http://framework.zend.com/license).

2.2.1.3 Symfony

Autori predstavuji Symfony framework na webu (http://www.symfony-project.org) témito
slovy: ,.Symfony je kompletni framework navrzeny tak, aby optimalizoval vyvoj webovych aplikaci
pomoci n¢kolika kli¢ovych vlastnosti. Pro zacatecniky u webové aplikace odd€luje business logiku,
serverovou logiku a prezenta¢ni pohledy. Obsahuje Cetné nastroje a tfidy, uréené pro zkraceni Casu,
potfebného pro vyvoj komplexni webové aplikace. Navic automatizuje obecné ulohy, takze vyvojar
se muze zaméfit pouze na specifika dané aplikace. Tyto vyhody v konecném vysledku znamenaji, ze

neni potfeba znovu vynalézat kolo pokazdé, kdyz je vytvarena nova webova aplikace!

8 AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaceni pro technologie vyvoje interaktivnich
webovych aplikaci, které méni obsah svych stranek bez nutnosti jejich znovunacitani. Na rozdil od
klasickych webovych aplikaci poskytuji uzivatelsky piijemngjsi prostiedi, ale vyzaduji pouziti modernich
webovych prohlizecu. [9]
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Symfony bylo celé napsano v PHP 5. Bylo dikladné otestovano v riznych v praxi nasazenych
projektech a pouziva se pro e-business u hodné vytézovanych webovych sidel. Je kompatibilni s
vétsSinou dostupnych databazi, véetné MySQL, PostgreSQL, Oracle a Microsoft SQL Serveru. Bézi
na platformach *nix a Windows.*

Jak autofi zminuji, framework je napsan a pro svij béh vyzaduje PHP ve verzi 5 a vyssi.

Pomémé zajimavé jsou zpusoby distribuce frameworku [10]. Zde nasleduje jejich struény prehled:

Instalace Sandboxu

Tento zpusob distribuce je urCen spiSe pro testovani a pokud chcete vyzkouset, co Symfony
framework umi. Sandbox je jednoduse archiv soubort. Obsahuje prazdny symfony projekt véetné
vSech potfebnych knihoven (symfony, pake, lime, Creole, Propel a Phing), vychozi aplikaci a
zakladni konfiguraci. Bude ihned fungovat, neni potfeba konfigurovat server nebo pouzit néjaké

dodatecné balicky.

Instalace symfony jako balicku PEAR

Symfony je také mozno ziskat pfes distribucni kanal PEAR. PEAR bali¢ek symfony obsahuje
knihovny symfony a vSechny jejich zavislosti. Také obsahuje skript, ktery rozsifi vase CLI pfidanim
prikazu symfony. Pokud je zvefejnéna nova verze Symfony je velmi jednoduché provést timto

zpusobem update.

Instalace Symfony bali¢ku z repozitaie vasi Linuxové distribuce

Pokud pouzivate jako prostfeni pro béh nebo vyvoj PHP aplikaci n¢kterou z distribuci Linuxu. A vase
distribuce disponuje jednim z mnoha balickovacich systému pro instalaci software. Je nejednodusi
moznosti pridat do vaseho syst¢tmu repozitaf symfony a provést instalaci pfes né¢j. Pripadné

aktualizace se vam provad¢ji automaticky — pokud to mate tak nastaveno.

Ziskani symfony z SVN repozitaie
Posledni moznosti jak Symfony ziskat je stazeni aktualni verze z Subversion repozitare. Tato moznost

je zvlast vyhodna pro situace, kde neni mozné pouzit PEAR.

Prvni verze symfony byla vydana v fijnu 2005 zakladatelem projektu Fabienem Potencierem.
Fabienem Potencierem je CEO spolecnosti Sensio (http://www.sensio.com), ktera za projektem
stoji a financuje jeho vyvoj.

Symfony je postaven na n¢kolika oddélené¢ vyvijenych nastrojich, které¢ Fabien poskladal
dohromady a vydal jako plnohodnotny framework. Zakladem je MVC framework Mojavi
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(www.mojavi.org). Dalsi nedilnou soucasti (do verze 1.1, od verze 1.1 je ,pouze* jako plugin) je
nastroj pro objektové relaénim mapovani (ORM’) Propel (http://propel.phpdb.org/trac).

Fabien jesté pridal spoustu Sablonovacich ,pomocnikia* (helperu) inspirovanych v Ruby on
Rails. Tyto pomocnici délaji ze Symfony nesmimé mocny nastroj. Diky nim je napfiklad vytvoreni
Drag-and-Drop apilkace vyuzivajici AJAX otazkou nckolika desitek radki PHP kodu. Muzete psat
aplikace s bohatou JavaScriptovou funkcionalitou bez toho abyste napsali jediny fadek kodu v jazyce
Javascript. Za toto vdéci Symfony dobré integraci Javascriptového frameworku Prototype
(http://www.prototypejs.org), ktery je vychozi soucasti instalace. Pro ty, ktefi preferuji jiné
Javascriptové frameworky, napfiklad vyborné¢ JQuery (http://www.jquery.com), nebo YUI
(http://developer.yahoo. com/yui) od spolec¢nosti Yahoo, jsou pripraveny rozsifujici pluginy.

Aplikace, napsané v Symfony frameworku, jsou kompletné konfigurovatelné pomoci YAML"
(http://www.yaml.org) soubori. Tyto soubory jsou kaskadové umistény v jednotlivych slozkach
config podle hierarchie aplikace a dédi nastaveni z nadfazeného soubort.

Tento systém konfigurace projektu vétSinu uZivatelt zacinajicich se Symfony, dalo by se fici,
skoro dési. Ale po n¢kolika pouzitich si na praci s YAML soubory vétSina zvykne a nakonec si tuto
moznost konfigurace i velmi chvali.

YAML soubory nezustavaji jen u konfigurace samotn¢ aplikace, jako je pfipojeni do databaze,
nastaveni 118n" a 110n' nebo tfeba nastaveni favicon. Symfony pfes tyto soubory umoZiuje
naprtiklad i validovat formulare nebo spravovat moznosti pristupu jednotlivych uzivateli na konkrétni
casti aplikace (autentifikace).

Jak jsem se vySe zminil, Symfony v zakladni instalaci integruje ORM systém Propel. Pokud by
n¢komu Propel nevyhovoval a daval by prednost jinému sytému, napftiklad Doctrine, neni problém
Symfony rozsifit o pfislusny plugin.

Symfony implementuje programatorské principy jako jsou KISS", DRY™ nebo filosofii XP".
Diky tomu se vyvojafi mohou zaméfit pfimo na aplikacni logiku a neutracet Cas psanim stéle téch

stejnych véci dokola.

9 ORM (Object-relational mapping) je programovaci technika, kterd typicky umoziiuje mapovat data z
relaCnich databdzi na objekty. Dosdhne toho vytvofenim ,,virtualni* objektové databaze, ktera je pouzivana
v objektovém programovacim jazyku. Zmény v nim jsou replikovany do ,,skuteCné” relacni databaze.

10 YAML je ptimocary, strojové zpracovatelny format na serializaci dat, ktery je navrzen jako Citelny pro
¢lovéka a schopny interakce se skriptovacimi jazyky.

11 i18n (Internationalization) neboli internacionalizace

12 110n (Localization) neboli lokalizace

13 KISS (Keep It Simple Stupid) neboli ,,Udrzuj to jednoduché, hlupaku® — psat kod co nejjednoduse;ji

14 DRY (Don’t Repeat Yourself) neboli ,,Neopakuj sebe sama*

15 XP neboli Extreme Programming je metoda extrémniho programovani
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Symfony je typicky enterprise framework. Z ¢ehoz vyplyva pomémé dlouha doba, ktera je
potieba k proniknuti do jeho vlastnosti a nauceni se snim zachazet. Proto je vhodny obzvlasté na
velké projekty, kde vyvojafi oceni napriklad i integrovanou podporu jednotkovych testii (Unit tests).
Pro nasazeni nejen na vétSich projektech je uréit€ vyhodou CLI' rozhrani pro piikazovou fadku.
Kter¢ je vhodné k zaloZeni projektu a aplikace, vygenerovani modelu podle struktury databaze a
dalsi. Za zminku urcité stoji, zZe tento nastroj se da pouzit naptiklad i k vygenerovani kompletni
administrace k vyvijené webové strance. Vice o admingeneratoru a screencast s jeho pouzitim

naleznete na http://www.symfony-project.org/screencast/admin-generator.

Nékolik webovych aplikacich vytvorenych za pomoci Symfony:
Yahoo! Answers (http://answers.yahoo. com)
Delicious (http://del.icio.us)

Yahoo! Bookmarks (http://bookmarks.yahoo. com)
Katedra kybernetiky ZCU (http://www.kky.zcu.cz/cs)

Symfony framework je uvolnén jako open-source pod MIT licenci (http://www.symfony-

project.org/content/license).

2.2.14 PRADO

Prado [11] (http://www.pradosoft.com) je komponentovy framework, ktery byl jako jeden z
prvnich PHP frameworkt napsan pro kdysi nové PHP 5 a uvefejnén v sout¢zi Zend's PHP 5 Coding
Contest, kde jednoznaén¢ zvitézil jak u odborné vefejnosti, tak u  porotcu
(http://interval.cz/clanky/zend-s-php-5-coding-contest-prado-framework). V
souCasné dob¢ je jiz v treti verzi (3.1.2) a obsahuje vice nez 100.000 fadkt kédu. Jeho duchovnim
otcem je Qiang Xue.

Framework je samoziejmé Cisté objektovy, vyuziva vSechny vymozenosti PHP 5 (minimalni
vyzadovana verze je PHP 5.1) a masivné pouziva XML konfiguraci. V nazvech a konceptu tiid se
framework zjevné¢ inspiroval v Borland Delphi (nalezneme zde tfidy TApplication, TPage,
TForm, TComponent, TButton) a svym pojetim pro zménu ASP.NET (komponenty a jejich
udalosti, validaéni mechanismus, tfidy TServerValidateEventParameter, TValidator a
dalsi).

PRADO tak nabizi zcela novy pfistup k vyvoji aplikaci v PHP, vizualni, komponentovy a
udalostmi fizeny pfistup, ktery ale nebude kompatibilni s existujicimi systémy a existujicim PHP

kédem. Ale je to velice zajimava alternativa pro vyvojare, ktefi jsou zvykli pracovat napriklad s

16 CLI (Command line interface) neboli ptikazova fadka. Piedstavuje uzivatelské rozhrani, ve kterém uZzivatel

s programem nebo operanim systémem komunikuje zapisovanim radku textovych piikaza. [12]
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ASP.NET. PRADO je velice naro¢né na pamét’, coz byva u PHP aplikaci problém. Na toto musi

uzivatel pfi vyvoji myslet a na jednu stranku umistit jen pfiméfeny pocet komponent.

Hlavni rysy frameworku PRADO jsou nasledujici:

oddéleni prezentace od aplikacni logiky

udalostmi fizeny pristup

vysoce pouzitelné webové komponenty, jako validace vstupu, tvorba privodce a jiné
objektove orientovany a znovu pouzitelny kod

prizpusobitelné a lokalizovatelné hlaseni chyb a vyjimek

podpora internacionalizace (i18n) a lokalizace (110n)

podpora AJAXu

konfigurovatelna a modulami architektura

bezpecnost: prevence cross—site skriptovani (XSS), ochrana cookies a dalsi

bohata dokumentace a silné uzivatelské zazemi

PRADO framework patii také spiSe do oblasti vyvoje enterprise aplikaci. VSeobecné se ma

zato, ze na tvorbu malych aplikaci typu firemni webova prezentace, se prilis nehodi.

Webové aplikace vyuzivajici PRADO:
® Discollective (http://www.discollective.com)

® FleaPit (http://www.fleapit.com)

Framework je uvolnén pod BDS licenci (http://www.pradosoft.com/license).

2.2.15 CakePHP
Zacatky CakePHP (http://www.cakephp.org) sahaji do roku 2005, kdy Michal Tatarynowicz

vytvoril minimalisticky framework nazvany Cake. Tento framework vydal pod licenci MIT, ¢imz

polozil zaklad pro dne$ni CakePHP framework.

Zakladni vlastnosti frameworku jsou:

® Model-View-Controller architektura

® pomocnici (helpers) pro HTML, formulare, strankovani, AJAX, Javascript, XML, RSS a
dalsi

® Autentifikace a autentizace

® jednoducha a presto obsahla validace dat v modelu

® router pro mapovani URL
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® nastroje pro praci se soubory, slozkami, poli a dal$imi

® integrovana podpora databazi DB2, Firebird, MSSQL, MySQL (mysql i mysqli), ODBC,
Oracle, PostgreSQL, SQLite, Sybase

® PHP 4.3.2 nebo vyssi. (jako jediny mnou predstavovany PHP framework funguje i na PHP

verze 4)

Model CakePHP frameworku vyuziva navrhovy vzor Active Records. CakePHP se snazi byt
hlavn¢ jednoduchy a pfimocary. Dodrzuje principy DRY a KISS. Je vhodny zejména na mensi a
stiedn¢ velké aplikace.

CakePHP framework je vydavan pod MIT licenci

(http://www.opensource.org/licenses/mit-1license.php).

2.2.1.6 Nette

PHP framework Nette (http://nettephp.com) zminuji spiSe pro zajimavost. Nepatii mezi trojici
nejpouzivangjSich (Zend framework, Symfony, CakePHP). Dokonce se nachazi zatim jen v alpha
verzi (aktudlné 0.7 alpha). To ale neznamena, Ze nestoji za pozomost a ze nepfinasi nové myslenky a
napady. Spise naopak. Pristup Nette je v lecCems unikatni.

Autorem PHP frameworku Nette je Briiak, David Grudl (http://davidgrudl.com), autor
open-source nastroje pro pievod textia do HTML Texy! (http://texy.info).

Framework Nette je zajimavy predev§im tim, z¢ kombinuje vyhody MVC pfistupu s
komponentami a programovanim fizenym udalostmi. MVC architekturu realizuje dvoucestny router
(v ostatnich PHP frameworkich je béZzny jednocestny). Jako databazovou vrstvu vyziva nastroj Dibi
(http://dibiphp. com) od stejn¢ho autora. Dibi je k dispozici i samostatng.

Nette je vydano pod Nette licenci (http://nettephp.com/cs/license).
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2.3  Komplexni vyvojové prostredi

Posledni ze zmifiovanych moznosti je pouzit komplexni vyvojové prostiedi pro PHP. Bohuzel dnes je
jedinym  takovym  software na trhu Delphi for PHP od firmy CodeGear
(http://www.codegear. com). Delphi for PHP je RAD nastroj pro tvorbu interaktivnich webovych
aplikaci s moznosti vizualniho vyvoje metodou Drag-and-Drop (tahni-a-pust) a vykonnou sadou
komponent a Sablon v jazyce PHP, postaveny na knihovné vizualnich komponent VLC for PHP

(http://www.qgadram.com/vcl4php)
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llustrace 2: Uzivatelské rozhrani Delphi for PHP

Cilem Delphi for PHP bylo usnadnit a zrychlit vyvoj webovych aplikaci. Bohuzel prvni verzi
tohoto nastroje se to prili§ nepovedlo. Pokud chtél vyvojaf pracovat s Delphi for PHP, musel projit
pomérné slozitou registraci, ktera ne vzdy fungovala tak, jak méla. Pokud se Vam Delphi for PHP
podari nainstalovat a spustit, jesté nemate vyhrano. Je pomérné pravdépodobné, Zze se Vam zadnou
aplikaci nepodari zkompilovat a spustit, alespon takové jsou moje zkuSenosti. UZivatelé, popisujici
svoji praci s Delphi for PHP na internetu, vétSinou dochazeji k podobnym zavérim. Namatkou
zminim  recenzi od  Davida  Grudla  (Sméjeme se s  Delphi  for  PHP,
http://latrine.dgx.cz/smejeme-se-s-delphi-for-php).

Ve dnech psani této prace vychazi druha verze, tedy Delphi for PHP 2.0. Autofi slibuji opravu

vétSiny chyb predchozi verze, vylepSeny debuger a samoziejmé se zaméfuji na jesté¢ vétsi usnadnéni
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vytvareni webovych aplikaci. Za zminku stoji, Ze v nové verzi by mélo jit pouzivat komponent ze
Zend frameworku.

Delphi for PHP je komercni produkt.
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3 Navrh a implementace jednoduchého

RAD nastroje.

Zadanim bylo navrhnout a implementovat (v rozsahu prototypu) jednoduchy RAD nastroj s
grafickym uzivatelskym rozhranim. Jako platformu pro tento nastroj a jeho grafické uzivatelské
rozhrani jsem vybral jazyk Java a sadu grafickych komponent Swing. Mezi kandidaty byl i jazyk C# s
frameworkem .NET. Platforma Java dostala nakonec pfednost pro svoji vlastnost, Ze program
vytvorfeny v tomto jazyce bez jakychkoliv tprav funguje jak na operacnich systémech spolecnosti
Microsoft, tak na systémech unixového typu. Tato vlastnost je pomém¢é dilezita, protoze jazyk PHP

je oblibeny mezi uzivateli Linuxu.

3.1 Vybér PHP frameworku

Aby PHP kod generovany RAD nastrojem byl snadno rozsifitelny a udrzovatelny, rozhodl jsem se

generovat aplikaci, ktera bude vyuzivat néktery z pfedstavenych PHP frameworkd.

Zakladni kritéria pro vybér byla:
® Neinvazivnost — pro zprovoznéni aplikace se nemusi nic instalovat, sta¢i nakopirovat
vygenerovany projekt slozky pristupné z webu.
® Modularnost, snadna rozsifitelnost

® Nastroj pro generovani formulara

Tyto kritéria vyloucila frameworky Symfony a PRADO. Tyto frameworky jsou invazivni.
Samostatné se neda pouzit jen jejich ¢ast. A k tomuto Gcelu jsou zbytecné , mohutné®.

Zbyvaji tedy CakePHP a Zend framework. CakePHP neobsahuje zadny vyspély nastroj pro
vytvareni a validaci formulaii. Zend predstavil ve verzi 1.5 tfidu Zend Form, ktera se chova pfesné
tak, jak potfebuji. Zend klade velky daraz na striktni dodrzovani standardu a navrhovych vzora a je
snadno rozdifitelny. Tyto divody ud¢laly ze Zend fraeworku vitéze. A na jeho zakladech jsem

implementoval kostru aplikace, kterou generuje muj jednoduchy RAD nastroj.

3.2  Vlastni aplikace napsana v jazyce Java

Mnou vytvofeny jednoduchy RAD néastroj umoziuje vygenerovat webovou administraci k

jednotlivym tabulkam z databaze MySQL. Je napsan v jazyce Java (JDK verze 6) za pouziti
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frameworku grafickych komponent Swing. K vytvoreni této aplikace jsem pouzil vyvojové prostredi

Netbeans IDE 6.

Popis kroki, které vedou k vygenerovani PHP aplikace:

1.
2.

UZzivatel vyplni tdaje pro pfipojeni k MySQL serveru a aplikace se pripoji.

Aplikace vypiSe vSechny databaze na serveru, ke kterym ma uZivatel pfistup a nabidne
uzivateli, aby n¢kterou z nich vybral.

UZzivatel vybere databazi a v ni tabulky, ke kterym chce vygenerovat administraci.
Aplikace ke kazdé tabulce vypisSe vSechny jeji sloupce a nabidne uZzivateli, aby si vybral,
které sloupce chce mit v zakladnim prehledu a jak se maji jmenovat. Uzivatel vyplni nazvy a
zaskrtne pozadované sloupce a pokracuje.

Aplikace nabidne uZivateli motiv vzhledu (aktualné muze uzivatel vybirat pouze z jednoho,
aplikace je pfece jen prototyp)

Na posledni obrazovce aplikace uzivatel stiskne tlacitko ,,Exportovat™ a vybere misto na
disku, kam se ma PHP aplikace vygenerovat.

Aplikace vygeneruje PHP kod a ulozi ho na vybrané misto na disku.

Soubor  Wapowéda

Fripojeni Wyplfite pfihlaiovaci idaje do databaze hysqgl
Databaze Host llocalhost |
Tabulky
Fart 2E06
Wzled Q
Export Ugivatel |root |
Heslo | |

llustrace 3: Grafické rozhrani implementovaného RAD ndstroje
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Zajimava véc na implementaci je, ze pfipojeni k databazovému serveru a generovani samotné

PHP aplikace je feSeno v jiném programovém vlakné, nez v kterém bézi samotna aplikace.

3.3 Vygenerovana PHP aplikace

Jak jsem se vySe zminil, aplikace je postavena na Zend frameworku. Jeji souborova struktura je

takova, jak doporucuje Zend. Je znazornéna na nasledujicim obrazku.

= [= application
P [= configs
B [= controllers
I (= models
P [= views
P |f] bootstrap.php
= [= languages
CS5.C5V
= [= library
P (= Crud
P (= Zend
I |r] ZFWPager.php
< [= public
P (= css
P (= images
P =s
htaccess

P || index.php
llustrace 4: souborova

struktura PHP aplikace

Slozka public je kofenovy adresaf webu a méla by byt jedina pfistupna z internetu. Pokud
Vas hosting neumoziuje nastavit kofenovou slozku webu, omezte alespon pristup do ostatnich slozek
pomoci souboru . htaccess.
Konfiguraéni soubory aplikace se nachazi ve sloZzce application/configs ajsou ve formatu

INI". Tato sloZka obsahuje vZdy minimalné dva soubory. A to db. ini kde jsou pfistupové hodnoty

17 INI format je textovy format pro konfiguracni soubory, znam napiiklad z operaCnich systémit Microsoft.
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k MySQL serveru. Dale pak minimaln¢ jeden soubor nazevtabulkyTable.ini, ve kterém jsou
uloZeny nazvy jednotlivych sloupcu a data pro vygenerovani a validaci formulare tfidou Zend Form.

Pokud bychom chtéli pfidat dal$i funkcionalitu, mizeme editovat soubory ve sloZce

application/controllers, kde jsou jednotlivé controllery s nazvy
nazevtabulkyController.php. Tyto controllery jsou potomci tridy
Crud_Controller_Action_Abstract, ktera dedi funkcionalitu ze

Zend_Controller_Action_Abstract. Informace o syntaxi Zend controlleri ziskate na
manualovych strankach (http://framework.zend. com/manual/en/zend.controller.html).
Aplikace umoziuje strankovani a fazeni podle jednotlivych sloupcu. Validuje vstup podle typu

sloupce tabulky v databazi.

Seli | Cece

Tammam ool dalen

Studenti - Prehled

Smans = Piymem & Wik #® Uprowd  Smecsl

llustrace 5: grafické rozhrani vygenerované PHP aplikace
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http://framework.zend

4 Z.aveér

RAD nastroje pro jazyk PHP dnes existuji hlavné ve formé frameworkt. Tyto frameworky jsou
vétSinou zalozeny na architektufe MVC. Jedinou vyjimkou je interaktivni vyvojové prostfedi Delphi
for PHP, které je ale u odborné vetejnosti povazovano za takzvany propadak.

To m¢ utvrzuje v nazoru, ze interaktivni (s grafickym rozhranim, naklikani vzhledu webové
aplikace metodou Drag-and-Drop) vyvojova prostiedi nejsou ta spravna cesta. Tato prostiedi vidim
pouzitelna jen pro malé systémy, které se nebudou prilis roz§ifovat a ménit a u kterych pfilis nezalezi
naptiklad na vzhledu. Moje dosavadni zkuSenosti jsou takové, ze vytvorit rozsahlejsi webovou
stranku, ktera se bude zobrazovat ve vSech prohlizecich na vSech platformach korektné. Byva v
dvojnasob, pokud do stranky pridame Javascriptovou funkcionalitu.

Idealni nastroj si predstavuji jako kombinaci vykonného frameworku, textového editoru se
zvyraznénim syntaxe a dopliovanim kodu a sadou CLI nastrojii pro generovani ¢asti kodu. Pokud by
se n¢kterému z vyvojovych tymua povedlo tyto Casti dobie propojit, mé¢l by vysledny produkt, podle
mé¢ho nazoru, na trhu Gspéch.

Tomuto idealu se dnes blizi kombinace Zend framework + editor Zend Studio. Nebo

framework Symfony + editor Eclipse s PDT pluginem.

Mnou implementovany RAD nastroj nema ambice konkurovat vySe uvedenym programum. Je
to spiSe pomocnik, ktery dovede rychle vygenerovat jednoduchou webovou spravu databaze s
piivétivym grafickym rozhranim.

Do budoucna je mozné ho rozsifit o dalsi motivy vzhledu. Vhodné by bylo i implementovat

spravu relaci mezi tabulkami.

18 WYSIWYG je akronym anglické véty ,, What you see is what you get”, Cesky .,co vidis, to dostanes™. Tato
zkratka oznaCuje zpusob editace dokumenti v pocitaci, pii kterém je verze zobrazena na obrazovce

vzhledoveé totozna s vyslednou verzi dokumentu. [13]
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