Ceska zemédélska univerzita v Praze

Provozné ekonomicka fakulta

Katedra informacnich technologii

CESKA ,
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Bakalarska prace

Porovnani PHP frameworkiu Nette a Laravel

Lukas Oplt

© 2019 CZU v Praze



CESKA ZEMEDELSKA UNIVERZITA V PRAZE

Provozné ekonomicka fakulta

ZADANI BAKALARSKE PRACE

Lukas Oplt

Informatika

Nazev prace

Porovnani PHP frameworkd Nette a Laravel

Nazev anglicky

Comparison of PHP frameworks Nette and Laravel

Cile prace

Hlavnim cilem prace je porovnani PHP framework( Nette a Laravel.
Dil¢im cile jsou:

- charakterizovat technologie a nastroje pro tvorbu webovych aplikaci
- charakterizovat framework Laravel

- charakterizovat framework Nette

Metodika

Metodika prace je zaloZena na studiu a analyze odbornych informacnich zdroji. Pro podporu porovnani
budou vytvoreny dvé stejné webové aplikace demonstrujici ziskané znalosti, jedna s pouZitim framewor-
ku Nette, druhd s pouZitim frameworku Laravel. Poté bude provedeno porovnani téchto aplikaci pomoci
vhodnych metod a parametr(i. Na zakladé syntézy teoretickych poznatkl a vysledkd praktické ¢asti budou
formulovany zavéry bakalarské prace.

Oficialni dokument * Ceska zemédélska univerzita v Praze * Kamycka 129, 165 00 Praha 6 - Suchdol



Doporuceny rozsah prace
45 stran

Klicova slova
webova aplikace, PHP, HTML, CSS, SQL

Doporucené zdroje informaci

HTML 5 Okamzité, Tiffany B. Brown, Kerry Butters, Sandeep Panda, Computer Press, ISBN
978-80-251-4296-7

Mistrovstvi — PHP a MySQL Luke Welling, Laura Thomson, Computer Press 2017, ISBN 978-80-251-4892-1

MySQL Okamzité, Timothy Boronczyk, Computer Press, ISBN 978-80-251-4737-5

PHP okamzité, Callum Hopkins,Computer Press 2014 ISBN 978-80-251-4196-0

Predbéiny termin obhajoby
2018/19 LS — PEF

Vedouci prace
Ing. Jan Masner, Ph.D.

Garantujici pracovisté
Katedra informacnich technologii

Elektronicky schvdleno dne 18. 9. 2018 Elektronicky schvdleno dne 19. 10. 2018
Ing. Jiti Vanék, Ph.D. Ing. Martin Pelikan, Ph.D.
Vedouci katedry Dékan

V Praze dne 11. 03. 2019

Oficialni dokument * Ceska zemédélska univerzita v Praze * Kamycka 129, 165 00 Praha 6 - Suchdol



Cestné prohlaseni

Prohlasuji, Ze svou bakalaiskou praci "Porovnani PHP frameworkti Nette a Laravel"
jsem vypracoval samostatné pod vedenim vedouciho bakalaiské prace a s pouzitim odborné
literatury a dalSich informac¢nich zdrojt, které jsou citovany v praci a uvedeny v seznamu
pouzitych zdroji na konci prace. Jako autor uvedené bakalaiské prace dale prohlasuji, Ze

jsem v souvislosti s jejim vytvoienim neporusil autorska prava tietich osob.

V Praze dne 14.3.2019




Podékovani

Rad bych touto cestou podékoval vedoucimu této prace, Ing. Janu Masnerovi, Ph.D.
za cenné a uZzitecné rady pii psani této prace. Dale bych rad pod€koval rodiné, pfitelkyni a

pratelim, ktefi pfi mné stali po celou dobu studia.



Porovnani PHP frameworkia Nette a Laravel

Abstrakt

Bakalarska prace ,,Porovnani PHP frameworkl Nette a Laravel“ se zabyva
porovnanim a popsanim rozdili téchto dvou frameworka. Framework Nette byl vybran
jakozto framework pochézejici z Ceské republiky a také v Ceské republice nejpouzivangjsi
framework, zatimco framework Laravel jakoZto nejpouzivanéjsi framework pro PHP

celosveétove.

V teoretické Casti se tato bakalarské prace zabyva popsanim technologii pro tvorbu
webovych aplikaci, a to z pohledu Client side (na stran¢ uzivatele) a z pohledu Server side
(z pohledu serveru). Mezi popsanymi Client side technologiemi jsou HTML a CSS,
popsanymi Server side technologiemi jsou PHP a databazové dotazovaci jazyky NoSQL a
SQL.

V praktické casti mé prace porovnavam dva frameworky, Nette a Laravel.
Porovnavam je v oblastech rychlosti, bezpecnosti, podpory Dependency injection, poctu
radki aplikace, popularité¢ frameworku, coz jsem méfil dle vyskytu ve forech a také dle
uplatnéni na trhu prace. Dale jsem frameworky porovnal i dle zdroji, odkud je mozné se

dany framework naucit a dle rychlosti implementace novych technologii.

Klic¢ova slova: webova aplikace, PHP, HTML, CSS, SQL, Nette, Laravel



Comparison of PHP frameworks Nette and Laravel

Abstract

The bachelor thesis “Comparison of PHP frameworks Nette and Laravel” deals with
comparison and description of the differences between these two frameworks. The Nette
framework was chosen as a framework originating from Czech Republic and the most widely
used framework in Czech Republic, while the Laravel framework is the most widely used

framework for PHP worldwide.

In the theoretical part, this bachelor thesis deals with describing technologies for
creating web applications, from the side of the Client side and from the Server side. Among
the Client side technologies are described the HTML and CSS, among the Server side
technologies are described PHP and the database query languages NoSQL and SQL.

In the practical part of my work, I compare two frameworks, Nette and Laravel. I
compare them in the areas of speed, security, Dependency injection support, application line
counts, popularity of the framework, which I measured according to the occurrence in the
forums and according to the application on the labor market. In addition, I compared the
frameworks by sources, where the framework can be learned and the speed of

implementation of new technologies.

Keywords: web application, PHP, HTML, CSS, SQL, Nette, Laravel
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1. Uvod

V dnesni dobé, kdy jde vyvoj softwaru stale dopiedu, jsou stdle vice vyuzivany
webové aplikace. Nejvice webovych aplikaci vyuziva programovaci jazyk PHP. Tento
programovaci jazyk nabizi nékolik framework neboli softwarovych zakladt, které
pomahaji s rychlejSim vyvojem aplikaci. Frameworky také pomahaji vytvaret aplikace

Frameworkit PHP existuje nepieberné mnozstvi, nicméné z hlediska ceského
prostiedi vynikd predevsim jeden framework. Je jim Nette framework, ktery je
nejpouzivanéj$im PHP frameworkem na tizemi Ceské republiky a taktéz z Ceské republiky
pochézi jeho autor David Grudl. Pozici nejpouzivanéjSiho PHP frameworku celosvétove
oproti tomu ma framework Laravel. Ackoli oba tyto frameworky maji jistd specifika otdzkou
zustava, v kterych parametrech a jak vyrazné se od sebe tyto frameworky odlisuji a zdali je
nektery framework vyhodnéjsi za urcité situace.

Srovnani frameworkl je jednou z aktualné diskutovanych problematik v ramci
programovani v jazyce PHP. Intenzivné je srovnavana nejen rychlost ¢i bezpe¢nost danych
frameworkd, ale 1 podpora Dependency injection, pocet fadkt kédu nebo pocet vyskytli na
forech. Neméné jsou pak porovnavany moznosti uplatnéni na trhu prace, moznosti zdroji
uceni a rychlost implementace novych technologii do frameworkl. Na zdklad¢ vysledk
porovndni jednotlivych frameworkli v téchto parametrech lze tedy vybrat vhodny PHP
framework pro dané prosttedi, podminky ¢i situace bez pozdéjsich problémi s prepisovanim

kodu do frameworku vhodnéjsiho pro aktualni potiebu.
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2.  Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Hlavnim cilem této bakaléatské prace je porovnani frameworkli Nette a Laravel.
Porovnany budou na zaklad¢ testovani rychlosti, bezpecnosti, podpoie Dependency
injection, poctu fadkd aplikace, vyskytu ve forech, uplatnéni na trhu prace, dostupnych

zdroj uceni a rychlosti implementace novych technologii.

Dil¢imi cili této prace jsou charakterizovani frameworkti Nette a Laravel. Dale
charakterizovani technologii pro tvorbu webovych aplikaci, a to z pohledu Client side

technologii a Server side technologii.
2.2 Metodika

Metodika prace je zaloZena na studiu a analyze odbornych informacnich zdroji. Na
zéklad¢ syntézy teoretickych poznatki, ziskanych pii vypracovani teoretické ¢asti, bude

vypracovana prakticka cast.

Pro podporu porovnani byly vytvoreny dvé stejné webové aplikace demonstrujici
ziskané znalosti, jedna s pouzitim frameworku Nette, druha s pouzitim frameworku Laravel.

Obe¢ aplikace mély vlastni databazi a tyto databaze byly shodné svou struktury i data.

Pro testovani rychlosti PHP aplikaci bude pouzit volné dostupny software Apache
JMeter, pro testovani bezpecnosti bude vyuzito ruéni vkladani kodu do aplikace. Porovnéani
na zéklad¢ Dependency injection bude provedeno na zéklad¢ syntézy teoretickych poznatk,
stejné tak jako u porovnadni zdrojii uceni a rychlosti implementace novych technologii.
Porovnani poctu fadk aplikace bude provadéno ruéné, po secteni fadkti ze zdrojovych kodu.
Pro porovnani vyskytu na forech a uplatnéni na trhu prace byly pouzity webové portaly

slouzici k dané problematice.

Nasledn¢ byly hodnoceny frameworky vici sobé, kdy nejlepsi hodnoceni z dané
oblasti bude 100 % a hlie umistény framework dostane odpovidajici mnozstvi procent dle
svych vysledkd, pokud neni u testu uvedeno jinak. Dle téchto vysledkti praktické ¢asti byly

formulovany zavéry bakalarské prace.
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3. Teoreticka Cast

Teoreticka cast bakaldiské prace je veénovéna teorii tvorby webovych aplikaci
a definici jednotlivych frameworkd. V této Casti jsou popsany technologie pro tvorbu
webové¢ aplikace, jmenovité¢ HTML a CSS, SQL, PHP. Dale jsou popsany oba frameworky,

Nette 1 Laravel.
3.1 Client side technologie

V informacnich technologiich délime technologie na ty, které se vykonavaji na strané
klienta a na ty, které se vykonavaji na stran¢ serveru. Technologie, které se vykonavaji na
stran¢ klienta nazyvame Client side technologie. V oblasti webového vyvoje se daji
technologie Client side definovat jako technologie, které¢ zajist'uji zobrazeni na monitoru, at’

se jedna o text, obrazky ¢i jakékoli dalsi ¢asti uzivatelského rozhrani. (1)

3.1.1 HTML

HTML (celym nazvem HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk vyuzivany
pro tvorbu webovych stranek. HTML je hlavnim z jazykii pro vytvéfeni stranek v systému
World Wide Web, ktery umoziiuje publikaci dokumentt na internetu. Jazyk HTML definuje
parsovaci algoritmus pro generovani DOM (objektovy model dokumentu). HTML vyuziva
zéapis pomoci elementii a tyto elementy jsou reprezentovany tagy. Tento zapis je prevzat
zSGML (Standard Generalized Markup Language) a postupem casu byl upravovan
v zavislosti na aktudlnich trendech. Nazvy jednotlivych tagl a jejich vlastnosti jsou uzavieny
uvnitt hranatych zavorek ,,<* ,>*. Déle dé¢lime tagy na parové a neparové. VéEtSina tagi je

parova, tzn. Ma pocatecni a koncovou znacku, uvnitt je ulozen néjaky obsah. (2) Napiiklad:
<p> Nejaky text </p>
Opak parového tagu je tag neparovy. Jednd se o tagy, které nemaji obsah a tudiz
nepotiebuji koncovou znacku. Piikladem mtze byt odfadkovani:

<br/>

K taglim lze ptidavat i jejich vlastnosti. Vlastnosti jsou vepsany do pocatec¢ni znacky
a uvadéji ucitou informaci k danému tagu. Napiiklad tag <a>, ktery slouzi pro odkaz,
obsahuje vlastnost Aref, kterd ndm udava, kam dany odkaz odkazuje. Piikladem mize byt

odkaz, ktery bude odkazovat na webové stranky www.seznam.cz (2):
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<a href="http://www.seznam.cz > Text odkazu</a>

V ramci HTML dokumentu lze téz vyuzivat komentate, které jsou viditelné pouze ve
zdrojovém kodu, tudiz nejsou zobrazeny v obsahu dané stranky. Komentafe slouzi lidem
pracujici na dané strance pro lepsi orientaci ¢i dopsani si n¢jakych poznamek. Komentaie

jsou zapsany timto zptsobem:
<!/-- text komentare -->

HTML ma téz pevnou strukturu, tato struktura se skldda z kotfenového elementu (tag
html), hlavicky dokumentu (tag head) a t€la dokumentu (tag body). V kofenovém elementu
je ulozeno vSe, co se tyka dané stranky. V hlavi¢ce dokumentu jsou uloZeny metadata pro
dany dokument a t€lu dokumentu je uveden obsah dokumentu. Velmi jednoducha struktura

poté muze vypadat takto:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset=“utf-8 ‘>
<title>Titulni ndzev stranky</title>
</head>
<body>
<p> Toto je ukdzkova struktura html </p>
</body>
<html[>

ZnaCky muizeme téz dle vyznamu d¢lit na strukturdlni (rozvrhuji strukturu
dokumentu), popisné, téz sématické, znacky (popisuji povahu obsahu daného prvku)
a stylistické znacky (urcuji vzhled prvku pti zobrazeni, avSak od téchto znacek se postupné

upousti a vzhled se urcuje pomoci CSS styla). (3)
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3.1.2 CSS

Kaskadové styly (anglicky Cascading Style Sheet, zkratkou CSS) jsou informace pro
zpusob zobrazeni dokumentii v znackovacich jazycich jako jsou HTML, XML ¢i XHTML.

©)

Kaskadové styly jsou jednoduchym mechanismem pro pfidani styli (napi. barev,
fontl) do webovych dokumenti. (4) Definice kaskadovych styld je slozena ze selektoru
a bloku deklaraci. Selektor uklada, na jaky element se vztahuje dand Uprava zobrazeni.
V bloku deklaraci jsou poté nastaveny hodnoty pro jednotlivé chténé upravy. Jednoduchym

ptrikladem syntaxe muze byt nastaveni pozadi dokumentu na modrou barvu:

body{

background-color: blue;

/
3.1.2.1 Selektory

CSS ma mnoho riznych selektort, které je navic mozné i kombinovat, pro ptipadné
vnofeni. Deklarovat CSS tpravu mizeme pro element (napiiklad p), coz poté provede danou
upravu u vSech vyskyti daného elementu. Dale mizeme provést deklaraci pro vnoifeny
element, kde rozliSujeme dva typy. Prvnim typem je oznaceni elementu vnofeného na
jakékoli urovni (pf. body p), druhym typem je oznaceni elementu, ktery je pfimym
potomkem (pt. body>p). Pro upfesnéni mé&jme tento piiklad v HTML dokumentu:

<body>
<div>
<p> Tento text chci vizualné upravit</p>
</div>
</body>
Pokud bychom méli tento ptipad, tak selektor ,,body>p‘“ dany text nijak neovlivni, neb
element <p> je vnoten jest¢ do elementu <div>, zatimco selektor ,, body p “ by dany text jiz

ovlivnil.

Za selektor nemusime vzdy vybirat vSechny html elementy, mizeme vybrat
1 elementy s ur¢itym atributem class (selektor .) ¢i s nastavenym identifikator id (selektor #).

Priklad:
.class{...} ¢i #id{...}
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Poslednim mnou zminénym zptsobem selektoru jsou selektory reagujici na urcité

akce (napft. navstivené odkazy, prejeti mysi, ...), jedna se o selektory :visited, :hover. (4)

3.1.2.2 Pripojeni CSS do HTML dokumentu

Existuje nekolik zptsobii, jak k HTML dokumentu ptifadit CSS, avSak nejcastéji se
setkdme s pouZzitim odkazu na externi soubor. Pfipojeni CSS souboru k HTML dokumentu

pomoci elementu </ink> poté v HTML dokumentu vypada nasledovné¢:
<head>
<link rel="stylesheet” href="styly.css’ type="text/css ">
</head>

Toto vSak neni jediny mozny zpusob propojeni HTML dokumentu s CSS.
K propojeni miizeme téz vyuzit elementu <style>, ktery se vklada pfimo do HTML
dokumentu, a tudiz nepotiebuje samostatny CSS soubor.

DalSim moznym zplisobem propojeni je tzv. inline zapis pomoci atributu style. Dané
zmeény se poté aplikuji pouze na dany element, u kterého se nachdzi tento atribut. (9) Kod

poté muze vypadat nasledovngé:

<p style="“color: blue > Tento odstavec bude modry </p>
3.2 Server side technologie

Technologie Server side se na rozdil od Client side technologii provadi na serveru.
V minulosti se vS§echny logické tkoly zpracovavaly na serveru. Server vypocte data, ktera
az nasledné posila na zatizeni, kde jsou data pomoci Client side technologii zobrazena. Mezi
Server side technologie patii vytvafeni dynamickych stranek, komunikace s databazi,

autorizace uzivateld a notifikace uzivatelim. (1)

3.2.1 Databaze

Databaze jsou systémem pro ukladani a zpracovani dat. Databaze obsahuji data
a jejich vztahy. V databazi mizeme data tfidit a fadit dle riznych pozadavki. Pfirovnanim

k databazi mtze byt kartotéka u 1ékate, kde jsou zdznamy pacientd. (5)

Databaze jsou dnes pouzivany pro ulozeni informaci a néslednou praci s nimi.

Ptikladem muZe byt e-shop, kde produkty jsou ulozeny v databazi jako jednotlivé zaznamy.
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Vyhodou databazi oproti uloZeni do soubort je jejich rychlost zpracovani a optimalizace pro

pfistup vice uzivateld. (5)

Dnes vyuzivame tzv. SQL a NoSQL databaze. SQL databazi rozumime databaze,
nad kterymi je mozné vyuzit SQL dotazovani. Tyto databaze vyuzivaji tabulek, ve kterych
jsou ulozena data. Jednotlivé tabulky jsou mezi sebou navzajem propojeny tzv. vztahy.
Zatimco NoSQL databaze nevyuzivaji ukladani do tabulek a nepodporuji SQL dotazovani.
Doménou NoSQL databazi je vysoka optimalizace pro vyhleddvani, avSak nabizi jen nizkou

funkcionalitu, coz ¢asto byva jen prosté ukladani dat. (6)

3.2.1.1 NoSQL

NoSQL (Non SQL) databaze nejdou cestou tabulkového rozdéleni. Namisto toho
jdou spiSe cestou stromovych ¢i grafickych struktur. NoSQL se hodi k ukladani velkych
objemt dat, kde neni zapotfebi uchovavat vzajemné vztahy. NoSQL nenabizi u transakci
plnou podporu ACID, coz umoziuje lepsi Skélovatelnost. NoSQL nabizi distribuovanou
architekturu odolnou vici chybam. Je to vysledkem ulozeni dat na né€kolika rozdilnych

serverech, coz nabizi ptipustnost vypadku serveru. (6)
Vyhody NoSQL.:
e Velmi rychlé ¢teni/zapis z/do databaze
e Snadné pfidavani novych atributli
e Dobra Skalovatelnost databaze (7)
Nevyhody NoSQL:
e Integrita dat se musi hlidat pomoci aplikace, ktera s danou databazi komunikuje
e Velkd redundance dat

e Pro upravu dat se prochdzi vSechny zdznamy (7)

3.2.1.2 SQL

SQL (Structured Query Language) je dotazovaci jazyk, ktery se pouziva pro praci
s daty v relacnich databazich. Jedna se o standardni jazyk pro ptistup k systémim pro spravu
relacnich databazi. Pomoci SQL mtzeme ukladat i nacitat data z databaze. (8)

Jedna se o jeden z nejpouzivanéjsich jazykl pro praci s daty, Cemuz vdeci i relativné

jednoduché syntaxi. Jednoduchy piiklad pro vypsani vSech dat z databaze zakaznik:
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SELECT * FROM Zakaznici;

SQL ptikazy mizeme délit na Ctyti skupiny:
1. Pro manipulaci s daty (SELECT, UPDATE, ...)
2. Pro definici dat (CREATE, ALTER TABLE, ...)
3. Pro fizeni ptistupu (GRANT, REVOKE)
4. Pro fizeni transakci (COMMIT, ROLLBACK)

Vyhody SQL:

e Nemad problémy ani s velkymi databazemi ve velmi velkych firmach
e SQL splnuje standardy spole¢nosti ANSI&ISO.
e Jednoducha migrace (9)

Nevyhody SQL.:
e Piestoze SQL databaze odpovidaji normdm ANSO&ISO standardd, tak nékteré

databaze jsou chranény autorskym pravem proti rozsifeni standardniho SQL

e Rozhrani databaze jsou slozita (9)

3.2.1.3 MySQL

MySQL je databazovy systém postaveny na dotazovacim jazyce SQL. MySQL je

woewe

woeve

jako naptiklad MariaDB ¢i Percona Server, bézny uzivatel si v§ak rozdilti mezi distribucemi

nevsimne. (10)

MySQL je k dispozici ke stazeni na strankach www.mysql.com/dowloads. Zde je

mozné stahnout installer, ktery uzivatele jiz krok po kroku navede pii instalaci.

3.2.2 PHP

PHP (pivodné Personal Home Page) je skriptovaci jazyk. Je uren pro tvorbu
dynamickych webovych stranek a aplikaci. PHP vyuziva toho, Ze skript je provadén na

stran¢ serveru, tudiz k uzivateli je pfenasek az vysledek skriptu. Z tohoto diivodu neni jazyk

vvvvv

se soubory, ptistup k riznym databazim atd. (11)
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Vyhodou dynamického ptistupu k webovym strankam je, ze pokud se ndm opakuje
néjaky kod, napt. hlavicka s odkazy, paticka ¢i menu, tak mizeme z této stranky vytvofit
Sablony. Do Sablony je poté dle dané stranky vlozen piislusny kod, ktery je jiz pro jednotlivé

stranky rozdilny. (12)

PHP je nerozsitenéjsim skriptovacim jazykem pro web, k ¢ervnu 2018 s podilem

83,5 %, viz. obrazek ¢. 1. Nejvice ziskal prave z divodu své jednoduchosti.
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Usage of server-side programming languages for websites, 22 Jun 2018, W3Techs.com

Obrazek 1 - Porovnani programovacich jazyki pro tvorbu webovych aplikaci (13)

Velmi castou kombinaci technologii je Linux, Apache (webovy server), MySQL
(databaze) a PHP. Pro toto uspofadani vznikla zkratka LAMP, poptipadé MAMP pro
MacOS ¢i WAMP pro Windows. (14)

3.2.2.1 Pozadavky PHP

Aby bylo mozné provozovat PHP projekt, musi byt projekt ulozen na serveru, ktery
bude spliiovat urcité pozadavky. Tyto programu museji byt nakonfigurovany, coz provadi

zpravidla spravce serveru. Mezi tyto pozadavky patii: (15)
e HTTP server

e Podpora PHP
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e Databazovy program (15)

Pro PHP aplikaci miizeme vyuzit internetovy server nebo server lokalni. Internetovy
server je placenou sluzbou, avSak v dané cené¢ mame hosting (ulozeni aplikace na serveru),
podporu a zpravidla i doménu, pies kterou je poté nase aplikace pfistupna z internetu. Oproti
tomu lokalni server znamend, e dana aplikace je uloZena na nasem zafizeni. Casto se
vyuzivaji lokélni servery pii psani a ladéni aplikace, kterou nasledné posleme na internetovy

server. (15)

3.2.2.2 Zakladni vlastnosti PHP

V PHP se pouzivaji tzv. oteviraci a zaviraci znacky, mezi které poté piSeme nas kod.
Oteviraci znacky tikéd serveru, ze nasleduji kod ma zpracovavat jako kod jazyka PHP
a uzaviraci znacka zas, Ze ma prestat zpracovavat nasledujici kod jako kod jazyka PHP. (8)
Kod poté vypada takto:

<?php ... nas kod ... ?>

Pro vypis do stranky slouzi v PHP funkce echo. Ta do HTML stranky vlozi hodnotu,

kterou uvedeme v jejich vstupnich parametrech. Vstupni parametry pro funkci echo uvadime

do zavorek, které¢ piSeme za ndzev této funkce. (8) Kod vypada nésledovné:
echo(,, Dobry den!*)

Jazyk PHP je dynamicky typovany, tzn. Neuvadime exaktné datovy typ. Proménné
jsou v kodu oznacovany pomoci symbolu § a je nutné jej vzdy pouzit pii praci s danou
proménou. Na rozdil od HTML u jakzyka PHP po ptfikazu piSeme znak ;. (11) Zapis poté

muze vypadat nasledovné:
Spozdrav = ,,Ahoj “;
echo ($pozdrav);

Pfi praci s textovymi fetézci je ob¢as potieba propojit textovy fetézec a prommenou,
ve které mame ulozenou néjakou hodnotu. K takovému tcelu pouzivame operator . [tecky],

ktery propoji fetézce. (16) Nasledky kod miize poté vypadat takto:
Sjmeno = ,, Lukas Oplt*;

echo (,,Vase jméno je *“ . §jmeno);
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Pro uloZeni vice hodnot stejného typu nabizi PHP pole. Pole jsou, jak je zvykem v IT,
indexovany od 0 a je mozné nad nimi provadét rizné operace. Pro definici pole se v PHP
pouziva kli¢ové slovo array(), od PHP 5.4 mimo n¢j Ize pole definovat také znaky //. (16)

Kod pro definici pole vypada naslednovné:
Spole = array(),; nebo $pole = [];

Pro uloZeni hodnot do pole miizeme pouzit dva ptistupy. Prvnim je ulozeni hodnoty
na urcitou pozici, druhym je pii deklaraci pole uvést jiz hodnoty najednou. Pti pouziti
druhého pfistupu jsou data ukladana na pozice jdouci po sob¢ od 0, t¢émto hodnotam fikame
index. (16) Ptiklad pfifazeni hodnot do pole vypada nasledovné: (prvni piiklad uvadi prvni

pfistup, druhy uvadi druhy piistup):

Spole[0] = 1;

Spole = array(1, 2);

Dalsim typem strukuty, do které lze ulozit hodnoty je asociativni pole. Funguje na
podobném principu jako klasické (indexoveé) pole, avSak misto indexovani od 0 nabizi misto
indext klice, coz jsou textové hodnoty. Definice pole ma podobny zpiisob jako indexové
pole, ale mimo hodnot zadavame také klice. Kli¢e k hodnotam poté pfifazujeme operatorem

dvojité Sipky (=>). (17) Ptikladem takového pole mlze vypadat nasledovné:

$zkratky = array(

‘czu’ => ‘Ceskd Zemédélskad univerzita’,

‘uk* => ‘Univerzita Karlova ',

);

Pomoci PHP lze odesilat z webové aplikace 1 emaily. K tomuto ucelu slouzi SMTP
server. V PHP nastavime adresu SMTP serveru v souboru php.ini, coz je soubor, kde je

ulozeno nastaveni naSeho PHP. Nasteveni adresy mé pak nésledujici tvar: (15)

smtp = adresa serveru

3.2.2.3 Formulare v PHP

Pomoci formulaitt mizeme do PHP skriptu ziskat hodnoty od uzivatele. Formulaft
musi mit definovany atribut action (adresa skriptu, do kterého jsou hodnoty odeslany)
a atribut method. Atribut method pracuje s dvémi zédkladnima metodami HTTP, konkrétné
se jedna o metodu GET a metodu POST. Hodnoty metody GET jsou uvadény v adresnim
fadku (URL), zatimco hodnoty metody POST jsou uvadény jako http objekt, a tudiz je
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nevidime v adresnim fadku a nejsou tak snadno editovatelna jako u metody GET. Pokud
pouzijeme metodu GET, k datim pfistupujeme pomoci $ GET[,,nazev promenné].
V ptipadé¢ pouziti metody POST k datim piistupujeme pomoci $ POST[,,nazev

proménné*]. (18) Kod formuléie vypada takto:

<form action= “poslat.php “ method=“GET >
<input type=“text " name="“promenna “ />

</form>
3.2.2.4 Podminky v PHP

V PHP, stejné jako naptiklad v céckovych jazycich, mizeme vétvit beéh programu.
Jedna se rozhodovéni na zaklad¢ hodnoty vstupu. V PHP se pouziva operator if, ze kterym
je v zavorce uveden logicky vyraz. V ptipadé, ze je logicky vyraz (podminka) pravdivy, tak
se vykona nasledujici ptikaz. V ptipad¢€, ze logicky vyraz pravdivy neni, dal$i piikaz je
pieskocen a program pokracuje v béhu dal. K operatoru if 1ze také ptidat operator else.
Ptikazy v operatoru else jsou vykondny za piredpokladu, ze logicky vyraz, ktery je
u operatoru if, neni pravdivy. V pfipadé, ze v podmince chceme vykonat vice néz jeden
piikaz, 1ze tyto ptikazy uzavtit do slozenych zavorek ({}), avSak tyto zavorky funguji i jen

s jednim piikazem. (19) Kod podminky vypada takto:

ifta > b){
echo(‘A je vetsi nez B°);
/
else{
echo(‘A neni vetsi nez B°);

/

V podmince miizeme vyuzit operatory nebo funkce. V piipadé pouziti operatori
porovnavame hodnoty vic€i jinym, moznosti porovnani jsou uvedeny v tabulce €. 1,
a vysledkem je bud’ pravda nebo nepravda. V piipadé¢ pouziti funkce volame takovou funkci,
ktera nam vrati hodnotu true nebo false. V podmince mizeme také vyuzit vice podminek
zaroven, a to zkombinovani vyrazti pomoci || (operator ,,nebo*) a pomoci && (operator

,»a zaroven®). (19)

21



Operator Zapis

Je rovno ==
Je vétsi >
Je mensi <
Je vétsi nebo rovno >=

Je menS§i nebo rovno | <=

Neni rovno 1=

Negace !

Tabulka 1 - Operatory (19)

3.2.2.5 Cykly v PHP

Pro opakovani kodu se v IT vyuzivaji tzv. cykly. Jedna se o smycku, ktera se dokola
opakuje dle danych pravidel. Cykly se daji d€lit na while cykly, ty maji podminku na zacatku
a opakuji se, dokud je podminka splnéna, a for cykly, které maji predem nastaveny pocet

opakovani. (20)

V PHP zname tii typy cyklt. While cyklus, for cyklus a foreach cyklus. While cyklus
je nejjednodussim typem opakovani v PHP. V kodu je while cyklus oznacen klicovym
slovem while, za kterym nasleduje podminka. Dokud je podminka pravdiva, cyklus se

opakuje. (21) Kod poté mize vypadat nasledovne:

Scislo = 1;
while ($cislo <=5){
echo $i;
Si++;
/
Oproti while cyklu, ktery nemusi mit pfesny poc¢et opakovani a miize ¢ekat na néjaky
stav, for cyklus zac¢ina s pfedem urenym poctem opakovani. Kod for cyklus se sklada
z klicového slova for, za kterym nasleduji v zavorce tfi parametry. Prvnim parametrem je

proménnd, dle které se pocitad pocet opakovani. Tato proménnd musi byt Cislo a Ize ji
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definovat i v rdmci for cyklu. Druhym parametrem je podminka, dle které se vyhodnocuje,
zda dojde k dal§imu opakovani. Ttretim parametrem je, co se po daném opakovani stane

s proménnou, ktera se vyhodnocuje. (22) Piiklad for cyklu pro vypsani ¢isel 1 az 10:

for(8cislo = 1; $cislo <= 10; $cislo++){
echo $cislo;

/

Poslednim cyklem pouzivanym v PHP je foreach cyklus. Foreach cyklus slouZzi pro
prochdzeni poli. Deklarace foreach cyklu probiha pomoci klicového slova foreach, za
kterym nésleduji vstupni parametry, konkrétné jaké pole se ma prochazet a do jaké pomocné
proménné maji byt ukladany jednotlivé zaznamy z pole vramci daného cyklu. Tyto

parametry jsou oddéleny slovem as. (23) Ptiklad foreach cyklu pro vypis jmen ze seznamu:

foreach($jmena as $jmeno){

echo $jmeno;

/
3.2.2.6 Historie PHP

V této Casti prace popisuji vyvoj hlavnich verzich jazyka PHP. Mimo tyto verze vyslo
jiz n€kolik dal$ich, které vzdy nesou oznaceni ‘¢islo verze.Cislo. Prvni zminkou o PHP byl
PHP Tools (Personal Home Page Tools). Jednalo se o sadu nastroju, kterou vytvotil Rasmus
Lerdorf v roce 1994. Pivodnim tcelem daného nastroje bylo sledovani navstévy webu.
Postupem ¢asu Rasmus Lerdorf chtél na sviij web vice funkci, a tak PHP Tools ptepsal. Tato
nova sada nabidla navic interakce s databazi a ramec, dle kterého bylo mozné vytvéaret
jednoduché webové aplikace. V ¢ervnu 1995 Rasmus Lerdorf uvolnil zdrojovy kod na

internet, coz dovolilo vyvojafim jej vyuzivat.

PHP/FI

Dalsiho rozsifeni se PHP dockalo v zari 1995, kdy PHP odkazoval na nastroj FI
(Forms Interpreter). PHP obsahovalo proménné, nabizelo automatickou interpretaci
formulafovych proménnych a syntaxe byla obsazend v HTML. Pro ptidani PHP syntaxi do
HTML bylo vyuzivano HTML komentati. V fijnu 1995 Rasmus Lerdorf vydal kompletni
piepis kod. PHP bylo zamérné strukturovano jako jazyk C. Bylo tomu z davodu, aby se
vyvojari, ktefi programovali v C, Perl ¢i podobn¢ stavénych jazycich, 1épe adaptovali. Do
této doby byl PHP omezen jen pro unixové a posix-kompatibilni systému, avSak zvySoval se

potencidl i pro podporu Windows NT.
23



V dubnu 1996 piedstavil Rasmus Lerdorf PHP/FI, byl vydan i1 dal$i pfepis a PHP se
ze sady nastrojii zacalo vyvijet jako samostatny programovaci jazyk. To vSak znamenalo
nutnost pfidani podpory pro DBM, mSQL, Postgres95 databaze, cookies a dalsi. V ¢ervnu
1996 byl PHP/FI oznacen za PHP 2.0. Zasadni informaci je, ze v danou dobu byla jen jedna
samostatné plnohodnotna verze PHP 2.0 V listopadu 1997 byl ptfepsan cely parsovaci

nastroj.

V letech 1997 a 1998 mélo PHP/FI tisice ptiznivci po celim svéteé. Dle pruzkumu
Netcraft z kvétna 1998 pouzivalo PHP/FI na 60 tisic domén. To, v dané¢ dob¢, znamenalo

ptiblizn¢ 1 % vSech domén na internetu. (24)

PHP 3

V roce 1997 se zacali zabyvat Andi Gutmans a Zeev Suraski piepisem PHP/FI 2.0.
Dtvodem bylo, ze PHP/FI 2.0 neobsahovalo rizné funkce, napiiklad funkce pro
elektronické obchodovani. Pozdéji byl tento jazyk pfejmenovan z PHP/FI 2.0 na PHP (PHP:
Hypertext Preprocessor).

Tento jazyk nabizel rozhrani pro préci s vice databdzemi, protokoly a API, coz
vzbudilo zdjem mnoha vyvojait. V cervnu 1998, za pomoci mnoha vyvojait z celého svéta,
byl vyvojairskym tymem PHP piedstaven PHP 3 jakozto nastupce PHP/FI 2.0. Jednou
z klicovych funkci PHP 3 byla podpora objektové orientovaného programovani. Po deviti
meésicich vetfejného testovani bylo po celém svéte¢ PHP 3 nainstalovdno na vice nez 70
tisicich doménach a PHP jiz nebyl omezen jen na posix-kompatibilni systémy. To
znamenalo, Ze PHP 3 jiz bézelo pod systémy Windows 95, 98, NT i Macintosh. V dob¢ své
nejvetsi obliby bylo PHP 3 vyuzivano piiblizné na 10 % webovych servera. (24)

PHP 4

V zimé 1998 zacali Andi Gutmans a Zeev Suraski pracovat na ptepsani PHP jadra.
Cilem bylo zvysit vykon a efektivitu u komplexnich aplikaci. Dale chtéli zvysit modularitu
PHP jadra. Hlavnim problémem bylo, ze PHP 3 sice podporovalo fady databéazi a API tietich

stran, ale nebylo navrzeno tak, aby efektivné zpracovavaly velké a slozité operace.

Nové jadro, které bylo cilem PHP 4, bylo nazvéno ,,Zend Engine* (slovni hficka
z jmen autortl, Zeev a Andi). Pozadavky dokazali splnit a v poloviné roku 1999 bylo poprvé

toto jadro predstaveno. PHP 4, které¢ se zakladalo na tomto jadfe, pfineslo mnoho novych
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funkei at’ uz pro mnoho webovych servert, buffering vystupii a mnoho dalsich. Oficialné

byla verze PHP 4 piedstavena v kvétnu 2000. (24)

PHP 5

Po delsi dobé vyvoje a nékolika predbéznych verzi byla v ¢ervenci 2004 predstavena
verze PHP 5. Ta se zakladala na jadie Zend Engine 2.0, ktera pfinesla vylepSeny objektovy
pristup a mnoho novych funkci. Od verze PHP 5.4 je soucasti nativni podpora Unicode. (24)

PHP 6

V roce 2005 se zacalo pracovat na verzi PHP 6. Hlavnim cilem PHP 6 m¢la byt plna
podpora Unicode UTF-16. Bohuzel v dané dobé nebyla celosvétoveé podporovana ani verze
UTF-8, coz nakonec vedlo k negativnim vysledkiim ohledné vykonu. Na ptelomu let
2009/2010 bylo v planu verzi PHP 6 vydat, av§ak tomu se nestalo z divodl pravé zminénych

problémi s poklesem vykonu. (25)

PHP 7

V prosinci roku 2015 byla vydana nejnovéjsi verze PHP 7. Ta pfinesla opét
pfestavéné jadro a nové jadro nese nazev PHP#NG (Next Generation). PHP 7 pfineslo
mnoho novinek, ale zdsadni bylo az dvojnasobné zrychleni oproti posledni oficialn¢ vydané

verzi, tedy PHP 5.6.

S dobou vsak Sel i vyvoj operacnich systémdu, a tak tomu verze PHP 7 §la naproti
a pfinesla podporu 64bitovych systémill. Pozd¢jsi verze PHP 7, tedy verze 7.1 a 7.2, dale
pfinesly navratovy typ void, moZnost nastaveni viditelnosti konstant a podporu algoritmu

Argon?2 slouziciho pro Sifrovani hesel. (26)

3.2.2.7 Vyhody PHP
e Neni zavisly na operacnim systému
e Kod nevyzaduje kompilaci, a tudiz zlistava v Citelné podobé
e Umi pfimo komunikovat s SQL (27)

3.2.2.8 Nevyhody PHP

e V¢tsi naroky na hosting
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Nejsou povinné standardy pro pojmenovani, tudiz pokud je kéd nasledné upravovan
nékym jinym, napiiklad z divodu zmény programatora, tak je pro danou osobu

slozit&jsi se v daném kodu vyznat (28)
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3.3 PHP frameworky

Frameworky jsou dnes velmi rozsifené pro svou moznost pomoci programatorovi.
Nabizi efektivnéjsi feSeni a zkrati kod, kod se poté nemusi stale znovu psat. Framework je
definovén jako softwarova struktura, ktera mtize obsahovat podptirné programy, rtizné¢ API

¢i navrhové vzory. (29)

V této praci jsou piiblizeny dva PHP frameworky. Prvnim PHP frameworkem bude
Nette, coz je PHP framework vyvijeny ¢eskym open source vyvojafem Davidem Grudlem.

Jako druhy byl zvolen Laravel, coz je celosvétoveé nejpouzivanéjsi PHP framework. (30)

Velmi rozsifenym divodem pro pouzivani PHP frameworkl neni jen poskytnuta
pomoc pii programovani, ale fakt, ze frameworky mohou pomoci i s bezpecnostnimi dirami
ve webovych aplikacich. Spousta PHP frameworkl nabizi razné restrikce pro rtizna pole,
piikladem tak mutize byt restrikce k zapsani jmen do formulaie. Pro pfiklad mizeme brat
seznam lidi, ktefi se nékam zapisuji a je tak pozadovano jejich jméno a pifimeni. Pokud vSak
do  tohoto  pole, které by  neobsahovalo  restrikce, napsali  toto:
<script>alert(,, Pozdrav “)</script> tak pii vypisu jmen nam vyskoc¢i upozornéni, ve kterém
bude napsano ,,Pozdrav*. Toto piedstavuje velkou bezpecnostni hrozbu, od které mulze

pomoci pouziti frameworku. (31)

Vyhody pouziti PHP frameworku
e Rychlejsi vyvoj aplikaci
e Vyssi zabezpeceni aplikaci
e Podpora komunity (32)
Nevyhody pouziti PHP frameworku
e Frameworky jsou pomérné obsahlé, a tak nemusi byt moc ¢itelné na prvni pohled
e Frameworky piinaSeni vn&jsi rizika

e Frameworky piistupuji k aplikacim obecn¢ (32)
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3.3.1 Nette

HELP & SUPPORT COMMUNITY

LEARN

philosophy s to focus on productivity, best Framework
practices, and security.

TEeSTER

Tokenker SIIEOR
GET STARTED testing

Over 10 Yrs of Security Is a Priority @ Catching Bronze ¥
Development

Obrazek 2 - Domovska stranka frameworku Nette (zdroj: autor)

Nette je open-source framework pro tvorbu webovych aplikaci s vyuzitim
programovaciho jazyka PHP. Nette je navrzeno tak, aby pfipadné rozsifovani kddu bylo
snadné, rychlé a bezpecné. Autorem Nette je Cesky open source programator David Grudl.

Nette se zaméiuje na eliminaci bezpecnostnich chyb a na znovu pouzitelnost kodu. (33)

Oficidlni webové stranky frameworku jsou www.nette.org, dokumentaci

frameworku nalezneme na strankach www.doc.nette.org. Framework Nette dale nabizi

oficialni forum, kam uzivatel¢é mohou psat, pokud narazi na néjaky problém. Férum

nalezneme na strankdch www.forum.nette.org/cs/. Na vSechny tyto stranky se dostaneme

z domovské stranky frameworku www.nette.org, viz. obrazek ¢. 2.

V roce 2015 se dle ankety na Sitepoint.com jednalo o tfeti nejpouzivanéjsi PHP
framework. Dle vyhodnocenych dat byl Nette nejpouzivanéjSim PHP frameworkem na
tizemi Ceské a Slovenské republiky. Dle vékového rozdéleni se jednalo o druhy

nejpouzivanéjsi framework ve v€kové skupiné 18-25 let. (34)

Vzdy posledni sobotu v mésici se kona setkani fanouskii Nette, které je i samotnym
Nette oficidln€ zastfeSeno. Jednéd se 0 moznost probrat moznosti feSeni néjakého problému
s jinymi programatory. V ramci setkani se konaji 1 pfednasky na rtzna témata vyvoje
webovych aplikaci. Setkdni se stfidave pofadaji v Praze a Brn¢, vyjimec¢né v jinych méstech.
(35)
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Nette nabizi dvé moznosti spusténi na serveru. Prvni moZznosti je vyvojarsky rezim,
ten zobrazuje rychlost nacteni stranky, viz obrazek ¢. 3, dobu komunikace s databazi, ¢i stav,
zda je n¢kdo piihlasen uzivatelskym uctem v aplikaci a informace o routé, pies kterou byla
dand stranka voldna. DalSi mozZnosti spusténi na serveru je produkcéni rezim, ktery
nezobrazuje ¢asy komunikace s databazi, dobu vykresleni a pfi chybé nezobrazi chybu se
zdrojovym kodem, coz slouzi k ladéni, ale misto toho odkaze uZzivatele na chybovou stranku.

(36)

System info

Execution time 76.7ms
CPU usage user + system 61%+0%
Peak of allocated memory 5.85MB
Included files 121
Classes + interfaces + traits 86+21+3
Your IP =4

Server |P 1

HTTP method / response code GET/ 500
PHP 723
Xdebug 2.6.0
Tracy 2413

Server Apache/2.4.29 (Win64) PHP/7.2.3 OpenSSL/1.1.0g

Composer Packages (18 + 1 dev)

TRACY i 76@ms X

Obrazek 3 - Tracy Debugger (36)

3.3.1.1 StazZeni
Pro stazeni zdkladni struktury Nette mizeme vyuzit téchto moznosti:

e Instalace pomoci Composeru
V Composeru najdeme cestu k projektu. Poté zadame ptikaz composer
create-project nette/web-project nette-blog. Timto ptikazem se nam web project
stahne do slozky nette-blog. (36)
e Stazeni balicku Nette
Nette je také mozni stahnout jako .zip archiv. Tento archiv nalezneme na

oficialnich strankach www.nette.org/cs/download. (37)
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3.3.1.2 Pozadavky na server

Pro pouziti nejnov¢jsi verze Nette frameworku, v tuto chvili verze 2.4, je nutné, aby
server podporoval PHP 5.6.0 nebo nov¢jsi. Mezi dal§i pozadavky patii .htaccess file
protection, .htaccess mod_rewrite, Function ini_set(), Function error reporting(), Function
flock(), Register globals, Zend.zel compatibility mode, Session auto-start, Reflection
extension, SPL extension, PCRE extension, ICONV extesion, PHP extesion, PDO extesion,
Multibyte String extesion, Multibyte String function overloading, Memcache extension, GD

extension, Bundled GD extension, Fileinfo extension nebo mime content type(). (38)

3.3.1.3 Struktura Nette

Nette vyuzivda MVP (Model-View-Presenter) strukturu, ta rozdé€luje aplikaci do tfi
vrstev. Diky tomuto rozdéleni je kod prehlednéjsi, da se 1épe upravovat a poskytuje moznost
kazdou ¢ast zvlast’ testovat. Nette dale vyuziva tzv. Router. Router mé za ukol z ptislusné
URL adresy zavolat pfislusny presenter. Struktura Nette se sklada z:

e Model

Datovy a funk¢ni zéklad aplikace. Obsahuje aplikacni logiku, kterou mizeme
volat a model nam vraci dle svych funkci odpovéd’ na dana volani. Akci modelu
je chapana jakakoli akce uzivatele.

e View

Tato vrstva ma na starosti zobrazeni vysledku pozadavku, bézn¢ k zobrazeni
vyuziva Sablonovaci systém

e Presenter

Radig, ktery na zakladé vstupt od uZivatele vola piislusnou aplikaéni logiku.

(39)

3.3.1.4 Dokumentace

Framework Nette nabizi dokumentaci na strankach www.doc.nette.org.

Dokumentace je dostupna jak v ¢eském, tak v anglickém jazyce. Dokumentace se d¢€li na
nékolik ¢asti: Framework (popis prace s frameworkem), MVC aplikace (zde najdeme
presentery, routovani a mnoho dalsiho), Latte (Sablonovaci systém), Dependency Injection
(odebirani prav tfidam), Formulafe (popis prace s formulafi), Databaze (popis préace
s databazi), Tracy (popis prace s Tracy — debugovaci nastroj), HTTP (popis HTTP requesta
a responsit), Uzitené tfidy a Rlizné (vytaZeni ¢asto hledanych véci).
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3.3.1.5 Prace s databazi

Framework Nette nabizi vice nez jeden zplsob, jak webovou aplikaci propojit
s databazi. K propojeni databaze muzeme vyuzit Nette Database nebo knihovnu dibi.
Zatimco dibi je externi knihovna, tak Nette Database je knihovna, ktera je soucasti Nette.

Pouzit 1ze 1 jiny nastroj jakym je naptiklad Doctrine2. (40)

Zadani piikazu do databaze je mozné jak z presenteru, tak i z modelu. Pro
piehlednost kddu je v Nette doporuceno vyuzivat modeld. (40)
3.3.1.6 Debugger

Framework Nette nabizi ladici nastroj Tracy. Tracy slouzi k usnadnéni ladéni PHP
kédu. Nabizi mimo jiné i vizualizaci a logovani chyb. V ptipad¢ vyvolani chyby Tracy

nabizi moznost danou chybu vyhledat pomoci internetového vyhledavace www.google.com.

V tomto ladicim ndstroji je také mozné danou chybu potlacit a pokracovat v aplikaci. (41)

Debugger je mozné i zakdzat. Toto se vyuziva v ptipadé, kdy aplikaci publikujeme.
Dojde-li pak nésledné k néjaké chybé na produkci, misto zobrazeni kodu je uzivatel

piresmérovan na chybovou stranku. (36)

3.3.1.7 Struktura adresare

Wiw = korenovy adresar webu
L nette-blog/
I— app/ < adresar webové aplikace
| !— config/ < konfiguraéni soubory

| |— presenters/ < tfidy presenterd

| | L templates/< Zablony

| I— router/ <« konfigurace URL adres
| L bootstrap.php <« spoustéci soubor

|

I— log/ < zde naleznete chybové logy

I— temp/ = misto pro dofasné soubory (cache, sessiony, atd.)

I— vendor/ < knihovny pro vasi aplikaci

| L nette/ < jako napfiklad vai oblibeny framework :-)

L— vaw/ < mistni kofenovy adresaf webu - pouze tento adresar je pristupny z internetu

Obrazek 4 - Struktura Web Projekt (36)
Struktura adresate projektu je popsdna na Obrazku 4. Z internetu je vSak dostupny pouze
adresat www, ktery je urCen pro ulozeni obrazki, JavaScriptovych soubort a CSS styll.
Z davodu, Ze jen tento adresar je dostupny z internetu, tak by mél kofenovy adresai smétovat
praveé sem. (36)
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3.3.1.8 Historie Nette

Autorem PHP frameworku Nette je David Grudl. Ten zacinal jako programator
rodinného e-shopu a ¢asem zacal hledat framework, ktery by mi praci usnadnil. Tehdy vSak
nenasel zadny framework, ktery by spliioval jeho pozadavky, a tak si funkci po funkci zacal
budovat vlastni. Na daném frameworku pracoval jiz od roku 2004 a vroce 2007 jej
prezentoval na konferenci PHP frameworky. Timto pfedstavenim byla uvedena prvni verze

Nette. (42)
Nette 2.0

V roce 2010 byla na WebExpu piedstavena verze 2.0, ta vSak ze zac¢atku nepfinesla
nic nového. Jednalo se tedy pouze o povySeni verze 1.0 na verzi 2.0. Postupem cCasu
piibyvaly ve verzi nové funkce jako naptiklad Debug Bar, API pro rozsifeni Latte

(Sablonovaci systém) ¢i novou strukturu jmennych prostort a ttid. (43)
Nette 2.1

V roce 2013 byla ptedstavena verze 2.1. Ta pfinesla podporu pro Bootstrap, velké
zmény pro praci s databazemi, rozsifeni pro Latte a v neposledni fadé piepracovand vrstva

Presenter, ktera nyni zabranuje vkladani poli do persistentniho parametru. (44)
Nette 2.2

Vroce 2014 byla predstavena verze 2.2. Ta pfinesla novou tfidu
Nette\Security\Passwords, ktera fesi hashovani hesel. Hlavni zménou, kterou pfinesla verze
2.2 bylo rozdéleni ptivodniho repositare Nette do celkem 19-ti samostatnych komponent,

napiiklad Application, Bootstrap, Nette Database, Forms, atd. (45)
Nette 2.3

Jesté v roce 2014 byla piedstavena verze 2.3. Velkou zménou byl ptfechod na case

sensitive, Nette se tak stalo zavislé na velikosti pismen u tfid, metod i proménnych. (46)

Mezi dalsi novinky, které verze 2.3 pfinesla patii rozsifeni funkci Bootstrapu, prace
s databazemi ¢i funkce ,,Finder. VylepSeni se téZ dockali formuléfe, které ziskali ptimé

napojeni na Nette DI. (47)
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Nette 2.4
V roce 2016 byla pfedstavena verze 2.4. Ta piinesla moznost nastaveni pruhlednosti
k img souboriim, podporu PHP7 typehinta. Dale ptibyl funkce pro Sablonovaci systém Latte.

V neposledni fade ptibyla varovani pro nekompatibilni funkce/kontext. (48)

3.3.1.9 Vyhody frameworku Nette

e Automaticky generuje valida¢ni JavaScript

e Podpora automatického piekladu

e Obsahuje silny valida¢ni jazyk (49)
3.3.1.10 Nevyhody frameworku Nette

e Nutnost promazavat cache pamét’

e Slaba dokumentace (49)
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3.3.2 Laravel

\xf/— Laravel SEARCH Documentation Laracasts News Partners Forge Ecosystem ~

Love beautiful code? We do too.

Obrazek 5 - Domovska stranka frameworku Laravel (zdroj: autor)
Framework Laravel je dle prizkumi rtiznych portadl nejpouzivanéjSim PHP
frameworkem na svété. Mezi tyto portdly patii sitepoint.com, coderseyes.com

¢1 medium.com.

Laravel je PHP framework vytvofeny Taylorem Otwellem za tucelem tvorby
webovych aplikaci. Mezi vyhody, které Laravel nabizi, patii jednoduchd integrace s riznymi
knihovnami, rtizné moznosti piipojeni k relaCnim databazim a v neposledni fad¢ velka

a aktivni komunita. (50)

Oficidlni webové stranky, které jsou zachyceny i na Obrazku 5, frameworku jsou

www.laravel.com, dokumentaci frameworku nalezneme na strankach

www.laravel.com/docs. Oficialni Laravel forum nalezneme na adrese

www.laracast.com/discuss. VSechny odkazy jsou dostupné hlavni stranky.

Laravel nabizi celkem velky ekosystém. Nabizi hostingy s automatickym
deploymentem, video tutoridly, implementaci HttpKernelu a spoustu dalSich rozsiteni.
Poskytuje Sirokou podporu implementovanych komponent, napiiklad podporu platebnich

bran, autorizaci uzivateli Ci Sifrovani. (51)

3.3.2.1 Stazeni

Pro vyuziti frameworku Laravel mame nékolik moZznosti stazeni frameworku. Tyto

moznosti jsou:
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1. Ptes Laravel Installer
Nejprve je nutné stdhnout Laravel Installer vyuzivajici Composer. Zde
zadame piikaz composer global require “laravel/installer”. Poté sta¢i pomoci
piikazu laravel new instalaci dokoncit. Tento zplisob instalace je mnohem rychlejsi
nez pomoci Composer Create-Project. (52)
2. Pomoci Composer Create-Project
Pti instalaci pomoci Composeru sta¢i do Composeru zadat piikaz composer

create-project --prefer-dist laravel/laravel blog. (52)

3.3.2.2 Pozadavky na server

Aby béZela nejnovéjsi verze Laravelu, v tuto chvili verze 5.7, potiebuje Laravel, aby
server m¢l nainstalovano PHP ve verzi 7.1.3 nebo novéjsi, OpenSSL PHP Extension, PDO
PHP Extension, Mbstring PHP Extension, Tokenizer PHP Extension, XML PHP Extension,
Ctype PHP Extension, JSON PHP Extension a BCMath PHP Extension. (53)

3.3.2.3 Struktura Laravelu

Laravel vyuziva MVC (Model-View-Controller) strukturu, ta rozdéluje aplikaci do
tfi vrstev. Diky tomuto rozdéleni je kod piehlednéjsi, da se 1épe upravovat a poskytuje
moznost kazdou ¢ast zvlast testovat.

e Model

Vrstva obsahujici logiku programu.
e View
Tato vrstva ma na starosti zobrazeni, bézn¢ k zobrazeni vyuziva Sablonovaci
systém
e Controller
Radig, ktery na zaklad& vstupt od uZivatele vola piislusnou aplikaéni logiku.

(39)

3.3.2.4 Dokumentace

Framework Laravel nabizi oficialni dokumentaci na webové strance

www.laravel.com/docs. Dokumentace je dostupnd pouze v anglickém jazyce, za to je

nabizend i formou videi na portale laracasts.com, na ktery je v dokumentaci odkaz pro danou

35



verzi frameworku. V dokumentaci kazdé verze Laravelu je také odkaz na ptisluSny laracast,

coz je video sezndmeni s danou verzi frameworku.

3.3.2.5 Prace s databazi

Framework Laravel umoziuje piipojit databaze nékolika typt. Konkrétné se jedna
o databaze MySQL, PostrageSQL, SQLite a SQL Server. Pro praci s databazi slouzi

databazova vrstva Eloquent, avSak lze pouzit i Query Builder. (54)

Standardné se databazové piikazy zadavaji do Rout. Pro vétsi prehlednost vSak lze

vyuzit i Controller. (55)

3.3.2.6 Debugger

Framework Laravel nabizi ladici nastroj Whoops. Whoops nabizi jednoduché API
pro feseni chyb v kodu, zobrazeni vstupnich zdroji (napt. JSON, XML, SOAP), zobrazeni
mista chyby v kédu. Whoops déle nabizi vyhledani dané chyby na internetovém prohlizeci

www.google.com. (56)

3.3.2.7 Struktura adresare

Struktura frameworku Laravel je rozd€lena do adresaiti app, bootstrap, config,
database, public, resources, routes, storage, tests a vendor. Hlavnim adresaiem je adresar

app, kde je uloZena logika dané aplikace. (57)

Adresatr bootstrap slouzi napojeni na CSS framework Bootstrap, adresai config
obsahuje konfiguracni soubory. Adresar database obsahuje informace o migracich databaze
a jeji struktufe. V adresafi public nalezneme soubory upravujici CSS styly ¢i JavaScript
soubory. Adresat resources obsahuje pohledy, adresar routes zas obsahuje definici vSech
rout. V adresafi storage nalezeme soubory s informacemi jako rizné HTML stranky, cashe

vvvvvv

automatizované testy a adresat vendor obsahuje propojeni na Composer. (57)

3.3.2.8 Artisan console

Framework Laravel nabizi vestavény piikazovy fadek, ktery se nazyva Artisan.
Artisan nabizi 72 ptikazl a ke kazdému ptikazu funguje i parametr -help, ktery vypise
napoveédu pro dany ptikaz. Pro pouziti néjakého piikazu se do piikazové fadky zada prikaz
ve tvaru: (58)
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php artisan [prikaz]
Artisan ptikazy pomahaji urychlit vyvoj, pomoci Artisan-u je mozné napiiklad
provést migraci schématu databaze, vytvorit login systém v aplikaci. Vypis vSech ptikaza

1ze pouzit ptikaz v ptikazové fadce: (58)
php artisan list
3.3.2.9 Historie Laravelu

V fijnu roku 2009 pfisla verze PHP 5.3, tato verze pfinesla do PHP namespace
a anonymni funkce (closure). AvSak mnoho frameworkl tyto funkce neimplementovala
a zam¢tily se spiSe na podporu kompatibility s predchozi verzi PHP. V tehdejsi dobé byl
oblibeny PHP framework Codeigniter, avSak nepodporoval rizné funkcionality, napiiklad
ptihlaSovani uzivateld. To byl dle Taylora Otewlla diivod, pro¢ vydal Laravel — aby zaplnil

mezeru v nabidce frameworkd. (59)
Laravel 1

Taylor Otwell implementoval autentizaci uzivateld, spravu sessions, databazovou
vrstvu Eloquent a mnoho dalSich funkci. Prvni beta verze Laravel 1 byla publikovéana 9.
cervna 2011. Byt se jesté nejednalo o plnohodnotny framework — chybély controllery, tak
1 pfes to se stal Laravel tématem mezi vyvojafi. B€hem stejného roku byly ptidany nové

funkce, naptiklad podpora formulafovych validaci ¢i instalace z ptikazové radky. (59)
Laravel 2
V listopadu 2011 byla vydana verze 2, ktera rozsitila Laravel o podporu controllert,

Sablonovaci systém Blade a IoC kontejner. Nyni se jiz d4& mluvit o plnohodnotném

frameworku. (59)
Laravel 3

V tinoru 2012 vysla verze 3, ta se soustfedila na podporu unit testovani. Dale
k funkcionalitdm pfibyl Artisan, ptikazova fadka, ze které je mozné Laravel ovladat. Mezi
dalsi novinky se tadila podpora databazovych migraci. Shodou okolnosti byl ve verzi 3 na
chvili odstranén Eloquent (databazova vrstva), avSak pii ohlasu vyvojaia byl Eloquent zas

vracen do Laravelu. (59)
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Laravel se stal nejrychleji se §ificim frameworkem. Po par mésicich po vydani verze
3 se Taylor Otwell rozhodl piepsat Laravel, aby byl balickovatelny prostiednictvim
Composeru. (59)

Laravel 4 ,,Illuminate*

V kvétnu 2013 byla ptedstavena verze 4, ktera nesla kodové oznaceni ,,Illuminate*.
Tato verze se zaméfila na trendy v programovani, coz obecné bylo cilem Laravelu — drzet
krok s novymi technologiemi. Ve verzi 4 tak pfisla podpora front, dale pfibyla moznost pies

rizné API odesilat emaily skrze riizné providery. (59)

Byt Laravel vydaval verze pomérné rychle a implementoval tak nejmoderné;si
technologie, tak vyvojafi volali po zpomaleni a zvySeni stability, aby byli schopni
upgradovat vlastni aplikace. Toto pfani bylo vyslySeno, a tak na Laraconu (konference pro

Laravel) byly v roce 2013 oznameny klasické LTS a STS verze. (59)
Laravel §

V tnoru 2015 byl ptedstaven Laravel 5, ktery opét prinesl nové technologie. Noveé
Laravel obsahoval Elixir — nastroj pro buildéni Javascriptu, CSS a obrazki. Dale se zménila
adresarova struktura aplikace. Verze 5 pfinesla navic knihovnu DotEnv, pomahé s detekci

prostredi. (59)
Laravel 5.1

V cervnu 2015 byla vydana verze 5.1, ta byla prvni LTS verzi (verze s dlouhodobou
podporou). Dale verze piinesla podporu PSR-2, coz umoznilo vyuzival tabulatory namisto

mezer €1 oteviraci zavorky na stejném tadku jako funkce. (59)
Laravel 5.2

V prosinci 2015 byla pfedstavena verze 5.2. Ta pfinesla implementaci rozsifené
autentizace, podporu Moddleware skupin a validace poli. Déle ptibyla metoda pro snadnéjsi

implementaci Elogeunt. (60)
Laravel 5.3

V srpnu 2016 byla pfedstavena verze 5.3. Ta byla zaméfena na zrychleni vyvoje
webovych aplikaci. Mezi nové funkcionality patii podpora notifikaci, fulltextové

vyhledévani v Eloquent models, ukladani uploadovanych souborii ¢i pfidani funkce loop.
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Dale Laravel pfidal autentizaci pomoci API, pfes Laravel Passport, kterd poskytuje plnou

implementaci serveru OAuth2 v fddech minut. (61)
Laravel 5.4

V lednu 2017 byla vydana verze 5.4. Ta ptinesla Laravel Dusk, ktery podporuje end-
to-end testovani. Mezi dalsi funkce patfi moznost vyuziti znackovaciho jazyka Markdown
pro tvorbu emailovych Sablon. Tato verze také pfinesla jednodussi zapis cesty a zkratky pro

prochézeni kolekcemi. (62)

Laravel 5.5 LTS

V srpnu 2017 vysla verze 5.5 LTS, jedna se tedy o dalsi verzi s dlouhodobou
podporou. Novou funkci, které piibyla, byl Laravel Horizon, coZ je dashboard s informacemi
o dané webové aplikaci. Nabizi moznost konfigurace soubort a nabizi vylepSeni pro praci
ve vice lidech. Dalsi funkci, ktera piibyla, je ,,Console Command Auto-Registration®, diky
ni neni potieba ru¢né pfidavat vytvofeny novy piikaz pro konzoli do konzolového listu

piikazt. (63)
Laravel 5.6

Vunoru 2018 byla predstavena verze 5.6. Tato verze pfinesla funkci ,,Task
Scheduling®, diky které¢ je mozné, pro vyvojare, ktefi najednou pouzivaji vice serveru,
spousténi skriptli pouze na jednom serveru. Dale ptibyl novy systém logovani a defaultni

podpora Bootstrap 4. (64)
Laravel 5.7

V srpnu 2018 byla pfedstavena doposud posledni verze, jednd se tedy o aktualni
verzi, Laravel 5.7. Tato verze pfinasi funkci Laravel Nova, coz je ptepracovany dashboard
nastroj pro spravu nejen aplikace, ale nyni je mozné pies tento dashboard spravovat téz
Elogeunt databazovou vrstvu. Déle ptibyla funkce pro verifikaci emailu, funkce ,,Guest User
Gates*, ktera nabizi pro neptihlaSené uzivatele univerzalniho uzivatele Guest. Dal§i novou
funkci je ,,Notification Localization®, diky které je moZzné nastavit lokalizaci pro dané
notifikace ¢i funkce ,,Filesystem Read / Write Streams®, kterd pfinasi implementaci

readStream a writeStream metod. (52)
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3.3.2.10 Vyhody frameworku Laravel
e Vyuziva nejnovéjsich funkci PHP
e Vestavény ndastroj pro piikazovy fadek (Artisan)
e Skvéla dokumentace (65)

3.3.2.11 Nevyhody frameworku Laravel

e Verze mezi sebou nejsou kompatibilni

e U upgradi se stava, Ze upgrady jsou s chybami (65)
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4. Prakticka cCast

V praktické ¢asti budou porovnany frameworky Nette a Laravel. Porovnané budou
rychlosti jednotlivych frameworki ve stejnych ulohach, jejich bezpecnost, podpora
Dependency injection, pocet fadkil pti stejné aplikaci, vyskyt na forech a uplatnéni na trhu
prace. Dale porovnani spo¢ivd v porovnani zdroji pro nauceni se frameworku a rychlosti

implementace novych technologii.
4.1 Rychlost frameworki

Rychlost jednotlivych frameworkii byla testovana ve stejnych tlohach, kdy
k testovani byl pouzit open-source program Apache JMeter 5.0. Tyto testy jsou uvedeny
v priloze €. 2 — Nette.jmx a pfiloze ¢. 3 — Laravel.jmx. Kazdy z té€chto testli testuje vypis
vSech informaci z databaze, kde bylo ulozeno 10000 z&znamu, které obsahovali jednu
¢iselnou a dvé textové hodnoty. Déle byla testovana rychlost zobrazeni jednoho zaznamu

z databaze a update zdznamu v databazi.

Pro zamezeni nahody bylo testovani provedeno 1000krat pro kazdou operaci.
Z téchto vysledki je nasledné vypocitdna minimalni hodnota, maximalni hodnota, primér
amedian. Pro kazdy framework byla vytvofena samostatnd databaze, kterd méla stejné

parametry a stejné hodnoty.
Parametry zatizeni, na kterém bylo provadéno testovani:

e Procesor: Intel® Core™ 15-8250 CPU @ 1.60GHz
e RAM: 8,00 GB
e Typ disku: M.2 SSD

4.2 Bezpecnost

Dobré aplikace neni jen rychla, ale také bezpecna. Vyvojafi pouzivaji frameworky
také z divodu, aby jim dany framework pomohl s bezpe¢nosti aplikace a nemuseli tak

vSechny hrozby odstrafiovat sami.

V ramci tohoto porovnani jsem pouzil metody SQL injection a Cross Site scripting.
Prvni uvedend metoda spocivéa ve vlozeni SQL kodu do POST metody, ktera je nasledné
odeslana na server ke zpracovani. Kdyz framework odola tomuto ttoku, projevi se to tak,

ze dany ptikaz nevykond. Tudiz v ptipad¢, ze pomoci SQL injection odesleme na server kod
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pro smazani databaze, databaze, v pfipadé odolani utoku, nebude smazéana. Cross Site
scripting funguje na principu vkladani javascriptového koédu do poli pro text. V ptipadé
neodoléni frameworku se nasledné script provede. Pii odolani frameworku script nefunguje

a mé jen funkci textu, ¢asto dany kod framework jesté poupravi, napt. odstrani zavorky. (66)

Pro testovani SQL injection byl pouzit vkladany kod ,,°; DROP TABLE [nazev
tabulky]; --““. Dale byl pouzit kod ,,; SELECT * FROM [nazev tabulky]“. Pfi porovnani
Cross Site scrippting byl nejdiive pouzit skript ,,<script type="text/javascript> alert(‘ahoj‘);
</script>*“. Dals§im skriptem pro Cross Site scrippting ukol byl skript ,,<script
type="“text/javascript‘> <body onload=alert('test1')> </script>*, ktery navic oproti prvnimu

utoku upravuje atribut stranky aplikace.
4.3 Dependency injection

Dependency injection (Cesky ,,vkladani zavislosti®) slouzi pro predani zavislosti
nadiazené tiidé. Piikladem muze byt metoda, ktera ukladd do databaze. Bez Dependency
injection musi mit tato metoda propojeni na databazi. Pokud pouZijeme Dependency
injection, nutnost zajistit propojeni s databazi ptrechazi z metody na tfidu. Volné by se dalo
Dependency injection tedy prelozit jako ,,At se postara nékdo jiny*. Tento princip umoziiuje
rychlejsi vyvoj, ale navic je mozné implementovat do kddu i metody jinych vyvojart jako

jsou naptiklad platebni brany. (67)

Vyuzivat Dependency injection nelze do nekonecna. Nakonec narazime na n¢jaky
bod v stromové struktute, ktery, napt. dané databazové spojeni, musi zajistit. Tomuto bodu
se fika DI kontejner. DI kontejner obstarava tyto zavislosti. Z diivodu, ze cely DI kontejner
je dosti komplikovany, spousta frameworkl je rovnou zahrnuje v sobé€, a tak vyvojar mize

Dependency injection rovnou pouZzivat namisto psani zdlouhavého a slozitého kodu. (67)
4.4 Pocet radki kédu

Pocet radki aplikace reprezentuje Cislo, kolik fadka je nutné napsat, aby aplikace
fungovala. Cim vys§i je toto &islo, tim vy$Si je pracnost na dané aplikaci Z tohoto divodu
bude porovnany pocet fadkl aplikace, ktery bylo nutné napsat pro vytvoreni stejné aplikace

pfi pouzité jednotlivych framework.
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4.5 Vyskyt ve forech

V ptipadé, ze programator ma n¢jaky problém s kédem, vétSinou pouZije internet pro
nalezeni feSeni. [ samy frameworky nabizeji, v ptipad¢ chyby, danou chyby vyhledat pomoci

internetového vyhleddvace www.google.com.

Vyskyt ve forech jsem porovnaval na nejvétsich IT forech na internetu. Jedna se o

www.stackoverflow.com, www.quora.com a www.github.com. Oba frameworky dale

nabizeji vlastni fora, kde je mozné vyhledavat, z diivodu, Ze se jedné o fora urCend pouze
k danému frameworku a tudiz druhy framework se na nich nebude vyskytovat, tyto fora

nejsou zahrnuta do srovnani.
4.6 Uplatnéni na trhu prace

Programovani je velmi oblibenou a dobie placenou praci. Pro dalsi zplisob porovnani
jsem si tak vybral porovnani uplatnéni na trhu prace. Pro toto porovnéni jsem vyhledal, kolik
nabidek prace se nachazi na cCeskych (Jobs.cz, Startupjobs.cz, Prace.cz, Jobnes.cz)
a americkych (Us.jooble.org, Monster.com, Indeed.com) pracovnich portalech. Pracovni

nabidky byly vyhledany k datu 10.2.2019.
4.7 Zdroje uceni

Abychom ovladali néjaky framework, musime se jej nejdiive naucit. Pro uceni
mohou poslouzit rizné materidly jakymi mohou byt naptiklad knihy, online c¢lanky,
tutorialy, videa Ci kurzy. Mezi oblibené v dneSni dob¢ patii video tutoridly, které miizeme

najit na spoustu véci na jednom z nejvétsich portalt pro online videa, YouTube.

V ramci mého porovnani porovnam, jaké zdroje nabizi jednotlivé frameworky. Pies
tiSténé materidly k online materialim. Zde budu hodnotit jaké nabizi dany framework

moznosti, protoze porovnani kvality materialt je do urCité miry dost subjektivni hodnoceni.
4.8 Rychlost implementace novych technologii

V dnesnim svéte IT se stale Castéji setkavame s tim, ze software rychle zastarava.
Diikazem toho mohou byt i stile CastéjSi updaty verzi rtiznych webovych technologii.
Z tohoto ditvodu jsem se rozhodl do porovnani ptidat i to, jak rychle frameworky reaguji na

implementaci novych technologii.
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5. Vysledky

V této ¢asti mé prace uvadim vysledky pro jednotliva porovnani frameworkt Nette

a Laravel. VSechny vysledky z testovani jsou dostupné v pfiloze ¢. 1 — data.xIsx.
5.1 Rychlost frameworku

Prvni testovanou oblasti v ramci rychlosti jednotlivych frameworkl je porovnéni
Casu, za ktery framework vypiSe 10000 zaznami, kazdy o tfech hodnotach. Aby bylo
zamezeno ndhodnému efektu, bylo méteni provedeno 1000krat a z hodnot byl vypocitan

prumér a median, kdy mensi hodnota znamena kratsi Cast vypsani a tim 1 lepsi vysledek.

Nette Laravel
Primér [ms] 5223 6520
Median [ms] 5668,5 6895
Nejlepsi median / Median [%] 100 82,21

Tabulka 2 - Zobrazeni v§ech zaznami
Z tabulky €. 2 je vidét, Ze medidn doby, za kterou danou ¢innost vykonal framework
Nette je o témét 20% niz$i neZ medidn doby frameworku Laravel. Z tohoto srovndni tak

jasn¢ vyhrava framework Nette.

V dal$im testovani rychlosti frameworkil byla testovana rychlost vypsani jednoho
zaznamu. Toto méteni bylo opét opakovano 1000krat a z vyslednych hodnot byla vypocitana

pramérnd doba a median doby.

Nette Laravel
Primér [ms] 4087 5328
Median [ms] 4494,5 5765
Nejlepsi median / Median [%] 100 77,96

Tabulka 3 - Zobrazeni jednoho zaznamu
I z tohoto méfeni opét vyhrava framework Nette, viz. tabulka €. 3, a to jeSté s mirné
lepsim vysledkem néZ pfi testovani zobrazeni vSech dat z databaze, ktery byl provadén jako

prvni test.
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Poslednim testem rychlosti bylo porovnani rychlosti v zapisu do databaze, kdy byl
z aplikace odeslan pozadavek na zapsani dat do databaze. Tento ukon se opét opakoval
1000krat pro zamezeni efektu ndhody. Z téchto hodnot byla vypocitana primérna doba

a median doby.

Nette Laravel
Primér [ms] 9221 16657
Median [ms] 10420,5 18916
Nejlepsi median / Medidn [%] 100 55,09

Tabulka 4 - Update zaznamu
V tabulce €. 4 mizeme vidét, Ze v tomto méteni je rozdil v rychlosti frameworkt

nejveétsi. Pii tomto ukolu potieboval framework Laravel o vice jak 80 % vice ¢asu nez

framework Nette.
Nette Laravel
Zobrazeni vSech zaznami 100 82,21
Zobrazeni jednoho zdznamu 100 77,96
Update zdznamu 100 55,09
> Vysledkt / 3 100 71,75

Tabulka 5 - Vysledky testovani rychlosti
Pokud bychom tyto vysledky srovname, zjistime, ze framework Nette byl rychlejsi
ve vSech testech rychlosti nez framework Laravel, viz. tabulka €. 5. Z tohoto divodu Nette

ziskava z této Casti porovnani celych 100 %, zatimco Laravel ziskava jen 71,75 %.

5.2 Bezpecnost

Dal$im porovnanim byla bezpecnost. V ramci bezpecnosti byly simulovany utoky
SQL injection a Cross Site scripting. V tabulce €. 6 je uvedeno, zda si frameworky poradili

s danym ttokem ¢i nikoli.
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Nette Laravel
Prvni SQL injection ano ano
Druhy SQL injection ano ano
Prvni Cross Site scripting ano ano
Druhy Cross Site scripting ano ano

Tabulka 6 - Zvladnuti utoki na framework
Jak je vidét z tabulky €. 6, tak oba frameworky odolali danym utokim. Tudiz je
mozné povazovat oba frameworky za bezpetné. Z ditvodu, Ze oba frameworky obstali

v testu bezpecnosti na vybornou dostavaji z ¢asti bezpecnosti hodnoceni 100 %.
5.3 Dependency injection

Podpora Dependency injection je dulezitd pro znovupouziti kodu, tudiz i na tuto
oblast jsem se v porovnani zaméfil. Dependency injection potiebuje tzv. DI kontejner, ktery
spravuje zavislosti. Od frameworku se ocekava, ze DI kontejner nabizi, vzhledem k tomu,

ze se jedna o rozsahlejsi kod. (67)

Nette framework podporuje Dependency injection. Znamena to, ze v ramci tohoto
frameworku je jiz pfipraven DI kontejner pro spravu zavislosti. Nette samotné na

Dependency injection odkazuje a vénuje mu znac¢nou ¢ast své dokumentace. (68)

Podporu Dependency injection nabizi také framework Laravel, avSak pro tuto
funkcionalitu pouziva nadzev Service Container. Byt’ se jedna o rozdilné nazvy, tak v pouziti
této funkcionality to ni¢emu nebrani a v dokumentaci pro Service Container od Laravelu
nalezneme téZ oznaceni ,,.Dependency injection”, tudiz neni problém dohledat tuto

funkcionality i1 v pfipad€, ze nezname tento nazev. (69)

Z tohoto porovnani tedy oba frameworky ziskavaji 100 % z diivodu, Ze Dependency
injection podporuji. Jedinym rozdilem mezi frameworky je nazev, zatimco Nette framework
pouziva oznaceni ,,Dependency injection®, tak Laravel danou funkcionalitu oznacuje jako

,.,Service Container™.
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5.4 Pocet Fadka kodu

Pro vytvoteni aplikace v obou frameworcich bylo nutné upravit ur¢it¢ mnoZzstvi
souboru. Proto porovnavam, kolik soubort bylo nutné upravit a kolik fadkti kodu znamenalo

vytvofeni danych aplikaci.

Nette Laravel
Pocet upravenych soubort 7 5
Pocet fadki kodu 155 138
Nejnizsi pocet fadkt / Pocet fadka [%] 89,03 100

Tabulka 7 - Pocet upravovanych soubort
Pocet upravovanych souborti je, viz. tabulka ¢. 7, vy$si u Nette. Bylo nutné upravit
pfesn€é o 2 soubory vice, coZz vtomto malém mnozstvi déla o 40 % vice souborli nez
u Laravelu. V fadcich tento rozdil ¢inni 17 fadk1, coz déla uz jen 12% rozdil. Laravel tak za

tuto oblast ziskéava plnych 100 %, zatimco Nette ziskava jen 89,03 %.

Dtivodem tohoto rozdilu je struktura frameworkll. Zatimco Laravel vyuziva MVC
architekturu, Nette vyuziva MVP architekturu. Rozdil v tomto pouZiti je takovy, Ze aplikacni
logiku pro rozdilné stranky mizeme u MVC architektury psat do jednoho souboru,
Controlleru, u MVP architektury musime pro jednotlivé stranky zakladat vlastni soubor,
Presenter. Toto porovnanti je tedy dosti subjektivni, protoze byt’ vice souborti znamena i vice
radkt, protoze pro kazdy soubor definujeme minimalné¢ namespace, mize nékomu ptipadat

piehlednéjsi rozde€leni aplikacni logiky do vice souborti.
5.5 Vyskyt ve forech

Jak jiz bylo zminéno, ve forech Casto vyvojari hledaji odpovédi na problémy, na které
narazili. Proto je také porovnani vyskytu ve forech dilezitou soucasti celkového porovnani
frameworkl. Mimo to je dobré zminit, ze oba frameworky nabizi také vlastni fora, ktera jsou

dostupna z hlavnich webovych stranek frameworki.
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Nette Laravel
Stackoverflow 418 108216
Quora 1 ~3400
Github 92 ~7000
> Vyskytu /3 153,25 29654
Pocet vyskytl / Nejvyssi pocet vyskytil [%] | 0,52 100

Tabulka 8 - Vyskyt ve forech k 10.2.2019
V tabulce ¢. 8 mizeme vidét vyskyt pro jednotlivé frameworky na nejvétSich
vyvojaiskych forech. Dle téchto vysledki ma jasné navrch framework Laravel, ktery je

mnohem diskutovanéjsi a tudiz je, v pfipadé potieby, vyssi Sance najit odpovéd’ na otazku,

kterou hledame.

5.6 Uplatnéni na trhu prace

Kazdy vyvojar hledd uplatnéni, proto jsem do porovnani zahrnul také uplatnéni na

trhu prace. Toto kritérium porovnavam na zakladé nabidek prace na internetovych portalech

v Ceské republice a USA, jakoZto zastupce zahranici.

Nette Laravel
Jobs.cz 42 8
Startupjobs.cz 31 0
Prace.cz 41 7
Jobdnes.cz 33 6
> Nabidek / 4 36,75 5,25
Pocet nabidek / Nejvyssi pocet nabidek [%] | 100 14,29

Tabulka 9 - Pracovni nabidky v Ceské republice k 10.2.2019

Jak je vidét v tabulce ¢. 9, v Ceské republice ma je vétsi poptavka po lidech, ktefi

umi pracovat s frameworkem Nette nez po lidech, ktefi umi pracovat s frameworkem

Laravel. Rozdil v poptavce po téchto lidech je dokonce nékolikanasobny.
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Diivodem pro tento vysledek bude s nejvétsi pravdépodobnosti divod, Ze v Ceské
republice je nejéastéji pouzivany PHP framework Nette, a tudiz je tu i nejvétsi zazemi
projekti v Nette. DalSim diivodem muze byt ¢eska podpora Nette, kterou Laravel nenabidne.

(70)

Nette Laravel
Us.jooble.org 0! 430
Monster.com 0 300
Indeed.com 0 661
> Nabidek / 3 0 347,75
Pocet nabidek / Nejvyssi pocet nabidek [%] 0 100

Tabulka 10 - Pracovni nabidky v USA k 10.2.2019
V tabulce ¢. 10 jsou uvedeny vysledky hledani pracovnich nabidek v USA. Jak je
vidét, Nette zde nema zadné uplatnéni. Nette framework pochazi od ¢eského vyvojare a jeste

se tolik nerozsiftil, aby nasel uplatnéni i v USA.

Nette Laravel
Uplatnéni v CR [%] 100 14,29
Uplatnéni v USA [%] 0 100
Pramér [%] 50 57,145

Tabulka 11 - Uplatnéni v CR a USA
V tabulce ¢. 11 miizeme viddt primér uplatnéni frameworkd pro Ceskou republiku
a USA. Laravel v tomto srovnani tak ziskava lepsi hodnoceni, cemuz odpovida i fakt, ze je

mozné se s timto frameworkem uplatit i v zahrani¢i. Pokud bychom hledali uplatnéni pouze

! Vysledky byly vyhledany, ale nebyly relevantni s Nette framework
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v Ceské republice, tak bychom nasli lepsi uplatnéni s Nette framework, aviak mimo Ceskou

republiku je uplatnéni velmi nizké, a tak z tohoto srovnéni ziskava pouze 50 %.
5.7 Zdroje uceni

Pro porovnani zdroji uceni jsem vybral hned né€kolik zptsobti porovnani. Prvnim
zpiisobem porovnani je porovnani mnozstvi dostupné literatury bez ohledu na jazyk
literatury. Dal$i porovnani bude na zéklad¢ dostupnych online videi, které se nachazeji na

portale www.youtube.com.

Pfi porovnani literatury vyhrava Laravel, ktery k 10.2.2019 na webovém portalu

www.amazon.com nabizi 75 knih, oproti tomu Nette nenabizi na tomto portalu, ani zddném

jiném, jedinou knihu. V ramci literatury tak nelze k Nette sehnat Zadné podplrné materialy.

Nette framework nabizi vlastni YouTube kanal, ktery k 10.2.2019 ma 249 nahranych
videi. Sem se nahravaji jednotlivé pirednasky o Nette, srazy fanouSku Nette ¢i zaznamy
z riznych akei. Mimo tento kanal je na YouTube nahrdno jen né¢kolik malo videi ohledné
tohoto frameworku. Oproti tomu framework Laravel nabizi na internetovém serveru
YouTube tisice videi a nabizi navic svij vlastni portal laracast.com, kam se nahrévaji videa
ohledné verzi a novinek v Laravel. Z tohoto pohledu tak Laravel nabizi mnohem vice videt,
které mtze Clovek vidét a z kterych se mlze ucit. Za zminku také stoji, Ze zatimco videa
ohledné Nette jsou primarné v ¢eském jazyce, videa ohledn¢ Laravelu jsou primarné

v anglickém jazyce.

Z diavodu nemoznosti presné urcit podil jednotlivych frameworkt a tim tak ptidélit
adekvatni pocet procent, rozhodl jsem se obou frameworkiim udélit 100 %. Oba frameworky
nabizeji moznosti, jak ziskat znalosti ohledné téchto frameworkt a bylo by pouze subjektivni
hodnotit vahu online materiala, kterymi prevlada Laravel oproti fyzickym ptrednaskam se

zaznamem o Nette.
5.8 Rychlost implementace novych technologii

Pro ptiklad srovnani rychlosti implementace novych technologii jsem vybral
porovnani implementace podpory nejnovéjsi verze PHP, vzhledem ktomu, ze se

v porovnani jedna o PHP frameworky.

Nejnov¢jsi verzi PHP k 10.2.2019 je verze 7.3, tato verze vysla 6.12.2018. (71) Tuto

verzi PHP jesté¢ neimplementoval ani jeden framework. Aktualni verze Laravel, konkrétné
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5.7 24.9.2018, podporuje PHP ve verzi 7.1.3. Oproti tomu aktudlni verze Nette, jedna se
o verzi 2.4 z roku 2016, podporuje PHP ve verzi 7.0 (z roku 2015). Kdyz porovname tyto
verze PHP, Laravel nabizi o rok novéjsi verzi PHP (PHP 7.1 piislo v roce 2016), viz kapitoly
3.3.1.8 Historie Nette a 3.3.2.9 Historie Laravel.

PHP jiz vyslo ve 20-ti verzich, pro porovnani jsem tak vyuzil pocet novych verzi,
které dany framework jesté neimplementoval a tim tak urcit kolik % z této oblasti jaky

framework dostane, viz. tabulka ¢. 12.

Nette Laravel
Neimplementovano verzi PHP 3 2
% podil 15 10
100 - % podil neimplementovanych verzi PHP | 85 90

Tabulka 12 - Porovnani poctu neimplementovanych verzi PHP
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5.9 Vysledek porovnani frameworki

Nette Laravel

Vysledek [%] Vysledek [%]
Vysledek rychlosti 100 71,75
Vysledek bezpecnosti 100 100
Vysledek Dependency 100 100
injection
Vysledek poctu fadki 89,03 100
kédu
Vysledek vyskytu ve 0,52 100
férech
Vysledek uplatnéni na 50 57,145
trhu prace
Vysledek zdrojii uceni 100 100
Vysledek rychlosti 85 90
implementace novych
technologii
> Vysledkt 624,55 718,895
Primér ) Vysledka 78,07 89,86

Tabulka 13 - Vysledek porovnani frameworki Nette a Laravel

Dle vysledkl v tabulce €. 13 vidime, Ze ve vétSim mnozstvi testl se 1épe umistil
framework Laravel. Primérmé z testovani za kaZzdou oblast ziskal o necelych 12 % vice
bodt, za coz vdéci prevazné velké popularité a tim i vétsSim vyskytu ve forech a moznostech
uplatnéni na trhu prace. Tento vysledek vSak neznamena, Ze by své vyuziti nenaSel i
framework Nette, ten ziskal mnohem lep$i hodnoceni v rychlosti, a tak v pfipad¢ aplikace,

pro kterou by byla zasadni rychlost, by byl 1€pe vyhovujici.
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6. Zavér

V teoretické Casti této prace byly charakterizovany technologie pro tvorbu webovych
aplikaci, které¢ byly rozdéleny na Client Side a Server side technologie. Mezi Client side
technologie byly zafazeny technologie HTML a CSS. V ramci Server side technologii byly
poté blize specifikovany databaze a PHP. Déle byly charakterizovany PHP frameworky

Nette a Laravel.

V praktické ¢asti byly vytvoreny dvé totozné aplikace, kde kazdad vyuzivala jeden
zvyse uvedenych frameworkd. Na téchto aplikacich byla poté testovana rychlost
jednotlivych frameworkt, jejich bezpeCnost a pocet fadki, které bylo nutné napsat pro
zprovoznéni aplikace. Déle byla provedena porovnani na zaklad€ syntézy teoretickych

poznatki.

Z porovnani vyplyva, ze pokud by vyvojati volili framework jen na zéklad¢€ rychlosti,
lepsi volbou bude zvoleni frameworku Nette, ktery byl v testovani oproti frameworku
Laravel rychlejsi o témét 30 %. Z hlediska bezpecnosti oba frameworky obstali v testu SQL
injection a Cross Site scripting. Neznamena to, ze by néjaky z téchto frameworkl byl
neprolomitelny, ale oba nabizeji urcitou miru ochrany bez nutnosti zasahu vyvojaie. Oba
frameworky téZ nabizeji podporu Dependency injection, byt tuto funkcionalitu framework
Laravel nazyva jinak. V ¢em se vSak frameworky jiz 1i§i je mnozstvi kodu, které je nutné
pro zprovoznéni aplikace. Pfi vyuziti frameworku Laravel je vysledny kod piiblizné o 10 %
krat$i nez pfi pouziti frameworku Nette. Ve prospéch frameworku Laravel hovoii téz pocet
vyskytii na foérech, kam se vyvojafi Casto uchyluji, jakmile fesi néjaké problémy s aplikaci.
Framework Laravel nabizi nékolikandsobné vice vldken ¢i zminek ve foérech oproti
frameworku Nette. Kdyz se podivdme na pracovni uplatnéni obou frameworkd, zjistime,
ze zde to jiz neni tak jednozna¢né. Framework Nette ma lepSi uplatnéni na trhu préce
v Ceské republice, zato vSak nema uplatnéni v USA. Framework Laravel nabidne uplatnéni
jak v USA, tak i v Ceské republice, byt v Ceské republice je nabizeno méné pozic. Pii
porovnani zdrojii uceni bylo zjisténo, ze oba frameworky nabizeji n€kolik zplisobtl, jak se
dany framework naucit. Ackoli jsou tyto zplisoby rozdilné, nelze je objektivné zhodnotit,
ktery je vhodné&jsi z dvodu rozdilu v osobnich preferencich. Framework Nette napiiklad
nabizi Ceskou dokumentaci nebo osobni setkdni, pfi kterém se vyvojaii mohou sejit
a diskutovat o svych problémech s jejich aplikaci sjinymi vyvojafi. Tuto mozZnost
framework Laravel nenabizi, za to zas nabidne video tutoridly a své ,,Laracast* videa, coz
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jsou videa vytvarend piimo Laravelem, kterd se tykaji bud’ urcité problematiky nebo
ptichodu nové verze frameworku a piehledu novych funkei v této verzi. Pokud v§ak budeme
chtit na frameworku vybudovat aplikaci, kterou budeme chtit dlouhodobé udrzovat, bude
lepsi volbou framework Laravel, ktery nabidne rychlejsi implementaci novych technologii

a tim ndm umozni vyuzivat nejnovéjsich moznosti pro tvorbu webovych aplikaci.

Oba frameworky nabizi n¢kolik vyhod i nevyhod. Ani jeden framework neni ve
vSech srovnavanych castech lepsi. Pokud srovname vysledky cisté na zakladé ciselnych
porovnani, 1épe na tom bude framework Laravel, avSak jsou situace, kdy by bylo lepsi
pouziti frameworku Nette, jako naptiklad v aplikacich vyZzadujicich primérné rychlost

komunikace s databazi.
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