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Anotace

CERNA, Maria. Meme jako prostiedek uméni. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta

Univerzity Hradec Kralové, 2017. 93 s. Diplomova préace.

Diplomova prace se zaméfuje na novy kulturni fenomén s ndzvem mem. V ramci
teoretické Casti jsou memy obecné charakterizovany, je popsan jejich pivod, historie
memetiky a jsou klasifikovany. Prace se vice zamétuje na internetové memy, jejich vznik,
Sifeni a uspeésnost. Podrobnéji jsou popsany internetové obrazkové memy a jejich druhy
— fotografické a grafické formy. Pozornost je vénovana také otazce Sifeni a rostouci
popularity tohoto fenoménu a nechybi ani charakteristika zptisobt jeho vyuziti. Zavér
teoretické casti se tyka prezentace memu jako uméni novych médii, nové estetiky a
internetove estetiky. Prakticka ¢ast ma podobu vytvarné didaktického projektu, jehoz
cilem je pouzit pojem mem jako motivacni zdroj ve vyuce vytvarné vychovy na stfedni
Skole v rovin¢ teoretické i praktické. Projekt seznamuje studenty s memy a s propagacni

grafikou, kdy v ramci tvorby nového memu a jeho $ifeni si vyzkousi techniku sitotisku.

Kli¢ova slova: mem, memetika, nova média, nova estetika, vytvarn¢ didakticky projekt
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CERNA, Maria. Meme as a Medium of Art.Hradec Kralové: Faculty of Education,
University of Hradec Kralove, 2017. 93 pp. Diploma Dissertation.

This diploma thesis focuses on new cultural phenomena callem meme. In the theoretical
part memes are characterized in general, there is description of its origin, description of
development of memetics and memes are also classified. Furthermore, the thesis is
focused on internet memes, its creation, spreading and success. In detail are described
image memes on the internet and its types — the photographic and graphic ones. Attention
is also paid to spreading of those images on the internet and growing popularity of this
phenomena. The characteristic of variations of using is also included. The end of the
theoretical part is about presentation of the meme as a medium of new media art, about
new aesthetics and so called internet aesthetics. The practical part of the thesis takes the
form of art didactical project. The purpose of the project is to use memes as a source of
motivation during Art classes in high school. The project introduces students with meme
theory and promotional graphics. The product of the practical part is new meme made by
students and try to spread it as a product using serigraphy.
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Uvod

Inspiraci pro vznik této prace byl muj vlastni zdjem o internetové memy. Zaujaly
m¢é na internetu diky své variabilité a vyuzitelnosti jednak v ramci zdbavy, ale také
komunikace. Postupné jsem pronikala do této problematiky a zacala jsem se orientovat
Vv jednotlivych memech a jejich druzich. Mou pozornost ziskaly predevsim obrazkové
memy, jejich pouzivani na internetu a nachazeni novych kontextdi, do kterych byly
zapojovany. V teoretické ¢asti charakterizuji memy obecné a popisuji vznik a vyvoj nejen
samotného pojmu, ale také memetiky — védy, ktera vznikla na zakladé koncepce memu.
Uvédomuji si, o jak obsahly pojem se jedna a ze zasahuje do vice oborti, nicmén¢ jsem

se rozhodla zaméfit se praveé na memy Sifici se pomoci internetu.

Internet jako nové médium je komplexem vétSiny dalSich médii a nabizi
uzivatelim jednoduchou a rychlou mozZnost, jak Sifit informace. Dava tak velké moznosti
memum a jejich Sifeni. Ale je dulezité si uvédomit, co vS§echno na internetu memem je a
co uz neni. Proto v préci tento rozdil popisuji a na piikladech konkrétnich internetovych

memil uvadim rizné varianty, na které uzivatel mize narazit.

Nejvice se zamé&fuji na vizudlni internetové memy, predev§im obrazkové. Osobné
m¢ zajimalo, co vSechno ovliviiuje proces vzniku memu a co rozhoduje o jeho tspésnosti
¢1 zapomenuti. Proto se v teoretické casti vénuji okolnostem, které stoji za vznikem
nékterych memd, a popisuji jejich ,,zakulisni ptibéh. Sleduji vznik novych memd, jejich
Sifeni, GispéSnost a variabilitu replikaci. Zamé&fuji se 1 na zpusoby vyuZiti tohoto nového

fenoménu v rznych oblastech — od komunikace, pfes zabavu az po propagaci a komerci.

V souvislosti s Gspésnosti nékterych memt jsem se zabyvala i jejich vzhledem.
Kladla jsem si otdzku, pro¢ jsou nckteré memy tolik pouzivané a oblibené, kdyZz
vzhledové neplisobi nijak pfitazlivé. Proto se v zavéru teoretické prace vénuji estetice
memu v Kontextu uméni novych médii. Popisuji nové trendy, jako je nova estetika nebo

internetova osklivost, a aplikuji tyto pojmy na estetiku obrazkovych mem?.

V praktické ¢asti propojuji informace o memech s vytvarnymi ¢innostmi v ramci
vytvarneho didaktického projektu, ktery je realizovan se studenty stiedni Skoly. Projekt
vyuziva internetové memy jako zdroj motivace pro studenty a nabizi jim mozZnost
vytvarné prace za pouziti novych médii. Projekt se zaméfuje na studenty stiednich skol,

tedy na vé€k, kdy mlze vytvarna tvorba a zdjem o uméni u dospivajicich upadat. Cilem
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praktické ¢asti je preklenuti tohoto problematického obdobi ve vyvoji vytvarné tvorby
studentti tim, ze jim nabidne nové vytvarné prostiedky, nové techniky a tématem se stane

prostiedi internetu, které je studentiim velmi blizké.
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Teoreticka ¢ast

1 Mem

Mem, novy fenomén, ktery ovliviiuje vétSinu lidi a ktery je pouzivan globaln¢, aniz
by lidé znali samotny pojem ,,mem‘ nebo jeho charakteristiku. Jedna se o jev, ktery nés
obklopuje a ma vliv na nasi naladu, jednani nebo i rozhodovani. Pro $ifeni a existenci

memu maji velky vyznam predevsim lidé a kultura.

1.1 Pojem mem a jeho definice

Vysvétleni ptivodu slova ,,mem* (anglicky meme) je n¢kolik. Jednd se o slovo
odvozené od anglického memory (pamét) nebo francouzského méme (stejny, téhoz
druhu).

Pojem mem poprvé pouzil britsky biolog, zoolog a etolog Richard Dawkins (1941)
ve své knize Sobecky gen (v origindlu The Selfish Gene, 1976), ktery zde definuje mem
jako zékladni prvek kultury replikujici se negenetickou cestou. Slovo ,,meme* vzniklo
zkracenim teckého mimem (napodobovat), aby znélo podobné jako slovo ,,gen®, ¢imz
Dawkins poukazuje na analogii memti a gend.! Podle Richarda Dawkinse jsou memem
naptiklad: ,, ...pisné, napady, chytlavé fraze, moda v odivani, zpusob vyroby hrncit nebo
stavby oblouku. Stejné jako se geny rozmnozuji v genofondu preskakovanim z téla do téla
za pomoci spermii nebo vajicek, tak se memy rozmnozuji v memofondu (meme pool)
preskakovanim z mozku do mozku procesem, ktery miizeme v Sirsim smyslu nazvat
napodobovanim. “? Na zakladé Dawkinsonovy knihy se rozvinula v 80. letech 20. stoleti

védni disciplina oznacovana jako ,,memetika“.

Na Dawkinse navazala britska spisovatelka Susan Blackmoreova (1951) knihou
,, Teorie memu: kultura a jeji evoluce* (v originalu The meme machine, 1999). ,,Zamyslete

se nad popevkem ,, Happy Birthday to You“. Miliony lidi — na celém svété mozna dokonce

1 DAWKINS, Richard. Sobecky gen. Mlada fronta. Praha 2003. S. 174 — 175. ISBN: 80-204-0730-8.
2 Tamtéz, s. 175.
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miliardy — znaji jeji napév. Dokonce mi staci napsat prvni vers, a vérim, ze az k nému pri
Cteni dospéjete, zacnete si popévek v duchu pobrukovat. Ta slova vas ovlivnila,
pravdépodobné nezavisle na vasich zamérech, protoze se spojila s cimsi, co se jiz drive
ulozilo do vasi paméti. A jak se do vasi pameti popevek dostal? Podobné jako miliony
jinych lidi jste se jej i vy naucili imitaci. Cosi, jakdsi informace nebo prikaz, se uhnizdilo
V nasich mozcich, takze nyni na oslavdach narozenin zpivame stejnou pisen. A pravé ono

cosi nazyvame mem.*3

Postupné se pojem mem rozsifoval a ovlivnil Siroké spektrum oborti, byl pouzivan
v riznych kontextech a proménoval se také jeho vyznam. Napftiklad Daniel C. Dennett,
americky filozof, tvrdi, Ze lidskdA mysl je slozena zmemt a srovnava mysl
s programovanim pocitace. David L. Hull, zabyvajici se filozofii biologie, k definici
memu jako replikatoru ptidava vyznam jeho interakce v evoluci pfirozenym i umélym
vybérem a popisuje memy jako viry mysli.* Podle Davida Bennahuma, autora
internetového bulletinu s nAzvem MEME, je mem nakaZzliva myslenka $itici se jako virus
z mysli na mysl. Memy podle n¢j funguji stejn¢€ jako geny, rozsituji se pomoci socidlnich
a komunikacnich siti nebo pfimou interakci mezi lidmi.®> Principia Cybernetica Web
definuje mem jako informacéni vzorec ulozeny v paméti jedince, ktery je schopen se
replikovat do paméti nékoho jiného. Memetiku potom popisuje jako teoretickou a

I r

empirickou védu, ktera se zabyva replikaci, §ifenim a vyvojem mem.®

V soucasnosti je slovo ,,mem* pouzivano natolik, Ze je zafazeno do Oxfordského

slovniku, kde stoji nésledujici definice:

wMem (orig. ,,meme*). Zdkladni prvek kultury, o némz lze tvrdit, Ze je dedicny

negenetickou cestou, zvl. imitaci. “

Po téméf Ctyticeti letech pouzivani vyrazu ,,mem* ziskal tento pojem vice vyznamt a jeho

definice je tak velmi §iroka. ,,Mem" je proto nejednozna¢né vymezenou jednotkou. Neni

3 BLACKMOREOVA, Susan. Teorie memii: Kultura a jeji evoluce. Portél, 2001. S. 29 — 30. ISBN: 80-
7178-394-3.

4 A Brief Overview and History of Memetics. Journal of Memetics. [online]. 12. 11. 1996 [cit. 2016-10-
24]. Dostupné z: http://cfpm.org/jom-emit/overview.html#23

> MEME. MEME. [online]. 12. 11. 1996 [cit. 2016-10-27]. Dostupné z: http://memex.org/meme.html

6 Memetics. Principia Cybernetica Web. [online]. 12. 11. 1996 [cit. 2016-10-27]. Dostupné

z: http://pespmcl.vub.ac.be/memes.html

" BLACKMOREOVA, Susan. Teorie memii: Kultura a jeji evoluce. Portal, 2001. S. 29. . ISBN: 80-7178-
394-3.
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pouze vyrazem pro konkrétni sdéleni ¢i informaci, memem mohou byt i rizné vzory a

struktury — od typu fontu pisma az po urcity zivotni styl.

Definice memu se muze liSit u jednotlivych autorti a podle druhu oboru, ve kterém
je pojem pouzivan. Nicmén¢ vSichni se shoduji na tom, ze mem je replikujici se prvek

kultury, ktery je schopen se Sifit negeneticky a rychle, jako vir.

1.2 Problematika pojmu mem

Memetika narazi uz pii definici pojmu mem na jeden ze svych nejzasadnéjSich
problému — pojem mem je pfili§ neurcity a nejasny. Pokud budeme aplikovat obecnou
charakteristiku memu jako vSeho, co se §ifi jakymkoli negenetickym zptisobem, mizeme
nachdzet memy vSude. Pfedstava memu jako vSech myslenek, ideji, pfedstav a obsahti
védomi je ale mylnd. Vymezeni hranice, co jsou memy a co uz ne, je slozité, ale tato

hranice existuje.

Z&klad pro oddéleni memu od ostatniho polozil uz Dawkins svou definici memu
jako informace ptfedavajici se imitaci. Pod imitaci patii veSkeré napodobovani mysSlenek
a chovani. Dulezité je odlisit imitaci, pomoci niz se memy $ifi od instinktivni imitace,
neboli napodobovani a $ifeni nalad jako kychani ¢i smich, a od socialniho u¢eni, diky
kterému si jedinec dokéze danou informaci sam osvojit. Dobrym ptikladem shrnujicim
rozdil dvou vySe zminénych je ueni se jizd€ na kole, ktery popisuje Blackomoreova:
~Mozna si myslite, zZe jste svou dceru naucili jezdit na kole, ale ve skutecnosti jste nejspis
jen koupili kolo, dodali ji odvahu a predvedli ji, jak na to — zbytek se naucila pokusem a
omylem. Jizda na kole neni prilis memeticka, snad az na myslenku viibec si kolo poridit.

Mnohé z toho, cemu se ucime, se ucime pouze pro sebe a nemiizeme piedat dal. “®

Bézné si tézko uvédomujeme, co jsme ziskali pomoci imitace a co je naucené
jinym zptsobem. Britskd psycholozka Nicky Heyesovd vidi imitaci jako uceni se
néjakému chovani prostfednictvim pozorovani ostatnich a socidlni uceni popisuje jako

uéeni se o prostiedi prostiednictvim pozorovani ostatnich.® Hlavnim rozdilem mezi

8 BLACKMOREOVA, Susan. Teorie memii: Kultura a jeji evoluce. Portal, 2001. S. 70. ISBN: 80-7178-
394-3.

9 HAVES, Nicky. Zaklady socialni psychologie. Vyd. 5. Praha: Portal, 2009. ISBN 978-80-7367-639-1.
13



imitaci a socidlnimu uceni je to, ¢emu se u¢ime — bud’ jde o uceni se chovani, nebo o
uceni se o prostfedi. Oba zplisoby se shoduji ve zplsobu uceni, totiz prostfednictvim

pozorovani ostatnich.

1.3 Druhy memi

Dokazeme-li rozlisit, co je a co neni mem, uvédomime si, Ze jsou mezi memy rozdily
a ze pouhé oznaceni ,,mem* neni dostate¢né. Odlisnostmi memu se zabyva Elan Moritz,

ktery je rozdé¢lil do nasledujicich kategorii:

1. Jazykové memy (L-memy) — zalozené na jazykové interakci

2. Vizualni memy (V-memy) — zalozené na dvojrozmémé nebo trojrozmérné
prezentaci

3. Hudebni memy (M-memy) — zaloZené na sluchovém vnimani

4. Proceduralni/behavioralni memy (B-memy) — komplexni kulturni jednotky

L-memy jsou podle Moritze nejdostupnéjsi a jsou vzdy propojeny bud’ s V-memy,

Vv piipad¢ psanych textil, nebo s M-memy, a to v podobé mluveného slova.

Dalsi skupinou memu jsou Slozené (C-memy), ve kterych se spojuji vSechny Ctyii
vySe zminéné. Piikladem sloZeného memu je naptiklad muzikal — texty pisni a hudba jsou
jazykové a hudebni memy, kulisy a choreografie vizualni memy a proceduralnimi memy

jsou v tomto piipadé napiiklad kostymy herci. 0

S rozvojem technologie a komunikac¢nich moznosti se rozviji i druhy memd.
V soucasnosti nejvyznamnéjsi jsou memy S§ifici se pomoci internetu, které oznacujeme
jako ,,internetové memy*‘. Do této skupiny memu spadaji stejné, jiz zmiflované kategorie,
nejde tedy o néco nového v oblasti obsahu memu. Piesto je pojem ,.internetovy mem®
velmi silny a obsahly. Proto se memy kolujici na internetovych sitich dale déli, naptiklad

podle obsahu (vice v kapitole 2.2 Druhy internetovych memii).

10 MORITZ, Elan. MetaSystem Transitions, Memes, and Cybernetic Immortality. Principia
Cyberneticafonline]. 1993 [cit. 2016-11-13]. Dostupné z:
ftp://ftp.vub.ac.be/pub/projects/Principia_Cybernetica/WF-issue/Moritz.txt
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1.4 Sifeni memu

Obecné tedy pod pojem mem patii informace nebo myslenka, ktera je schopna
pfenosu. Prenos informace by se dal ptipodobnit k pfenosu genetickému. Pii genetickém
ptenosu jsou replikatory geny Sifici se z generace na generaci a zpusob Sifeni genti se da
oznacit jako vertikdlni. Jinym druhem replikatorG je naptiklad kultura obsahujici
informace.’* Sifeni probihd pienosem informaci zmozku do mozku procesem
napodobovani, tedy horizontalné v ramci generace. K rozmnozeni myslenky dochazi pii
jejim uchyceni nékym druhym a jeho naslednym pouzivanim memu.*? Piikladem memu
muzou byt napady a mySlenky, jako napiiklad fyzikalni zakony Isaaca Newtona. Penos
tohoto druhu memu vystihuje situace, kdy odbornik pteda zajimavou informaci kolegim
nebo studentiim. Déle jsou Castymi memy fraze, pisné nebo melodie, ale také modda.
Ptikladem memut jsou i komplexné&jsi politické systémy nebo nabozenstvi, casto

oznacované jako memplex.

Memy se sice replikuji, ale ispé$nost replikace miize byt riizna. Stejné jako u genti
dochazi i u memu k mutovani a miseni. Zajimavy rozdil mezi geny a memy je ve
vyznamu jejich trvani. Memy i geny jsou nesmrtelné a pietrvavaji i stovky let. Ale soubor
gend jednotlivee se pii preddvani déli na polovinu, po nékolika generacich je tento soubor
od prapiedka uz odlisny. Geny jsou sice nesmrtelné, ale preddvany genofond je
rozdroben. Tak tomu nemusi byt u memt, které mohou byt ptedavany bez zasadné&jsich
zmén. Naptiklad v soucasnosti mohou byt na svété pfitomny jeden nebo vice genli
Sokrata, které ale nemaji velky vliv, na rozdil od souboru jeho memu piezivajiciho v pIlné
podobé dodnes.®® Podle Dawkinse je zakladem uspésného replikatoru vérné kopirovani,
plodnost a dlouhovékost. Jinak feceno, kopirovany mem musi byt co nejpodobnéjsi a
musi vzniknout velky pocet kopii, které jsou schopné zaujmout svym obsahem, tudiz

pretrvat dlouho.

Zpusobu §ifeni informaci se vénuje i Blackmoreova. Tvrdi, Ze jednou z funkci jazyka
je Sifit memy, protoZe je dobie zapamatovatelny. Misto pamatovani si motoriky pfi tanci,

pamatujeme si lépe ,.krok-sun-krok*. Stejné¢ tak se spiSe nez dlouhd fada tont uchyti

1 DAWKINS, Richard. Sobecky gen. Mlada fronta. Praha, 2003. S. 174. ISBN: 80-204-0730-8.
12 Tamtéz, s. 175.
13 Tamtéz, s. 181.
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v paméti fada slov.}* Blackmoreova popisuje v souvislosti s jazykem i propojeni gent a
replikatorti, tedy z nejvice a nejpiesnéji opakovanych hlasek. Kviili vyvoji jazyka bylo
potfeba, aby se vyvinul dokonalejsi mozek, schopnéjsi uchovat a Sifit memy.
Zdokonalovani mozku (geneticky) a jazyka (memeticky) je tedy podle Blackmoreové

propojené a jak jazyk, tak i vyvinuty mozek podle ni slouzi pravé k $ifeni memi.*®

Replikace memi se s rozvojem techniky stavala piesnéjsi. Od jazyka, ptes pismo az
ke kopirovaci technice jako gramofonové desky, magnetofonové pasky, CD a DVD nebo
datadisky, umoznuje vSe dokonalejsi a rychlejsi replikaci memd. Navic tato technika
zvysuje i zivotnost memu. Velky rozvoj v §ifeni memu nastal od vzniku informaéni sité
World Wide Web, tedy internetu. Pravé internet nabizi velké mnozstvi memu vsech
moznych druhil a jakéhokoliv ptivodu. MozZnosti Sifeni memu na internetu je cela fada -
blog, e-mail, socialni sit’, chat nebo webova stranka, ale na zacatku jejich §iteni stoji vzdy
Clovek - uzivatel internetu. ,,Memy v sobé nesou néco, co cloveka nuti, aby jim venoval
svou pozornost a kopiroval je. Memetici vysvétluji tuto skutecnost tak, Zze memy disponuji
napriklad urcitymi navnadami (baits), hrozbami (threats) a hacky (hooks), které mohou

nabadat jedince k nasledovani. Nasleduje proces prijeti (,, adoption ') memu jedincem. '8

Aaron Lynch (1957-2005), americky spisovatel vénujici se memetice, se zamé&fil
vedle zplisobu pirenosu memt i na jejich taktiku a strategii. RozliSuje Sest zakladnich

pristupti memi K pienosu:

1. Rodicovsky ptenos — zakladni a logicky zptisob pirenosu memi diky vlivu rodi¢t
na dité, kdy se §ifi celé memplexy.

2. Horizontalni pfenos z jednoho ,,hostitele* memu na dalsi jeho vrstevniky, z nichz
se stavaji novi ,,stoupenci‘ memu.

3. Rezim uchovéni - spiSe nez o zpusob Sifeni se jedna o strategii, jak se udrzet a
byt zachovan v lidské mysli. Clovék uZ jednajici pod vlivem daného memu se

snazi zachovat stav, ktery je dan memeticky a ktery je pro nositele memu urcitym

14 BLACKMOREOVA, Susan. Teorie memii: Kultura a jeji evoluce. Portal, 2001. S. 126. ISBN: 80-7178-
394-3.

5 Tamtéz, s. 134.

16 BUCHTOVA, Barbora. Mapovani internetovych memii v prostiedi blogosféry a socidlnich siti. Brno,
2011. S. 24.
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zptisobem vyhodny. Ptikladem muze byt zivotni filozofie, jako tfeba pozitivni
mysleni, které slibuje lepsi feSeni problémd.

4. Odporovaci pristup - jeden z nejvice nepratelskych strategii Sifeni memu. Jde o
zpusob zajiSténi zivotnosti memu na Ukor jiného. Nejvice je tento piistup
vyuzivan u nabozenskych nebo politickych memplext, které nuti ,,hostitele®, aby
nepfijimal jiné memplexy v té samé oblasti.

5. Kognitivni pfistup — zptsob Sifeni memd, které jsou vhimany jako logické a
dobie obhajitelné.

6. Motivacni strategiec — memy vyvolaji v hostiteli viru, Ze jejich zachovani
v memofondu je prospésné nebo mu zajisti vyhody. Opét muze byt prikladem
naboZenstvi, kdy vira v Boha motivuje ¢lovéka k danému jednani zarucujicimu

mu posmrtny Zivot v nebi.t’

Aaron Lynch se ve svém rozdé€leni zamé&fuje nejen na samotny pienos, ale také na
dalsi ptisobeni memu. UZ Dawkins popsal, Ze tspé€Sny mem musi byt schopen se uchytit.
V momenté¢, kdy vznikaji nové a nové memy, které se replikuji, $ifi, nardsta pocet memd,
které nas ovliviluji. Protoze je lidsky mozek schopny soustfedit se pouze na par véci a
uchovat v paméti omezeny pocet informaci, dochazi k ur¢ité soutézi memu mezi sebou.
Stejné jako u gent, kdy se replikuji ty dominantnéjsi, mezi memy také pievladaji ty
schopngjsi se udrzet a ovladnout pozornost, coz ¢ini na ukor jinych, slabSich memt.
Postupné tak vznika vzajemné prizptisobeny komplex memu, ktery se vyvinul stejné, jako
komplex genii.’® Vracime se zase k tomu, Ze Zivotnost memi zavisi na tom, zda jsou

schopny se §ifit dal pomoci kultury, kterd je ale proménliva.

1.5 Vyuziti principu mem

RGzné druhy komunikace mohou mit rozdilny stupenn efektivity nebo
zapamatovatelnosti. Bézny rozhovor, jaky vedeme kazdodenné napiiklad v praci nebo pii
obédé¢, mize byt zapomenut uz na konci toho samého dne. Novinovy ¢lanek nebo

zajimavy rozhovor se muze uchytit v paméti o nékolik dni déle. Nicméné ani nase

Y LYNCH, Aaron. Thought Contagion: How Belief Spreads through Society [online]. New York: Basic
Books, 1996 [cit. 2016-11-14]. ISBN 0-465-08467-2. Dostupné z: http://www.radiantlunatic.com/wp-
content/uploads/2013/10/Lynch-1996_Thought_Contagion-How_belief _spreads_through_society.pdf.
18 DAWKINS, Richard. Sobecky gen. Mlada fronta. Praha, 2003. S. 180. ISBN: 80-204-0730-8.
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konverzace pti obéd¢, ani zhlédnuta reportaz nema tak velkou schopnost zlstat v nasi
paméti jako reklamni melodie McDonald’s. K tomu nestac¢i pouze pienos daného memu,
ale vyznam na jeho replikaci ma piedevs$im jednoduchost, chytlavost a jeho opakovani
mySlenky, at’ uz ve formé melodie, citatu nebo obrazku. A do myslenky, kterd tyto
vlastnosti ma a dokaze se rychle replikovat, se vyplati investovat. Dokaze-li se totiz

takova myslenka nebo informace vstipit do lidského védomi, dokaze ovlivnit i chovani.

Vyse zminéného principu vyuziva predevsim reklama. Nejlepsi zptisob k ziskani
zékaznikli nakupujicich nabizeny produkt nebo vyuzivajicich dané sluzby je rozsifit
myslenku - mem, v ramci které budouci zékaznici jednaji a kterd se dokdze vstipit natolik,
7e nakupovani daného vyrobku se stane automatickou ¢&innosti.!® K $iteni myslenky
vyuzivaji firmy pravé videomemy, kratké a zdbavné spoty nenapadné posilujici znacku,
které si lidé na internetu posilaji mezi sebou. Vtipné video nahradi reklamu, za jejiz
vysilani by firma zaplatila daleko vétsi ¢astku. U tohoto nového typu reklamy neni na

prvni pohled poznat, Ze jde o kampaii a logo firmy se objevi jen v zavéru.°

Reklama vyuzivajici principu memil mize pfijit s novym napadem na mem, natocit
kratky zajimavy spot, ktery se stane oblibeny, sdileny a tim padem tspé$ny. Dalsi
moznosti je vyuzit stavajici mem, aktualizovat jej nebo ho upravit pro potteby firmy.
Piikladem takové kampané muze byt reklama firmy T-Mobile z roku 2011 s nazvem The
T-Mobile Royal Wedding.?! Video ukazuje nastup (v té dobé nadchazejici) svatby prince
Williama a Kate Middleton, kde herci podobni ¢lenlim kralovské rodiny tanci na pisnicku
,.House of Love* skupiny East 17.22 Reklama byla inspirovana videomemem z roku 2009,
ktery se nazyva ,,JK Wedding Entrance Dance“.? Jedna se o svatebni nastup Jill
Petersonové a Kevina Heinze, ktefi k oltafi pfitanci se slune¢nimi brylemi na pisnicku
,Forever od Chrise Browna. Video bylo nahrdno 19. ¢ervence 2009 na YouTube a

béhem prvnich 48 hodin mélo vice nez 3,5 milionu zhlédnuti.?* Video se zacalo $ifit

19 DOWNES, Stephen. Hacking Memes. First Monday [online]. 1999, 4(10), 15 [cit. 2016-10-27].
Dostupné z: http://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/rt/printerFriendly/694/604.

20 ViralIni videa se i jako virus — lidé je miluji, firmy vydélavaji. Ceskd televize. [online]. 29. 4. 2012 [cit.
2016-10-28]. Dostupné  z:http://www.ceskatelevize.cz/ct24/media/1175448-viralni-videa-se-siri-jako-
virus-lide-je-miluji-firmy-vydelavaji.

21 Video reklamy dostupné na YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=KavOFEhtLug.

22 *Royal wedding\’ dance video goes viral. CNN. [online]. 19. 4. 2011 [cit. 2016-11-07]. Dostupné

z: http://edition.cnn.com/2011/TECH/web/04/18/royal .wedding.tmobile/.

2 Video ,,JK Wedding Entrance Dance“ dostupné na YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=4-
94JhLEINO.

24 JK Wedding Entrance Dance. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2016-11-07].
Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/JK_Wedding_Entrance_Dance.
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roce 2009. Vysledkem $ifeni videa bylo naptiklad i to, Ze pisnicka ,,Forever* z roku 2008,
kterou par pfi nastupu pouzil, se na konci ¢ervence 2009 stala 3. nejprodavané;si na
serveru Amazon.com a na iTunes skonéila étvrta.?® V soucasné dobé& — v listopadu 2016,

ma video pies 93,7 milionu zhlédnuti.?®

Obrézek 1: Fotografie ze svatebniho nastupu Jill Petersonové a Kevina Heinze.

Firma T-Mobile tedy vsadila na néco znamého, oblibeného a dokonce i dfive
napodobovaného (parodie svatebniho nastupu se objevily v americkém serialu The Office
nebo United States of Tara?’) a vytvofila vlastni verzi ispésného videomemu spojeného
s aktualnim tématem, kralovskou svatbou. Ve spotu neni ani patrné, Ze se jedna o
reklamu, navic pasobi, Ze je natdcen na kameru jednim ze svatebnich hostd. Jediné, co
spojuje video a firmu, je logo a znélka firmy, které se objevi v poslednich 3 vtetinach vice

nez dvouminutového videa. Reklama po tfech dnech od nahrani na portal YouTube

% JK Wedding Entrance Dance. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2016-11-07].
Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/JK_Wedding_Entrance_Dance.

% JK Wedding Entrance Dance. YouTube. [online]. 19. 7. 2009 [cit. 2016-11-07]. Dostupné

z: https://www.youtube.com/watch?v=4-94JhLEiNO.

27 JK Wedding Entrance Dance. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2016-11-07].
Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/JK_Wedding_Entrance_Dance.

19



ziskala pres 4,6 miliondi zhlédnuti.?® Je tedy patrné, Ze vyuZzivéani principu memi firmami
je jednak efektivni, ale také levna distribuce — video se §ifi lavinové mezi uzivateli

internetu a sdileji ho i zaryti odptrci reklam.

Obrazek 2: Reklama ,,The T-Mobile Royal Wedding*.

28 "Royal wedding’ dance video goes viral. CNN. [online]. 19. 4. 2011 [cit. 2016-11-07]. Dostupné
z: http://edition.cnn.com/2011/TECH/web/04/18/royal.wedding.tmobile.
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2 Internetové memy

Potom, co ¢tenar této prace ziskd obecné povédomi o pojmu mem, chtéla bych se
vice zaméfit na skupinu mema S$ificich se po internetu. Nejprve bych réda vysvétlila
pojem internetovy mem a uvedla definice autord, ktefi se jim zabyvaji. Jak jsem jiz
zminila vySe, informace oznacované jako memy se Sifi nejen slovné, ale v soucasnosti
predevsim pomoci internetu — pies e-mail, blogy ¢i webové stranky. Internetovy mem se
stal kulturnim fenoménem, ktery se §ifi online diky lidem pouzivajicim internet. Internet
spojuje vétSinu zpusobti komunikace, které nabizi média. Na internetu miizeme
»telefonovat®, k zvukovému pfenosu miizeme piidat i obraz, je mozné sledovat televizni
prenosy online nebo Cist zpravy. Proto internetové memy nejsou tolik odlisné od memi
Sificich se mimo webové stranky, piesto jsou zde charakteristické prvky typické pouze

pro tuto skupinu memu.

Zakladatel memetiky, Richard Dawkins, nezistal pouze u definovani memu $iticich
se béznou lidskou interakci, ale vénuje se i tém replikujicim se pfes internet. V rozhovoru
pro britsky denik The Guardian uvedl, Ze internet poskytuje prvotiidni prostfedi pro Sifeni
informaci a neni divu, ze v této souvislosti byl pfejat pojem mem, protoze tuto situaci
presné¢ vystihuje. V podstaté nejde o zménu pojmu mem, pouze o specifickou

podmnozinu pavodni pfedstavy o memech.?®

Michele Knobelova a Colin Lankshear popisuji internetovy mem jako oblibeny
termin charakterizujici rychle se $ifici ur¢ité myslenky v podobé¢ psaného textu, obrazku,

videa i jazykového obratu nebo jiné kulturni jednotky.*

Profesor na univerzité¢ v Bonnu, Christian Bauckhage, vidi internetové memy jako
jevy, které rychle ziskaly na popularité a staly se znamé na internetu. Casto se jednd o
modifikaci nebo parodii ptivodni myslenky. Vznikne tak fenomén, ktery je schopen
prekrocit spole¢enské a kulturni hranice. BéZné se uvadi, Ze internetové memy se Sifi
viralng, nicméné védeckych diikazi potvrzujicich tento piedpoklad je malo.3! Tvrzeni, Ze

internetové memy jsou schopné prekracovat socialni a kulturni hranice, mize znit

2 Richard Dawkins on memes. In: The Guardian [online]. 2013 [cit. 2016-11-14]. Dostupné z:
https://www.theguardian.com/media/video/2013/jun/20/richard-dawkins-memes-cannes-video.

30 KNOBEL, Michele a Colin Lankshear. A new literacy samplers [online]. New York: Peter Lang
Publishing, 2007 [cit. 2016-11-14]. ISBN 978-0-8204-9523-1.

31 BAUCKHAGE, Christian. Insights into Internet Memes. In: Proceedings of the Fifth International
AAAI Conference on Weblogs and Social Media. 1AIS Bonn, 2011.
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pfehnan€, neni ale mylné. Dikazem o tom mize byt video jihokorejského rappera PSY
s nazvem Gangnam Style z roku 2012.32 Klip byl pivodné uréen pouze pro jihokorejské
publikum a také tomu odpovidd — text je v korejsting, zpiva o ¢tvrti v Soulu zvané
Gangnam a ve videu jsou kromé zabéru Ctvrti také znamé jihokorejské osobnosti. Pravé
diky svému neobvyklému obsahu, ktery dokézal zaujmout, se rozsitil nejen mimo hranice
Jizni Koreji, ale diky internetu se dostal rychle z Asie i do dalSich kontinenti. A tak
v odlisném kulturnim prostiedi, jako je Ceska republika, jste v roce 2012 mohli vidét fadu
mladych lidi zpivajici hlavni popévek v korejstin¢ a napodobujici charakteristicky tanec

rappera, aniz by znali vyznam korejskych slov nebo védéli, co je to Gangnam.

Rozhodné by neméla chybét ani definice memu podle webové stranky, které se
zabyvaji internetovymi memy a shromazd’uji je, jakasi encyklopedie memut s ndzvem
Know Your Meme. Podle stranky knowyourmem.com jsou internetové memy obvykle
spojovany s médii, oblibenymi frazemi i obecnéjsimi trendy, které se §ifi na webovych
strankach urcenych pro komunikaci, jako chaty, blogy, socidlni sit¢é, email, fora a dalsi.
Internetové memy Casto ukazuji to, jak se trendy vyviji online, jak se postupné proménuji

a riizné vzajemné odvozuji.®

Také u internetovych memi narazime na komplikaci, ze definice pfesné nevymezuje,
co muze byt povazovano za internetovy mem a co uz ne. Lépe fe¢eno bychom mohli
popis internetového memu uplatnit na vSechno, co se na internetu nachazi. Touto
problematikou se zabyvala Barbora Buchtova®*, ktera rozlisuje internetové memy na dvé

skupiny:

1. Sir§i pojeti internetového memu — V podstaté vie na internetu je memem a
internet je bran jako velké uskupeni memi.

2. Uzsi pojeti internetového memu — videa, obrazky a texty, které se $iti internetem
velmi rychle a jsou masové sdileny. Tyto memy jsou casto modifikovany,
kombinovany a parodovdny - napfiiklad jiz zminované video JK Wedding
Entrance Dance. Muze se zdat paradoxni, Ze pro zZivotnost memu je dilezita jeho
co mozna nejptesnéjsi replikace, ale v tomto pfipad¢ se §ifi mem v zamérné

zménéné podobé. Jde ale o to, Ze memem neni celé video, ale jeho pointa, slovni

32 Video dostupné na YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=AUjmT76-6hw.

33 Know Your Meme [online]. [cit. 2016-11-15]. Dostupné z: http://knowyourmeme.com/.

% BUCHTOVA, Barbora. Mapovaini internetovych memii v prostiedi blogosféry a socidlnich siti.
Masarykova univerzita v Brné, 2011.
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obrat nebo nalada, jakou reprezentuje.®® Zistaneme-li u piikladu videa ze
svatebniho néstupu Jill Petersonové a Kevina Heinze, neni memem celé
pétiminutové video ani prostfedi kostela nebo svatebni atmosféra, dokonce jim
neni ani choreografie jejich nastupu, ale samotna myslenka humorného tane¢niho

ptichodu v kombinaci se situaci, ve které tento ivod neni bézny.

Vsechny definice maji spolecné to, ze kladou diiraz na rychlé Sifeni memu na
internetu, jinak se autoii zaméfuji na rzné aspekty. Pokud bychom méli vytvorit definici
internetového memu na zaklad¢ uvedenych charakteristik, tak bychom Kk rychlému $ifeni
prostiednictvim internetovych komunikacnich prostfedka ptidali informaci, Ze se jedna o
medialni objekty, jako videa, obrazky, melodie, texty i fraze. Usp&sny internetovy mem
je Casto humornou parafrazi ¢i parodii na né¢jaky znamy koncept, dokaze zaujmout svym

obsahem, diky ¢emuz je schopen piesahnout hranice socialni i kulturni.

2.1 Vznik internetového memu

Réda bych se stru¢né vénovala tomu, jak probiha vyvoj internetového memu. Pritbéh

této geneze memu by se dal shrnout do tfi bodu:

1. Nahrani informace (myslenky, obrazku, videa,...) na internet.
2. Sdileni a sifeni informace mezi internetovymi uzivateli.
3. ,,Zlidovéni* informace a jeji pfijeti mezi béZnou komunikaci na internetu, tvofeni

modifikaci a parodii na informaci.

Opét narazime na to, ze memem by tedy teoreticky mélo byt vSechno, co se dostane
na internet, coZ je ale zavadgjici. Popisovanymi tfemi body projde pouze menSina
sdilenych informaci, ackoli je na internetu nespocet dalSich téméf identickych. Otazkou

je, diky ¢emu se z nékterych informaci na internetu stane mem?

Internetové memy mohou vzniknout ze zdmérné€ vytvofenych informaci uréenych
ke sdileni, vétsinou ale pochazi z neo¢ekavanych zdroji. Diky tomu, Ze je mozné ptavod

memu dohledat, miizeme tvrdit, Ze internetovym memem se ¢asto stane néco, co bylo

%% BUCHTOVA, Barbora. Mapovaini internetovych memii v prostiedi blogosféry a socialnich siti.
Masarykova univerzita v Brné, 2011.
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sdileno s jinym zamérem. VétSinou ma sdilena informace obsah, ktery tfeba nevédomé
protife¢i pivodnimu zaméru, v daném kontextu je absurdni a humorny. Pro ilustraci
piipadu, kdy vznikl mem touto cestou, se mizeme podivat na mem s ndzvem ,,Disaster

Girl*36:

Obrézek 3: Originalni obrazek Disaster girl.

Jednoduchy internetovy mem Disaster Girl se vyvinul z fotografie divky stojici pied
hotici budovou, kterou vyfotografoval jeji otec vroce 2004 pii pozarnim cviceni.
Fotografie byla v roce 2007 zaslana do fotosoutéZe a umisténa na internet, kde si ji v§imli
jini uzivatelé internetu.®” Zaujal je predevsim pohled divky, kterd se usmiva zlovéstnym
zpusobem, jako by byla zodpovédna za hofici dim. Vyraz ditéte v kontextu
s katastrofickym pozadim vytvaii kontrast a muze pusobit humorné. Portrét divky
z ptivodni fotografie byl pfiddvan na obrazky rtiznych katastrof, ¢cimz vytvaii dojem, Ze

vinikem je ona divka.

% Slovni spojenti ,,Disaster girl* je obtizné pielozit do estiny — ,,disaster* znamena ,,pohroma* a slovo
,,girl“ je ,.divka®. Vyznam memu v ¢estiné by mohl znit ,,divka pfivolavajici/tvotici katastrofy*.

37 Disaster Girl. Know Your Meme [online]. 2008 [cit. 2016-11-15]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/disaster-girl.
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Obrézek 4: Upraveny mem Disaster girl se vzducholodi Hindenburg.

To, ze zname puvod nékterych memu, nam dokaze pfiblizit jejich vznik. Ptib&hy,
Které za tim stoji, ukazuji, ze zpisob jejich uzivani neodpovida situacim, ve kterych jsou
pouzivany jako mem. A piedevSim, ze uspe€Snost vzniku internetového memu neni
predvidatelna a mtize se jednat o netimyslnou nédhodu, jako naptiklad pfihlaseni tii roky

staré fotografie do fotosoutéZze.

Vytvoftit obecné platné pravidlo, podle kterého dokédzeme urcit budouci ispésnost a
Zivotnost internetového memu, neni mozné. Diky uvedenému piikladu jsme schopni
vyabstrahovat vlastnosti, které by potencidlné GspéSny mem mél mit. Vime, Ze klicovymi
body uspéchu memu je humor, hravost a schopnost zaujmout diky kreativité. Pfesto nelze
predpovédét, zda bude mem uspésny, nebo ne. Navzdory tomu se lidé snazi zamérné

vytvofit UspéSny mem.
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2.2 Druhy internetovych memi

Internetové memy mohou mit vSechny formy zprostfedkovani néjaké informace,
které internet umoziiuje — od slovnich obratl k celym textim, od melodie skladajici se
z n¢kolika tont po celé pisné, dale videa, obrazky nebo kombinace zminénych moznosti.
Pro orientaci chci popsat zakladni pichled druht internetovych memu. Na Uvod tohoto
piehledu bych chtéla poznamenat, ze nazvy vybranych internetovych memi budu uvadét
v originale, tedy v angli¢tiné. Jednak jsem se tak rozhodla proto, Ze se jedna o nazev
pouzivany uzivateli po celém svété, ktery se do jednotlivych jazyki nepieklada, a navic

by ndzvy piepsdnim do Ceského jazyka Casto ztratily vtip a udernost.

2.2.1 Foto vystrelky

Jednim ze zakladnich druhit mema jsou takzvané foto vystrelky (Photo Fads), které
jsou na pomezi internetovych memti a memt obecné. Jednd se o urcity zpusob
fotografovani, kdy fotografovana postava zaujima konkrétni postoj nebo je zachycena
vV n¢jaké situaci. VéEtSinou jde o napodobeni gesta ¢i postoje zndmé osobnosti, které
pusobilo v danou chvili humorné. Samoziejm& se jedna o neobvyklou poézu v co
nejneobvyklejsim prostredi. Diky internetu se napady na neobvykly zptisob fotografovani

$if1 velmi rychle a uzivatelé se do této fotografické ,,hry* zapojuji po celém svéts.>®

Piikladem mtze byt jeden z nejpopularngjsich foto vystielkti, Planking®. Pii
Plankingu je vyfotografovana postava v pozici piipominajici prkno, tedy lezici naprosto
rovng. Planking byl inspirovan hra¢em ragby Davidem Williamsem, ktery si takto lehnul

v pribéhu zépasu v roce 2011.%

3 Photo Fads. Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/subcultures/photo-fads.

% Slovo ,,planking* mé4 zaklad ve slové ,,plank*, tedy prkno.

40 Planking. Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/planking.
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Obrazek 5: David Williams béhem zapasu v bieznu 2011.

Zvlastni pozice hrace pobavila uzivatele internetu, ktefi ji zacali napodobovat a sdilet
sve verze Plankingu. Cilem bylo vytvofit fotografii na co nejzvlastnéjsim misté v pozici
jako prkno tvafi dolti, ¢imz by byl kontext jesté absurdnéjsi, a nasledné fotografii zvetejnit
na internetu.** Nevyhodou foto vystielkil je to, Ze se rychle vycerpaji a jsou vystfidany
jinymi (napiiklad Owling, sezeni na vyvyseném misté jako sova*?). Proto popularita

Plankingu netrvala déle nez do poloviny roku 2012.%

Obréazek 6: Ukazka plankingu.

41 Planking: Nevinna zabava nebo hazard se Zivotem? Reflex [online]. 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupné
z: http:/lwww.reflex.cz/clanek/zivot-a-styl/41718/planking-nevinna-zabava-nebo-hazard-se-zivotem.html.
42 Owling. Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/owling.

43 Photo Fads. Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/subcultures/photo-fads.
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2.2.2 Textové a jazykové memy

Memy $ifici se po internetu ovlivnily také psany i mluveny jazyk. Do této kategorie
internetovych memt mizeme zafadit novotvary vzniklé zkracenim slova i pfijetim slova
z ciziho jazyka. Dale jsou to celé véty a fréze. ,,Prikladem miize byt klasicky internetovy

¢

mem — vyrok diichodkynée Very Pohlové ,,Ja bych vSechny ty internety a pocitace zrusila. "
— slovo internet se zde v mnozném disle stava velice rozsirenym internetovym memem,**
podle kterého byl dokonce pojmenovan i internetovy magazin zaméreny na marketing,

média, mobilni sluzby a socidlni sit¢ Www.tyinternety.cz*. 46

Textové a jazykové internetové memy nekonéi u chytlavych hlasek, ale mezi

uzivateli vznikly i verze psaného jazyka, jako je Netspeak*’ nebo Lolspeak?®.

Napiiklad Lolspeak je verze angli¢tiny, ktera si pohrava s gramatikou i psanim slov.
Tato mutace anglického jazyka ma ptivod v chybné napsaném textu na jedné webové
strance ,,I can has a cheeseburger?“49. Uvedena véta se zacCala Sifit mezi uzivateli, ktefi
napodobovali chybu i vjinych vétach a dokonce vznikl i internetovy piekladac®
z anglického jazyka do Lolspeak.®® Tento druh jazyka je nejvice pouzivan v textech
doprovéazejicich obrazkové memy a fotografie. Pouzivanim jazyku Lolspeak se zabyva
ve sve diplomové praci Jordan Lefler, ktery tvrdi, ze Lolspeak by mél byt povazovan za
dialekt anglictiny. Lolspeak m4 vlastni skladbu vét odlisnou od anglického jazyka a také
jiné tvary sloves nebo psanou podobu slov. Diky velkému rozsifeni navic Lolspeak

ovliviiuje i mluvenou angli¢tinu.>

4 Deset let Véry Pohlové na ¢eském internetu. Lupa.cz [online]. 17. 9. 2009, [cit. 2011-05-09]. Dostupny
z WWW: <http://www.lupa.cz/zpravicky/deset-let-very-pohlove-na-ceskem-internetu/>.

4 Tyinternety.cz [online]. c2009 [cit. 2011-05-28]. Dostupné z WWW: <http://www.tyinternety.cz/>.

4% BUCHTOVA, Barbora. Mapovdni internetovych memii v prostiedi blogosféry a socidlnich siti.
Masarykova univerzita v Brng, 2011. S. 22.

47 Netspeak je termin oznaujici psany jazyk na internetu, ktery obsahuje akronymy, zkratky nebo
emotikony. Pojem ,,Netspeak™ je slozeninou anglickych slov ,,net” (sit’) a ,,speak® (mluvit).

48 Lolspeak je internetovy dialekt angliGtiny, ktery se pouziva predevsim ve spojeni s obrazkovymi memy.
Nazev ,,Lolspeak® vznikl spojenim anglického slovesa ,,speak™ (mluvit) a zkratky ,,LoL* znamenajici
Laughing out Loud (hlasité se smat, hodn¢ se smat,...).

49 Otazka ,,I can has a cheeseburger?* by spravné méla znit ,,Can I have a cheeseburger? (v piekladu:
Mohu dostat cheeseburger?). Autor prohodil zajmeno a modalni sloveso a napsal Spatny tvar slovesa ,,to
have® (mit).

50 ptekladaé dostupny na adrese:
http://speaklolcat.com/?from=Can%?20i%20have%20an%20lcecream%3F.

51 BUCHEL, Branislav. Internet Memes as Means of Communication. Brno, 2012.

2 LEFLER, Jordan. I can has a thesis?: A linguistic analysis of lolspeak [online]. Louisiana, 2011 [cit.
2016-11-16]. Dostupné z: https://assets.documentcloud.org/documents/282753/lefler-thesis.pdf.
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2.2.3 Obréazkové memy

Jednou z nejbéznéjsich a nejpocetnéjsich skupin internetovych memu jsou obrazky.
Obrazkové memy maji celou fadu kategorii, do kterych se dé€li podle vzhledu, zptisobu

zpracovani nebo formy Upravy a modifikovani (vice v kapitole 3. Obrazkové memy).

2.2.4 Videomemy

Oblibeny je piedevsim tzv. videomem, znaméjsi pod nazvem viral, ktery odkazuje
ke slovu ,,vir®, a tim i K rychlému zptuisobu Sifeni. Viral je video sdilené lidmi na internetu
(Casto prostfednictvim stranek na sdileni videa, jako je YouTube), které dosahne vysoké
sledovanosti. Definici videomemd, stejné jako memi obecngé, je sloZité strucné vymezit.
Univerzalni charakteristikou je, ze se jedna o video sdilené kvili zajimavému
obsahu.>®Délka i kvalita videomemi je riizn — od propracovanych videoklipti zpévak,

pies spontann¢ natocend videa na mobilni telefon, az po takzvané GIFy.

Prvni dvé zminéné formy video memu (videoklipy a amatérska videa), véetné vseho,
CO je mezi nimi, jsou jisté vSem srozumitelné a dobie znamé. Co uz tolik rozsifené neni,
je pojem GIF. GIF je zkratkou pro ,,Graphic Interchange Format®, neboli graficky format
pro rastrovou grafiku, ktery umoziuje jednoduché animace. Jeho nevyhodou je, Ze ma
omezenou barevnou paletu a je vhodny pouze pro kratké animace a klipy s malym
rozlisenim.>* Piesto jsou GIFy velmi oblibenym memem. Vznik GIFu miize byt bud
sloZzenim nékolika obrazki ¢i fotografii, nebo se jedna o kratkou sekvenci filmu, seridlu
a jakéhokoli jiného existujiciho druhu videa, kterd je v néfem zajimava a zabavna.
Vétsinou je obsahem GIFu humorna zapletka nebo scéna vyvolavajici v divakovi uréitou
emoci a odkaz na situaci pivodniho videa. GIF se muze §ifit v nezménéné podob¢ diky

svému zajimavému obsahu nebo mtize byt jeho obsah upravovan, a §iii se tak mutace

jednoho memu.

Pro ilustraci jsem vybrala GIF s nazvem Confused Travolta®, ktery vznikl z filmu

Pulp Fiction z roku 1994. Zachycuje herce Johna Travoltu v otoc¢ce a se zmatenym gestem

53 Viralni video. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2016-10-27]. Dostupné

z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Vir%C3%A1In%C3%AD_video.

% GIF. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2016-11-16]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/GIF.

% Confused Travolta“ mize byt pteloZeno jako ,,zmateny Travolta®.
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ruky a vyrazem v obliceji. Originalni GIF zobrazujici pfimo ¢ast z filmu se objevil na

internetu poprveé v roce 2012, po téméi dvaceti letech od vzniku Pulp Fiction. GIF trva

piiblizné 4 vtefiny a je u n&j popisek ,, Kdyz ptijdu jako prvni na party“°e.

Obrézek 7: Cast ptivodniho GIFu Confused Travolta z roku 2012.

GIF s Travoltou znovu ,,0zil“ az v roce 2015, kdy byl upraven a z originalu byla
pouzita pouze postava herce, kterd byla vloZena do jiného obrazku. Tento GIF
zaznamenal velky uspéch a byl ddle obménovan a Sifen uZivateli. Pravé diky obrazku ¢i
videu v pozadi ziskaval novy kontext, ktery byl ¢asto doplnén i stru¢nou tivodni vétou.
Ta popisovala situaci uzivatele, ktera vedla ke zmatenému pocitu vyjadienému prave
GIFem. Diky tomu je mem pouzivan nejen K vyjadieni nepochopeni nékterych véci pti

kazdodennich ¢innostech, ale také k reakci na aktualni déni ve spole¢nosti nebo politice.

% GIF k dispozici na: http://imgur.com/gallery/M2bZq.
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Obrazek 8: Upraveny GIF Confused Travolta z listopadu 2015 s popisem: Kdyz se zeptdim

dcery, co si preje k Vanocium, a ona odpovi: ,, panenku “.

Proménovani ndmétu a kontextu je to, co internetové uzivatele lakéa k dalsimu
sdileni. Proto memy, které vice vybizeji ke kreativité a nabizeji vétsi skalu pouziti, maji
delsi ,,zivotnost* a oblibenost. Daleko vice moznosti nabizi obrazkové memy, kterym

bych se rada vénovala podrobnéji v dalsi kapitole.
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3 Obrazkové memy

Velkou ¢ast internetovych memi tvoii pravé obrazky, a to v jakékoliv podobé — od
jednoduchych emotikonu az po kvalitni fotografie. OdliSuji se nejen kvalitou, ale i
zpusobem vzniku, upravou a Sifenim. Pro orientaci bych obrazkové memy rozdélila do

dvou velkych skupin podle nasledujicich kritérii:

1. Podle zptisobu modifikace pii replikaci

2. Podle vytvarné techniky, pomoci ktere vznikly

Ob¢ kategorie obsahuji samoziejmé celou skalu druhii a podskupin. Rada bych
popsala alesponi nékolik hlavnich, které se objevuji na internetu nejcastéji. Pro lepsi

nazornost je u kazdé skupiny pitiklad konkrétniho obrazkového memu.

3.1 Rozdéleni obrazkovych memi podle zpiisobu modifikace

Internetové obrazkové memy jsou $iteny vétSinou ve své upravené podobé. Pii jejich
replikaci dochazi také k urc¢ité modifikaci obsahu. Pocitacové grafické programy nabizi
fadu moznosti, jak upravovat fotografie a obrazky, nejcastéji se jedna o dva druhy uprav

—zménu pozadi a doplnéni obrazku o text.

Prvni z nich, zména pozadi fotografie, funguje na principu doplnéni kontextu
fotografie diky memu. Memem je v tomto pfipadé pouze ¢ast pivodni fotografie, ktera je
z pfedchoziho prostfedi pfemisténa vzdy do nového (vice viz mem Disaster Girl popsany

vyse).

Obrézkové memy s doplnénym textem jsou dal§im ze zpusobd tvorby tohoto
fenoménu. Samoziejmé neexistuje jedina varianta propojeni napsané zpravy s obrazkem.
Vedle obycejného ptidani popisu fotografie na jakékoli misto a s pouzitim libovolného
fontu miizeme najit i ustalené podoby grafiky. Jednou z nich jsou ,,demotivaéni plakaty*,
které jsou reakci na motivadni plakaty objevujici se &asto v kancelafich firem.%
Demotivacni plakaty prevraci myslenku ptivodnich, motivacnich plakatt, jejichz cilem je

pomoci vystizného hesla motivovat a povzbudit K praci. Snad kazdy né¢kdy narazil na

57 BUCHEL, Branislav. Internet Memes as Means of Communication. Brno, 2012.
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zajimavou fotografii pfirody, zvifat nebo 1 sportovclii obklopenou Sirokym cernym
rameckem, na jehoZ spodni strang je bilym pismem napsan pojem jako odhodlani, tymova
prace nebo Uspéch, a pod nim drobnéjSim pismem popsan jednou vétou navod, jak toho
docilit. Kromé¢ toho, zZe popsany obrazek miize ptisobit motivacng, pusobi také vétSinou
kycovité. Praveé na tom stavi opak téchto plakati — ty demotivacéni. Struktura obrazku je

stejna, ale misto ptisobivého hesla je pod fotografii napsano néco cynického, ironického.

UNIQUE

JUST BECAUSE YOU ARE UNIQUE DOES NOT MEAN YOU ARE USEFUL

Obréazek 9: Ukazka demotiva¢niho plakatu s napisem: JEDINECNOST. To, ze jste

vvvvv

Vétsina obrazkovych memt méa podobu takzvaného Image Macro®®, tedy memu
skladajiciho se z obrazku a vtipné zpravy nebo frdze. Image Macro je jednim
Z nejrozsitengjsich forem internetovych memi.®® Jeho vznik je pomérné jednoduchy
(pfidani textu na obrazek) a diky jeho popularité¢ vznikla fada webovych stranek
zaméfenych na tvorbu Image Macro memi. Naptiklad Meme generator®® na strance
imgflip.com, makeameme.org, memegenerator.com nebo ¢eska stranka memecreator.cz

nabizi fadu populdrnich obrdzkovych memu i moZnost vlozit vlastni fotografii a doplnit

58 Image Macro* v doslovném prekladu znamena , makro obrazek®.

%9 Image Macros. In: Know Your Meme [online]. 2012 [cit. 2016-11-28]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/image-macros.

80 Meme generator znamena v piekladu program na generovani (vytvafeni) memd.
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ji o text, ¢imz jesté vice zjednoduSuji tvorbu memi. Text u obrazkti Image Macro je
obvykle napsan fontem Impact. Tento font nabizi velkd tu¢na pismena, ktera jsou bila
s ¢cernymi obrysy. Volba tohoto stylu pisma je dana jeho dobrou citelnosti na vétSing
jakkoliv barevnych pozadi.t* Pismo Impact, které bylo vytvoreno v Sedesatych letech 20.
stoleti, je tak ¢asto pouzivano pfi tvorbé obrazkovych memu, Ze by se dalo oznacit za
»~font memu“. Pro jeho uzivani a Sifeni se d4 dokonce i samotny font oznalit za

internetovy mem.%?

3.2 Rozdéleni obrazkovych memiu podle vytvarné techniky

Dalsi zpiisob, jak obrazkové memy tidit, je jednoduse podle jejich vzhledu. VSechny
bychom sice mohli oznacit za vysledek pocitatové grafiky, i kdyz byly upraveny
minimalné, napiiklad jen pfidanim textu. Jsou ale na prvni pohled odlisné tim, jakym
zpusobem vznikly. Existuji tii zakladni skupiny — fotografie a graficky upravené a

kreslené memy.

3.2.1 Fotografické memy

wvr

Asi nejcastéjSimi obrazkovymi memy jsou fotografie. Tim nejsou mysSleny veskeré
fotografie, které naptiklad nahrajete na internet do svého alba at’ uz na socialnich sitich,
jako je Facebook nebo Instagram, nebo na webovou stranku k tomu uréenou, v Cechach
naptiklad rajce.net. Zdkladem memu je fotografie zobrazujici jednu nebo vice postav
v urité situaci nebo s jasné rozpoznatelnym vyrazem. Fotografie mize byt zamérné
vytvofena za ucelem vzniku nového memu, nicméné tento zpisob, jak uz bylo feceno
diive, neni spolehlivy. Cast&ji uzivatelé vytvoii mem z fotografie, ktera byla poiizena
Z jinych divodi - do fotosoutéze (viz jiz zmiovany mem Disaster girl), jako ilustra¢ni

snimek nebo jednoduse osobni fotografie umisténa na internet. Fotografickym memem

61 Image Macros. In: Know Your Meme [online]. 2012 [cit. 2016-11-28]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/image-macros.

2 BRIDEAU, Kate a BERRET, Charles. A Brief Introduction to Impact: "The Meme Font". In: Journal
of Visual Culture [online]. 2014 [cit. 2016-11-29]. ISSN 1741-2994. Dostupné z:
http://vcu.sagepub.com/search/results?fulltext=kate+brideau&x=0&y=0&submit=yes&journal_set=spvcu
&src=selected&andorexactfulltext=and.
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se muze stat i snimek z filmu, ktery ilustruje situaci, kterou chce uzivatel pomoci memu

vyjadfit.

3.2.1.1 Fotograficky mem vznikly z ilustra¢niho snimku

[lustrac¢ni snimky doprovazi ¢lanky nebo kampané a pomahaji dotvaret celkovou
atmosféru. Problémem ilustracnich fotografii je, ze fotografie se nemusi vztahovat ke
konkrétnimu mistu nebo udélosti, o které &lanek pojednava.®® Nékdy se ale tyto doplitujici
fotografie mtizou zdat vzhledem k ¢lanku neuptimné, postavy na nich plisobi kieCovité a
v celkovém kontextu mohou ¢&tenafi pfipadat kycovité az komické. Pravé toho vyuzivaji

tvirci memu, kteti fotografie spoji s jinym tématem.

Pro ptiklad bych popsala mem First World Problems®. Problémy ,,prvniho svéta“
jsou mysleny frustrace a stiznosti lidi z vyspélych demokratickych zemi, které jsou
v kontrastu s problémy zemi tietiho svéta trivialni.®® Podkladem pro tento mem je
fotografie placici zeny drzici se za hlavu, ktera uzivatelim ptipadala piehnana a nehodici
se naptiklad ke kampani proti domacimu nasili. Doplnénim textu tykajiciho se

malicherného trapeni k fotografii vznikl mem, ktery zduraziuje banalitu problému.

83 Diskuse k Wikipedii: Obrazky v ¢lanku. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Diskuse_k_ Wikipedii:Obr%C3%Alzky v %C4%8DI%C3%Alnku.

84 First World Problems* miizeme do &estiny ptelozit jako ,,Problémy prvniho svéta“.

8 First World Problems. In: Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/first-world-problems.
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Obrazek 9: Ukazka memu ,,First World Problems* s textem: V lednici je prilis tma, protoze

vSechno to jidlo blokuje sveétlo.

3.2.1.2 Memy vznikleé z fotografii internetovych uzivateli

Vedle ilustracnich snimkd, které jsou uchované v databazi zpravodajskych portald,
jako je napiiklad anglickd agentura Reuters nebo v Ceské republice Profimedia, je
internet plny fotografii, které sem nahraji béZzni uzivatelé. Nékteré z nich se zaénou $ifit

diky svému zajimavému obsahu a za¢nou byt spojovany s konkrétni situaci.

Blize to mutize byt upfesnéno na piikladu fotografického memu nazvaného Success
Kid®. Pavodné $lo o fotografii ditéte zroku 2007 zobrazujici jedenactimési¢niho
chlapce, ktery ochutnal pisek na plazi. Obrazek v tom samém roce umistila chlapcova

matka na svém uétu na Flickru, webové strance umoziiujici nahravat a sdilet fotografie.®’

8 Success Kid“ v piekladu znamena ,,iispésné dit&.
87 Laney Griner. Flickr [online]. 2007 [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:
https://www.flickr.com/photos/sammyjammy/1285612321/in/set-72157620597747933.
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Obrazek 10: Fotografie jedenactimésiéniho Sama umisténa na Flickr.com.

Dité na fotografii vypada, jako by mélo samoliby vyraz a jeho gesto ruky pfipomina
gesto uspéchu. Lidé pouzivajici tento mem se tak podéli o sviij uspéch (vétsinou drobny
a ndhodny) tim zptsobem, Ze na horni a dolni okraj obrazku napisi stru¢né, co se
ptihodilo. Vysledny napis ve spojeni s obrazkem plsobi humorné a odlehcené. Mem
Success Kid se nejcastéji Sifi ve dvou variantach — bud’ je fotografie doplnéna o text nebo
je mem dale graficky upraveny tak, Ze je pouzita pouze postava ditéte umisténa na
barevném pozadi. Vyjmutim chlapce z prostiedi plaze mizi spojeni vyrazu v obliceji a
pisku, ¢imz je zdtraznéno pravé jeho gesto. Uspé&$nost modifikaci memu a jeho dalsi
Sifeni zdvisi predevS§im na tom, jak dokaZe ostatni uZivatele pobavit a jak moc se

s uvedenym sd€lenim ztotozni.

DON;TIKNOW A QUESTION

ANSWER IS IN ANOTHER
QUESTION

Obrézek 11: Jedna z verzi memu Success Kid s textem: Nevim, jak odpovéder v testu,

odpovéd je v dalsi otazce.
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3.2.1.3 Snimek z filmu jako fotograficky mem

Situaci, ndladu nebo charakteristiku ¢lovéka dokazou dobie vystihnout filmy a hlavni
postavy V nich. Proto jsou také filmy vyuzivany k vytvafeni memd, at’ uz se jednd o GIFy
nebo obrazkove memy. K vytvoieni obrazkového memu slouzi snimek ze scény, kde byla
pouzita vétSinou n¢jaka fraze, na kterou mem navazuje. Samoziejmé se jedna o znamé
filmy nebo televizni seridly, které vétSina uzivateli dokaze identifikovat a scénu si

vybavit (n¢kdo i v¢etné hlasu nebo dikce postavy).

Filmova trilogie Pan prstenil je inspiraci pro fadu internetovych memu. Jednim
z mem, které vznikly timto zptisobem, je obrazek s nazvem One Does Not Simply...%8,
ktery odkazuje na scénu, kdy herec Sean Bean v roli Boromira fika, Ze je t¢zké jednoduse
projit do Mordoru®®. Mem se sklada z obrazku Boromira z popisované scény, horniho
textu ,,One does not simply* a spodniho textu, ktery dopliuje vétu. At uz se jedna o
konstatovani néceho nebo i o radu, vétsinou jde samoziejme o humornou pointu, ¢asto na

zakladé zkusenosti uzivatele, ktera ve spojeni s vaznosti scény pisobi banalng.”

ONE DOES NOT SIMPLY
RANDMA HE'S NOT
HUNGRY

Obréazek 12: Upraveny mem One Does Not Simply: Clovék jednoduse neiekne své babicce,

=
=
(7=
o
=
k=
o
=)
=

V
B

TELL II@

Ze nemd hlad.

% Pouze ¢ast véty ,,One does not simply* se do &estiny pieklada obtizng. Znamena v piekladu ,,¢lovék
jednoduse ne...“ a uzitim zaporu ,,does not“ se prevadi nasledné pouzité sloveso do zaporu.

89\ originélu: ,,One does not simply walk into a Mordor*

70 One does not simply. Make A Meme [online]. 2015 [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:
https://makeameme.org/character/one-does-not-simply.
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3.2.1.4 Obréazkové memy inspirované uméleckym dilem

Mezi dalsi obrazkové memy patii ty, které vznikly na zakladé¢ umeéleckého dila.
Samoziejm& oznaceni ,fotograficky mem* muze byt sporné, protoze se jedna ve
skutecnosti naptiklad o olejomalbu. Rozhodla jsem se ale tento typ memu zatradit mezi
fotografické, protoze na internetu se Sifi v podob¢ fotografického zaznamu dila. Tudiz

memem je dana fotografie.

Obecné se tento druh memi nazyva Classical Art Memes™ a neni vymezen
uméleckym obdobim — memem se mohou stat umeleckd dila antickd, stfedoveéka,
renesancni a dalsi. Samoziejmé internetovi uzivatelé nejsou prvni, kteti pouzili klasické
umeéni pii vymysleni komické situace a zapojili je do jinych souvislosti. Pfedchiidcem
téchto memu je napiiklad Terry Gilliam z britské komedialni skupiny Monty Python.
V jejich seridlu Monty Pythontv Iétajici cirkus, ktery vznikal v 60. letech 20. stoleti, byla

pouzita nejen renesanc¢ni umélecka dila ve zné€lce a dalSich kratkych animacich.

Podnétem pro dal$i Sifeni memu Cerpajicich z klasického uméni bylo zaloZeni
facebookové stranky s nazvem Classical Art Memes’ v roce 2014, ktera slouzi ke sdileni
parodii na umélecka dila.” K listopadu 2016 sleduje tuto stranku vice nez 3 miliony

uzivateld socialni sité Facebook.”

Problém nastane, pokusime-1i se tento druh memu charakterizovat celkové. Jedna se
totiz o n¢kolik rozdilnych pfistupti v tvorbé a tpravé memi. Jednou z moznosti je
upravovat umélecké dilo pomoci grafického programu, jako je Photoshop. Upravy se
tykaji bud’ pfidani a odebrani predmétu, postavy ¢€i pozadi, nebo promény hlavni postavy,
napiiklad za ucelem aktualizace obrazu nebo vytvofeni jeho parodie. Nejcastéji
modifikovanymi dily jsou samoziejmé ta nejzndméjsi. Kazdy si urcité vybavi fresku
S nazvem Stvoreni Adama, kterou namaloval Michelangelo Buonarroti na strop Sixtinské
kaple ve Vatikanu. A stejné tak neni problém vzpomenout si na jakoukoli upravenou verzi
této fresky, at’ uz je nahrazena jedna z postav n€kym jinym nebo je vyuzito gesto rukou

tak, Ze vypada, jako by si postavy néco podavaly.

1 Classical Art Memes* je mozné pieloZit do estiny jako ,,memy klasického uméni®.
72 Stranka Classical Art Memes dostupna na:
https://www.facebook.com/classicalartmemes/?ref=ts&fref=ts.

73 Classical Art Memes. Know Your Meme [online]. 2014 [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/classical-art-memes.

"4 Classical Art Memes. Facebook [online]. 2014 [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/classicalartmemes/.

39



Dalsim oblibenym zptisobem, jak vytvotit mem z uméleckych d€l, je pfidani popisku
nebo titulkd vysvétlujicich situaci v obraze. Pointa téchto memi je vétsSinou v tom, ze text
obsahem neodpovida obdobi vzniku obrazu. Vznika tak situace zalozena na kontrastu
prostiedi, vzhledu postav a tématu, které fesi. Casto jsou vyuzivany obrazy stfedovékého
uméni, predev§im ilustrace obsahujici rizné fantaskni tvory a obrazky nedokonalych
figur se Spatnymi proporcemi a podobné. Memem nemusi byt ani cely obraz, naopak se
jim stava pouze detail — pfedevsim je to tak u memu vzniklych podle obrazi Pietera
Bruegela star§iho nebo Hieronyma Bosche. Ptikladem miize byt autoportrét rakouského

malife Johanna Gumppa z poloviny 17. stoleti.

fakingjaiselfie

inhCenturyEdition

Obréazek 13: Upravena fotografie dila Johanna Gumppa s textem: Foceni selfie” ve stylu
17. stoleti.

3.2.2 Grafické memy

Do skupiny obrazkovych ,grafickych memi* patfi ty obrazky, které vznikly

grafickou upravou fotografie v pocitaci za pouziti grafického programu. Nejbéznéj$imi

7> Selfie je fotografie sebe sama, tedy druh autoportrétu popularni v soucasnosti.
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upravami je bud’ zména pozadi fotografie, nebo jeji piekresleni. V obou piipadech

dochézi k tomu, ze je zduraznén hlavni pfedmét nebo postava a jeji vyraz ¢i gesto.

3.2.2.1 Uprava pozadi fotografie

Memy vychazejici z fotografii mohou byt dale upravovany, jako je tomu tieba
Vv piipad¢ jiz zminéného memu Success Kid. V tomto piipad¢ zistane z ptvodni
fotografie pouze postava a celé pozadi je nahrazeno barevnym kolem. Zpisob spojeni
fotografie a grafického pozadi je charakteristicky pfedevs$im pro skupinu mema s hdzvem

Advice Animals.’®

Advice Animals je memplex skladajici se z celé fady jednotlivych memu. Obrazky

se skl&daji z postavy, pozadi a samoziejmé nechybi ani text v horni a dolni ¢asti.

Postavou je jakykoli zivoc¢isny druh — od lidi, ptes zvitata az po prehistorické tvory.
Hlavni ,,hrdina“ memu se stdva symbolem pro urcité téma nebo situaci, kterou chce autor
memu sdélit. Casto je vyuzito stereotypu, humorné fotografie nebo je jednoduse nékterym
zvitatiim pfisouzena lidska vlastnost. Tyto memy umoziuji uzivateliim internetu strucné
sd¢lit néjakou informaci a vystihnout jednoduse jeji podstatu a zamér. Vedle zazitkti nebo
zvlastnich situaci sdili uzivatelé pomoci téchto memi i né&jakou radu nebo zkusenost,

proto oznadeni ,,Advice v nazvu skupiny memd.’’

Piikladem miize byt mem s nazvem Socially Awkward Penguin’® - obrazek tuéiidka,
kterému chybi zdkladni spolecenské vystupovani a sebevédomi, diky cemuz se dostava
do trapnych spolecenskych situaci. Postava tu¢nidka jde smérem doleva a je zobrazena na
pozadi skladajicim se ze svétle a tmavé modré barvy. Zméni-li se smér chiize a barva
pozadi na ¢ervenou, zméni se 1 vyznam memu, a to na ,,Socially Awesome Penguin“79.

Text na obrazku vét§inou popisuje nepiijemné situace, do kterych se tvlirce memu dostal

nebo nevhodné a spoledensky zvlastni odpovédi.&

76 Advice animals* bychom do &estiny mohli pieloZit jako ,radici zvifata®, ale tento pieklad nejen, Ze zni
zvlastné, je také nepfesny. Anglické ,, Advice” v pfekladu znamend rada, porada nebo poradenstvi.
,»Animals“ jsou sice v pfekladu ,,zvifata®, nicmén¢ oznaceni ,,tvorové* vice vystihuje tento druh memd.

" BUCHEL, Branislav. Internet Memes as Means of Communication. Brno, 2012.

8V prekladu do &estiny znamena ,,Socially Awkward Penguin® pfiblizné ,,Spoledensky trapny tucniak*.

™ Socially Awesome Penguin znamend v piekladu ,,spolecensky usp&sny tucnak*.

80 Socially awkward penguin. In: Know Your Meme [online]. 2009 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/socially-awkward-penguin.
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“SORRY BRO | REALLY, CAN T/ MAKE
ITTO YOUR WEDDING:

“PERHAPES NEXT TIME®

Obrazek 14: Ukazka memu Socially Awkward Penguin s textem: ,,Promin, ale opravdu

nestihnu pfijit na tvou svatbu...* ,, Tieba pfiste.”

3.2.2.2 Graficky vytvorené obrazky

Vedle obrazkovych memi, které vznikly pifimo z fotografie, miiZeme na internetu
najit i takove, které maji k fotografii daleko. Jedna se o memy, které vznikly ptimo
Vv pocitacovém grafickém programu, vétSinou jsou cernobilé a skladaji se z n¢kolika tahi.
Cely soubor téchto memi se nazyva Rage Faces®! a podle webové stranky Know Your

Meme obsahuje pres étyficet jednotlivych memi.8?

Rage Faces jsou jednoduché obrazky kreslenych panackd, obliceju predstavujicich
ur¢itou naladu nebo vlastnost, které jsou vytvoiené v zakladnim programu pro kresleni a
upravu obrazki, jako je napiiklad Malovani. Prace vtomto programu je obecné
povazovana za synonymum amatérske prace v oblasti pocitacové grafiky a tyto

obrézkové memy na to reaguji i svym vzhledem — jsou amatérské az osklivé. Piesto

8 Slovo ,rage* znamena v prekladu vztek, zlost nebo zufivost. Spojeni ,,Rage Faces“ bychom mohli
prelozit jako vzteklé obliceje.

82 Rage comics. In: Know Your Meme [online]. 2008 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/rage-comics.
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skutecnost, Ze jsou tak jednoduché, nebrani jejich GspéSnému Sifeni. Naopak nabizi

uzivatelim fadu moznosti jejich pouzivani.®

POKER FACE CL@OSE ENQUGH.

Obrézek 15 — 18: Ukazka grafickych memii Rage Faces (zleva: Poker Face®, Forever
Alone®®, Challenge Accepted®, Close Enough.®’)

Co se tyCe vyznamu a pouziti, kazdy mem se samoziejmé hodi k jiné situaci.
Poker Face ilustruje vétSinou trapnou situaci, do které se uzivatel dostal a reagoval na ni
s prazdnym vyrazem v obligeji.?8 Mem Forever Alone vyjadtuje uZivatelovu osamélost a
zklaméani.®® Memem Challenge Accepted dava uzivatel najevo, Ze se rozhodl splnit tikol
(nebo vyzvu), ktery bude obtizny.*® Obrazek Close Enough zase popisuije situaci, kdy je

uzivatel spokojeny s vysledkem své prace i piesto, Ze neni tiplné idealni.%

Vedle bézného pouzivani obrazkovych memu, kdy obrazek doprovazi text popisujici
zajimavou situaci, mohou uzivatelé pomoci Rage Faces reagovat v diskusich a pouzivat

je jako odpovéd nebo dokonce vytvofit kratky komiks.

8 BUCHEL, Branislav. Internet Memes as Means of Communication. Brno, 2012.

8 Vyraz Poker Face se uziva i v &esting. Oznaduje ,.kamennou tvai“* bez emoci.

8 Forever Alone* znamend v piekladu ,,navzdy sam*.

8  Challenge Accepted” miiZe byt pteloZeno jako ,,vyzva piijata®.

87 Close Enough* znamena v doslovném piekladu ,,dost blizko*, nicméné co se vyznamu tyce, hodi se spis
Cesky vyraz ,,skoro®.

8 poker Face. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/poker-face.

8 Forever Alone. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/forever-alone.

% Challenge Accepted. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/challenge-accepted.

%1 Close Enough. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/close-enough.
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| CHALLENGE ACCEPTED

TaNIC

- - o~

Obrézek 19: Komiks s pouzitim Rage Faces.

Rage Comics, jak se také tato skupina oznacuje, se stal oblibenym zplisobem
sd¢lovani zazitkd. Dokonce existuji i stranky pro tvorbu téchto komikst jako naptiklad
ragemaker.net nebo ragegenerator.com nabizejici z&kladni strukturu komiksu, Rage

Faces a moZnost vlozit vlastni obrazek nebo text.

Ne vSechny memy kategorie Rage Faces zobrazuji postavu nakreslenou pomoci par
tahtl s anonymnim obli¢ejem. N&které obrazky jsou inspirovany skute¢nymi fotografiemi
lidi se specifickym vyrazem nebo postojem. Kresba je sice jednoduchd, ale zachycuje
hlavni rysy postavy. Obli¢eje uz nejsou schematické a anonymni, ale odkazuji k redlnym
osobnostem nebo filmovym postavam. Pro lepsi nazornost Ize tento typ obrazkovych
memtl popsat na memu Not Bad®2. Mem vznikl na zakladé fotografie amerického
prezidentského paru Baracka a Michelle Obamovych z roku 2011, na které maji

piekvapeny vyraz.

%2 Doslovny pieklad spojeni ,,Not Bad* zni ,,neni $patné®, spis by se ale hodilo slovo ,,uchazejici*.
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Obrazek 20: Fotografie Baracka a Michelle Obamovych z roku 2011.

Jejich vyraz je tak silny, Ze i po prekresleni je mimika stale jasna. Nejprve vznikl
v roce 2011 mem na zaklad¢é vyrazu Baracka Obamy, ktery se jmenuje také Obama Rage
Face, pozdéji se objevil i druhy, znazoriujici Michelle Obamovou. Mem se pouziva jako

vyjadieni ptijemného pot&seni nebo v reakci na vysledek, ktery predéil odekavani. %

NOT BAD

Obrazek 21: Mem ,,Not Bad*.

9 Obama Rage Face/Not Bad. In: Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/obama-rage-face-not-bad.
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3.3 Vyuziti obrazkovych memii

Internetové memy v podobé obrazki mohou mit mnoho podob a variant. Jaka je ale

jejich funkce a k cemu slouzi?

Jak jiz bylo nékolikrat zminovano, pomoci obrazkovych memu se $ifi humorna
zprava, at’ uz zalozend na néci zkuSenosti nebo vznikld propojenim vice kontextil.
Dokaze-li mem zaujmout jednoho uzivatele, podéli se o ng sdalsimi a dal$imi
internetovymi uzivateli, a to za ¢elem zabavy. Uzivatel muze také védomé vyhledavat
stranky nabizejici obrazkové memy a jejich prohliZzeni se stava zptisobem traveni volného
Casu. Stejné tak mize uzivatel vytvaiet nové repliky a pfispivat na webové stranky s cilem
pobavit ostatni uzivatele. Jedna se tedy o vyuziti memu za cilem zébavy, stejné jako ¢teni
knihy nebo sledovani filmu. Zajimavé je, Ze webové stranky nabizejici memy spojuji
uzivatele z ruznych zemi a riznych vékovych skupin, ktefi se vzajemné neznaji. Zatimco
pfi Cetbé knihy vime, kdo je jejim autorem, pii prohlizeni obrazkovych memd to tak aplné
neni. Uzivatelé vystupujici pod piezdivkami jsou sice dohledatelni, jejich sdileny mem

ale miiZze byt pfevzaty a autor se tak stavd anonymnim.

V ptipadé, Ze prohlizeni a sdileni mem se stane zdmérné a cilem uZzivatele je podélit
se o zkuSenost nebo reagovat na jiny mem, piechdzi vyuziti od oblasti zdbavy do
komunikace. Tvrzeni, Ze zvetejnéni obrazku na internetu je zptisobem komunikace, mize
nékomu ptipadat nepravdépodobné. Ale uz samotny akt zvefejnéni a sdileni ¢ehokoli na
internetu, stejné tak jako na jakémkoli jiném druhu vetejného prostoru, je za ucelem
oslovit jiné lidi, tedy komunikovat s nimi. Dalsi otazkou, ktera se v souvislosti s timto
tvrzenim miiZze objevit, je, jak mlZe byt komunikace zaloZend na sdileni obrazkl
efektivni. Jedna-li se vSak o sdileni memu, které jsou zndmé vSem tucCastnikiim
komunikace, je pravé pomoci obrazku fe€en kontext zpravy, a tudiZ jsou uZivatelé
schopni na zékladé svych znalosti memu interpretovat obsah takovym zpiisobem, jakym

komunikant zamyglel.%*

Pouziti obrazkovych memu jako zptisobu komunikace ma opét vice podob. Za prvé
jde o moznost sdélit néjakou zkuSenost nebo zazitek. Pomoci stru¢ného textu, at’ uz mimo
obrazek nebo piimo vlozené¢ho v ném, popise uzivatel situaci a navic ji doda diky obrazku

zpiisob sdéleni, jak celd situace plisobila — napiiklad ironicky, trapné nebo nevhodné.

% BUCHEL, Branislav. Internet Memes as Means of Communication. Brno, 2012.
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Pomoci ustaleného obrazkového memu tak dokaze uzivatel sdélit i to, co by se dalo popsat

velmi komplikované.

Uzivatelé nepouzivaji obrazkové memy pouze jako sdéleni, ale také jako reakei, at’
uz tim sdé€luji svlij nazor na néjakou udalost ¢i informaci na internetu nebo sdilenim
memu odpovidaji v konverzaci. Pomoci obrazku dokazou vystihnout sveé stanovisko a
sdelit tak sviij ndzor. Skupina obrazkovych memu pouzivanych za timto ucelem mé nazev
Reaction Images®. Memy s timto oznagenim vykresluji n&jakou emoci nebo reakci na
néco, co bylo feCeno. Bézné jsou pouzivany v internetovych konverzacich — od
soukromych az po hromadné diskuse na webovych strankdch. Za jejich piedchiidce se
daji povazovat emotikony, které maji podobnou funkci, totiz zobrazit emoci pomoci
obrazku, vtomto piipadé zjednoduseného obliceje.*® Reaction Images tuto funkci
ptekonavaji a navic odkazuji na ur€itou situaci, ktera je zpodobnéna prave obrazkovym
memem. Jako vétSina obrazkovych memi, i1 tento druh pfi odkazovani na konkrétni
naladu Cerpa z filmi, serialti nebo videoklipti. Dobfe se to da popsat na prikladu memu
s nazvem Dawson Crying®’. Jedna se o fotografii (i GIF), ktera zachycuje herce Jamese
Van Der Beeka ztvarnujiciho serialovou postavu Dawsona Leeryho v serialu Dawsontiv
svét. Ve scéné, ze které mem pochdzi, je Dawson odmitnut divkou, nacez se rozbreci.
Vyraznd mimika herce inspirovala vznik memu, pomoci které¢ho uZivatelé ironicky

reaguji na zdanlivé smutnou situaci nebo banalni netisp&ch, at’ uz vlastni nebo cizi.%®

% | Reaction Images* miize byt prelozeno jako ,,reagujici obrazky*.

% Reaction Images. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/reaction-images.

7  Dawson Crying* znamena v piekladu ,,bre¢ici Dawson®.

% Reaction Images. In:Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/reaction-images.
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Obrazek 23: Meme Dawson Crying vytvofeny ze scény seridlu Dawsoniiv svét.

Reakce herce Jamese Van Der Beeka na to, ze je jeho oblicej soucasti memu, byla
zajimava. Vyuzil totiz principu Sifeni memu a popularity Reaction Images a v roce 2011
vytvofil vlastni stranku s ndzvem James Van Der Memes®, kde nabizi desitky GIFa

vyjadiujicich riizné reakce.®

Soucasti Reaction Images jsou memy pojmenované My Face When®, Jde o
podobny princip, kdy obrazek ilustruje vyraz uzivatele, ktery pii komunikaci na internetu

neni vidét. Samotna fraze My Face When je slovni spojeni bézné pouzivané na diskusnich

forech.102

V ¢em je tedy specifickd komunikace, pii které se pouzivaji obrdzkové memy?
Komunikace je neverbalni a nepfima, odehravajici se ve virtudlnim prostoru, coz je ale
Vv soucasnosti bézné. Obrazkové memy vsak dopliuji do komunikace dalsi faktor, ktery
nékterym uzivatelim mohl chybét — diky ¢asto piehnané expresivnim vyraziim obliceje

r~r

na fotografiich vyli¢i sviij vlastni vyraz v popisované udalosti. Také se proménuje bézné

% Reaction Images. In:Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/reaction-images.

100 James Van Der Memes. James Van Der Memes [online]. 2011 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z:
http://jamesvandermemes.tumblr.com/.

101 Cesky pieklad fraze ,,My Face When* zni ,,mij vyraz kdyz*.
192 My Face when. In: Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/my-face-when.
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schéma, kdyz uzivatel sdili svlij zazitek na internetové strance s dal§imi, anonymnimi

uzivateli.

Popularitu nového fenoménu zacal vyuzivat i komer¢ni svét. Jak jiz bylo zminéno na
ptikladu kampané firmy T-Mobile, s pomoci memu se dokaze reklama S$ifit mezi
uzivateli, aniz by firma platila za jeji vysilani. Uvedeny ptiklad je imitaci na videomem,
nicméné i obrazkové memy byly vyuzity v propagaci firmy. Jako ukéazka poslouzi
kampan c¢eské firmy Kofola z roku 2015, ve které pouzila $islajiciho psa. Napad na

reklamu je inspirovan internetovym memem Phteven!®® neboli Tuna the Dog*®

, ktery
vznikl z fotografie psa s predkusem. Potom, co se fotografic psa jménem Tuna v roce
2011 objevila na internetu, stala se internetovym hitem. Jméno Phteven dostal tento mem
az Vv roce 2013, kdyz pomoci né&j uzivatel popsal sviij zazitek, kdy servirka zkomolila jeho
jméno. Fotografii psa zde pouzil jako ilustraci k obtizné vyslovitelnosti §patné napsaného

jména.l®

Obrazek 24: Pouziti pavodniho memu Tuna the Dog, diky kterému ziskal jméno Phteven,

popis u obrazku: Kamardd rekl obsluze u McDonalds, Ze se jmenuje Stephen, psano s ph...

103
104

,»Phteven je zkomolena verze jména Stephen.

»Tuna the Dog® znamena v ptekladu ,,pes Tuna®.

105 phteven/Tuna the Dog. In: Know Your Meme [online]. 2013 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/phteven-tuna-the-dog.

49



Sislajici pes s predkusem se stal hlavni postavou reklamy firmy Kofola v deskych i
slovenskych médiich a kampan navic ziskala ocenéni Zlata Effie. Ale co je podstatngjsi,
reklama méla na socidlnich sitich pfes 28 milionli zhlédnuti a §iSlavy jazyk ve spojeni

s vyrobkem Kofola zacal byt pouzivan napiiklad i ¢isniky v restauracich, tedy v bézném

106

Zivote.

|
mMErunka’ O,S5L gO00

Obrézek 25: Reklama firmy Kofola se psem Phtevenem.

Obrazkové memy nejsou vyuzivany komeréné pouze formou firemnich reklam.
Mnohé z nich se staly motivem na b&zn¢€ pouzivanych pfedmétech — od obleeni az po

hrnky nebo hodinky.

Na uvedenych piikladech je patrné, Ze i vyuziti internetovych obrazkovych memu se
proménuje a vyviji. Od prvotniho zdméru zabavy uzivateld na internetu, pres vyuziti
v komunikaci, kdy se mem stava prosttedkem dorozumivani, aZ po komeréni vyuZiti. Ve

vSech ptipadech vsak slouzi k pobaveni.

106 Fofola. Kofola [online]. 2015 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z: http://www.kofola.cz/web/history.
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4 Mem jako prostiedek uméni

Umeéni je nesporné soucasti kultury. Kultura je zase vysledkem tvurci lidské cinnosti
a $ifi se memeticky. Obecné tedy plati, Ze memy obklopujici nds kazdy den, jsou
prostiedkem Kkultury. Zaméiime-li se na internetové obrazkové memy, také jisté odrazi
soucasnou kulturu a kulturni prostfedi. Mizeme ale o téchto obrazcich Sificich se po

internetu mluvit jako o kultufe v uz§im slova smyslu, tedy uméni?

Pojem ,,uméni“ ve spojeni s obrdzkovymi memy muize znit neadekvatng, ptresto jsou
obrazkové memy na internetu oblibené, zdmérn¢ vyhleddvané a dokonce obdivované.
Piesto uzivatelé¢ tvoii a sdileji obrazky, které mizou piijit nékomu svym vzhledem
osklivé, nékomu humorné. V kazdém piipadé takové, které dokazou zaujmout pozornost
a ptivést ho k urcitému hodnoceni obrazku. S vyvojem umélecké tvorby se vyviji i pohled
na uméni a jeho vnimani. Umélci ve svych dilech piekracuji pomysIné hranice a davaji
umeéni novou podobu, formu nebo myslenku. Béhem uplynulych sto let se pojem uméni
dokazal transformovat do Cerného ¢tverce Kazimira MaleviCe, do otoCeného pisoaru
Marcela Duchampa ¢i rozpllené kradvy naloZzené ve formaldehydu, kterd je dilem
Damiena Hirsta. Uméni navic vystupuje z galerii a instituci pro né&j uréenych. Lidé
opovrhujici vystavami sou¢asného uméni obdivuji street artovou scénu a kupuji graffiti
za stovky tisic dolara'®’ od Banksyho, anonymniho sprejera. Zkusme se podivat i na
internetové obrazkové memy z jiného Uhlu pohledu — z jeho estetického a uméleckého
hlediska.

4.1 Uméni novych médii

Avantgardni hnuti 20. stoleti se vénovala ,vystoupeni z obrazu“, umeéni se
podiizovalo pozadavkiim doby a umélci pracovali s novymi technickymi prostredky.1%
Postupné se rozvijel dalsi stupent vztahu uméni a techniky vedouci ke vzniku nové
umeélecké discipliny — uméni novych médii. Pod pojmem uméni novych médii se

Vv soucasnosti skryva soubor uméleckych praktik vzniklych za vyuziti techniky, jako

107 Auction Results for Banksy on Artsy. Artsy [online]. New York, 2017 [cit. 2017-05-29]. Dostupné z:
https://www.artsy.net/artist/banksy/auction-results?sort=-price_realized_dollar,-auction_date&page=3.
198 RUHRBERG, Karl, WALTER, Ingo F. (ed.). Uméni 20. stoleti. Praha: Slovart, 2004. S. 616 — 617.
ISBN 80-720-9521-8.
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naptiklad elektronické uméni nebo video art. ,,Novost*“ v nazvu odkazuje také k vyzkumu
a experimentu dosud neprobadanych médii v ramci uméni, k novosti tvarcich principu,

situaci a prostort.1%°

Kultufe 20. stoleti dominuji vizualni média jako fotografie, film, video nebo televize.
Ve 21. stoleti je uz internet, jako dal$i z moznych médii, rozsifen natolik, ze ovliviuje
podstatu vidéni — ovlivituje kulturu. Informacéni spolecnost je charakteristickd novym
zpusobem vyroby, konzumace zbozi, a novym zpiisobem komunikace, za ¢imz stoji
digitalni technologie — nova média. Vysledkem novych médii jsou i memy. Nejedna se o
zamérnou uméleckou ¢innost a neozna¢ujeme memy jako uméni, ale i tak jsou pro nas

vytvarnym podnétem, ktery vnimame a hodnotime.

4.2 Nova estetika

Estetika, disciplina zabyvajici se krasnem, ustanovend v poloviné 18. stoleti,
prochazela zménami a vyvijela se stejné jako média. Uméni bylo spojovano s klasickym
pojmem krésy, ale s postupem ¢asu filozofové museli feSit otazku, zda jsou vSechna
umélecka dila krasna a zda vyvolavaji pocit libosti.!’® A poohlédneme-li se po dilech,
kterd nejsou klasifikovana jako nejlepsi uméni doby, tedy po pramérnych nebo $patnych
dilech, oznacime je jako néco, co do uméni nepatti? Estetik Tomas Kulka (1948) si také
klade otazku, zda je krésa a libost podminkou umeéni. ,, Jsou vSechna dobra umelecka dila
Skutecne krasna? Co treba Goyiv cyklus Hrizy valky nebo pekelnda muka hrisnikii
zobrazovand renesancnimi a baroknimi umélci? A provadzi nas pri cetbe Kafkovych
romdnii intenzivni pocity libosti? “*' Velkd zména ve vniméni estetiky nastala diky
rozvoji konceptudlniho uméni, kdy umélci zamérné eliminuji uméni jako nositele
estetickych hodnot. Postupné se opoustélo od koncepce uméni jako né¢eho krasného a

libivého a pojem krasy byl nahrazen pojmem estetické hodnoty.1!2

109 BUSCHER, Barbara, FLASAR, Martin, HORAKOVA, Jana a MACEK, Petr. Uméni a nova média.
Brno: Masarykova univerzita, 2011. S. 7 — 9. ISBN 978-80-210-5639-8.

110 MUKAROVSKY, Jan. Estetické piedndsky. Praha: Ustav pro eskou literaturu AV CR, 2014. S. 17.
ISBN 978-80-85778-77-9.

U KULKA, Tomas. Co je uméni?: texty angloamerické estetiky 20. stoleti. Cerveny Kostelec: Pavel
Mervart, 2010. Estetika (Pavel Mervart). S. 13. ISBN 978-80-87378-46-5.

12 Tamtéz, s. 12 — 15.
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Nova média nedisponuji souborem pravidel, postupii nebo hodnot, jako ta stara.
Proto taky neni mozné uplatitovat na kulturu vzniklou novymi médii klasickou estetiku.
Uméni je v soucasné dob¢ ovlivnéno popularni kulturou a médii. Proménuje se ndzor na
to, co je brano jako uméni, a posouvaji se hranice estetiky. Co bylo diive odmitano jako
ky¢, vyuzivaji umélci ve své tvorbé a vysledkem je ,,preventivni ky¢*. Uméni se nékomu
muze zdat drzé, ale i tato prostofekost zacina byt institucionalizovana. Estetickému
vhimani postmoderniho uméni a kyc¢e jako uméleckého dila se vénuje britsky filozof a
estetik Roger Scruton (1944), ktery fika, ze uméni a popularni kultura existuji na stejné
arovni. Definuje tuto novou estetiku jako estetiku ,,nesmyshi a odpadkii — estetika
posetilého, hloupého, s nadechem stagnujici pomijivosti, estetika smyvatelného liceni na

tvdri klauna. “13

Jednim z hlavnich témat nové estetiky je jakasi spoluprace uméni a technologie.
Technologie umoznila nové nazirani na obraz napiiklad pomoci pixell, které umoziuje
odhalit hranici mezi redlnym a digitdlnim obrazem, mezi tim, co lidé vidi a co vytvofi
stroj. A nova vizualizace reality v pixelech nezustava jen ve virtualnim svété, ale inspiruje
i tvorbu uméled.!* Diky tomu se nova estetika novych médii dostava mimo svou ptivodni

oblast a stava se vSudypfitomnou.

4.3 Estetika memu

Pokud jsou obrazkové internetové memy ukdzkou uméni novych médii, odrazi také
novou ,,digitalni estetiku®, ktera spojuje zdanlivé neslucitelné véci — estetiku a

interaktivni prostfedi internetu.

Kultura memi miiZze byt charakterizovéana i pro svou estetickou hodnotu. Co je pro
memy a jejich vzhled typické? VétSina obrazkovych memu plsobi amatérsky a jejich
provedeni znaéné nedbale. Pi jejich vzniku jsou hlavnimi technikami kresba pomoci
mysi v zakladnim kreslicim programu, Spatna gramatika a necitlivd manipulace pfii

upravé fotografii. Dokonce i uzivatelé, ktefi maji zkuSenosti s praci v grafickych

113 SCRUTON, Roger. Estetické porozumeéni: eseje o filozofii, uméni a kulture. Brno: Barrister, 2005.
Studium (Barrister). S. 145. ISBN 80-859-4792-7.

114 BRIDLE, James. #sxaesthetic. In: Book Two [online]. 2012 [cit. 2016-12-06]. Dostupné z:
http://booktwo.org/notebook/sxaesthetic/.
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pocitacovych programech, zamérn¢ vytvaii obrazky osklivé a nekvalitni. Vzhledem
internetovych memu se zabyva Nick Douglas, ktery tento kulturni dialekt internetovych

memi nazyva Internetové osklivost.!*®

4.3.1 Internetova oSklivost

Internetova osklivost je jednou z hlavnich charakteristik definujicich internetové
memy, ale samoziejmé ne jedinou. Nepfitazlivy vzhled memu je vedlej$im produktem
internetu a jeho vyhod, jako je rychlost a propojitelnost velkého poctu uzivateli. Piicinu,
pro¢ ma vétSina memu podobu amatérské az détské prace, mizeme nalézt v prostredi, kde
vétsina memu vznikla a odkud se rozsitila, totiz na webové strance 4chan'®®. Tato stranka
ma podobu diskusniho fora, kde se uzivatelé pohybuji v anonymité. Vzhledem k tomu,
kolik uzivatelii se diskuse ucastni a jak rychle se diskuse rozviji, neni mozné piispévky
ukladat a dochazi k jejich mazani. V ptipad¢, ze by uzivatel stravil n€kolik hodin tvorbou
obrazku, ktery by byl graficky kvalitni, nenaSel by uZz cast diskuse, na kterou chtél
reagovat. Potfeb¢ rychle vytvotit mem odpovida i zptisob prace a vysledek. Obrazkové

memy s nekvalitni grafikou ale nejsou pro svij vzhled odsuzovany, naopak pobavi

uzivatele jesté vice a navic jejich vizualni chyby jsou ocetiovany.!t’

Dalsi socialni sité uréené ke sdileni memd, jako je napiiklad Reddit''® nebo 9gag,**°
jsou zalozeny na hodnoceni memil a uzivatelé podporuji ty, kde je vidét snaha a
propracovanost, coz eliminuje osklivost memut. Nicméné rychla moznost origindlni
odpovédi, kterda vyzaduje mem nakreslit, ne pouze zkopirovat, ma u uzivatelli pfednost.
Navic vétsina obrazkovych memi na téchto strankach je parodii a ptiklani se ke grotesce,

tedy Zanru, kde neuméle vytvorena kresba podtrhuje humorné sdéleni.

115 DOUGLAS, Nick. It's Supposed to Look Like Shit: The Internet Ugly Aesthetic. In: Journal of Visual
Culture[online]. 2014 [cit. 2016-11-30]. ISSN 1741-2994. Dostupné z:
http://vcu.sagepub.com/content/13/3/314.full.pdf+html.

116 Nazev 4chan je odvozeny od podobné japonské stranky 2chan. ,,Chan* je zkratkou pro ,,channel tedy
kanal (ve smyslu napf. televizni kanal, program).

117 DOUGLAS, Nick. It's Supposed to Look Like Shit: The Internet Ugly Aesthetic. In: Journal of Visual
Culture[online]. 2014 [cit. 2016-11-30]. ISSN 1741-2994. Dostupné z:
http://vcu.sagepub.com/content/13/3/314.full.pdf+html.

118 Nazev ,,Reddit“ je slovni hrou, kdy jeho vyslovnost je podobna slovnimu spojeni ve vété I read it*, ja
jsem to Getl. Navic slovo ,,reddit“ existuje v lating a znamena ptedloZit néco k posouzeni a schvéleni.

119 Néazev ,,9gag" je sloZen z &isla 9 a slova ,,gag* neboli vtip. Ackoli dnes strdanka 9gag nabizi nekone&nou
fadu memt, v jejich zacatcich zobrazovala najednou vzdy 9 obrazk.
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Rozhodné ne vSechny stranky ur¢ené ke sdileni obrazkl podporuji jejich zdmérné
osklivou podobu. Socialni sité jako Pinterest'?® nebo Instagram®?! naopak vyzyvaji

K tvorb¢ ,,krasnych* obrazka.

Pokud bychom méli popsanou situaci shrnout a pojem ,,internetova osklivost® obecné
charakterizovat, mizeme ho popsat jako fizené¢ amatérskou estetiku. Umoznuje i

amatériim zapojit se do diskusi, satirizovat a glorifikovat ogklivost jako autenti¢nost.!??

4.3.2 Uspésnost o3klivych obrazkovych memu

Produkce amatérskych obrazku je vysvétlena na potiebé rychlé odpovédi. Ale diky
Sifeni tohoto fenoménu a stdle CastéjSimu pouzivani k tomu urcenych siti, vznikaji
weboveé stranky nabizejici jednoduchy a rychly zptisob tvorby obrazkovych memi, kdy
uzivatel vybira z galerie oblibenych memtl, upravuje je pomoci pfipravenych nastroji a
dokonce k nim mize nahrat vlastni obrazek. Proces tvorby je vyrazné urychlen, nicméné

vzhled je zachovan.

Co je tak pfitazlivého na nejjednodusS$im zplsobu kresby panacka, na hrubé
nakreslenych obli¢ejich a Gipravé jejich tvaii na zdklade kopirovani a vlozeni obrazku bez
jeho dalsi retuse? Osklivost internetovych memu se tyka vétSiny druhd, nejlépe se vSak
tato situace da popsat na skupiné memu s oznacenim Rage Faces, ktera je zminéna vyse.
Jejich vyuziti k popisovani osobnich zaZitkl je pochopitelné — jednak umozni uZivateli
dalsi uzivatele, kteti by si popsané udélosti bez pouziti memu nevSimli nebo by je
neupoutala. Pouhy fakt, Ze jejich tvorba je tak rychla a jednoduchad, neni dostate¢ny divod
pro jejich popularitu. Divodem oblibenosti a §ifeni jsou moznosti a zplisoby pouzivani,
které tyto memy nabizi uzivatelim. I kdyz bychom ocekévali, Ze s vétSimi moZnostmi
Vv oblasti pocitatové grafiky se bude vylepSovat i1 vzhled graficky vytvofenych memt,

Nick Douglas vidi popularitu internetové osklivosti pravé jako reakci na vyspélou

120 Pinterest* vznikl spojenim anglickych sloviek ,,pin“, tedy $pendlik, pfigpendlit, a , interest®, které
znamena zajem, koniCek. Na strance uzivatelé tvoii sbirku obrazkl s urCitym tématem svého zdjmu
podobajici se nasténce.

121 Slovo ,,instagram* je spojenim zacatku anglického slova ,,instant“ neboli okamzity a koncovky ,,gram*
znamenajici zpravu. Jde o socialni sit’ umoziujici sdilet své fotografie, upravovat je a hodnotit.

122 DOUGLAS, Nick. It's Supposed to Look Like Shit: The Internet Ugly Aesthetic. In: Journal of Visual
Culture[online]. 2014 [cit. 2016-11-30]. ISSN 1741-2994. Dostupné z:
http://vcu.sagepub.com/content/13/3/314.full.pdf+html.
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technologii. Podle n¢j v prostiedi, kde je mozné presné zkopirovat informaci a vytvofit
dvé totozné repliky, je lidska schopnost nebo spise neschopnost vytvotit dokonalou kopii

vyrazu v obligeji oslavovana.?®

4.3.3 Oslava internetové oSklivosti

Nevzhledné internetové obrazky jsou uspésné z nékolika divodd, mimo jiné
jednoduse uzivatele svym neumélym vzhledem pobavi. Sdileni nedokonalych grafickych
prvki na internetu vede az k jakémusi velebeni lidské chybovosti. Dokonce za timto
ucelem vznikaji obrazkové memy, kterymi na svlij nepovedeny vysledek prace uzivatel
nejen poukazuje, ale uréitym zptisobem se jim i chlubi. Naptiklad je tu mem Nailed it*?,
skladajici se vétSinou ze dvou fotografii — z origindlniho vytvoru, ktery byl zdmérem
préace, a z autorovy fotografie jeho vlastni prace. Na druhé z fotografii je vétSinou vyrobek
V porovnani s originalem nepovedeny, je to tedy dikaz, Ze prace se nezdafila podle
e

oc¢ekavani. Dvojice obrazkl je navic doplnénd o hlasku ,Nailed it!“, ¢imz uZzivatel

sdilejici mem davé ostatnim najevo, Ze je na sviij vysledek pysny.

123 DOUGLAS, Nick. It's Supposed to Look Like Shit: The Internet Ugly Aesthetic. In: Journal of Visual
Culture[online]. 2014 [cit. 2016-11-30]. ISSN 1741-2994. Dostupné z:
http://vcu.sagepub.com/content/13/3/314.full.pdf+html.

124 Slovni spojent ,,Nailed It“ ma v tomto kontextu jiny nez doslovny peklad, totiz Gsp&sné splnit ukol, kdy
vysledek je podle uzivatele dokonalejsi nez planovana verze.
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Obrazek 26: Ukazka memu ,,Nailed it*.

»Nailed it je fraze vyjadiujici uspéch po splnéni néfeho patrné obtizného
jednoduchou cestou, cemuz odpovida také vysledek. MlzZe byt pouZzita jako mem Image
Macro nebo jako sarkasticky komentaf nezdafené prace, vétsSinou pokusu o napodobeni

dekorace nebo receptu, jako je uvedeno na ptikladu vyse.l?

Internetova osklivost, jak uz je obsazeno v samotném nazvu, se objevuje predevsim
na internetu a memy bychom mohli oznacit za internetové lidové umeéni. Reflektuje
kulturu webovych stranek, na kterych memy vznikly a utvaiely se.!?® A stejn& jako
jakakoliv jind kultura se také vyviji a bude se proménovat. UZivatelé pouzivaji moderni
pocitatové grafické programy a vytvari programy uréené K tvorbé memu, které nejsou
primitivnéjsi nebo podiadnéjsi nez jiné internetové programy. Stejné tak v budoucnu
budou pouzivat vyspélejsi technologie a grafické moznosti. Ale pomoci nich budou

zpochybnovat standardy a moznosti, kterych technologie mize dosdhnout — budou dal

utvaret estetiku internetové osklivosti.

125 Nailed it. In: Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-30]. Dostupné z:
http://knowyourmeme.com/memes/nailed-it.

126 DOUGLAS, Nick. It's Supposed to Look Like Shit: The Internet Ugly Aesthetic. In: Journal of Visual
Culture[online]. 2014 [cit. 2016-11-30]. ISSN 1741-2994. Dostupné z:
http://vcu.sagepub.com/content/13/3/314.full.pdf+html.
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Prakticka ¢ast

Prakticka ¢ast diplomové prace vychazi z jeji teoretické ¢asti zamétené na obrazkové
memy, jejich vznik a vyuziti principu memu. Vysledkem praktické ¢asti je didakticky
projekt zaméfeny na grafickou tvorbu pro studenty stfednich $kol. Pro pfipravu
didaktického projektu pro mé bylo potfebné nastudovat si nejen jednotlivé aspekty
takového projektu, ale znat i vyvoj a historii projektového vyucovani. Projekt samotny
neni cilem, ale prostiedkem, jak seznamit studenty s novymi grafickymi technikami a
propojit vyuku vytvarneé vychovy s novymi médii a fenoménem memu. Navic nabizi
studentiim prostor pro vlastni tvir¢i zapojeni — od promysleni konceptu memu az po

samotné vytvarné vyjadfeni.

5 Didakticky projekt

Vychovné vzdélavaci proces prochazi v 21. stoleti proménami, at’ uz se jedna o
schvdaleni kurikuldrniho dokumentu Rdmcového vzdelavaciho programu, formulaci cilt
nebo kladeni diirazu na rozvoj kli¢ovych kompetenci zakt.'?” Jednou z inovaci v pojeti
role uditele, ale i Zaka, je projektova vyuka. Didakticky projekt je dlouhodobd, planovana
a organizovand Cinnost, kterd vede ke konkrétnim vysledkiim a je realizaci néjakého
umyslu.? Diky uplatnéni projektii ve vyuce dochdzi k rozvoji osobnosti Zzéka ve viech

jeho rovinach — piisobi na oblast emocionalni, motivaéni, volni, kognitivni i socialni.*?

Vytvarny projekt rozviji ttma v mnoha rovinach a etapach, které graduji a dale se
rozviji riznymi sméry. Zdatily projekt, kdy je zak jeho aktivnim spolutvircem, je pro
zaka cennou zkuSenosti v roviné osobnostniho poznani. Diky fazeni naméti je vyuka

projektovana do vétsich celktl, a prace zakii na tématu tak neni povrchni.**® Projekty ve

127 KRATOCHVILOVA, Jana. Teorie a praxe projektové vyuky. Masarykova univerzita. Brno 2006. s. 7.
ISBN: 80-210-4142-0.

128 SOBANOVA, Petra. Kapitoly z didaktiky vytvarné vychovy. Univerzita Palackého v Olomouci.
Olomouc, 2006. s. 33. ISBN: 80-244-1469-4.

129 KRATOCHVILOVA, Jana. Teorie a praxe projektové vyuky. Masarykova univerzita. Brno 2006. s. 13
- 18. ISBN: 80-210-4142-0.

130 SOBANOVA, Petra. Kapitoly z didaktiky vytvarné vychovy. Univerzita Palackého v Olomouci.
Olomouc, 2006. s. 35 — 36. ISBN: 80-244-1469-4.
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vytvarné vychové umoziuji vytvaiet smysluplny plan ¢innosti rozvijejici cely komplex

dispozic déti. 13!

Soucasné pojeti vytvarné vychovy podporuje kazdého, aby piirozen¢, vzhledem ke
svym schopnostem, rozvijel svou osobnost. Zak si diky vhodné zafazenému a spravné
provedenému projektu dokaze utvaiet svébytny postoj nejen k vlastnimu vytvarnému
projevu, ale také k tomu, co ho obklopuje. Nové naméty a jejich propojovani do logicky
provazanych struktur, vytvarné prozivani a mysleni nebo hledéni osobitych forem
vytvarného vyjadfovani nabizi ,,most k pfechodu od détského vytvarného projevu

K vytvarnému tvofeni v dospivani.t®

5.1 Vyvoj projektové vyuky

Projekt byl jako vyukova metoda vniman uz v 17. stoleti ve Francii a Itélii, ale pouze
na vysokych skolach. Teprve od 19. stoleti zacaly byt projekty uplatiiovany i na nizsich
stupnich vzdélavani. Nicméné projektova vyuka obecné ma zaklady v préci J. Deweye a
W. H. Kilpatricka a v jejich reformnim hnutim pfelomu 19. a 20. stoleti, kdy se
zakladnimi pojmy stava zkuSenost a experiment. Podle J. Deweye méla byt skola
propojena se zivotem. Misto tkoli abstraktni povahy se mély déti ucit piimo zivotem. A
pravé to jsou zaklady projektové vyuky — feSeni problému, hledani smyslu ¢innosti,
smé&fovani k ziskanym zkuSenostem a realizaci smysluplného dila.!®® V dobé svého
vzniku byly projekty povazovany za vyukové metody, v soucasnosti se na né nahlizi spise

jako na koncepce vyu¢ovani.'**

Ceska reformni pedagogika ma kofeny uz v myslenkach J. A. Komenského, ke
kterym se hlasili napfiklad F. Muzik nebo B. Hrejsova na pocatku 20. stoleti. Az V.

Ptihoda v obdobi tzv. prvni republiky se pokusil o kompletni proménu $koly. Ve skole

131 HAZUKOVA, Helena. Nova pojeti vytvarné vychovy,plan a vytvarné projekty. In: RVP [online]. 2006
[cit. 2016-12-01]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/p/629/NOVA-POJETI-VYTVARNE-
VYCHOVYPLAN-A-VYTVARNE-PROJEKTY .html/.

132 ROESELOVA, Véra. Rady a projekty ve vytvarné vychové. SARAH. Praha, 1997. s. 25. ISBN: 80-
902267-2-8.

133 KRATOCHVILOVA, Jana. Teorie a praxe projektové vyuky. Masarykova univerzita. Brno 2006. s. 25
- 28. ISBN: 80-210-4142-0.

13 HAZUKOVA, Helena. Nova pojeti vytvarné vychovy,plan a vytvarné projekty. In: RVP [online]. 2006
[cit. 2016-12-01]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/p/629/NOVA-POJETI-VYTVARNE-
VYCHOVYPLAN-A-VYTVARNE-PROJEKTY .html/.
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Slo o skute¢ny vysledek prace, s ¢imz souvisely metody projektové a problémové.
Dalsimi vyznamnymi pfedstaviteli reformni pedagogiky u nés jsou S. Vréna a J. Uher,
jehoz idea Cinné Skoly ovlivnila Skolstvi 30. let. Vyvoj skolstvi byl pferuSen udalostmi
konce 30. let, 2. svétovou valkou a neobnovil se ani v povaleéném obdobi, kdy se k moci

dostala Komunistickéa strana.'®

Se zménou politickych a spolecenskych poméri po roce 1989 se méni i pohled na
vzdé&lavani a vznikaly alternativni $koly. ReSeni projekt do vyuky za¢ind zatazovat Igor
Zhot. Karla Cikanova se vénuje zietézeni vytvarnych celki.’®® Diky vlastni aktivité
uciteli a jejich uskupeni s nazvem Pratelé angazovaného uceni se projektova vyuka
zacala dostavat do nékterych skol. Od roku 1995 u nas vznikaly odborné texty vénujici
se projektovému uceni, jejichz autory byli mimo jiné J. Skalkova, J. Manak, E. Lukavska
nebo M. Vybiral. Diskuse o zapojeni projektové vyuky do Skol se stdle rozSifovala,
naptiklad v roce 2000, kdy prob¢hla internetové diskuse na toto téma vedend odborniky

i praktiky.t3’

5.2 Znaky a prinosy didaktického projektu

Cely vyucovaci proces je zalozen na pedagogické komunikaci, kterd pomaha
vychovavat a vzdélavat. Pii projektové vyuce je tato komunikace chapana jako vyména
informaci mezi G¢astniky projektu. Pro projektovou vyuku je specifické, Ze osobou, ktera
vychovava a vzdélava, uz neni pouze pedagog, ale i samotny Zak. Dominantni role
pedagoga ustupuje do pozadi ve prospéch prostoru pro komunikaci mezi zaky. Zména
komunikace se odraZi i na jejim obsahu. Vedle sdélovani faktli, informaci a hodnoceni

dochazi i ke sd€lovani emoci, postoji a hodnot.

Piinosem projektové vyuky je, Ze vede zaky k vSestranné, U¢inné a oteviené
komunikaci. Dalsi vyhody této metody formulované V. Ptihodou jsou, ze projektova

vyuka neni zévisla na ucebnicich, vede k tvofeni tsudkli na zéklad¢ zkuSenosti,

135 KRATOCHVILOVA, Jana. Teorie a praxe projektové vyuky. Masarykova univerzita. Brno 2006. s. 29
- 31. ISBN: 80-210-4142-0.

13 ROESELOVA, Véra. Rady a projekty ve vytvarné vychové. SARAH. Praha, 1997. s. 29. ISBN: 80-
902267-2-8.

13 KRATOCHVILOVA, Jana. Teorie a praxe projektové vyuky. Masarykova univerzita. Brno 2006. s. 32
- 33. ISBN: 80-210-4142-0.
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zjednodusuje uceni tim, Ze drobna fakta jsou odvozovana z velkych a navic jsou fakta
zafazovana na konkrétni misto v pracovnim pochodu.'*® Téma projekti je oteviené, coz
znamena, ze 1 zaci maji vliv na jeho vybér. Mélo by souviset s mimoskolni skute¢nosti.
Ptredpokladem je, Ze dé€ti jsou na projektu zainteresovany, jsou vnitiné motivovany,
pracuji se zajmem a ¢innost je bavi. Vysledek projektu ma nejen skute¢nou podobu

né&jakého feseni problematiky, vysledkem je také rozvoj v oblasti socialniho uceni.t®

Tvrdit, ze projektova vyuka je pouze vyhodna, by bylo nepfesné. Mezi nevyhody
patii naptiklad nadro¢nost pozadavkl na studenta, ¢asova naroc¢nost, potieba dohledu nad

projektem a obtizné je i hodnoceni projektu a prace zaki. 4

5.3 Vytvarny projekt #miijmem

Praktickou ¢asti diplomové prace je projekt pojmenovany #mujmem. Projekt je
zaméfeny na fenomén memi, konkrétné obrazkovych, které jsem popisovala v teoretické
Casti. Nazev projektu #mjmem odkazuje k jednomu z pisemnych memi objevujiciho se

piedevsim na socialnich sitich - hashtagu.'#*

Projekt vychdzi ze zadani Rdmcového vzdélavaciho programu pro gymnazia pro
ocekavané vystupy zaki. Konkrétné se jedna o ¢ast Znakové systéemy vytvarného umeni,
kde jsou formulovany pozadavky, aby zak samostatné experimentoval s riznymi vizualné
obraznymi prostiedky a pfi vlastni tvorb€ uplatnil také umeélecké vyjadfovaci prostfedky
soucasného vytvarného umeéni. Pro dosazeni tohoto cile se ma obsah vyuky zamétit mimo
jiné na ,,vytvarné uméni jako experimentalni praxe z hlediska inovace prostiedkii, obsahu
a ucinku, vyvoj uméleckych vyjadirovacich prostiedkii podstatnych pro porozuméni
aktudlni obrazové komunikaci, pozadavek a meze obecné srozumitelnosti, vliv reklamy,
masovost a autenticita projevu (pop-art, televize, novd média — akcni umeéni,

postmodernismus), citace a metaznak (postmodernismus), moduly a jejich spojovani,

138 Tamtéz, s. 50.

139 HAZUKOVA, Helena. Nova pojeti vytvarné vychovy, plan a vytvarné projekty. In: RVP [online].
2006 [cit. 2016-12-01]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/p/629/NOVA-POJETI-VYTVARNE-
VYCHOVYPLAN-A-VYTVARNE-PROJEKTY .html/.

140 KRATOCHVILOVA, Jana. Teorie a praxe projektové vyuky. Masarykova univerzita. Brno 2006. s. 51.
ISBN: 80-210-4142-0.

141 Hashtag je oznaceni pro symbol ,#.
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rekombinace, struktury (umeéni novych médii). “**? Dalsi oblasti, se kterou se v projektu
pracuje, je Umélecka tvorba a komunikace, ktera mezi u¢ivo zahrnuje ,,umeni jako proces
tvorby novych, socialné dosud nezakotvenych znakii; role umélce v societé; publikum a
jeho ucast v uméleckém procesu, socialni a technologické promény dneska (nové
technologie, nové umélecke discipliny a jejich obsahy) a jejich vliv na ulohu komunikace
v uméleckém procesu, subjektivni chapani uméleckych hodnot ve vztahu k hodnotam

povazovanym za spolecensky uznavané. “**

Vzhledem K realizaci projektu na konkrétni $kole navazuje projekt na Skolni
vzdélavaci program. Podle Skolniho vzdélavaciho programu Gymnézia Pardubice je
predmét vytvarna estetickd vychova zaméten na rozvijeni prifezovych témat osobnost a
socialni vychova, vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech a medialni
vychova, kterou rozviji i projekt #mijmem.!** Cilem vytvarného projektu je i rozvoj

kli¢ovych kompetenci formulovanych ve Skolnim vzd&lavacim programu:

- kompetence k uceni: Vedeme Zdaky k samostatné pripravé a uceni. Motivujeme Zaky ke

kritickému hodnoceni své préace.

- kompetence k reseni problémii: Podporujeme tviiréi pristup k prdci. Rozvijime

otevrenost zaku k riiznému pristupu k reseni prdce.

- kompetence komunikativni: Vedeme ZzZdky k osobitému vyjdadieni pojmu, vytvdrime
prostor pro diskusi a obhajobu viastnich nazori. Béhem aktivit motivujeme Zdky ke
vzajemné spolupraci. Vedeme Zdaky k praci se symbolickym a grafickym vyjadienim.

Pracujeme s moderni informacni technologii.

- kompetence spolecenska: Vedeme Zaky k praci v tymu, kde si Zak hleda a nachdzi své

pozice, umi pomoci ¢i o pomoc pozddat, a tim ovlivitovat i kvalitu spolecné prace a

soucasné se uci vytvaret a upeviiovat dobré mezilidské vztahy.**

142 Ramcovy vzdéldvact program pro gymnazia. [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze,
2007. 100 s. [cit. 2017-05-29]. Dostupné z WWW: <http://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf>ISBN 978-80-87000-11-3. S. 56.

143 Ramcovy vzdéldvact program pro gymnazia. [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze,
2007. 100 s. [cit. 2017-05-29]. Dostupné z WWW: <http://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf>ISBN 978-80-87000-11-3. S. 56.

144 Skolni vzd&lavaci program. Gymnazium Pardubice [online]. Pardubice, 2009 [cit. 2017-05-29].
Dostupné z: http://old.gypce.cz/files/dokumenty/SVP_4lete.pdf. S. 360.

145 Tamtéz, s. 361.
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5.3.1 Kontext a didaktické uchopeni projektu #mujmem

Projekt je pro studenty stiedni Skoly ve véku 15 az 16 let, tedy studenty v obdobi
dospivani a adolescence. Co se tyce vytvarného vyvoje v tomto véku, studenti bud’
prekonali nepfijemnou stagnaci, nebo se uz vlastni vytvarné ¢innosti nevénuji. Mnozi se
ptiklani k ateliérové vyuce a tvorbé€ podle skutecnosti. Ti, kteti maji potfebu dobie zvladat
nabizi studentim grafické techniky, které nejsou bézné ve skolni vyuce zatazeny. Téma
projektu je také aktualni, blizké této vékové skupiné a propojené s novymi médii, kterd

studenti kazdodenné pouzivaji.

Projekt obsahuje dvé roviny — rovinu planovani ¢innosti a rovinu vlastni realizace
planu.!*” Oproti béZznému vytvarnému projektu, kdy planovani probiha formou
spoluprace ucitele s Zaky, je tento projekt jiny v tom, ze jeho vétSina byla naplanovana
mnou. A to z toho divodu, ze se skupinou studentti ucastnici se projektu bézné nepracuji
a nemohu si tak vSimat, jaké oblasti je zajimaji, jakou problematiku by bylo potieba se
skupinou probrat a pomoci jakych problémovych ukolid by dokazali 1épe rozvijet své
socialni dovednosti. Uvédomuji si tento problém, ale zaroven jsem se ho snaZila
preklenout samotnou volbou tématu. VéEtsina mladych lidi se pohybuje na internetu kazdy
den, bézn¢ prichazi do styku s novymi médii a ovlivituje je také nova estetika. Ackoli
dospivajicim neni slovo ,,mem* cizi, nemusi si pIn¢ uvédomovat, co v§echno se pod timto
oznacenim skryva a jakymi zpiisoby na né¢ miZze pusobit napiiklad logo firmy nebo
reklamni fotografie. Na druhou stranu v roviné realizace projektu jsem se snazila zapojit
studenty do vSech aspektii — samotné prace véetné piipravy, prubézné hodnoceni prace a

vlastni prezentace vysledkli ¢innosti.

5.3.2 Analyza eduka¢niho programu

Na téma obrazkovych internetovych memu jsem vytvoftila projekt skladajici se z péti
jednotlivych casti. V priabéhu projektu se propojuje né€kolik vrstev — tematicka,

konceptova a kompetencni. Tematickou vrstvou jsou vtomto piipadé¢ obrazkové

148 ROESELOVA, Véra. Rady a projekty ve vytvarné vychové. SARAH. Praha, 1997. s. 25. ISBN: 80-
902267-2-8.

147 SOBANOVA, Petra. Kapitoly z didaktiky vytvarné vychovy. Univerzita Palackého v Olomouci.
Olomouc, 2006. s. 33. ISBN: 80-244-1469-4.
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internetové memy, jejich rozdéleni, vznik a vyuziti. Soucésti konceptové slozky je
problematika memetiky, novych medii, nové estetiky a propagacni grafiky. Projekt
rozviji vedle znalosti a dovednosti studentti také klicové kompetence komunikativni a

kompetenci k feSeni problém.

Kazda ¢ast trva piiblizn¢ devadesat minut a odpovida tak bézné hodinové dotaci pro
vytvarnou vychovu ve $kolach na tyden. Celkové tedy trva projekt sedm a pul hodiny,
které mohou byt rozvrzeny do péti tydnii. Tento Cas projektu odpovida ale pouze dobg,
kdy budeme na projektu pracovat vSichni najednou béhem nasich setkani. Velka cast
prace je na studentech samotnych mimo prostfedi ateliéru, kdyz pracuji na danych
problémech at’ uZ samostatné nebo ve skupinach. Casovy plan péti devadesatiminutovych
jednotek je pouze orienta¢ni. Udava dobu, kdy je potieba spolupracovat se studenty,

seznamovat je s dalsimi aspekty projektu a vyhodnocovat dosazenou praci.

5.3.2.1 Seznameni s memy

Béhem uvodni jednotky projektu dochazi k sezndmeni s tématem memda. Studenti se
dozvédi o principu memd, jejich vlastnostech a zpisobech $ifeni. Vice jsou seznameni
s obrazkovymi memy, jednotlivymi pfiklady a jejich vznikem, z divodu potieby znalosti

pfi projektu.

Ziskané znalosti studenti aplikuji pfi aktivité ,,Poznej mem®, kdy je jim piedloZena
popsana situace, mySlenka nebo zkuSenost a oni na zaklad€ obsahu pfifazuji obrazkovy
mem. Cilem této aktivity je pochopeni principu memt, prace s kontextem popisku a

obrazku a porozuméni promény vyznamu pii zméné obrazkového memu.

V zavéru je studentim piedstaven cil projektu — tvorba obrazkového memu pomoci
prekresleni scény z filmu, seridlu nebo jiného média odkazujici k ur¢ité emoci ¢i situaci.
Studenti tak maji nejprve vybrat obrazek vystihujici situaci a zamyslet se, zda je vhodny
jako podklad pro mem. Rozhoduji se na zaklad¢é dobré znamosti filmu, herce nebo znamé
osobnosti, dostatecné expresivity obrazku a jednoduché Citelnosti a srozumitelnosti

budouciho memu.
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Obrazek 27 - 29: Ukazka studenty vybranych momentt z filmt
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5.3.2.2 Tvorba vlastniho memu

V tvodu druhé c¢asti projektu studenti predstavi pfineseny snimek a snazi se ho
»prodat®, takze vysvétluji ostatnim, pro¢ se tak rozhodli a jak jejich volba spliiuje

charakteristiku obrazkovych memu.

V tvlrci fazi studenti vytvoii Rage Image na zakladé piineseného snimku. Pomoci
vytiSténého obrazku a folie piekresli charakteristické rysy postavy na obrazku tak, aby
kresba byla sice co nejjednodussi, ale aby postava nepusobila anonymné. Vytvorenou
kresbu studenti oskenuji, ¢imz ziskaji obraz, ktery mohou dale upravovat poéitacové
pomoci programu Adobe Illustrator. Zakladnim a nejjednodussim zptisobem, jak kresbu
sjednotit a zbavit neZadoucich zbyte¢nych taht, je vektorizace. Studenti provadi tento
krok pomoci piednastavené vektorizace v programu, kdy v ovladacim panelu zvoli

tla¢itko ,,Vektorizovat obraz*.

Obrazek 30 - 33: Vysledek piekresleného obrazku po naskenovani a vektorizaci
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Dalsim ukolem, o kterém studenti pfemysli samostatné, je najit pro zvoleny obrazek
novy kontext, doplnit ho o sviij zazitek a dat tak pfi sdileni na internetu jasny podtext

jejich zpravy.
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Obrézek 34 - 36: Tvorba Image Macro memu z vybranych snimk

5.3.2.3 Distribuce mySlenky

Potom, co studenti chapou koncept memt a jsou schopni zasadit mem do kontextu,
jsou sezndmeni s propagaéni grafikou. Teoreticky se dozvi, jaké prostiedky jsou uZivany
k distribuci produktu a prakticky si to potom vyzkousi na tvorbé ,,reklamniho* pfedmétu
propagujici jejich novy mem — platéné tasky. Cilem je porozuméni studentl tomu, Ze i
nepatrné hesla nebo obrazky, které viddme Casto, se ndm ukladaji v paméti a tim padem
se $ifi jako memy. Vhodny zptsob, jak néco distribuovat mimo média je umistit logo
nebo obraz viditelné na kazdodenné pouzivané objekty — obleceni, nadobi, dopliky.
Vytvarna ¢innost se zaméfuje na grafickou techniku sitotisku, pomoci kterého studenti

vytvoii potisk vlastniho memu na textil.
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Obrézek 37: Prace s $ablonou na sitotisk, ktera vznikla vyfezanim grafického pfepisu

snimku
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Obrazek 38 a 39: Prace se sitotiskem
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Obrézek 40 a 41: Potistény textil pomoci sitotisku a studenty vytvofenych Sablon

Zaroven je zadan vétsi tkol, na kterém studenti pracuji ve dvojicich az trojicich.
Zadanim je propagovat udalost pomoci pouziti memil. Konkrétné se jednd o vytvoteni
navrhu na plakat vlastniho maturitniho plesu. Studenti jsou nejprve seznameni se zaklady

pocitacové grafické tvorby a se zakladnimi nalezitostmi, které ma plakat mit.
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Obrézek 42 a 43: Prace studenti na plakatu

5.3.2.4 Tvorba propagacniho materiilu

Studenti prezentuji vlastni pfipravenou praci — plakat na maturitni ples. Vzajemné
diskutuji nad svymi pracemi a na vlastnich ptikladech zjistuji, jak plakaty ptisobi — jak
velkou plochu méa zabirat mem, jaké& barevnost je vhodna a jak funguje kombinovani

grafickych prvki s textem.
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5.3.2.5 Uzavieni projektu

Posledni setkani se studenty je vénovano shrnuti celého projektu, jeho jednotlivych
aspektii a toho, co si studenti diky projektu odnesli. Soucasti setkani je celkova prezentace
vysledkii projektu a slovni hodnoceni studenti i moje. Na zavér studenti vypliuji
dotaznik zaméfeny na znalosti ohledné¢ memt, novych médii a §ifeni informaci, ktery

pomaha vyhodnotit ptinos projektu.

5.3.3 Realizace a alterace projektu

Projekt byl realizovan pievazné v prostorach Vychodoceské galerie v Pardubicich,
konkrétng v ateliéru uréeném pravé pro tviiréi vytvarné innosti. Uvodni a zavéreéna Gast
projektu se konala v ugebné budovy Gymnéazia Pardubice. Ucastniky projektu byli
studenti ro¢niku 5. B Gymnazia Pardubice, ktefi na ném pracovali v ramci pfedmétu
esteticka vychova. Protoze se do projektu zapojilo celkem 18 studentt, pracovali ve
dvojicich a trojicich. Vytvarna Esteticka vychova na Gymnaziu Pardubice je pro 1. a 2.
ro¢nik Ctyfletého studia a 5. a 6. ro¢nik osmiletého studijniho programu volitelnym
predmétem. Casova dotace predmétu ma podobu dvou hodin tydné realizovanych ve
dvouhodinovém bloku. Obsah predmétu je zaméten pifedevsim na teorii a d€jiny uméni,
v ramci piedmétu kazdy student vypracuje referat zabyvajici se konkrétnim umeéleckym
obdobim a na konci roku prezentuji realizaci vlastnich vytvarnych praci na vybrané

téma.14®

Pro urceni vhodnosti ptfipraveného projektu a jeho evaluaci byly studentim
predlozeny vstupni a vystupni dotazniky. Otazky vstupniho dotazniku zjist'ovaly postoj
studenti k predmétu, zkusenosti s jednotlivymi vytvarnymi obory a zajem o né. Zaroven
dotaznik poskytoval informace o navstévnosti internetovych stranek zabyvajicich se
obrézkovymi memy a o orientaci studentt v této oblasti. Vstupni dotaznik se sklada jak
z otevienych otazek, tak z dotazli vyzadujicich volbu jedné a vice pfedlozenych moznych
odpovédi. Vystupni dotaznik byl zaméfen na zpétnou vazbu ze strany studentti, ktefi

pomoci Skolni klasifikacni Skaly 1 — 5 hodnotili projekt a diky otevienym odpovédim

148 Skolni vzd&lavaci program. Gymnazium Pardubice [online]. Pardubice, 2009 [cit. 2017-05-29].
Dostupné z: http://old.gypce.cz/files/dokumenty/SVP_4lete.pdf. S. 360.
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poskytli podnéty pro piipravu projektu pro danou vékovou skupinu. Cilem dotaznikového
Setfeni bylo jednak urc¢it vhodnost tématu projektu, irovné naro¢nosti, ale také moznosti

zlepseni.

Co se tyce vztahu k vytvarné vychové a dosavadni zkuSenosti studentl, byly
vysledky dotazniku riiznorodé. Z celkem deseti divek mélo kladny vztah k pfedmétu osm
az osmi chlapcii pouze dva. V ramci vyuky se setkali vSichni s kresbou a malbou, vétsina
také s grafikou, plastickou nebo multimedialni tvorbou. Nejméné zkuSenosti méli studenti
s propagacni grafikou nebo fotografii. Studenti, kteti popsali svij vztah k vytvarné
vychové jako neutrdlni nebo zaporny, se vétsinou setkali pouze se zakladnimi technikami
—kresbou a malbou. VVytvarné obory, kterymi by se studenti podle dotazniki radi ve skole
zabyvali, jsou pfevazné multimedialni tvorba, poéitatova grafika, fotografie, ale také

kresba.

Z uvodnich dotaznikli vyplyva, Ze studenti travi znac¢nou Cast dne na internetu,
nejcastéji na socidlnich sitich jako Facebook, Twitter, Instagram nebo na strance
YouTube. Stranky zaméfené na memy navstévuji tfi z dotazovanych studentl. Presto
pouze Sest nevédelo, co jsou memy nebo jak tento fenomén popsat. Ackoliv na internetu

cilen¢ nevyhledavaji memy, pfichazi s nimi do styku prave na socialnich sitich.

Z mého pohledu hodnotim projekt jako uspésny, podnétny a rozvijejici schopnosti,
dovednosti i znalosti studentil, a to pfevazné praktickym zpisobem — vlastni tvorbou
studenti. Pfesto bych navrhovala upravy v projektu, konkrétné v €asti vénované
pocitacovée grafice. I pres to, Ze jsem se studenty diive nepracovala a nevédéla jsem, jaké
schopnosti v této oblasti maji, myslim si, ze zapojeni pocitatové grafiky nebylo chybou.
Studenti se dozveédé€li zakladni rysy prace a postupu pii tvorbé plakatu, zjistili, jak ziskat
pozornost za vyuZiti textu, barvy a obrazku a jejich kombinace v plose. Ale pro dalsi praci
by bylo vhodnéjsi pracovat se studenty, ktefi maji zaklady v grafické tvorbé a také
vénovat se této Casti déle a systematicky naucit studenty orientovat se v grafickych
programech. Nezbytnosti je samoziejmé technické vybaveni v podobé pocitaci a
samotnych programtl, které jsem v ramci tohoto projektu nemohla studentim nabidnout

V dostate¢né mife.

Studenti méli zhodnotit projekt z hlediska zajimavosti, srozumitelnosti a naro¢nosti
zpusobem odpovidajicim Skolnimu znamkovani. Z vypocitaného priaméru vychazi

hodnoceni zajimavosti projektu na 1,41, srozumitelnosti 1,05 a naro¢nosti 1,52. Studenty
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nejvice bavila prace se sitotiskem a potom ¢ast vénovand teorii memu a tvorbé memu
z filmového snimku. Témér vSichni uvedli, ze pii vytvarné ¢innosti upiednostiiuji tvorbu
podle piedlohy, tii z dotazovanych by se chtéli zaméfit v ramci vyuky na tvorbu novych
médii. Podobné rozd€leni je 1 ve formé prace — studenti upiednostiiuji pfi vytvarné
¢innosti skupinovou praci. U otazky, jaké socialni dovednosti by mély byt rozvijeny pfi
vytvarné vychové, studenti preferovali zapojeni se do volby témat, rozvoj komunikace ve

skuping i pred kolektivem v rdmci interpretace své prace.
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Z.avér

Cilem m¢é diplomové prace bylo charakterizovat novy fenomén internetovych memd.
Teoreticka Cast popisuje, co internetovym memim piedchazelo, vyvoj memetiky a
vysvétluje pojem mem obecné. Zabyva se podrobnéji internetovymi memy, které
rozdéluje na nékolik druhti podle média, vzniku nebo jeho Sifeni, a pro lepsi nazornost je
u kazdé¢ skupiny piredstaven piiklad popisovaného memu. VEtsi pozornost je vénovana
obrazkovym memum, které jsou dale klasifikovany. DileZitou soucasti teoretické casti je
zamysleni se nad estetikou novych médii, kterd je oznacovana jako nova estetika, a

priklady praktického vyuziti memu.

V praktické casti jsem se zaméfila na moznost propojeni novych médii a vyuky
vytvarné vychovy na stfednich skolach. Vystupem této Casti byl vytvarny projekt, ktery
byl realizovan se studenty viceletého gymnéazia. Cilem bylo motivovat k vytvarné tvorbé
veékovou skupinu, kterd postupné o tento predmét miize ztracet zajem. Nabidnutim tématu
blizkému skupiné a novych vytvarnych technik projekt ddva studentiim jiny pohled na

vytvarnou vychovu.

Soucasti prace je také vyzkum, ktery je zaloZeny na kvantitativni metodé
dotaznikového Setieni. Jeho cilem bylo zjistit zajem dospivajicich studentli o vytvarnou
vychovu, preferované vytvarné oblasti a techniky a zptisoby vyuky vytvarné vychovy.
Vyzkum pftinesl zajimavé a dokonce i neocekdvané vysledky, podnéty pro zlepSeni

projektu a dilezité hodnoceni praktické ¢asti ze strany studentu.

76



Seznam pouzité literatury

BLACKMOREOVA, Susan. Teorie memii: Kultura a jeji evoluce. Portal, 2001. ISBN:
80-7178-394-3.

BUSCHER, Barbara, FLASAR, Martin, HORAKOVA, Jana a MACEK, Petr. Uméni a
nova média. Brno: Masarykova univerzita, 2011. ISBN 978-80-210-5639-8.

DAWKINS, Richard. Sobecky gen. Mlada fronta. Praha 2003. ISBN: 80-204-0730-8.

HAVES, Nicky. Zaklady socialni psychologie. Vyd. 5. Praha: Portal, 2009. ISBN 978-
80-7367-639-1.

KRATOCHVILOVA, Jana. Teorie a praxe projektové vyuky. Masarykova univerzita.
Brno 2006. ISBN: 80-210-4142-0.

KULKA, Tomés. Co je uméni?: texty angloamerické estetiky 20. stoleti. Cerveny
Kostelec: Pavel Mervart, 2010. Estetika (Pavel Mervart). ISBN 978-80-87378-46-5.

MUKAROVSKY, Jan. Estetické predndsky. Praha: Ustav pro ¢eskou literaturu AV CR,
2014. ISBN 978-80-85778-77-9.

ROESELOVA, Véra. Rady a projekty ve vytvarné vychové. SARAH. Praha, 1997. ISBN:
80-902267-2-8.

RUHRBERG, Karl, WALTER, Ingo F. (ed.). Umeéni 20. stoleti. Praha: Slovart, 2004.
ISBN 80-720-9521-8.

SCRUTON, Roger. Estetické porozumeni: eseje o filozofii, umeni a kulture. Brno:
Barrister, 2005. Studium (Barrister). ISBN 80-859-4792-7.

SOBANOVA, Petra. Kapitoly z didaktiky vytvarné vychovy. Univerzita Palackého
v Olomouci. Olomouc, 2006. ISBN: 80-244-1469-4.

77



Seznam dalSich pramenii

BERANOVA, Véra. Bariéry estetiky. Usti nad Labem: Univerzita J.E. Purkyng v Usti
nad Labem, 2007. Acta Universitatis Purkynianae. ISBN 978-80-7044-949-3.

BUCHEL, Branislav. Internet Memes as Means of Communication. Brno, 2012.

BUCHTOVA, Barbora. Mapovdni internetovych memii v prostiedi blogosféry a
socialnich siti. Brno, 2011.

78



Seznam elektronickych zdroju

A Brief Overview and History of Memetics. Journal of Memetics. [online]. 12. 11. 1996
[cit. 2016-10-24]. Dostupné z: http://cfpm.org/jom-emit/overview.html#23.

BAUCKHAGE, Christian. Insights into Internet Memes. In: Proceedings of the Fifth
International AAAI Conference on Weblogs and Social Media. IAIS Bonn, 2011.

BRIDEAU, Kate a BERRET, Charles. A Brief Introduction to Impact: "The Meme Font".
In: Journal of Visual Culture [online]. 2014 [cit. 2016-11-29]. ISSN 1741-2994.
Dostupné z
http://vcu.sagepub.com/search/results?fulltext=kate+brideau&x=0&y=0&submit=yes&j

ournal_set=spvcu&src=selected&andorexactfulltext=and.

BRIDLE, James. #sxaesthetic. In: Book Two [online]. 2012 [cit. 2016-12-06]. Dostupné
z: http://booktwo.org/notebook/sxaesthetic/.

Classical Art Memes. Facebook [online]. 2014 [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:

https://www.facebook.com/classicalartmemes/.

Classical Art Memes. Know Your Meme [online]. 2014 [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/classical-art-memes.

Close Enough. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/close-enough.

Deset let Véry Pohlové na ¢eském internetu. Lupa.cz [online]. 17. 9. 2009, [cit. 2011-05-
09]. Dostupny z WWW: <http://www.lupa.cz/zpravicky/deset-let-very-pohlove-na-

ceskem-internetu/>.

Disaster Girl. Know Your Meme [online]. 2008 [cit. 2016-11-15]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/disaster-girl.

Diskuse k Wikipedii: Obrazky v ¢lanku. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online].
San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Diskuse_k_Wikipedii:Obr%eC3%Alzky v _%C4%8DI%C
3%A1nku.

79



DOUGLAS, Nick. It's Supposed to Look Like Shit: The Internet Ugly Aesthetic.
In: Journal of Visual Culture[online]. 2014 [cit. 2016-11-30]. ISSN 1741-2994. Dostupné
z: http://vcu.sagepub.com/content/13/3/314.full.pdf+html.

DOWNES, Stephen. Hacking Memes. First Monday [online]. 1999, 4(10), 15 [cit. 2016-
10-27]. Dostupné z: http://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/rt/printerFriendly/694/604.

First World Problems. In: Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-20]. Dostupné

z: http://knowyourmeme.com/memes/first-world-problems.

Fofola. Kofola [online]. 2015 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z.

http://www.kofola.cz/web/history.

Forever Alone. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/forever-alone.

GIF. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2016-11-16]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/GIF.

HAZUKOVA, Helena. Nova pojeti vytvarné vychovy,plan a vytvarné projekty.
In: RVP [online]. 2006 [cit. 2016-12-01]. Dostupné z.
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/p/629/NOVA-POJETI-VYTVARNE-VYCHOVYPLAN-
A-VYTVARNE-PROJEKTY .html/.

Challenge Accepted. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/challenge-accepted.

Image Macros. In: Know Your Meme [online]. 2012 [cit. 2016-11-28]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/image-macros.

James Van Der Memes. James Van Der Memes [online]. 2011 [cit. 2016-11-29].

Dostupné z: http://jamesvandermemes.tumblr.com/.

JK Wedding Entrance Dance. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit.
2016-11-07]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/JK_Wedding_Entrance_Dance.

JK Wedding Entrance Dance. YouTube. [online]. 19. 7. 2009 [cit. 2016-11-07]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=4-94JhLEINO.

80



KNOBEL, Michele a Colin Lankshear. A new literacy samplers [online]. New York:
Peter Lang Publishing, 2007 [cit. 2016-11-14]. ISBN 978-0-8204-9523-1.

Know Your Meme [online]. [cit. 2016-11-15]. Dostupné z: http://knowyourmeme.com/.

Laney  Griner. Flickr [online]. 2007  [cit.  2016-11-20].  Dostupné  z:
https://www.flickr.com/photos/sammyjammy/1285612321/in/set-72157620597747933.

LEFLER, Jordan.l can has a thesis?: A linguistic analysis of lolspeak [online].
Louisiana, 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupné z
https://assets.documentcloud.org/documents/282753/lefler-thesis.pdf.

LYNCH, Aaron. Thought Contagion: How Belief Spreads through Society [online]. New
York: Basic Books, 1996 [cit. 2016-11-14]. ISBN 0-465-08467-2. Dostupné z:
http://www.radiantlunatic.com/wp-content/uploads/2013/10/Lynch-
1996 Thought_Contagion-How_belief spreads_through_society.pdf.

MEME. MEME. [online]. 12, 11. 1996 [cit.  2016-10-27].  Dostupné

z: http://memex.org/meme.html.

Memetics. Principia Cybernetica Web. [online]. 12. 11. 1996 [cit. 2016-10-27].
Dostupné z: http://pespmcl.vub.ac.be/memes.html.

MORITZ, Elan. MetaSystem Transitions, Memes, and Cybernetic Immortality. Principia
Cybernetica[online]. 1993 [cit. 2016-11-13]. Dostupné z.
ftp://ftp.vub.ac.be/pub/projects/Principia_Cybernetica/WF-issue/Moritz.txt.

My Face when. In: Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/my-face-when.

Nailed it. In: Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-30]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/nailed-it.

Obama Rage Face/Not Bad. In: Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-27].

Dostupné z: http://knowyourmeme.com/memes/obama-rage-face-not-bad.

One does not simply. Make A Meme [online]. 2015 [cit. 2016-11-20]. Dostupné z:

https://makeameme.org/character/one-does-not-simply.

81



Owling. Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/owling.

Photo Fads. Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/subcultures/photo-fads.

Phteven/Tuna the Dog. In: Know Your Meme [online]. 2013 [cit. 2016-11-29]. Dostupné
z: http://knowyourmeme.com/memes/phteven-tuna-the-dog.

Planking. Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2016-11-16]. Dostupne z:

http://knowyourmeme.com/memes/planking.

Planking: Nevinna zébava nebo hazard se Zivotem? Reflex [online]. 2011 [cit. 2016-11-
16]. Dostupné z: http://www.reflex.cz/clanek/zivot-a-styl/41718/planking-nevinna-

zabava-nebo-hazard-se-zivotem.html.

Poker Face. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-27]. Dostupne z:
http://knowyourmeme.com/memes/poker-face.

Rage comics. In: Know Your Meme [online]. 2008 [cit. 2016-11-27]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/rage-comics.

Reaction Images. In: Know Your Meme [online]. 2010 [cit. 2016-11-29]. Dostupné z:

http://knowyourmeme.com/memes/reaction-images.

Richard Dawkins on memes. In: The Guardian [online]. 2013 [cit. 2016-11-14].
Dostupné z: https://www.theguardian.com/media/video/2013/jun/20/richard-dawkins-

memes-cannes-video.

"Royal wedding’ dance video goes viral. CNN. [online]. 19. 4. 2011 [cit. 2016-11-07].
Dostupné z: http://edition.cnn.com/2011/TECH/web/04/18/royal.wedding.tmobile/.

Socially awkward penguin. In: Know Your Meme [online]. 2009 [cit. 2016-11-27].

Dostupné z: http://knowyourmeme.com/memes/socially-awkward-penguin.

Tyinternety.cz [online].  ¢2009  [cit.  2011-05-28]. Dostupné z  WWW:
<http://www.tyinternety.cz/>.

82



Virélni video. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2016-10-27].
Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Vir%eC3%A1In%C3%AD_video.

Viralni videa se §iii jako virus — lidé je miluji, firmy vydélavaji. Ceskd televize. [onling].
29. 4, 2012 [cit. 2016-10-28]. Dostupné
z:http://www.ceskatelevize.cz/ct24/media/1175448-viralni-videa-se-siri-jako-virus-lide-

je-miluji-firmy-vydelavaji.

83



Seznam obrazku a fotografii — zdroje

Obrézek 1: Fotografie ze svatebniho nastupu Jill Petersonové a Kevina Heinze,
http://jkweddingdance.appspot.com/

Obrézek 2: Reklama ,,The T-Mobile Royal Wedding*,
http://www.dailymail.co.uk/femail/article-1377166/T-Mobile-Royal-Wedding-advert-

Prince-William-Kate-Middleton-dance-aisle.html

Obrazek 3: Originalni obrazek Disaster girl,

http://knowyourmeme.com/photos/130-disaster-girl

Obrazek 4: Upraveny mem Disaster girl se vzducholodi Hindenburg,

http://knowyourmeme.com/photos/135-disaster-girl

Obrézek 5: David Williams béhem zapasu v bieznu 2011,
http://knowyourmeme.com/photos/126842-planking

Obrézek 6: Ukazka plankingu, http://incolors.club/collectionddwn-dangerous-
planking.htm

Obrazek 7: ¢ast ptivodniho GIFu Confused Travolta z roku 2012,
http://imgur.com/gallery/M2bZq

Obrézek 8: Upraveny GIF Confused Travolta z listopadu 2015 s popisem: Kdyz se
zeptam dcery, co si preje K Vanociim, a ona odpovi: ,, panenku “,

http://imgur.com/gallery/H3BR7EA

Obrazek 9: Ukazka demotivaéniho plakatu s napisem: JEDINECNOST.To, Ze jste

vvvvv

http://www.marcofolio.net/imagedump/top_40_demotivational _posters.html.

Obrézek 10: Ukazka memu ,,First World Problems* s textem: V lednici je pFilis tma,
protoze vsechno to jidlo blokuje svétlo,

https://www.quora.com/Who-is-the-woman-in-the-first-world-problems-meme-image

Obrézek 11: Fotografie jedenactimési¢niho Sama umisténa na Flickr.com,
https://www.flickr.com/photos/sammyjammy/1285612321/in/album-
72157620597747933/.
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Obrézek 12: Jedna z verzi memu Success Kid s textem: Nevim, jak odpovédét v testu,
odpoved’ je v dalsi otdzce.

http://www.quickmeme.com/meme/35birm/page/1/

Obréazek 13: Upraveny mem One Does Not Simply: Clovék jednoduse nerekne babicce,

Ze nema hlad, http://9gag.com/gag/awVVqgor

Obrézek 14: Upravend fotografie dila Johanna Gummpa s textem: Foceni selfie ve stylu
17. stoleti,
https://www.facebook.com/classicalartmemes/photos/a.595162167262642.1073741827.
595155763929949/897314260380763/?type=3&theater

Obrazek 15: Ukazka memu Socially Awkward Penguin s textem: ,,Promifi, ale opravdu
nestihnu pfijit na tvou svatbu...* , Tteba pfiste.

http://www.quickmeme.com/Socially-Awkward-Penguin/page/1/
Obrézek 16: Poker Face, https://quotesgram.com/img/poker-face-quotes/12698083/
Obrazek 17: Forever Alone, http://memeobrazky.com/forever-alone/

Obrazek 18: Challenge Accepted, http://knowyourmeme.com/memes/challenge-

accepted
Obrézek 19: Close Enough, http://umad.com/close-enough-meme-7475.html

Obrézek 20: Komiks s pouzitim Rage Faces, http://www.relatably.com/m/memes-close-

enough

Obrézek 21: Fotografie Baracka a Michelle Obamovych z roku 2011,
http://knowyourmeme.com/memes/obama-rage-face-not-bad

Obrézek 22: Meme ,,Not Bad*, http://knowyourmeme.com/memes/obama-rage-face-
not-bad

Obrazek 23: Meme Dawson Crying vytvofeny ze scény serialu Dawsoniv svét,

https://memecrunch.com/image/5038ed67afa96f115b000cda.jpg?w=400
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Obrazek 24: Pouziti pivodniho memu ,,Tuna the Dog®, diky kterému ziskal jméno
»~Phteven®, popis u obrazku: Kamardd rekl obsluze u McDonalds, Ze se jmenuje

Stephen, psano s ph...,http://knowyourmeme.com/photos/653707-phteven-tuna-the-dog

Obrazek 25: Reklama firmy Kofola se psem ,,Phtevenem®,
http://marketingsales.tyden.cz/rubriky/marketing/dalsi-ambiciozni-hlaska-a-nove-

zviratko-kofola-spustila-kampan-na-merunku_343368.html

Obrazek 26: Ukdzka memu ,,Nailed it*,

http://www.awesomeinventions.com/nailed-it-pinterest-fails/2/

Obrézek 27 - 29: Ukazka studenty vybranych momentu z filmd,
zdroj: film Dazed and Confused; The Hunger Games: Mockingjay — Part 2

Obrézek 30 - 33: Vysledek piekresleného obrazku po naskenovani a vektorizaci,

zdroj: autor

Obrézek 34 - 36: Tvorba Image Macro memu z vybranych snimka,

zdroj: studenti

Obréazek 37: Prace s $ablonou na sitotisk, ktera vznikla vyfezanim grafického ptepisu
snimku,

zdroj: autor

Obrézek 38 a 39: Prace se sitotiskem,

zdroj: autor

Obrézek 40 a 41: Potistény textil pomoci sitotisku a studenty vytvorenych $ablon,

zdroj: autor

Obrézek 42 a 43: Prace studentii na plakatu,

zdroj: autor
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P¥ilohy
Piiloha A: Dotaznik pro studenty na zacatku praktické ¢asti, dotaznik pro studenty na
konci praktické ¢asti

Dotaznik na zacatku projektu:

chlapec [ divka O

v

vek:
1. Jaky je tviyj vztah k vytvarné vychové?

2. Vénuje$ se vytvarné ¢innosti ve svém volném case? Pokud ano, jak Casto a jaka
vytvarna oblast?

(krouzky, ptfiprava na talentové zkousky, tvorba doma,...)
3. Jaké vytvarné obory jsi vyzkousel/a ve Skole?
[0 malba
kresba
grafika
plasticka tvorba

fotografie

O 0004

multimedialni tvorba

(video, animace,...)
[ pocitacova grafika
4. Jaké z uvedenych obori t& nejvice bavi?
5. Jakym obortim by ses chtél/a ve Skole vice vénovat?
6. Kolik ¢asu pfiblizné travis na internetu?
denné:

tydné:



7. Na jakych strankach a sitich jsi nejcasteji?
8. Co jsou to memy?
9. Oznag, které webové stranky zna$ a navstévujes.
O 9gag
[0 4chan
[0 Reddit
[0 Know Your Meme
[0 Quick Meme

jiné:

10. Ozna¢ memy, se kterymi ses setkal/a a pokud vis, doplii nazev memu a odkud pochazi

obréazek.




Dotaznik na konci praktické ¢asti:

chlapec  [] divka []

v

veék:

—

. Jak bys zhodnotil tento vytvarny projekt? (hodnoceni jako ve Skole)
1 2 3 4 5

N

. Byl pro tebe projekt srozumitelny?
1 2 3 4 5

3. Jak hodnoti$ naro¢nost ukola?

4. Ktera cast t¢ bavila nejvice?

5. Jak4 témata a zadani t€ nejvice bavi v ramci vytvarné ¢innosti?
(odkaz k d¢jinam uméni; prace podle predlohy — zatisi, portrét; témata podle ro¢nich

obdobi, svatkli; nova média,...)

6. Na jakych socialnich dovednostech by se podle tebe mélo v prubéhu vytvarné vychovy
vice pracovat?

skupinova prace

samostatna prace

komunikace ve skupiné

O 000

interpretace vlastni prace pted tfidou

O

zapojeni studentii do volby témat

jiné:



Ptiloha B: Vyplnéné dotazniky pro studenty

D chlapec Edivka
vék: 15

1. Jaky je tvij vztah k vytvarné vychové?

s ’ vl
coda mo ool dochdnim, ol 9‘31“6\ e CLiQJ oA Sen “‘\MC‘ y o
(

aod omen \E.M\CJ% o MO AR OAEA

2. Vénujes se vytvarné cinnosti ve svém volném ¢ase? Pokud ano, jak Casto a jaka vytvarnd oblast?

(krouzky, priprava na talentové zkousky, tvorba doma,...)

jowen WA doeddln do 20T

3. Jaké vytvarné obory jsi vyzkousel/a ve Skole?

malba
kresba
grafika

plasticka tvorba

fotografie

OEE0R

multimedidlni tvorba

(video, animace,...)

pocitacova grafika

O

4. Jaké z uvedenych obort té nejvice bavi?

Ln‘o;;ﬁ'.ae}«

5. Jakym oborGm by ses chtél/a ve $kole vice vénovat?

A U




6. Kolik €asu pfiblizné travi§ na internetu?

N ' i A s
denné: )s;\"&-l&"\« O\k‘v\\np o M::l\{ Ahols E ad \“‘4\‘-\0& 1110}\,\'1’%
N
wdné: gnae W

7. Na jakych strankach a sitich jsi nejéastéji?

Foudostte N c\v‘mﬁz\m&wg

8. Co jsou to memy?
onrmande B Mandpun s
(@Y . ol LU | iR G miar )

9. Oznac, které webové stranky znas a navitévujes.

D 9gag D KnowYour Meme
O 4chan O QuickMeme
O Reddit jiné:

10. Ozna¢ memy, se kterymi ses setkal/a a pokud vi§, doplfi ndzev memu a odkud pochazi obrazek.

ol “WN V@.’\é (DQA}L'\Q.P\B

\




E chlapec D divka

vék: A [

5
V]

1. Jak bys zhodnotil tento vytvarny projekt?
(hodnoceni jako ve 3kole)

1 2 (

4 5

@

2. Byl pro tebe projekt srozumitelny?

1 %) 3 4 5

3. Jak hodnoti$ narocnost tkolG?

@ 2 3 & s

4. Ktera cast té bavila nejvice?

Yoip oo M1E /1

5. Jakd témata a zadani té nejvice bavi v ramci vytvarné &innosti?
(odkaz k déjinam uméni; prace podle pfedlohy — ztisi, portrét; témata podle ro¢nich obdobi, svatki;
nova média,...)

W W‘/M qv(/m%u’/g_g T .

6. Na jakych socidlnich dovednostech by se podle tebe mélo v priib&hu vytvarné vychovy vice
pracovat?

skupinova prace

samostatnd prace

interpretace vlastni prace pred tfidou

O
El  «komunikace ve skuping
O
%]

zapojeni studentt do volby témat



1. Jak bys zhodnotil tento vytvarny projekt?
(hodnoceni jako ve $kole)

@ 2 3 4 5

2. Byl pro tebe projekt srozumitelny?

(1) 2 3 4 5

3. Jak hodnoti§ ndro¢nost dkola?

@ 2 3 4 5

4. Kterd ¢ast té bavila nejvice?

Qltoisl + MEME

5. Jaké témata a zadani té nejvice bavi v ramci vytvarné ¢innosti?

[ chiapec m divka
vék: 4@

(odkaz k d&jindm uméni; prace podle predlohy — zatisi, portrét; témata podle ro&nich obdob, svatka;

nova média,...)

mMediov | viasknl kvorhaay vredba, kresba,- -

6. Na jakych socidlnich dovednostech by se podle tebe mélo v priibéhu vytvarné vychovy vice

pracovat?

skupinova prace
samostatna prace
komunikace ve skupiné

interpretace vlastni prace pred tfidou

BOKMORK

zapojeni studentt do volby témat

jiné: Eﬂ\b avvoy- (OV‘W‘O\ (,{C\M/



