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UvVOD

Jiz 3 roky dobrovoln€ spolupracuji s Détskym domovem v Prostéjove, tato
spoluprace m¢ také vedla k sepsani tohoto projektu. Béhem dobrovolné ¢innosti jsem
byla seznamena s chodem zafizeni, jeho pracovniky, ale ptedevSim klienty. Klienti jsou
déti ve véku od 4 do 22 let, které se v détském domové ocitly kvili zanedbani rodiny
nebo kvili rodinné tragédii.

Kazdoroéné se déti zacastiiuji mnoha tdborii a pobytll mimo zafizeni. Zadny
z taborll ani pobytli neni zaméfen na celotdborovou hru. Proto jsem na zadost zatizeni
Détského domova Prostéjov vypracovala tento projekt. Cilem projektu je, aby se déti
odreagovaly a zazily dobrodruzstvi, na které budou rady vzpominat.

Téma projektu Pirati z Hrab&Siku jsem vybrala, jelikoz mi ptiSlo velmi napadité, a
také pro déti zabavné.

Prvni ¢ast projektu popisuje historii 1 soucasnost Détského domova v Prostéjove.
Dale také nastifiuje aktivity, projekty a tdbory, kterych se Détsky domov zucastiiuje a
rizné organizace, se kterymi spolupracuje.

Druha ¢ast projektu se zabyva v§im, co predchazi uskute¢néni tdbora. Jsou to velmi
dalezité véci, bez kterych projekt nelze uskutecnit — popis mista uskute¢néni, budovy,
personalni vybaveni, ale také program dne, hodnoceni a velmi duileZitou cast, coz je
finan¢ni zabezpeceni tdbora.

Tteti a nejpodstatnéjsi ¢ast je urena celotdborové hie. Na kazdy den je rozepsana
¢innost, jaké se bude provadét. Také jsou u jednotlivych aktivit varianty do mistnosti pfi
nepiiznivém pocasi. Realizace tohoto projektu se planuje na rok 2013.

Cilem projektu je vytvofeni tdbora na sedm dni pro déti z Détského domova
Prostéjov. Projekt je vytvofen tak, aby ho mohli pouzit také jind zafizeni, vénujici se

praci s détmi.



1 ZAKLADNI SKOLA A DETSKY DOMOYV PROSTEJOV

1.1 HISTORIE
Zatizeni sidlilo od roku 1953 do roku 2005 v Cechach pod Kosifem. Budovy byly

umistény v prostordch mistniho historického zamku, obklopeny krasnym parkem
se dvéma rybniky. Park byl UZasnym mistem pro vSestranné vyziti déti, daly se zde
provozovat rizné aktivity a také na nedalekém Velkém Kosiii travili klienti détského
domova mnoho c¢asu.

Zatizeni se rozdelovalo na détsky domov a specialni Skolu, kterd byla internatni. Obé¢
zatizeni spolu jiz od roku 1953 velmi tizce spolupracovaly.

V détském domové bylo 47 déti s Gstavni vychovou a 14 déti na tydenni pobyt. Déti
navstévovaly Skolu pfimo v aredlu, nékteré dojizdély do zakladni Skoly v Kostelci na
Hané, dale do Prostéjova na odbornd ucilisté, ale také do Brna a Olomouce. D¢éti
s ustavni vychovou byly vychovavany v Sesti rodinnych skupinach. Détsky domov jim
nabizel vSestrannou péci, nahrazujici rodinnou vychovu, kterd byla zajisténa nepietrzité
kazdy den v roce.

Ve Skole bylo zapsano 87 zak, ktefi navstévovali pét tfid zvlastni Skoly a Sest tiid

pomocné $koly. Skola byla také piistupna détem, které do ni dojizdély odjinud.
Déti mély k dispozici také velké mnoZstvi zdymovych krouzk. Mohly vyuZzivat i
télocvicnu a posilovnu. Zde probihaly rtiznorodé akce pro déti: napi. diskotéky a
karnevaly. Dale také kuchyiku, kde se ucily vafit a piipravovat rtizné pokrmy,
keramickou dilnu, poc¢itacovou uc¢ebnu a skolni dilnu.

Velky duraz byl kladen na vikendové a prazdninové vyziti déti. Nabizely se jim:
turistické vychazky, vylety do zajimavych mist, zajezdy po celé Ceské Republice, ale
také mimo ni. Déti jezdily na Ctyfi letni pobyty, které byly v rekreacnich stfediscich na
horach, u vody, ale také jezdily na tabory s riznorodym programem. V zatfizeni se také
vénovali rehabilitacni péfi — masdze, joga a dalsi. Déti s problémy se posilaly na
ozdravné pobyty a lazenskou 1éCbu.

Soucasti Skoly bylo i Specidlni pedagogické centrum, které poskytovalo sluzby,
spocivajici v systematicke, pravidelné a dlouhodobé specialn€ pedagogické praci s détmi.
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Triletd spoluprace s Nadaci Terezy Maxove, zietelné ovlivnila vychovny program
v zafizeni. Dé&ti se zapojily do programu ,,Pfipoj se! Make a Connection®. Vytvotily
keramické obrazy na zulovych deskéch, které byly vlozeny do galerie na zdmecké zdi. A

jsou pamatkou na 52leté puisobeni détského domova na zamku v Cechach pod Kosifem.'

1.2 SOUCASNOST

Kvili nevyhovujicim hygienickym podminkdm na zamku v Cechach pod Kosifem,
byl Détsky domov ptestechovan a dne 15. prosince 2005 slavnostné otevien v prostorach
zrekonstruovaného aredlu staré nemocnice v Prostéjoveé. Pro rekonstrukci budov byvalé
nemocnice rozhodl Olomoucky kraj, jelikoZ pozemky i budovy vlastni. A také se do
opravenych prostor postupné nastéhovaly tyto organizace: $kola a détsky domov z Cech
pod Kosifem, domov dichodcti Milosrdnych bratii z Prostéjova, specidlné pedagogické
centrum, které je soucasti Zakladni skoly a Détského domova a sidli v aredlu. Vzniklo tak
Socialni centrum Prostéjov, které zajist'uje péci pro seniory.

Cilem je, zde vybudovat jest¢ Centrum specidln¢ pedagogickych sluzeb. Ma
zajiStovat potiebnou péci o déti s mentalnim a télesnym postizenim od raného véku az do
dospélosti.

Projektovy zamér je takovy: ,,1) rekonstrukce byvalého klasStera na Skolni budovu,
2) rekonstrukce vstupni budovy pro specidlné pedagogické centrum, 3) vybaveni
nabytkem a zafizenim obou pavilond, 4) vybudovani vicetiéelového hiists.«?

Bohuzel ma projekt také nevyhody: ,,1) nulové moznosti ¢erpani strukturalnich fondi EU
v oblasti vzdé€lavani, 2) zajem zfizovatele fesit situaci sloucenim dvou Skolskych zatizeni
mimo areal nemocnice.*

Stéhovani bylo velkou zménou jak pro zaméstnance, tak predevSim pro déti, které
musely opustit venkov a usadit se ve mésté, které pro né nabizi velkou Skalu osobniho

rustu, ale také nastrahy, které se musi naucit zvladat. V Sesti rodinkach, v prostornych,

! Srov., Rozhovor s Mgr. Janou Krejéi, zastupkyni feditele Détského domova v Prost&jove, proveden dne 6.11. 2011
v Prostéjove.

? Z4kladni $kola a Détsky domov Prost&jov, Analyza soucasné situace. Prost&jov : Mgr. Vladimir Brablec, 2008. s.
3.

* Zakladni 8kola a Détsky domov Prost&jov, Analyza soucasné situace. Prost&jov : Mgr. Vladimir Brablec, 2008. s.
3.



komfortnich bytech, Ziji spolecné se svymi sourozenci déti, podobnym zptisobem, jako
v normalni béZné rodiné. Od roku 2005 ma zde domov 43 déti ve véku od 4 do 22 rok.

Zacala tady také v lednu 2006 vyuka Skoly. Zatim jen v provizornich prostorach
byvalého détského oddéleni v aredlu byvalé nemocnice. I pfesto vyhovuje budova lépe
hygienickym podminkam, nez aredl v Cechach pod Kosifem. Nachazi se zde: 6 tiid
zékladni §koly specialni, 5 tiid zakladni $koly praktické, 1 tiida p¥ipravného roéniku ZS.
Vyuka také probihd na odlouc¢eném pracovisti v Nezamyslicich. Celkovy pocet déti
navstévujici prostéjovskou skolu je 118.

Zatizeni prabézné od roku 1953 ménilo své nazvy a nyni nese nazev: Zakladni Skola a
Détsky domov Prostéjov, Lidicka 86, 79601 Prostéjov.

,,DEtsky domov je Skolské zatizeni pro vykon ustavni vychovy. Jeho ¢innost se fidi
ptedevsim zdkonem o rodin€, zakonem o ustavni vychove, Skolskym zédkonem, zakonem
o pedagogickych pracovnicich a zdkonem o socialnich sluzbach.**

Déti jsou v détském domové ne kvili vlastni viné. Za v8§im stoji vZzdy na prvnim
misté selhani rodiny z jakéhokoli diivodu, nebo okolnosti, které se vyskytly kvili rodinné

tragédii.

1.2.1 Skolni vzdélavaci program détského domova

,,Ukolem Skolniho vzd&lavaciho programu je soustiedit se na vzdélani ve viech
oborech, na dovednosti uplatnitelné v kazdodennim zivoté, u méné zdatnych déti na
zékladni navyky a dovednosti stalym opakovanim a procvi¢ovanim. Zakladnim ukolem
je ptipravit do zivota po opusténi détského domova jedince co nejlépe a v ramci jeho

moznosti vzdélaného, ptipraveného na samostatny Zivot.*

Skolni vzdélavaci program détského domova je zaméfen piedevsim na dosaZeni
téchto cila:

1) Zdravy rozvoj osobnosti: Cilem je, aby se déti naucily, co je pro né¢ dobré, aby

neSkodily svému okoli a aby rozvijely svoji osobnost. Déle aby rozvijely své

sebevédomi, aby rozeznaly dobfe provedenou praci od Spatné a mély za ni

* Zakladni $kola a Détsky domov Prost&jov, Skolni vzdélavaci program pro détsky domov. Prost&jov: 2009. s. 1.
> Zakladni $kola a Détsky domov Prost&jov, Skolni vzdélavaci program pro détsky domov. Prost&jov: 2009. s. 5.



2)

3)

4)

S)

6)

1.2.2

zodpovédnost. Jednim z cild je také naucit je, aby védé€ly, Ze museji za své Ciny
nést zodpovédnost.

Socialni dovednosti: Cilem je, aby se déti naucily vcitit do pocitu jinych, vést je
k toleranci ke druhym lidem, respektovat jiné ndrodnosti. Naulit je Zit bez
konfliktu k druhym, aby se umély radovat zuspéchii jinych, aby dokazaly
respektovat autority.

Ptiprava pro zivot po opusténi zafizeni a profesni orientace: Dé&ti si osvojuji
navyky a formy chovani v riznych zivotnich situacich. U¢i se doméaci prace, rlizna
femesla, uci se vyhledavat praci, vyplilovat rtizné formulate pro uiady a dalsi.
Environmentalni vychova: Cilem je, aby déti pochopily, ze ptiroda je dulezita, ze
o ni museji peCovat, ne ji nicit.

Komunikativnost: Naucit déti, aby se nebaly promluvit. Aby vyjadfovaly svoje
pocity, mySlenky- pozitivni, ale 1 negativni. Take, aby se dokazaly vyjadfovat a
komunikovat slusné.

Vztah k majetku: Cilem je, aby se déti naucily, Ze nic neni zadarmo. Aby se
chovaly ke svym, ale i k vefejnym vécem hezky a aby si byly védomy, Ze za své

&iny budou muset zaplatit.®

ReZzim dne v Détském domové Prostéjov

6.45- 7.00 hodin — budicek

- ranni

hygiena, oblékani, tiklid loznice

- snidané v jednotlivych bytech, uklid kuchyni

8.00 — 13.15 — skolni vyucovani dle rozvrhu tiid, studenti stfednich $kol individualni

rozvrh
9.40 —
Od 11

10.00 svacina ve Skole

30 sluzba vychovatelt, mlad$i déti a déti ZS specialni predava pedagogicky

doprovod

12.00 — 13.00 obéd v bytech, spole¢né stolovani v rodinkach

- odpoledni ¢innost dle tydennich plant

® Srov. Zéakladni kola a Détsky domov Prost&jov, Skolni vzdélavaci program pro détsky domov. Prost&jov: 2009. s.

3.
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15.30 — svacina

- ptiprava na vyucovani, osobni volno
18.00 vecete

- osobni hygiena, vecerni ¢innost

- vederka dle véku déti od 20.00 do 22.00 hodin’

1.2.3 Spoluprace détského domova s dalSimi organy

Jiz vice jak 15 let spolupracuje détsky domov s klubem Kiwanis international club
Prostéjov. Finan¢né prispivd na mnoho aktivit, jednou z nejhlavnéjSich je Mezinarodni
hudebni festival, kterého se détsky domov kazdoro¢né zacastiuje.

601. vojenska skupina specialnich sil spolupracuje také s détskym domovem delsi
dobu. Jiz 6. rokem se schazi déti a ¢lenové skupiny na Stédry den v détském domové, kde
probihd Vano¢ni program a piedani finanéniho daru. Tento dar slouzi kazdorocné
k ozdravnému letnimu pobytu déti nebo uhradi jarni prazdniny napt. jako v roce 2011,
kdy déti prozily Gzasné jarni prazdniny na horach v Karlové pod Pradédem.

Détsky domov se zlcastiiuje rtiznych programt potfadanych Obcanskym sdruzenim
Mosty Olomouc napft. Détsky den na stadionu Lokomotiva v Olomouci.

V pribéhu celého roku vyuziva détsky domov sportovni prostory Sportcentra
Prostéjov.

Détsky domov prevzal nékolikrat financéni ¢astku od majitele rodinného pivovaru
Bernard. Kazdym desetnikem z prodané lahve se nashromazdila ¢éstka, za kterou bylo
pofizeno sportovni vybaveni détem.

Setkani s Trabant klubem BrnoCAR probé&hlo zatim jen nckolikrat. Na MikulaSe
piijelo nékolik automobilt znacky Trabant s posddkou Mikuldsi, Certlh a andéla a predali

détem sladkosti.?

7 Srov. Zakladni $kola a Détsky domov Prost&jov, Provozni iad détského domova. Prost&jov: 2009. s. 1.
® Srov. Rozhovor s Mgr. Janou Krejéi, zastupkyni feditele Détského domova v Prost&jové, proveden dne 6.11.2011
v Prostéjove.
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1.2.4 Projekty a tabory

Détsky domov se kazdorocné zucastiuje nekolika taborti, ale také projektt. Jako
ptiklad uvadim n¢kolik z nich:

V pritbéhu letnich mésict Skolniho roku 2009/2010 se uskutecnilo 5 pobytli mimo
zafizeni — Tremesek, Zd’arsky potok, Karlov pod Pradédem, Pecka u Nové Paky, Rozpité
Dolni Bec¢va. Dale c¢trnactidenni soustfedéni paravoltize v Radikoveé, tydenni pobyt
v rodinné zemédélské usedlosti Snézenka v Novém Malin€ a tydenni pobyt potadany
organizaci Euforall Olomouc, zaméfeny na finanni gramotnost a samostatné
hospodareni rodiny.

Ve skolnim roce 2010/2011 se uskute¢nilo 5 pobyth mimo zafizeni — Loucka,
Ujéov, Zdarsky potok, Solani, Hrab&sice. Dale &trnactidenni soustiedéni paravoltize
v Radikové¢, tydenni pobyt v zeméd¢€lské usedlosti Snézenka V Novém Maliné a tydenni
zazitkovy program s kurzem finanéni gramotnosti na Mohelnicku pofaddany organizaci
Euforall Olomouc.

Ve Skolnim roce 2011/2012 se ptipravuji 4 pobyty mimo zatizeni — UjCov, Loucka,
HrabéSice, Rozpité. Dale se ptipravuje tydenni putovni tabor Olomouckem, tydenni
pobyt vrodinné zemédélské usedlosti SnéZenka v Novém Maliné a cCtrnéctidenni
soustiedéni paravoltize v Radikové.

Ve skolnim roce 2012/2013 se na zakladé zajmu a potieb zafizeni Détského
domova v Prostéjoveé piipravuje tydenni tabor v obci HrabéSice, kterym se zabyva tento

projekt.

Projektu , Kupte si zvitatka® se détsky domov zucastnil v roce 2009 na Hornim
nameésti v Olomouci. Pofddalo ho Obcanské sdruzeni pifi Nadaci Terezy Maxové,
s nazvem ,,Jarmarky pro Sikovné ruciCky“. Vetejnost si mohla prohlédnout a zakoupit
vyrobky od déti z 28 détskych domovii z Ceské Republiky. Na jednotlivych stancich déti
prodavaly zbozi, které se svymi kamarady v domovech vyrobily.

Do projektu ,,Most pies minulost™ vstoupil détsky domov proto, aby usnadnil détem
vstup do samostatného Zivota a zatazeni na trhu prace. Projektu se zucastnilo 8 déti. Byly

jim nabidnuty aktivity na sebepoznani a komunikaci, na spolecenské chovani a uspésné

12



jednani s lidmi, na hospodafeni s financemi, partnerské vztahy a rodinu, rozhodovani,
konflikty a jejich feSeni. Dale také témata zamétena na hledani zaméstnani.

V roce 2010 se détsky domov zapojil do projektu ,,Bez obav — zvladnu to sam*,
ktery potradal Euforall Olomouc. Cilem bylo rozvinout u déti co je pfinosné pro
samostatny zivot, az opusti détsky domov. Bylo jim nabidnuto mnoho témat a to:
finan¢ni gramotnost, multikulturni vychova a angli¢tina, muzikoterapie a pocitacova

gramotnost, canisterapie a vztah k piirodg, esteticka vychova a tvofivost.”

2 PRIPRAVA LETNIHO TABORA PRO DETI Z DETSKEHO
DOMOVA PROSTEJOV

2.1 Prvni kroky

Velmi podstatna véc je, kdy se tabor bude konat. Jelikoz déti maji v rdmci détského
domova ptes 1éto spoustu aktivit, musime brat ohled na jejich vytizenost a naplanovat
termin tdbora dostatetn¢ doptedu. Po domluvé s p. Krej¢i — zastupkyni feditele, zvolili
datum od 13. - 20. ¢ervence 2013.

Dilezité je také vhodné zvolené téma celotdborové hry. Letos jsme zvolili téma
Piréti z Hrabésiku, jelikoz tdbory s pirdty jsou velmi oblibené.

,DEt jsou ve veékovém rozmezi 7-22 let, ale 1 ti star$i, kvili svému mentalnimu
postizeni stéZi zvladnou program pro mladsi.“'° Celkem se zi¢astni piiblizng 24 déti a
budou rozdéleni do 4 oddili. Z celkového poctu 43 déti z détského domova odjizdi
neceléd polovina na prazdniny k rodictm, tudiz se tdbora nezucastni.

Pobyt je casové i ve vybranych prostorach fesen jako letni pobyt, proto se nemusi

posilat ohlaSeni Krajské hygienické stanici.

® Srov. Rozhovor s Mgr. Janou Krejéi, zastupkyni feditele Détského domova v Prost&jove, proveden dne 6.11.2011
v Prostéjove.

1% Srov. Rozhovor s Mgr. Janou Krej&i, zastupkyni feditele Détského domova v Prost&jové, proveden dne 6.11.2011
v Prostéjove.
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2.2 Misto pobytu

Jako misto pobytu jsme zvolili na doporuceni pani Krej¢i malou horskou vesnici
Hrabé&sice. Obec se nachéazi asi 8km od Sumperku a spadd do Olomouckého kraje.
Z turistického hlediska patii do horské oblasti Jesenikl. Trvaly pobyt méa nahlaSenych
124 obyvatel. K vyuziti volného &asu zde najdeme sportovni hiisté a sportovists."!

Tabor se uskute¢ni na Chaté U Jelena. D¢ti toto prostiedi znaji, jezdi sem na riizné

pobyty a vSichni jsou vzdy velmi spokojeni.

2.3 Popis ubytovani a okoli

Chata u Jelena se nachazi asi v poloviné obce HrabéSice, se snadnou piistupovou
cestou. Je umisténa v zahrad¢, odkud je to jen kousek do lesa, ktery je velmi diilezity pro
cely nas pobyt, protoze se v ném odehrava velké mnoZstvi aktivit.

Ubytovani nabizi celkem 9 pokoji s riznym poctem lizek: 1) 2 pokoje s vlastnim
socialnim zatizenim, 2) pokoje po 3, 4, 5, 6, 7 a 8 ltizkach. Socialni zatizeni, je spole¢né
pro vSechny tyto pokoje na patte.

Nas tabor bude rozmistény po celé chaté. V pokojich bez socidlniho zatizeni, budou déti.
V pokojich se socialnim zatizenim bude personal.

Chata mé také vlastni restauraci, ve které bude =zajiSténa plnd penze. A
spolecenskou mistnost, ktera ndm bude po celou dobu pobytu plné k dispozici. Ve
venkovnich prostorach je umisténo hfisté¢ s umélym povrchem, ohnisté a gril.

V okoli se nachazi 2,5 km vzdalené ptirodni jezero, ve kterém se da koupat. Dale
hrady a zdmky — Sobotin (5km), Zticenina Rabstejn (5km), Zamek Velké Losiny (8km),
Zamek Sumperk (7km). Resovské vodopady (6km). A mnoho muzei — Muzeum Veteran
Vikytovice (5km), Muzeum Zeméd¢€lsky skanzen Veteran Rapotin (S5km), Muzeum

Papirenské Velké Losiny (8km), Muzeum Vlastivédné Sumperk (7km)"

2.4 Personalni zajiSténi

Personal se bude skladat z 6 vychovatelt z détského domova.

! Srov. Mésta, obce a vesnice v CR [online].[ cit. 2012-02-25]. Dostupné z: WWW: < http://www.obce-mesta.info>

12 Srov. Chata U Jelena[online].[cit. 2012-02-26] Dostupné z WWW: < http://www.chataujelena.cz/>
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Vychovatelé se zucastiiuji taborti s détmi z détského domova kazdym rokem, minimalné
jednou. Jsou povéieni urcitymi povinnostmi, které musi v pribéhu tdbora vykonavat. Za
cely tabor nese zodpovédnost hlavni vedouci. ,,Nese hlavni zodpovédnost za spokojenost
déti. To znamena, Ze by mé&l ¢i dokonce musi cely tabor p¥ipravovat.“'> Musi byt starsi
osmnacti let. Vykondva vSechny dilezité funkce jako vybér mista, ziskdvani financi, se
kterymi takeé v pribéhu tabora naklada. Podle néj se fidi vSichni oddilovi vedouci.

Oddilovi vedouci jsou ti, kteti se staraji o svoji skupinu lidi. Maji déti na starosti 24
hodin denné. Pro déti jsou oporou a pomocnou rukou. Bojuji spolecné v rtiznych hrach
proti ostatnim a musi drzet pii sob&. S détmi jsou pratelé, ale nesmi zapominat také na
svoji autoritu. ,, Kazdy oddilovy vedouci by mél byt diikkladn€ sezndmen s celou etapovou
hrou a byt do ni patficné zapojen. M¢l by umét déti dostateéné motivovat k aktivité. Musi
umét poradit, piipadné jemné spravné nasmeérovat, a poté se ze hry stdhnout. Je nutné,
aby se umél do hry vzit a sam si hrat.“"*

Dtlezitou ¢asti je také herni vedouci, ktery ma uz pfed tdborem za ukol vymyslet a
sestavit cely herni plan. Na tadbotfe urCuje pravidla a vyhodnocuje jednotlivé soutéze.
Tento vedouci musi byt napadity, aby hry déti bavily a logicky se prolinaly.

Praktikanti - 4 star$i déti, které maji na starost jakoukoliv ¢innost, pfi které je
zrovna potfeba vypomoc. ,,Jsou to pomocnici oddilového vedouciho ve véku od 15 do 18
let. Praktikant nema plnou pravni odpovédnost, a proto mu nelze ukladat prace
oddilového vedouciho.“"> Mohou byt také ndpomocni v kuchyni, kdyz je potieba
oskrabat brambory, pokud je potieba vice rukou na ptipravu hry, na donaseni materiélu,
uklidu po hte, 1 vSechnu tuto praci zastavaji praktikanti.

O stravu se v kuchyni staraji kuchatky, které pracuji na Chaté u Jelena po cely rok.
Sestavuji pro déti jidelni listek, ktery je bohaty a vyvéazeny na vSechny dilezité slozky
v potravinach. Také se staraji o pitny rezim déti. Pravidelné¢ doplnuji varnice s cajem a

sirupem, které¢ jsou détem piistupné po cely den.

S HARMACH, J. a kol. Tdbory a jiné zotavovaci akce. Praha: Institut déti a mladeze MSMT CR, 2004. s. 15. ISBN:
80-86033-93-7
" FOGLOVA,M. Tdborové etapové hry. Vydani 1. Praha: Portal, 2004. s. 10. ISBN 80 -7367-128-X
Y HARMACH, J. a kol. Tabory a jiné zotavovaci akce. Praha: Institut d&ti a mladeze MSMT CR, 2004. s. 17. ISBN:
80-86033-93-7
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DiuleZitou soucasti kazdého tabora je také zdravotnik. Tim je vzdy pani, ktera
pracuje také jako zdravotni sestra v détském domové. Zajistuje zdkladni péci vSem
ucastnikim o jejich zdravi. Na tdbor je povinna za déti vzit jejich oCkovaci prukazy a

prukazy pojistovny. Dale pravidelné podava 1éky tém détem, které jsou nuceny je uZivat.

2.5 Propagace tabora

Propagace tabora je velmi dilezitym zacatkem. V kazdém byté v détském domovée
vyvésime minimalné mésic a pal dopredu plakat'®, ktery bude informovat o ndzvu tabora,
datu uskutecnéni, misté konani a také bude déti informovat o tom, které dulezité véci si
nezapomenout zabalit sebou. Také jeden z vychovateli na kazdém byté bude povéten,

aby déti o tabote informoval.

2.6 Prihlaska a rozdéleni déti do skupin

Déti nevypliuji Zadnou piihlasku, jsou piihlaSeny hromadné za détsky domov.
Minimaln€ mésic dopfedu détsky domov sepiSe seznam jmen déti, které na tabor pojedou
a stanovi se jejich celkovy pocet.

Jesté pred tdborem rozdéli déti do skupin spole¢né vychovatelé. ProtozZe je vékové

slozeni déti velmi rozsahlé — od 7 do 22 let, musi byt druzstva vyrovnana.

2.7 Program dne pro déti

7.30 Budicek

7.30 —7.45 Ranni hygiena, rozcvicka
7.45-8.15 Snidané

8.15-8.30 Ptiprava na cely den
8.30-9.30 Dopoledni program
9.30-10.00 Svacina

10.00 - 12.00 Dopoledni program - pokracovani
12. 00 Obed

16 Viz P¥iloha 1
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do 13. 15 Odpoledni klid

13.15-14.00 Rekreacni program
14.00 - 15.30 Odpoledni program I.
15.30-16.00 Svacina

16.00 — 18.00 Odpoledni program II.
18.00 — 18.40 Vecete + volna chvilka

19.30-21.00 Shrnuti dne + vecerni program
21.00 —22.00 Vecerni hygiena
22.00 Vecerka

V 7. 30 vedouci vzbudi déti. Kazdy den se zacind kratkou rozcvickou, pii které se
vSichni spole¢né protdhnou. Kazdy den vede rozcvicku jeden z vedoucich, postupné se
prosttidaji. Nasleduje ranni hygiena, pti které alespont dva vedouci na déti dohlizi. Poté se
déti odeberou na snidani. Po snidani nasleduje ptiprava na cely den, kdy si déti ustelou
postele, uklidi pokoje a odchazi na dopoledni program. Venku nebo ve spoleCenske
mistnosti ¢eké na déti jeden z vedoucich, kde vSichni spolecné Cekaji na ostatni vedouct,
ktefi béhem 10 minut oboduji pokoje. Body pfidé€luji na stupnici od 1 — 5. 1 bod je
nejlepsi, 5 nejhorsi. Kazdé dit€ je bodovano zvlast. Poté se seCtou body vSech déti
v jednom druzstvu a to druzstvo s nejmensim poctem bodi ziskdva minci, kterd je mu
nalepena na mapu.

Zacind dopoledni program. Misto n¢j se muize také naplanovat podle potieby
naptiklad prochdzka do obchodu. Od 9.30 bude nachystana svacina, kterd se mize dle
programu posunovat. Ve zbylém case pfed obédem mohou déti hrat rizné micové hry na
htisti. Po obéd¢€ maji déti odpoledni klid na pokoji. Mohou si délat, co chtéji, ale v§e musi
byt v klidu a tichosti, aby neruSily ostatni déti, které chtéji tieba spat. S kazdym dnem
nartsta veétsi a veétsi tnava a odpocinek je velice dualezity. Proto détem radime, aby si
tteba Cetly, nebo si jen tak povidaly. Mohou si také od vedoucich vyptjcit karty, papiry a
pastelky, mikado a Clovéée nezlob se. Jakmile se ale déti nedokaZou utigit a usmérnit,

okamzité jim bude hra zabavena.
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Nasleduje rekreacni Cinnost, ve které si déti mohou zahrat Sipky, stolni fotbal a
rizné deskové hry. Na stiil rozlozime vSelijaké vytvarné potteby a piedlohy a déti si
mohou vyrabét, co se jim libi. Tuto ¢innost nemusime provadét jen v klubovné, ale podle
pocasi mizeme také na zahrad€ u chaty. Sta¢i zde dohled jednoho nebo dvou vedoucich,
ostatni se mohou vénovat ptipravé programu na dalsi dny nebo vecerniho programu.

Zalind nejnarocnéjsi cast dne — Odpoledni program 1. a II. ,,Fyzicka a psychicka
&tz déti musi byt pfiméfena jejich véku, schopnostem a moznostem.“'’Stejné jako
program dopoledni je rozdélen svacinou, aby se déti posilnily a doplnily tekutiny. Takeé ji
muZeme piizpusobit programu. Po skonceni programu se déti odeberou na vecefi a poté
maji volnou chvilku, kdy si mohou odpocinout.

Nasleduje shrnuti dne, kdy se vSichni posadime do kruhu a popovidame si o celém
dnu, co se nam libilo a co ne. Pochvalime d¢ti za jejich vykony a ty, kterym to jisty den
neslo, povzbudime na den nasledujici. Na velkou tabuli, na které mame skore za vSechny
¢innosti, dolepi vedouci body, aby se mohla druzstva podivat, jak na tom jsou a jak moc
musi zapracovat na zlepseni.

Vecerni program neni naro¢ny, snazime se, aby se déti odreagovaly. Hraji se rtizné
celovecerni spolecenské hry, usporadame diskotéku, Talent tabora.

Stejné jako u ranni, tak 1 u vecerni hygieny dohliZeji dva vedouci, aby se déti
osprchovaly a vycistily si zuby. Stejn¢ tak musi kontrolovat dodrzeni vecerky a klid na
pokojich.

Vedouci maji jesté¢ kratkou poradu, na které se fesi rlzné situace dne, dela se
vyhodnoceni dne a radi se o dni nasledujicim. Také se méni vyzdoba na chaté a
pripravuji se rtizné jednoduché pomticky, jako tieba stiihani papirki, faborek a podobné.

Denni program se také muize ze dne na den upravovat, podle pocasi, ale také podle

vyletu, nebo podle naro¢nosti pfedchoziho dne.

Y HARMACH, J. a kol. Tabory a jiné zotavovaci akce. Praha: Institut d&ti a mladeze MSMT CR, 2004. s. 11. ISBN:
80-86033-93-7
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2.8 Kiiltovky

Nakoupime rtizné barevné ksiltovky. Vzdy 6 kusi stejné barvy. Nechdme na né
natisknout ndzev tabora a datum uskute¢néni. Détem tyto kSiltovky rozdame po
rozdélovaci hie, kterd déti rozdéli do skupin. Budou se tak odliSovat od ostatnich

druzstev.

2.9 Kronika

Kazdému oddilu na zacatku tdbora rozdame seSit, ktery bude po zbytek pobytu
slouzit jako kronika. Clenové kazdého oddilu, ale také jejich vedouci do ni miZou psat
vSechny piijemné i1 nepfijemné okamziky. Mohou tam také malovat a lepit obrazky.
Poslouzi jako zpétnd vazba pii vyhodnoceni celého tabora, ale také po Case k vybaveni

zazitka z tabora Pirati z Hrabésiku.

2.10 Financ¢ni zabezpeceni tibora

Celkova cena tabora se stanovuje az po upfesnéni pfesného poctu déti, které se
zucCastni. Mnoho déti totiz na letni prazdniny odjizdi ke svym rodi¢iim, tudizZ se tabora
nezucastni.

Na tomto tabofe se cena neda snizit napiiklad nakoupenim vlastnich surovin,

jelikoz mame chatu objednanou jiz s plnou penzi a nemtzeme si vzit svoje kuchaiky.

2.10.1 Vydaje

Polozka Celkem
Doprava (tam i zpét + minibus) 6 500 K¢
Strava + Ubytovani 48 825 K¢
Vstupné  (zamek  Velké  Losiny,

koupalisté) 2 500 K¢
Material 5000 K¢
Rezerva 4 000 K¢
Vydaje celkem 66 825 K¢
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2.10.2 Prijmy
Tabor bude hrazen ze sponzorskych penéz, détsky domov mé na tyto vydaje
zvlastni ucetnictvi a ucet v Obcanském sdruzeni Kosit, které vzniklo za ticelem zajiSténi

nadstandardni péce o déti v détském domové jiz v 90. letech minulého stoleti'®.

2.11 Namét celotaborové hry

Ihned na zacatku tdbora déti sezndmime s pribéhem Pirath z Hrab&Siku. Nazev
celotaborové hry jsme se snazili uskute¢nit na motivy zndmého a velmi oblibeného filmu
Pirati z Karibiku, téma celotaborové hry je ovSem jing.

19

»Je velmi plisobivé celotdborovou hru uvést patficnou scénkou* . Proto i my

zacneme cely tabor scénkou s piratem.

2.11.1 Uvedeni do celotaborové hry a motivace déti

D¢éti po piijezdu na misto zjisti, Ze se ocitly na misté, na kterém se nachazi také
pirat Henry. Pomoci vychovatell zjisti, Ze z chaty vedou Sipky smérem na zahradu. Jdou
po Sipkach a objevi spoutaného Henryho se zalepenou pusou. Ten jim da pokyn k tomu,
aby mu déti pomohly. Poté se vSichni spolecné posadi na zahradé¢ a Henry jim za¢ne

vypravét jeho piib&h®’, pro¢ se ocitl v nasi zemi, tam kde ani mofe nen.

2.11.2 Cile tabora

V celotdborové hie je cilem celit nastraham rozboufeného mote pii cesté na
ostrov Nukunonu a plnit tkoly, které na jednotlivych zastavkach ¢ekaji.

Dalsim, velmi dilezitym hlavnim cilem je, aby se déti odreagovaly od vSednich
dnti a zazily velké dobrodruzstvi, na které budou rady vzpominat. Aby ziskaly nové
védomosti a dovednosti, které vyuziji také v budoucim Zivoté. ,,Akce by méla rozvijet 1

osobnost ditéte, podpofit jeho sebedivéru, tvofivost a samostatnost.“*' Cilem je, aby déti

' Srov. Rozhovor s Mgr. Janou Krej&i, zastupkyni feditele Détského domova v Prost&jové, proveden dne 6.11.2011
v Prostéjove.
¥ FOGLOVA,M. Tdborové etapové hry. Vyd. 1. Praha:Portal, 2004. s. 10. ISBN 80 -7367-128-X
*° Viz Pfiloha 2
> HARMACH, J. a kol. Tabory a jiné zotavovaci akce. Praha: Institut déti a mladeze MSMT CR, 2004. s. 39. ISBN:
80-86033-93-7
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pijjely domi odpocaté s mnoho novymi zazitky a vedouci s dobrym pocitem z toho, Ze se

tabor vydafil.

2.11.3 Hodnoceni her

Vyhodnocovéani vSech her na tdbofe, ma na starost herni vedouci, jak jiz bylo
zminéno vyse.

Skupiny postupné obsazuji prvni, druhé a tfeti misto. Kazdé druzstvo ziskava
mince, kterymi musi naplnit v zavéru hry truhlu na ostrové Nukunonu.

1. Misto — 5 minci, 2. Misto — 3 mince, 3. Misto 1 minci
Druzstvo, které skonc¢i na poslednim Ctvrtém misté, neziskd zddnou minci.

Kazdé druzstvo ze Ctyf ma svoji mapu, na které musi obeplout vSechny ostrovy a
splnit na nich tkoly, za které dostanou mince. Ty se kazdému druzstvu na map¢ na
jednotlivé ostrovy nalepi. Tyto mapy jsou vyvésené ve spolecenské mistnosti, aby se na
n¢ mohl kazdy kdykoliv podivat.

Dalsim velmi dilezitym ziskem minci je pro déti uklid pokojt. Pokoje se kazdy den
oboduji tak, Ze kazdé¢ dit¢ ziskd body na stupnici od 1 - 5. Po seteni bodu vyhrava to
druzstvo, které¢ ma nejmensi pocet bodi a ziskéd jednu minci. Ostatni druZstva neziskaji
nic.”

Kazdy vecer se sefte pocet nasbiranych minci a zazna¢i kazdému druzstvu do

mapy. Na konci tdbora vyhravd to druzstvo, které ptfinese na ostrov Nukunonu do

pokladnice nejvétsi pocet minci.

2.11.4 ReSeni nepiiznivého pocasi

Na kazdy den piipada feSeni ukoll na jednom ostrové. Na mapé jsou ostrovy rtizné
rozhazeny, tudiz, je jedno, ktery den bude na kterém zastavka. Je tedy moznost vymenit
ostrovy v zavislosti na pocasi. To znamend, Ze pokud bude v den naplanovaného vyletu
nepiiznivé pocasi, miizeme ho posunout na den nasledujici a détem predlozit jiny ostrov,

u kterého mame napldnované varianty do mistnosti.

*2 Viz. kapitola 2.9 Program dne pro d&ti
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3 PRUBEH LETNIiHO TABORA PRO DETI Z DETSKEHO
DOMOVA PROSTEJOV

3.1 Sobota — Den prijezdu na Chatu u Jelena

3.1.1 Odjezd z Prostéjova

Ve stanovenou dobu piijede pred détsky domov autobus. Déti si poberou na
pokojich své véci a nalozi za pfitomnosti fidice a vychovatelii do autobusu. Poté se
ukaznéné zacnou odebirat do autobusu, kde obsadi mista. Vychovatelé projdou jesté
vSechny détské pokoje, jestli ndhodou nékde nezistalo néjaké zavazadlo. Také zdravotni
sestra si zkontroluje potiebné dokumenty jako ockovaci pritkkazy, prikazy pojiSténi a léky

pro déti. Naposledy déti v autobuse prepocitame a vyrazi se.

3.1.2 Ubytovani, zakladni informace

Jakmile autobus s détmi dorazi do Hrabé&sic, déti se spolecné s vychovateli odeberou
do spoleenské mistnosti, kde jsou seznameny s pravidly, které musi na tabote
dodrzovat. Do pokoji se déti rozdé€li podle jejich ptani. Musi byt ale zvlast’ chlapci a
divky. Vychovatel¢ si tyto informace zapisi, aby pozdéji nedoslo k néjakym nepiijemnym
zmeénam.

Déti si vyzvednou u autobusu zavazadla a vydaji se do pokojti vybalit véci. Jakmile

jsou hotové, ¢ekaji na né ve spoleCenské mistnosti vedouci. Nasleduje spolecnd svacina.

3.1.3 Odpoledni program

Vychovatel¢ ukdzou détem Sipky, které vedou z chaty ven. Po jejich nasledovani
narazi déti na spoutaného pirata, ktery jim zaCne vypravét, kdo vlastné je a pro¢ se

ocitnul vedle jejich chaty.*

2 \/iz Piiloha 3
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3.2 Nedéle- Ostrov Fakaofo
3.2.1 Dopoledni hra

3.2.1.1 Hra na rozdéleni do skupin

Cil: déti zjisti, se kterymi kamarady budou ve skupiné€ po celou dobu pobytu a ktery bude
jejich vedouci

Misto: htisté u chaty

Cas: 50 minut

Pomticky: Vysttihané piratské lod€ riznych barev a tvart.

Motivace: Pirat Henry potfebuje pro zachranu pokladu skupiny pirati, ktefi mu pomoci
jejich lodi a jejich dovednosti pomohou. Aby vidé€l, jak jsou déti hbité, rozhazel vsude po
htisti riizné druhy lodi a pottebuje, aby se jednotlivé skupiny co nejrychleji nasly.
Samotna ¢innost: Kazdy ¢len ma za kol najit ve velkém mnozstvi riznych lodi po celém
htisti tu, na které je napsané jeho jméno. Az tak u€ini, musi najit 1 ostatni déti, které maji
stejny druh lod€. Vedouci stoji v krajich hfist¢ a na zadech maji nalepenou zvétSenou
lod’. AZ jsou vytvofené skupiny, vedouci se oto¢i a skupiny se ptifadi.

Hodnoceni: Tato Cinnost slouzi k rozdéleni déti do skupin, tudizZ ji nehodnotime.

Varianta za neptiznivého pocasi: Tuto hru mizeme hrat také ve spolecenské mistnosti,

pokud odstranime stoly a zidle. Obménovat ji nijak nemusime.

3.2.1.2 Nazev skupiny pirati, vytvoreni jmen a pokriku

KaZzdy oddil dostane za kol vytvofit nazev jejich skupiny, ktery by je mél néjakym
zpusobem charakterizovat, stejné¢ tak 1 pokiik, kterym se mohou povzbuzovat pii hte,
nebo pokud budou chtit dat najevo radost z vitézstvi. Dale si kazdy ¢len ve skupiné musi
vymyslet své jméno, které si napise na kousek papiru, a poté se vSechna jména nalepi na

herni mapu pod urcitou lod’.
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3.2.1.3 Herni mapa

Za herni mapy povazujeme mapy kazdého druzstva, na kterych jsou namalované
riiznd rozmisténé ostrovy.” Tyto mapy pripravi dostateén& dopredu herni vedouci. Kazdé
druzstvo bude mit mapu stejnou a liSit se budou pouze lodi, kterou si déti sami vyrobi a
pojmenuji. Také se bude lisit jmény piratt, které si déti vymysli.

Mapy vyvésime ve spolecenské mistnosti a kazdy vecer se bude doplnovat skore

jednotlivych druzstev na jejich mapu v podobé minci.

3.2.2 Odpoledni hra I. — Vyroba piratského odévu

Cil: Co nejlépe vytvoiena maska pirata, kterd bude déti provazet celou dobu pobytu.

Déti zapoji spoji fantazii a kreativitu.

Misto: Zahrada u chaty, les

Cas: 90 min

Pomiicky: nlzky, krepovy papir, tvrdy papir, krabice, kusy starych latek, staré Satky,
provazky, nité, jehly — jen po uvéazeni vedouciho, barvy na textil, fixy

Motivace: Aby mohly déti hledat poklad spolecné¢ s Henrym, musi vypadat jako
opravdovi pirati. Proto je nezbytné, aby jejich odév budil respekt. Tento odév si musi
zanechat po celou dobu plavby.

Samotnd ¢innost: Déti si musi vyrobit odév, pomoci materialu, ktery je jim k dispozici a
pomoci ptirodniho materialu.

Hodnoceni: Kazd¢ dité ziské za snahu jednu minci. Nejlepsi maska se vyhlasovat nebude,
détem fekneme, ze vSechny masky jsou originaly, a proto se nemtze vybrat jen jedna.
Varianta za nepfiznivého pocasi: Masky muizeme piipravovat také ve spolecenské

mistnosti.

3.2.3 Odpoledni hra II. — Postav piratskou lod’

Cil: Déti musi spolupracovat a komunikovat mezi sebou. U¢i se kompromisu.

Misto: les u potoka

%% \/iz Piiloha 4
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Cas: 115 min

Pomiucky: ptirodni material, ktery se nachazi v lese, kazdy vedouci poskytne détem
provazek a niizky

Motivace: Nez hra zacne, setkaji se déti opét s pirdtem Henrym, ktery jim fekne, Ze
pokud mu cht&ji pomoci, musi si postavit svoji vlastni lod’, na které popluji dlouhou
cestu. Tento ostrov je na stavbu lod¢ vhodny, protoze se zde nachdzi mnoho vhodného
materidlu. Lod’ musi byt pevnd, aby vydrZela narazy rozbouteného mote a také pohodlna,
jelikoz na ni budou travit veSkery Cas. Pirdt déti také doprovodi do lesa a ukédze jim
potok, kolem kterého musi byt lod¢ postavené.

Samotna ¢innost: Détem ukazeme v lese Cast, ve které se mizou rozhlédnout a nasbirat
co nejvice piirodnin, které se jim budou hodit. Skupina si najde konkrétni misto, kde
zacne lod’ vytvaret. Vedouci mizou svym skupindm pomahat, ale netvofit praci za n¢.
MiiZzou naptiklad nosit rizné véci z lesa a déti se rozhodnou, zda je potiebuji nebo ne.
Hodnoceni: Kazda skupina ziska jednu minci za snahu. Déle potom sam pirat vyhodnoti,
které tf1 lod€ splituji urcita kritéria a ty ziskaji stanoveny pocet minci viz. vySe. Lod’ na
prvnim misté¢, ziskava nejvétsi pocet minci.

Hodnotici kritéria jsou tyto: jak je lod’ pevna a stabilni, aby vydrzela vSechny nastrahy
mofte, a jak vypada z estetického hlediska.

Varianta za neptiznivého pocasi: Tuto Cinnost mizeme provadét také v mistnosti, kdy

vedouci nachystaji détem rizné druhy papiru a déti tvoii papirovou lod’.

3.2.4 Vederni program — Aktivity

Cil: Rozvoj kreativniho mysleni, spoluprace ve skupiné

Misto: Zahrada pied chatou, hiisté

Cas: 60 min

Pomiucky: listky s nadepsanymi postavami z pohadek, filmt, seridl nebo reklam, hraci
kostka, papir

Samotna ¢innost: Rozd€lime déti do dvou skupin, pomoci klobouku, ve kterém mame
listecky, na kterych je €ervena nebo zelend lod’. Dé&ti si jednu vylosuji a podle toho se
zatadi do pfislusné skupiny.
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Jedna skupina ziistane na zahrad¢ a druha pijde na hiisté. Kazda skupina dostane
velky papir. Vzdy jeden ze skupiny bézi k druhé skuping, kde si vylosuje listek s danou
postavou. Vrati se za svoji skupinou a hodi kostkou. Pokud hodi 1-3 musi danou postavu
nakreslit, pokud hodi 4-5 musi ji popsat a pokud hodi 6, musi predvést postavu
pantomimou. Kdo ze skupiny postavu uhadne, bézi si pro dalsi listek. Vedouci pocitaji a
zapisuji body. Pokud nebude moci skupina postavu uhddnout, domluvi se, kdo pobézi
dalsi pro listek, ale skupina neziskavé zadny bod.
nejlehdi, jestli byla horSi pantomima nebo kresleni.

Hodnoceni: Po uplynuti 60 minut vedouci secte body a vyhlasi vitéze. Ve€erni aktivity
nejsou zapocitavané do celkového denniho skore.
Varianta za nepfiznivého pocasi: Tuto aktivitu mlzeme hrat také ve spolecenské

mistnosti.

3.3 Pondéli — Ostrov Atafu

3.3.1 Dopoledni hra — Pfechod baZiny

Cil: spoluprace skupiny, taktika, koordinace pohybu

Misto: louka

Cas: 90 min

Pomiucky: dievéné kuldce — kazdé druzstvo musi mit o dva vice nez je pocet Clenl v
druzstvu

Motivace: Na ostrové Atafu narazi pirati na velkou bazinu. Utonulo zde mnoho
pocestnych. Jedind moznost jak ji pfekonat a posunout se k cili, aniz by pirati zmizeli
v bezedném mocalu, je pokladani kulaca.

Samotna Cinnost: Druziny stoji v zastupech na jedné startovni ¢afe. Maji za ukol dopravit
se co nejrychleji k cili. Ten je vzdalen 300 metrii odsud. Je zde zasadni jedna podminka,
hra¢i nesmé&ji doslapnout na zem, mimo kulac, na kterém stoji. Pohyb vpied — prvni
v zastupu pied sebe hazi volné kulace. Doslapne na n€ a za nim vSichni ostatni. Posledni
hra¢ zveda uvolnéné hraci kameny, co se nachdzi za nim a posila je vidci vypravy

doptedu. Cyklus se stale opakuje. Povoleno je uzivani holi, o né¢ se mohou chodci pii
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pfesunu opirat, prvni a posledni jimi posunuji kulaCe. Rozhod¢i — vedouci od jiné
skupiny doprovazi kazdy zastup.

Skupina, jejiz €len stoupne na zem, musi neStastnika vyprostit z objeti baziny,
Ctyficet vtefin proto nesmi postupovat vied. Klicovymi postavami jsou vedouci zastupu a
zadék, pracujici s hracimi kameny. Na jejich hbitosti a koordinaci zalezi rychlost postupu
celé skupiny. Tyto pozice si kazda skupina rozd€li na zacatku zavodu, dle jejich
uvazeni.*®
Hodnoceni: Potadi je urceno podle toho, kdy cilovou ¢aru ptekond i posledni zavodnik
skupiny. Skupina na 1. misté ziska 5 minci, na 2. misté ziska 3 mince a na 3. misté ziska
1 minci. Posledni skupina neziskava zadnou minci.

Varianta za nepiiznivého pocasi: Tuto aktivitu miizeme provadét také ve spolecenskeé
mistnosti tak, Ze nebudou soutézit vSechny skupiny na jednou, ale bude se méfit kazdé

skuping €as. A podle toho se vyhodnoti vysledky.

3.3.2 Odpoledni hra I. — Trezor

Cil: Zkouska postiehu, taktika, spoluprace

Misto: Les

Cas: 120 min

Pomucky: 100 -150 klict, skiinka, kterd se da uzamknout, texty basni, stopky

Motivace: Po pfekonani baziny se pirati dostanou do lesa, ve kterém museji najit spravny
kli¢ od trezoru a naugéit se piratskou basef.”’

Samotna cCinnost: Na vétvicky navésime na barevné faborky jednotlivé klice.
Nejvzdaleng;si strom s klicem by nemél byt dale nez 100 metr od trezoru. Toto Gizemi
ohrani¢ime provazkem, aby déti nechodily pfili§ daleko. Ukolem hra¢t je najit v lese
spravny kli¢ od trezoru. Musi viset tak, aby na né dosahl 1 ten nejmensi hrac¢. Kli¢ hleda
vzdy jedna skupina a je ji méfen Cas, za jak dlouho najde kli¢ a vyjme z trezoru basen.
Kli¢, ktery se nehodi, hra¢ opét odnese a zavési zpatky na misto. Hra¢ muze vzdy bézet

k zamku jen s jednim klicem. Jakmile najdou baseni, musi si najit v lese misto, na kterém

%% Srov. CHOUR, J. Receptdr her: ndméty a navody pro vedeni déti a mladeze. Vyd. 1. Praha: Portal, 2000. s. 90.
ISBN 80-7178-388-9
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nebudou ruseni. Vedouci jim zacne méfit na stopkach cas a kazdé druzstvo se ji musi
naucCit zpaméti. AZ uvazi, Ze basen umi, herni vedouci jim stopne Cas a skupina ji
spole¢né odrecituje. Pokud herni vedouci usoudi, Ze basent neni plynuld a ¢asti chybi,
znovu zapne ¢as a skupina se uéi dale.”®

Vzdy po skonceni hledani jedné skupiny, musi vedouci zkontrolovat, jestli nejsou
klice spadené na zemi, uzamknou opé&t trezor a kli¢ k trezoru zavési na jiné misto.
Vsechny skupiny ¢ekaji na misté, ze kterého nejde na klice vidét.
Hodnoceni: Potadi skupin je ureno tim, za jak dlouho najdou spravny kli¢ a nauci se
hladce a zpaméti ziskanému textu. Za jednotliva potadi ziskaji stanoveny pocet minci.”
Varianta za nepfiznivého pocasi: Tuto aktivitu mlzeme hrat také ve spolecenské

mistnosti, kdy klice rozmistime po budové chaty, ostatni druzstva ¢ekaji v jidelné.

3.3.3 Odpoledni hra II. — Zpatec¢ni cesta

Cil: mrStnost, télesna obratnost, rychlé rozhodovani

Misto: htisté u chaty

Cas: 70 min

Pomticky: velké krabice od televizi, pocitact, lednicek, stopky

Motivace: Abychom se dostali zpatky na lod’ z ostrova Atafu, musime zdolat jedinou
cestu, kterd se zde nachazi — tunel. Kterd posadka bude na své lodi nejrychleji, ziska dalsi
piisun minci.

Samotnd cCinnost: Vedouci a praktikanti pfipravi asi patnactimetrovy tunel z krabic.
Nekteré jsou velké, jiné malé, proto je cesta ndro¢nd na pohyb. Aby se tunel neznicil,
muzou byt zvenku zatlucené kily, o néZ se namahand sténa krabice opfe. Postupné
prolézaji tunelem vSichni ¢lenové druzstva. Ostatni druzstva hledaji taktiku a domlouvaji
se na planu, jak tunel pokofit co nejrychleji. Kazdému ditéti se méti zvlast’ Cas a zapisuje
se. Po skonceni se Casy sectou.

Hodnoceni: Vyhrava to druzstvo, které ma nejmensi asovy vysledek. Skupiny ziskaji za

jednotliva pofadi uréity po¢et minci.”’

%8 Srov. CHOUR, J. Receptdr her: naméty a névody pro vedeni déti a mladeZe. Vyd. 1. Praha: Portal, 2000. s. 62.
ISBN 80-7178-388-9
#Viz kapitola 2.13.3. Hodnoceni her
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Varianta za nepfiznivého pocasi: MiZeme udélat prekdzkovou drdhu ve spolecenské

mistnosti.

3.3.4 Vecerni program — Talent tabora

Cil: Cilem je najit nejvétsi talent tdbora

Misto: spoleCenska mistnost

Cas: 120 min

Samotna ¢innost: Déti predvedou ¢innost, ve které si mysli, Ze jsou dobré. Dostanou 20
minut pfed veCefi a poté po vecefi na natrénovani. Nemusi vystupovat jen jako
jednotlivci, ale také jako dvojice, trojice nebo skupiny. Muzou tancovat, zpivat, recitovat,
pfedvadét. Fantazii se meze nekladou. Zucastni se také vedouci. Ve spoleCenské
mistnosti vytvofime ptijemné prostiedi.

Hodnoceni: Porota slozena z riznych nezavislych lidi jako hlavni vedouci, herni vedouci,
ale poprosime také kucharky, uklizecku a podobné, vyberou deset nejlepSich vystoupeni.

Ti1 z nich budou ocenény darkovymi balicky.

3.4 Utery - Ostrov Losian

3.4.1 Celodenni vylet

Tteti den tabora se uskutecni celodenni vylet na Zamek do Velkych Losin.

Po snidani (8:30) ¢eka u chaty minibus, patfici Détskému domovu Prostéjov, ktery
nas odveze na dvakrat k zdmku. Kazd¢ dité si sebou vezme batoh, do kterého si da piti,
plavky, ru¢nik, svac¢inu na rano i1 na odpoledne a studeny obé&d, ktery ndm nachystaji pani
kuchatky. Vedouci musi déti zkontrolovat, aby si nic nezapomnély, aby mély pevnou
obuv a také dostatek piti. Pro piipad, Ze by nékomu doslo, nesou vedouci piti na vic.

Na zdmku mame piedem telefonicky domluvenou prohlidku zameckych prostor
(9:30). Poté se presuneme do parku zamku, kde v klidu posvacime a ve stinu stromu si
jen tak popoviddme. Zahrajeme si také rtizné klasické hry s micem, ktery vedouci

vezmou sebou. Po ob&d¢ a nasledné siesté¢ se vyddme péSky na termdlni koupalisté

**Viz kapitola 2.13.3. Hodnoceni her
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(13:30), které se také nachazi v obci Velké Losiny. Zde se déti dostatecné vytadi a uziji si
prijemné osvézeni v teplém letnim dni. Vedouci musi davat na déti pozor, kazdy by se
m¢l zdrzovat po hromadé¢ se svoji skupinou.

Minibus na nas pocka pied koupalistém v 18:00 a odjizdime opét na dvakrat do

Hrabésic. Tam uz bude pfipravena vydatna vecete.

3.4.2 Vederni program — VymysSleni piibéhi a taborak

Navazuje veCerni program, ve kterém maji jednotliva druzstva slozit co nejlepsi
piibéh, ktery musi obsahovat slova: Zamek Velké losiny, park, slunce, hry, déti, pan,
trava, lizatko, slepice, koupali$té, mys, skluzavka, chata, papir, andél, babicka, krabice,
rucnik, o¢i. Tyto slova nesmi byt viibec sklofiovany.

Poté bude nasledovat taborak, u kter¢ho bude jeden z vedoucich hrat na kytaru a

zpivat.

3.5 Streda - Ostrov Vanuatu

Déti nechame po naro¢ném dni spat do 8:30. Cely program posouvame.

3.5.1 Celodenni hra-Olympijské hry

Cil: télesna obratnost

Misto: les, louka, hiisté¢ u chaty

Cas: cely den

Pomiticky: Pro kazdou skupinu nachystame kartu®', kde budou jednotlivi vedouci na
stanovistich zapisovat ziskané body.

Dalsi pomtcky nachystame podle jednotlivych disciplin

Motivace: Po pfipluti na tento ostrov, se dozvidame od pirata Henryho, Ze se zde zrovna
konaji olympijské hry. A my jako navstévnici se musime téchto her také zacastnit. Madme
zde moznost pom¢ftit své sily, ziskat penize a pokracovat v plavbé. Aby ovSem vSichni
ostatni i¢astnici na olympijskych hrach védé€li kdo jsme, pouzijeme kostymy, které jsme

si vyrobili na zac¢atku tabora.

*1 Viz Piiloha 6
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Samotnd c¢innost: Rizné po louce, lese a hfiSti rozmistime jednotlivd stanovisté. Na
kazdém stanovisti bude jeden vedouci, ktery bude mit aktivitu na starost a bude zapisovat

body. Jednotlivé discipliny plni vSichni ve skuping.

Stanovisté se budou meénit po etapach, jedna bude dopoledne a dvé odpoledne. Kazda

etapa bude mit 5 stanovist'.

3.5.1.1 1. Etapa

- Mezi stromy vytvofime pavouci sit’ z provazli, mezi kterymi se musi prolézat bez
doteku. — v lese

- Skékat v pytlich snozmo na urcitou vzdalenost. — na htisti

- Ptejit po provaze, ktery je uvdzany mezi dvéma stromy. Nad nim je stejné¢ uvazany
druhy, ktery slouzi k drZeni. — v lese

- Vélet sudy ze startu k cili 8 metrti. — na louce

- Zapamatovat si 6 obracenych obrazkii z pexesa, po oto€eni je vyjmenovat zpaméti. — na

htisti

3.5.1.2 2. Etapa

- Skékat 1 minutu ptes Svihadlo, povolena je 1 chyba. — na hfisti

- Trefit se do prouténého kose mickem, 3 pokusy. — na louce

- Ptejit po kladach, které jsou umistény za sebou a nespadnout. — v lese
- Udélat hvézdu, musi byt natazené nohy. — na louce

- Hodit kruh na naplnéné plastové lahve, 3 pokusy. — na hiisti

3.5.1.3 3. Etapa

- Foukat micek od jedné ¢ary k druhé. — na hiisti

- Vy$plhat na lano ptivazané na stromée. — v lese

- Ud¢lat tii1 kotouly za sebou, pouzijeme dv¢ deky na sebe. — na louce
- Pfenést plastovy talif na hlavé 10 metra. — na louce
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- Doskakat po jedné noze 10 metrti a po druhé zpatky. — na hiisti

Hodnoceni: Za kazdy splnény ukol je pfipocten skupin€ jeden bod. Za kazdy nesplnény
ukol, neni ptipo¢teno ani odecteno nic. Vyhrava ta skupina, kterd ma po secteni nejvetsi
pocet bodti. Kviili narocnosti zvysime odménu a za 1. Misto udélime 8 minci, za 2. Misto
6 minci, za 3. Misto 4 mince. Odménime za snahu také posledni druzstvo, které ziska 2

mince.

Varianta za neptiznivého pocasi: Tento den miiZzeme vyménit za jiny, kde mame variantu

do mistnosti. U této aktivity je nutné, aby se uskute¢nila venku.

3.5.2 Vederni program — Diskotéka

Vecer uspofddame ve spoleCenské mistnosti na odreagovani diskotéku. Byva to
jeden z nejoblibenéjsich vecert na taborech, proto o néj nemizeme déti osidit. Vedouci

se snazi délat program zdbavny a zapojit vSechny déti.

3.6 Ctvrtek — Ostrov Kaku

Zména dne: Vynechdme vecerni program, jelikoz budou déti unavené po fyzicky

naro¢ném vyletu.

3.6.1 Dopoledni hra — Pavoudi sité

Cil: trpélivost, motorické dovednosti, koordinace pohybu, rychlost

Misto: les

Cas: 100 min

Pomitcky: 5 klubek viny odli§né barvy, stopky, pistalka

Motivace: Pii pfijezdu na ostrov Kaku, narazime na velkého pavouka, ktery visi na
stromég. Prosi nas, abychom mu pomohli vytvofit pavucinu, kterou mu znicil velmi silny
vitr. Déti tedy vytvoii pomoci klubka viny obrovskou pavucinu. Nedomysli ale, ze aby

mohly pokradovat v cesté na ostrov, musi proto pavoukovi pavucinu opet smotat.
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Samotna Cinnost: Kazdé druzstvo dostane klubicko viny odlisné barvy. Od vyznacené
Cary — start, musi druZstvo spole¢né obmotavat stromy, kefe, kameny a vytvofit tak
pavoukovi pavucinu. Déti se ovSem musi s obmotavanim stfidat po dobu 3 minut. Az
uplyne tato doba, zazni gong a déti musi domotat klubi¢ko k mistu startu a polozit na
zem. Poté se postavi déti ve svém druzstvu do zastupu. Kazdy bude mit vymezeny cas,
aby namotaval vldkno zpét na klubko. Jakmile zazni gong, musi dité klubko polozit na
zem, v misté, kde skonCil s namotavanim, béZet zpatky a zatadit se za své druzZstvo.
Okamzité vybiha dalsi hra¢, ktery znovu namotava nit, ale jen do zaznéni gongu. Poté
bezi zpét ke svému druzstvu. Hrac¢i se mohou takto vystiidat nékolikrat. Vitézem se stava
to druzstvo, jehoz hra¢ domota nit jako prvni, zafadi se na prvni misto svého zéastupu a
klubko vzty¢i nad hlavu.™

Hodnoceni: Vitézné druzstvo je to, které ma nejkratsi ¢as — ziskdva 5 minci, druzstvo na
2. mist¢ ziskava 3 mince a na 3. misté¢ 1 minci.

Varianta za neptiznivého pocasi: Tuto aktivitu mizeme provadét také na chaté, kde
détem umoZnime motat klubko po celé budové. DruZstva se ale musi stfidat po jednom,

kvuli nedostatku prostoru.

3.6.2 Hra Sedanek
Cil: hbitost, rychlost

Misto: Z lesa do jidelny

Cas: 35 minut

Pomiicky: k této aktivité¢ nepotfebujeme zadné pomucky

Motivace: Abychom neméli cestu na obéd stejné tradi¢ni jako vzdy, musime se dostat do
jidelny pomoci sezeni.

Samotna Cinnost: VSechny déti se posadi za sebe s roztazenyma nohama, tak aby byly co
nejblize u sebe. Po odstartovani hry vybiha posledni hra¢ v fad¢é a seda si ptred prvniho
hrace. V okamziku, kdy dosedne, vybihd dalsi hra¢ na konci fady. Postup se opakuje
potad dokola, dokud nebude celé fada déti presunuta v jidelné.

Hodnoceni: Tuto aktivitu nehodnotime, bereme ji jen jako dopravu do jidelny na obéd.

*? Srov. DOLEZALOVA, E. Hry na détské tabory. Praha: Grada Publishing,a.s., 2004. s. 118. ISBN 80-247-0702-0
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Varianta za neptiznivého pocasi: Hru miizeme hrat také na chaté, kdy se postupné

dostaneme aZ do nejvice vzdaleného pokoje od spolecenské mistnosti.

3.6.3 Kratky vylet

Po obédé se vydame pésky na nedalekou ziiceninu hradu Rabstejn (5 km). Zpiijemni
nam to ¢tvrteéni odpoledne a dozvime se néco o minulosti tohoto hradu. Ke svaciné si u
hradu opeceme Spekacky a zahrajeme si zde také odpoledni hru.

Varianta za nepiiznivého pocasi: Vylet se nekona a misto néj usporadame ve spolecenské
mistnosti divadlo. Kazda skupina méa za ukol vymyslet scénku o pirdtech na 30 minut.

Poté se jednotlivé scénky predvedou ostatnim.

3.6.4 Odpoledni hra — Hradni pan

Cil: postieh, obratnost, rozhodnost, rychlost

Misto: louka, kterd se nachdzi po cesté na ziiceninu

Cas: 40 min

Pomucky: mi¢, ti1 vétve dlouhé asi 50 cm

Motivace: Pirati se ocitnou v roli hradniho pédna, ktery chce ubranit sviij hrad, ale také
v roli ato¢nikil, ktefi chtéji hrad zbofit. Stejné tak, jako se stalo pfed mnoha stoletimi se
zficeninou Rabstejn.

Samotna cinnost: ,,Hraci se rozestavi po obvodu velkého kruhu. Doprostied kruhu
postavi hradni pan jehlan (hrad) ze tii vétvi. Hradni pan mé za ukol ochranit svoji stavbu
pied neprateli. Hra¢i v kruhu si pfihravaji mi¢ riznymi sméry a snazi se hodem hrad
«33

srazit. Komu se to podafi, stane se v dalsi hie hradnim panem.

Hodnoceni: Tuto aktivitu nehodnotime, bereme ji jako odreagovani pii delsi tare.

3.7 Patek — Nukunonu

3.7.1 Dopoledni hra — Malovani na platno

Cil: rozvijeni motoriky, vybaveni zazitkt

® DOLEZALOVA, E. Hry na détské tabory. Praha: Grada Publishing,a.s., 2004, s. 86. ISBN 80-247-0702-0
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Misto: hiisté u chaty
Cas: 100 min
Pomticky: akrylové barvy, platno, stétce, kelimek s vodou, noviny

Motivace: Pirati by prece neradi zapomnéli na takové zazitky, jako byl vylet do Velkych
Losin, tdbordk na zficeniné¢ Rabstejn a mnoho zajimavych a zabavnych her. Proto si
vytvoii obrazy, které si vezmou s sebou zpatky domd.

Samotna Cinnost: Platna pfipevnime na plot u hiisté. Kazda skupina dostane jedno platno
a barvy a spolecnymi silami vytvofi obraz. Téma: To co nas nejvic bavilo. Déti se
domluvi, nez za¢nou kreslit, ktera aktivita je nejvice nadchla. Mohou také zndzornit vice
veci zaroven.

Hodnoceni: Tuto aktivitu nehodnotime. Kazdy obraz bude origindl. Vezmeme si je sebou

zpatky do Détského domova, kde si je vyvésime.

Varianta za neptiznivého pocasi: Miizeme malovat také ve spolecenské mistnosti.

3.7.2 Odpoledni hra — Poklad
Na patecni odpoledne jsme piipravili pro déti faborkovy beh.
Cil: rychlost, spoluprace
Misto: les
Cas: celé odpoledne
Motivace: Cesta, na které konecné objevi poklad pirata Henryho a budou do né¢j moci
pfidat ostatni ziskané mince.
Samotnd ¢innost: Zavod bude odstartovan u chaty. Déti budou vybihat po jednotlivych
druzstvech vzdy po 20 minutach. Musi sledovat faborky, které je postupné dovedou
k jednotlivym stanovistim, na kterych budou plnit ukoly, za které dostanou mince. Ty si
budou déavat do vaku, ktery kazda skupina dostane na zacatku zavodu.

Druzstva, ktera nebudou zrovna startovat, budou mit k dispozici mic¢e a budou hrat

vybijenou.

3.7.2.1 1. Stanovisté
Pomiucky: papir a tuzka
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Samotna ¢innost: Skupina musi dat do 10 minut dohromady basnicku, kterou se naucili
na ostrové Atafu o piratech. Mohou si d€lat poznamky na papir, nesmi je ovSem pii
recitaci Cist.

Hodnoceni: Pokud bude basnicka bez chyb a plynuld, ziskaji dvé mince. Pokud bude se
zadrhavanim, ziskaji jednu minci a pokud si na basen déti nevzpomenou vibec, nebo

neodiikaji basenl celou, nedostanou Zadnou minci.

3.7.2.2 2. Stanovisté

Pomiucky: tajenka, tuzka

Samotna &innost: Skupina musi vylustit spravng tajenku’*, kterou dostanou od vedouciho.
Na vylusténi ovSem budou mit pouze 5 minut.

Hodnoceni: Jestlize bude tajenka vyluSténa bez chyby, ziskdva skupina dvé mince. Pokud

budou v tajence chyby, nebo zda tajenku nestihnou vylustit, neziskavaji zadnou minci.

3.7.2.3 3. Stanovisté

Motivace: Aby se pirat v mofich neztratil, musi znat cely svét.

Pomiucky: slepé mapy, tuzka

Samotna Cinnost: DéEti dostanou dvé slepé mapy. Na prvni z nich, budou muset dopsat
vSechny kontinenty. Na druhé budou cervené zvyraznéné staty Evropy (Slovensko,
Polsko, Ukrajina, Irsko, Velkd Britanie, Némecko, Litva, §V}'lcarsk0, Italie, Francie,
Recko), které museji do mapy dopsat. Ob& dvé museji stihnout vyplnit do 7 minut.
Hodnoceni: Pokud vyplni obé dv€ mapy bez chyby, ziskaji ¢tyfi mince. Pokud vyplni
alespont jednu mapu bez chyby, ziskaji dvé mince. Jestlize budou mit chyby v obou

mapach, neziskaji Zddnou minci.

3.7.2.4 4. Stanovisté

Motivace: Pirati maji moznost rozsifit své bohatstvi tim, ze nasbiraji co nejvice
poztracenych perel, které objevili na plazi.

Pomucky: lano, miska, vétsi koralky

Samotna cinnost: Na louce udélame velky kruh pomoci lana. Do néj nahazime vétsi

korélky riiznych barev. Uprostted bude sedét jeden z vedoucich jako hlida¢ perel. Déti

** Viz Piiloha 7
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budou mit za kol vzdy vpadnout do kruhu a vzit jakoukoliv jednu perlu. Museji se s ni
ovSem vZzdy z kruhu vratit a polozit do nachystané¢ misky. Do 5 minut museji nasbirat co
nejvice perel, ovSem nesmi je hlida¢ chytit.

Hodnoceni: Celkem rozhazenych perel v kruhu bude 100. Pokud déti nasbiraji mnozstvi
100-75 perel, ziskaji 3 mince. Pokud 75- 40, ziskaji 2 mince. Pokud 40-20 ziskaji 1 minci

a pokud 20 a méné¢, neziskaji Zadnou minci.

Po navstéveé posledniho stanovisté, déti podél faborek dojdou k mistu, kde na né
bude Cekat truhla s pokladem, na které uz bude sedét pirdt Henry. Druzstva vzijemné
pockaji s piratem na ostatni. Objevi se tam také vedouci, ktefi jednotlivym skupinam
rozdaji méSce, ve kterych budou vyrobené mince z alobalu. Jsou to ty mince, které
jednotliva druzstva za cely tabor ziskala. Dame détem pokyn, aby si mince piepocitaly a
piratovi fekly, kolik minci z jeho pokladu nasly.

Pirat otevie obrovskou truhlu a nechd déti, aby do ni méSce vysypaly. Rovnou
détem rozda jejich polovinu pokladu, kterou si zaslouZi za jejich vytrvalou praci. Jsou to
bali¢ky s riiznymi upominkovymi piedméty a bonbony. Také rozda diplomy za umisténi
na jednotlivych mistech a upominkové listy.

Po vecefti si promitneme fotky z celého tdbora na dataprojektoru a nechdme volnou
zabavu ve spolecenské mistnosti.

Varianta za nepfiznivého pocasi: Tento den miZeme vymeénit za jiny den, kdy
mame napldnovanou variantu do mistnosti. Je nutné, aby se hledani pokladu uskutecnilo

venku.

3.8 Sobota — Odjezd z HrabéSic

V sobotu po snidani dostanou déti prostor na sbaleni vSech svych véci. Sejdeme se
viichni na svadinu ve spole¢enské mistnosti, kde déti dostanou dotazniky™ a poprosime
je o vyplnéni.

Postupné nanosime zavazadla do autobusu a vSichni se vratime zpét do chaty

zkontrolovat a poklidit pokoje.

3% Viz Pfiloha 8.
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Vyrazime zpét do Prostéjova, kde uZ na nas cekd obéd a ostatni vychovatelé

détského domova.
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ZAVER

Cilem tohoto bakaldiského projektu bylo vytvofit navrh sedmidenniho tabora
vcetné etapove hry pro déti z Détského domova Prostéjov. DalSim z cili bylo také popsat
ptipravu tohoto tabora.

Projekt je slozen ze tii kapitol. Nejprve jsme se zaméfili na historii a soucasnost
Détského domova Prostéjov. Zde jsme také popsali letni pobyty zatizeni v jednotlivych
Skolnich rocich. Ke zpracovani téchto kapitol ndm pfispéla svym cennym rozhovorem
zastupkyné feditele Détského domova Prostéjov Jana Krej¢i.

V druhé kapitole vénujeme mnoho prostoru piipravé tdbora. Zabyvame se
organizacni 1 finan¢ni strankou projektu.

V posledni kapitole se zabyvdme podrobnym rozpracovanim celého projektu.
Kazdému dni vénujeme zvlastni ptipravu. Téma celotdborové hry je putovani pirdti za
pokladem pirata Henryho. Kazdy den déti navstivi jeden z ostrovii na mapé, kde plni
patficné ukoly. Do programu byly zahrnuty také dva vylety. Velkou vyhodou je, ze
muZzeme jednotlivé dny — ostrovy — ménit dle pocasi. Také je u vétSiny dnia plan aktivit
do mistnosti, coz je velkd vyhoda vyuziti i pro ostatni instituce.

Projekt a taborovy program je vytvofen pievdzné pro DéEtsky domov Prostéjov,
ktery by mél byt timto zafizenim vyuzity v Cervenci 2013. Cilem vSak také bylo,
navrhnout tdbor tak, aby se dal snadno vyuZit i ostatnimi institucemi, které pracuji

s détmi a mladezi.
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Priloha 1

Propagac¢ni material
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Priloha 2

Piibéh

Ahoj déti. Jsem pirat Henry a mockrat vam dékuji, Ze jste m¢ vysvobodily z téchto
vécnych pout, ve kterych zde lezim 450 dnli a noci. Potad ¢ekdm, ze konecné piijde
nekdo a pomiize mi s mym trapenim a konecné¢ jste tady.

Kdysi davno, kdyz zil jest¢ mij otec, patfil jsem do posadky kapitdna Barbadury. My
otec, byl také jednim z nich. KdyZ umiral, svéfil mi a kapitanovi Barbadurovi, kde se
nachazi poklad, ktery mame spoletné najit, ktery pro mé¢ muj otec ukryl. Kapitan
Barbadur mi poklad pomahal hledat, byl ukryt velice daleko. Museli jsme celit mnoha
nebezpecnym situacim, ale piesto jsme zakopany poklad nasli.

Kapitana Barbaduru uz ovSem nezajimalo, ze je poklad mij. Sebral ho a utikal zpatky do
Clunu. Tenkrat, jakoby to byl sen. Rozzéfila se obloha a vystielil velky paprsek smérem
k pokladu. Pokladnice se oteviela vrukou Barbadury a vSechny mince zmizely.
Barbadura byl zlosti bez sebe, proklinal mé 1 mého otce a nechal mé na ostrové.

Zoufaly jsem sed¢l na plazi a premyslel, jak se odtamtud dostat. Najednou vylezla z mote
obrovska zelva, ktera mi tfekla, ze paprsek, ktery se postaral o zmizeni minci, byl mij
otec, ktery nechtél, aby Barbadura s pokladem utekl. Také mi povédéla, ze rozhazel
mince po trochach po vSech okolnich ostrovech. Ale, aby je Barbadura tak lehce nenasel,
jsou zaklety riznymi tkoly a ptekazkami a aZ po jejich splnéni a prekonani mizu mince
ziskat zpatky.

Po par dnech, kdyz uzZ jsem byl vyprahly ze slunec¢nich paprski a touZil po kapce Cisté
vody, zjevila se na obzoru lod. Myslel jsem si, Zze jsem zachranén. Nemilé bylo
prekvapeni, kdyZ jsem zjistil, Ze je to lod’ kapitina Barbadury. Cekal jsem tedy, aZ se
Barbadura spole¢né s osobou zahalenou do ¢erného Satu, na ¢lunu doplavi ke biehu.

Ta zahalena osoba byla ¢arodé€jnice, kterou si Barbadura ptivezl, aby mé zacarovala a
spoutaného poslala do dalekych kraji, odkud se jen tak nebudu moci dostat. On alespoii
timto ziska mezitim mnoho ¢asu pro hledani mého pokladu.

Proto jsem velmi rad, Ze jsem potkal vas, zachranci moji a moc vas prosim, zda mi

pomitiZete ziskat miij poklad zpatky?
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Musime spéchat, Casu ndm moc nezbyva, kapitan jist¢ déla vSe pro to, aby poklad nasel
co nejrychleji. T1 z vas, ktefi budou nejSikovnéjsi a najdou nejvice minci z mého pokladu,

budou velice $tédie odmeénéni.
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Priloha 3
RA4d tabora

Budu dodrzovat denni rezim, zadané ukoly budu plnit dle zadani vedoucich a
s pomuckami budu naklddat bezpecné, tak aby nevzniklo zranéni mé nebo
ostatnim ucastnikim.

Bez dovoleni vedoucich se nevzdalim dal, nez je povoleno, nebudu odchéazet
z chaty bez svoleni.

Nebudu pouzivat vulgéarni slova a budu se chovat slusné. Budu respektovat slabsi
déti a nebudu se nikomu posmivat.

Budu dodrzovat poledni a no¢ni klid, nebudu rusit ostatni.

Kdykoliv budu mit néjaky problém, nahlasim ho svému vedoucimu nebo osobé, ke
které¢ mam divéru, a budeme spolecné hledat feSeni.

Do jidelny budu vstupovat jen v dobé svacin, obéda a vecete, nebo pokud se tam
bude odehravat tdborovy program. Pti stravovani zde budu dodrzovat Cistotu a po
jidle vzdy po sob¢ sklidim ze stolu.

Nebudu zatajovat zdravotni potize, v§e nahlasim svému vedoucimu.

Na tabote je ptisny zékaz piti alkoholu a kouteni. Pokud nékdo tento zékaz porusi,

bude z tdbora ihned vyloucen.
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Priloha 4

Herni mapa
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Priloha 5

Basnicka

NaSe lod¢€ pevné mame,

Za dobrodruzstvim vyrazime.
Hromy, blesky nés nezastavi,
protoZe pirat Henry pravi:
Poklad ¢eké na nas bohaty,
Barbadura ten je pomaly.
Nase hlavy bystré jsou,
kazdy ukol premuzou.
Kracki staci pouze par

a vitézstvi spadne do rukou nam.
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Priloha 6

Karta tic¢astnika olympijskych her

KARTA UCASTNIKA OLYMPIJSKYCH HER

Jméno:

DISCIPLINA

Datum:

SPLNIL NESPLNIL PODPIS ROZHODCIHO

1.

2
3
4.
5

Pavoudi sit

. Skok v pytli

. Provaz

Valeni sudd

. Obrazky

=

v b W N

. Svihadlo

. Hazeni mi¢kem
. Klady

. Hvézda

. Plastové lahve

[E

v b W N

. Foukdni micku
. Splhani

. Kotouly

. Talit

. Skok po jedné noze
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Priloha 7

Tajenka

1. Domaci zvire P R A S

2. Jezdi po ni auta S 1 L N I

3. Zije v Fece R A K

4. Chodi se po ni pies potok L A \Y K A

5. Hudebni nastroj T R U M T
6. Podobny $nekovi S L | M A K

7. Ro¢ni obdobi Z I M |A

8. Sidlo krale H R A D

9. Sousedi s CR R A K 0 K
10. Hol¢i¢i hracka P A N E N

11. Roste v lese H 0) U B A

12. Je jich 12 v roce M |E |S I C

13. Ma rezavou srst L I S K A

14. Zelenina (roste v zemi) C I B U L

15. Druh stromu S M R K

16. Rano zvoni B D i K
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Priloha 8

Dotaznik

Na zavér bychom Té€ radi poprosili o vyplnéni kratkého dotazniku, ktery nam velmi
pomtize vyhodnotit v§echny aktivity.

Dé&kujeme za Tvij Cas!

1) Zaujalo T¢ téma celotdborové hry Pirati z Hrabésiku?

a) velmi zaujalo b) docela zaujalo ¢) nezaujalo

2) Jako celotaborové téma bych piisté chtél

5) Bylo hledani pokladu podle faborek naro¢né?

a) velmindro¢né b) docela narocné ¢) nenaroc¢ne

6) Na konci tabora se citim:

a) svezi b) normalné C) unaven
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7) Jidlo mi zde:

a) chutnalo

b) uslo

¢) nechutnalo
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