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Uvod

Ve svéte neustale postupujici digitalizace a technologického rozvoje se stale ¢astéji setkdvame
s inovativnimi nastroji a metodami ve vzdélavacim procesu. Jednim z prelomovych prvki, ktery
si vybudoval své pevné misto v pedagogické praxi, je interaktivni tabule. Tato bakalatrska prace
se zabyva tématem "Vyuziti interaktivni tabule v pfedskolnim vzdélavani" s cilem prozkoumat,
jak tento moderni nastroj ovliviiuje vzdélavaci proces nejmensich déti a jaky ma potencial v

kontextu jejich rozvoje.

Interaktivni tabule, diky své multifunk¢nosti a interaktivité, nabizi fadu moznosti, jak obohatit
tradi¢ni formy vyuky a pfizpiisobit je potfebam a pozadavkiim soucasné doby. V piedskolnim
vzdelavani, kde je kladen velky diraz na hravou formu uceni, mtize byt tento néstroj klicovym
prvkem ve vyvoji déti. Zptsob, jakym interaktivni tabule umoznuje spojit zabavu s u¢enim,

pfedstavuje vyznamny posun ve zpisobu, jakym pfistupujeme k edukaci nasich nejmladsich.

Cilem této prace je nejenom analyzovat teoretické zdklady vyuzivani interaktivni tabule v
predskolnim vzdélavani, ale také na zakladé praktickych aplikaci a studii ptedstavit konkrétni
ptinosy a vyzvy spojené s jejim zaclenovanim do vzdélavaciho procesu. Prace se zaméiuje na
rizné dimenze vyvoje déti — od motorického rozvoje ptes socidlni interakce az po stimulaci
kognitivnich schopnosti — a snazi se objasnit, jak mlize interaktivni tabule pfispét k jejich

harmonickému rozvoji.

V uvodu se vénujeme charakteristice predSkolniho vzdélavani a specifikiim, které toto obdobi
definuji. Dale se podrobnéji zaméfujeme na samotny koncept interaktivni tabule, jeji funkce,
moznosti vyuZiti a pfinosy pro vzdélavaci proces. Hlavnim cilem prace je zodpovédét otazku,
jak efektivné vyuzit potencidl interaktivni tabule v predskolnim vzdélavani tak, aby byl co
nejvice prospeSny pro rozvoj déti a zaroven byl v souladu s pedagogickymi principy a

metodami.

Tato bakalaiskd prace pfinasi komplexni pohled na problematiku vyuZivani interaktivnich
tabuli v pfedSkolnim vzd€lavani a nabizi podnéty pro dalsi diskuzi o smé&fovani moderniho
vzdélavani nejmensich déti. Veétime, Ze zjisSténi a doporuceni vyplyvajici z této prace mohou
byt inspiraci pro pedagogy, rodi¢e a vSechny, kdo se podileji na vzdélavani a rozvoji déti v

predskolnim veku.



TEORETICKA CAST

1 Dité predskolniho véku

V prvni kapitole se sezndmime s pojmem ,,Dité v predskolnim veéku®. Jedna se o obdobi

od narozeni az po vstup na zékladni Skolu. Toto obdobi zpravidla trva od 3 do 6 let ditéte a je

vvvvvv

Toto obdobi neni ureno vékem ditétem, ale je urceno po strance socialni, tedy zda je dité
ptipravené pro vstup na zakladni Skolu. Dité se v tomto véku uéi predevsim diky sledovani
okoli, kdy neustdle pfijima nové informace, néco, co je pro n¢j uplné¢ nového, nckdy
az nepochopitelného. U¢i se predev§im napodobou, kdy se uéi néemu novému diky
pozorovani druhych. Pro napodobu se uci predevsim od nejblizsi rodiny, za kterou povazujeme
otce a matku. To, co rodi¢e umi a dé€laji, chce dité umét také, protoze vi, ze je to to nejlepsi. Pro
dit& jsou rodie tzv. privodci détstvi. Podle Céapa a Marese (2001) vystihl hlavni moment
ptedskolniho obdobi E. Erikson, ktery pouZziva termin ,,iniciativa”. Dit€ je velmi aktivni a tuto
aktivitu projevuje mnoha zplsoby. Nejvice se tak déje pfi hie, v komunikaci s vrstevniky i
dospé€lymi, v pohybech, mysleni. ,,Kdo nikdy nebyl ditétem, nemlze se stat dospelym® -
Chaplin.

1.1 Predskolni vzdélavani

,, VSechno, co opravdu potiebuji zndt, jsem se naucil v materské Skolce. “ (Robert L. Fulghum)
Je ziejmé, ze predsSkolni vzdélavani ma pro Zivot ditéte dalekosdhly vyznam. Poznatky
pedagogt, psychologti a 1ékait dokazuji, ze vétSina toho, co dité prozije v prvnich letech Zivota
a co z podnétll okolniho prostiedi ptijme, je trvalé (RVP PV, 2004, str. 7). Shonkoff a Phillips
(2000) dtrazné poukazuji na fakt, ze obdobi raného détstvi predstavuje rozhodujici ¢as pro
vyvoj mozku, pfedevsim z hlediska jeho rychlosti a komplexnosti. Je samoziejmé dilezité

vhodné stimulovat détsky mozek.

Ptedskolni vzdélavani je chapéano jako vetejna sluzba a uskuteciiuje se v matetskych skolach,
ve specidlnich matetskych Skolach, nebo také v ptipravnych tifidach pro déti se socidlnim
znevyhodnénim. PiedSkolni vzdélavani se poskytuje détem zpravidla ve véku od 3 do 6 let.

Matetské Skoly a specidlni matetské Skoly doplituji a obohacuji rodinnou vychovu odbornou

péci, podileji se na socializaci ditéte a jeho zdravém télesném, rozumovém a citovém rozvoji.



Z hlediska potieb ditéte vytvareji pfimefené aktivizujici prostfedi pro jeho rozvoj a uceni.
Pomahaji vyrovnavat rozdily zplisobené riznym kulturnim a socialnim zazemim v rodinéch.
Zvysena pozornost je vénovana détem ze znevyhodnéného prostiedi, détem s oslabenym
rodinnym zazemim ¢i détem pochazejicim z jazykové odliSného prostredi. Zakladnim
pedagogickym dokumentem, jimz MSMT CR stanovuje pozadavky na vychovu a vzdélavani v
matetskych skolach, je Rdmcovy program pro predskolniho vzdélavani (dale jen RVP PV), na
jehoz zakladé si Skoly vytvareji své Skolni vzdélavaci programy.

V RVP pro piedskolni vychovu je formulovéano pét zakladnich oblasti — biologicka,
psychologicka, interpersondlni, socidln¢ kulturni a enviromentalni.

Dité a jeho télo

Dité si vytvari zdravé Zivotni navyky a postoje jako zaklad zdravého Zivotniho stylu, uvédomuje
si fungovani vlastniho téla.

Dité a jeho psychika

Dité¢ si rozviji zakladni komunikativni dovednosti, posilovani ptirozenych poznévacich citi
a ziskava relativni citovou samostatnost.

Dité a ten druhy

Dité si osvojuje elementarni poznatky, schopnosti a dovednosti dilezitych pro navazovani

arozvijeni vztaht k druhym lidem.
Dité a spole¢nost

Dité¢ poznava pravidla spolecenského souZiti, porozuméni zakladnim projeviim neverbalni

komunikace obvyklym v tomto prostiedi.
Dité a svét
Dité se seznamuje s prostiedim matefské Skoly. Klademe diraz na vytvafeni pozitivniho vztahu

k nému. Soustiedime se na pozorovani blizkého prostiedi a Zivota v ném. (Stodllkova a

Zapletalova, 2011, s. 72—73)

1.2 Cile predskolniho vzdélavani

Cil vychovy je ucelena ptedstava (ideal) ptredpokladanych a zadoucich vlastnosti cloveéka, které
1ze ziskat vychovou. Jinymi slovy— cil vychovy je pfedstava o tom, kam chceme Zzaka dovést v

porovnani s jeho souc¢asnym stavem. (Musil, 2014, s. 101)
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RVP PV pracuje se ¢tyimi cilovymi kategoriemi: stanovuje cile v podobé zdmért a cile
V podobé¢ vystuptl, a to nejprve v urovni obecné, nasledné v trovni oblastni. Konkrétné se jedna

o tyto kategorie:

e ramcov¢ cile — vyjadiujici univerzalni zaméry piedSkolniho vzd€lavani,

e klicové kompetence — predstavuji vystupy, resp. obecnéjsi zplisobilosti, dosazitelné
Vv pfedskolnim vzdé¢lavant,

e dil¢i cile — vyjadiuji konkrétni zameéry prisluSejici té které vzdélavaci oblasti,

e dil¢i vystupy — dil¢i poznatky, dovednosti, postoje a hodnoty, které dil¢im cilim

odpovidaji).

Tyto cilové kategorie jsou tésné provazané a vzajemné spolu koresponduji (viz schéma Systém
vzdélavacich cili). Tento systém musi byt funkéni. Ukazuje, Ze védomé a systematické
sledovani a naplilovani stanovenych zamérti v bézné kazdodenni praxi spolehlivé vede k
dosahovani vystupt. Pracuje-li ucitel pii vzdélavani déti pribézné s védomim vzdélavacich
zamérh (at’ uz v urovni obecné, ¢i oblastni), mé zaruku, ze skute¢né vede déti k osvojovani

kompetenci a k jejich postupnému zdokonalovani.

1.3 Interaktivni vyuka v predSkolnim vzdélavani

Interaktivni tabule (anglicky interactive whiteboard, IWB) je velkd interaktivni plocha, ke které
je ptipojen pocita¢ s datovym projektorem, piipadné jde o velkoplo$nou obrazovku (LCD,
LED, plasma) s dotykovym senzorem. Projektor promita obraz z pocitace na povrch tabule a
pfes ni miZzeme prstem, specidlnimi fixy nebo dal§imi nastroji ovladat pocita¢ nebo miize
pracovat piimo s interaktivni tabuli. Tabule je vétSinou pfipevnéna piimo na sténu, nebo miize
byt na mobilnim stojanu. Interaktivni tabule je v podstaté druh dotykového displeje. Lze ji
vyuzivat v riznych odvétvich lidské c¢innosti, napiiklad ve Skolni tfidé na vSech
stupnich vzdélavani, ve firemnich kongresovych salech a v pracovnich skupinach, nebo
ve studiich televiznich a rozhlasovych stanic apod. (Wikipedie: Oteviena encyklopedie:

Interaktivni tabule [online]. c2023 [citovano 7. 06. 2024].


https://cs.wikipedia.org/wiki/Dotykov%C3%A1_obrazovka
https://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0koln%C3%AD_t%C5%99%C3%ADda
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vzd%C4%9Bl%C3%A1v%C3%A1n%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Firma

2 Interaktivni tabule

Prace s interaktivni tabuli je skvélym dopliikem vychovy a vzdélavani v predskolnich
zatizenich, pokud je (jako vSe) vyuzivana s rozumem a vhodnou mirou pro v€kové kategorie
deti.

Moderni technologie nam ulehc¢uji zivot. Je vsak dobré, abychom je my i nase déti uméli
ovladat. Nemélo by se vSak stat to, ze technologie zacnou ovladat nas, tedy ze se ocitneme v siti
modernich technologii. (Hnizdil, 2019, s. 8-11) Je na mist¢, ze rodice predevsim piedskolnich
déti jsou pii vyuzivani technickych novinek opatrni a ptaji se, zda televize, mobily, dotykova
zarizeni (dale jen tablety) a pocitace nepredstavuji pro jejich ratolesti piilis velké riziko.
(Mertin,2006)

Dnesni zrychlenéd doba je naro¢né na informace a ptimo vyzaduje zasvéceni déti do techniky
jiz pred vstupem na ZS. Interaktivni tabule je p¥irozenou motivaci v podstaté pro viechny

¢innosti, ale nikdy nemiize nahradit socidlni interakci, ke které dochazi pti vSech ¢innostech

vvvvvv

Interaktivni tabuli Ize vyuzit v ramci riznych vyukovych metod a organizacnich forem
(frontalni vyuka, projektové vyucovani, individualni vyuka). (Dostal, 2009)U¢itelim v
matefskych Skolach vyrazné pomahaji interaktivni metody vyuky, diky kterym je pak

poznavani pro déti zabavou.

Vyuzivaji-li déti interaktivni technologie jiz v prfedskolnim véku, dobie se adaptuji na nastroje
a aktivity, které je ¢ekaji po nastupu do Skoly. To mlze zmirnit stres a usnadnit pfechod
do prvni tfidy. Interaktivni pomiicky zaroveti délaji vyuku mnohem zajimavéjsi. Z pohledu MS
piinasi technologie mozZnost zapojit v jednom okamziku vétsi kolektiv, at’ uz do rozvojovych
aktivit €1 pii zabave.

Moderni interaktivni technologie v ptfedSkolnim véku podporuji pfirozeny rozvoj paméti,
logického mysleni, postiehu, koncentrace pozornosti a spravného rozhodovani, vzajemné

spoluprace a tolerance, komunikac¢nich dovednosti, naslouchani a pomahaji napf. i pfi

osvojovani zakladu cizich jazykt. (AV MEDIA.CZ, 2022)

2.1 Vyhody a nevyhody vyuziti interaktivni tabule

Vyhodou vyuziti interaktivni tabule je velkd plocha na préci. Dit€ zde uvoliiuje ruku na velké

ploSe. Mizeme zde s détmi procvicovat riznd grafomotoricka a uvoliiovaci cviceni.

10



Na interaktivni tabuli si také 1ze pfipravit rtizné obrazky, pracovni listy, pisnicky, rizné zvuky
zvitat, dopravnich prostfedk a dalSich pomticek, které na dané téma potiebujeme. Jak jsme jiz
uvedli vyse, interaktivni tabule je pfipojena k pocitaci. Mizeme tedy v pripad¢ nepochopeni
n¢jakého obrazku, zvuku, pisnicky ¢i videa pouzit webové stranky, stdhnout jakykoli
doprovodny materidl na plochu interaktivni tabule a dit¢ vizudln€ pochopi pro n¢ho predtim

nepochopeny vjem.

Dalsi vyhodou je, Ze si na interaktivni tabuli miZzeme pfipravit obrazky ¢i fotografie, které
nemame ve tiid¢ jako pomucku, a to pti jakékoli didaktické ¢innosti. Déti tak maji lepsi vizualni
predstavu ve vétsim méfitku. Mizou tedy na interaktivni tabuli obrazek popisovat, ptifazovat,

pfesouvat a pojmenovavat.

Interaktivni tabuli rovnéz mizeme vyuzit pfi zadani prace napt. pracovniho listu, kdy zde
ukézeme détem, co maji d¢lat a jak pokracovat a oni mohou dale samostatné pokracovat u svych

stolecku.

Na interaktivni tabuli mohou pracovat i ty nejmensi déti, jelikoz maji na tomto typu tabule velky
prostor. Malé déti nezatézujeme tézkymi Ukoly, ale spiSe procviCujeme jemnou motoriku,
spravny uchop pera na interaktivni tabuli, nebo lze pracovat pomoci vyuziti vlastniho prstu. Pro
nejmensi déti je nejlepsi vyuzit jen plochu napt. v programu ,,Software Etabule®, kde si mohou

malovat. Diky tomu si zdokonaluji praci na interaktivni tabuli.

Dalsi vyhodou interaktivni tabule je promitani videi, ukazek, které pomtZou détem pochopit
napf. télovychovny prvek (kotoul vpted, vzad, skoky na trampoliné, cval, b¢h atd.), nebo pisent
s pohybem, kdy opakuji riizné cviky, které vidi na tabuli. Dal§im odvétvim jsou pravidla souziti,
kdy détem ukdzeme video, napt. Jak si kamaradi hraji ve tride, jak si piijcuji hracky, a déti se
timto zpisobem seznamuji s pravidly souziti, diskutuji, fikaji, co je spravné, co naopak spravné
neni, co se smi, nebo co se naopak nesmi. Dale na interaktivni tabuli miZeme pustit video,
situaci, kdy na prechodu sviti semafor Cervené, oranzové, nebo zelené¢ barvy. Déti se tak
seznamuji s pravidly bezpecnosti v doprave, diskutuji nad problém, co by se mohlo stat a jakym
problémiim se mohou vyhnout. Tato vyhoda vyziti interaktivni tabule je pro déti velmi pfinosna
a zajimava. Dokazi si vizualné predstavit situaci, vZit se do ni a pohotov¢é zareagovat, diky

velkém formatu videa, které maji pied sebou.

Dalsi vyhodou je pouzivani IT k relaxaci, uklidnéni ditéte. Pfes pocitac lze détem pustit

relaxacni hudbu, mluvenou pohadku a dité vleze Ci vsed¢ relaxuje a posloucha.
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V neposledni fadé nesmime zapomenout na pousténi filmi ¢i pohadek. Pro déti je to odmeéna,

odpocinek, ale i zabava, protoze si mohou pfipadat jako v kiné

Déti maji IT rady. Je to pro n€ zpestreni rannich her nebo fizené ¢innosti. Jejich pozornost diky
vyuziti IT technologii vydrzi déle, a to z davodu vyuziti animaci, barevnosti a velikosti obrazu,

ale 1 diky rGznym tkolim, na které¢ nejsou z domacich podminek zvyklé.

Nevyhodou interaktivni tabule je pak ¢asté pouzivani a nadmérna prace na ni, ktera vede déti
k nezajmu o klasické pomicky, jako jsou napf. knihy, pracovni listy didaktické pomicky
a dalsi. Dité tedy bere IT jako samoziejmost, ne jako dopln€k Cinnosti. Zaujeti a nadSeni z prace
na IT tedy opada a stava se pro né nudné, stale se opakujici. IT je tedy vhodné vyuzivat jako
dopln¢k ke zpestieni vyuky, k vykladu, vypInéni ¢asu, nebo jak jsme se uvedli vyse, k relaxaci,

zabave a odpocinku.

Dalsi nevyhodou je zkoumani reality prostfednictvim IT. Pro dité je stale dilezité vidét rizné
véci nazivo, a to predevSim vSemi smysly, napt. zviie. Dité sice diky IT vidi zvife na velké
plose monitoru, ale uz se mu vytraci predstava 0 tom, jak doopravdy zvite vypada, jaké vydava

zvuky apod.

2.2 Klady a zapory vyuZiti interaktivni tabule pro ucitele MS

Prvnim kladem je lepsi a atraktivnéj$i motivace k danému tématu nez bézna Skolni tabule.
Dal$im kladem je lepsi vizualizace, a tim pochopeni daného tématu pro déti. S tim se také poji
vetSi pozornost u déti, soustiedénost, ale i zapojeni vice déti najednou. Kladem jsou také
materialy, jako jsou udebnice (napf. ,,Skolka hrou, nebo program ,,Barevné kaminky*) pro IT,

které lze pouzivat opakované.

Zaporem vyuziti interaktivni tabule pro ucitele MS je Casté Skoleni (inovace programd,
technické parametry), narocna prace pii realizaci vlastnich vyukovych programi, tabule
bez vyskového nastaveni (déti nedosahnou na tabuli). Dal§im zaporem je, ze se IT vyuziva jen
jako plocha k zobrazeni, a uditelé nevi, jak s ni dale pracovat. S tim souvisi nedostate¢né
zkuSenosti ucitelll pii praci na IT. Poslednim zéporem je bezpecnost kolem IT, kdy hrozi

poniceni tabule, nebo dokonce traz déti.

12



PRAKTICKA CAST

3 Uvod

Vychova a vzdélavani déti jiz v jejich predskolnim obdobi vyvoje by mély smétovat k rozvoji
jejich kompetenci (nejriiznéjsich znalosti, schopnosti a dovednosti) zpisobem, kdy tyto budou
korespondovat s fungovanim spole¢nosti, budou v souladu s tim, co od nich bude pozadovano
ve chvili, kdy opusti Skolsky systém a vstoupi na pracovni trh, stejné jako 1 do dospélych

osobnich a rodinnych vztaha.

Edukace v 21. stoleti by tak neméla postradat zaméteni na vypocetné-technologicky sektor
zastoupeny nejruznéj$imi moznostmi aktivit jedince v offline i online prostoru. S ohledem
na vék a dosazeny stupenn vyvoje piedskolniho ditéte jest¢ nelze ocekavat, ze bude schopné
zvladat praci na pocitaci se v§im, co k této ¢innosti patii (v€etné bezpecnosti), ovSem je mozné

od n¢&j pozadovat — za odborného vedeni — osvojeni si praci s dil¢imi nastroji v odlisné podob¢.

V dané souvislosti 1ze povazovat interaktivni tabuli za vhodny typ interaktivniho média, s nimz
ptedskolaci béhem svého pobytu ve vzdélavacich institucich matefskych Skol nakladaji. Dany
argument lze opfit naptiklad o skutec¢nost, ze po skonceni dochazky do matetské Skoly a pii
prestupu na Skolu zakladni budou déti tak jako tak denné konfrontovany s tabuli jakoZzto
nastrojem vyuky. Neexistuje tedy ditvod, pro¢ by si na tabuli nemohly jednotlivei zvykat jesté

pted vstupem do systému zakladniho vzdélavani.

Smyslem vSech navrhovanych aktivit je nejen strukturovat ¢as pii pobytu predskolaki
v matetskych $kolach, ale dale je mozné smysl spatfovat pravé v rozvoji kompetenci v podobé
IT, ktera je pro dit€¢ zabavna i obohacujici, u¢i ho zvykat si na vyuZivani vypocetnich
technologii, nikoli jen k pobaveni, ale za ucelem splnéni urcitého tkolu, ktery v sobé nese

edukacni potencial.
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4 Metody a cile

4.1 Metody pedagogické prace

Z metod prace, na nichz jsou zalozeny pozd¢ji v textu navrhované ¢innosti, do nichz je zahrnuto
nakladani s interaktivni tabuli ze strany ptedSkolnich déti (a pedagogt, kteti je vzd€lavaji), je
mozné zminit naptiklad skupinové vzdélavani, pii némz maji déti spolupracovat na urcitém
ukolu/zadani. Naopak velmi malo je z oblasti metod vyuzivana takzvana frontalni vyuka, ktera
pro edukaci predskolakti neni vhodna. Proto neni V navrhovanych aktivitach prakticky

zastoupena.

Monologicky vyklad ucitele je vyuzivan pouze v ramci snahy o vysvétleni ur¢ité ¢innosti
a jejiho cile détem. Ty jsou timto zpisobem vedeny k vysoké mite aktivity, k osobni participaci

na dané¢ aktivité tak, aby se naucily nakladat se zvolenym prostfedkem interaktivni vyuky.

Déti v predskolnim vzdélavani jsou vedeny K praci s textem, stejné jako K praci i S vizualnimi
materidly (obrazky, projekci apod.). Vénuji se nacviku pracovné i umélecky orientovanych
¢innosti.

V fadé¢ piipadi je mozné hovofit o komplexnim pojeti metod vyuky u jednotlivych
navrhovanych aktivit. Timto zpisobem se pedagog snazi ptiblizit fungovani déti v matetské

Skole béznému zivotu.

Volené¢ metody pedagogické prace stavi na aktivitach, které jsou détem ve vétSiné ptipadi
znamé (jako je naptiklad pexeso, tanec, ticha posta, zpfistupnéni audiovizualnich materialt aj.).
Jedna se nikoli o jednu ¢i dvé zvolené metody pedagogické praxe, ale o prifez jejich riznych
podob a variant tak, aby bylo mozné opravnéné ocekdvat, ze budou vzbuzovat zajem co

nejvetsiho zastoupeni déti, s nimiz piedsSkolni ucitelé ptichézeji do interakce.
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5 Cile prace s predskolnimi détmi

K cilim aktivit zvolenych pro ptedskoldky, v jejichz rdmci je (kromé jinych ptipadnych
pomucek) kladen diiraz na vyuzivani interaktivni tabule, patii naptiklad rozvoj slovni zasoby
(pasivni i aktivni) pfedSkolnich déti. Dale je u déti soustiedéna pozornost na rozvoj jejich hrubé

i motoriky nebo také smyslového vnimani (vizualniho, auditivniho, taktilniho).

Nekteré z aktivit jsou pak navrzené tak, aby ve svém dusledku pfispivali k rozvoji
komunikacnich dovednosti déti do nich zapojenych. Cilem je i rozvoj feCovych dovednosti —
artikulacnich, nebo téch spojenych s jiz diive zminénou slovni zasobou, v predSkolnim véku
dité vyuziva.

Opomenuta neni v piipadé navrhovanych aktivit spojenych s vyuzivanim interaktivni tabule ani
fantazie a predstavivost — také tyto oblasti psychického fungovani predskolaka jsou

Vv konkrétnich aktivitach reflektovany.

V oblasti kognitivnich funkci je cilem navrhovanych ¢innosti rozvijeni nikoli pouze vnimani,
ale zaroven i paméti a pozornosti jednotliveli. Ty lze povazovat za zdsadni ve vztahu
k budoucimu pInéni povinné $kolni dochazky na zakladni $kole. Na trovni psychiky jsou téz
predkladany aktivity, které cili na emocni stranku fungovéni ditéte. Konkrétné se jedna o jeho

schopnost odpocinku a relaxace skrze emoc¢ni zklidnéni.

V rovin€ motorické jsou urcité z aktivit smétované na rozvoj nikoli hrubé motoriky v podobé
lokomoce, ale motoriky jemné, konkrétné takzvané grafomotoriky, na jejimz rozvijeni je dale

postavena schopnost psani ditéte v pozdé&jsim veku.

Ke v§em zminénym cilim lze dale ptifadit také praci s dechem (potiebnou jak pro komunikaci,
verbalni vyjadfovani, nebo schopnost zklidnéni se), Vv roviné socialni je pak cilem vyuziti

interaktivni tabule schopnost spoluprace ve skuping.
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6 Prakticka ¢ast

Text obsahuje navrhy moznych ¢innosti, které 1ze pomoci interaktivni tabule nabizet détem
v ramci jejich dochazky do predskolnich edukacnich zafizeni — matefskych skol. Jednd se

0 kombinaci aktivit, které mohou byt pro piedskolni déti zajimavymi a zaroven pfinosnymi.

Pro kazdou takovou aktivitu je urCena pfibliznd potiebnd casovd dotace, uvedeno je jeji
pracovni oznaceni (,,ndzev*), stejn¢ jako i oblast/oblasti rozvoje, na které je pifi zapojeni
ptredskolakt cilena pozornost pii rozvoji kompetenci. V neposledni fad¢ je nasledné kazda
Z aktivit popséana z hlediska svého obsahu. Ten zminuje jak konkrétni ¢innosti déti, tak 1 jejich

tfidniho ucitele/ttidni ucitelky.

6.1 Navrhované ¢innosti zahrnujici praci s interaktivni tabuli vhodné

pro déti predskolniho véku

Kapitola obsahuje celkem devét riznych aktivit, které lze ze strany pedagoga absolvovat
spole¢né s predSkoldky s tim, Ze v ramci téchto aktivit hraje zasadni roli interaktivni tabule

pfitomna ve tfidé matefské skoly.

Kazdé z aktivit je vénovana samostatna podkapitola (jednd se o oddily textu s ¢iselnym

oznaCenim 5.1.1 —5.1.9).

6.1.1 Aktivita ¢islo 1

Oblast rozvoje: vizualni vnimani, slovni zasoba, jemna motorika.
Casova dotace: 20-25 minut.
Nazev: Pexeso. (Zelenkova, Splavcova, 2016)

Obsah &innosti:

V ramci navrhované herni aktivity jsou na tabuli umistény obrazky ovoce a zeleniny. Tyto
obrazky nejsou zakryté, jsou na tabuli umisténé ,,licem* vzhiru. Déti si je tedy mohou zcela
b&Zné prohlédnout. Zadny obrazek se na tabuli neopakuje dvakrat (jedna se o variaci na pexeso,

nikoli o danou hru v jeji bézn¢ uzivané podobg).

Détem je zadan pokyn, aby vzdy zvolili jeden obrazek, u kterého se domnivaji, Ze zobrazuje
ovoce, a druhy, ktery si mysli, Ze znazorfiuje zeleninu. Tyto obrazky jsou zdjemcem umistény

pohybem ruky na stranu tabule. Pokud ostatni déti odsouhlasi zatazeni (kategorie zelenina x
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ovoce) a spolecné s tim, kdo obrazky vybiral, je spravné pojmenuji (ucitel na tuto skute¢nost
dohlizi, mize jedinec u tabule oba obrazky/obé karticky ,,zastréit“ do slozky pro dany typ

potraviny urcengé).

Déti se u tabule stiidaji, dokud na tabuli zbyvaji nekteré obrazky (pedagog predem pfi jejich
volbé zajisti, aby bylo pfitomno shodné kust se zeleninou a S ovocem tak, aby bylo mozné je
»sparovat®). V pripadé, kdy nikdo z déti nezna oznaceni urcitého obrazku, nebo si déti nejsou
zcela jisté, je mozné na tabuli vyuzit internet a pfipadné navrhy si ovéfit (Zelenkova, Splavcova,
2016) (pedagog by mél volit jak pro déti znamé druhy zeleniny a ovoce, tak i takové, o nichz

se opravnéné domniva, Ze s nimi déti obeznameny nebudou).

Po skonceni ¢innosti je vhodné s détmi v kruhu v§echny nauc¢ené vyrazy zopakovat — uciteli se
doporucuje, aby si obrazky také vytiskl (sehnal jejich ,,offline* variantu), a ty aby pak détem
ukézal po skonceni vyuzivani interaktivni tabule a opétovné tak procvicil s predSkoldky nové
osvojené slovni vyrazy. Podobnym zptisobem bude nové¢ ziskana slovni zasoba aktivovana a

existuje vyssi pravdépodobnost jejiho zapamatovani u déti do budoucna.

Pexeso ze své podstaty rozviji postieh a zrak ditéte, (Poldkova, 2019) jeho pozitivni dopady
jsou potvrzovany také v jeho offline formé. Interaktivné pojaty zptisob dané herni ¢innosti mize
byt pro predskolaky zpestfenim. Stejné tak je u néj mozné poukazat na procviCovani paméti
u zucastnénych hract, (Kucharska, Svancarova, 2017, s. 68) nebo na kombinaci zminénych
oblasti rozvoje, kdy odbornici hovoii napiiklad o rozvoji zrakové paméti. (Bednarova,

Smardova, 2022, s. 88)

6.1.2 Aktivita ¢islo 2

Oblast rozvoje: auditivni vnimani, hruba a jemna motorika.
Casova dotace: 15 minut.
Nazev: Tanecni lekce. (Zelenkovéa, Splavcova, 2016)

Obsah ¢innosti:

Interaktivni tabule je pfi druhé aktivité vyuZzivana jako prehravac¢ audiovizualniho zaznamu.
Détem je pusténa nejprve pouze hudba, kterd klade diraz na rytmus. Dany typ hudebni
produkce je zvolen proto, aby v détech motivoval jejich tendenci k pohybu. Déti jsou v prostoru
ttidy, ze kterého byly nejprve odstranény veskeré predméty a prekazky, u nichz hrozi, ze by

mohly vést ke zranéni. Nasledné jsou vyzvani u€itelem/kou k tomu, aby si zkusili na hudbu,
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kterou slysi, zatanéit (doporucena je produkce beze slov tak, aby u jednotlivei byla
podporovana zejména jejich pohybova aktivita — jejich pozornost je smétovana pravé k ni —

a nikoli slovni produkce v podob¢ vlastniho zpévu).

Hudba by méla byt nejen rytmicky vyrazna, ale z hlediska své melodie a barvy ,,hrava®, pro dité
zajimava a zabavna. Po kratké (cca Sminutové) ,,rozcvicee®, kdy je détem ponechan prostor pro
to, aby se pohybovaly dle svych potieb a uvazeni, je nasledné audiozaznam na tabuli nahrazen
zdznamem audiovizudlnim. Ten ptedstavuje skupinu déti ztvarnujicich urcity typ pohybt (miize
se jednat o video nalezené na internetu, nebo 0 piedtocené video z produkce samotného tiidniho

pedagoga apod.).

Podle ro¢niho obdobi, poctu déti ve tiidé a aktualni atmosféry je na pedagogovi, aby zvolil pro
»tanecni lekci® vhodnou audiovizualni ptedlohu. MlZe se jednat o prezentaci kratké ,,aerobik*
sestavy, stejn¢ tak se miize jednat o ztvariovani urcitych situaci/véci pomoci téla (naptiklad
»tanec vétru®, ,tanec slunce* apod.) nebo jiny obsah lekce. Zasadni je pritom to, aby déti mohly
na obrazovce sledovat pohyby rozvijejici nejen hrubou motoriku (rovnovahu, koordinaci

pohybi, pfesun z mista na misto), ale i motoriku jemnou (vyuzivani dlani a prstd na rukou).

V dalSich deseti minutach je tedy ukolem déti snazit se ,.tancit* tak, jak vidi na videozaznamu.
Ttidni ucitel by déti pfitom nemél opravovat v piipad€, ze nedochazi k jejich dokonalému
kopirovani znazorniovanych pohybti. Mél by jednotlivetim ponechat prostor pro jejich fantazii

a invenci.

Jediny faktor, na ktery pedagog ve tfidé klade diraz, je bezpecnost déti. Jejich projevy tedy
koriguje pouze v piipadé, ze hrozi zranéni nékterého z nich. Jako motivacni podpora by mél
I samotny pedagog byt soucasti déni ve tfidé — je tedy vhodné, aby se po nékolika minutach
ptidal k détem a pokusil se také ztvarfiovat tane¢ni pohyby, které na obrazovce interaktivni
tabule vidi (jako urcitou obménu dané aktivity je mozné zatadit také i ,.tanec zvifat“, nebo
»tanec kvétin®, kdy v hudebni produkei nemusi zaznivat pouze urcita melodie, ale je mozné
doprovodit podobnou ¢innost pfimo nahravkou zvukl z ptirody — Zab, ptakd, vody aj.).

(Zelenkova a Splavcova, 2016)

O pozitivnich ucincich tance na dité se lze docist naptiklad toto: ,, Tanec déti nejen bavi,
ale pomaha jim vnimat viastni télo, podnécuje jejich smysly a rozviji socialni kompetence.
Pohybovat se pri tanci podle hudby miize byt pro déti prijemny zpiisob, jak poznat své télo.”
(Ballnik, 2010, s. 126) O tom, Ze tanec je aktivitou vhodnou pro rozvijeni hrubé i jemné

motoriky, se pak lze pfesvédcit naptiklad u autorky Skladalové. (Skladalova, 2016, s. 49)
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6.1.3 Aktivita ¢islo 3

Oblast rozvoje: auditivni vnimani, pfedstavivost, komunikace, jemna motorika.
Casova dotace: 15 minut.
Nézev: Ticha posta.

Obsah ¢innosti;

Tteti ze zvolenych aktivit je variace na tichou postu. Ta probiha zptisobem, ze pedagog détem
sedicim v kruhu sdéluje jako prvni urcity predmét (nebo napiiklad zvite), se kterym jsou vSichni
obeznameni. Jedna se o slovo, které si umi vSichni okamzité predstavit — naptiklad pes,
zmrzlina apod. Slovo by mél mit pedagog k dispozici na karti¢ce tak, aby bylo vizualné
prezentované (tuto karticku détem pfedem neukazuje, ale ponecha si ji u sebe do doby
nez slovo, které bylo sdé€leno, ,,dojde* na konec své cesty, k poslednimu v pilkruhu sedicimu
zékovi).

Déti si pak slovo na zéklad¢ principu hry ,,ticha posta® predavaji mezi sebou tak, ze ho postupné
nejprve uslysi od spoluzéka sediciho na jedné strané, sami ho pak sdéli dalsimu z déti, které
sedi po jeho druhém boku. Pfeddvani musi probihat potichu, aby nikdo jiny nez dva aktualné si

ptedavajici jedinci slovo neuslysel.

Posledni z déti, kterému je slovo ,,poSeptano®, se zveda z pllkruhu a jde vyraz zakreslit
na interaktivni tabuli. VSichni ostatni pak na pokyn pedagoga hlasuji, jestli bylo nakresleno
spravné slovo (zvednou ruku, pokud s kresbou souhlasi). Po skonceni jednoho ,,kola* si jde
dite, které bylo u tabule, sednout na opa¢ny konec pilkruhu, nez ze kterého ptivodné vstavalo.
Timto zplisobem je mozné, aby se u tabule vystiidaly vSechny déti (nebo pfinejmensim jejich
vetsi mnozstvi). Nakreslené slovo pak je konfrontovano s karti¢kou, kterou ma u sebe pedagog
— ten ji détem ukaze a spolecné tak zkontroluji, zda se kolo vydatilo nebo ne (Hru lze hrat
s obménou, kdy Septand slova nevoli pedagog, ale samotné déti. Ty je mohou samostatné také
zakreslit na pfredem pfipravené karticky urcené ke kontrole. V podobném piipad¢ 1ze ocekavat

vys$8i miru motivace pro déni ve tfidg.).

Zasadni je skuteCnost, Ze neni hodnocen zpusob zakresleni slova na tabuli. U déti by nemélo
dochdazet ke vzajemné kritice toho, Ze naptiklad ,,takhle pes nevypada“ apod. Je nutné ze strany
pedagoga danou skute¢nost hlidat, aby u predskolaki nedochazelo k negativnim odpadiim na
jejich motivaci zapojovat se do riznych ¢innosti probihajicich v kolektivu vrstevnikt. Cilem

aktivity neni zobrazit co nejlépe urcity jev. Cilem je rozvoj predstavivosti ditéte, jeho paméti,
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pozornosti a také smyslového — zde konkrétné auditivniho — vniméni. (Zakladni skola a

Mateiska skola Karlovice, 2020)

O tom, ze tichou postou Ize podporovat spolupraci mezi détmi, se 1ze presvédcit v fad€ zdroji.
(ABCzech.cz, 2020) Zakladnim kamenem jakékoli spoluprace je pfitom zejména vzajemna

komunikace, (Janousek, 2015) jejiz rozvoj je v nabizené ¢innosti podporovan.

6.1.4 Aktivita ¢islo 4

Oblast rozvoje: feCové dovednosti, pozornost, pamét.
Casova dotace: 20 minut.
Nazev: Aja a Vincek — Mezi zvitatky. (Interaktivka, 2014)

Obsah ¢innosti:

V ramci ¢tvrté navrhované aktivity vhodné pro ptfedSkolni déti je interaktivni tabule ve tfide
vyuZita pro spusténi aplikace, ktera je orientovana na logopedickou prevenci (rozvoj feCovych

dovednosti) ditéte v predskolnim véku. (Interaktivka, 2014)

Pedagog pro zaky voli cviceni, v nichz spole¢né se dvéma hlavnimi postavami — privodci —
Ajou a Vinckem, soustiedi pozornost na zvukové nahravky. Ty jsou ze strany déti replikovany
jejich vlastnim hlasem (jedna se zejména o zvuky nejrizngjSich zvifat) a dochdzi u nich
k logopedickému procvi¢ovani a artikulaci ur¢itych hlasek ptirozenou cestou pomoci hry. Déti
zvuky napodobuji spole¢né. V kolektivu tak nemusi ti pfedskolaci, ktefi maji problémy

s artikulaci konkrétnich hlasek, pocit'ovat nervozitu nebo stud.

Pedagog Vv ramci aktivity nechodi mezi jednotlivymi zaky, aby jejich vyslovnost opravoval.
Dana cinnost je zvolena jako primarni prevence logopedickych poruch, které byvaji
upeviovany neochotou v oblasti snahy o vyslovovani pro dité obtiznych hlasek. V kolektivu
kamarada ve tfidé tak méa mozZnost kazdé z déti procviCovat sluchovou syntézu a na jejim

zaklad¢ se vénovat artikulaénimu nacviku slySeného.

6.1.5 Aktivita ¢islo 5

Oblast rozvoje: grafomotorika, jemnéa motorika, vizualni vnimani.
Casova dotace: 35-45 minut.
Nézev: Kreslime geometricke tvary.
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Obsah ¢innosti:

Zejména (nikoli v§ak vyluén€) pro mladsi déti, ve véku naptiklad 3—4 let, je mozné interaktivni
tabuli vyuzivat pro nacvik jejich grafomotorickych dovednosti. Za timto ucelem je mozné na

tabuli pracovat s programem malovani. (Zelenkova a Splavcova, 2016)

Tabule u malych déti mize fungovat jako ,,velké platno* pro ndcvik zdkladnich jemné
motorickych pohybi tak, aby byl jedinec schopen zvladnout zakladni geometrické tvary — tedy
kruh, postupné pak také trojihelnik nebo ¢tverec (ty je vhodné doplnit nacvikem Car vedoucich

riznymi sméry nebo nacvikem kresby kiizku).

Poté, co si jednotlivei mohou nacvicit spravny pohyb ruky pii vytvaieni uvedenych tvarii
(za pomoci pedagoga), pro n¢ bude nasledn¢ jednodussi tyto tvary zopakovat, zakreslovat je jiz
samostatné — ucitel/ka mize za timto ucelem détem piipravit uréitou formu ,,pracovnich lista*,
do nichz budou tyto zvolené tvary zakreslovat riznymi psacimi pomitickami (tuzkou,

pastelkami, voskovkami, fixami aj.).

Prace u tabule navic Vvtomto pfipadé¢ bude u jednotlivci postupnd, kazdy si bude moci
vyzkouSet, jaké to je mit na chvili tabuli ,,sdm pro sebe*. Pro danou ¢innost je tedy vhodné, aby
ve tfid¢ byl pfitomen jest¢ minimalné jeden dalsi pedagogicky pracovnik (druha pedagozka,
asistentka pedagoga, specialni pedagog apod.).

O skutecnosti, ze kresbou do riiznych pracovnich sesiti pfipravenych vhodnym zptisobem
pro dit¢ v konkrétnim véku je mozné podporovat rozvoj jeho grafomotoriky, hovoii ve své

publikaci napiiklad autorka Kocova. (Kocové, 2017, s. 126) Podobnou skutecnost pak
potvrzuje také napiiklad i Kolesova. (Kolesova, 2016, s. 53)

6.1.6 Aktivita ¢islo 6

Oblast rozvoje: socialni chapani, socialni rozvoj.
Casova dotace: 35-40 minut
Nazev: Hrajeme sina ...

Obsah ¢innosti:

Sestd aktivita je navrzena formou videotréninku. Pedagog pro jeji naplnéni miize zvolit

vvvvvv

jasna z obrazku — mtize détem navic ,,dovysvétlit”, doprovodit ji verbalnim komentarem.

(Zelenkova a Splavcova, 2016)
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Jednotlivé situace by mély byt voleny tak, aby s nimi déti byly osobné obeznamené z vlastniho
zivota, nebo si je minimaln¢ dokéazaly dobfe predstavit. Mély by détem pfinaSet redlnou
zkusenost. Pedagog nad obrazky/videomaterialem s détmi diskutuje. Ty jsou vyzvany, aby
v ramci diskuse sdélily, co si o jednotlivych postavach figurujicich v materialu mysli. Poté, co
je v materialu detekovan urcity problém, déti podavaji navrhy, jak by mél byt podle jejich

nazoru vyiesSen — jak se postavy mély ,,spravné* zachovat.

Pedagog ve tiidé pii diskusi funguje jako moderator diskuse, piipadné jeji facilitator, pokud by
déti neprojevovaly dostateCnou motivaci pro to, aby se osobné¢ vyjadfovaly. V piipadé
dobrovolnych z4jemct pak mohou déti rozebranou situaci (problém, socialni interakci) osobné

prehrat formou kratké scénky, v niz se zachovaji tak, jak by se podle nich mélo.

Navrhovana aktivita vychazi z ptedpokladu, zZe: , Socidlni fungovani lze chapat také jako
soulad mezi schopnosti clovéka hrat svou socidlni roli podle ocekavani jeho socidlniho
prostiredi.“ (Dostalova a Siklova, 2004, s. 485) Kontakt s vrstevniky piitom pro dité piedstavuje
zdroj jeho rtznych alternativnich zkusSenosti (Vagnerova, 2012, s. 151), na nichz maze své
projevy V budoucnu stavét. V hernich ¢innostech maji déti moznost si zkouset rizné role
(Thorova, 2016, s. 64), proto pro né hrani ,,na néco* ptedstavuje dulezity zdroj zkuSenosti

s moznosti chovani, na néz reaguje jejich nejblizsi okoli.

6.1.7 Aktivita ¢islo 7

Oblast rozvoje: hruba motorika (lokomoce, koordinace).
Casova dotace: 10 minut.
Néazev: Ranni rozcvicka. (Dracek a Lvicata, 2014)

Obsah ¢innosti:

V ptipadé sedmé navrhované €innosti, pfi niZ je zapojena interaktivni tabule, pedagog pfipravi
skrze ptipojeni k internetu na tabuli k pfehrani kratky cvicebni program uréeny pro déti
predskolniho véku.

Déti v rannich hodindch maji po pfichodu do Skolky moZnost se n€kolik minut vénovat
pohybovym aktivitam, jejichz cilem je ,,vybiti* energie tak, aby nasledn¢ byly schopné vénovat
pozornost méné¢ pohybov€é naro€nym cinnostem (napiiklad nacviku grafomotorickych

dovednosti, malovani apod.).
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Konkrétni rozcvicky mohou déti ve svém volném case vyhledavat samy. Ze strany ucitele
mohou byt déti instruovéany, aby nalezly videozaznam jejich oblibenych pohybl (naptiklad
pokud nékteré z déti navstévuje mimo mateiskou Skolu krouzek tance, bojovych umeéni,
aerobiku apod., je mozné, aby svym kamaradim piedstavilo, jaké pohyby pii svém cviceni
bézné vyuziva prave na zékladé videozdznamu obdobné ¢innosti nalezené na internetu, v ramei

I-vysilani nekteré z televiznich stanic ...).
Jak uvadgji autorky Jucovidova se Zackovou: ,, Rychld hudba pomiize ditéti vybit energii,
pomald zklidni a zvyrazni chdpani rozdilu klid—neklid. “ (JucoviGova a Zackova, 2015, s. 108)

Tohoto prvku je tedy mozné u déti aktivné vyuzivat s védomim, ze hudbu je mozné efektivné

propojovat pravé s pohybem v jeho riznych podobach.

6.1.8 Aktivita ¢islo 8

Oblast rozvoje: emoc¢ni zklidnéni, odpocinek, prace s dechem.
Casova dotace: 10-15 minut.
Nazev: Ospala kvétina/Ospalé zvitatko.

Obsah ¢innosti:

Piedposledni aktivita je sméfovana k relaxaci déti. Je vhodné ji aplikovat v situaci, kdy je u déti
znatelny pokles jejich pfirozené energie, nebo v ptipadech, kdy se predskolaci ve tfidé
vyrovnavaji s ur¢itou emocné narocnou situaci (po vzniklém konfliktu, neZadouci udalosti

atd.).

Interaktivni tabule je v tomto ptipadé pouzita jako audiovizualni médium, kdy je na obrazovce
promitan staticky, pfipadné pouze mirné se proménujici/pohybujici obrazek navozujici pocit
klidu a uvolnéni (mozné je zvolit napiiklad roztomilé zvifatko, nebo kvétinu povivajici ve

vétru).

K takovému obrazku, ktery je détem promitan, je dale poustén nerusivy zvukovy doprovod.

Miize se jednat naptiklad o instrumentélni skladbu, nebo 0 zvuky pfirody (ptaky v lese ¢i jiné).

Oba vjemy jsou pak pedagogem doplnény o jeho tlumeny, pomaly mluveny projev. Ten je
veden zplisobem, ktery mé déti uklidnit a umoznit jim relaxaci. U¢itel vypravi o ,.kyticce, ktera
byla po 1ét€ unavena a rozhodla se zachumlat do pefin a na chvili usnout®, nebo o ,,medvidkovi,
ktery se hodné najedl a pak si musel na malou chvili lehnout, aby mohl vytravit a pozdéji si

zase hrat®.
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Déti jsou vedeny k tomu, aby nerusily ostatni pfitomné kamarady. Pedagog jejich pozornost
smétuje k tomu, aby se soustiedily na své nddechy a vydechy, na to, jak se jim pfi nich zveda
biisko, jak je Simra na patefi, jak maji t¢zké nohy a ruce a pfipadnymi dalSimi nendro¢nymi

pokyny se je snazi vést k tomu, aby se uvolnily.

6.1.9 Aktivita ¢islo 9

Oblast rozvoje: feCové dovednosti (artikulace, prace s hlasem), pamét’, spoluprace ve
skuping.

Casova dotace: 90-120 minut.

Nazev: Karaoke.

Obsah ¢innosti:

Posledni z ptedstavovanych aktivit je zamyslena tak, aby v jejim rdmci déti vyuzivaly aktivné

svij hlas, aby rozvijely své fecové dovednosti zdbavnou formou.

Skrze tabuli si déti zvoli konkrétni pisenl, na niz pak samostatn¢, ve dvojicich, nebo v mensich
skupinkach zpivaji. Nejprve jsou voleny pisn¢ se slovy, postupné je vhodné prejit na jejich

,.karaoke* verze.

Déti pro danou aktivitu vyuzivaji ,mikrofony“, nebo Ize pro tuto aktivitu vyuzit i takové
pomucky, které mikrofon pfipominaji (napiiklad nejriznéjsi mekké valce, rulicky apod.).
Pokud je to moZzné, 1ze détem opatfit plastové mikrofony pro umocnéni jejich zazitku z dané

aktivity.

V kolektivu pak lze doporucit zapojeni i pedagoga do né&které ze zpivanych pisni. Posledni
»pevecke vystoupeni‘ by pak mélo probihat v celém kolektivu predskolakt. Pti vybéru pisni je
vhodné ze strany pedagoga vést déti k tomu, aby vybiraly takové, v nichz dochazi
Kk procvic¢ovani hlasek, s nimiz mohou mit b&zné problémy (sykavek nebo jinych).

vvvvvv

hlasek, bez toho, aby na jejich nedokonalosti bylo u jednotliveli nadmérné poukazovéano. Déti,
u nichz si pedagog problému v roviné vyslovnosti v§imne, je vhodné davat do dvojic S jinymi,
aby pii zpévu jejich nedokonald vyslovnost nebyla natolik vyraznou. Zaroven by mél ucitel
u déti, dbat na to, aby pouze ,,neotviraly pusu®, ale skutecné vyslovovaly slova jednotlivych

vybranych pisnicek.
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Karaoke je mozné vyuzivat také pfi navstéve rodic¢t déti v matetské skole — pfi nejriznéjsich
akcich, besidkach, dnech otevienych dvefi apod. Funguje jako takzvany icebreaker. Dany
predpoklad Ize opiit o tvrzeni, Ze zpév piispiva jak kzabaveé, tak napiiklad

1 relaxaci téch, kdo se jej ucastni. (Sieglova, 2020, s. 90)
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/7 Pomiicky pro planované aktivity s interaktivni tabuli

Vv materské skole

V névaznosti na informace o jednotlivych konkrétnich aktivitach ur¢enych pro piedskolni déti,
které maji ve své tfidé v matef'ské Skole instalovanou interaktivni tabuli, musime doplnit dalsi

potiebné vybaveni, aby bylo mozné ze strany pedagoga tyto aktivity s piedskolaky absolvovat.

Kromé samotné interaktivni tabule je vhodné pro aktivity prezentované v piedchazejici kapitole

textu ze strany pedagogii zajistit pro predskoléky také nasledujici pomucky:

e papiry riznych rozmért;

e psaci pomiicky — tuzky, fixy, voskovky, pastelky;
e mikrofony nebo jejich alternativy;

e obrazky;

e hudebni doprovod;

e videopotady/nahravky.

Jak vyplyvéa ze seznamu, jednd se zpravidla o pomicky, které jsou v béznych matetskych
Skolach na pravidelné bazi k dispozici. Vyjimkou jsou mikrofony vhodné pro aktivitu
»Karaoke* — jak ovSem bylo zminéno jiz v rdmci popisu aktivity samotné, nejsou nezbytnou

nutnosti. Lze je povazovat spis$ za zpestieni.

Pomticky v podobé rtiznych audiovizudlnich nosic¢ti ¢i programii pak piirozené vyplyvaji
z charakteristiky hlavni uzivané pomiicky, kterou je pravé audiovizualni tabule interaktivniho
charakteru.

Dalsi ptedpokladanou pottebnou pomiickou je pak koberec, ktery byva soucasti béznych tid
matefskych skol, ndsledné pak ptipadné polstate, nebo deky — ty 1ze doporucit jako vhodné pro

¢innosti, kdy déti odpocivaji, relaxuji (aktivita Ospald kvétina, pfipadné dalsi).
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8 Souhrn

Vsechny v textu predlozené aktivity, k jejichz provozovani ve tfid¢ predskolnich déti je vhodné
(¢i minimalné mozné) vyuzivat interaktivni tabuli, maji svij urcity cil. Kazda ze zvolenych
¢innosti se zaméiuje na rozvoj urCité oblasti fungovani predskoldka, kdy naprosta vétSina
takovych aktivit rozviji dit¢ nikoli pouze v jedné oblasti zajmu, ale hned v n€kolika rovinach

jeho kompetenci.

Je vhodné podotknout, ze vétsina predlozenych navrhli na aktivity mé svoji ,,offline* podobu —
je mozné je se zaky absolvovat 1 bez interaktivni tabule. Ta ovSem do edukace predSkolakt
piinasi novy, zajimavy prvek, ktery miize déti motivovat k vyssi mifte jejich zapojeni do déni.
Navic je vhodné upozornit, Ze s ohledem na rozvoj informaénich a komunika¢nich (obecné
digitalnich) technologii ve svété, do kterého se déti soucasnych vyspélych zemich rodi, je
vhodné je s fungovanim podobnych technologii (v urcité mife a Zzadoucim zplsobem)
seznamovat jiz v predSkolnim veéku. Takto budou v budoucnu schopné je zaclenovat do svého
studijniho, pozdé&ji i pracovniho uplatnéni — i vV tomto ohledu se tedy jedna o rozvijeni

kompetenci nutnych pro Gspésné zaclenéni se do spolecnosti, v niz dité zije a vyrusta.

Byt tedy ve vétSiné€ ptipadi neni nezbytnou podminkou prace s interaktivni tabuli, navrhované
aktivity v jejich ,,online* podobé lze povazovat za zpusob edukace odpovidajici soucasnym
moznostem a podminkam piedskolniho vzdélavani v Ceské republice, v niz vétsina mateiskych

skol interaktivni tabule zcela bézné s détmi vyuziva. (Dracek a Lvicata, 2014)

V Zadné z aktivit neni upfednostnéno uZivani interaktivni tabule pfed plisobenim na rozvoj
predskolniho ditéte v oblastech, které jsou dale nutné pro jeho moZzné fungovani

Vv pokrocilejsim véku (v dospivani ¢i dospélosti).
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9 Reflexe

Navrhované aktivity tykajici se vyuziti interaktivni tabule ze strany déti v matetské Skole je
mozné na tomto misté hodnotit jako odpovidajici a vhodné zvolené. Pfi jejich aplikaci
Vv kolektivu piedskolakli v konkrétné zvolené tfidé bylo mozné zaznamenat, Ze u jednotlivca
vzbuzuji znacny zajem. D¢ti se velmi rady ucastnily Cinnosti, v nichz jim bylo umoznéno
nakladat se zvolenym nastrojem interaktivni vyuky, s jehoz pomoci se mohly pohybovat volné

po plose interaktivni tabule.

Prakticky pii zadné z aktivit nebylo zjiSténo, ze by ji déti nezvladly. V situacich, kdy jednotlivci
nem¢li dostateéné zkuSenosti, nebo kdy nebyli dostate¢né motivovani K participaci na aktivité,
byli vyzyvani svymi vrstevniky k zapojeni. Nékdy dochézelo k tomu, ze jim kamaradi ze tfidy

dovysvétovali, co se bude dit, co by méli délat apod.

Spoluprace mezi détmi ve tfid¢ patiila ke kazdé jednotlivé ¢innosti, byt mohly byt jednotlivé
kroky zadaného ukoly mifené na jednotlivce. Interaktivni tabuli je mozné v edukaci hodnotit
jako prvek, na néjz predskolaci pozitivné reaguji. Maji zajem ucit se s ni pracovat a sami také

vymysli dal§i moznosti, co by bylo mozné jesté dale s tabuli délat.

Nejvice déti ve tfidé zaujala aktivita videoprojekce a videotréninku. Bylo mozné se piesvédcit,
ze predskolni déti nemaji problém jak s pasivni zhlédnutim urcitého audiovizualniho materialu,

tak ani s tim, je-li takovy material zaméfeny na n¢ samotné.

Zaroven je mozné vyzdvihnout aktivitu déti pfi ¢innosti zaloZzené na tane¢nim pohybu. Velmi
pozitivné pak piekvapila hned prvni navrhované ¢innost oznaovana jako ,,pexeso*, po jejimz
skonceni bylo mozné ze strany pedagoga zaznamenat mnoho noveé zapamatovanych vyrazii u
deéti.

Jako urcité negativum lze hodnotit tu skutenost, Ze déti nerady od prace s interaktivni tabuli
odchazely. To lze vztahovat k zakazu mobilnich telefont ¢i jinych informa¢né technologickych
zatizeni ve tfidé, kdy jsou rodice déti upozorfiovani na to, Ze tato zafizeni nebudou u jejich
potomki ve Skolce tolerovana. Interaktivni tabule se tak zda nahrazovat do urcité miry pravé
zatizenimi typu iPadd ¢i smartphont, které piedskolaci, dle jejich odpovédi, bézné doma

pouzivaji.
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Z.avér

Cilem bakaléfské prace bylo zjistit vyuzitelnost interaktivni tabule v pfedSkolnim vzd€lavani.
Skrze teoretickou ¢ast prace byly predstaveny zékladni pojmy tykajici se pfedSkolniho véku
déti, vzdélavani v tomto obdobi a samotny koncept interaktivni tabule. V praktické ¢asti byla
pozornost soustiedéna na konkrétni aktivity vhodné pro vyuziti interaktivni tabule s cilem

rozvijet rizné dovednosti déti predskolniho veku.

Vysledky prace ukazaly, ze interaktivni tabule ma v predskolnim vzdélavani Siroké uplatnéni.
Skrze devét navrzenych aktivit bylo demonstrovano, jak je mozné prostiednictvim interaktivni
tabule efektivné rozvijet feCové dovednosti, jemnou a hrubou motoriku, vizudlni a auditivni
vnimani, predstavivost, pamét, socialni dovednosti, emocni zklidnéni a dalsi. Déti byly
motivovany k aktivni ucasti na aktivitich a projevovaly zvySeny zijem o nové ziskané

informace a dovednosti.

Jednim z klicovych zjisténi byla vysoka troven spoluprace mezi détmi pii praci s interaktivni
tabuli, coz pozitivné ovliviiovalo nejen jejich socialni dovednosti, ale také schopnost pracovat
v tymu a podporovat se navzajem. Aktivity navrzené v ramci této prace také ukazaly, ze
interaktivni tabule mlze slouzit jako motivujici nastroj pro vzdélavani, ktery pfinasi element

zabavy do uceni a zvysuje tak zapojeni a zajem déti o vzdélavaci proces.

V zavéru lze fici, Ze vyuziti interaktivni tabule v pfedskolnim vzdélavani ma znacny potencial
pro rozvoj Siroké skaly dovednosti u déti predSkolniho veku. Prace pfinesla dikazy o tom, ze
integrace interaktivni tabule do vzdélavacich aktivit mize podstatné obohatit vzdélavaci
prostiedi v matefskych Skolach a pfispét k vSestrannému rozvoji déti. Pro dalsi rozvoj a
efektivni vyuziti interaktivni tabule v pfedskolnim vzdélavani je vSak nutné kontinualni Skoleni

pedagogt a zaclenéni tohoto nastroje do SirSiho vzdélavaciho konceptu matetskych skol.
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Prilohy

Ptiloha ¢. 1: Pexeso. Zdroj: Autor
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Priloha ¢. 2: Pravidla spole¢ného souziti. Zdroj: Autor

Pfiloha ¢. 3: Pexeso. Zdroj: Autor
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Ptiloha ¢. 4: Interaktivni tabule. Zdroj: Autor
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