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Uvod

Ve svéte neustale postupujici digitalizace a technologického rozvoje se stale Castéji setkavame
s inovativnimi nastroji a metodami ve vzdélavacim procesu. Jednim z prelomovych prvka, ktery
si vybudoval své pevné misto v pedagogické praxi, je interaktivni tabule. Tato bakalarska prace
se zabyva tématem "Vyuziti interaktivni tabule v predSkolnim vzdélavani" s cilem prozkoumat,
jak tento moderni nastroj ovliviiuje vzdélavaci proces nejmensich déti a jaky mé potencial v

kontextu jejich rozvoje.

Interaktivni tabule, diky své multifunkcnosti a interaktivité, nabizi fadu moznosti, jak obohatit
tradi¢ni formy vyuky a pfizpisobit je potfebam a pozadavkim soucasné doby. V predskolnim
vzdélavani, kde je kladen velky diiraz na hravou formu uceni, mtze byt tento nastroj klicovym
prvkem ve vyvoji déti. Zpasob, jakym interaktivni tabule umoziuje spojit zabavu s ucenim,

predstavuje vyznamny posun ve zpusobu, jakym pfistupujeme k edukaci nasich nejmladsich.

Cilem této prace je nejenom analyzovat teoretické zaklady vyuzivéani interaktivni tabule v
predskolnim vzdélavani, ale také na zaklade praktickych aplikaci a studii predstavit konkrétni
pfinosy a vyzvy spojené s jejim zaclefiovanim do vzdélavaciho procesu. Prace se zaméfuje na
razné dimenze vyvoje déti — od motorického rozvoje pres socialni interakce az po stimulaci
kognitivnich schopnosti — a snazi se objasnit, jak muZze interaktivni tabule pfispét k jejich

harmonickému rozvoji.

V tvodu se vénujeme charakteristice predskolniho vzdélavani a specifikiim, které toto obdobi
definuji. Dale se podrobngji zaméfujeme na samotny koncept interaktivni tabule, jeji funkce,
moznosti vyuziti a pfinosy pro vzdélavaci proces. Hlavnim cilem prace je zodpovedét otazku,
jak efektivné vyuzit potencial interaktivni tabule v pfedSkolnim vzdé€lavani tak, aby byl co
nejvice prospéSny pro rozvoj déti a zaroven byl v souladu s pedagogickymi principy a

metodami.

Tato bakalarska prace pfinasi komplexni pohled na problematiku vyuzivani interaktivnich
tabuli v predskolnim vzdélavani a nabizi podnéty pro dalsi diskuzi o sméfovani moderniho
vzdélavani nejmensich déti. Véfime, Ze zjisténi a doporuceni vyplyvajici z této prace mohou
byt inspiraci pro pedagogy, rodice a vSechny, kdo se podileji na vzdelavani a rozvoji déti v

predskolnim veku.



TEORETICKA CAST

1 Dité predskolniho véku

V prvni kapitole se seznamime s pojmem ,Dité v predskolnim veéku*. Jedna se o obdobi
od narozeni az po vstup na zakladni skolu. Toto obdobi zpravidla trva od 3 do 6 let ditéte a je

to nejdulezitéjsi obdobi v jeho zivoté. (Thorova, 2015).

Toto obdobi neni ureno vékem ditétem, ale je uréeno po strance socialni, tedy zda je dité
ptipravené pro vstup na zakladni Skolu. Dité se v tomto véku uci predevs§im diky sledovani
okoli, kdy neustale pfijima nové informace, néco, co je pro n¢ uUplné nového, nékdy
az nepochopitelného. Uc¢i se pifedevS§im napodobou, kdy se uci néfemu novému diky
pozorovani druhych. Pro napodobu se uci predevs§im od nejblizsi rodiny, za kterou povazujeme
otce a matku. To, co rodi¢e umi a délaji, chce dit€ umét také, protoze vi, ze je to to nejlepsi. Pro
dit& jsou rodie tzv. privodci détstvi. Podle Capa a Marese (2001) vystihl hlavni moment
predskolniho obdobi E. Erikson, ktery pouziva termin  iniciativa”. Dité je velmi aktivni a tuto
aktivitu projevuje mnoha zpusoby. Nejvice se tak dé€je pfi hie, v komunikaci s vrstevniky i
dospélymi, v pohybech, mysleni. , Kdo nikdy nebyl ditétem, nemtze se stat dospélym® -

Chaplin.

1.1 Predskolni vzdélavani

,, V§echno, co opravdu potiebuji znat, jsem se naucil v materské Skolce. “ (Robert L. Fulghum)
Je zieymé, ze piedskolni vzdélavani ma pro zivot ditéte dalekosahly vyznam. Poznatky
pedagogu, psychologt a 1ékaiti dokazuji, Ze vétsina toho, co dit€ prozije v prvnich letech zivota
a co z podnéti okolniho prostiedi piijme, je trvalé (RVP PV, 2004, str. 7). Shonkoff a Phillips
(2000) diarazné poukazuji na fakt, ze obdobi raného détstvi predstavuje rozhodujici Cas pro
vyvoj mozku, predevsim z hlediska jeho rychlosti a komplexnosti. Je samoziejmé dilezité

vhodné stimulovat détsky mozek.

Predskolni vzdélavani je chapano jako vefejna sluzba a uskuteciiuje se v matetskych skolach,
ve specidlnich matetskych Skolach, nebo také v pripravnych tfidach pro déti se socialnim
znevyhodnénim. Pfedskolni vzdélavani se poskytuje détem zpravidla ve véku od 3 do 6 let.

Matetské skoly a specialni mateiské Skoly dopliuji a obohacuji rodinnou vychovu odbornou

péci, podileji se na socializaci ditéte a jeho zdravém télesném, rozumovém a citovém rozvoji.



Z hlediska potteb ditéte vytvareji piimétrené aktivizujici prostiedi pro jeho rozvoj a uceni.
Pomahaji vyrovnavat rozdily zptsobené riznym kulturnim a socialnim zazemim v rodinach.
ZvysSena pozornost je vénovana détem ze znevyhodnéného prostredi, détem s oslabenym
rodinnym zazemim ¢i détem pochézejicim z jazykové odliSného prostredi. Zakladnim
pedagogickym dokumentem, jimz MSMT CR stanovuje pozadavky na vychovu a vzdélavani v
matetskych skolach, je Ramcovy program pro predskolniho vzdélavani (dale jen RVP PV), na

jehoz zakladé si Skoly vytvareji své Skolni vzdélavaci programy.

V RVP pro piedskolni vychovu je formulovano pét zakladnich oblasti — biologicka,

psychologicka, interpersonalni, socialné kulturni a enviromentalni.
Dité a jeho télo

Dité si vytvari zdravé zivotni navyky a postoje jako zéklad zdravého zivotniho stylu, uvédomuje

si fungovani vlastniho téla.
Dité a jeho psychika

Dité si rozviji zakladni komunikativni dovednosti, posilovani pfirozenych poznavacich citd

a ziskava relativni citovou samostatnost.
Dité a ten druhy

Dité si osvojuje elementarni poznatky, schopnosti a dovednosti dulezitych pro navazovani

a rozvijeni vztahti k druhym lidem.
Dité a spolecnost

Dité poznava pravidla spoleCenského souziti, porozuméni zakladnim projevim neverbalni

komunikace obvyklym v tomto prostredi.
Dité a svét
Dité se seznamuje s prostiedim matefské Skoly. Klademe diiraz na vytvareni pozitivniho vztahu

k nému. Soustiedime se na pozorovani blizkého prostiedi a zivota v ném. (Stodulkova a

Zapletalova, 2011, s. 72-73)

1.2 Cile predskolniho vzdélavani

Cil vychovy je ucelena predstava (ideal) pfedpokladanych a zadoucich vlastnosti clovéka, které
1ze ziskat vychovou. Jinymi slovy- cil vychovy je pfedstava o tom, kam chceme zaka dovést v

porovnani s jeho souc¢asnym stavem. (Musil, 2014, s. 101)



RVP PV pracuje se Ctyfmi cilovymi kategoriemi: stanovuje cile v podobé zaméru a cile
v podobé¢ vystupu, a to nejprve v urovni obecné, nasledné v urovni oblastni. Konkrétné se jedna

o tyto kategorie:
e ramcové cile — vyjadiujici univerzalni zaméry predskolniho vzdélavani,
e klicové kompetence — predstavuji vystupy, resp. obecnéjsi zpusobilosti, dosazitelné
v predskolnim vzdélavani,
e (dil¢i cile — vyjadiuji konkrétni zaméry prislusejici té které vzdelavaci oblasti,
e (il¢i vystupy — dil¢i poznatky, dovednosti, postoje a hodnoty, které dil¢im cilim
odpovidaji).

Tyto cilové kategorie jsou tésne€ provazané a vzajemneé spolu koresponduji (viz schéma Systém
vzdélavacich cili). Tento systém musi byt funkéni. Ukazuje, Ze védomé a systematické
sledovani a naplfiovani stanovenych zaméri v bézné kazdodenni praxi spolehlivé vede k
dosahovani vystupa. Pracuje-1i ucitel pfi vzdélavani déti prabézné s védomim vzdélavacich
zaméra (at’ uz v urovni obecné, ¢i oblastni), ma zaruku, ze skutecné vede déti k osvojovani

kompetenci a k jejich postupnému zdokonalovani.

1.3 Interaktivni vyuka v predskolnim vzdélavani

Interaktivni tabule (anglicky interactive whiteboard, IWB) je velka interaktivni plocha, ke které
je pripojen pocita¢ s datovym projektorem, piipadné jde o velkoploSnou obrazovku (LCD,
LED, plasma) s dotykovym senzorem. Projektor promita obraz z pocitae na povrch tabule a
pfes ni mizeme prstem, specialnimi fixy nebo dal$imi nastroji ovladat pocitaC nebo muze
pracovat piimo s interaktivni tabuli. Tabule je vétSinou pfipevnéna piimo na sténu, nebo muze
byt na mobilnim stojanu. Interaktivni tabule je v podstaté druh dotykového displeje. Lze ji
vyuzivat v ruznych odvétvich lidské cinnosti, napfiklad ve Skolni tfidé na vSech
stupnich vzdélavani, ve firemnich kongresovych salech a v pracovnich skupinach, nebo
ve studiich televiznich a rozhlasovych stanic apod. (Wikipedie: Oteviend encyklopedie:

Interaktivni tabule [online]. ¢2023 [citovano 7. 06. 2024].



2 Interaktivni tabule

Prace s interaktivni tabuli je skvélym dopliikem vychovy a vzdélavani v predskolnich
zafizenich, pokud je (jako vSe) vyuzivana s rozumem a vhodnou mirou pro vékové kategorie
déti.

Moderni technologie nam uleh¢uji zivot. Je vSak dobré, abychom je my i naSe déti umeéli
ovladat. Nemélo by se vSak stat to, ze technologie za¢nou ovladat nas, tedy ze se ocitneme v siti
modernich technologii. (Hnizdil, 2019, s. 8-11) Je na misté, ze rodice pfedevsim pred§kolnich
déti jsou pfi vyuzivani technickych novinek opatrni a ptaji se, zda televize, mobily, dotykova
zafizeni (dale jen tablety) a pocitae nepfedstavuji pro jejich ratolesti pfili§ velké riziko.

(Mertin,2006)

Dnesni zrychlena doba je narocna na informace a ptfimo vyzaduje zasvéceni déti do techniky
jiz pred vstupem na ZS. Interaktivni tabule je pfirozenou motivaci v podstaté pro vSechny
¢innosti, ale nikdy nemlze nahradit socialni interakci, ke které dochazi pii vSech ¢innostech

v matefskych skolach a ktera je pro déti v tomto v€ku pro spravny rozvoj nejdilezité]si.

Interaktivni tabuli lze vyuzit v ramci rdznych vyukovych metod a organizacnich forem
(frontalni vyuka, projektové vyucCovani, individualni vyuka). (Dostal, 2009)Ucitelim v
matefskych Skolach vyrazné poméhaji interaktivni metody vyuky, diky kterym je pak

poznavani pro déti zabavou.

Vyuzivaji-li déti interaktivni technologie jiz v pfedskolnim véku, dobie se adaptuji na nastroje
a aktivity, které je Cekaji po nastupu do Skoly. To mlze zmirnit stres a usnadnit prechod
do prvni tiidy. Interaktivni pomticky zaroveti d&laji vyuku mnohem zajimavéjsi. Z pohledu MS
pfinasi technologie moznost zapojit v jednom okamziku vétsi kolektiv, at’ uz do rozvojovych
aktivit ¢i pfi zabavé.

Modemi interaktivni technologie v predSkolnim veéku podporuji pfirozeny rozvoj paméti,
logického mysleni, postiehu, koncentrace pozornosti a spravného rozhodovani, vzajemné
spoluprace a tolerance, komunikacnich dovednosti, naslouchani a pomahaji napf. 1 pfi

osvojovani zakladu cizich jazykd. (AV MEDIA.CZ, 2022)

2.1 Vyhody a nevyhody vyuziti interaktivni tabule

Vyhodou vyuziti interaktivni tabule je velka plocha na praci. Dité zde uvoliuje ruku na velké

plose. Miizeme zde s détmi procvicovat rizna grafomotoricka a uvolfiovaci cviceni.
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Na interaktivni tabuli si také lze pfipravit rizné obrazky, pracovni listy, pisnicky, rizné zvuky
zvirat, dopravnich prostiedkt a dalSich pomitcek, které na dané téma potiebujeme. Jak jsme jiz
uvedli vySe, interaktivni tabule je pfipojena k pocitac¢i. Mizeme tedy v piipadé nepochopeni
n¢jakého obrazku, zvuku, pisnicky ¢i videa pouzit webové stranky, stdhnout jakykoli
doprovodny material na plochu interaktivni tabule a dité vizualné pochopi pro ného predtim

nepochopeny vjem.

Dalsi vyhodou je, ze si na interaktivni tabuli mizeme pfipravit obrazky ¢i fotografie, které
nemame ve tiidé€ jako pomucku, a to pfi jakékoli didaktické Cinnosti. Déti tak maji lepsi vizualni
predstavu ve vétsim méfitku. Muzou tedy na interaktivni tabuli obrazek popisovat, pfifazovat,

pfesouvat a pojmenovavat.

Interaktivni tabuli rovnéz miZzeme vyuzit pii zadani prace napi. pracovniho listu, kdy zde
ukazeme détem, co maji délat a jak pokracovat a oni mohou dale samostatné pokracovat u svych

stole¢ku.

Na interaktivni tabuli mohou pracovat i ty nejmensi déti, jelikoz maji na tomto typu tabule velky
prostor. Malé déti nezatézujeme tézkymi ukoly, ale spiSe procvicujeme jemnou motoriku,
spravny uchop pera na interaktivni tabuli, nebo lze pracovat pomoci vyuziti vlastniho prstu. Pro
nejmensi déti je nejlepsi vyuzit jen plochu napt. v programu ,,Software Etabule®, kde si mohou

malovat. Diky tomu si zdokonaluji praci na interaktivni tabuli.

Dalsi vyhodou interaktivni tabule je promitani videi, ukazek, které pomtzou détem pochopit
napft. télovychovny prvek (kotoul vpred, vzad, skoky na trampoling, cval, béh atd.), nebo pisen
s pohybem, kdy opakuji rizné cviky, které vidi na tabuli. DalSim odvétvim jsou pravidla souziti,
kdy détem ukazeme video, napt. Jak si kamaradi hraji ve tride, jak si piijcuji hracky, a déti se
timto zplisobem seznamuji s pravidly souziti, diskutuji, fikaji, co je spravné, co naopak spravné
neni, co se smi, nebo co se naopak nesmi. Dale na interaktivni tabuli mizeme pustit video,
situaci, kdy na prechodu sviti semafor Cervené, oranzové, nebo zelené barvy. Déti se tak
seznamuji s pravidly bezpecnosti v dopraveé, diskutuji nad problém, co by se mohlo stat a jakym
problémum se mohou vyhnout. Tato vyhoda vyziti interaktivni tabule je pro déti velmi pfinosna
a zajimava. Dokazi si vizualné predstavit situaci, vzit se do ni a pohotové zareagovat, diky

velkém formatu videa, které maji pred sebou.

Dalsi vyhodou je pouzivani IT k relaxaci, uklidnéni ditéte. Pfes pocitac lze détem pustit

relaxacni hudbu, mluvenou pohadku a dité vleze ¢i vsedé relaxuje a posloucha.
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V neposledni fadé nesmime zapomenout na pousténi filmu ¢i pohadek. Pro déti je to odmeéna,

odpocinek, ale 1 zabava, protoze si mohou ptipadat jako v kiné

Déti maji IT rady. Je to pro né zpestieni rannich her nebo fizené Cinnosti. Jejich pozornost diky
vyuziti IT technologii vydrzi déle, a to z divodu vyuziti animaci, barevnosti a velikosti obrazu,

ale i diky raznym ukolim, na které nejsou z domacich podminek zvyklé.

Nevyhodou interaktivni tabule je pak Casté pouzivani a nadmérna prace na ni, ktera vede déti
k nezajmu o klasické pomucky, jako jsou napf. knihy, pracovni listy didaktické pomucky
a dalsi. Dité tedy bere IT jako samoziejmost, ne jako dopln€k Cinnosti. Zaujeti a nadSeni z prace
na IT tedy opada a stava se pro né nudné, stale se opakujici. IT je tedy vhodné vyuzivat jako
doplnék ke zpestreni vyuky, k vykladu, vyplnéni ¢asu, nebo jak jsme se uvedli vyse, k relaxaci,

zabavé a odpocinku.

Dalsi nevyhodou je zkoumani reality prostiednictvim IT. Pro dit€ je stale dulezité vidét rizné
véci nazivo, a to predev§im vSemi smysly, napt. zvife. Dité sice diky IT vidi zvife na velké
ploSe monitoru, ale uz se mu vytraci predstava o tom, jak doopravdy zvite vypada, jaké vydava

zvuky apod.

2.2 Klady a zapory vyuZiti interaktivni tabule pro uitele MS

Prvnim kladem je lep$i a atraktivnéj§i motivace k danému tématu nez bézna Skolni tabule.
Dal§im kladem je lepsi vizualizace, a tim pochopeni daného tématu pro déti. S tim se také poji
vetsi pozornost u déti, soustfedénost, ale 1 zapojeni vice déti najednou. Kladem jsou také
materialy, jako jsou uGebnice (napf. ,,Skolka hrou®, nebo program , Barevné kaminky*) pro IT,

které Ize pouzivat opakované.

Zaporem vyuziti interaktivni tabule pro utitele MS je Gasté Skoleni (inovace programd,
technické parametry), naroCna prace pii realizaci vlastnich vyukovych programi, tabule
bez vyskového nastaveni (déti nedosdhnou na tabuli). Dal§im zaporem je, ze se IT vyuziva jen
jako plocha k zobrazeni, a ucitelé nevi, jak s ni dale pracovat. S tim souvisi nedostate¢né
zkusenosti ucitelt pii praci na IT. Poslednim zaporem je bezpecnost kolem IT, kdy hrozi

poniceni tabule, nebo dokonce traz déti.
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PRAKTICKA CAST

3 Uvod

Vychova a vzdélavani déti jiz v jejich predskolnim obdobi vyvoje by mély sméfovat k rozvoji
jejich kompetenci (nejriznéjSich znalosti, schopnosti a dovednosti) zptasobem, kdy tyto budou
korespondovat s fungovanim spolecnosti, budou v souladu s tim, co od nich bude pozadovano
ve chvili, kdy opusti Skolsky systém a vstoupi na pracovni trh, stejné jako 1 do dospélych

osobnich a rodinnych vztahu.

Edukace v 21. stoleti by tak neméla postradat zaméfeni na vypocetné-technologicky sektor
zastoupeny nejriizn€j§imi moznostmi aktivit jedince v offline i online prostoru. S ohledem
na vék a dosazeny stupen vyvoje predskolniho ditéte jesté nelze oCekavat, ze bude schopné
zvladat praci na pocitaci se vSim, co k této ¢innosti patii (vCetn€ bezpeCnosti), ovSem je mozné

od né&j pozadovat — za odborného vedeni — osvojeni si pract s dil¢imi nastroji v odlisné podobé.

V dané souvislosti 1ze povazovat interaktivni tabuli za vhodny typ interaktivniho média, s nimz
predskoléaci béhem svého pobytu ve vzdélavacich institucich matefskych Skol nakladaji. Dany
argument lze opfit naptiklad o skutecnost, ze po skonCeni dochazky do matetské Skoly a pfi
prestupu na Skolu zakladni budou déti tak jako tak denné konfrontovany s tabuli jakozto
nastrojem vyuky. Neexistuje tedy divod, pro¢ by si na tabuli nemohly jednotlivei zvykat jesté

pred vstupem do systému zakladniho vzdélavani.

Smyslem vsSech navrhovanych aktivit je nejen strukturovat Cas pii pobytu predskolaka
v matefskych §kolach, ale dale je mozné smysl spatifovat pravé v rozvoji kompetenci v podobé
IT, ktera je pro dité zabavna i1 obohacujici, u¢i ho zvykat si na vyuzivani vypocetnich
technologii, nikoli jen k pobaveni, ale za ucelem splnéni urcitého ukolu, ktery v sobé nese

edukacni potencial.
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4 Metody a cile

4.1 Metody pedagogické prace

Z metod prace, na nichz jsou zalozeny pozdéji v textu navrhované ¢innosti, do nichz je zahrnuto
nakladani s interaktivni tabuli ze strany predskolnich déti (a pedagogt, ktefi je vzdélavaji), je
mozné zminit napiiklad skupinové vzdélavani, pfi némz maji déti spolupracovat na urcitém
ukolu/zadani. Naopak velmi malo je z oblasti metod vyuzivana takzvana frontalni vyuka, ktera
pro edukaci predskolaki neni vhodna. Proto neni v navrhovanych aktivitach prakticky

zastoupena.

Monologicky vyklad ucitele je vyuzivan pouze v ramci snahy o vysvétleni urcité Cinnosti
a jejiho cile détem. Ty jsou timto zptisobem vedeny k vysoké mife aktivity, k osobni participaci

na dané aktivité tak, aby se naucily nakladat se zvolenym prostfedkem interaktivni vyuky.

Déti v predSkolnim vzdélavani jsou vedeny k praci s textem, stejné jako k praci i s vizualnimi
materialy (obrazky, projekci apod.). Vénuji se nacviku pracovné i umélecky orientovanych
¢innosti.

V fadé pripadd je mozné hovoiit o komplexnim pojeti metod vyuky u jednotlivych
navrhovanych aktivit. Timto zpisobem se pedagog snazi priblizit fungovani déti v matefské

skole béZznému Zzivotu.

Volené metody pedagogické prace stavi na aktivitach, které jsou détem ve vétSiné piipada
znamé (jako je napfiklad pexeso, tanec, ticha posta, zpfistupnéni audiovizualnich materiala aj.).
Jedna se nikoli o jednu ¢i dvé zvolené metody pedagogické praxe, ale o prufez jejich raznych
podob a variant tak, aby bylo mozné opravnéné ocekavat, ze budou vzbuzovat zajem co

nejvétsiho zastoupeni déti, s nimiz predskolni ucitelé prichazeji do interakce.
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S Cile prace s predSkolnimi détmi

K cilim aktivit zvolenych pro predskolaky, v jejichz ramci je (kromé jinych pfipadnych
pomiucek) kladen daraz na vyuzivani interaktivni tabule, patii napiiklad rozvoj slovni zasoby
(pasivni 1 aktivni) pfedsSkolnich déti. Dale je u déti soustfedéna pozornost na rozvoj jejich hrubé

i motoriky nebo také smyslového vnimani (vizualniho, auditivniho, taktilniho).

Nékteré z aktivit jsou pak navrzené tak, aby ve svém dusledku pfispivali k rozvoji
komunika¢nich dovednosti déti do nich zapojenych. Cilem je i rozvoj feCovych dovednosti —
artikulacnich, nebo téch spojenych s jiz dfive zminénou slovni zasobou, v predskolnim veéku
dité vyuziva.

Opomenuta neni v pfipade navrhovanych aktivit spojenych s vyuzivanim interaktivni tabule ani
fantazie a predstavivost — také tyto oblasti psychického fungovani predskolaka jsou

v konkrétnich aktivitach reflektovany.

V oblasti kognitivnich funkei je cilem navrhovanych ¢innosti rozvijeni nikoli pouze vnimani,
ale zaroven i paméti a pozornosti jednotlivci. Ty lze povazovat za zasadni ve vztahu
k budoucimu plnéni povinné Skolni dochazky na zéakladni Skole. Na trovni psychiky jsou téz
predkladany aktivity, které cili na emocni stranku fungovani ditéte. Konkrétné se jedna o jeho

schopnost odpocinku a relaxace skrze emocni zklidnéni.

V roviné motorické jsou urcité z aktivit sméfované na rozvoj nikoli hrubé motoriky v podobé
lokomoce, ale motoriky jemné, konkrétné takzvané grafomotoriky, na jejimz rozvijeni je dale

postavena schopnost psani ditéte v pozdéjsim véku.

Ke vSem zminénym cilim Ize dale pfifadit také praci s dechem (potiebnou jak pro komunikaci,
verbalni vyjadfovani, nebo schopnost zklidnéni se), v rovin€ socialni je pak cilem vyuziti

interaktivni tabule schopnost spoluprace ve skuping.
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6 Prakticka cast

Text obsahuje navrhy moznych c¢innosti, které 1ze pomoci interaktivni tabule nabizet détem
v ramci jejich dochazky do pfedskolnich edukacnich zafizeni — matetskych Skol. Jedna se

o kombinaci aktivit, které mohou byt pro predskolni déti zajimavymi a zarovei piinosnymi.

Pro kazdou takovou aktivitu je urCena pfiblizna potiebna Casova dotace, uvedeno je jeji
pracovni oznaceni (,,nazev®), stejn¢ jako i oblast/oblasti rozvoje, na které je pii zapojeni
predskolaka cilena pozornost pii rozvoji kompetenci. V neposledni fadé je nasledné kazda
z aktivit popsana z hlediska svého obsahu. Ten zmituje jak konkrétni Cinnosti déti, tak 1 jejich

ttidniho ucitele/tfidni ucitelky.

6.1 Navrhované Cinnosti zahrnujici praci s interaktivni tabuli vhodné

pro déti predSkolniho véku

Kapitola obsahuje celkem devét riznych aktivit, které lze ze strany pedagoga absolvovat
spolecné s predskolaky s tim, ze v ramci téchto aktivit hraje zasadni roli interaktivni tabule

pfitomna ve tfidé matefské skoly.

Kazdé z aktivit je vénovana samostatna podkapitola (jedna se o oddily textu s Ciselnym

oznacenim 5.1.1 —5.1.9).

6.1.1 Aktivita ¢islo 1

Oblast rozvoje: vizualni vnimani, slovni zasoba, jemna motorika.
Casova dotace: 20-25 minut.
Néazev: Pexeso. (Zelenkové, Splavcova, 2016)

Obsah ¢innosti:

V ramci navrhované herni aktivity jsou na tabuli umistény obrazky ovoce a zeleniny. Tyto
obrazky nejsou zakryté, jsou na tabuli umisténé , licem™ vzhiru. Déti si je tedy mohou zcela
b&zn& prohlédnout. Zadny obrazek se na tabuli neopakuje dvakrat (jedna se o variaci na pexeso,

nikoli o danou hru v jeji bézné uzivané podobg).

Détem je zadan pokyn, aby vzdy zvolili jeden obrazek, u kterého se domnivaji, ze zobrazuje
ovoce, a druhy, ktery si mysli, ze znazorfiuje zeleninu. Tyto obrazky jsou zajemcem umistény

pohybem ruky na stranu tabule. Pokud ostatni déti odsouhlasi zatazeni (kategorie zelenina x
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ovoce) a spolecn¢ s tim, kdo obrazky vybiral, je spravné€ pojmenuji (ucitel na tuto skuteCnost
dohlizi, mize jedinec u tabule oba obrazky/obé& karticky ,zastrCit“ do slozky pro dany typ

potraviny urcené).

Déti se u tabule stiidaji, dokud na tabuli zbyvaji n¢které obrazky (pedagog piedem pii jejich
volbé zajisti, aby bylo pfitomno shodné kust se zeleninou a s ovocem tak, aby bylo mozné je
,,sparovat®). V ptipadé, kdy nikdo z déti nezna oznaceni urcitého obrazku, nebo si déti nejsou
zcelajisté, je mozné na tabuli vyuzit internet a pfipadné navrhy si ovéfit (Zelenkova, Splavcova,
2016) (pedagog by mél volit jak pro déti znamé druhy zeleniny a ovoce, tak i takové, o nichz

se opravnéné domniva, ze s nimi déti obeznameny nebudou).

Po skonceni Cinnosti je vhodné s détmi v kruhu v§echny naucené vyrazy zopakovat — uciteli se
doporucuje, aby si obrazky také vytiskl (sehnal jejich , offline” variantu), a ty aby pak détem
ukazal po skonceni vyuzivani interaktivni tabule a opétovné tak procvicil s predskolaky nové
osvojené slovni vyrazy. Podobnym zptisobem bude nové ziskana slovni zasoba aktivovana a

existuje vyssi pravdépodobnost jejiho zapamatovani u déti do budoucna.

Pexeso ze své podstaty rozviji postieh a zrak ditéte, (Polakova, 2019) jeho pozitivni dopady
jsou potvrzovany také v jeho offline formé. Interaktivné pojaty zptisob dané herni ¢innosti muze
byt pro predskolaky zpestfenim. Stejné tak je u néj mozné poukéazat na procvicovani paméti
u zucCastnénych hraca, (Kucharska, Svancarova, 2017, s. 68) nebo na kombinaci zminénych
oblasti rozvoje, kdy odbornici hovoii napiiklad o rozvoji zrakové paméti. (Bednarova,

Smardova, 2022, s. 88)

6.1.2 Aktivita Cislo 2

Oblast rozvoje: auditivni vnimani, hrub4 a jemna motorika.
Casova dotace: 15 minut.
Néazev: Tanecni lekce. (Zelenkova, Splavcova, 2016)

Obsah ¢innosti:

Interaktivni tabule je pfi druhé aktivit€é vyuzivana jako prehrava¢ audiovizualniho zaznamu.
Détem je pusténa nejprve pouze hudba, ktera klade diraz na rytmus. Dany typ hudebni
produkce je zvolen proto, aby v détech motivoval jejich tendenci k pohybu. Déti jsou v prostoru
tfidy, ze kterého byly nejprve odstranény veskeré predméty a prekazky, u nichz hrozi, ze by

mohly vést ke zranéni. Nasledné jsou vyzvani ucitelem/kou k tomu, aby si zkusili na hudbu,
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kterou slysi, zatanéit (doporucena je produkce beze slov tak, aby u jednotlivei byla
podporovana zejména jejich pohybova aktivita — jejich pozornost je sméfovana praveé k ni —

a nikoli slovni produkce v podobé¢ vlastniho zpévu).

Hudba by méla byt nejen rytmicky vyrazna, ale z hlediska své melodie a barvy , hrava®, pro dité
zajimava a zabavna. Po kratké (cca Sminutové) , rozcvi¢ce™, kdy je détem ponechan prostor pro
to, aby se pohybovaly dle svych potfeb a uvazeni, je nasledné audiozaznam na tabuli nahrazen
zaznamem audiovizualnim. Ten pfedstavuje skupinu déti ztvariujicich urcity typ pohybt (mtze
se jednat o video nalezené na internetu, nebo o pfedtocené video z produkce samotného tiidniho

pedagoga apod.).

Podle ro¢niho obdobi, poctu déti ve tiide a aktualni atmosféry je na pedagogovi, aby zvolil pro
,tanecni lekci“ vhodnou audiovizualni predlohu. Muze se jednat o prezentaci kratké . aerobik™
sestavy, stejn€ tak se mize jednat o ztvarfiovani urcitych situaci/véci pomoci téla (napiiklad

tanec vétru“,  tanec slunce™ apod.) nebo jiny obsah lekce. Zasadni je pfitom to, aby déti mohly

29

na obrazovce sledovat pohyby rozvijejici nejen hrubou motoriku (rovnovahu, koordinaci

pohybt, pfesun z mista na misto), ale i motoriku jemnou (vyuzivani dlani a prstd na rukou).

V dalSich deseti minutach je tedy ukolem déti snazit se ,,tancit™ tak, jak vidi na videozaznamu.
Ttidni ucitel by déti pfitom nemél opravovat v pfipadé€, ze nedochazi k jejich dokonalému
kopirovani znazornovanych pohybu. Mél by jednotlivcim ponechat prostor pro jejich fantazii

a invenci.

Jediny faktor, na ktery pedagog ve tfidé klade diraz, je bezpecnost déti. Jejich projevy tedy
koriguje pouze v piipade€, ze hrozi zranéni nékterého z nich. Jako motiva¢ni podpora by mél
i samotny pedagog byt soucasti déni ve tfidé — je tedy vhodné, aby se po nékolika minutach
pridal k détem a pokusil se také ztvariovat tane¢ni pohyby, které na obrazovce interaktivni
tabule vidi (jako urcitou obmeénu dané aktivity je mozné zaradit také i ,,tanec zvifat™, nebo
tanec kvétin“, kdy v hudebni produkci nemusi zaznivat pouze urcita melodie, ale je mozné
doprovodit podobnou ¢innost piimo nahravkou zvuki z pfirody — zab, ptaka, vody aj.).

(Zelenkova a Splavcova, 2016)

O pozitivnich ucincich tance na dité se lze docist naptiklad toto: ,, Tanec déti nejen bavi,
ale pomdhd jim vnimat viastni télo, podnécuje jejich smysly a rozviji socidalni kompetence.
Pohybovat se pri tanci podle hudby miize byt pro déti prijemny zpusob, jak poznat své télo.”
(Ballnik, 2010, s. 126) O tom, ze tanec je aktivitou vhodnou pro rozvijeni hrubé i jemné

motoriky, se pak lze presvéd¢it napfiklad u autorky Skladalové. (Skladalova, 2016, s. 49)
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6.1.3 Aktivita ¢islo 3

Oblast rozvoje: auditivni vnimani, predstavivost, komunikace, jemna motorika.
Casova dotace: 15 minut.
Nazev: Ticha posta.

Obsah ¢innosti:

Treti ze zvolenych aktivit je variace na tichou postu. Ta probiha zptisobem, Ze pedagog détem
sedicim v kruhu sdéluje jako prvni urcity predmét (nebo naptiklad zvire), se kterym jsou vSichni
obeznameni. Jedna se o slovo, které si umi vSichni okamzité predstavit — napfiklad pes,
zmrzlina apod. Slovo by mél mit pedagog k dispozici na karticce tak, aby bylo vizudlné
prezentované (tuto karticku détem predem neukazuje, ale ponecha si ji u sebe do doby

nez slovo, které bylo sdéleno, ,,dojde na konec své cesty, k poslednimu v palkruhu sedicimu

zakovi).

Déti si pak slovo na zaklad¢ principu hry ,,tich4 posta® pfedavaji mezi sebou tak, ze ho postupné
nejprve uslysi od spoluzéka sediciho na jedné strané, sami ho pak sdéli dal§imu z déti, které
sedi po jeho druhém boku. Pfedavani musi probihat potichu, aby nikdo jiny nez dva aktualné si

predavajici jedinci slovo neuslysel.

Posledni z déti, kterému je slovo , poSeptano”, se zveda z pulkruhu a jde vyraz zakreslit
na interaktivni tabuli. VSichni ostatni pak na pokyn pedagoga hlasuji, jestli bylo nakresleno
spravné slovo (zvednou ruku, pokud s kresbou souhlasi). Po skon¢eni jednoho ,kola“ si jde
dité, které bylo u tabule, sednout na opacny konec pulkruhu, nez ze kterého ptivodné vstavalo.
Timto zpusobem je mozné, aby se u tabule vystfidaly vSechny déti (nebo pfinejmensim jejich
vetsi mnozstvi). Nakreslené slovo pak je konfrontovano s kartickou, kterou ma u sebe pedagog
— ten ji détem ukaze a spolecné tak zkontroluji, zda se kolo vydafilo nebo ne (Hru lze hrat
s obmeénou, kdy Septana slova nevoli pedagog, ale samotné déti. Ty je mohou samostatné také
zakreslit na predem pfipravené karticky urcené ke kontrole. V podobném piipadé 1ze ocekavat

vy$$i miru motivace pro déni ve tiideé.).

Zasadni je skuteCnost, ze neni hodnocen zpusob zakresleni slova na tabuli. U déti by nemélo
dochazet ke vzajemné kritice toho, Ze naptiklad , takhle pes nevypada® apod. Je nutné ze strany
pedagoga danou skutecnost hlidat, aby u predskolakt nedochazelo k negativnim odpadim na
jejich motivaci zapojovat se do riznych Cinnosti probihajicich v kolektivu vrstevnika. Cilem

aktivity neni zobrazit co nejlépe urcity jev. Cilem je rozvoj predstavivosti ditéte, jeho paméti,
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pozornosti a také smyslového — zde konkrétné auditivniho — vnimani. (Zakladni Skola a
Mateiska Skola Karlovice, 2020)

O tom, Ze tichou postou 1ze podporovat spolupraci mezi détmi, se 1ze presveédcit v fad€ zdroju.
(ABCzech.cz, 2020) Zakladnim kamenem jakékoli spoluprace je pfitom zejména vzajemna

komunikace, (Janousek, 2015) jejiz rozvoj je v nabizené ¢innosti podporovan.

6.1.4 Aktivita Cislo 4

Oblast rozvoje: feCové dovednosti, pozornost, pamét.
Casova dotace: 20 minut.
Nazev: Aja a Vincek — Mezi zvifatky. (Interaktivka, 2014)

Obsah ¢innosti:

V ramci ctvrté navrhované aktivity vhodné pro predskolni déti je interaktivni tabule ve tfide
vyuzita pro spusténi aplikace, ktera je orientovana na logopedickou prevenci (rozvoj feCovych

dovednosti) ditéte v predskolnim veéku. (Interaktivka, 2014)

Pedagog pro zaky voli cviCeni, v nichZ spole¢né se dvéma hlavnimi postavami — pravodci —
Ajou a Vinckem, soustiedi pozornost na zvukové nahravky. Ty jsou ze strany déti replikovany
jejich vlastnim hlasem (jedna se zejména o zvuky nejriznéjSich zvifat) a dochazi u nich
k logopedickému procvicovani a artikulaci urcitych hlasek pfirozenou cestou pomoci hry. Déti
zvuky napodobuji spolecné. V kolektivu tak nemusi ti predsSkolaci, ktefi maji problémy

s artikulaci konkrétnich hlasek, pocitovat nervozitu nebo stud.

Pedagog v ramci aktivity nechodi mezi jednotlivymi zaky, aby jejich vyslovnost opravoval.
Danéa cinnost je zvolena jako primarni prevence logopedickych poruch, které byvaji
upeviiovany neochotou v oblasti snahy o vyslovovani pro dité obtiznych hlasek. V kolektivu
kamaradu ve tfidé tak ma moznost kazdé z déti procvicovat sluchovou syntézu a na jejim

zakladé se vénovat artikulaénimu nacviku slySeného.

6.1.5 Aktivita ¢islo 5

Oblast rozvoje: grafomotorika, jemna motorika, vizualni vnimani.
Casova dotace: 35-45 minut.
Néazev: Kreslime geometrické tvary.
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Obsah ¢innosti:

Zejména (nikoli vSak vyluén€) pro mladsi déti, ve veku naptiklad 3—4 let, je mozné interaktivni
tabuli vyuzivat pro nacvik jejich grafomotorickych dovednosti. Za timto ti€elem je mozné na

tabuli pracovat s programem malovani. (Zelenkova a Splavcova, 2016)

Tabule u malych déti mize fungovat jako ,velké platno“ pro nacvik zakladnich jemné
motorickych pohybu tak, aby byl jedinec schopen zvladnout zakladni geometrické tvary — tedy
kruh, postupné pak také trojuhelnik nebo ctverec (ty je vhodné doplnit ndcvikem ¢ar vedoucich

riznymi sméry nebo nacvikem kresby kiizku).

Poté, co si jednotlivci mohou nacvicit spravny pohyb ruky pfi vytvafeni uvedenych tvara
(za pomoci pedagoga), pro né bude nasledné jednodussi tyto tvary zopakovat, zakreslovat je jiz
samostatné — uCitel/ka miZze za timto ucelem détem piipravit urcitou formu ,,pracovnich lista*,
do nichz budou tyto zvolené tvary zakreslovat riznymi psacimi pomuckami (tuzkou,

pastelkami, voskovkami, fixami aj.).

Prace u tabule navic vtomto pfipadé bude u jednotlivet postupna, kazdy si bude moci
vyzkouset, jaké to je mit na chvili tabuli ,,sam pro sebe. Pro danou ¢innost je tedy vhodné, aby
ve tfidé byl pfitomen jesté minimalné jeden dalsi pedagogicky pracovnik (druha pedagozka,
asistentka pedagoga, specialni pedagog apod.).

O skuteCnosti, ze kresbou do riznych pracovnich sesitd piipravenych vhodnym zptsobem
pro dit€¢ v konkrétnim véku je mozné podporovat rozvoj jeho grafomotoriky, hovoii ve své

publikaci napfiklad autorka Kocova. (Kocova, 2017, s. 126) Podobnou skuteCnost pak
potvrzuje také napiiklad 1 Kolesova. (Kolesova, 2016, s. 53)

6.1.6 Aktivita ¢islo 6

Oblast rozvoje: socialni chapani, socialni rozvo;j.
Casova dotace: 35—40 minut
Nazev: Hrajeme sina ...

Obsah ¢innosti:

Sesta aktivita je navrzena formou videotréninku. Pedagog pro jeji naplnéni muize zvolit
nejruzn€jsi obrazky nebo videa znazorfiujici socialni situaci. Tuto — je-li slozitéjsi, a ne ptimo
jasna z obrazku — muize détem navic ,,dovysvétlit“, doprovodit ji verbalnim komentarem.

(Zelenkovéa a Splavcova, 2016)
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Jednotlivé situace by mély byt voleny tak, aby s nimi déti byly osobné€ obeznamené z vlastniho
zivota, nebo si je minimaln¢ dokéazaly dobie predstavit. Mély by détem pfinaSet realnou
zkuSenost. Pedagog nad obrazky/videomaterialem s détmi diskutuje. Ty jsou vyzvany, aby
v ramci diskuse sdélily, co si o jednotlivych postavach figurujicich v materialu mysli. Poté, co
je v materialu detekovan urCity problém, déti podavaji navrhy, jak by meél byt podle jejich

nazoru vyiesen — jak se postavy mély ,,spravné“ zachovat.

Pedagog ve ttide pii diskusi funguje jako moderator diskuse, ptipadné jeji facilitator, pokud by
déti neprojevovaly dostateCnou motivaci pro to, aby se osobné vyjadiovaly. V piipadée
dobrovolnych zajemct pak mohou déti rozebranou situaci (problém, socialni interakci) osobné

prehrat formou kratké scénky, v niz se zachovaji tak, jak by se podle nich mélo.

Navrhovana aktivita vychazi z ptedpokladu, ze: ,,Socidlni fungovdni lze chdpat také jako
soulad mezi schopnosti clovéka hrat svou socidlni roli podle ocekdavani jeho socidlniho
prostiedi. (Dostalova a Siklova, 2004, s. 485) Kontakt s vrstevniky pfitom pro dité predstavuje
zdroj jeho riznych alternativnich zkusSenosti (Vagnerova, 2012, s. 151), na nichz mize své
projevy v budoucnu stavét. V hernich ¢innostech maji déti moznost si zkouSet rizné role
(Thorova, 2016, s. 64), proto pro n¢ hrani , na néco“ predstavuje dilezity zdroj zkuSenosti

s moznosti chovani, na néz reaguje jejich nejblizsi okoli.

6.1.7 Aktivita Cislo 7

Oblast rozvoje: hruba motorika (lokomoce, koordinace).
Casova dotace: 10 minut.
Néazev: Ranni rozcvicka. (Dracek a Lvicata, 2014)

Obsah ¢innosti:

V ptipadé sedmé navrhované ¢innosti, pii niz je zapojena interaktivni tabule, pedagog ptipravi
skrze pripojeni k internetu na tabuli k pfehrani kratky cvi¢ebni program urceny pro déti
predskolniho véku.

Déti v rannich hodinach maji po pfichodu do skolky moznost se nékolik minut vénovat
pohybovym aktivitam, jejichz cilem je ,,vybiti* energie tak, aby nasledné byly schopné vénovat
pozornost mén€ pohybové naro€nym cinnostem (napiiklad nacviku grafomotorickych

dovednosti, malovani apod.).
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Konkrétni rozcvicky mohou déti ve svém volném Case vyhledavat samy. Ze strany ucitele
mohou byt déti instruovany, aby nalezly videozaznam jejich oblibenych pohybt (naptiklad
pokud nékteré z déti navstévuje mimo matefskou Skolu krouzek tance, bojovych uméni,
aerobiku apod., je mozné, aby svym kamaradim predstavilo, jaké pohyby pii svém cviceni
bézné vyuziva prave na zakladé videozaznamu obdobné Cinnosti nalezené na internetu, v ramci

i-vysilani n€které z televiznich stanic ...).
Jak uvad&ji autorky Jucovidova se Zagkovou: ,Rychld hudba pomiize ditéti vybit energii,
pomald zklidni a zvyrazni chapani rozdilu klid-neklid.“ (Jucovicova a Zatkova, 2015, s. 108)

Tohoto prvku je tedy mozné u déti aktivné vyuzivat s védomim, ze hudbu je mozné efektivné

propojovat praveé s pohybem v jeho raznych podobach.

6.1.8 Aktivita ¢islo 8

Oblast rozvoje: emocni zklidnéni, odpocinek, prace s dechem.
Casova dotace: 10—15 minut.
Nazev: Ospala kvétina/Ospalé zviratko.

Obsah ¢innosti:

Predposledni aktivita je sméfovana k relaxaci déti. Je vhodné ji aplikovat v situaci, kdy je u déti
znatelny pokles jejich pfirozené energie, nebo v pfipadech, kdy se predskolaci ve tiidé
vyrovnavaji s ur€itou emocné narocnou situaci (po vzniklém konfliktu, nezddouci udalosti

atd.).

Interaktivni tabule je v tomto piipadé€ pouzita jako audiovizualni médium, kdy je na obrazovce
promitan staticky, pfipadné pouze mirné se proméfiujici/pohybujici obrazek navozujici pocit
klidu a uvolnéni (mozné je zvolit naptiklad roztomilé zviratko, nebo kvétinu povivajici ve

vétru).

K takovému obrazku, ktery je détem promitan, je dale poustén nerusivy zvukovy doprovod.

Muze se jednat napiiklad o instrumentalni skladbu, nebo o zvuky pfirody (ptaky v lese Ci jiné).

Oba vjemy jsou pak pedagogem doplnény o jeho tlumeny, pomaly mluveny projev. Ten je
veden zpusobem, ktery ma déti uklidnit a umoznit jim relaxaci. Ucitel vypravi o, kyticce, ktera
byla po 1été unavena a rozhodla se zachumlat do pefin a na chvili usnout®, nebo o ,,medvidkovi,
ktery se hodné najedl a pak si musel na malou chvili lehnout, aby mohl vytravit a pozdéji si

zase hrat™.
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Déti jsou vedeny k tomu, aby nerusily ostatni pfitomné kamarady. Pedagog jejich pozornost
smétuje k tomu, aby se soustfedily na své nadechy a vydechy, na to, jak se jim pfi nich zveda
biisko, jak je Simra na patefi, jak maji t€zké nohy a ruce a pfipadnymi dalSimi nendrocnymi

pokyny se je snazi vést k tomu, aby se uvolnily.

6.1.9 Aktivita ¢islo 9

Oblast rozvoje: fecové dovednosti (artikulace, prace s hlasem), pamét’, spoluprace ve
skupiné.

Casova dotace: 90-120 minut.

Nazev: Karaoke.

Obsah ¢innosti:

Posledni z predstavovanych aktivit je zamyslena tak, aby v jejim ramci déti vyuzivaly aktivné

svij hlas, aby rozvijely své feCové dovednosti zabavnou formou.

Skrze tabuli si déti zvoli konkrétni pisefi, na niz pak samostatné, ve dvojicich, nebo v menS§ich
skupinkach zpivaji. Nejprve jsou voleny pisné se slovy, postupné je vhodné piejit na jejich

,,karaoke* verze.

Déti pro danou aktivitu vyuzivaji ,,mikrofony“, nebo lze pro tuto aktivitu vyuzit i takové
pomtcky, které mikrofon pfipominaji (napfiklad nejriznéjsi mekké valce, rulicky apod.).
Pokud je to mozné, 1ze détem opatfit plastové mikrofony pro umocnéni jejich zazitku z dané

aktivity.

V kolektivu pak lze doporucit zapojeni 1 pedagoga do nekteré ze zpivanych pisni. Posledni
,,peévecké vystoupeni“ by pak mélo probihat v celém kolektivu predskolakd. Pti vybéru pisni je
vhodné ze strany pedagoga vést déti k tomu, aby wvybiraly takové, v nichz dochazi

k procvicovani hlasek, s nimiz mohou mit bézné problémy (sykavek nebo jinych).

Uvadénym zpuisobem Ize pusobit na jejich feCové schopnosti, na jejich artikulaci obtizné&jsich
hlasek, bez toho, aby na jejich nedokonalosti bylo u jednotlivet nadmérné poukazovano. Déti,
u nichz si pedagog problému v rovin€ vyslovnosti v§imne, je vhodné davat do dvojic s jinymi,
aby pfi zpévu jejich nedokonald vyslovnost nebyla natolik vyraznou. Zaroven by mél ucitel
u déti, dbat na to, aby pouze ,neotviraly pusu®, ale skutecné vyslovovaly slova jednotlivych

vybranych pisnicek.
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Karaoke je mozné vyuzivat také pii navstéve rodicu déti v materské Skole — pfi nejriznéjsich
akcich, besidkach, dnech otevienych dvefi apod. Funguje jako takzvany icebreaker. Dany
predpoklad 1lze opfit o tvrzeni, ze zpév pfispiva jak kzabaveé, tak naptiklad

1 relaxaci téch, kdo se jej ucastni. (Sieglova, 2020, s. 90)
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7 Pomiicky pro plinované aktivity s interaktivni tabuli

v materské skole

V névaznosti na informace o jednotlivych konkrétnich aktivitach urcenych pro predskolni déti,
které maji ve své tfidé v matetské skole instalovanou interaktivni tabuli, musime doplnit dalsi

pottfebné vybaveni, aby bylo mozné ze strany pedagoga tyto aktivity s predskolaky absolvovat.

Kromé samotné interaktivni tabule je vhodné pro aktivity prezentované v predchazejici kapitole

textu ze strany pedagogtl zajistit pro predskolaky také nasledujici pomucky:

e papiry riznych rozméru;

e psaci pomiicky — tuzky, fixy, voskovky, pastelky;
e mikrofony nebo jejich alternativy;

e obrazky;

e hudebni doprovod;

e videoporady/nahravky.

Jak vyplyva ze seznamu, jedna se zpravidla o pomucky, které jsou v béznych matefskych
Skolach na pravidelné bazi k dispozici. Vyjimkou jsou mikrofony vhodné pro aktivitu
,,Karaoke” — jak ovSem bylo zminéno jiz v ramci popisu aktivity samotné, nejsou nezbytnou

nutnosti. Lze je povazovat spis za zpestieni.

Pomucky v podobé riiznych audiovizualnich nosi¢l ¢i programt pak piirozené vyplyvaji
z charakteristiky hlavni uzivané pomucky, kterou je prave audiovizualni tabule interaktivniho
charakteru.

Dalsi predpokladanou potfebnou pomitickou je pak koberec, ktery byva soucasti béznych tiid
matetskych skol, nasledné pak ptipadné polstare, nebo deky — ty 1ze doporucit jako vhodné pro

¢innosti, kdy déti odpocivaji, relaxuji (aktivita Ospald kvétina, pfipadné dalsi).
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8 Souhrn

Vsechny v textu predlozené aktivity, k jejichz provozovani ve tfidé predSkolnich déti je vhodné
(¢i minimalné mozné) vyuzivat interaktivni tabuli, maji svijj urcity cil. Kazda ze zvolenych
¢innosti se zaméruje na rozvoj urCité oblasti fungovani predskolaka, kdy naprostd vétSina
takovych aktivit rozviji dité nikoli pouze v jedné oblasti zajmu, ale hned v nékolika rovinach

jeho kompetenci.

Je vhodné podotknout, Ze vétSina predlozenych navrhi na aktivity ma svoji ,,offline* podobu —
je mozné je se zaky absolvovat i bez interaktivni tabule. Ta ov§em do edukace predskolaku
pfinasi novy, zajimavy prvek, ktery mize déti motivovat k vyssi mife jejich zapojeni do déni.
Navic je vhodné upozornit, ze s ohledem na rozvoj informac¢nich a komunikacnich (obecné
digitalnich) technologii ve svété, do kterého se déti soucasnych vyspélych zemich rodi, je
vhodné je sfungovanim podobnych technologii (v ur¢ité mife a zadoucim zplisobem)
seznamovat jiz v predSkolnim véku. Takto budou v budoucnu schopné je zacletiovat do svého
studijniho, pozdéji 1 pracovniho uplatnéni — i vtomto ohledu se tedy jedna o rozvijeni

kompetenci nutnych pro tspé€sné zaclenéni se do spoleCnosti, v niz dité zije a vyruasta.

Byt tedy ve vétsin€ pripadd neni nezbytnou podminkou prace s interaktivni tabuli, navrhované
aktivity v jejich ,,online” podobé lze povazovat za zpusob edukace odpovidajici sou¢asnym
moznostem a podminkam ptedskolniho vzdélavani v Ceské republice, v niz vétSina matefskych

Skol interaktivni tabule zcela bézné€ s détmi vyuziva. (Dracek a Lvicata, 2014)

V zadné z aktivit neni upfednostnéno uzivani interaktivni tabule pfed pasobenim na rozvoj
predskolniho ditéte v oblastech, které jsou dale nutné pro jeho mozné fungovani

v pokrocilej§im veéku (v dospivani ¢i dospélosti).
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9 Reflexe

Navrhované aktivity tykajici se vyuziti interaktivni tabule ze strany déti v matefské Skole je
mozné na tomto misté hodnotit jako odpovidajici a vhodné zvolené. Pti jejich aplikaci
v kolektivu predskolakt v konkrétné zvolené tiidé bylo mozné zaznamenat, ze u jednotlivca
vzbuzuji znacny zajem. Déti se velmi rady ucastnily ¢innosti, v nichz jim bylo umoznéno
nakladat se zvolenym nastrojem interaktivni vyuky, s jehoz pomoci se mohly pohybovat volné

po ploSe interaktivni tabule.

Prakticky pfi zadné z aktivit nebylo zji§téno, Ze by ji déti nezvladly. V situacich, kdy jednotlivci
neméli dostate¢né zkusenosti, nebo kdy nebyli dostatecné motivovani k participaci na aktivite,
byli vyzyvani svymi vrstevniky k zapojeni. Nékdy dochéazelo k tomu, ze jim kamaradi ze tiidy

dovysvétovali, co se bude dit, co by méli délat apod.

Spoluprace mezi détmi ve tiidé patfila ke kazdé jednotlivé Cinnosti, byt mohly byt jednotlivé
kroky zadaného ukoly mifené na jednotlivce. Interaktivni tabuli je mozné v edukaci hodnotit
jako prvek, na néjz predskolaci pozitivné reaguji. Maji zajem ucit se s ni pracovat a sami také

vymysli dal§i moznosti, co by bylo mozné jesté dale s tabuli délat.

Nejvice déti ve tfide zaujala aktivita videoprojekce a videotréninku. Bylo mozné se presveédcit,
ze predskolni déti nemaji problém jak s pasivni zhlédnutim urcitého audiovizualniho materialu,

tak ani s tim, je-li takovy material zaméfeny na né samotné.

Zarovei je mozné vyzdvihnout aktivitu déti pfi ¢innosti zalozené na taneCnim pohybu. Velmi
pozitivné pak pfekvapila hned prvni navrhovana ¢innost oznacovana jako ,,pexeso™, po jejimz
skonceni bylo mozné ze strany pedagoga zaznamenat mnoho nov€ zapamatovanych vyrazi u
déti.

Jako urcité negativum lze hodnotit tu skutecnost, ze déti nerady od prace s interaktivni tabuli
odchazely. To lze vztahovat k zakazu mobilnich telefont ¢i jinych informa¢né technologickych
zafizeni ve tfid¢, kdy jsou rodie déti upozoriovani na to, ze tato zafizeni nebudou u jejich
potomku ve Skolce tolerovana. Interaktivni tabule se tak zda nahrazovat do urcité miry praveé
zafizenimi typu iPada ¢i smartphonu, které predskolaci, dle jejich odpovédi, bézné doma

pouzivaji.
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Z.avér

Cilem bakalarské prace bylo zjistit vyuzitelnost interaktivni tabule v pred§kolnim vzdélavani.
Skrze teoretickou Cast prace byly predstaveny zakladni pojmy tykajici se predSkolniho véku
déti, vzdélavani v tomto obdobi a samotny koncept interaktivni tabule. V praktické casti byla
pozornost soustiedéna na konkrétni aktivity vhodné pro vyuziti interaktivni tabule s cilem

rozvijet rizné dovednosti déti predskolniho veku.

Vysledky prace ukazaly, ze interaktivni tabule ma v predSkolnim vzdélavani Siroké uplatnéni.
Skrze devét navrzenych aktivit bylo demonstrovano, jak je mozné prostfednictvim interaktivni
tabule efektivné rozvijet feCové dovednosti, jemnou a hrubou motoriku, vizualni a auditivni
vnimani, predstavivost, pamét, socialni dovednosti, emoc¢ni zklidnéni a dalsi. Déti byly
motivovany k aktivni uacasti na aktivitich a projevovaly zvySeny zijem o nové ziskané

informace a dovednosti.

Jednim z kli€ovych zji§téni byla vysoka uroven spoluprace mezi détmi pii praci s interaktivni
tabuli, coz pozitivné ovliviiovalo nejen jejich socialni dovednosti, ale také schopnost pracovat
v tymu a podporovat se navzajem. Aktivity navrzené v ramci této prace také ukazaly, ze
interaktivni tabule muze slouzit jako motivujici nastroj pro vzdélavani, ktery pfinasi element

zabavy do uceni a zvySuje tak zapojeni a zajem déti o vzdelavaci proces.

V zavéru lze fici, ze vyuziti interaktivni tabule v predSkolnim vzdélavani ma znacny potencial
pro rozvoj Siroké skaly dovednosti u déti predskolniho véku. Prace pfinesla dikazy o tom, zZe
integrace interaktivni tabule do vzdélavacich aktivit mize podstatné obohatit vzdélavaci
prostfedi v matefskych Skolach a prispét k vSestrannému rozvoji déti. Pro dalsi rozvoj a
efektivni vyuziti interaktivni tabule v predskolnim vzdelavani je vSak nutné kontinualni §koleni

pedagogu a zaclenéni tohoto nastroje do SirSiho vzdélavaciho konceptu materskych skol.
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Prilohy

Priloha €. 1: Pexeso. Zdroj: Autor
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Ptiloha €. 2: Pravidla spolecného souziti. Zdroj: Autor

Priloha €. 3: Pexeso. Zdroj: Autor
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Priloha €. 4: Interaktivni tabule. Zdroj: Autor
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