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Anotace

Nazev: Geopsychologie v geocachingu

Piedmétem této bakalaiské prace je analyza vnimani hrace hry geocaching ptirodniho a kul-
turniho prostfedi kolem sebe pfi hie. A je také zkoumano, zda toto vniméani méni jejich chovéni a
motivuje je k ¢astéj§imu cestovani. Déle se tato prace zabyva vnimanim hrace vlivu hry na ptiro-
du. Teoreticka ¢ast seznamuje ¢tenate s problematikou geopsychologie a hry geocaching. Praktic-
ka cast se zaklada na teoretickych vychodiscich a na zkuSenostech a nazorech respondentt z tad
hraci geocachingu. Cilem praktické ¢asti je zjistit intenzitu vnimani prostfedi a vlivu hry na pfiro-
du hraci hry geocaching, zda toto mize zménit jejich chovani a frekvenci cestovani. Vystupem
prace je zhodnoceni intenzivniho vzajemného ptsobeni ¢lovéka a ptirodniho prostfedi pii hie a

jeho vnimani vlivu hry na ptirodu.
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Annotation

Title: Geopsychology in geocaching

The content of this bachelor thesis is an analysis of the perception of cultural and natural
surrounding by players geocaching during the game. Also it is examined if this perception can
change their behavior and to motivate them for more frequent travel. Furthermore, this thesis
deals with the perception of players of the influence game on nature. The theoretical part ac-
quaints readers with the topic of geopsychology and of geocaching. The practical part is based
on the theoretical knowledge and also from the personal experiences and the opinions of the
respondents among players of geocaching. The aim of the practical part is to find out intensity
of the perception of nature and the influence game on nature by players and if this can change
their behaviour and frequency of travel. The main output of the thesis is to evaluation of the
intense interaction of players and nature during the game and their perception of the impact of

game on nature.
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1 Uvod

Pojem geopsychologie si mnozi lidé vysvétluji chybné nebo si pod timto vyrazem ne-
dokézou predstavit viibec nic. Kofeny sahaji totiz jen do roku 1992 a mezi lidmi to neni piili§
znamé téma. Geopsychologie je relativné komplikovany obor, kterému se u nas vénuje jen
malo autort jako napt. Doc. PaedDr. Jifi Styrsky, CSc. a Prof. PhDr. Jiti Sipek, CSc., Ph.D.
Predmétem tohoto sméru je zkoumani vzajemného pisobeni ¢lovéka s ptirodni s kulturni kra-

jinou. Lze to chapat také jako nahled na pfirodni prostredi skrz psychiku lidi.
V této bakalatské praci byla geopsychologie aplikovana do hry geocaching.

Geocaching je hra znama a popularni na celém svété. Oblibenost této aktivity stale veli-
ce rychle nartisté i v Ceské republice. V pocatku to byla jen zaliba uzaviené komunity hraci.
Postupem casu se hra stala t¢ématem médii a byla Sifena i pies samotné Cleny geocachingu. I
pres to se stale najdou lidé, ktefi tuto aktivitu viibec neznaji. Principem hry je hledani ukry-
tych krabicek (kesi) v ptirodé¢ pomoci GPS soufadnic, které jsou bud’ ptimo zndmé nebo je
motna navstéva mista s kesi. Pfi hie si hra¢ odpocine v ptirode, fyzicky se protahne, vyzkousi
svij orientacni smysl, zazije mnohdy adrenalin nebo se dozvi né¢jaké zajimavé a poucné in-

formace o misté s kesi a jeho okoli.

Préce je rozdé€lena do dvou ¢asti. Prvni je teoreticka se zpracovanou literarni reSersi do-
stupnych zdrojii z oblasti geopsychologie a geocachingu, kterou tvoifi dvé hlavni kapitoly.
Uvodni pojednava o samotném tématu geopsychologie. Tento smér je zde podrobnéji vysvét-
len a spolu s nim i dal$i pojmy v nékolika navazujicich odstavcich, které s timto oborem tizce
souvisi. Dals$i pasaz se zabyva ptimo hrou geocaching a jejim principem. Lze se zde dozvédét

také napf. o historii této aktivity, pravidlech, zplisobech hry, pomocném vybaveni atd.

Druhou ¢asti je prakticky vyzkum, jehoz prvni kapitolou je dotaznikové Setfeni a druhou
fizené rozhovory s hraci. Pii tomto vyzkumu je pouzito metod kvantitativni i kvalitativni, kde
pomoci nich jsou do praxe aplikovany vyzkumné otazky. Dotaznikové otazky i rozhovor jsou
sestaveny prevazné na zéklad¢ vlastni zkuSenosti autorky, kterd je sama hra¢em hry geoca-
ching, a dale pak z teoretickych vychodisek rtiznych zdroji s tématikou geopsychologie a
geocachingu. Dotaznikovy vyzkum i rozhovory analyzuji vnimani prostiedi kolem sebe a
vlivu hry na ptirodu hra¢em pfi hie. Dale také zkouma zmény jeho chovani a frekvenci cesto-

vani diky hie. Ugastnici vyzkumi jsou pouze hraéi hry geocaching.



2 Cil prace

Cilem této bakalaiské prace a naplni praktické Casti je provést analyzu, jak intenzivné
hra¢ vnima pfirodni a kulturni prostiedi, ve kterém se pohybuje pfi hie. Dil¢im cilem je pak
zjistit, jak vnimaji hraci vliv hry na ptirodni prostedi a zda tato zména néjak ovliviiuje jejich
chovani a frekvenci cestovani. Vystupem vyzkumu bude zhodnoceni, zda ma geopsychologie
vliv na geocaching a zda hra vyrazné pozitivné ¢i negativné ovliviiuje pfirodni prostiedi a
hrace samotného. Dale pak bude vyhodnoceno, jestli hra podporuje cestovani lidi. Dosazeni
téchto cild je ze ziskanych odpovédi dotaznikového vyzkumu a fizenych rozhovort. Téchto
cili bude dosazeno rozborem ziskanych odpovédi z dotaznikového vyzkumu a z fizenych

rozhovora.

Tato prace poukazuje na fakt, ze traveni volného ¢asu konickem, kterym hra geocaching
pro spoustu lidi je, mtize pasobit pozitivné i negativné na zivotni prostiedi a lidskou psychiku.

Dale lze skrze tyto lidi sledovat jejich vztah k pfirodé¢ a pocity z navstivenych mist.



3 Metodika zpracovani

K vytvofeni prace byla pouzita analyticko-vyzkumna metoda. Text je rozdélen na dvé
hlavni kapitoly. Prvni je teoreticka, ktera se zabyva vysvétlenim odbornych témat, jez jsou
aplikovéana v praktické Casti prace. Pojednava zde o tématech jako je geopsychologie, psy-

chogeografie, prozitek a zazitek, genius loci, mentalni mapy a geocaching.

Prakticka ¢ast obsahuje kvalitativni a kvantitativni metodu vyzkumu. Uvodem je popsan
zpusob sbéru dat a specifikovana skupina respondentd, ktera byla pro kvantitativni vyzkum
pouzita. Timto zptiisobem byla provedena analyza vlivu hry na psychiku hrace a na ptirodni
prostiedi, ve kterém se pohybuje pii hie. Dale bylo zjisténo, jestli hra méni chovani a navyky

téchto lidi, zda a jak intenzivné vnimaji vliv hry na ptirodu a vybizi-li je hra vice cestovat.

Nasledujici oddil praktické ¢asti zahrnuje kvalitativni vyzkum. Nejprve je popsan divod
pro pouziti této metody a vysvétleno, jak byly sestaveny otazky k rozhovorim. Dale je uve-
den zplsob realizace a vedeni rozhovort. Tato prakticka ¢ast doplituje ¢ast kvantitativni, kde
na vybrané otazky dotazniku nebylo mozné jednoznaéné odpovédét metodou dotazniku a vy-

sledek tak nebyl zcela vyhovujici pro vyzkum.

Dotaznik pro kvantitativni vyzkum i otazky pro rozhovory byly sestaveny na zakladé¢
pfedem stanovenych vyzkumnych otazek. Dotaznik obsahuje 25 otazek, kde nékteré jsou
identifikacni a jiné vyzkumné. Sbér informaci byl proveden elektronickou formou na webo-
vych strankach vyplnto.cz. Dotaznik je pfilohou €. 1 této prace. Byly zvoleny Ctyti otazky pro
rozhovor a sbér dat byl proveden osobnim pohovorem s hraci geocachingu. Rozhovor je pfi-
lohou ¢. 2. Detailngji jsou metody a vzorek respondentii vyzkumu uvedeny v praktické ¢asti

bakalaiské prace (viz kapitola €. 5.1.).

3.1 Vyzkumné otazky

Nize uvedené vyzkumné otazky byly vytvofeny na zéklad¢ teoretickych vychodisek.
Odpovédi byly sestaveny z téchto teoretickych vychodisek a dale také z analyzy sebranych

dat v praktické ¢asti prace.
Vyzkumné otazky:

1) Jak intenzivné vnima hra¢ piirodni a kulturni prostiedi kolem sebe pii hie?
2) Jak vnimaji hraci vliv hry na ptirodni prostiedi a méni to jejich chovani a navyky?

3) Motivuje hra jeji ucastniky k Cast€jSimu cestovani a poznavani novych mist?



3.2 Literarni reserse

Obsah uvedenych kniznich zdroji nize jako napf. nazory, vyzkumy, poznatky, postoje
atd. byl pro tvorbu této prace velice zasadni. V literarni resersi jsou tudiz nékteré piedstaveny.
Kompletni seznam vSech pouzitych zdrojli je zminén v samostatné kapitole na konci této pra-

ce.

VENCLOVA, Katefina, STYRSKY, Jifi, SIPEK, Ji¥i a kol., 2015. Geopsychologie a

ekopsychologie v cestovnim ruchu.

Téma geopsychologie je velice specifické a neni mnoho publikaci, které se timto zaby-
vaji. Z tohoto diivodu byla tato kniha velmi zasadnim zdrojem informaci pro teoretickou cast
prace. Kniha obsahuje fadu poznatkt o krajin€ a vztahu k ni, o geniu loci, o identité a turismu,
autenticité a mnoho dalSich témat. Tato publikace byla pouzita na definovéani tématu Genia

loci v teoretické Casti této prace.

SIPEK, Ji¥i, 2001. Uvod do geopsychologie: svét a putovani po ném v kontextu soucasné

doby.

V této knize autor aplikoval psychologii spolu s filozofii a geografii na problémy ces-
tovniho ruchu. Zdiraziiuje dojmy a prozitky, které s sebou cestovani piindsi. Zabyva se pak
dale jejich psychologickym zvladanim napf. setkani s cizim prostfedim, adaptace na ménici se
klimatické a jiné prostiedi, stres z pfipravy na cestu atd. Resi zde také psychologické rozdily
riznych geografickych kulturnich oblasti, problematiku volného ¢asu a jeho napliovani a
fenomén domova. Publikace je sestavena piehledné z nékolika kapitol. Kniha byla velmi uzi-
te¢na pii zpracovani kapitoly Psychogeografie v teoretické Casti této prace, protoZe napomaha

popsat pocity vnimani a prozivani z riznych navstivenych mist pfi cestovani.

ZELENKA, Josef, PASKOVA Martina, 2012. Vykladovy slovnik cestovniho ruchu.

Dal8im velmi pfinosnym terminologicky podpirnym zdrojem byla publikace Vyklado-
vy slovnik, pomoci néhoz byly definovany nékteré kli¢ové pojmy v teoretické ¢asti prace jako
napft. Vliv globalizace na psychiku ¢lovéka. Obsahuje ptes 4000 odbornych termina s vykla-
dem a ptes 1000 ilustrac¢nich fotografii, schémat a grafii. Jsou zde vysvétleny pojmy nejen
z oblasti turismu, ale i ze souvisejicich oblasti, napt. marketingu, geografie, historie, legislati-

vy, informacnich technologii nebo ochrany Zivotniho prostredi.



4 Teoreticka cast

Smyslem této teoretické Casti prace je objasnit témata souvisejici s problematikou, ktera
je feSena V praktické ¢asti. Pomoci odbornych zdroji informaci se tak zabyva tato pasaz po-
jmy jako geopsychologie, psychogeografie, genius loci, geocaching a dal$imi souvisejicimi

tématy.

4.1 Geopsychologie

Geopsychologie je urCitym vzorcem, ktery vyjadiuje podstatu vzijemného plisobeni
¢loveéka s prirodni a kulturni krajinou. Tento smér Ize také dle Venclové (2009) chapat jako
nahled na krajinu a pfirodu pfes psychiku ¢lov€ka. U nds se zabyvaji mySlenkou o samostat-
ném rozvoji tohoto sméru napf. autofi J. Styrsky a J. Sipek. Geopsychologie je misty velice
blizka terminu psychogeografie. Dalsim predmétem zkoumani geopsychologie je také formu-
jici Gcinek a trvaly nésledek interakce lidské psychiky a setkdni s pfirodou. Vybrané metody,
jak dale uvadi Venclova (2009), je mozné vypracovat az k praktickému pouziti
Vv psychoterapii. Blizkymi obory geopsychologie jsou také napt. behavioralni geografie, eko-
logie, krajinna ekologie, psychogeografie, environmentalni estetika a krajinafstvi. Prakticky

se geopsychologie dnes vyuziva v managementu geoturismu.

Dle Fedorové (2016) pocatky oboru geopsychologie sahaji do roku 1992 a jsou spojeny
se jménem Theodor Roszak. Je autorem né¢kolika vyzkumi a knih na toto téma. Zabyval se
hledanim vyvazeného vztahu ¢lovéka k piirodé a ekologii. Zkoumal lidskou psychiku spolu
s ptirodnim prosttedim. Geopsychologie se tedy dle autorky snazi popsat psychické déje, kte-
ré souviseji s kontaktem lidi a pfirody, jejich schopnosti ptizpisobeni se napt. zménam klima-
tickym, historickym, kulturnim atd. nebo riznorodost v psychologii lidi rozdilnych geografic-

ko-kulturnich mist.

Sipek, Styrsky (2011) se také zabyvaji timto tématem a jednim z jejich pohledi je ptiso-
beni navstiveného mista na navstévnika. Jde o vciténi se do situace. Lidé si Casto pii navstéve
naptiklad historického mista pfipominaji, jaky byl v tom misté zivot diive a evokuje je to vci-
zivoté v tomto misté. Mizou hodnotit pak danou minulost jako napt. nepohodlnou pro ziti
nebo naopak. Tyto nazory pak mohou S§ifit mezi dal$i navstévniky a tim ovlivnit i jejich mys-
leni a predstavy. Navstévnik je ovlivnén také riznymi publikacemi. Dle autor tam neni moz-

né urcit jednotnou objektivni skute¢nost psychologické rekonstrukce.
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4.2 Psychogeografie

Tento pojem je dle Sipka (2001) paradigmatem piijimanym pro zkoumani vlivu pro-
stfedi na psychiku ¢lovéka a jeho vnimani okoli. Témata, ktera tato oblast zahrnuje, jsou pod-
le Sipka (2001) napt. globalizace a Zivot ve velkych méstech a jejich vliv na psychiku samot-
ného Cloveéka. Geopsychologie pohlizi na tuto problematiku podobnym zpiisobem jako psy-

chogeografie, jen z opa¢ného uhlu pohledu.

4.2.1 Psychologické pojeti zivota ve velkych metropolich

Josephy (2003) ve svém dile uvadi, ze zivot ve velké metropoli umoziuje clovéku po-
znat pravou tvaf meésta piesto, ze v ném zije. Pfi pohybu méstem je lidské vnimani okoli
ovlivnéno mnoha faktory (napf. ocekavani, emoce, zkuSenost atd.). Dle Josephy (2003) se
toto odrazi na momentalnim prozitku, ale také mize mit trvalejsi efekt v podobé vytvoreni
celkového obrazu mésta v mysli. Josephy (2003) dale také fika, ze ¢lovek si tak vnitiné sam
vytvaii mista, ktera nenavstévuje, protoze se mu nelibi tieba stavby, nebo zde Ziji ur¢ité soci-
alni skupiny lidi, které nepreferuje, ale také se mu muze zdat, Ze misto dokonale zna. Psycho-
geografie také zkouma, jak se osvobodit od téchto psychologickych faktori, které¢ ovliviiuji
lidské vniméani prostredi.

Jako metodu pro vyzkum psychogeografové pouzivaji dle Spencerové (2012) bezcilné
toulani méstem. Cilem je narusit zazit¢ navyky lidi, aby si zménu podprahové uvédomili a
stali se tak objektem zkoumani psychogeografii. Autorka uvadi, ze se to da realizovat napf.
tak, Ze si ¢lovék vezme mapu jiného mésta nebo si na kazdé kiizovatce hodi kostkou, ktera

mu uréi smér. Znamé okoli tak uvidite narusenim stereotypu v jiném thlu pohledu.

4.2.2 Globalizacni vlivy svéta na psychiku lidi

Zelenka, Paskova (2012) popisuji, ze se celosvétoveé projevuje globalizace jako proces,
ktery zasahuje vSechny druhy lidské ¢innosti s nevratnymi a riznymi nasledky v riznych ob-
lastech na Zemi. Tento proces probiha skrze napt. sd€lovaci prostfedky, obchodovani, setka-
vani rozliSnych kultur, cestovnim ruchem atd. Jak autotfi dale uvadéji, globalizace mlize na
sveét pusobit pozitivné 1 negativné.

Podle Neradové (2008) zminény vliv globalizace nezasahuje vSechny stejné. Nékteii je-
dinci tento proces vnimaji jako otevienou moznost vlastnimu prospéchu, jini se citi jako obéti.

To zalezi na podminkach a také na zivotnich moZnostech.



4.3 Prozitek a zazitek

Cestyvnas (2015) uvadi, ze jde 0 zdanlivé podobné vyrazy, které jsou ve skute¢nosti tak
rozdilné. Zazitkem je néco, co clovéku odvede momentalné pozornost od sebe samého. Spo-
le¢nost se naucila za zazitky platit a stala se na nich zavisla. Dle Cestyvnas (2015) neustale
lidé vymysleji, co budou délat, kam pojedou nebo na co se budou divat v televizi. To vSe jsou
zazitky, které jsou pomijivé. Pro ¢lovéka nemaji vyznamnou piidanou hodnotu. Za prozitek je
povazovano to, co v ¢lovéku zanecha hluboké poznani. Autor také dale upozoriuje, ze
Vv dnesni uspéchané dobé mnoho lidi neni ani prozitku schopno. Penize v tomto ptipad¢ nehra-
ji Zadnou roli.

Sipek (2001) prozitky déli do nékolika zakladnich oblasti, kterymi jsou explorativni pro-

zitky, socialni prozitky, dale také biotické prozitky a v neposledni fad¢ prozitky optimalizo-

vaneé.

e Explorativni prozitky — Pfi tomto typu prozitku ¢lovék sbird informace, a pak je hravé
zkouma, kombinuje, vymysli nevSedni a zvlastni véci. Prakticky jde napf. o poznavani
zahadnych a zajimavych mist, navstévu bazard, ochutndvani netradi¢nich pokrmi, se-

tkavani se s cizimi kulturami atd.

e Socialni prozitky - Tento druh prozitku zahrnuje vyhledavani kontaktu s lidmi, které
ve vSednim Zivotnim cyklu ¢loveék nepotka. Takto navazované vztahy maji svoji ,,ko-
necnost®, coz nékdo mize brat jako vyhodu a spolu s koncem dovolené nebo navstévy

tak kon¢i 1 takovyto vztah. Tento druh proZitku miZe vSedni Zivot trochu obohatit.

e Biotické prozitky — Nékdy lidé vyhledavaji také nevsSedni télesné prozitky, které patii
do této skupiny. Konkrétné sem lze zaradit tfeba naplanovanou trasu po horach nebo

jizdu na raftu.

e Optimalizované prozitky — Tento pojem zahrnuje kladné dopady a nasledky
Z cestovani napft. obdiv za statecnost, hezky opalena pokozka atd. Po navratu z dovolené

se tak pfenese efekt cestovani jesté¢ do kazdodenniho zivota.

4.4 Genius loci

Toto velice slozité psychologické téma lze charakterizovat dle Venclové a kol. (2015)
jako prozitek lidi z ur¢itého mista, diky némuZ se na misto znovu vracime nebo naopak. Tento

jev zahrnuje n¢kolik momentii jako napf. pfirodni oblast, kulturni ztvarnéni, atmosféra, ro¢ni



obdobi nebo momentalni psychologické a fyzické rozpolozeni ¢lovéka. Poznanim téchto a
jinych aspektii 1ze u ¢lovéka vyvolat pocit neopakovatelnosti, vzneSenosti ¢i zdhadnosti. Pro-
zitek genia loci, jak dale uvadi Venclova a kol. (2015), mtze byt u kazdého ¢lovéka jiny
(napt. misto nehody, st'astného setkani atd.). Rozdil atmosféry mista je mozné vnimat na rtz-
nych mistech riznym zptisobem. Ptfikladem muize byt vnimani genia loci chramu (Obr. 1) a
byvalého vyhlazovaciho tabora (Obr. 2). Vnimani atmosféry mista mtze ovliviiovat také cela
fada fyzikalnich momentl (napi. vlhkost, proudéni vzduchu, tektonické zlomy atd.). Autoii
také uvadéji, ze dalSim vlivem na ptisobeni mista lze uvést také napi. zkusenosti, znalosti ne-

bo zvyklosti.

Sipek (2001) tento pojem nazyvé jako ,.duch mista“. Jde o uréity druh vnimani atmosfé-
ry mista. Toto vnimani mize byt ovlivnéno mnoha prvky, jakymi mohou byt napiiklad psy-
chické a fyzické rozpolozeni ¢lovéka v daném okamziku, okolni krajina, atmosférické pod-
minky nebo tfeba ro¢ni doba. Psychologické vnimani lze jen velmi obtizn¢ definovat, protoze
je u kazdého ¢loveka jedineéné. Sipek (2001) dale poukazuje na to, Ze na pocity

Z nav§tiveného mista ma vyznamny vliv také veék, pohlavi ¢i zivotni zkuSenosti lidi.

Duch mista je dle Cilka (2004) zptsob, jakym je ovladano nase télo, pocit nebo organi-
zace prace. Pokud se dobte podafi pochopit prostiedi a jeho pisobeni na ¢lovéka, miize to byt
prospésne vyuzito. Cilek (2004) popisuje, ze to lze ukazat napt. na vybéru mista dovolené,
kde se da odpocinout od denniho shonu a naderpat energii z tohoto mista. Clovék si je také

schopen nachazet mista napf. k inspiraci, motivaci, vyrovnani nalady atd.

Obr. 1 Chram v Kutné Hofe — pozitivni vnimani atmosféry mista
Zdroj: CTK (2015)



Obr. 2 Vyhlazovaci tabor Osvétim - negativni vnimani atmosféry mista
Zdroj: CT (2016)

4.5 Vnimani

Kotler (2007) tvrdi, Ze obraz okolniho prostfedi v kazdém cloveéku vytvaii rtizné infor-
mace, které pak ve své mysli tfidi, fadi nebo interpretuje a tomu se fikd proces vniméni. Na
vnimani je navazana motivace. Autor jako pfiklad uvadi skupinovy zijezd, kdy jeden ¢len
bude vice zvidavy a bude zahrnovat privodce otdzkami. Nékdo toto miize vnimat jako nepfi-
jemné a jiny zase jako projev inteligence a znalosti. To znamena, ze vnimani je proces indivi-

dualni u kazdého clovéka. Kotler (2007) déli vnimani do tii skupin a to selektivni pozornost,

selektivni zkresleni a selektivni pamét’.

4.5.1 Selektivni pozornost

Kotler (2007) pise, ze kazdy Clovék je denné zaplaven spoustou informaci a sdéleni
zejména pak reklamnich. Potiebuje je néjak tidit a vzit si jen to podstatné. Dle Kotlera (2007)
mu v tom pravé pomaha selektivni pozornost. Proto pii volbé napt. reklamniho sdéleni je tre-

v

ba volit jednodussi formu, aby to bylo zajimavé pro zakaznika.

4.5.2 Selektivni zkresleni

Selektivni zkresleni je zpisob vnimani, ktery je Kotlerem (2007) vysvétlen jako pfidany
vlastni vyznam k redlnym vécem a situacim. Piikladem muizeme uvést situaci v n€kterych
destinacich, kde se v posledni dobé odehraly teroristické titoky. Dle autora néktefi lidé odmit-
nou celkove cestovat z ditvodu zkreslené predstavy hroziciho nebezpeci vSude a jini budou

stale bez problémi cestovat.
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4.5.3 Selektivni pamét

Kotler (2007) vysvétluje, ze pomoci selektivni paméti si kazdy vybere jen to, co je pro

ného dilezité, a to si uchova v mysli.

4.6 Mentalni mapy

Podle Otherové (2015) Ize geografické prostiedi a pocity z ného vyjadfit také tzv. men-
talni mapou (Obr. 3). Touto metodou ¢lovék vyjadiuje své predstavy, které jsou ovlivnény
napf. duchem mista, emocemi nebo vztahem k mistu, které tak vyjadifuje. Otherova (2015)
uvadi, ze myslenkovou mapu si tak lidé vytvareji napt. z mist, kde nalezli krabicku s kesi pfi
hte geocaching. Rozdil mezi mentalni mapou a geografickou mapou je vyrazny. Geograficka
mapa je zndzornéni redlné Zemé v roving, kdezto myslenkovd mapa vyznacuje naSe vlastni

predstavy za pomoci riznych obrazkovych symboli a tvart.

Obr. 3 Myslenkova mapa zazitka p¥i lovu kesi
Zdroj: Otherova (2015)

Podle Zelenky a Paskové (2007) je mozné pojem mentalni mapa (Obr. 4) pouzit také
pro zpusob uloZeni virtudlniho a redlného svéta v lidské paméti. Oba svéty jsou pak v lidské
mysli zjednodusené a zdeformované. Autofi vysvétluji, ze vytvareni mentalni mapy je indivi-
dudlni. U kazdého €lovéka je jina vstupni informace diky smyslovym organtim nebo rozdilné
zpracovani v mozku. Je velice zajimavé zkoumat, jak 1idé vnimaji svét kolem sebe, jak si jej
ptredstavuji a prozivaji. Velky vliv na tvorbu myslenkové mapy ma mnoho aspekti. Dle auto-

ru lze jako priklady uvést tieba délku pobytu v daném misté, pfitomnost dal$ich osob, jakym
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zpuisobem se v misté pohybujeme (pésky, na kole, autem atd.), stav psychiky a kondice ¢lo-

veka, zkuSenosti, vzdélani, vék, pohlavi a mnoho dalSich.

Zelenka a kol. (2014) rozdéluji mentalni mapy do dvou ztvarnéni, ktera se sebou souvi-
si. Prvni je percepéni mapa. Ta vytvaii bezprostfedni nakres realného svéta, ktery si clovék
vytvoii vlastni fantazii na zakladé syntézy smyslovych vjemu a jejich zpracovani. Jde o jeden
Z typti mentalnich map. Zelenka a kol. (2014) také ve svém dile uvadéji, ze druhym ztvarne-
nim je mapa kognitivni. Jde o reprezentaci skute¢nosti v myslenkach lidi. Casto navazuje na
percepcni mapu. Autofi publikuji, Ze mentalni mapa se mnohdy vztahuje k néjaké geografické
oblasti a lidskym vjemem pak vznika zkresleny mentéalni obraz urcité oblasti. Vici realité tak

vznika zkresleni vzdalenosti, velikosti objekti, pozice nebo thli.

oy ey
1( ‘%n nensan
{ Q

Sea

>
y==n

NEAN Sea

ITALY
i e el S
Obr. 4 Mentalni mapa Italie
Zdroj: WIKI CR (2014)

4.6.1 Vytvareni mentalni mapy

Mentalni mapy maji velkou vyhodu dle Zelenky (2008) v tom, ze diky nim jsou vidét
rizné oblasti, nad kterymi lidé pfemysleji, komplexné vedle sebe. Zelenka (2008) dodava, Ze
lépe se pak dle tohoto modelu tyto véci pamatuji. Setii se tim také ¢as, kdyZ vie je na jednom
obrazku pohromadé. Nevyhodou je vSak prace s SirSim obsahem textu. Protoze nejsou piilis
roz$ifené, dochazi tak k jejich nepochopeni. Dle autora jsou mentalni mapy tak specifické pro
kazdého tvirce, Ze je pro jiného ¢lov€ka mnohdy slozité tomu porozumét. Jsou také témata,

ktera takto graficky znazornit nelze.

11



Pro pfedstavu o struktufe mentalni mapy je uveden Obr. 8. Centrem mapy je hlavni té-
ma, které zde chceme rozvést do mapy. Na tuto ustfedni myslenku pak navazuji pfimo souvi-
sejici témata a k nim pak dal$i navazujici témata dokud neni mapa uplna. Mentéalni mapa se
da zapsat i tieba na bézna denni témata jako je vybér dovolené nebo pracovni tyden. Mapu
neni tfeba dokreslit hned napoprvé, idealni je dopliiovat myslenky postupné a klidné¢ mapu
piekreslovat dle myslenkovych pochodt. Pro dokonalost téchto map je dobré pouzivat nejen

slova, ale i symboly nebo obrazky a barvy. Mnohdy obrazek vyjadii 1épe myslenku nez slovo.

ETAPA ZIVOTNIHOCYKLU
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VZORCE CHOVANIi

tradice v rodiné

Zivotni styl

ROLE VE SPOLECNOSTI

Obr. 5 Mentalni mapa
Zdroj: ABY MI NEUJEL VLAK (2013)

4.7 Cestovani a vliv na prirodni a kulturni prostredi

Krajina je povazovana dle Paskové (2014) za externalitu, ale neni zahrnuta do cen pro-
duktt cestovniho ruchu. Je hlavnim zdrojem rozvoje turismu. Je-li krajina atraktivitou, docha-
zi ke zméné hodnot dané krajiny i pro podnikatele. Mnohokrat a ¢im dal ¢astéji krajina pred-
stavuje pouze pozadi sluzeb, jako jsou ubytovani, strava, infrastruktura, které ji poskozuji a
snizuji jeji hodnotu. Paskova (2014) zde také zdiraziuje, Ze dochazi k vytraceni pocitu genia

loci, estetické hodnoty nebo ekologické stability.
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Paskova (2014) také tika, ze pokud je cestovni ruch veden kvalifikovang, ma efekt na
krajinu pozitivni. Tyto efekty mohou byt napf. moznosti pracovat v informacnich kanélech
cestovniho ruchu, odvraceni st€éhovani obyvatel z venkova pry¢, budovani nau¢nych stezek,
udrzovani peSich cest, oziveni starych femesel, vyuziti nepotiebnych arealli k rozvoji venkov-

ského cestovniho ruchu atd.

Paskova (2014) definuje také negativni vlivy cestovniho ruchu na krajinu. Cestovni
ruch ma své ekonomické vyhody, které vSak s sebou pfindseji vliv na pivodni turisticky ne-
dotenou oblast. Mistni obyvatelé se stavaji soucasti cestovniho ruchu a dochazi
k pfedélavani téchto puvodnich oblasti na turisticky atraktivni. Autorka dale dodava, ze pii-
kladem miize byt odlesfiovani pro cel stavby novych lyzaiskych aredlll. Turisticky nedotcend
mista jsou propagovana jako klidna a vhodna pro odpocinek, coz zvySuje zajem turistli a z

klidné lokality se tak po Case stava frekventovana.

4.8 Motivace k cestovani

Dle Kotlera (2007) je motivace vysvétlena tak, ze pomoci motivi je ¢lovék pohanén ke
tiebu biologickou. Takovychto stimuld je v lidském Zivoté mnoho. Dalsi oblasti je psycholo-
gicka potieba, kde se uspokojuje cit, uznani, respekt. Dle autora potieba sama o sobé& neni tak
silna, aby donutila ¢lovéka ji uspokojit. Potfebuje k tomu motiv v dostatecné sile, aby byl
stimulovan danou potiebu uspokojit. V1iv na motivaci maji také motivaéni faktory. Ty pak
mohou ptisobit na ¢loveéka i v rizné kombinaci najednou. Kotler (2007) fadi motivacni fakto-

ry do né€kolika skupin:

o | fyzické (relaxace, klima, sportovni aktivity, sex),

e emocionalni (nostalgie, estetika, milostnd vztah),

o kulturni (gastronomie, historie, prohlidky pamadatek),

e postaveni (exkluzivita, modnost),

e osobni (navstevy pratel a pribuznych),

e osobni rozvoj (uceni cizich jazyki, ziskani znalosti). "

Je tieba brat v avahu také determinujici faktory, jak uvadi Kotler (2007). Jsou opakem
motivacnich faktori a vliv na n€ ma napf. rodinny rozpocet, pfijem, povaha zaméstnani ¢i

prostor pro volny ¢as. Piikladem 1ze uvést nékteré faktory, které mohou ovlivnit cestovani:
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e dostatek informaci o produktu (katalogy, privodce, média),
o reference ostatnich zakaznikt nebo rodiny a znamych,

e vlastni pfedstava o druhu dovolené ¢i destinaci,

e vlastni preference typu dopravy,

e cena a vyvoj kurzu mény,

e sezonnost a vyse ceny v destinacich.

4.9 Geocaching

Geocaching je velmi rychle se rozvijejici naviga¢ni, turisticka, sportovni, ale i interne-
tova aktivita, kterd je zalozena na syst¢ému GPS navigace (z anglického Global Positioning
System — globalni navigaéni systém). Samotny nazev se sklada ze slova Geo — geografie, Ze-
mé a slova cache — schranka, ukryt. Princip hry spoéiva v nalezeni ukryté schranky zvané
cache (Cesky kes), jejiz polohu (soutfadnice) Ize zjistit na oficialnich strankach této hry. Scho-
vané schranky se hledaji bud’ pomoci naviga¢niho systému GPS, mobilni aplikace, nebo ji-

nych navigacnich technik, které hledani velmi usnadni.

4.9.1 Historie geocachingu

Dle MareSové (2012) mysSlenka zalozit hru geocaching vznikla ve Spojenych statech
americkych a je uzce spjata s datem 1. kvétna 2000. Jak dale uvadi, v tento den rozhodl teh-
dejsi americky prezident Bill Clinton o vypnuti zamérné ptidavané odchylky do signalu GPS.
To piispelo ke zdokonaleni ptesné lokalizace z pivodnich desitek az stovek, na pouhych né-
kolik metrti. MareSova (2012) také tvrdi, ze tato nova tGroven signalu tak pfinesla mnoho za-

jimavych a kreativnich moZnosti.

Lutonsky (2008) ve své knize uvadi, Ze prvni ke$ byla zaloZzena dne 3. kvétna 2000 po-
¢itatovym konzultantem Davem Ulmerem, ktery uschoval do lesa ve staté Oregon schranku a
jeji soufadnice pak zvetejnil na internetovych strankach uzivateld GPS. Dale autor popisuje,
zZe tato kes, ktera obsahovala mimo jiné i software, knihy, jidlo, penize a prak, méla jiz 4.
kvétna svého prvniho nélezce, kterym byl Bob Perschau. Ten piSe o této hie jako 0 GGPSSH
- Great GPS Stash Hunt.

Jak popisuji Maresova (2012) a Lutonsky (2008), béhem né¢kolika dalsich dnti se v USA
objevily podobné schranky a do mésice byl na internetu web, kam bylo mozné psat dojmy a
zazitky z hledani ukrytych schranek. Dale také uvadéji, ze slovo geocaching se poprvé objevi-
lo 30. kvétna 2000. Prvni ke§ mimo USA byla zalozena na Novém Z¢landé 12. kvétna 2000 a
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o tfi dni déle byla dalsi kes zalozena i v Chile. Dle autori prvni evropska kes byla ukryta 3.

¢ervna 2000 v Irsku.

Ve své knize Pagacova (2013) publikuje, e prvni schranka zaloZena a ukrytd v Ceské
republice byla v &ervnu roku 2000 ke§ s ndzvem Tex-Czech (uloZena byla u Stramberku). Dle
autorky byla z pocatku tvotfena pouze igelitovou taSkou, az po nékolika dal$ich letech byla

Vw7

svéta, na nejriznéjsich mistech.

Dle Groundspeak (2016) se z prvnich nalezcti béhem 15 let hrani stalo vice nez 6 milio-
na hract hledajici ptiblizné 2 731 000 aktivnich kesi a tato Cisla se den co den stale vice roz-

rustaji.

4.9.2 Princip geocachingu

Jak uvadi Kovaiikova (2012), princip hry geocaching je pomémé jednoduchy. Clovék
se snazi uschovat krabicku - ke§ (Obr. 5) na né¢jaké vefejné zajimavé misto. Do krabicky vlozi
néjaky zapisnicek (,,/oghook*) a spolecné s nim jesté propisku, ptipadné par drobnosti na
vyménu. Autorka dale popisuje, ze poté na urcenych internetovych strankach zvetejni hrac¢
souradnice GPS ukrytého predmeétu, kde si je mizou zobrazit ostatni hraci. Ti po zadani sou-
fadnic do svého GPS pfistroje mobilniho telefonu nebo jiného navigaéniho pfistroje, mohou
zadit ukrytou schranku hledat. Kovatikova (2012) také ve své knize udava, ze jakmile hrac¢
kes najde, zapise se do prilozeného zapisni¢ku a ptipadné mize provést vymeénu veci, které se
nachdzeji uvnitf. Pak vrati schranku na jeji ptivodni misto, dikladné ji zamaskuje, aby byla
pfipravena pro dalsi hrace. Po navratu doml provede zapsani (,,/logovdni ‘) na internetovych

strankéach hry, dodava autorka.

| pfesto, ze tato hra mize vypadat docela jednoduse, ma i sva striktni pravidla. Napfi-
klad, pokud se v okoli kesky pohybuji lidé, kteti o ni nevédi, je zapotiebi s hledanim piestat,
aby nedoslo k prozrazeni ukrytu a pfipadnému znehodnoceni. Nemél by se také prozrazovat
ukryt keSe na internetovych strankach, aby bylo hledani zabavou i pro ostatni hrace. Tato hra
je sice 0 hledani skrytych schranek, ale hledace provéti i z hlediska intelektu a zrucnosti a
v mnoha pfipadech je dovede k riznym historickym, kulturnim a pfirodnim zajimavostem,

které by sami mozna ani nikdy nenavstivili.
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Obr. 6 Kes
Foto: Kobr¢ova (2016)

4.9.3 Rozdéleni kesi

Jednotlivé kese se daji rozdélit podle mnoha riznych hledisek.

Rozdéleni kesi podle druhu

Ve hie existuje nékolik riznych variant kesi, i kdyz nékteré jiz v prib&hu ¢asu zanikly a

nedaji se tak dale zakladat. Rozd¢€luji se podle druhu a zplisobu provedeni.

Podle Groundspeak (2016) je mozné Vv soucasné dobé nalézt 13 druhi aktivnich kesi,

kterymi jsou:

e  Tradiéni kes,

e Mystery kes,

e  Multi kes,

e Earth Kes,

o Letterbox,

e Event,

e Cache In Trash Out Event (CITO),
e Mega-Event kes,

e Giga-Event keg,

e Wherigo,
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e  Geocaching HQ,
e Maze Exhibit kes,

e Laboratorni kes.

. &

v listingu (v popisu na oficidlnich strankach) zaznamenany soufadnice. Muize mit rtizné

Tradi¢ni ke§ — jednd se o pivodni a nejjednodussi kes, protoze ma piimo

velikosti, pficemz do vétSich schranek se vejdou rizné predméty na vyménu.

o Mystery kes§ - nelezi vétSinou na vychozich soufadnicich. Findlni soufadnice
umisténi se musi nejprve pomoci n¢jakého vypoctu, lusténim hadanek ¢i Sifer vyftesit.
Tyto kese se Casto stavaji zakladem pro nové a unikatni kese, které nelze zaradit do jiné

kategorie.

o Multi keS$ — je sloZzena ze dvou ¢i vice ¢asti. Pro ziskani soufadnic vyzaduje obe-
jit vice mist a na zakladé zde zjisténych informaci (naptiklad pocitani lavi¢ek, odectu

letopoctu atd.), je zapotiebi spocitat finalni souradnice dané schranky.

o Earth ke§ — jedna se o specialni geologické misto, kdy se lidé pfi navstéve
dozvédi néco o unikatnich znacich Zemé. Vznika na mistech, ktera dobfe demonstruji
geologické jevy Ci zajimavosti. Nejedna se o fyzickou schranku, ale pouze o virtuélni.

Pro logovani je zapotiebi dojit na misto a zjistit néjaké informace.

o Eﬂ Letterbox — jde o hledani kese pomoci napovédy cesty ¢i fotografii, nikoli po-
moci soufadnic, jak je tomu u kesi ostatnich. Ve schrance se zpravidla nachazi razitko,

které slouzi navstévnikovi k zaznamenani navstévy.

J :‘ Event - je uspotadani akce mistnimi hraci geocachingu, vétsinou s doprovodnym
programem. Stranka eventu udava Cas a soufadnice mista setkani. Mohou existovat
rizné typy geocaching eventli, napi. oslavy, vylety, setkani a bleskové akce. Po ukon-

¢eni akce je tato "kes" archivovana.
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@ Cache In Trash Out Event (CITO) - cilem tohoto setkani je vyc¢istit urcité
uzemi a ochrana ptirodnich oblasti, ve kterych si hraci uzivaji lov. Jde o event s vét-
Sim setkdnim hracu, ktefi se snazi vycistit vymezené izemi od odpadkl a neporadku,
ktery v piirodé zanechali lidé. Mohou vysazovat i stromky a rostliny a budovat nové

stezky.

l: Mega-Event ke§ — jedna se o podobnou akci jako event, pouze ve vét§im rozsa-
hu. Event Casto navstivi 500 a vice Ucastnikl. Spousta téchto setkani nabizi hracim

den plny aktivit. Na setkani tohoto typu se pocita s vicedenni ucasti.

@ Giga-Event kes — jde o jednu z nejvzacnéjsich dostupnych typi kese. Setkani se
zpravidla ucastni vice nez 5000 lidi. Akce je podobna jako u Mega-Eventu a mize za-
hrnovat rizné aktivity a trvat n€kolik dni. Protoze je tento event vzacny, pritahuje hra-

¢e z celého svéta.

L,
19 Wherigo - je nastroj pro vytvafeni GPS dobrodruzstvi v realném svéte. Zapoje-
nim Wheriga k nalezeni keSe mize byt jeji lov jesté¢ bohat§i. Wherigo umoziiuje hra-
¢im mimo jiné nalezeni fyzické keSe reagovat s fyzickymi a virtudlnimi prvky jako
jsou objekty ¢i postavy ze hry. Wherigo je mozno hrat pouze na GPS zafizeni, které

prehrava tzv. cartridge.

[
@ Geocaching HQ — ke$ nachazejici se v centrale geocachingu v Seattlu, staté
Washington. Hraci, ktefi si chtéji tuto kes logovat, se musi objednat minimalné 48 ho-

din pfedem. Navstévy jsou mozné pouze od ttery do patku mezi 14-15 hodinou.

vych kategorii s GPS technologiemi a geocachingem pomoci interaktivni zkuSenosti.

Maze Exhibit keS — tento typ keSe je navrzen k sezndmeni lidi rznych véko-

Cj) Laboratorni keS — tato kes je experimentalni a velice vzacny typ. Jde o zplisob

inovace a testovani novych napadu, jak udélat geocaching jeste lepsi.
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Dale Groundspeak (2000 — 2016) uvadi, ze existuji I zastaralé typy kesi, které jsou vSak

stale k nalezeni:

e Virtualni kes,

e  Webcam kesS.

J @ Virtualni ke§ - je bez fyzické krabicky. Pro logovani musi hra¢ zadané misto
navstivit a zjistit néjakou informaci - odpovéd’ na otdzku o misté, fotografie atd. Zis-

kanou informaci poté zasle jejimu autorovi, ktery log uzna.

. Q Webcam ke§ — jde o specialni druh virtudlni keSe, kterd vyzaduje pfitomnost
webové kamery. Hra¢ ma za tikol dojit na ur€ité misto, nechat se natoc¢it webovou ka-

merou, poté vytvofit snimek z webu a ten pfilozit jako dikaz k logu.

4.9.4 Rozdéleni kesi podle velikosti

Mare$ova (2012) popisuje, ze keSe mizou mit i rizné velikosti (Obr. 6), od malych
filmovek®, plastovych potravinovych krabicek az po velké staré tuhly, nékdy se povazuji za

schranky i celé budovy. Velikost je podle MareSové (2012) rozdélena do pétibodového ozna-

ceni.

mikro mala stiedni velka nevybrano

?‘t g i

Obr. 7 Velikost kesi
Zdroj: Ticha (2015)

e Mikro (micro) — tato ke§ se da nenapadné ulozit témét vSude. Typickym piikladem
muze byt filmova krabicka nebo standardni PET prefabrikéat. Tato schranka obsahuje

pouze maly logbook a tuzku. Pfedméty na vyménu zpravidla viibec nejsou obsaZeny.
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e Mala (small) — velikost této schranky mize byt od 100 ml az po 1 |. Pfikladem je sva-
¢inova krabicka, ¢i plastové krabice napf. typu lock & lock. Kes obsahuje logbook a

psaci potieby, mlize obsahovat i malé predméty slouzici pro sménu.

e Stiedni (regular) - objem je vice nez 11, ale mén¢ nez 201. Jedna se napiiklad o plasto-
vou krabicku ve velikosti krabice od bot a podobné. V této kesi se Casto objevuji pied-

méty urcené k vymeéng.

e Velka (large) — jde jiz o objemnou schranku o objemu 201 a vice. Napiiklad velky plas-
tovy kbelik, barel apod. Slouzi k vyméné vétSich pfedméta — knihy, CD atd.

e Nevybrano (other) — toto oznaceni upozorfiuje hrace, aby o¢ekavali schranku neobvyk-
1€ho tvaru. Tyto keSe nelze zatadit do predchozich kategorii. Oznaceni se pouziva i pro

eventy.

4.9.5 Rozdéleni kesi podle obtiznosti

Dle Pagacové (2013) obtiznost vyjadifuje narocnost nalezeni skryse, popfipadé naroc¢nost
vylusténi cilovych soufadnic. Obtiznost miize ovlivnit i momentélni intelektualni kondice ¢i
kvalita signalu GPS. Jak popisuje dale Pagacova (2013), je obtiznost rozdélena do bodové
stupnice od 1 do 5.

e Obtiznost 1 — jednoduse objevitelnd skrys§, pomoci urcité napovédy ¢i popisu. Lze ji
vétSinou najit 1 bez GPS. Vhodna pro Uplné zacatecniky, napt. ukryt v kotfenech stromu,

druhy sloup od brany apod.

e ObtiZnost 2 — patii sem jednoduché multi kese, ¢i tradi¢ni keSe se standardnim ukrytim,

napf. stromy a pafezy v lese mimo cesty.

e Obtiznost 3 — jde jiz o téz8i keSe s dimyslnym tkrytem, slozitéjSimi vypocty apod.,

které vyzaduji jisté popfemysleni a kvalitni domaci pfipravu.

e Obtiznost 4 — keSe casoveé narocné, obtiZzené, majici slozité Sifry, velmi tézko objevitelé

ukryty v béZném terénu, piipadné velmi dlouhé multi keSe.

A4

hrace. Ne kazdému se podaii kese s touto obtiznosti objevit.
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4.9.6 Rozdéleni kesi podle terénu

Pagacova (2013) ve své publikaci uvadi, ze schranky je mozné ukryt na rtiznych mistech a
pokazdé nemusi byt jednoduché se k nim dostat. Vysvétluje dale, Ze terén vyjadiuje obtiznost
pohybu v terénu pii hledani cilové schranky a déli se také do péti kategorii. Obtiznost terénu
se uvadi za idedlnich podminek — tj. za sucha a v denni dobu, a pro primérného ¢lovéka. Pa-

gacova (2013) rozdéluje terén od 1 — 5 a to:

e Terén 1 - silnice a chodniky, zpevnéné cesty, znacené turistické, lesni a polni cesty, te-
dy vSechny cesty, po kterych se mohou bez problémut pohybovat v§ichni, véetné¢ mami-
nek s koc¢arky, voziky pro invalidy nebo hraci na koleckovych bruslich. Cestou ke kesi
by nemély byt zadné prekazky (obrubniky, diry, kofeny, trava), cesta by méla byt zpev-
néna a vést po roving, schranka by méla byt umisténa ve vysce cca 60 az 100 cm nad

zemi a vzdalena nejdale 150 metrd od nejbliz§iho mista kde je mozné zaparkovani vozi-

dla.

o Terén 2 — nezpevnéné cesty v jakémkoli terénu, vyslapané cesticky, jednoduchy lesni ¢i
polni terén mimo cesty, louky, schody, tzn. terén, kterym se mlize bez problému pohy-

bovat zdravy ¢lovek ¢i ptipadné malé dité.

vvvvvv

housti, koptivy, pfeskakovani poticki. Terén, kam se dostane vétSina hraci, ale jiz s

drobnymi obtizemi.

e Terén 4 — terén pro sportovné zdatné jedince, ktery zahrnuje velmi prudké svahy stiida-
jici se se skalkami, baZinaté a mocalové terény, horolezecké terény schlidné za pomoci
rukou bez horolezeckého vybaveni, nutnost prebrodéni feky (potok, ktery 1ze snadno
preskocit), déale se doporucuje pro vsSechny keSe, pro které se musi vylézt na
strom/zed’/Zebiik (keSe umisténé vyse neZ 2 metry nad zemi) nebo ucinit jiné sportovni

vykony.

e Terén 5 — jen pro velmi silné povahy, velmi naro¢ny terén vyzadujici pouziti specialni-

ho vybaveni — napf. horolezecké nebo potapécské.
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4.10 Putovni predméty

Putovni pfedméty jsou véci, které mohou na prvni pohled vypadat jako néco k vymeéng.
Na sob¢ vSak maji Sestimistny sledovaci kod. Jejich zakladni charakteristikou je, Ze s menSimi
prestavkami stale cestuji. Majitel danou véc zaregistruje na oficidlnich strankach, urci pred-
métu cil a vlozi ho do keSe. Hraci pak jiz pfedmét premist'uji z jedné keSe do druhé, az na
misto jejiho urceni, pfitom se jeho putovani zapisuje na strankach geocaching.com. Typicky-

mi predstaviteli mohou byt hracky nebo piivésky.

Napiiklad Pozlerova (2013) uvadi, ze v Ceské republice je mozné se setkat se tfemi za-

kladnimi pfedméty - “Travel Bug,” “Geocoin® a ,,Czech wooden geocoin (CWG)”:

e Travel Bug (TB) — jedna se o privésky, které je mozné oznacit unikatnim trackovacim
¢islem. Kazdému c¢islu je pfifazen tzv. Identifikacni dala bych malé I kéd, ktery je ve-
fejny, predmét je tak mozné identifikovat nebo jej sledovat na webovych strankach ge-
ocachingu. Ptivésky se nejcastéji piipeviiuji k mensim piedmétim. Travel Bug s identi-

fika¢nimi kédy je mozné vyhotovit i v podobé¢ nalepky na auto ¢i potisku na tricko.

e Geocoin (GC) — jedna se o putovni minci, na které je vzdy vyrazeno Sestimistné identi-
fika¢ni ¢islo. Princip je podobny jako u Travel Bugu. Také putuje po svété a loguje se
stejnym zpusobem jako TB. Dnes hraci mince sbiraji a sménuji pro jejich hodnotu a je-
dinecnost.

e Czech wooden geocoin (CWG) — jedna se variantu oficialnich Geocoinii. CWG jsou
dievéna kolecka, kde je na jedné strané vygravirované logo geocachera. Na druhé stran¢
se nachazi logo geocachingu s letopoétem, tato strana je vzdy stejna pro vsechna CWG.

Jsou to netrekovatelné predméty slouzici spiSe pro radost a sbératelské tcely.

4.11 Vybaveni pro geocaching

I kdyz ke hfe geocaching neni ze zaCatku potieba téméf nic, jak uvadi Geocaching
(2016), hraci postupem cCasu zjisti, ze spravna vybava dokaze vse velice zjednodusit nebo
zpiijemnit. Dle Geocaching (2012) umisténi kesky je z vétsi ¢asti uréeno pomoci zemépis-
nych soufadnic. Aby se bylo mozné dostat na spravné misto tkrytu, bude zapotiebi pouzit
pfinejmensim mapu. Mnohem snadnéji se vSak kesky hledaji s pomoci zafizeni, které¢ dokaze
presné urcit nasi polohu, ze které lze poté odvodit smér a vzdalenost samotné kesi. Geoca-

ching (2016) dale popisuje, ze pro tyto ucely je vhodné&jsi pouzit ru¢ni GPS navigaci (Obr. 7).
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GARMIN

Obr. 8 Ru¢ni navigace GPS
Zdroj: Geocaching (2016)

S 24

Podle popisu Kovatikové (2012) jsou tyto rucni pfijima¢e GPS povazovany za idealni
dopln€k hry geocaching, protoze jsou vyrobeny a pfizpisobeny tomu, aby co nejvice odolava-
li riznym povétrnostnim vliviim, prachu, riznému mechanickému poskozeni, naraztim a otie-
sim. Autorka dale rozebira, ze mezi jejich dalsi pozitivna patii velmi nizka vaha, malé rozme-
ry, jednoduché ovladani a moznost napajeni klasickymi dobijecimi bateriemi typu AA. Jsou
velice univerzalni a lze do nich nahrat rizné druhy map (turistické, silni¢ni, letecké...). Kova-
fikova (2012) také uvadi, ze nékteré z piijimactu GPS disponuji i nadstandardnimi funkcemi,
jako jsou napt. vyskomér, elektronicky kompas nebo zaznamenavani naSeho pohybu po trase.

Pro hru samotnou jsou v8ak dostacujici ty nejlevnéjsi modely.
Dle Kovatikové (2012) se ru¢ni ptijimace GPS mohou d¢lit na:

e Mapové — tyto piijimace v sobé nemaji zabudovanou mapu. Dokazi pouze zobrazovat
uzivatelské body a trasy, tedy jen ty body a linie, které jsme sami vytvofili. Tyto pfiji-
mace patii mezi nejlevnéjsi varianty. Jsou dostacujici pro uzivatele, kteti nepotiebuji pfi

vyhledavani zddné mapové podklady.

e Nemapové — jedna se o drazsi pfijimace, které jiz umoziuji zobrazovani map. MiZou byt
vybaveny ¢ernobilym, pfipadné barevnym displejem. Pfistroje disponujici barevnym disple-
jem jsou lepsi variantou, protoze diky svému barevnému rozliSeni dokéazi poskytnout uziva-
teli presnéjsi informace o terénu. Pro samotnou hru jsou vsak pln€ dostacujici i pfijimace s

cernobilym displejem.

e ostatni outdoorové — jedna se o GPS prijimace specialné urené napft. pro bézce, cyklisty
nebo i myslivce. Miize se tedy jednat napt. o hodinky, kter¢ mohou zaroven fungovat i jako

sport tester.
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Dle Geocaching (2016) mezi dal$i pomocniky, které je také mozné pti hie vyuzit, patii
mobilni telefon nebo tablet. Vétsina téchto soucasnych piistroju je schopna pracovat se signa-
lem GPS a s nainstalovanou pfisluSnou aplikaci je 1ze Gspésné pro geocaching pouzit. Geoca-
ching (2016) také uvadi, ze pokud je hra¢ vlastnikem takového telefonu ¢i tabletu, je doporu-
¢ené zacit lovit schranky pravé s nim a navigaci si pofidit az v okamziku, kdy si bude jisty, ze

ho geocaching skute¢né bavi.
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5 Prakticka cast

Ukolem praktické &asti je dosazeni stanoveného cile pomoci analyzy vysledkt dotazni-

kového Setieni s doplnénim grafti a vysledkt metodou fizeného rozhovoru.

5.1 Metodika vyzkumu

Pro sbér dat byla nejprve pouzita metoda kvantitativniho vyzkumu. Dotaznik byl sesta-
ven se zamérem dosazeni predem stanoveného cile. Byla provedena analyza, zda a jak inten-
zivn¢ hra¢ vnima piirodni prostiedi, ve kterém se pohybuje pti hie. Dale pak bylo zkoumano,
jak vnimaji hraci vliv hry na ptirodni prostedi a zda tato zména néjak ovliviiuyje jejich chova-

ni. Poslednim tématem vyzkumu bylo, zda diky hte lid¢ vice cestuji a pozndvaji nova mista.

Sbér informaci byl proveden elektronickou formou na webovych strankach vyplnto.cz.
Vzorek pro vyzkum jsou tedy pouze respondenti, ktefi maji registraci na strankéch geoca-
ching.com, kde byli oslovovani, a jsou aktivnimi hraci geocachingu. Pro vyplnéni dotazniku
byli vybirani a oslovovani lidé s riznym poétem navstivenych kesi a z riiznych mist Ceské
republiky. Dtiivodem je, aby vzorek pro vyzkum byli jak 1idé, ktefi s hrou zacinaji, tak i zku-
Seni hraci. Druhé kritérium podava odpovédi z riiznych koutt republiky s rozdilnou ptirodni
krajinou a tim i vnimanim tohoto prostiedi. Celkovy pocet oslovenych lidi byl rovnomérné

rozlozen do riiznych kraji Ceské republiky.

Rizeny rozhovor byl zvolen jako doplitujici metoda k dotaznikovému Setieni. Otazky
byly sestaveny tak, aby doplnily kvantitativni vyzkum v ¢asti, kde nebylo Gipln€¢ dobie mozné
odpovidat pomoci pouze nabidnutych moznosti. Respondenti byli vybrani na strankach ge-
ocaching.com, kde byli také osloveni. Zvoleni byli ti, co maji vétsi pocet navstivenych kesi.

Maji spoustu vlastnich zkuSenosti a zaZitk{i, takze mohli 1épe odpovidat na otazky.

Dotazovani probihalo pfi osobnim setkani. Odpovidali na to, pro¢ hru hraji, co je moti-
vovalo zacit, jaké jsou jejich pocity a zazitky pii lovu kesi. Rozhovor byl také zaveden na

téma dopadu hry na pfirodni prostiedi, a zda hra né¢jak méni mysleni a chovani hraca.

5.2 Vysledky dotaznikového prliizkumu

Pro dotaznikovy vyzkum byli osloveni pouze hraci této hry registrovani na strankach
www.geocaching.com. Dotaznik byl sestaven z 25 otazek. Vysledky odpovédi na kazdou
otazku jsou znazornény v grafech s komentati. Otazky ¢. 1 — 5 jsou identifikac¢ni a analyzuji

osobnost respondenta. Otazky ¢. 6 — 12 zkoumaji téma vyzkumné otazky ¢. 1 (Vnima néjak
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hraé geocachingu navStivené prostiedi pii hi‘e a s jakou intenzitou?). Otazky ¢. 13 — 18
odpovidaji na vyzkumnou otazku ¢. 2 (Jak vnimaji hraci vliv hry na pfirodni prostiedi a
méni to jejich chovani a navyky?). Otazky ¢. 19 — 24 podavaji odpovéd’ na vyzkumnou
otazku ¢. 3 (Motivuje hra jeji ucastniky k c¢astéjSimu cestovani a poznavani novych
mist?). Posledni otazka ¢. 25 je otazkou otevienou a dava tak prostor k vlastnimu vyjadieni

ke hte, zazitkiim, pocitim, zkuSenostem atd.

Pocet oslovenych respondentti bylo 154. Navratnost vyplnénych dotaznikti pouzitelnych
k vyzkumu byla 121 ze 154, tj. 79 %. Dotaznik byl na webovych strankach aktivni po dobu
jednoho meésice a vyplnit jej mohli jen mnou osloveni respondenti. Nejvice odpovédi prislo
Vv prvnich dvou tydnech. Prizkum obsahoval 25 otdzek, z toho 24 bylo uzavienych a posledni
oteviena. Zavére¢na otazka umoznila odpovidajicim, aby mohli uvést své dalsi zazitky, poci-
ty, zkusenosti atd. ze hry. Vysledky jsou uvedeny v procentualnich ¢islech zaokrouhlenych na

celd a znazornény v grafech.
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Otazka ¢. 1
Kolik Vam je let?

Ziskané vysledky této otdzky ukazuji vékové zastoupeni respondentt. Jak je patrné
z grafu (Graf ¢. 1), nejvétsi skupina hraca byla ve véku 33 — 50 let a to v poc¢tu 54 %. Druhou
¢ast tvorili lidé stafi 19 — 32 let a 0 néco mén¢ byli zastoupeni hraci ve véku 51 a vice let.
Nejméng hract bylo ze skupiny 18 let a méné. Podle vyhodnoceni dotazniku Ize fici, ze o hru

se nejvice zajimaji lidé sttedniho veku.

Kolik Vam je let?

m33-50let: m19-32let: mS51avicelet: mM18leta méné:

Graf 1: VEk respondenti
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka ¢. 2

Jste Zena nebo muz?

Z vysledku této otazky je patrné, Ze dotaznik vyplnili ve vétSing ptipadii muzi. Na grafu
(Graf &. 2) je zndzornéno, Ze dotaznik vyplnilo celkem 64 % muzi. Zen, které vyzkum vypl-
nily, bylo pouze 36 %. Ze zkoumaného vzorku je patrné, ze se do hry zapojuje vice muzi nez

zen.

Jste Zena nebo muz?

Emuz: HZena:

Graf 2: Pohlavi respondenti
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka ¢. 3
Jaké mate nejvyssi dosaZené vzdélani?

Respondenti zde nej€astéji odpovidali, Ze jejich nejvyssi dosazené vzdelani je vysoko-
Skolské. V této nejpocetnéjsi skupiné bylo 44 % respondentii. Druhou nejvétsi skupinou byli
lid¢é se stfedni skolou zakoncenou maturitni zkouskou, coz odpovédelo 38 %. Ve stredni ¢asti
tohoto potadi byli lidé s ucnovskym vzdélanim, kterych bylo 10 %. Nejmens$i zastoupeni
V poctu respondentii bylo ve skupiné lidi se zdkladnim vzdélanim a s vy$§im odbornym.
V kazdé této kategorii byla 4 % lidi. Do skupiny lidi se zédkladnim vzd€lanim jsou v tomto

vyzkumu zafazeny i déti.

Na zékladé teoretické ¢asti se 1ze domnivat, Ze hra geocaching vyzaduje urcitou hladinu
intelektu - vylustit a najit keS mize byt dost naro¢né. Vysledek dotaznikového zkoumani po-

tvrzuje, Ze hie se vénuji lidé s vyssim dosazenym vzdélanim a tedy i vy$$im intelektem.

Jaké mate nejvyssi dosazené vzdélani?

E vysokoSkolské: B stfedni s maturitou: = vyucen/a:

m vys$si odborné: m zikladni:

Graf 3: Vzdélani respondenti
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka ¢. 4

Kolik mdte momentdlné navstivenych kesi?

Touto otazkou bylo zjisténo, jak velkou zkuSenost maji respondenti s navstévou kesi.
Nejvétsi skupinou byli 1idé s poctem vice jak 1 501 navstivenych kesi, a to 56 %. Mnozstvi
navstivenych kesi v rozmezi 501 — 1 500 méla druha nepocetnéjsi skupina respondentd, a to
34 procent. Jen 9 % respondentti mélo na svém konté 101 — 500 kesi a byli tak tfeti v potadi.
Pouze jeden dotazovany mél méné nez 100 navstivenych kesi. Graf tedy ukazuje, Ze zacast-

néni respondenti maji velké zkusenosti s hrou geocaching.

Kolik mate momentalné navstivenych kesi?

m1501 avice: ®501-1500: =101-500: =1-100:

Graf 4: Pocet navstivenych keSi respondenty
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka ¢. 5

Jak dlouho hrajete hru geocaching?

Tato otdzka se zamétila na dobu, jakou se hraci hie geocaching vénuji. Pfevazna vétSina
odpovidajicich lidi se vénuje hie déle nez jeden rok. Nejrozsahlejsi skupinou bylo 48 % hra-
¢, kteti hraji hru jiz vice jak 5 let. V tésné blizkosti s vysledky bylo 46 % lidi, kteti hru pro-
vozuji nékde vV rozmezi 1 — 5 let. Nejmensi pocet lidi hraje hru méné rok, a to celkem 6 %.
Jelikoz se hrou zabyva né€kolik hrac¢li méné nez jeden rok, bylo timto vysledkem dokazéano, ze

hra oslovuje stale nové hrace.

Jak dlouho hrajete hru geocaching?

Hvice nez5let: Mvicejak1lrok: ™ 1rokaméné:

Graf 5: Doba, jakou hraé¢ hru hraje
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka c. 6
Z jakého diivodu nejcastéji vyraZite do prirody?

Respondenti zde méli pouze dvé moznosti vybéri odpovédi. Prevazna vétSina 78 %
hracu vyplnila, ze do ptirody chodi hlavné relaxovat a sportovat. Obcas u toho navstivi i néja-
kou keS. AvSak 22 % respondentti chodi do pfirody primarn¢ pouze kvili geocachingu.
Z téchto vysledkil bylo ukézano, ze vétSinou hra¢ pii he primarn€ vnima piirodu, kvili které

jde na vychézku, a teprve pak se zajima o navstévu kesi.

Z jakého diivodu nejéastéji vyrazite do prirody?

H relaxovat nebo sportovat a nékdy u toho navstivit néjakou kes:

H jen kviili navstéve kesi:

Graf 6: Divod hraca pro vylet do pfirody
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka ¢. 7

Co je pro Vias motivaci pro hru geocaching?

Otazka, pro¢ lidé hru viibec hraji, dostala nejcastéjsi odpovéd’, ze kvili poznavani no-

7 wo 7w o

vych mist. Takto odpovédélo celkem 76 % oslovenych hract. Celych 17 % hracu oznacilo, ze
je pro n¢ pii hife motivaci dobrodruzstvi a adrenalin. Pouze pro 7 % hraca je motivaci pocet
kesi. Je tedy patrné, ze lidé ze zkoumaného vzorku velice dobfe vnimaji prostfedi kolem sebe

a maji zdjem o poznani novych mist. Geocaching jim v tom pouze pomaha.

Co je pro Vas motivaci pro hru geocaching?

H poznavat nova mista, kam bych se béZné nepodival/a ani jsem o nich
nevédél/a:

m zazivat dobrodruzstvi a adrenalin p¥i lovu Kkesi:

= mit co nejvétsi pocet navstivenych kesi:

Graf 7: Motivace pro hru
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka ¢. 8
Citil/a jste nékdy strach pii navstévé kese?

Vysledky v této otazce poukazuji na to, jak je to s pocity strachu pii hie. 45 % odpove-
di, coZ bylo nejvice, strach zazilo, ale nepamatuji si pfesné kdy. 30 % respondentt vnima ten-
to pocit mnohem castéji. Téch, co strach viibec nezazili pii hie, je 20 %. Pouze 5 % odpovédi
je neutralnich. Vyzkum u dotazovanych ukézal, Ze hra piisobi také na tuto psychickou stranku

¢lovéka.

Citil/a jste nékdy strach pri navStévé keSe?

¥ ano, ale uZ si nevzpominam, kdy to bylo:
H ano, mockrat:
= ne, nikdy jsem se nebal/a a ani jsem nemél/a Spatny pocit:

H nevim:

Graf 8: Pocit strachu pri navstévé kese
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka ¢. 9

Zazil/a jste nékdy tak nadherny nebo tak Spatny pocit 7 navstévy keSe, Ze si ho dodnes s mis-
tem spojujete?

Dle odpovédi dotazanych hraci na jejich pocity pfi hie jich 81 % potvrdilo, ze maji ze
hry nesmazatelné emocionalni zazitky a zazivaji tak genius loci z urCitého mista. 10 % lidi
takové pocity vilbec nema a 9 % jich to viibec nijak neproziva. U vétSiny respondentii tedy

hra geocaching vyvolava pocit genia loci.

Zazil/a jste nékdy tak nadherny nebo tak Spatny pocit z navstévy kese,

Ze si ho dodnes s mistem spojujete?

Hano: Mmne: ®nevim, zase tak moc to neprozivam:

Graf 9: Dobry nebo $patny zaZitek z navstévy kese a spojeni s mistem
Zdroj: Vlastni Setfeni



Otazka ¢. 10

Jak se Vam daii hleddni kesi s vétSim pohybem mistnich obyvatel v okoli?

Tato otazka zodpovédéla, jaké maji hraci pocity z navstévy keSe za blizké ptfitomnosti
mistnich obyvatel. VétSina lidi, a to 57 %, tuto situaci nemé rado a né¢kdy ani ke$ neodlovi z
tohoto divodu. 22 % respondentl nefesi pohyb lidi v okoli kese a 18 % lidi tato situace sice
vadi, ale ke§ odlovi vZdy. Nejméné€ odpovédi bylo od 3 % tcastniki, kterym tato situace nato-
lik vadi, Ze se ani nepokousi kes odlovit a stavi se tam jindy. Dle tohoto Ize konstatovat, jako 1
u nékolika ptredchozich otazek, ze prevazna vétSina hrach z osloveného vzorku respondentil

pfi hie své okoli vnima a Casto velmi intenzivné.

Jak se Vam dari hledani kesi s vétSim pohybem mistnich obyvatel v

okoli?

H nemam to rad/a, nékdy kes kvili tomu ani neodlovim:
H nevadi mi to, zvladam to bez problému a nékdy se i seznamim s mistnimi
obyvateli:

= nemam to rad/a, ale nikdy bez keSe neodejdu :

H nemam to rad/a, neumim se chovat nenapadné, vZdy to vzdam a vratim se
jindy:

Graf 10: Hledani ke$i a mistni obyvatelé
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 11

Chodite hledat keSe za kaZdého pocasi?

Pti prizkumu, jaky ma pocasi vliv na hrae pii samotné hie geocaching, jich odpovédé-
lo nejvice (69 %), ze za kazdého pocasi hru nehraji, ale slaby dést’ je neodradi. Celkem 27 %
hract odpovédélo, ze pocasi v zadném piipadé viibec nefesi. Ve 4 % piipadh je pocasi velice

dualezité pro hru.

Chodite hledat keSe za kazdého pocasi?

H ne, ale nap¥. slab$i dést’ mé neodradi:
H pocasi nefeSim, jsem vZdy vybaven/a na jakékoliv pocasi:

¥ ne, rozhodné piredem sleduji pocasi, abych mél/a jistotu, Ze bude hezky:

Graf 11: Pocasi p¥i hledani kesi
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 12
Mate pocit, Ze hra geocaching zménila Vas pohled na piirodu?

U tématu zhodnoceni vlastniho pohledu na ptirodu v souvislosti s hrou geocaching od-
povédéelo nejvice hracl v poctu 55 %, Ze jednoznacné ano a Ze si vice vS§imaji véci kolem se-
be. O néco méné odpovedi, a to 38 %, jiz nebylo tak jednoznaénych a odpovidalo spiSe ano.
Pouze 7 % respondentti odpovidalo, ze okoli pii hie nesleduje. U pfevazné vétsiny dotazova-

nych hracua bylo tedy zjiSténo, Ze v ramci hry velice dobie sleduji a vnimaji okolni prostiedi.

Mate pocit, Ze hra geocaching zménila Vas pohled na prirodu?

¥ ano, jednoznacné, vice si vSimam véci, které mi diive nep¥isly zajimavé a
dilezité:
H spiSe ano:

¥ ani ne, vétSinou nemam ¢as sledovat okoli, kdyZ hledam keSe:

Graf 12: Pohled hrace na p¥irodu
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 13

Co Vs ke hi‘e geocaching piivedlo?

Vysledkem zhodnoceni odpovédi na tuto otdzku je zjiSténi, Ze nejvice respondentil bylo
pfivedeno k této hie jinym hra¢em. Tato skupina ¢itala 45 % odpovedi. V mens§im poctu 18 %
si hru lidé nalezli pro sviij zdjem o jakoukoliv aktivni zdbavu. Ze zvédavosti nebo jinych da-
vodl to bylo 12 % hracd. Celych 7 % lidi si hru spojilo se svym pozitivnim vztahem

k ptirodé. Nejméné bylo 6 % respondenti, kteti maji radi jakékoliv hry.

Co Vas ke hie geocaching privedlo?

H doporuceni jiného hrace:

B mam rad/a sport a aktivni zabavu:
u zvédavost:

B jiny divod:

H mam pozitivni vztah k prirodé:

H jsem hrac a rad/a hraji jakékoliv hry:

Graf 13: Diivod pro zahajeni hry geocaching
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 14
S kym nejradéji hrajete hru geocaching?

Dle tohoto zjisténi chodi nejradéji hraci na své vychazky za keSemi se svoji rodinou.
Takto odpovédélo 32 % zicastnénych. O néco méné, a to 26 %, jich bere do ptirody pouze
svého partnera. 19 % respondentii ma nejradéji hru, pokud vyrazi do ptirody samo a 17 % s
prateli. Nejméné v po¢tu 6 % odpovédi, je skupina hracu, ktefi by §li do ptirody s jinym hra-

¢em. Hra geocaching je tedy dle odpovédi respondenti spiSe hra rodinna.

S kym nejradéji hrajete hru geocaching?

Emsrodinou: ®spartnerem: =sam/sama: Hs piateli: ®s jinym hracem:

Graf 14: S kym hra¢ provozuje geocaching
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 15
Podafiilo se Vam zapojit do hry dalSiho hrdce, ktery hru piedtim neznal?

Z vysledku této otadzky vyplyva, ze prevazna vétSina hrach zapojila do hry 1 dalsi hréce.
Takto odpovédélo celkem 74 % respondentti. V mensin€ bylo pak 15 % lidi, ktefi vibec ni-
koho ani zapojit nezkouseli. Jesté¢ méné bylo pak téch, kterym se nikoho ptidat do hry nepo-
dafilo, a to 10 %. Pouze jediny respondent by nikoho ani zasvétit do hry nechtél. Z tohoto je

patrné, ze hra se §ifi nej€astéji prostfednictvim stavajicich hracu.

Podarilo se Vam zapojit do hry dalSiho hrace, ktery hru predtim ne-

znal?

Eano:

® nezkousel/a jsem nihkoho jiného zapojit:
= ne:

® nechci nikoho dalSiho do hra zapojovat:

Graf 15: Zapojeni novych hraéi do hry geocaching
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 16

Souhlasite s tvrzenim, Ze geocaching miiZe vytahnout lidi zavislé na pocitacovych hrdch ven

do piirody a zbavit je tak jejich zavislosti?

V otazce ohledné vlivu hry geocaching na zivotni navyky ¢lovéka bylo zjisténo, ze vét-
Sina respondentd si moc tvrzenim, ze hra mize lidi vytahnout ven od pocitaci, neni jista. Tak-
to jich tedy odpovédélo 55 %. O témét polovinu méné hraci, a to 28 %, je piesvédceno, Ze je
to mozné. Jen o né€kolik malo odpovédi méné, a to 17 %, vSak tvrdi, Ze toto neni mozné. Vét-
Sina respondentll o této zméné tedy uplné piesvédcend neni, ale tuto variantu pfipousti, ze

neni tak nerealna.

Souhlasite s tvrzenim, Ze geocaching miiZe vytahnout lidi zavislé na po-

¢itacovych hrach ven do prirody a zbavit je tak jejich zavislosti?

E moZna: Mano: Mne:

Graf 16: Zména navyki ¢lovéka diky hi‘e
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 17
Zapojujete aktivné do hry také své deti?

V otédzce zapojeni déti do hry si respondenti rozdélili odpovédi téméf rovnym dilem. Je-
jich odpovédi se tak dost lisily. Celkem 31 % jich déti zapojuje, ale déti samotné to nijak ne-
bavi. Dalsich 30 % dé&ti zapojuje, ty jsou ze hry nadSené, a 28 % dotazovanych déti nema.
Nejmeéné, a to 11 %, déti do hry pro jejich nezajem vibec nezapojuje. Vysledek zkoumaného

vzorku poukazuje na to, Ze nasi nejmladsi generaci hra piili§ neoslovuje.

Zapojujete aktivné do hry také své déti?

® ano, ale nijak je to neoslovuje: ™ ano, jsou nadsené:
= déti nemam: ¥ ne, nezajima je to:

Graf 17: Zapojeni déti do hry
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 18
Jaky vliv ma podle Vis hra geocaching na piirodu?

V této vyzkumné ¢asti se zkoumal vliv hry na piirodu. Nejvétsi skupina respondenti,
konkrétn¢ 42 %, si mysli, ze hra ma spise pozitivni dopad na ptirodu. O néco méné, a to 23 %
odpovidajicich se domniva, ze dopad je spiSe negativni. Vlibec tuto otazku nefesi 17 % hraca.
Mensi ¢ast Gicastnikil vyzkumu, a to 12 %, ma dojem, Ze hra ma jen pozitivni dopad. Ze hra
pusobi pouze negativné, ma nazor jen 6 % lidi. Tento vysledek odpovédi respondentti pouka-

zuje na to, ze hraci ve velké vét§in€ vnimaji vlivy hry na ptirodu.

Jaky vliv ma podle Vas hra geocaching na prirodu?

Hvice pozitivni, méné negativni: ® méné pozitivni, méné negativni:
= nevim: H pozitivni:

H negativni:

Graf 18: Vliv hry na p¥irodu
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 19
Co je pro Vas prioritou pii vybéru mista pro hru?

Nejvice dotazovanych v této otdzce, a to prevazna vétSina, odpoveédélo, ze motivaci pro
vybér mista pro hru je zajimavé kulturni nebo ptirodni prostiedi. Touto nejpocetnéjsi skupi-
nou bylo 66 % respondentt. 12 % hrac¢t ma radéji snadné hledani kesi a velké mnozstvi na
malé ploSe. Pro 12 % respondentil je motivaci typ a obtiznost dosaZitelnosti keSe a o néco
méng, a to 10 %, se rozhoduje podle vzdalenosti od domova. Timto bylo zjiSténo, Ze vétSina
hract ze zkoumaného vzorku primarné vnima prostiedi kolem sebe a to se i odrazi ve vybéru

mista pro navstévu kesi.

Co je pro Vas prioritou pri vybéru mista pro hru?

H nové prirodni nebo kulturni prostiedi s pripadnou mozZnosti navstévy zajimavého
turistického objektu bez ohledu na vyskyt kesi:
B co nejvice keSi na malé ploSe a snadné hledani:

= stuperii obtiZnosti, dosaZitelnosti a typ keSe:

m vzdalenost od domova:

Graf 19: Priorita pro vybér mista pro hru
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 20

Zménila se u Vis frekvence vychdzek do piirody s hrou geocaching?

Tato vyzkumnd c¢ast feSila zménu frekvence vychéazek do ptirody diky hie geocaching.
Byl zde mozny vybér pouze ze dvou moznosti. Nejvice dotazovanych v poétu 82 % zvolilo
odpovéd, ze se jejich frekvence s hrou opravdu zménila. Travi tam vice ¢asu. 18 % lidi pak
nepozoruje zadnou zménu v poétu vychazek do ptirody ve spojitosti s geocachingem. Vy-
sledkem je fakt, Ze u vétSiny hrach tohoto prizkumu se zintenzivnilo mnozstvi vylet do pii-

rody.

Zménila se u Vas frekvence vychazek do prirody s hrou geocaching?

B ano, travim tam vice ¢asu: ®ne:

Graf 20: Zména frekvence vychazek do pFirody s hrou
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 21
Kde bydlite?

Otazkou na misto bydleni bylo nejcastéji odpovézeno respondenty, Ze ve mésté
s poctem obyvatel do 100 tisic. Téchto odpovédi bylo celkem 45 %. Hned dal$i nejpocetnéjsi
malém mésté do 10 tisic obyvatel, a to v poctu 18 %. Nejmensi pocet hract, a to 11 %, odpo-
vidalo z velkych mést nad 1 milion obyvatel. Nejpravdépodobnéjsim divodem, pro¢ hract

z velkych mést bylo nejméngé, je ze lovi méstské kese a nutné tak nevyhledavaji ptirodu.

Kde bydlite?

= mésto do 100 tis. obyvatel: ® na vesnici:

= mésto do 10 tis. obyvatel: B mésto nad 1 mil. obyvatel:

Graf 21: Bydleni hracia
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 22

Mate pocit, Ze Vam hleddni a navstévovani kesi dosud dalo mnoho uZitecnych informaci a

zkuSenosti?

Tato otdzka méla za kol zjistit, do jaké miry je hra¢ diky hfe mentalné obohacovan.
Skupina dotazovanych v poctu 81 % ¢lent odpovédéla, ze se pii hie ¢asto dozvidaji o navsti-
venych mistech zajimavé informace. Mensi pocet, a to 19 % respondentt, pak zvolilo odpo-
véd’, ze se pouze obcas dozvi néco zajimavého. Zjisténo tedy bylo, Ze hra vétSinu hracu zu-

castnénych tohoto prizkumu mentéaln¢ kultivuje.

Mate pocit, Ze Vam hledani a nav§tévovani keSi dosud dalo mnoho uzi-

te¢nych informaci a zkuSenosti?

H ano, ¢asto vidim a dozvim se o misté néco zajimavého: ® nékdy:

Graf 22: Mentalni obohaceni pfi hi‘e
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 23
Je pro Vas prijemnou zménou, Ze VasSe vypravy do prirody diky hie geocaching maji ko-
necné néjaky cil?

V tomto ptipadé byly nabidnuty jen dvé moznosti odpovédi, kdy 78 % odpovédi bylo
kladnych a pouze 22 % zapornych. Vétsing lidi ze zkoumaného vzorku dala hra geocaching

smysl a cil, pro¢ by méli chodit do ptirody, coZ je pro n¢ vitanou zménou.

Je pro Vas prijemnou zménou, Ze Vase vypravy do prirody diky hie

geocaching maji kone¢né néjaky cil?

H ano, vychazky za keSemi jsou pro mé velkou motivaci:

H ne, nepotiebuji cil, pro své vychazky do prirody:

Graf 23: Cil vychazek do prFirody diky hie
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 24

Pokud s Vami vasSe déti hru aktivné hraji, mdte pocit, Ze je to néjak védomostné obohacuje?

Tato otazka feSila mentadlni obohaceni déti hrajicich aktivné geocaching. VétSina re-
spondentti v poctu 43 % si mysli, Ze se rozhodn¢ pii hie dozvidaji nové véci a ziskavaji klad-
ny vztah k pfirodé€. 38 % hraca své déti do hry nezapojuje. V 15 % ptipada byla volena odpo-
veéd’, Ze déti to nijak neobohacuje mentalné, ale maji dost pohybu. Pouze 4 % respondentl

odpovédélo, Ze déti zajima jen ke§ samotna.

Pokud s Vami vase déti hru aktivné hraji, mate pocit, Ze je to néjak

védomostné obohacuje?

¥ ano, poznavaji pfirodu, historii, rizné zajimavosti o navstivenych mistech
a ziskavaji kladny vztah k prirodé a kulturnimu prosti-edi:
H déti se mnou nehraji:

¥ ne, ale rozhodné maji dostatek pohybu:

M ne, zajima je jen navstivena kes:

Graf 24: Mentalni obohaceni déti pri hi‘'e
Zdroj: Vlastni Setfeni
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Otazka ¢. 25

V tomto zdavérecném bodé miiZete jesté néco doplnit Ci sdélit ve spojeni s hrou geocaching

(zaZitky, zkuSenosti, poznatky, ndazory atd.).

Tato posledni otazka byla poloZena respondentim formou otevienou, kdy se mohli vol-
n¢ vyjadiit ohledné dalSich poznatki, zazitkd, nazort atd. v souvislosti s hrou geocaching.
Sebrana data pro tuto otazku byla hodné rtiznoroda. Pfevazna vétSina hraca v poctu 40 % zde
podotkla, Ze geocaching byl diive lepsi v tom, Ze 0 ném véd¢lo méné lidi a hra byla tak kva-
litngjsi. Uvedli také, ze dnes keSe zaklada kdokoliv bez vétsich zkusenosti s hrou, a tak jsou
kese 1 na nevhodnych mistech a mnohdy ponicené. 25 % ucastnikli dotaznikového Setieni se
hlavn¢ vénovalo ve své odpovédi tomu, Ze je hra velice bavi a nékteti uvedli 1 své zazitky.
Skupina 15 % hracu zde popsala sviij zacatek s hrou, a kdo je ke hie ptivedl. 12 % respon-
dent zde vyjadfilo pouze sviij dik za dotaznik nebo pozdrav. Pouze 8 % dotaznikii nebylo
Vv této otazce viibec vyplnéno. Z téchto vysledkl vyplyva, ze vétSina hrach si dobie v§ima a
uvédomuje zménu, kterou hra rok od roku prochdzi s ptichodem dalSich a dalSich hract. Re-
spondenti si také uvédomuji, Ze tim dochdzi k vyrazn€j§imu vlivu na pfirodu at' uz

V pozitivnim nebo negativnim smyslu.

5.3 Vysledky priizkumu metodou rozhovort

Pro rozhovory byli osloveni pouze hra¢i této hry registrovani na strankach
www.geocaching.com. Byly vybrany ¢tyfi otazky. Setkani probéhlo se tfemi hraci, kterym
byly polozZeny stejné otazky. Jednalo se o dva muze a jednu zenu ve véku 35 — 45 let. Prvnim
dotazovanym byl hra¢ s registrovanou piezdivkou pro hru na strankach www.geocaching.com
Spajkovi. Tento hra¢ byla zena s necelymi 500 ulovenymi keSemi a jednou vlastni zalozenou.
Druhym tucastnikem rozhovoru byl muz s registrovanou prezdivkou Kobré¢i¢i. Ten mél na
svém konté vice jak 500 navstivenych kesi. Poslednim z respondentli byl také muz, ktery je
ve hie pod prezdivkou Trsatko. Tento hra¢ vlastni vice jak 3000 tlovkd v podob& navstive-

nych kesi a zalozil jiz 20 vlastnich kesi.

1)  Jaka byla pro Vas motivace zacit hrat hru geocaching a jaka je motivace pro Vas

hru dale hrat?

V této otazce se vSichni odpovidajici shodli a méli hodné podobné nazory. Motivaci pro

zacatek hrani hry geocaching tcastnici rozhovoru vidéli v jejich zvédavosti, chuti poznavat
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nové veci a nové lidi. Ke hie byli motivovani nékym dal$im v okoli, kdo jiz hru hrél. Jelikoz
jsou vsichni nadSenci pro pohyb v pfirod¢, tak to byla pro n¢ vyzva zacit s né¢im novym, pl-
nym piekvapeni a zkouSek jejich schopnosti, jako je geocaching. VSichni stale hru hraji. Dua-
vodem je fakt, ze se diky keSim dostanou na nova a zajimava mista a jest¢ tam naleznou po-
klad. Vsichni dotazovani do hry zapojili celé své rodiny a uzivaji si hru jako relax v piirod¢,

kde zazivaji mnoho zézitki.

2)  Jak na Vas piusobi navstévy kesi - jaké jsou Vase pocity pri hie? Pfinasi Vam hra

néjaké zazitky? Jaké (pozitivni, negativni)? Jaké jsou ty nejsilnéjsi?

Na tento dotaz byly odpovédi také hodné podobné. Pocity a zazitky pii hie maji vSichni

hlavné pozitivni.

Hracku s piezdivkou Spajkovi t&si pocit, kdyz mize hlavné byt s rodinou venku a zazi-
vat dobrodruzstvi pfi navstévé novych a zajimavych mist. Citi se nadSené, kdyZ je navstéva
kese spojend s napétim z hledani a naslednym piekvapenim z nalezeni krabicky. Velkym za-
zitkem a radosti je pro ni sledovat, jakou maji déti radost z pfirodnich kras jako napf.
z malého poticku na louce. Celkové jsou jeji zazitky i pocity velice piijemné a zazitkd je

hodné.

Hra¢ Kobr¢ici ma také nejvétsi radost z pohybu v ptirodé pii hie. Jeho pocity
Z navstévy kesi jsou rizné dle mista, zptisobu uloveni, a zda je ke$ fadné udrzovana vlastni-
kem. Spatny pocit mu ¢&ini, kdyZ je ke§ ponitena nebo ji vibec nelze nalézt. Takovy zazitek
mu mnohdy hodné ovliviiuje celkovy dojem z mista. Pfevazuji u ného ale kladné pocity a
zazitky. Tento hra¢ vyhledava také adrenalin, ktery hra urcité pfinasi. Hodné usmévnych nebo
nepiijemnych zazitkl zazil na mistech s velkym pohybem obyvatel. Tato mista ale nema rad.
Preferuje pohyb v piirodé. K nejvétsim a nejlepSim zazitkim fadi ty adrenalinové jako lezeni

na stromy.

Také hra¢ Trsatko si nejvice uziva celkové pocit v ptirod€. Jeho pocity jsou ovlivnény
typem keSe a hlavné mistem, kde je ulozena. M4 rad, pokud je to misto néim zajimavé a sa-
motna ke$ také. Pak si hru opravdu uziva a je nadSeny. Celkové u n¢ho také prevazuji ty
kladné pocity. Zazitki ma diky hfe mnoho a jen tézko vybere jeden nejsilngjsi. VSechny jsou

né¢im 0zasné.

3)  Myslite si, Ze ma hra néjaké dopady na prirodu? Jsou tyto dopady pozitivni ¢i ne-
gativni nebo oboji? Mate néjaky priklad tohoto dopadu, se kterym jste se setkali

Vy nebo nékdo ve Vasem okoli?
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Odpovédi na tuto otazku bylo jednoznacné ano od vSech respondenttll. Zaroven se shodli

také na tom, Ze ty vlivy jsou pozitivni i negativni.

Hracka Spajkovi uvedla jako ptiklad negativniho vlivu tzv. geodalnici. Jde o vyrazny
seslap mimo stezku ¢i chodnik, ktery vede ke kesi. Dale pak ni¢eni stromu a jinych piirodnich
objektii. Konkrétné uvedla jednu kosteleckou keS o zdmeckém parku, ktera byla ukryta v pa-

matné lipe. Z diivodu nic¢eni tohoto pamétného stromu byla kes pfemisténa.

Hrac Kobr¢ici fekl stejné jako hracka Spajkovi, ze negativni shledava seslap a ulozeni
schranky s ke$i na nevhodna mista, jakymi jsou skaly a stromy. Ptiklad pozitivniho vlivu
uvedl srazy hract, pti kterych uklizeji tfeba les nebo sazeji stromky. Konkrétni byl na piikla-
du jedné kese nedaleko Rychnova nad Knéznou, kde byl proveden uklid mista na zaklad¢

negativnich reakci hract na odpadky.

Respondent Trsatko popsal negativni vliv tak, ze 1idé chodi v ptfirod¢ bezohledné a pfi
hledani kese dokazi hodn¢ poskodit vse kolem sebe. Za pozitivum hry povazuje jednoznacné
stejné jako hra¢ Kobr¢ici CITO-Eventy, coZ jsou srazy hract za ucelem tklidu néjakého mis-

ta. Dodal jesté, Ze mé kolem sebe také hrace, ktefi i1 pfi béZzném lovu kesi tento tklid provozu-

ey e

4)  Mate pocit, Ze hra néjak méni chovani a mySleni hraca a Ze je néjak vzdélava? Ja-

kym zpiisobem? Mate néjaky konkrétni priklad ve svém okoli?

| zde byla shoda v hlavni myslence odpoveédi, ze hra rozhodné¢ méni mysleni a chovani

lidi.

Dle hracky Spajkovi zména hrou nastala v tom, Ze ¢lovek se kouka na pfirodu a rizné
objekty jinak. Napft. v kazdé budce na stromé, které si nikdy dfive viibec nev§iml, vidi, Ze by
to mohla byt kes. Vzdélavani diky hie pak hodnoti tak, Ze je to zalezitost individualni. Kdo
chce, vzdélavat ho hra bude. Hodné se ¢lovék dozvi i na srazech geocachingu. Sama udava
jako pftiklad vlastniho obohaceni védomosti tim, Ze navstivila ke§ s nazvem PtedCin. Byla to

zanikla osada nedaleko jejiho rodného mista, a pfesto se o ni dozvédéla az diky kesi.

Hrac Kobr¢ici si mysli, Ze hra rozhodné posouva ¢loveka dale ve védomostech i1 fyzické
zdatnosti. U¢i se také pracovat s mapou a modernimi technologiemi na vyhledavani soutad-
nic. N¢kdy je nutné piijmout i prohru v podobé nenalezené keSe, coz mnohé také vzdélava.
Hrou si také ¢lovek ziskava vztah k ptfirod€. Piikladem tohoto tvrzeni uvadi své déti, které

timto poznavaji ptirodu a uci se v ni spravné chovat.
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Trsatko ma nazor hodné podobny dvéma ptedchozim respondentim. Také mé pocit, ze
pokud se ¢lovek bude chtit nechat vzdélavat hrou, tak se mu to jist€¢ povede. Hodné ¢loveka
dle Trsatka vzdélava také samotné vylusténi hadanky k mystery keSim. Zménu chovani pozo-
ruje na sob¢ postupem casu, kdy hru hraje a to tak, ze diive lovil body a nyni se kocha krasou
krajiny a oceni hezkou kes spiSe nez jen sbirani bodti. Naucil se uzivat si hlavné ptirodu diky

hte.
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6 Shrnuti vysledki

Z vyse uvedenych vyzkumi a jejich vyhodnoceni je zde uvedeno shrnuti vysledkl a na
zéklad¢ zjisténych faktl jsou navrzena doporuceni na eliminaci negativnich dopadi hry na

pfirodu a vzdélavani lidi a zejména déti touto hrou.

Identifikacnim otazkdm dotaznikového vyzkumu se veénovalo tvodnich 5 otazek
Vv dotazniku. Ze vzorku respondentli jsou zjiSténi takova, Ze nejcastéjSim hracem této hry a
respondentem tohoto vyzkumu je muz ve véku mezi 33 — 50 lety a vysokoskolsky vzdélany.

Tento hra¢ mé dale pak vice jak 1501 navstivenych kesi na svém uctu, hraje hru vice jak 5 let.

Pro doplnéni dotaznikového vyzkumu byly provedeny jesté rozhovory s hraci. Byly vy-
brany Ctyfi otdzky vyzkumu. Setkani probehlo se tiemi hraci, kterym byly poloZzeny stejné

otazky. Jednalo se o dva muze a jednu Zenu ve véku 35 — 45 let.

Jednim z cili této bakalaiské prace a néaplni praktické c¢asti bylo provést analyzu, jak
vnima hra¢ geocachingu navstivené prostfedi pti hfe a s jakou intenzitou. Hra¢ pfi navsteéve
riznych mist zaziva rizné pocity, které pak mohou ovlivnit jeho mysleni a chovani ve vztahu
k danému mistu. Téma bylo kvantitativni metodou zkoumano otazkami ¢. 6 — 12. Vysledek
této Casti vyzkumu ukazuje, ze hra¢ chodi do pfirody priméarné relaxovat ¢i sportovat, v§ima si
diky hte vice ptirodniho prostfedi a poc€asi na jeho vychazky nema pftili§ velky vliv. V otazce
motivace pro hru bylo opét prioritni poznani neznamych mist. Co se tyka psychologickych
pocit hrace pfi hie, tak i zde jsou patrné pti vétsinové odpovédi, Ze strach, piijemné i nepfi-
jemné pocity se pfi hie dostavuji. Kvalitativni metoda doplnila toto zjiSténi jest€ o nazory tii
oslovenych hracu, ktefi se k tomuto tématu vyjadtili v otazce ¢. 1 a 2. Ti se shoduji v tom, Ze
pii hie hra¢ urcité vnima okoli, kde se pohybuje, velice intenzivné a pocity se projevuji nega-
tivni i pozitivni. Celkove lze z tohoto jednoznaéné fici, ze hra¢ hry geocaching vnima okolni

prostiedi pii hie a to velice intenzivné.

Druhym cilem bylo nalézt odpoveéd’ na vyzkumnou otazku, jak vnimaji hraci vliv hry na
ptirodni prostiedi a zda to méni jejich chovani a navyky. V dotaznikovém prizkumu bylo na
tuto ¢ast odpovezeno otazkami €. 13 - 18. Vystupem této Casti je zjisteéni, ze hraci zacali hrat
diky vlivu reference jiného hrace a nejradéji hraji se svou rodinou. VéEtsing hracu se jiz poved-
lo na zéklad€ svych zkuSenosti ptivést ke hie 1 dalSiho hrace. Jelikoz si hraci dle vysledkl
vyzkumu diky hie vice v§imaji okoli, ve kterém se pohybuji, jednoznaéné tak soudi, Ze hra
ma vliv pozitivni 1 negativni na pfirodu s tim, Ze pfevazuje ten pozitivni. Co se tyce déti, tak
ty hra pfili§ neoslovuje, ale pokud ano, tak mé jednoznacné pozitivni vliv na jejich mysleni i
chovani. Pfevazna vétSina respondentti si také mysli, Ze hra by mohla zménit chovani 1 lidi,
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kteti doposud hru nehrali a vytdhnout je tak ven do pfirody. Prizkum pomoci fizeného rozho-
voru zjistil otazkou ¢. 3 a 4, ze hrace také privedla ke hie reference jiného hrace a jejich zvé-
davost a nadSeni pro nové véci. Vliv na ptirodni prostfedi také vidi vSichni tfi dotazovani jak
pozitivni tak negativni. Co se tyce zmény chovani hract v prib¢hu hry, tak i zde byla shoda
vV odpovédi, ze hrac¢e hra uréit¢ meéni. Méni jeho mysleni, chovani i vniméni ptirody. Sou-
hrnné¢ 1ze konstatovat, ze hrac¢i vnimaji vliv hry na ptirodu pozitivné i negativn¢ a dale hru
podporuji tim, ze do ni zapojuji dalsi ¢leny. Pozitivni na tom vidi také fakt, ze se jejich vlastni
mysleni hrou méni a snazi se tak do hry zapojit 1 déti, které to ovSem moc zatim nezajima.

Sance na zménu lidskych navyka diky hie ale dle respondentti rozhodné je.

Posledni vyzkumnou otazkou byla ta, zda motivuje hra jeji ucastniky k Castéjs§imu cesto-
vani a poznavani novych mist. Kvantitativni vyzkum se této véci vénoval v otazkach ¢. 19 —
24. Vétsina respondentt chodi Castéji do ptirody diky hie, dozvidaji se mnoho novych a zaji-
mavych informaci, takze dochdzi i k jejich vzdélavani, a jejich vychazky maji néjaky cil. Vy-
biraji si tak misto hlavné kvili poznani nového kulturniho ¢i spolecenského prostredi. Na-
vstéva kese je sekundarnim prvkem. Vétsina lidi vypliujicich tento dotaznik bydli ve stfedné
velkém mésté a za lovem kesi jsou ochotni do ptirody cestovat. Kvalitativni vyzkum se tomu-
to okrajové vénoval v otazce €. 1. Motivaci pro ziucastnéné tohoto vyzkumu je ur€it€¢ pozna-
vani novych mist a néktefi ho radi spojuji s adrenalinem. Celkové lze usoudit, ze hra rozhod-
né podporuje Castéjsi vylety do pfirody s motivaci navstévy keSe a poznanim novych mist,

¢imz podporuje cestovani.

Zavéretna otazka kvantitativniho vyzkumu byla jako jedina formou otevienou, kdy mohli
ucastnici vyzkumu cokoliv doplnit ve spojeni s hrou geocaching napt. zéazitek, zkuSenost,
nazor atd. VétSina respondentil upozornila na fakt, Ze v dobé&, kdy hra nebyla tak znama, byla
kvalitnéjsi. Nebylo tolik hraci a keSe byly zakladany na peclivé vybranych mistech S n€jakym
logickym zékladem oproti situaci dnes, kdy je hraclh mnohdy vice, neZ je unosné kapacita
nékterych navstévovanych mist a kese zaklada kdokoliv bez hlubsi myslenky jak z hlediska
mista, tak jejiho vyznamu. Dale v men$im poctu hraéi popisovali své zacatky s hrou nebo

nejvetsi zazitky. Konstatovali také, jak si hru a pobyt v ptirod¢ uméji uzit.
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7 Zavér a doporuceni

Geopsychologii Ize chapat jako vzajemné pusobeni ¢lovéka a kulturni krajiny. Je ja-
kymsi nahledem na piirodni prostiedi skrze psychiku lidi, coz bylo v této bakalaiské praci
aplikovano do hry geocaching. Tato hra je v dnesni dob¢ natolik popularni, Ze je povazovana
mnohymi lidmi dokonce za zivotni styl. Kombinuje zazitek z hledani ukrytého tajemstvi v

prirod¢ se svétem modernich technologii a aplikaci.

Na zéklad¢ teoretickych poznatkti této prace byla provedena analyza vnimani pfirodni-
ho prostiedi ¢lovékem pii hie. Dale bylo zkoumano, zda hra¢i vnimaji vliv hry na pfirodu a
jaky. V dalSich castech byla popsdna moznost vzdélavani hraca pifi hie a ptipadnd zména je-

jich chovani a mysleni.

Nekteti lidé travi svlij volny ¢as hrou jakou je geocaching. Diky této hie se dostanou
mnohem vice ven do pfirody a tim navs§tévuji jim dosud nezndmé mista. K tomu se o navsti-
veném misté dozvédi vétSinou historii ¢i néjakou povést apod., coz je uc¢i novym vécem. Po-
kud hrac¢ hraje hru z diivodu toho, Ze sbira jen body za navstivenou kes, vétSinou ho tento
zpusob hry nijak moc neobohati ani pocitové ani védomostné. VétSina hracu vsak ptirodni
prostiedi pfi hie vnima velice intenzivné, takze vidi a dozvidaji se spoustu nového. Hraci tak
pii hie zazivaji pocit genia loci a dokazou si zachovat v paméti mnohé zazitky. Intenzivnim
vnimanim okoli pfi hie zjist'uji i to, ze hra pfimo ovliviiuje ptirodni prostiedi a to dle prazku-
mu uvedenych v praktické ¢asti prace negativné i pozitivné. Takovéto zjisténi vétSinu hraca
postupem c¢asu meéni jak v mysleni, tak v chovéani. Celkové lidé, kteti hraji hru geocaching,

maji ve vE&tsing ptipadu tplné jiny vztah K ptirodé nez nehrajici.

Z vysledku dotaznikového Setfeni a fizeného rozhovoru Ize vyvodit takova doporuceni,
jako napf. eliminovat negativni dopady hry na pfirodni prostfedi. Toho lze docilit napf. tim,
ze s jakoukoliv propagaci hry se bude vice zdlraziovana také ptipadna negativni stranka vli-
vu hry na ptirodnim prostedi pii navstévé kese. Apelovat tak na vétsi ohleduplnost pfi hie.
Dale pak samotné zalozeni keSe realizovat tak, aby pfi vétSim poctu navstévnikli nedoslo
K nezvratnym zménam na ptirodnim prostiedi. Vysledky ohledné zapojeni déti do hry navo-
zuji 1 dal8i doporuceni a to takova, Ze by na zéklad€ dal§iho prizkumu mezi hréaci bylo zjiste-
no, jak nejlépe do hry déti zapojit. Jednou z mySlenek by mohlo byt zakladani kesi tak, aby

bylo pro déti zajimavé samotné navstivené misto a aby si ke§ mohly samy ulovit.

Zavérem lze celkové z tohoto vyzkumu konstatovat, ze kvantitativni metoda, ktera zde
byla provedena, je vhodna na obecnéjsi otazky tohoto charakteru. Zjisténi je pak také hodné

obecné. Bylo tudiz doplnéno kratSim kvalitativnim vyzkumem, aby doslo k potvrzeni a po-
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drobnéjsimu vysvétleni otdzek, které se ukazaly byt pro dotaznikovy vyzkum nevhodné. Pou-
zité otazky obou metod a jejich odpovédi vsak oteviely dal$i moznosti zkoumani v této oblas-
ti. Pfipadny navazujici vyzkum na tuto praci by tak mohl byt veden smérem k udrzitelnému
cestovnimu ruchu a regulaci navstévnosti za pomoci hry geocaching. Také se nabizi ke zkou-
mani oblast vzdélavani déti za pomoci této hry. Pro tento navazujici vyzkum by bylo u¢innéj-
§i pouziti metody kvalitativni s tim, ze by rozhovory byly vice obsahlé. Vyzkumnym vzorkem
by tak idedln¢ méli byt nejzkusenéjsi hraci, ktefi maji navstiveno velké mnozstvi kesi a tim 1
velké zkuSenosti v této oblasti. Dale by pak bylo vhodné vést fizeny rozhovor také s vlastniky
kesi a administratory, kteti schvaluji keSe zakladatelim. Ti maji totiz velky vliv na to, kde a

kdy bude kes zalozena a tim mohou celou tuto hru do jisté miry regulovat.
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Piiloha 1: Pruvodni dopis k dotazniku odeslanému hra¢im

Mily hraci,

jmenuji se Sarka Kobréova, studuji 3. ro¢énik bakalaiského studia, obor Management
cestovniho ruchu na Katedfe rekreologie a cestovniho ruchu, Fakulty informatiky a ma-

nagementu Univerzity Hradec Kralové. Momentaln¢ zpracovavam bakalafskou praci na téma

,Geopsychologie v geocachingu “.

Protoze soucasti moji prace je zjistit vzajemné pusobeni ¢loveéka a ptirodniho prostredi
a vliv geopsychologie na hru geocaching, obracim se na Vas s prosbou o vyplnéni dotazniku,

ktery naleznete zde: https://vliv-hry-geocaching-na-vztah.vyplnto.cz/.

Predem Vam dé€kuji za vyplnéni dotazniku.
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Priloha 2: Vzor dotazniku

1) Kolik Vam je let?
e 18 letaméné
o 19-32|et
o 33-50let

e 50avicelet

2) Jste Zena nebo muz?
e muz

e 7Zena

3) Jaké mate nejvyssi dosazené vzdélani?
e zékladni
e vyucen/a
e stfedni Skola s maturitou
e vyssi odborné

e vysokoskolské

4) Kolik mate momentalné navstivenych kesi?

e 1-100
e 101-500
e 501 -1500

e 1501 avice

5) Jak dlouho hrajete hru geocaching?
e 1 rok amén¢
e vicejak 1 rok —5 let

e vicenez 5 let

6) Z jakého diivodu nejcastéji vyrazite do prirody?
e relaxovat nebo sportovat a nékdy u toho navstivim néjakou kes

e jen kvili navstéve kesi
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7) Co je pro Vas motivaci pro hru geocaching?
e poznavat nova mista, kam bych se bézné nepodival/a a ani jsem o nich nevédél/a

e mit co nejvetsi pocet navstivenych kesi

zazivat dobrodruzstvi a adrenalin pii lovu kesi

e poznavat dalsi hrace a ucastnit se setkavani s nimi (event)

8) Citil/a jste nékdy strach pii navstévé kese?
e ano, mockrat
e ano, ale uz si nevzpominam, kdy to bylo
e ne, nikdy jsem se nebdl /a ani jsem nemé¢l/a Spatny pocit

e nevim

9) Zazil/a jste nékdy tak nadherny nebo tak Spatny pocit z navstévy kese, Ze si ho dod-
nes s mistem spojujete?
e adno
e ne

e nevim, zase tak moc to neprozivam

10) Jak se Vam dafi hledani kesi s vétS§im pohybem mistnich obyvatel v okoli?
e nemam to rad/a, neumim se chovat nenapadné, vzdy to vzdam a vratim se sem jindy
e nemam to rad/a, nékdy ke§ kvili tomu ani neodlovim
e nemam to rad/a, ale nikdy bez keSe neodejdu

e nevadi mi to, zvladam to bez problému a n€kdy se i sezndmim s mistnimi obyvateli

11) Chodite hledat kese za kazdého pocasi?
e pocasi nefesim, jsem vzdy vybaven/a na jakékoliv pocasi
e ne, ale napf. slabsi dést mé neodradi

e ne, rozhodné predem sleduji pocasi, abych mél/a jistotu, Ze bude hezky

12) Mate pocit, Ze hra geocaching zménila Vas pohled na prirodu?
e ano, jednoznacné, vice si v§imam véci, které mi diive nepfisly nijak zajimavé a dile-
Zité
e spiSe ano
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e ani ne, vétSinou nemam cas sledovat okoli, kdyz hleddm kese
13) Co Vas ke hie geocaching piivedlo?

e zvédavost

e doporuceni jiného hrace

e jsem hra¢ a rad/a hraji jakékoliv hry

e mam rad/a sport a aktivni zdbavu

e mam pozitivni vztah k pfirodé

e jiny

14) S kym nejradéji hrajete hru geocaching?

e sam/sama

s partnerem

S prateli

s rodinou

S jinym hracem

15) Podafilo se Vam zapojit do hry dalSiho hrace, ktery hru piredtim neznal?
e ano
L] ne
e nezkousSel/a jsem nikoho dal$iho zapojit

e nechci jiz nikoho dalSiho do hry zapojovat

16) Souhlasite s tvrzenim, Ze geocaching mizZe vytahnout lidi zavislé na pocitacovych

hrach ven do prirody a zbavit je tak jejich zavislosti?

e ano
e mozna
e e

17) Zapojujete aktivné do hry také své déti?
e ano, jsou nadsené
e ano, ale nijak je to neoslovuje
® ne, nezajima je to

e déti nemam
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18) Jaky vliv ma podle Vas hra geocaching na piirodu?
e pozitivni
e negativni
e vice pozitivni, mén¢ negativni
e vice negativni, mén¢ pozitivni

e nevim

19) Co je pro Vas prioritou p¥i vybéru mista pro hru?
e co nejvice kesi na malé ploSe a snadné hledani
e nov¢ prirodni nebo kulturni prostfedi s pfipadnou moznosti navstévy néjakého zaji-
mavého turistického objektu bez ohledu na vyskyt kesi
e vzdalenost od domova

e stupen obtiznosti dosazitelnosti a typ kesSe

20) Zménila se u Vas frekvence vychazek do prirody s hrou geocaching?
e ano, travim tam vice ¢asu
e ano, travim tam mén¢ ¢asu

e NnE

21) Kde bydlite?
e navesnici
e ve mésté do 10 tis. obyvatel
e ve mésté do 100 tis. obyvatel

e ve mésté nad 1 mil. Obyvatel

22) Mate pocit, Ze Vam hledani a navstévovani keSi dosud dalo mnoho uZite¢nych in-
formaci a zkuSenosti?
e ano, Casto vidim a dozvim se o misté néco zajimavého
e ngkdy

¢ ne, nijak m¢ to védomostn¢ ani vizudln¢ neobohacuje a nevzdélava, jen sbiram body

43



23) Jepro Vas prijemnou zménou, Ze Vase vypravy do prirody diky hi‘e geocaching
maji kone¢né néjaky cil?
e ano, vychazky za keSemi jsou pro mé ted’ velkou motivaci

e ne, nepotiebuji cil pro své vychazky do ptirody

24) Pokud s Vami vase déti hru aktivné hraji, mate pocit, Ze je to néjak védomostné
obohacuje?
e ano, poznavaji piirodu, historii, rizné zajimavosti o navstivenych mistech a ziskavaji
vSeobecné kladny vztah k pfirodé a kulturnimu prostredi
¢ ne, ale rozhodné maji dostatek pohybu
e ne, zajima je jen navstivena kes

e déti se mnou nehraji

25) 'V tomto zavéreéném bodé miiZete jesté néco doplnit ¢i sdélit ve spojeni s hrou ge-

ocaching (zazitky, zkuSenosti, poznatky, nazory atd.).
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Priloha 3: Seznam otazek pouZitych pfi Fizeném rozhovoru

1) Jaka byla pro Vas motivace zacit hrat hru geocaching a jaka je motivace pro Vas hru dale

hrat?

2) Jak na Vas pusobi navstévy kesi - jaké jsou Vase pocity pii hie? Pfinasi Vam hra néjaké

zazitky? Jaké (pozitivni, negativni)? Jaké jsou ty nejsilné;jsi?
3) Myslite si, ze ma hra n&jaké dopady na piirodu? Jsou tyto dopady pozitivni ¢i negativni
nebo oboji? Mate né¢jaky piiklad tohoto dopadu, se kterym jste se setkali Vy nebo né¢kdo

ve Vasem okoli?

4) Mate pocit, Ze hra n¢jak méni chovani a mysleni hraci a ze je néjak vzdélava? Jakym

zptisobem? Mate néjaky konkrétni ptiklad ve svém okoli?
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7 WO

Priloha 4: Odpovédi hraci geocachingu na otazky rizeného rozhovoru - Spajkovi

V kapitole 5.3 je vyhodnoceni vyzkumu metodou fizeného rozhovoru s hraci hry geoca-

ching. Nize je ptepis dulezitych informaci z odpovédi respondenta na otazky rozhovoru:
Spajkovi

,‘r';

—
-
.!l}\'(

1)  Jaka byla pro Vas motivace zalit hrat hru geocaching a jaka je motivace pro Vas

hru dale hrat?

,, Plivodni motivaci byla prochazka s kamaradkami a s kocarky po mésté. Holky ,, cosi*
hledaly. Zaujalo mé to, tak jsem hledala s nimi. A nasla jsem prave ja. To mé nadchlo a uz
Jjsem u loveni ziistala. Clovéku se zméni pohled na svét. Hned za riiznymi krabickami ¢i bud-
kami hleda jiny vyznam. A to mé bavi. Aktudlni motivaci je fakt, zZe jsem se diky ,, keskovani*“
dostala na krdsna mista, kam bych se jinak pravdépodobné nedostala. Z tohoto duvodu chytlo
keSkovani i manzela, ktery byl zpocatku proti. Kdyz ted vzpominame na loniské vylety, jsou to

vetsinou krdasna mista v prirodé, kam jsme se dostali diky geocachingu. “

2)  Jak na Vas pusobi navstévy kesi - jaké jsou Vase pocity pri hie? Pfinasi Vam hra

néjaké zazitky? Jaké (pozitivni, negativni)? Jaké jsou ty nejsilnéjsi?

., PFi hie zaZivam zejména radost z toho, Ze jsem ,,na to prisla*“. Vidy mé potési, kdyz
musim na miste chvili koukat, abych nasla. Zazitky jsou ve velké vétsiné pozitivni. Dostdvame
se do mist napr. do hlubokych lesii, kam bychom se jinak nedostali. Dalsi radost je ta z pobytu
v prirode, kam se jinak nase déti malo dostanou. Treba dnes je nadchnul potiicek na louce.

Nejsilnéjsi zazitky? Asi détska radost z poznavani prirody.

3)  Myslite si, Ze ma hra néjaké dopady na piirodu? Jsou tyto dopady pozitivni ¢i ne-
gativni nebo oboji? Mate néjaky priklad tohoto dopadu, se kterym jste se setkali

Vy nebo nékdo ve Vasem okoli?

46



., Nekdy pozitivni, nékdy negativni. Znamé jsou tzv. geodalnice, vyslapané cesticky ke
kesim. To asi prirode neprospiva. Pekny priklad je ted u kostelecké kesky o zameckém parku.

Byla v chranéné lipe. Uz tam neni a ani nebude — byla premistena - aby lipé neskodila.

4)  Mate pocit, Ze hra néjak méni chovani a mysleni hraci a Ze je néjak vzdélava? Ja-

kym zpiisobem? Mate néjaky konkrétni priklad ve svém okoli?

., Mysleni hrdci se urcité dle mého ndazoru méni. Jak jsem jiz rikala, ¢lovek kazdou bud-
ku vidi jako kes ©. Zdali hra vzdelava? Chce-li se nékdo vzdelat, miize se vzdélat. Lovce bodi
rozhodné nevzdélava, protoze ti lovi jen body a nic okolo je nezajimd. Podle mého nazoru hra
vzdeélava. Ucastnim se srazii s hrdci a vétSina md také ten ndzor. Casto je na takovém srazu
slyset: ,,Hm, to jsem nevedel.” Prikladem je osada Predcin mezi Solnici a Domasinem na
Rychnovsku. Osada jiz davno neexistuje a ani vétsina mistnich obyvatel o ni nic nevi. Nedav-
No Vznikla na piivodnim misté osady nadherna kes, ktera prozrazuje existenci osady i jeji his-

torii. 1 ja jsem mistni a az diky této kesi jsem se o osade Predcin dozvédela. *
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Priloha 5: Odpovédi hraci geocachingu na otazky rizeného rozhovoru - Kobréici

V kapitole 5.3 je vyhodnoceni vyzkumu metodou fizeného rozhovoru s hraci hry geoca-

ching. Nize je ptepis dulezitych informaci z odpovédi respondenta na otazky rozhovoru:

Kobr¢ici

1)  Jaka byla pro Vas motivace zalit hrat hru geocaching a jaka je motivace pro Vas

hru dale hrat?

., Kolegyné v praci planovala vikendovou aktivitu se svou rodinou a na mapé mi zacala
ukazovat néjaké body, které potrebuje navstivit. Nikdy pred tim jsem o nicem takovém nesly-
Sel. Ihned mé to nadchlo a jesté tentyz vecer jsem si vytvoril prezdivku, zaregistroval se na
strankdch Geocaching.com a stdhl potrebnou aplikaci do mobilu. Nastudoval jsem pravidla a
nadsené vyrazil s celou rodinou do terénu. Rad zkousim nové véci a toto byla vyzva. Je uzasné
vyrazet do prirody s néjakym cilem, vidét nova a krasnd mista a jesté najit ,,poklad“. Geoca-
ching ma mnoho podob a to je na tom to krdasné. Postupem casu mam jiz blizké krabicky ulo-
vené a nyni musim vyrazet dal a dal, coz je skvély ditvod na rodinny vylet. Motivaci je to, Ze si
cela rodinka v prirodé odpocine a zaroven navstivi nova mista a také déla néco pro své zdravi
pohybem. Obcas je to také adrenalin, coz je uzasné. V podstaté nase rodinka planuje své vyle-

‘

ty a dovolené dle mapy geocachingu.

2)  Jak na Vas pusobi navstévy kesi - jaké jsou Vase pocity pri hie? Pfinasi Vam hra

néjaké zazitky? Jaké (pozitivni, negativni)? Jaké jsou ty nejsilnéjsi?

., Navstéva kesi pro mé znamenda vétsinou navstévu nového a zajimavého mista, takze se
vzdy na kazdou kes tesim. Mam velkou radost, kdyz jsem pri hledani uspésny a naopak mé
netesi, kdyz kes nemohu najit nebo je ponicena. Zazitkii je hodné a prevazuji ty dobré. Vyhle-
davam také adrenalin, takzZe keSe na stromech napr. ve vysce 6 m velice rad navstévuji. Tyto
adrenalinové akce ale nejradéji podnikam bez zbytku rodiny. Kdybych mél popsat ty stinné
stranky, tak je to treba velkd propagace hry v posledni dobé a tudiz i ¢im dal vétsi pocet hra-

cu. Uz je to takova masova zaleZitost. S nariistem poctu hracu také souvisi i pocet nove zalo-
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Zenych kesi, které jsou nekvalitni a nestoji ani za navstévu. Nejradéji mam kese, které jsou
kvalitne pripravené, a vlastnik se o né stara peclive. Nevadi mi ani tzv. Powertraily, coz je
serie nekolika kesi za sebou. Jsou to jednoduse ziskané body. Co moc nemam rad, jsou kese
na frekventovanych mistech, kde musim davat pozor, aby mé nikdo nevidel pri lovu. Pri jedné
z navstev kese jsem cekal, az se misto kolem kese vyprazdni, aby me nikdo nevidel. Stale byl
ale néjaky pohyb kolem a jeden pan se rozhodl si na misté cosi cist a ne odejit. Po chvili nam
doslo, ze oba cekdame na to, az ten druhy odejde a kes si budeme moci odlovit. Oba jsme se

tomu pak zasmali. Je to velice prijemné setkdvat se s hraci jak v terénu, tak i na srazech. *

3)  Myslite si, Ze ma hra néjaké dopady na piirodu? Jsou tyto dopady pozitivni ¢i ne-
gativni nebo oboji? Mate néjaky priklad tohoto dopadu, se kterym jste se setkali

Vy nebo nékdo ve Vasem okoli?

., Hra dle mého nazoru na prirodu dopad jiste ma. Tézko Fici, zda je spise negativni Ci
pozitivai. Jsou tam oba vlivy. Negativnim je jednoznacné seslap pudy v okoli schované kese.
Dalsi je treba nevhodné umisteni schranky tireba na stromy nebo skaly, které jsou timto
mnohdy narusovany. Tim, jak pribyva hracu, zacinaji byt lesy také plné odpadkii atd. hra ma
ale i pozitivni vliv na prirodni prostredi. Jsou poradany srazy, pri kterych se napr. uklizi les, a
sazeji stromky. Rekl bych, ze geocaching se da také povazovat za nejméné skodlivou sportovni
aktivitu. Jako priklad pozitivniho viivu hry bych uvedl ten, kdy na misté jedné kese nedaleko
Rychnova nad Knéznou byl proveden radikalni uklid odpadkii na zaklade negativnich hodno-
ceni hracu na strankdch geocachingu. Na tomto misté je posezeni a po téchto stiznostech hra-

cu doslo k jeho uklizeni.

7 W o 2

4)  Mate pocit, Ze hra néjak méni chovani a mysleni hraci a Ze je néjak vzdélava? Ja-

kym zpiisobem? Mate néjaky konkrétni priklad ve svém okoli?

., Neni to virtudlni svét, ale realita, takze si hraci procvicuji pamét i télo. Clovék se také
nauci orientaci v mapdach a praci se souradnicemi. Dalsim diilezitym prvkem ve vzdeélavani
lidi ale i déti pri hie je schopnost prijmout prohru, mit zdravou soutézivost a zkusit si tymovou
spolupraci. Dle mého nazoru je také hra velkym prinosem k tomu, Ze nauci clovéka se bez-
pecné pohybovat v prirodé a poznavat ji tak. Détem je tohle vse rozhodné k uzitku. Ziskdvaji
tak i vztah k prirodeé. Ja i cela moje rodina vnimame diky hie prirodu intenzivnéji a vsimame

si vice veci kolem sebe. Konkrétnim pripadem jsou mé deti, které hra uci, jak se chovat v pri-

49



rodé a poznavat riizné stromy a rostliny. Také uz videly mnoho zajimavych mist, o kterych se

néco i dozvedely.
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Priloha 6: Odpovédi hraci geocachingu na otazky rizeného rozhovoru - Trsatko

V kapitole 5.3 je vyhodnoceni vyzkumu metodou fizeného rozhovoru s hraci hry geoca-

ching. Nize je ptepis dulezitych informaci z odpovédi respondenta na otazky rozhovoru:

Trsatko

1)  Jaka byla pro Vas motivace zadit hrat hru geocaching a jaka je motivace pro Vas
hru dale hrat?
., Nejdrive zvédavost, poznavani novych mist, novych stejné postizenych lidi, pohyb
V prirodé, nové informace. Jinak pro mé je to momentalné hlavné takzvana turistika s cilem.

¢

Nejsem totiz vyznavac bezcilného bloumani. *

2) Jak na Vas pisobi navstévy kesi - jaké jsou VaSe pocity pii hie? Piinasi Vam hra
néjaké zazitky? Jaké (pozitivni, negativni)? Jaké jsou ty nejsilnéjsi?
., Zdlezi na spouste aspektit, jako jsou napr. dostupnost kese, mira usili k odlovu a
V neposledni rade vzhled a umistéeni kese. Pokud se tedy jedna o péknou kes, pékné misto ulo-
Zeni, nebo také treba zdabavné a zajimavé lusténi ,,mysterky ““ tak pocity jsou samozrejmé pozi-
tivni. Pokud je uloZeni mizerné na néjakém odporném misté apod., tak jsou pocity samoziejmé

¢

opacné. Pékna vymazlena krabicka mé ale potési asi nejvice ze vSech aspektii...

3)  Myslite si, Ze ma hra néjaké dopady na piirodu? Jsou tyto dopady pozitivni ¢i ne-
gativni nebo oboji? Mate néjaky priklad tohoto dopadu, se kterym jste se setkali
Vy nebo nékdo ve Vasem okoli?
., Dopady na prirodu urcité ma a to jak pozitivni tak negativni. Negativni jsou v tom oh-
ledu, Ze nékteri hraci pri hledani kesky jsou schopni rozhrabat pilku lesa a podobné. Pozitiv-
ni jsou rizné CITO-Eventy, kde se snazi komunita ,,kaceri* naopak prirodé pomoci od od-

¢

padkii. Znam ale i spoustu hracu, kteri toto délaji také pri standardnim odlovu kesi.

4)  Mate pocit, Ze hra néjak méni chovani a mysleni hraci a Ze je néjak vzdélava? Ja-

kym zpiisobem? Mate néjaky konkrétni priklad ve svém okoli?
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., Pokud hraci chtéji, tak samoziejmé hra vzdeélava a to hlavné pri lusténi mystery kesi.
Chovani mohu posoudit pouze u sebe a to se neustdle vyviji. Ze zacatku jsem témer nevyne-
chal zadnou kes, treba na néjaké trase na vyleté. Dnes si jiz ale vybirdm jen ty, které se zdaji
byt nejzajimavejsi. Hlavné také z ditvodu toho, Ze napr. nechci svym hleddanim obtéZovat
ostatni spolucestujici (rodinu, pratele apod.). Dalsim ditvodem je to, Ze nepotrebuji mit za
kazdou cenu odlovenou kazdou kes a nejsem tzv. bodar. Spousta lidi propadla honbé za body
a to mé nebere. Nezatracuji to, ale znam spoustu lidi, kteri se z vidiny bodit sniZili k riiznym
podvodum a to uz je i pro mé dost pres caru. Zaverem tohoto rozhovoru bych rekl jednu vetu,

kterd presné vystihuje, co si o tom vsem myslim: Je t0 hra a je na kaZdém, jak ji hraje... "
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