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Cil prace: Cilem préace je prozkoumani rozsahlych datovych souborti a zplisobi
jejich vizualizace s pouZitim pristupti virtualni reality . Dale je vyhodnocen prinos virtualni
reality a jeji schopnost zobrazeni dat. Po samostatném vyhodnoceni téchto oblasti je
ovérovana moznost vyuziti virtualni reality pro vizualizaci rozsahlych datovych soubort.
Diplomova prace ma za cil zodpovédét nasledujici otazky: Je mozné efektivné vizualizovat
rozsahlé datové soubory ve virtualni realité? Jsou softwarové a hardwarové prostredky na
takové urovni vyvoje, Ze je mozné vytvorit vizualizaci bez vyraznych prekazek? Jsou prinosy
vizualizace vySs$i neZ pripadné nedostatky? Bylo by mozné vyuZit vizualizaci rozsahlych

datovych soubori ve virtudlni realité v akademické nebo komer¢ni sfére?

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O 0O 0O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni O O O O o
Zpracovani teoretickych aspektt tématu O O 0o O O
Zpracovani praktickych aspektt tématu O O O O o
Adekvatnost pouZitych metod, zpisob jejich pouziti [ I R R I R
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O o O O
Préce s literaturou O O O O o
Logicka stavba a ¢lenéni prace I I I R B R
Jazykova a terminologicka troven ] O o O O
Formalni Gprava a naleZitosti prace O O O O o
Vlastni piinos studenta O O 0o O O
Vyuzitelnost vysledk prace v teorii (v praxi) O O O O o

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Dle antiplagiatorské kontroly nevykazuje prace shodu s jinymi texty (podobnost 3
procenta).



Dil¢i pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Velmi pékna prace. Autor neni v oblasti zkoumani virtualni reality z teoretického 1
praktického hlediska novackem. Navazuje na svoji velmi kvalitni a inven¢ni bakalatskou
praci, jejiz vysledky byly prezentovany i na konferenci AVR 2021 se sbornikem Springer
LNCS (publ. 41 dle seznamu zdrojt)

Teoreticka Cast prace:

Text prace v prvni (teoretické) casti poskytuje ¢tenafi zasvéceny, hluboky, pfesny a
komplexni pohled na Sirokou problematiku virtualni reality a zobrazeni dat ve VR- zajimava
je kazda cast prace (dle obsahu). Text je vysledkem i vlastnich autorovych zkusenosti.
Prakticka ¢ast prace:

V ramci druhé ( praktické) ¢asti prace jsou predstaveny a dokumentovany 2 naro¢né a pékné
aplikace ve VR, jejichz ptiprave, programové tvorbé a popisu byly vénovany rozsahlé
studentovy aktivity. V ptipadé obou aplikaci je péknym intenzivnim zazitkem zejména prace
se samotnym vysledkem a demonstracnim dostupnym na : https://we.tl/t-E4Eq3V6hZF

Po strance formalni ma prace dobrou uroven. Po strance jazykové se jen ojedinéle vyskytuji
stylistické ¢i gramatické prohtesky.

Praci doporucuji k obhajobé a vzhledem ke kvalité a mnozstvi odevzdané prace na textu i
programech hodnotim stupném A.

Otazky k obhajobé:

Diskusi je moZno vénovat hlavnim problémuim, které musel autor prekonat pfti realizaci aplikaci.
Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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