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Cil prace: Cilem prace je prostudovat problematiku Big Data v prostfedi virtualni
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managementu rozsahlych dat
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka Groven

Formalni Giprava a néalezitosti prace
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje 0 % podobnost s jinou praci.

Diléi pripominky a naméty:

Student pracoval samostatné a aktivné konzultoval dil¢i postupy v praci. Vlastni text je
logicky ¢lenén a myslenky jsou srozumitelné formulovany. Teoreticka prace je velmi pékné
zpracovana véetné prehledu dostupnych aktualnich studii zabyvajicich se vizualizaci dat v
prostiedi VR. Vizualizace navrzené a realizované v praktické ¢asti prace dobte reflektuji
popsané koncepty celkového zpracovani rozsahlych dat, a predevsim jejich vizualizace.
Kladné hodnotim rozsahlé shrnuti a kritické hodnoceni dosazenych vysledkii, kde se autor
neomezuje jen obecné znamd pozitiva VR technologie, ale zminuje i jeji nevyhody ¢i
omezeni.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Student v ramci diplomové prace vhodné navazal na bakalaiskou praci a rozsiril
problematiku vizualizace rozsahlych datovych soubort ve virtudlnim prostfeni. Vyuzil
znalosti prace v systému Unity 3D a vyfteSil problémy spojené s importem, piredzpracovani
a zobrazeni rozsahlych dat.

Otazky k obhajobé:

V textu zminujete, Ze v soucasnosti jsou prostfedky VR vhodnym dopliikem standardnich
interakc¢nich nastrojt uzivatelt s pocitacem, jako je klavesnice, obrazovka a mys. Myslite
si, ze vbudoucnosti dojde ke kompletnimu nahrazeni téchto klasickych prostiedki
pokrocilym VR uzivatelskym rozhranim?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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