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Cil prace: Tématem bakalarské prace je Virtudlni realita v Unity3D. Prace
se v teoretické Casti zabyva konceptem virtudlni reality a poskytuje informace o
vzniku myslenky, principech, negativnich Gcincich a oblastech, ve kterych je
casto vyuzivana. Dale je predstaven herni engine Unity3D jako jeden z moznych
softwarovych reseni podporujicich virtualni realitu. Je popsana zakladni struktura
programu, poskytované sluzby a dostupné platformy umoznujici sestaveni
vysledné aplikace. V praktické ¢asti je navrzen konkrétni systém vyuzivajici
popsané principy a technologie. Nasledovné je rozebran vilastni postup
implementace pfri feseni projektu. Implementace se zabyva samotnou tvorbou
aplikace, kde se blize vénuje reseni interakci a s nimi spojenymi pohyby po scéné
a zprovoznénim automatické navigace. V posledni ¢asti jsou shrnuty vysledky
spoleCné s reSenymi problémy, které pri tvorbé aplikace nastaly. Na zavér jsou

zhodnoceny vysledky a vlastni pFistupy k reseni.
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Giprava a néalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)



Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Jde o peknou praci. Cile prace byly splnény. ReSerzni cast, které jsou vénovany
kapitoly 2,3 a 4 prace, se zabyva historii a vybranymi technologiemi, které autora
inspirovaly. Je jasna, presna, ¢tiva a dava dobry pohled na technologie, jejich
podstatu, rysy, pouziti.. Vybér informaci teoretické ¢asti je rozumny.

Prakticka cast je popsana v kapitolach 5-7. Krealizaci projektu VR je pouzit herni
engine - komplexni integrované vyvojové prostiedi Unity3D a realizace VR je
vmodelu FIM UHK a s pouzitim zafizeni HTC Vive, hezky byl vyuziti $kolni
informaéni systémem STAG prostfednictvim REST API. Student ispésné pfekonal
fadu obtiZi spojenych se specifi¢nosti feSeného problému a vytvoril hezkou

v prostiedi FIM UHK dosti novatorskou aplikaci. Problémy a jejich podstata a zptsob
odstranéni jsou v praci dobfe popsany. Dilo je funkéni a bylo prakticky vyuzito (Den
otevienych dvefi a Noc védct). I prakticka ¢ast je jasna, presna, dilo je mozno dale
rozvijet nebo se jim inspirovat. Formaln¢ a jazykoveé ma prace velmi dobrou Grovei.

Otazky k obhajobé:
Diskusi je vhodné vénovat vysledkim a problémim a omezenim, ktera musel autor
prekonat.

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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