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 výsledku anti-plagiátorské kontroly 

Anti-plagiátorská kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou prací.  

 

Teoretická textu  práce. Autor 

 konkrétní 

é . V praktické popisuje  technických 

problé  tvorbou 3D scény, interakcí pr  Vive, 

navigací  vizualizaci dat 

získaných z systému STAG bylo navrhnout originálních 

technických ,  simulaci 

zdrojových dat v y do systému  



 

 

 

tvorby virtuální scény v systému Unity3D 

a jeho propojení s ím eného hlavovým displejem a prostorovými i. Do 

 modelu interiéru budovy FIM UHK implementoval dva typy u pohybu, 

teleport a automatickou navigaci. Navíc do scény umístil i vizualizace reálných data 

zobrazující aktuální rozvrh jednotlivých získaný z externího datového zdroje 

REST rozhraní. 

prezentované v student v studia i interaktivních 

ukázek VR, kte   jsou Den otev

N .    

 

Otázky k obhajob : 

V   hlavovém displeji jste s a 

testování . Jak na Vás 

interakci a pohybu  
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