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Anotace

Diplomova prace zkouma literarni dilo J. R. R. Tolkiena. Charakterizuje lite-
rarni zanry fantasy a pohadku ve vztahu k dilim zminovaného autora. Déle se
zaméfuje na postavu Ctenare a vypravécCe v Tolkienovych literarnich textech.
Druha cast diplomové prace se zaméfuje na Zaka se specifickymi vzdélavacimi
potfebami. Dilo Hobit aneb cesta tam a zase zpatky je vyuZito pro tvorbu pra-
covnich listl pro Zzaka se specifickymi vzdélavacimi potfebami, konkrétné pro
zaky s dyslexii. Cilem prace je podrobny rozbor dila J. R. R. Tolkiena a jeho
vyuziti pro vzdélavani zaku se specifickymi vzdélavacimi potfebami, konkrétné

pro tvorbu pracovnich listd pro zaky s dyslexii.
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Annotation

My diploma thesis is focused on literary work of J. R. R. Tolkien. It char-
acterizes the genre of fantasy and fairytale from the perspective of J. R. R. Tol-
kien’s work. Furthermore it focuses on the reader and the narrator in Tolkien’s
literary texts. Second part of the work focuses on children with special needs in
education, specifically on children with dyslexia. The aim of this thesis is a de-
tailed analysis of J. R. R. Tolkien’s literary work and it’s utilization in the educa-
tion of special need children, concretely in creating educational material for

those who are handicapped by dyslexia.
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UvoD

John Ronald Reuel Tolkien (1892 — 1973) byl anglicky spisovatel, lingvis-
ta, literarni historik a univerzitni profesor. Jeho prvni publikovanou praci byl
Slovnik stfedni anglictiny. Daleko vic je znamy jako autor pfib&ht o Stfedozemi
— Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky a trilogie Pan Prstend. Tyto dila patfi
sy roman, ktery Tolkien napsal v letech 1937 — 1949. Prvni vydani vyslo roku
1954. V nékterych publikacich se setkame s tim, Ze je toto literarni dilo povazo-
vano za zakladajici kamen zanru fantasy. O nékolik let dfive vychazi prvni
z knih o Stfedozemi a to literarni dilo s nazvem Hobit aneb Cesta tam a zase
zpatky (1937). A€ puvodné vznikal tento roman jako vypravéni pro déti, ziskal si
velkou oblibu i u dospélych &tenafl. Méné znamy je Tolkien jako autor nékolika
pohadek. Psal pfedevsSim autorské pohadky, které vznikaly jako vypravéni pro
jeho vilastni déti. Za zminku stoji pfedevsim Tulak Rover, Dopisy Déda Mraze Ci
jeho PFibéhy z Carovné FiSe, které obsahuji napf. pohadku Sedlak Jilji z Oujez-
da &i Kovar z Velké Lesné. Zanr pohadky a fantasy prostupuje skrz literarni dila
J. R. R. Tolkiena. V diplomové praci se blize seznamime s uvedenymi zanry.
PredevSim s jejich charakteristikou a zZanrovy variantami. Pohadka je jednim
z nejstarSich literarnich zanrd. Pro diplomovou praci bude dullezita predevsim
jedna z Zanrovych variant pohadky a to pohadka autorska. Pohadky jsou v sou-
Casné spoleCnosti psany a vydavany hlavné pro détského ¢tenare.

Néktefi zaci a studenti Zakladni a Stfednich Skol maiji své specifické
vzdélavaci potfeby. Existuji zaci, u kterych byla diagnostikovana néktera ze
specifickych vyvojovych poruch Skolnich dovednosti. V sou€asné dobé nalez-
neme snad v kazdé tfidé ZS Zaka, ktery trpi nékterou ze specifickych vyvojo-
vych poruch uceni. Jedna se prfedevsSim o dyslexii, dysgrafii, dysortografii a
dyskalkulii. Méné se setkame s dyspinxii, dyspraxii a dysmuzii. Zak mQze mit
béhem povinné Skolni dochazky do Zakladni Skoly problémy nejen v oblasti
vzdélavani, ale porucha miaze mit neblahy dopad i na jeho psychiku. Z tohoto
davodu je dulezité v€asné diagnostikovani téchto poruch a nasledna reedukace.

V diplomové praci se zaméfime pfedevsSim na zaka s dyslexii (porucha cteni).



Pokud se nepodafi u ditéte s dyslexii dostat ¢teni na pfijatelnou urovern, maze
mit zak problémy ve vysSich ro€nicich.

Cilem diplomové prace je charakteristika a rozbor dila anglického spiso-
vatele J. R. R. Tolkiena. Zaméfuje se pfedevsSim na jeho tvorbu fantasy dél a
puvodnich autorskych pohadek. Kromé& samotného rozboru dila J. R. R. Tolkie-
na je zde charakterizovan zanr fantasy a autorské pohadky. Dulezitou soucasti
je prolinani téchto dvou zanra u literarniho dila Hobit aneb Cesta tam a zase
zpatky. Sleduje postavu ¢tenare a vypravéce v Tolkienovych literarnich textech,
predevsim ve vySe zmifnovaném dile. V posledni ¢asti diplomové prace je zpra-
covana problematika Zaka se specifickymi vzdélavacimi potfebami. Motivy lite-
rarniho dila J. R. R. Tolkiena poslouzily k zpracovani pracovnich listi ur¢enych
pro zaka se specifickymi vzdélavacimi potfebami, pfedevsim pro zaka s dysle-
Xil.

Motivem pro vypracovani diplomoveé prace byl zajem autorky o literarni
dilo J. R. R. Tolkiena. Chtéla ho blize prozkoumat z hlediska genelogie a nara-
tologie. Zaméfila se na vyuziti Tolkienovych dél pfi edukaci zakl se specificky-
mi vzdélavacimi potfebami. Zpracovava motivy literarniho dila Hobit aneb cesta
tam a zase zpatky a utvafi z nich pracovni listy pro Zaka, u néjz byla diagnosti-

kovana dyslexie.



1 ZANR FANTASY

Mezi raznymi literarnimi dily miZzeme nalézt urcité souvislosti a vztahy.
Na zakladé podobnosti a pfibuznych vlastnosti je mozné rozdélovat literarni
dila do celku a skupin. Tyto celky pak nazyvame literarnimi druhy a zanry. Stu-
diem a problematikou literarnich zanru se zabyva genologie. Sou¢asna genolo-
gie rozliSuje tfi genologické roviny: Literarni druh, Literarni zanr a literarni sub-
Zanr neboli Zzanrovou variantu. Mezi zakladni literarni druhy patfi lyrika, epika a
drama. Toto rozdéleni ma nejvice zobecnujici charakter a je historicky nejsta-
lejSi. ,Literarni druh je tvofen skupinkou literarnich dél (textl), které jsou spoje-
ny komplexem vyznamuU odkazujicich k urCitému autorskému estetickému po-
stoji k urcité latce.“ (Lederbuchova, 2002, str. 171). Jako nizSi jednotku oznacu-
jeme literarni zanry, které obsahuji Zanrové varianty. Napf. V ramci epiky (druh)
je fantasy (zanr), kterd ma svou variantu v podobé& historické fantasy. Zanr je
typ literarniho textu, ktery ma své specifické vlastnosti, které jsou definované
pomoci nejruznéjSich kritérii. Literarni druhy a zanry prochazeji b&éhem historie
svym vyvojem, méni se, diferencuji a integruji. Je dulezité zabyvat se literarnim
Zanrem v jeho vyvojovém procesu. V nasledujici kapitole se zaméfime na zanr

fantasy, jeho charakteristiku, vyvoj a zanrové varianty.

1.1 Charakteristika zanru

Fantasy je umélecky zanr, ktery se objevuje pfedevsim v literature a fil-
mu. MUzeme ho také nalézt ve vytvarném umeéni. Fantasy je v dnesni dobé ne-
ustale se rozvijejicim zanrem a dostava se mu ¢im dal tim vétsSi pozornosti a
obliby. Patfi mezi Zanry popularni literatury. Samotna charakteristika tohoto
zanru neni zcela jednoznacna. Kazdy teoretik definuje zanr fantasy odliSnym
zpusobem. Pojem fantasy je velice Siroky. V Encyklopedii literarnich zanra
(Mocna, Peterka a kol., 2004, str. 187) je fantasy charakterizovana jako ,popu-
larni Zanr iracionalni fantastiky s tematickymi zdroji v mytu a stfedovéké roman-
ci.“ Ve fantasy literatufe se setkdvame s novymi imaginarnimi svéty, paralelnimi
svéty nebo vstupujeme do pseudohistorie naseho svéta. Vychazi prevazné
z mytu, pohadek, stfedovékych legend a rytifskych eposu. ,Fantasticka literatu-
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ra v uzsSim slova smyslu je pfibéhem, kde je pfitomen prvek nadpfirozena
(magie, spiritismu, apod.). Patfi sem i jakykoliv horror, v némz ma hrdza nadpfi-
rozeny plvod. V Sir§im slova smyslu zahrnuje i veskera science-fiction dila a
oznacuje vesSkerou literaturu, jejiz déj vyboCuje z ramce nam znamé reality.”
(Adamovi€, 1995, str. 6) Mnoho autort stavi Zzanr fantasy na protipdl science-
fiction. MdZeme je rozliSit podle motivll a vychodisek, z kterych tyto sméry vy-
chazeji. Science-fiction je ,Zanr fantastické literatury zobrazujici hypoteticky
svét, zkonstruovany s vyuzitim védecko-technickych paradigmat.“ (Mocna, Pe-
terka a kol., 2004, str. 621) Zaméfuje se na hypotézy o budoucnosti védy a
techniky a jejich vliv na vyvoj ¢lovéka. Naproti tomu fantasy se nesoustfedi na
védu a techniku, ale na magii a mystiku. Nachazime i prvky citovosti a pohad-
kovosti. Ustfednim motivem v8ak ztistava cesta, pout &i tkol, ktery pfedstavuje
dobrodruzstvi a prostfedek pro vyvoj hlavniho hrdiny. SlouZi k utvafeni jeho
postoje ke svétu. ,Postavy fantasy textu jsou viceméné archetypalni a vytvareji
ustalenou sestavu roli. K dominantnimu hrdinovi (skupiné hrdin() se poji posta-
va jeho druha (rezonanéni deska hrdinova jednani), mistra (ucitel, zprostfedko-
vatel magie), protivnika, sexualniho objektu (muze byt hrdinovou motivaci) a
fantastického stvoreni (které je Zanrotvornou postavou).“ (Mocnda, Peterka a
kol., 2004, str. 188) Kromé lidi se ve fantasy literatufe ¢asto objevuji pohadkove
postavy, jako jsou vily, elfové, trpaslici, hobiti, upifi, draci apod. Kromé& samot-
ného literarniho zanru se nam motivy a prvky fantasy dostavaji i do deskovych,

pocitaCovych, kniznich €i karetnich her.

1. 2. Zanrové varianty

Fantasy od pavodnich mytl a pohadek po soudoba literarni dila prochazi
neustalym vyvojem. ,Fantasy neni v Zadném pfipadé homogennim Zanrem, co
do riznorodosti typu a subzanra science fiction rozhodné prevySuje. Mnozi au-
tofi teoretickych praci, kterym se nelibilo brat fantasy jednim vrzem, pfipadné
hazet do jednoho pytle dila, ktera spolu — az na magii — nemaji nic spole¢ného,
provedli rozlicna systémova déleni, diky nimz se teorie obohatila o nové pojmy,
jeden mlhavéjSi nez druhy: tak vznikly vyrazy jako high fantasy, sword and sor-
cery, dark fantasy, adult fantasy atd.“ (Sampowski, 2001, str. 41 — 46)
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V soucasnosti mizeme rozliSovat tfi hlavni zanrové varianty/subzanry: epicka
fantasy, hrdinska fantasy a science fantasy. Néktefi odbornici v8ak povazuji
epickou fantasy a hrdinskou fantasy za dvé strany stejné mince, jini je vSak
rozdéluji jako dva samostatné subzanry. Epicka fantasy pfejima z hrdinské fan-
tasy pfedevsSim samotny motiv hrdiny a jeho putovani. ,Kromé téchto hlavnich
proudll fantasy se objevuji specificka dila, autofi &i skupiny autorl obohacuijici
zanr o dalsi rysy vytvarejici napf. fantasy satirickou, dark fantasy apod.“ (Moc-
na, Peterka a kol., 2004, str. 188) Pfiblizime si a podrobné&ji popiSeme nékolik

vySe zminénych Zanrovych variant fantasy.

Epicka fantasy

Epicka fantasy je téz oznaCovana jako high fantasy. Jedna
z nejoblibenéjSich forem fantasy ma svij plvod v davném vypravéni, které
kombinuje legendu a historii a vytvafi pfibéh, ktery vzdélava, bavi a uchvacuje.
,Epicka fantasy, zaloZena na propracovaném syzetu s nékolika d&jovymi linie-
mi, ma své predobrazy prfedevsim ve stfedovékych legendach a mezi jeji speci-
fika patfi druzina hrdina (dle krale Artuse a rytifl kulatého stolu).“ (Mocna, Pe-
terka a kol., 2004, str. 188) Casto je kladen dliraz na moralni rozdéleni — boj
dobra se zlem. Vytvafri se tzv. druhotny svét, ktery ma svou historii, kulturu, ro-
dokmen a jazyky. Z tohoto divodu byva nedilnou souc€asti mapa, slovnicky,
vysveétlivky, seznamy postav Ci rodokmeny. Do tohoto literarniho subzanru fa-
dime znamé tituly jako je Pan Prstenli od J. R. R. Tolkiena ¢i Eragon od Ch.

Paoliniho.

Hrdinska fantasy

Oznaceni ,hrdinska“ musime chapat v Sir§im slova smyslu. Heroicky je
jeji duch, povaha postav a chovani. Vypravi pfibéh o hrdinovi ¢i hrdince, ktefi
prozivaji nejruznéjsi dobrodruzstvi. Jedna se o dobrodruzné pfibéhy odehrava-
jici v minulosti, budoucnosti, na jiné planeté nebo v jiné dimenzi. Vychazi pfe-
devsim z heroického mytu. Jak uz bylo zminéno, sdili urcité rysy s epickou fan-

tasy.
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1.3. Vyvoj zanru

Kofeny fantasy mizZeme hledat v samotnych prvopocatcich lidové slo-
vesnosti. Myty, pohadky, sagy a vypravéni. Fantasy zanr, jak jej zname dnes,
se zacal rozvijet v 2. poloviné 19. stoleti. Objevujeme ho v dilech utopistu, ktefi
se predevSim zaméfovali na heroické fantasy. Konkrétné v dilech Williama
Morrise, lorda Dursanyho a Erica Rudera Edisona. William Morris se nechal ve
svych epickych cyklech a romancich inspirovat severskymi sagami a stfedové-
kem. Zminit mGdzeme pfedevSim jeho The House of the Wolfings, The Well at
the Worlds End a The Water of the Woudrous Isles. S technickym pokrokem se
od pocatku 20. stoleti dostava fantasy do pozadi science-fiction. BEhem 30. let
20. stoleti se v Oxfodu zformoval velmi netradiéni klub s nazvem The Inklinks.
~okupina se schazela od poloviny tficatych let az do konce let Ctyficatych ob-
vykle v Lewisové uCebné& na Magdaleniné koleji. VétSinou se tu shromazdilo
deset az patnact muzu, mezi nimi Nevill Coghill, Hugo Dyson, lord David Cecil,
Colin Hardie a pozdéji i Charles Williams. Tolkien, Lewis a Warnie chodili pravi-
deln&.“ (Coren, 2002, str. 66) Clenové byli literarnimi nad$enci, ktefi se povzbu-
zovali v psani. Na setkanich si navzajem predcitali své literarni pokusy, hodnoti-
li, kritizovali a komentovali je. J. R. R. Tolkien byl jednim z hlavnich &lenl této
skupiny a spolec¢né s C. S. Lewisem jsou povazovani za uznavané klasiky zan-
ru fantasy. V roce 1937 vychazi Tolkienlv Hobit, aneb cesta tam a zase zpatky,
po valce pak Pan prstenl a Lewisovy Letopisy Narnie. , Tito autofi nazyvali svou
c¢innost mytotvornou a v podstaté psali umély mytus, nicméné se stali vzorem
pro dalSi vyvoj epické fantasy a vytvofili podminky k pfijeti prikopnikua heroic
fantasy — R. E. Howard (Copan) aj.“ (Mocna, Peterka a kol., 2004, str. 189) O
rozvoji fantasy v sou€asnosti svédci hlavné velké mnozstvi subzanri a samotny
zajem c¢tenafl o tuto formu literatury. Objevuji se také nové zdroje, z kterych
autofi Cerpaji a nove pfistupy k mytu.

Ceska fantasy literatura je zaleZitosti né&kolika poslednich desitek let.
V Cechéach podobné jako ve vychodni ¢asti Evropy, nebyly fantasy dila politicky
Zadouci. Zahranicni dila u nas podléhala pfisné cenzufe. Byly vypustény Ci pre-
pisovany politicky nepfijatelné pasaze. Zlom pfiSel az v dobé revoluce. Pulty
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knihkupectvi zaCalo zaplavovat nepfeberné mnozstvi tituld rdzné kvality. ,Z
Ceskych autor uz v roce 1990 vynikla Vilma KadleCkova romanem Na pomezi
Eternalu, vytvarejici autonomni fikéni svét s vlastnim slovnikem i dé&jinami.
Eternal v titulu romanu konotuje vé&nost a oznacuje planetarni impérium bu-
doucnosti, které zahrnuje i Zemi.” (Mocna, Peterka a kol., 2004, str. 189) Za
tento roman obdrzela Kadlegkova cenu Karla Capka s nazvem Mlok. V roce
1994 byla zalozena Akademie science fiction, fantasy a hororu. ,Je nezavislym
sdruzenim odbornikd k hodnoceni a teoretickému zkoumani produkce science
fiction, fantasy a hororu, jak se jevi v Ceské a slovenské jazykové oblasti (po-
tazmo trhu) a v souvislostech vyvoje svétové science fiction.” (www.asffh.info)
Hlavni cinnosti je v souCasné chvili pfedavani cen v rlznych kategoriich
z oblasti science fiction, fantasy a hororu. V Ceské republice jsou v souéasnosti
specializovana knihkupectvi na fantasy literaturu. Objevily se i Casopisy zabyva-
jici se zanrem fantasy. Jmenovité Ikarie, Pevnost ¢i Nemesis. Vznikla béhem
poslednich let i specializovana nakladatelstvi jako je Polaris, Laser nebo Le-
onardo. Rozrusta se nejen zakladna fanousku svétové fantasy, ale i Ceska fan-

tasy literatura si nalezla své pfiznivce.

1. 4. Tolkienova Stredozem

Nyni se dostavame k publikacim, které staly u zrodu sou€asné podoby
fantasy. Autorem knih Hobit, aneb Cesta tam a zase zpatky a Pan prstent je
anglicky spisovatel, lingvista a literarni historik John Ronald Reuel Tolkien. Po-
prvé se s pribéhy Stredozemé, setkavame roku 1937, kdy vychazi prvni vydani
Hobita. Reakce na tuto knihu byly ve vétSiné pfipadu velmi pfiznivé. ,Londyn-
ské The Times psaly: ,VSichni, kdo maji v oblibé ten druh détskych knizek, ke
kterému se radi neustale vraci i dospéli, jisté uvitaji, Ze se v jejich souhvézdi
objevila nova hvézda. Mate-li radi dobrodruzstvi Krysy a Krtka, oblibite si i Hobi-
ta od J. R. R. Tolkiena.“ (Coren, 2002, str. 77 — 78) Ackoli byla pivodné kniha
psana pro déti, ziskali si oblibu i mezi dospélymi ¢tenafi. Sam Tolkien si nepa-
matoval, kdy za€al Hobita psat. V mnoha publikacich mizeme nalézt vypravéni
o tom, jak jednoho dne na prazdny list papiru napsal: , In Hole in the ground
there lived a hobitt. (V Nofe v zemi zil hobit)“ Hobitem vSak pfibéhy Stfredozemé
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nekonci. Pod tlakem nakladatelstvi a chtivych &tenara Tolkien znovu useda, aby
pokraCoval v pfibézich Stfedozemé. Kdyz zacinal Tolkien psat prvni stranky
Pana prstent, domnival se, Zze bude znovu vypravét pohadku pro déti. Postup-
né se vSak z pohadky pro déti staval spiSe pfibéh pro dospélé. Pribéh se stal
vaznéjsim a temnéjSim. Pan prstent vySel ve tfech svazcich: Spole€enstvo prs-
tenu (1954), Dvé vézZe (1954) a Navrat Krale (1955). Nékdy je proto oznaCovan
jako trilogie. Tolkien v8ak chtél Pana prstent vydat jako jediny roman. V dobé
kdy neexistovaly textové editory, papiru bylo po valce malo a rukopis byl velmi
dlouhy, nezbyvalo Tolkienovi nic jiného, nez pfistoupit na vydani Pana prsten(
ve tfech svazcich. , Pan prsteni nemél ve Velké Britanii nijak strhujici uspéch.
V roce 1956, rok poté, co v Anglii vySel posledni dil, dovezl Houston Mifflin ne-
svazaneé vytisky do Ameriky. Pfestoze trilogii recenzovalo mnoho vyznamnych
literat, nevzbudila velkou pozornost. Teprve po deviti letech, kdyz vysla
v brozované podobé, upoutala pozornost miliont &tenarl, ktefi se na ni vrhli
s fantastickym nadSenim.“ (Carter, 2002, str. 29) O rok pozdéji, v roce 1957,
ziskava cenu Internationl fantasy award, ktera se udélovala za nejlepSi védec-
kofantastické nebo fantasy literarni dilo. Zakladna fanouskl a pfiznivcl Pana
prstenu neustale roste. Vznikaji kluby, webové stranky, fanousci poradaji Bil-
bovky atd. Trilogie se docCkala i svého filmového zpracovani. V prosinci roku
2001 se dostava na platna kin Pan prstend: SpoleCenstvo prstenu. Mytologie
Stfedozemé je dale rozvinuta v knize Sillmarion (1977), kterou z pozustalosti
vydal syn Christopher Tolkien. V dalSich kapitolach se hloubé&ji zaméfime na

déj, postavy, motivy a inspiraci pfi tvorbé Hobita a Pana prstena.

1.4.1. Postavy

Kazdy literarni zanr je charakteristicky i ur€itymi typy postav. Tato kapito-
la popisuje a charakterizuje nékteré obyvatele Stfedozemé. Obyvatelstvo Stfe-
dozemé tvofi lidé, ktefi sdileji tento svét spolecné s elfy, trpasliky, hobity, enty,
zlobry Ci skiety. Jsou to postavy, které jsou nedilnou soucasti fantastické epiky.
V centru déni obou romanl stoji nenapadny narod, ktery po dobu Prvniho a
druhého véku nijak nezasahoval do velkych déju svéta, nazyvaji se Hobiti. Na-

rod, ktery utvofil J. R. R. Tolkien. Blize si charakterizujeme nékteré postavy,

15



které vystupuji v roli z protagonistl v Tolkienovych romanech o Stfedozemi,

predevsim v literarnim dile Hobit.

Hobiti

»Hobiti jsou prosté anglicti venkované, zmenSeni, protoze se v tom zrca-
dli obvykle maly dosah jejich obraznosti — ne vSak maly obsah jejich odvahy
nebo latentni sily.“ (Carpenter, 1993, str. 158) Postavy hobitu hraji dilezitou roli
v Hobitovi i Panovi prstenu. S trpasliky, elfy nebo zlobry se mizeme setkat jiz v
severskych bajich, avSak hobiti jsou Tolkienovym ,vynalezem®. ,Jednoho letni-
ho dne sedél profesor Tolkien u okna své pracovny a znamkoval pisemky. Po
letech vzpominal: ,Jeden z uchazecl nastésti nechal jednu stranku nepopsa-
nou (coz je pro zkousSejiciho to nejlepsi, co ho mize potkat) a ja na ni napsal:
,V jisté podzemni nofe bydlel jeden hobit.“V mé mysli se pribéh vZzdycky rodi
ze jmen. A tak mé po chvili napadlo, Ze bych mél zjistit, co byli hobiti za¢.“ Tol-
kien zacCal jako pravy védec ihned ,zkoumat®, jak takovy hobit vypada, v jakém
druhu nory Zije, pro¢ v ni Zije atd.“ (Cudrnakova, 2008, str. 95) A tak vznikl na-
pinavy pfibéh, ktery Tolkien vypravél na pokraCovani svym détem. Pozdéji ho
sepsal pod nazvem Hobit aneb cesta tam a zase zpatky. Zde se poprvé setka-
vame s timto svéhlavym narodem. V uvodu Hobita nalezneme jejich podrobny
popis. ,Jsou to (nebo byvali) mali lidickoveé, dosahuijici asi tak polovicky naseho
vzrastu a mensi nez bradati trpaslici. Hobitové zadné vousy nemaiji. Je na nich
pramalo kouzelného nebo vibec nic, leda to obyCejné a vSedni uméni, se kte-
rym dokazou rychle zmizet, kdyz se hfmotné blizi takova velkd neohrabana
osoba jako vy a ja ... Maji sklon k obtloustlym bfiSkim; oblékaji se do pestrych
barev (hlavné do zelené a Zluté); nenosi Zadnou obuv, protoZe jim na chodi-
dlech roste od pfirody husta a hfejiva srst, podobna jejich srsti na hlavach (jen-
Ze ta je kudrnata); maji dlouhé obratné hnédé prsty na rukou, dobromysiné obli-
Ceje a sméji se hlubokym hlaholivym smichem (zvlast po obédé, ktery si dopra-
vaji dvakrat denné, kdyz se jim podafi).“ O historii hobitl je znamo jen malo.
Sami se zajimaji jen o udalosti, které jsou spjaty s Krajem. V dodatcich nalez-
neme vybrané rodokmeny napf. Pytlikl z Hobitina ¢€i Brall z Velkych Pelouchd.

Vg viv s

hobiti hrdina vypravy k Osamélé hofe za ziskanim pokladu trpaslikd. Osud pfi-

16



ved| lenivého a usedlého hobita do dnd pinych dobrodruzstvi a nepohody. Bilbo
stejné jako ostatni hobiti miloval své pohodli, jidlo, nejlepSi piti a svaj klidny
domov. Sam ani netusil, jak vyprava zméni nejen osud Stfedozemé, ale i jej
samotného. Z obycCejného a zbabélého Bilba se stal stateCny a vazeny hobit.
Byl vynalézavy, moudry a vzdy si vazil opravdovych pratel, za které by polozil i
vlastni zivot. Diky dnum, které prozil v nebezpeci, nepohodli a s neprateli
v zadech nasel vlastni sebedlvéru a vnitini silu. BEhem vypravy ziskal i jeden
predmét. Onen Prsten, ktery vladne vSem. Byl tak prvnim hobitem, ktery ho
vlastnil. Za svého zivota v Hobiti nofe napsal nékolik basni, povésti a také
vzpominek. Jeho pokraCovatel a dalSim nositelem prstenu byl jeho synovec
Frodo. Ten ztvarfiuje ustfedni postavu v Panovi Prstenu. Frodo neni typickym
hrdinou, ktery se narodil v kralovské rodiné a je pfeduréen k velkym a vzneSe-
nym ¢inm. Vlastnosti hrdiny se u néj vyvijeji béhem celého déje. Nese bifeme-
no, které se ostatni boji vzit. Po natlaku z okoli v sobé musi nalézt odvahu a
silu, aby dokazal &elit vSem nebezpedim. | u hrdiny jako je Frodo muzZeme po-
zorovat znamky slabosti, za které je nasledné potrestan. Vidét to muzeme v boji
na Vétrové, pfi kterém je zranén nozem, Ci uStknuti Odulou. V téchto chvilich
projevil hrdina svou slabost nebo naopak pfehnanou sebejistotu. Za své blaho-
vé jednani byl kruté potrestan. Rana z Vétrova se mu pfipominala v dalSich bo-
jich. Nejvétsi trest mu pfinesl Glum, kdyz mu nad Puklinou osudu ukousl prst.
Frodo nemél dostatek sily, aby Prsten moci zniCil. Nakonec vSak dokaze odolat
pokusSeni diky pomoci a podpofe svého spole¢nika Samvéda Krepelky. Dopro-
vazi Froda béhem jeho cesty. ,Marion Zimmer Bradleyova upozornuje: ,V litera-
tufe o putovani patfi k tradici, ze hrdina ma jako protipél komického pravodce.
Ale Sam, prestoze je obc&as vtipny, neni diasledné komedialni postava — ne
v tom smyslu jako je komickou postavou Papageno v Kouzelné flétné.“ (Carter,
str. 164) Neni vtipalek ani $asek, spiSe smésné vypada v nékterych situacich,
do kterych se svou povahou nezapada. Je pfimocary, poctivy, moudry a vérny
pritel. V zavéru pfibéhu se stava starostou Kraje a pfitelem krale Elessara.
Kromé& Sama doprovazi Froda na cestach dalSi dva hobiti — Peregrin Bral (Pi-
pin) a Smélmir Brandorad (SmisSek). Oba jsou Frodovymi bratranci a pozdé;ji i

Cleny Spole€enstva prstenu. Diky zasluham a odvaze, kterou prokazali nejen pfi
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zniCeni Prstenu ale i v bitvé u Povodi se staly nejvy8Simi hobity. Nesmime
opomenout dalSiho z fad dalezitych hobitd a tim je Sméagol. Pro ¢tenafe zna-
méjSi pod jménem Glum. Byvaly hobit, ktery byl jednim z prvnich vlastnikd Prs-
tenu moci po padu Saurona. Jeho zla osobnost byla utvafena od prvniho oka-
mziku setkani s Prstenem. ,Byl to Sméagol, pozdéji zvany Glum, jediny hobit,
ktery kdy skutecné popadl zlu; jeho pfibéh je nejpodivnéjsi z osudu jeho lidu.*
(Cudrnakova, 2008, str. 93) V obdobi Tetiho véku nasel Sméagollv bratranec
Déagol Prsten pfi rybolovu. Sméagol pozoroval, jak jej bratranec nasel a zatou-
zil po ném. Déagol mu ho vSak nechtél dat, tak jej zabil. Posléze byl kvuli Spe-
hovani a zlomyslInosti vyhnan z rodu a nazvan Glumem pro hrdelni zvuky, jez
vydaval. Moc Prstenu prodlouzila Glumovi Zivot a rozvijela jeho zlou osobnost.
Stal se lidozroutem, jenz se Zivil vrazdénim a pojidanim necistého masa. Vyhy-
bal se svétlu a nejradéji travil Cas v nejtemnéjSich jeskynich, skryt pfed zrakem
celého svéta. Jeho télo se postupem Casu pfizplsobilo podminkam jeskyné a
zpusobu zivota, ktery vedl. Jeho kGze nabyla Sedivou barvu a olysala, vyzabl a
jeho koncetiny zkostnatély. Nejvice napadnou cCasti téla vSak byly jeho nepfiro-
zené velké odi. ,Zvykl si mumlat sam pro se, sySet, nafikat, pofiukavat a vylu-
zovat odklivé hrdelni zvuky, proto byl nazyvan Glum.“ (Cudrnakova, 2008, str.
94) Sméagol mél jako hobit nejspiS dobré srdce, které bylo vSak zalito po-
chmurnymi mys$lenkami. Z tohoto duvodu na né&j nejspiSe Prsten zapusobil

mnohem rychleji nez na Bilba.

Elfové

V Tolkienové sveété prisli Elfové na svét jako Prvorozeni za dob Dvou
stromu. ,V hodinu, kdy Varda, Pani nebes, rozjasnila hvézdy nad Stfedozemi,
procitly Eruovy déti u jezera Cuiviénenu, ,vody probuzeni®. Byli to Quendi, ktefi
se nazyvaji elfové, a kdyz zacali existovat, prvni, co postfehli, bylo svétlo no-
vych hvézd. Proto elfové ze vSeho nejvic miluji hvézdny svit a uctivaji Vardu,
kterou znaji jako Elentari, kralovna hvézd.“ (Day, 1995, str. 56) Nejvétsi vyznam
maji v obdobi prvniho véku. Ve vSech Tolkienovych knihach o Stfedozemi se
objevuji. Jsou nejslicnéjSi a nejmoudrejSi ze vSech ras. Starnou neuvéfitelné
pomalu. Umiraji jen v pfipadech nasilného zabiti €i pod tihou velkého Zalu.

Kromé krasného vzezieni je pro elfy typicky vysoky vzrust, dlouhé vinité ¢i rov-
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né vlasy a Spicaté usi. Maji vyborné vyvinuté smysly, pfedevSim pak zrak a
sluch. Elfové se béhem své historie rozdélili na nékolik klana. Pro elfy jsou ty-
pické i jejich jazyky, quenya a sindarin, které Tolkien rozved| do detaill. Mnoho
elfd vystupuje v déjinach Stfedozemé. Zeptame-li se ¢tenaru, jisté si mezi prv-
nimi vybavi elfského prince z Lesni fiSe Legolase. Byl jednim z ¢lend Spole-
Censtva. Diky svym znalostem lesa, vyvinutym smyslum a lu€iStnickym doved-
nostem se stal pfinosem pro celé Spole€enstvo. | pfes nenavist, kterou mezi
sebou po generace méli elfové a trpaslici, se béhem vypravy sprateli s Gimlim.
Dale mezi znamé elfy patfi elfska kralovna Lothlorienu Galadriel. Nazyvana Pa-
ni svétla. Dokazala véstit pomoci svého vodniho zrcadla. Nesmime opomenout
Arwen, Elronda &i Celeborna. Diky tisicileté historii se v pfibézich objevuje
mnoho udatnych a vyznamnych elfd. Nelze vyjmenovat a charakterizovat

vSechny.

Maiar

Jsou to bytosti, které pfrisli do Ardy, aby se stali sluzebniky mocnych Va-
lar a pomohli jim formovat svét. Jedna se o rasu nizSiho fadu Ainur. ,Pfestoze
bylo Maiar v Zemich neumirajicich mnoho, v pfibézich lidi se jich jménem uvadi
malo, protoze maiji malokdy co Cinit se zemémi a zalezitostmi smrtelnikd, ale
spiSe s Valar v Zemich neumirajicich.“ (Day, 1995, str. 135) Brali na sebe rtizné
podoby, nejCastéji pfichazeli jako starci v dlouhych plastich, ktefi putovali po
celé Stfedozemi. VSichni Mair byli stvofeni jako dobfi a nezkazeni. Nékteré
v8ak prepadly ¢erné myslenky a podlehli Melkorovym slibim a sile. Nejznaméj-
Sim Melkorovym sluzebnikem byl Mairon. Znaméjsi pod jménem Sauron (que-
nijsky — nenavidény). Po Melkorové vyvrzeni do prazdna se Sauron stal druhym
Temnym panem. Nikde v knihach nenalezneme pfesnou charakteristiku podoby
Saurona. Podle Silmarillionu byl Sauron schopen ménit svij vzhled. Zpocatku
se zjevoval v krasnych podobéach, poté co se pfidal k Melkorovi se ménil jen do
hrozivych a désivych bytosti. Jeho télesna schranka v podobé straslivého bo-
jovnika byla zniCena na konci Druhého véku, kdy mu byl z ruky sfiat mocny prs-
ten. Ve tfetim véku se v8ak navratil v podobé velikého Oka bez vi¢ka. VSechny
jeho podoby byly Uuzce spjaty s existenci Prstenu. Kdyz byl Jeden prsten znic¢en,

propadl jeho duch do temnoty a jiz se nikdy nevratil. BEéhem tfetiho véku se do
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Stfedozemé presunulo pét Maiar. Tolkien (Pan Prsten(: Navrat Krale, Dodatek

B, str. 313) popisuje pfichod téchto Istari neboli Carodé&ju v dodatcich takto:

LPrisli proto v podobé lidi, tfrebaze nikdy nebyli mladi a starli poma-
lu, a méli mnohou moc mysli i rukou. Sva prava jména odhalili
nemnohym, ale pouZivali jména, jaka jim byla dana. Dva nejvySSi
z toho fadu (pravi se, Ze celkem jich bylo pét) nazyvali Eldar Cu-
runir, ,Dovedny muz*, a Mithrandir, ,Sedy poutnik®, ale lidé na se-
veru Saruman a Gandalf. Curunir ¢asto cestoval na Vychod a na-
konec se usidlil v Zelezném pasu. Mithrandir se nejdivérnéji pra-
telil s Eldar, vétsinou putoval po Zapadé a nikdy si nezridil stale
obydli.”

Méli pomoci narodim v boji s nepfitelem. Hlavou téchto Maiar byl Saruman.
Kdysi nazyvany jako Eldar Curunin (,Dovedny muz®). Pozdéji také pfedsedal
Bilé radé. Saruman Bily se poprvé objevil v bilém rouchu, s tmavymi havranimi
vlasy, které mu ¢asem zbélaly. Byl moudry a krasny. Jeho hlavnim zajmem byla
magie. Zpo&atku pomahal v boji proti Temnému Panovi. Casem ale zpychl a
zatouzil po moci. Jeho pycha, arogance a touha po moci z ného udélala zradce,
nevédomky se stal sluZzebnikem Péana zla. Ritil se do zahuby spolu se Sauron-
em. Pfi jeho poslednim pokusu o ziskani moci v Kraji ho pfemonhli hobiti a zabil
ho jeho sluha Grima Cervivec. Vzhledem a chovanim, alespor zpo&atku byl
Sarumanovi podobny dalsi z Maiar — Gandalf. Na Zapadé znam jako Olérin, elfy
nazyvany Mithrandir a trpasliky Tharkun. Moudry Maiar v podobé& vousatého
starce v Sirokém plasti, s vysokym SpiCatym kloboukem a dlouhou holi. ,Gandalf
se jevi jako vyslovené archetypalni postava — Moudry stafec, Pratelsky kouzel-
nik (podle Jungovy symboliky). Pfi zbéZzném pohledu se zda stejny jako jini lite-
rarni kouzelnici — doktor Vandermast v Eddisonové zimiamvijské trilogii nebo
doktor Meliboe v Prattové uzasném romanu Studna jednoroZce, nebo i moudry
stary Merlin v artuSovském prozaickém eposu T. H. Whiga The Once and Futu-
re King a Cabelldv Miramon Llaguor v Postavach z hliny.“ (Carter, 2002, str.
164) Mnoho &tenafu se domniva, ze pravé Merlin byl pfedobrazem pro tuto po-

stavu. Ovlada magii a vychovava mladého hrdinu, jako Merlin drzi straznou ru-
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ku nad ArtuSem, tak Gandalf stfezi Froda. AvSak Gandalf neni typickym Carodé-
jem. Jeho plvod je pro obyvatele Stredozemé zahadou. B&hem celého pfibéhu
je hrdinou, ustfedni postavou, ktery zna vSechny dulezité informace. Vi mno-
hem vic nez ostatni. Je uSlechtily, poctivy, nabity humorem a optimismem Ci
naopak smutkem a popudlivosti jako realné postavy. Pokud se podivame hlou-
bé&ji do severské mytologie, nalezneme v ni jednoho z nejmocnéjsich bohd Odi-
na. Pravé Gandalf ma s timto bohem mnoho spoleéného. Odin je bohem smrti,
valky, magie, run a extaze. Podle povésti pravé on byl tim, kdo pfedal tajemstvi
run lidem. Casto byva vyobrazovan jako stafec s dlouhymi vousy a holi. Stejné
jako Gandalf putuje po zemi prestrojen za starého poutnika a je oznacovan raz-
nymi jmény. Jisté si vybavite Gandalfova koné Stinovlase, nejrychlejsi zvife na
zemi. Také Odin podle mytologickych baji jezdil na nejrychlej§im koni svéta
Sleipnirovi. ,Tolkien jednou sam uvedl, Zze Gandalf je 6dinovsky typ, tedy Ze se
v mnohém Odinovi podoba, ale neni zcela stejny. Odlinosti jsou v tomto pfipa-
dé stejné dulezité jako shodné rysy.“ (Colbert, 2002, str. 60) Byly mu pfinaseny
obéti, je kruty, nelitostny, miluje poklady a bohatstvi a je nejmocnéjsi za vSech
bohu. Gandalf, kterého zname, je soucitny, skromny, nezalezi mu na bohatstvi,
ale na lidech a pratelich a na rozdil od Odina neni nejvy$$im bohem, ale je pod-
fizen vy$Si moci. Vasnivi pfiznivci Pana prstent ho obdivuji a touzi byt jako on.
Zajimavosti je, Ze soucasti ocenéni Hugo za literaturu v oboru science — fiction
je i Gandalfova cena udélovana za celozivotni dilo. Poprvé se tato cena udélila
roku 1974 a jako prvni tuto cenu ziskal pravé J. R. R. Tolkien.
Lidé

~Jako elfové pfisli s rozjasnénim hvézd, lidé pfisli s vychodem Slunce.
V zemi, kterou elfové nazvali Hildérien, ,zemé nastupcu®, jez byla daleko na
vychodé Stfedozemé, otevreli lidé poprvé oli a spatfili svétlo svéta.“ (Day,
1995, str. 129) Byli stvofeni jako Druhorozeni. Naproti elfim slabsi, smrtelni,
méné pohledni. Jejich Zivot byl dokonce kratSi i proti trpaslikim. Nemaji pevny
charakter, a proto je jednoduché je oklamat, zlomit pfesvédcit Ci zastrasit. Maji
také svou dlouhou historii béhem vSech vékl. Nejmocnéjsi rasou se staly bé-
hem ¢&tvrtého véku, ktery pfFinesl pocatek panovani lidi odchod poslednich elfu

do Zemi neumirajicich, a pfislusniku ostatnich ras postupné ubyvalo. Vyznam-
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nou postavou zlidské rasy byl Aragorn. Poprvé se s nim setkavame
v hospodské putyce v Harce, kde se seznamil s Frodem. Putoval po zemi a bo-
joval za prava Svobodnych narodl. Ostatni ho nazyvali mnohymi jmény napf.
Ellesar nebo Chodec. Z po¢atku pusobi jako tulak a trhan. Postupem Casu vSak
zjiStujeme, Ze je z kralovského rodu a pravoplatny dédic trinu. ProtoZe pocha-
zel z numenorského rodu byl pozehnan trojnasobnou délkou Zivota. Je to doko-
naly hrdina, kterého mizeme nalézt v davnych pfibézich o ArtuSovi ¢i Siegfrie-
dovi. V téchto pfibézich je ptvod hlavniho hrdiny zastfen pod rouskou tajemna,
ale poté se odhali jako kralovsky. Muz, ktery nikdy nezradi své pratele, je idea-
lem Slechetnosti a udatnosti, zasvéti svij zZivot boji se zlem. Je preduréen
k vzneSenym &inim, na rozdil od Froda. Stal se ¢lenem SpoleCenstva prstenu.
Jeho sila, odvaha a Ciny pomohli ve Valce o Prsten. Po vitézstvi a zniCeni Prs-
tenu se stal kralem Znovusjednoceného kralovstvi a ozenil se s Arwen. Po jeho

smrti usedl na trin jeho syn.

Trpaslici

,Podobné jako novodobi elfové, jsou znami a oblibeni trpaslici. Se svym
Thorinem Pavézou, Gimlim a ostatnimi dwarves tak mohl Tolkien plné navazat
na jejich popularitu, protoZe trpaslici patfi k nepostradatelnému personalu po-
hadek a poveésti. V nich vystupuji jako chlapici malého vzrustu, k jejichz atribu-
tim patfi svrastély obliCej a dlouhy vous.” (Krause, 2013, str. 103) Tolkienovy
trpaslici jsou velice hrdy, stateCny, silny a tvrdohlavy narod. Vytvofili si svou
vlastni fe€¢ khuzdulstinu. Tajny jazyk, az na nékolik slov, znamy jen trpaslikim,
ktefi si jej bedlivé stfezili. Ve svém jazyce se nazyvaji Khazad. Elfové je ozna-
¢uji jako Naugrim (Zakrnély lid) nebo Gonnhirrim (Pany kamene). Pravé vztahy
mezi trpasliky a elfy byly velmi chladné v nékterych pfipadech az nenavistné.
Z historie tohoto rodu se dozvidame, Ze samotny Vala Aule stvofil sedm otcu
trpaslik( v skryté jeskyni, protoZze se nemohl doc¢kat pfichodu prvnich lluvatoro-
vych déti. ,Rika se, ze jakmile Aule trpasliky vyrobil, tajné je schoval pied
ostatnimi Valar a myslil, Ze je schoval i pfed lluvatarem. lluvatar ovSem o Aule-
ho €inu védél a usoudil, Ze to Aule nemyslel zle. Proto trpasliky posvétil. Nedo-
volil v8ak, aby toto plemeno pfedeslo jeho vyvolené déti, elfy, ktefi méli byt Pr-

vorozenymi.“ (Day, 1995, str. 222) Méfi vétSinou od metru do metru a padesati
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centimetrt. Dozivaji se 250 let a jsou tudiz smrtelni. Jsou nejuzasnéjsi sochafi
a kovafi, zvykli pracovat v dolech a tavirnach. Po Ctyfi véky obyvali Stfedozemi,
kde vystavéli sva honosna podzemni sidla. Svoji zru€nosti proménili sidla
v jedno velké bohatstvi. Byla naplnéna zbroji, zbranémi zdobenymi drahokamy,
gobeliny, kfistalovymi lampami, mramorovymi postavami. Trpaslici byli mistry
svého uméni. Jejich bohatstvi ji vSak nékteré narody zavidéli, hlavné lidé. Proto
mezi t€mito rasami vznikaly rozpory. Teprve béhem tfetiho véku bylo mezi nimi
vyhlaseno pfimérfi a zacali spolu obchodovat. Zajimavé je, Ze méné se z knih
dozvidame o Zenské poloviné trpasli¢iho rodu. Jedinou znamou trpaslici je Dis,
sestra Thorina Pavézy a matka Kiliho a Filiho. Pravdépodobné tvofi jen malou
Cast trpasli¢iho naroda a to spéje k pomalému populaénimu pfirastku. Nejzna-
méjSim rodem trpasliku je Durintv lid. Kromé tfinacti trpaslikd, ktefi se vydali za
znovuziskanim svého pokladu, je zde i stateCny Gimli. ,Gimli, GléinGv syn, je
prosluly, protoze byl jednim z deviti péSich, ktefi se vydali s Prstenem, a zUstal
ve spolecnosti krale Elessara po celou Valku. Byl nazvan P¥itelem elfa pro veli-
kou lasku, ktera vznikla mezi nim a Legolasem, synem krale Thranduila, a pro
svou oddanost Pani Galadriel. (Tolkien, Navrat krale, 2002, str. 308) Dulezité
zdUraznit, Ze jako jeden z mala trpaslika se spratelil s Elfy — nejen s Legolasem.
Tento trpaslik je jakymsi zpodobnénim moderniho trpaslika ve fantasy literatu-
fe. Byl odvazny bojovnik, ktery v boji pouziva vyhradné sekeru. Ta je spole¢né
s krumpacem nejpouzivanéjSim predmeétem mezi trpasliky. Po valce se stal Pa-
nem Tipytivych jeskyni, kde zustal az do Aragornovy smrti. Poté odplul se svym
pritelem Legolasem jako prvni trpaslik do Zemi neumirajicich. CoZz je pro trpas-

lika velka vysada.

Sly3eli jsme, Ze Legolas vzal s sebou Gimliho, Gléinova syna, pro
Jejich velké pratelstvi, vétsi nez jaké kdy bylo mezi elfem a trpasli-
kem. Jestlize je to pravda, je to vskutku podivné: Ze by byl trpaslik
ochoten opustit Stfedozem pro jakoukoliv lasku, Ze by ho Eldar
phjali a Ze by to Pani Zépadu dovolili. Riké se viak, Ze Gimli ode-
Sel také z touhy spatfit opét krasu Galadriel, a je mozné, Ze ona,
mocna Eldar, ziskala pro ného tuto milost. Vice o té véci nelze
fict. (Tolkien,Navrat krale, 2002, str. 308)
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Skreti a dalSi nestvury

Skreti byli stvofeni Temnym panem Melkorem. V prvnim véku polapil né-
kolik elfu, které uvéznil, mucil a obratil je na stranu temnoty. Vytvofil plemeno
skfetl, ktefi byli odporni, jejich krev byla ¢erna a studena. V Cerné feci jsou
oznacovani jako Skuruti, v sindarstiné Skiriti. Sami vSak nevytvorili viastni jazyk,
Sauron jim proto vytvofil Cernou fe&, ktera méla byt pouzivana véemi podrobe-
nymi narody. Jsou to kanibalové, ktefi se Zivi masem svych vlastnich pfibuz-
nych. Pfezivaji pfevazné v jeskynich, tunelech a podzemnich skrySi, protoze
jejich slabinou je svétlo, kterého se boji. Nejvétsi radost jim pfinasi utrpeni dru-
hych. Jsou to kruti bojovnici, ktefi se neboji smrti. Mnozili se nejrychleji ze
vSech ras ve Stfedozemi. Vyvinuli se do nékolika druhd. Nejznamé&jSimi jsou
Skurut-hai. NejsilnéjSi a nejvétsi plemeno ze vSech. Mezi dal§i Melkorovy ne-
stvary patfi draci, zlobfi, upifi a vrrci. Po zni€eni Prstenu byli tito tvorové pobyti

nebo se rozprchli.

1. 4. 2. Prsten

Prsten moci, Jeden prsten, Vladnouci prsten nebo také Isuldurova zhou-
ba. Tvofi hlavni pojitko mezi Hobitem s Panem prstend. V momenté, kdy se
Hobit dostal na pulty knihkupectvi, bylo zfejmé, Ze bude Tolkien muset napsat
dalsi pribéh - ,pokraCovani®. V Hobitovi neni prsten jesté tak dulezity. Netvofi
hlavni déjovou linii celého pfibéhu. Pravé navrat Prstenu mél byt motivem
v Panovi Prsten(. Misto hledani nového pokladu, které mélo byt plivodné dule-
zZité pro motivy dalSiho pfibéhu, se Bilbo snazi prstenu zbavit. Najednou se nam
z obyCejného prstenu, ktery dava svému vlastnikovi neviditelnost, stava Jeden
prsten. Vytvofil ho Temny pan Sauron béhem Druhého véku, aby ziskal vétsi

moc a vladu nad Stfedozemi.

» 111 prsteny pro krale elfti pod nebem

Sedm viadcum trpasliki v sinich z kamene
Devét muzum: kazdy je k smrti odsouzen
Jeden pro Temného pana, jenz dli na triiné
v zemi Mordor, kde se snoubi Sero se Serem.

Jeden prsten vliadne vSem, Jeden jim vsem kaze,
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Jeden v8echny privede, do temnoty svaze

v zemi Mordor, kde se snoubi Sero se Serem.”
(Tolkien,Spolec¢enstvo prstenu 2001, str. 7)

S pomoci elfskych kovaru nechal ukovat dalSi prsteny, které se nazyvaly Prste-
ny moci nebo Velké prsteny. Nebyly tak mocné jako Jeden Prsten. Pro smrtel-

niky vSak predstavovaly obrovské nebezpeci.

»-..Smrtelnik, ktery chova jeden z Velkych prstend, neumira, ale
neroste ani neziskava vic Zivota, prosté preziva, az ho nakonec
tizi kazda minuta. A pokud prsten ¢asto pouZziva, aby se ucinil
neviditelnym, bledne: nakonec se stane trvale neviditelnym a
pohybuje se v soumraku pod dohledem Temné moci, ktera prs-
teny vladne. Ano, drfive nebo pozdéji — pozdéji, pokud byl ze za-
Catku silny a mél dobré srdce, ale ani dila, ani dobré umysly ne-
vydrzi. Drive nebo pozdéji ho temna moc pohlti.” (Tolkien, Spo-

le¢enstvo prstenu, 2001, str. 51)

Prsten je skrz naskrz zly. Sauron do néj vlozil vétSi ¢ast své moci a poznani. To
utvarelo nebezpedi, Ze pokud mu bude prsten odnat, jeho moc bude vyrazné
oslabena. To se také stalo. Na rozdil od ostatnich prstent je oby&ejny a jedno-
duchy. AC pusobi jako zlaty, Ize ho znicit pouze v Hofe osudu, kde byl také uko-
van. Pfi vystaveni velkého Zaru se na povrchu objevi napis v Cerné fedi: ,Jeden
prsten vladne vSem, Jeden jim vSem kaze, jeden vSechny pfivede, do temnoty
svaze.“ PropUjCuje svému majiteli neviditelnost a dlouhovékost. Kromé jiného
svého majitele pomalu, postupné obraci na stranu zla. Néktefi dokazou moci
Prstenu odolavat nékolik let, jiné jeho sila pohlti okamzité. ,Tolkienovy postavy
reaguji na moznost ziskani neomezené moci Jednoho prstenu riznym zpuaso-
bem. Gluma jeho touha po Prstenu zcela zni€i. Boromira svede pfedstava o
vyuzivani této moci pro dobro Gondoru, ale Galadriel naprosto odmita Prsten
pouzivat. Sam a Frodo vyuzivaji Prsten jen do urcité miry, a tim se vyhnou jeho
nejhorsim uc€inkiim, nicméné zatimco Frodo se jeho moci podda, Sam ho, stej-
né jako Galadriel, nakonec odmita. A Tom Bombadil jako by byl zcela mimo

pusobeni moci Prstenu.” (Bassham, Bronson, 2009, str. 27) Jeden prsten je
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svym zpusobem samostatna postava. Ma své charakteristické rysy, historii,
vznik. Hraje ddlezitou roli v déjové linii celého Pana prstenl. Inspiraéni zdroje

pfi vzniku Mocného prstenu budou blize rozebrany v dalSi samostatné kapitole.

1. 4. 3. Stredozem

Stfedozem (v anglickém originale Middle-earth), kde se odehrava déj
Hobita a Pana prstenl, je popisovana jako zemé, na které Zijeme avSak
v imaginarnim déjinném obdobi. Nejedna se o nové vytvofeny svét, misto, zemi
¢i planetu jako je napf. zemé& Oz nebo Liliputanie. Diky tomu pusobi vSe davé-
ryhodné a znamé i pres svou magic¢nost a Casovou vzdalenost. ,Tolkienovy bylo
néco malo pfes dvacet let, kdyz — jak sam fika — se zacal rodit jeho myticky
svét. Inspirovala jej basen Christ staroanglického basnika Cynewulfa, kde na
jednom misté zazni: Eala Earendel, engla Beorhtast — ofer middangeard mo-
nom sended (,Zdar Earendelovi, nejzafivéjSimu z andélli, pfes Stfedozemi li-
dem poslanému®)* (Krause, 2013, str. 23) PFi vytvafeni svého literarniho svéta
se Tolkien nechal inspirovat znalosti severské mytologie a vyrazy stfedovékeé
angli¢tiny. Middangeard je slovo pochazejici z germanstiny. V severskych ba-
jich mizeme nalézt pojmenovani Midgard. Vyraz pro misto mezi nebem a pe-
klem, kde Zziji lidé. Ve stfedovéké anglictiné existuje slovo Middel-erthe. Lidé
tento vyraz pouzivali pfi oznaCeni svého kontinentu — Evropy. Néktefi literarni
teoretici se snazi hledat urcité souvislosti mezi Evropskym kontinentem a Stre-
dozemi napf. z geografického hlediska jsou si obé zemé& podobné. Od Ctenare
se vSak nezada, aby vyuzival mapu Evropy spole¢né s mapou Stfedozemé.
Najdeme i nékteré studie zabyvajici se souvislostmi odehravajicimi se v tomto
imaginarnim svété a udalostmi v obdobi druhé svétové valky. Pan prstent vySel
devét let po skon€eni druhé svétové valky a to roku 1954. Je logické, Zze mno-
hym ¢&tenarfum pfipominal pfibéh udalosti druhé svétové valky. Symbol prstenu
moci jako atomové bomby, Pan zla jako vidce a diktator, utvofeni spoleCen-
stva, které spoleCnymi silami pfem0ze Pana zla. Tolkien tyto dohady zcela od-
mital. Pana prstend zacal psat dfive, nez druha svétova valka zacCala. Stejné
tak jako studium severskych baji a stfedovéké angli¢tiny tak i druha a prvni své-

tova valka mohla Tolkiena v nékterych smérech ovlivnit. Inspiroval se svymi
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studiemi, vSednimi zazitky, déjinnymi udalostmi. Hledejme vSak v Tolkienové
dile pfedevsSim pobaveni a potéSeni z vypravéni, které nam predklada. ,Tolkien
na pfimou otazku co je podle ného Stfedozem, odpovédél: ,Je to jen staromaod-
ni slovo pro svét. Nic jiného. Podivejte se do slovniku. Neni to jina planeta.“ A
ma pravdu — slovo middle-earth je skute¢né uvedeno jako zastaralé oznaceni
pro ,svét* ve 2. dile Websterova Univerzialniho slovniku z roku 1936.“ (Carter,
2002, str, 38)

1. 4. 4. Pismo a jazyky

Uz jako dité si Tolkien hraval se slovy, utvarel slovni hficky a vymyslel
jeho vasni. Zkoumal je, ucil se jim a prednasel je na univerzité. ,Mezi jazyky,
které Tolkien ovladal, patfila starofectina, latina, gotstina, stara norstina, dansti-
na, anglosastina, stfedovéka angli¢tina, némcina, holandstina, Spanélstina, ital-
Stina, velstina a finstina.“ (Colbert, 2002, str. 88) Pravé finstina a jeji gramatika
Tolkiena nesmirné okouzlila. Na jejim podkladu vytvofil quenijstinu (vzneSena

elf§tina), ktera hraje zasadni roli v Panovi Prstenu.

Z eldarskych jazyk( se v této knize vyskytuji dva: VzneSena EIfsti-
na ¢&ili quenijstina a Seda elfstina &ili sindarstina. Vzne$ena elfsti-
na byla davnym jazykem Eldamaru za Morem, prvnim, ktery byl
pisemné zaznamenan. Nebyla to jiZ rodna fec, ale stala se jakousi
Lelfi latinou®, dosud uzivanou pfi obradech a pro vysoce uéené
mudroslovi a pisné VzneSenymi elfy, ktefi se vratili jako Vyhnanci
do Stfedozemé na konci Prvniho véku. (Tolkien,Navrat Krale,
2002, Dodatek F, str. 356)
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Jak uz bylo zminéno quenijsStina byla v dobach ctvrtého véku uzivana jen pfi
vyjimecnych pfilezitostech. Jako jazyk ma svou fonologii a gramatiku. Tolkien
na tomto jazyce pracoval cely Zivot. ProSel nékolika zmé&nami a upravami. Po-

kud je néktery z ¢tenafl vasnivy milovnik Tolkienovych knih, ma moznost se

Obr. 1. Ukazka quenijstiny
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tento vzneSeny jazyk naucit. Existuji rizné
portaly a webové slovniky. Kromé vzneSe-
né quenijstiny a sindarstiny, kterymi hovori
prevazné elfové, se ve Stfedozemi mluvi
nékolika dalSimi jazyky. PfedevSim lidé a
hobiti vyuzivaji ke komunikaci Zapadstinu.
Ta je obohacena a ovlivnéna elfskymi jazy-
ky. Jedna se o obecnou fe€. Vime o ni jen
malo, protoze ji Tolkien ve svych dilech
nahrazoval angli¢tinou. DalSim rozSifenym
jazykem je Cerna fe¢. ,Rika se, ze Cernou
fe€ vynalezl Sauron v Temnych rocich a ze
si pral, aby se stala jazykem vSech, ktefi
mu slouzili, ale zamér se nezdafil.“ (Tolki-
en, 2002, str. 360) Pouzivali ji tedy skfeti a

dali sluzebnici Temného pana. Z Cerné

i " feCi se dochovalo jen malo, protoze auto-
n D (V] a

rem bylo vytvofeno jak nékolik malo slov a

Zdroj: www.google.cz

slozenin. Cerna fe¢ nema ani vlastni pis-

mo,proto je napf. napis na prstenu, ktery je v erné feci zapsan pomoci tengwa-
ru. ,Tolkien dospél k pfesvédceni, Zze zvukova podoba kazdého jazyka souvisi
s typem mluvCich. Napfiklad vzneSena quenijStina a sindarStina vychazely
z jazykl, které povazoval za krasné (finstina a velStina). Proto témito jazyky
hovofi elfové, k nimz mél Tolkien zvlast viely vztah. Zatimco jazyk, jimz hovofi
Sauron a jeho stoupenci v Mordoru, ¢erna fec, zni odporné.“ (Colbert, 2002, str.
91) Podobné jako jazyk, utvarel Tolkien i pismo — abecedy. Prvnim z nich je
Tengwar — hlaskové pismo. Timto pismem se zapisuje vySe zminovana quenij-

Stina. Sklada se ze starobylych znaku, které vytvofil noldorsky elf Feanor. Na

28



pfilozeném obrazku si muUzete prohlédnout zakladni pismena tohoto pisma.
Druhym typem pisma je Cirth — runové pismo. Toto pismo se ryje nebo tesa do
tvrdého podkladu. Kazdy z narodu Stfedozemeé si pismo pozmeénil podle svych
potfeb. Tolkien se béhem svého studia anglosastiny setkal s runovym pismem,
tudiz mu nebylo cizi. Runové napisy muzeme jesté dnes spatfit na kamenech
napf. ve Skandinavii ¢i na Islandu. Pismo si mizete prohlédnout na nize pfilo-
zeném obrazku.Tolkien byl mistr svého uméni. Jeho zajem a znalost mnoha
jazyku pomodli k vytvofeni tohoto pisma a zminénych jazyku. Je fascinuji, jak
dokazal vSe propracovat do nejmenSich detaill. Svym poc¢inanim udélal dojem
na sveho nadfizeného, ktery o ném prohlasil: ,Vysledky jeho prace se staly ne-
klamnym dukazem brilantni znalosti anglosastiny a zakonitosti komparativni
gramatiky germanskych jazyku. Popravdé feCeno, mohu bez uzardéni prohlasit,
Ze neznam cClovéka v jeho véku, ktery by se mu v tomto sméru vyrovnal.“ (H.

Carpenter, Tolkien, str. 101 - Colbert)

Obr. 2. Ukazka runového pisma Cirth
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1. 4. 5. Tolkienovy zakladni prameny

Tolkien jako zkuSeny jazykovédec, literarni historik a znalec staré anglic¢-
tiny a staré severstiny, Cerpal svou inspiraci ve starych eposech, mytickych ba-
jich a povéstech. Uvedeme si nékteré podobnosti objevujici se ve starych epo-

sech a soucCasné pfibézich Stfedozemé. Zacneme u jednoho z prastarych dél
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severskeé literatury. StarSi Edda je soubor staroseverskych basni, které se do-
chovaly pfedevSim v islandském stfedovékém rukopisu nazyvaném Codex Re-
gius (Kralovsky rukopis). Jedna se o anonymni dilo, kde autor shromazdil pisné
o bozich a hrdinech, obsahujici staré myty a povésti. Spolu s Mladsi Eddou is-
landského basnika Snorriho Sturlusona (1179 — 1241) jde o dulezity dochovany
zdroj severské a germanské mytologie. Uvodni basni je Voluspa (,V&dmina pi-
sefi*), v niz véstkyné vypravi bohu Odinovi o plivodu, vyvoji a zaniku mytického
svéta. V této nejznaméjsi basni muzeme nalézt prvni podobnosti. Pokud si Cte-
nar vybavi jména trpaslikl, které jsou Cleny vypravy za ziskani jejich pokladu,

jisté bude prekvapen po pfecteni nasledujiciho uryvku.

10 Nejmocnéjsi byl
Méotsogni stvoren
ze vSech skfitka
Durin byl druhy.
Ti ze zemé stvorili
postavy mnohé
podobné lidem
jak Durin dél.

11 Nyi a Nidi
Nordi a Sudri
Austri a Vestri
Altjof, Dvalin,
Bifur, Bofur,
Bombur, Nori,
Ann a Anar
Ai, Mjodvitni.

12 Veig a Gandalf,
Vindalf, Train
Tekk a Torin
Tror, Vit a Lit,

Nar a Regin,
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Nyrad a Radsvid
To je jmen skFitku
Spravny pocet.
13  Fili, Kili
Fundin, Nali,
Hepti, Vili
Hanar, Sviur,
Frar, Hornbori
Fréz a Loni,
Aurvang, Jari
Eikinskjaldi

15 Byl to Draupni
a Dolgtrasi
Har, Haugspori
Hlévang, Gldi,
Skirvi, Virvi,
Skafinn, Ai.

Z téchto slok se nechal Tolkien inspirovat pro jména svych trpaslik(. Dulezity je
zduUraznit, Ze nejen trpaslici, ale i sam €arodéj ziskal své jméno pravé z Eddy —
Gandalf. Pokud bychom pokracovali v ¢etbé StarSi Eddy, nalezneme dalSi jmé-
na, ktera Tolkien pfevzal do svych romand. DalSi ¢ast Eddy, ktera zanechala
v dilech J. R. R. Tolkiena svou stopu, je Povést o Siegfiedovi respektive Saga o
Volsunzich (cca. 1400). ,V originalu ma nasledujici podobu: Sigurd Volsung
zabije draka Fafniho a zmocni se pokladu zlatého trpaslika Andvariho. Probudi
ze zakletého spanku valkyru Sigdrifu a uchazi se o ni pro krale Gunnara, ktery
se s ni posléze ozeni. Gunnar da Sigurdovi odménou za manzelku Gundrun.
Pozdéji Gunnar a Hogni Sigurda kvuli pokladu Nibelungl — Niflungu zabiji.”
(Carter, 2002, str. 138) Na motivy puvodniho znéni vznikaly pozdé&ji nové verze
a prevypravéni. NejznaméjSi je velky némecky narodni epos Piseri o Nibelun-

zich, ktery vznikl ve 13. stoleti. Vypravi o Siegfriedovi, ktery pfichazi na dvir do
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Wormsu. Je to kralevic Xantenu, ktery vlastni neviditelny plast, mocny mec
Balmung a legendarni poklad Nibelungu. Kdysi se vykoupal v draci krvi, aby byl
nezranitelny. AvSak jedno malé misto na zadech zlstane zranitelné, protoze jej
prikryl dubovy list. Zamiluje se do Kriemhildy, sestry panovnika Gunthera. Pro
ziskani jeji ruky pomuze Gunterovi s namluvami u islandské princezny Brunhil-
dy. Ta si chce vzit jen toho, kdo ji pfemuze ve sportovnim klani. Siegfried s po-
moci neviditelného plasté pomlze Gunterovi porazit Brunhildu. Ve Wordu se
kona dvojita svatba Guntera s Brunhildou a Siegrfrieda s Kriemhildou. O sva-
tebni noci opét pomlze Siegfried Gunterovi pfemoc odpor Bruhnildy. O par let
pozdéji se Kriemhilda pohada s Brunhildou a prozradi ji tajemstvi oné svatebni
noci. Se souhlasem kralu poddany Hagen zavrazdi Siegfrieda. Brunhilda se nad
hrobem Siegfrieda zavrazdi, protoze ho milovala. Hagen ukradne Kriemhildé
poklad Nibelungu a ukryje ho do Rynu. Kriemhilda pfisaha pomstu. Tim konci
prvni ¢ast tohoto eposu. D&j se nam rozsifil, nalézame nékolik prvkl, které se
objevu;ji i u Tolkiena — zabiti draka, proklety poklad, ktery pfinasi zhoubu, talis-
man, ktery propuj¢uje neviditelnost. Kdyz se podivame blize do minulosti, na-
lezneme dalSi dila, ktera se stala inspiraénim zdrojem pro Tolkiena. Prsten
Nibelungav je cyklus &tyf oper od némeckého hudebniho skladatele Richarda
Wagnera, ktery se pokusil sloucit prvky Pisné o Nibelunzich se Sagou o Vol-
sunzich. Soucasti cyklu jsou &tyfi opery: Zlato Ryna, Valkyra, Siegfried a Sou-
mrak bohl. Cela zapletka se toCi kolem magického prstenu, ktery dava svému
majiteli moc nad svétem. Tento prsten nechal ukovat trpaslik Alberich, ktery se
od Dcer Ryna dozvida, Ze zlato, které stfezi, obdafi majitele velkou moci. Al-
berichovi se podafi zlato z feky Ryna ukrast a donuti trpaslika Mima, aby z néj
ukoval prsten. Poté Wotan spolu s obry pfinuti Albericha, aby jim prsten spolu
s pfilbou neviditelnosti a zlatym pokladem trpasliki vydal. Ten prokleje prsten
Zlou kletbou, ktera ma na kazdého, kdo vlastni prsten pfivolat smrt. Wotan i je-
den z obrl propadnou kouzlu prstenu. Ve tfeti ¢asti cyklu se trpaslik Mime sna-
Zi spravit zlomeny mec¢ pro Siegfrieda. Ten vSak dokaze zlomeny mec skout
sam a zabit s nim druhého z obr( Fafnera, ktery se proménil v draka. Zabije ho
bodnutim do nechranénych prsou. Ziska tak prsten i vSechny cennosti. Zachra-

ni valkyru Brunhildu, ktera pak po smrti Siegfrieda vraci prsten do Ryna. Lin
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Carter (2002, str. 143) uvadi ve své publikaci Tolkien: Zakulisi Pana prstenda,

hned osm motivl PFibéhu o Siegfriedovi v Tolkienoveé dile.

1. Drak stfezici poklad.

N

Kouzelny prsten, ktery dava tomu, kdo jej nosi, velkou moc, ale nese
s sebou smrtici prokleti.

Talisman propujcujici neviditelnost, spojeny s pokladem.

Zabiti draka, umoznéné nechranénym mistem na jeho prsou.

Zlomeny mec, ktery je znovu skut.

o 0 bk w

Hadka dvou trpasliki nebo dvou obrl o Prsten, vedouci ke smrti jednoho

z nich.

7. Zly maly trpaslik, ktery vlastnil Prsten, je jim dohnan k Silenstvi, zkazen a
nakonec je kvlli nému zabit.

8. Fakt, Ze prokleti prstenu pfinasi smrt, ale i jisty mravni upadek nebo lac-

nost po majetku véem, kdo jej nosi.

Jednim z neposlednich inspiraCnich materialu je epos Beowulf. Jedna se o jed-
nu z mala zachovanych staroanglickych literarnich pamatek. Basen vypravi o
hlavnim hrdinovi Beowulfovi, ktery odjizdi do Danska, aby pomohl krali Hréthga-
rovi. Toho suzuje priSera jménem Grendel. Beowulf dokaze zabit Grendela i
jeho matku, ktera se snazi pomstit za smrt svého ditéte. O mnoho let pozdéji,
kdy se stal Beowulf kralem, za¢ne jeho zemi pustoSit drak. Msti se za to, Ze mu
kdysi ukradl z jeho pokladu zlaty pohar. Beowulf draka zabije, ale zaplati za to
zivotem. Pfi podrobnéjSim zkoumani tohoto eposu znovu nalézame spolecné
znaky. Drak a jeho doupé, popisy hodovnich sini, néktera jména a charaktery
postav, ukradeny pohar, za ktery se drak msti pustoSenim vesnice atd. ,Sam
inspiraCnim zdrojum.” (Colbert, 2002, str. 27). Posledni inspiraéni zdroj, na ktery
se zaméfime, je epos Kalevala. Je povazovan za finsky narodni epos, avSak
v dobé vzniku nemuzeme hovofit o Finsku, protoze ziskalo svou nezavislost az
v roce 1917. Jedna se o soubor pisni, povésti, basni a zaklinadel. Az do tfica-

tych let 19. stoleti se tyto povésti pfedavaly pouze ustni formou. Ve 40. letech
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19. stoleti vétSinou téchto pfibéhu zapsal a sestavil Elias Lonnrot. Pojmenoval
cely soubor Kalevala, coz v pfekladu znamena Kalevav kraj. Kaleva byl podle
poveésti prvnim obyvatelem Finska. Jen obtizné se da shrnout cely déj tak ob-
sahlého dila. Kalevala zaCina mytem o stvofeni svéta a konCi narozenim Jezise
Krista a liCi vSechny podstatnéjSi pfibéhy s finské mytologie. Hlavnimi hrdiny
jsou bohatyfi Vainamoinen, limarinen, Lemminkainen a Kullervo. Ustfednim
déjem pFibéhu jsou vztahy mezi t€mito bohatyry a Pohjolany na dalekém seve-
ru. Pohjolany maiji podle nékterych odbornikll pfedstavovat obraz mytického
Laponska. Tolkiena, ktery byl znalcem a milovnikem jazykd, findtina pfimo
uchvatila. Byla také pfedobrazem pro nékteré jeho fiktivni jazyky. Colbert (2002,
str. 84) uvadi: ,Tolkien bez obalu pfipustil, Ze jeho pfibéh Stfedozemé je viastné
pokus prepsat a vylepSit Kalevalu.“ Jak dobfe vime, Tolkienovi pfibéhy o Stre-
dozemi nejsou pouhym pfepsanim Kalevaly. Tolkien vyuZil tento epos jako in-
spiracni zdroj k sepsani vlastniho, velmi rozsahlého, dila. Jména, motivy, po-
stavy a pfibéhy, to vSe vyuzil Tolkien k utvareni svého vlastniho svéta. Uvede-
me si neékolik podobnosti mezi Kalevalou a Tolkienovymi pfibéhy. Sampo —
mlyn, kouzelny predmét stejné jako Jeden prsten, ukuje kovar bohl limarin.
Chrli nekone€¢né mnozZzstvi soli, obili a penéz. ZajiStuje tak jeho maijiteli moc a
velké bohatstvi. Stejné jako Prsten pfinesl potiZze a strasti, protoZe o néj zacali
soupefit dva kraje. Jména, ktera Tolkien vyuzil v riznych variacich a pro po-
dobné postavy. Bah lluvatar a bih limatar. Oba stvofitelé svéta. Pfibéhy, které
se Tolkienovi zalibily natolik, Ze jej sepsal pro potieby své vlastni mytologie.
S nékterymi se setkdme v Silmarillionu. Podobnosti mezi vySe zminovanymi dily
a Tolkienovymi pfibéhy Stfedozemé jsou vic nez znacné. Diky svému zajmu o
nejstarSi literarni dila, ziskal Tolkien mnoho podnétl, namétu a inspiraci

k vytvareni svého vlastniho mytologického svéta.
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2 POHADKA

Pohadky se vyskytuji na celém svété ve vSech kulturach v kazdé dobé.
Pfechazeji z generace na generaci, vypravéji se po staleti a tvofi zcela zvlastni
svet. Existuji zde pro malé i velké Ctenare. Pravé pro ty nejmenSi ¢tenare hraji
nezastupitelnou roli. ,Pohadka poskytuje ditéti zabavu i ponauceni o ném sa-
motném a podporuje osobnostni rust.“ (Bettelheim, 2000, str. 15) Je jedine¢na
nejen jako literarni zanr, ale také jako umélecké dilo, které je srozumitelné dité-
ti, tak jako zadny jiny druh uméni. Mnoho autorli zkouma pohadku pravé
z hlediska jejiho vlivu na dité, chapou ji jako vyznamny prvek socializace ditéte.
Kazdy jedinec vnima hlubSi vyznam pohadky podle své soucasné potfeby a
zajmu. Kam ale pohadku jako literarni zanr zaradit? V nasledujici kapitole se
zaméfime na charakteristiku pohadky jako literarniho Zanru a jeji Zanrove vari-

anty.

2.1 Charakteristika pohadky

Pohadka je nejstarSim zanrem détskeé literatury. Od 19. stoleti je vnima-
na jako samostatny literarni zanr. Existuje nékolik definic tohoto zanru, které ji
vymezuji. ,Pod nazev pohadka se zarazuiji literarni texty, které vznikly na zakla-
dé rozmanité palety starodavnych vypravéni, vstfebavajicich pfi své pouti své-
tem rozlicné bajné predstavy lidstva, nad€asové Zivotni pravdy, zejména véc-
nou touhu po naplnéni dobra, a viru v kouzelnou moc slova.“ (Cefikové, 2006,
str. 107) Stru€néjsi charakteristiku nalezneme v Encyklopedii literarni zanru
(2004, str. 472), ktera uvadi, ze pohadka je , zabavny, zpravidla prozaicky zanr
folklorniho plvodu s fantastickym pfibéhem.“ Velmi obsahlou definici nalezne-
me ve Slovniku literarni teorie (1984, str. 281): ,Pohadka, fidCeji téZ bachorka,
je literarni zanr lidové slovesnosti, jehoz vypravéni podava objektivni realitu ja-
ko nadpfirozenou s naivni samoziejmosti, jako by vSe bylo skuteCné, pres svoji
fiktivnost tak zpravidla postihuje nékteré lidské touhy a obecné Zivotni pravdy.
Pohadka, jako vyraz davnych kolektivnich ideologii, uchovavala az do nynéjsi
doby ustni podani. Zakladalo se na ustalenych a po celém svété s riznymi
mistnimi variantami rozSifenych syzetech, jez pfevedly srovnavaci folkloristiku

v 19. a 20. stoleti jednak k obsahlym soupisim materiald a jednak k riznym
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pokustm vylozit pfibuznost pohadek vzdalenych etnickych oblasti.“ Z vySe uve-
denych charakteristik vyplyva, Ze pohadka spada mezi folklorni Zanry. Literarni
véda v soucCasnosti uziva dva terminy - lidova slovesnost a folklorni literatura.
Oba tyto pojmy oznacuji totéz, kazdy vSak zdUrazniuje jiny aspekt. Lidova slo-
vesnost vyzdvihuje mluvenou Cast literatury tj. texty nezapsané. Folklorni litera-
tura vice zdUrazrfiuje vazanost k prostému lidu a lidovému podani. Je vyrazné
propojena s danym etnikem, vaze se k vesnickému ale i méstskému prostiedi
(urban legend). Dulezitym znakem je i anonymni autorstvi a v mnohych pfipa-
dech chybéjici pisemna podoba. Kvili anonymnimu autorstvi se nékteré Zanry
folkloru stykaji s Zanry nizké literatury. ,Prunik folkloru a nizké literatury je tak
velky, Ze se nékdy mluvi o tzv. pololidové tvorb&.“ (Sidak, 2013, str. 177) Proto
Ize nékdy jen s téZkosti rozeznat pohadku od jinych literarnich zanrd. K nejbliz-
Sim zanrim, které spadaji do zanrového okoli pohadky, Ize zaradit povést, le-
gendu &i mytus, bajky, anekdoty nebo novelistické povidky.

Jako kazdy literarni zanr, ma i pohadka sveé rysy. V pohadce nalezneme
odlehly €arovny svét, ktery nedba na pfirodni zakony, ¢asovou souslednost ¢i
kontext spoleCensko-historické reality. Funguje dle vlastniho autonomniho fadu.
Duraz je kladen na retardaci déje, kdy se zamérné zpomaluje rozuzleni pfibé-
hu.(napf. hrdina dostane dalSi ukol, ktery musi splnit) Typické jsou pro pohadku
kouzelné predméty (kouzelné zrcadlo, sedmimilové boty, ¢arovny mec€, ofiSek
pro Popelku), magicka Cisla (Sedmero krkavcu, Tfi vlasy, Tfi dcery, Za sedmero
fekami), stereotypni formule (Bylo nebylo, Zili $tastné aZz do smrti, Byl jednou
jeden..., Zazvonil zvonec a pohadky je konec) a pfedevSim boj dobra se zlem,
kdy dobro vzdy vitézi. At stoji hrdinovi v cesté jakakoliv prekazka je schopen ji
pfekonat a dosahnout svého cile. Specifikem Ceskych pohadek je napraveni
zla, a ne jeho UpIné znideni. ,Rekne-li se pohadkovy svét, myslime hned na
duchy vod a les(, na obry, draky a kouzelniky, na sklenéné hory a vodu zivota,
na mluvici zvifata nebo na sedmimilové boty.“ (Capek, Marsyas &ili na okraj
literatury, 1971) V pohadkach se setkavame s postavami nadpfirozenymi (su-
di¢ka, Cert, kouzelna babka), antropomorfizovanymi (kouzelna rybka, cinovy
panacek, mluvici krkavci, Mésicnik), groteskné zkreslenymi (trpaslik, obr) ¢i

napadné typizovanymi urgitym znakem (Dlouhy, Siroky a Bystrozraky, Cervena
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Karkulka). Typické je také rovnovazné zastoupeni kladnych a zapornych po-
stav. O pohadkach hovofime i v pfipadé, Ze zde nevystupuji nadpfirozené po-
stavy a neobjevuji se kouzelné pfedméty. Vzpomernme si napfiklad na nékteré
autorské pohadky Jana Wericha napf. Kralovna Kolobézka prvni, kde Zdenicka
zvitézi svou chytrosti, bystrosti a odvahou. ,Pohadku tedy netvofi jen nadpfiro-
zené véci a osoby, ale pohadka je pohadkou tim, Ze nas odpoutava od reality. |
proto ji nemUzeme definovat urcitymi motivy a latkami, ale spise svym plvodem
a svou funkci.“ (Capek, 1984, str. 104)

V. J. Propp ve své publikaci Morfologie pohadky a jiné studie (2008, str.
25 - 56) uvadi, Zze pohadka obvykle zacina jistou vychozi situaci, kdy se napf.
vyjmenuji vSichni ¢lenové rodiny, pfedstavi se hlavni hrdina atd. Po této vychozi
situaci nasleduje:

1. Jeden ze ¢lenu rodiny opousti domov

Hrdinovi je néco zakazano
Zakaz je porusen
Skadce se snazi vyzvidat

Skadce dostava informaci o své obéti

o g bk~ w N

Skddce se snazi oklamat svou obét, aby se zmocnil ji nebo jejiho

majetku

7. Obét podlehne uskoku a tim bezdé¢né pomaha nepfiteli

8. Skudce pusobi jednomu ze &lend rodiny $kodu nebo Gjmu

9. Nestésti nebo nedostatek jsou sdéleny. K hrdinovi se nékdo obra-
Ci s prosbou nebo rozkazem. Je odeslan nebo propustén.

10.Hledac se rozhodne k protiakci nebo s ni vyslovi souhlas

11.Hrdina opousti domov

12.Hrdina je podroben zkousSce, vyptavani, je napaden apod., ¢imz
se pfipravuje ziskani kouzelného prostfedku nebo pomocnika

13.Hrdina reaguje na €iny budouciho darce

14.Hrdina dostava k dispozici kouzelny prostiedek

15.Hrdina je pfenesen, odvezen nebo pfiveden k mistu, kde se nalé-

za predmeét hledani

16.Hrdina a Skudce vstupuji do bezprostfedniho boje
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17.Hrdina je oznacen

18.Skldce je porazen

19.Pocate¢ni nestésti nebo nedostatek jsou zlikvidovany
20.Hrdina se vraci

21.Hrdina je pronasledovan

22.Hrdina se zachranuje pred pronasledovanim
23.Nepoznany hrdina se dostava domu nebo do jiné zemé
24.Nepravy hrdina si klade neopravnéné naroky
25.Hrdinovi je ulozen tézky ukol

26.Ukol je splnén

27.Hrdina je poznan

28.Nepravy hrdina nebo Skiudce je odhalen

29.Hrdina dostava nové vzezfeni

30.Skiidce je potrestan

31.Hrdina se zZeni a nastupuje na carsky trun.

Posledné vyjmenovanym bodem se pohadka uzavira. Sam Propp (2008, str.
55) uvadi, Ze u nékterych pohadek nelze nalézt a pfifadit vSechny zminéné bo-
dy. Jedna se o formy, které nelze pochopit, vyskytuji se zde nejasné prvky ¢i se

jedna o formy pfenesené z pohadek jinych typu napf. z anekdot €i legend.
2. 2. Funkce Pohadek

Zakladnim ucelem pohadky je bavit ¢tenafe a zaroven ho néjakym zpu-
sobem vychovavat. NemUzeme se vSak spokoijit s takto jednodu$e vymezenou
funkci pohadky. Pokud se zaméfime na hlubSi podstatu tohoto literarniho zan-
ru, musime jeho funkce sméfovat predevsim k détskému &tenafi. Dle Cernous-
ka (1990, str. 9) muzeme funkci pohadek charakterizovat takto: ,Pohadka svou
jednoduchou fabuli, jasnou polarizaci dobra a zla, pochopitelnymi zapletkami a
krasou jazyka prfedvadi chaoticky a nesrozumitelny svét pred vyvijejici se dét-
ky: strukturovat skute€nost. Promluvit jazykem, jemuz budou déti rozumét.“ Po-

hadky vnaseji détem smysl a fad svéta, ktery pro né mize byt mnohdy tézko
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uchopitelny. Je samozfejmé, Ze déti vnimaji a chapou svét jinak nez dospéli.
Pohadky Casto zobrazuji nékteré ze zakladnich psychickych potfeb ditéte jako
je napf. vztah k rodi€im, k sourozenclm, potfeba lasky, zvladnuti strachu.

Funkci pohadek ve své publikaci pfehledné formuluje L. Richter (2004):

1. Poznani hodnot — Pomaha détem rozliSovat dobro a zlo.

2. Mravni vychova a naplnéni - Pohadky nam pfinaseji informace o mrav-
nich hodnotach lidského zivota. Dobro je odménéno a zlo potrestano.
Jadrem vypravéni vSak nemusi byt jen moralka, ale v mnoha pfipadech
spiSe poukazani a ujisténi toho, Ze kdyz se Clovék snazi, dodrzuje jista
pravidla ve vztahu k ostatnim i samotnému svétu, muze zazit uspéch.
Kladné postavy mohou pfinaset moznost sebeidentifikace. Naopak za-
porné postavy ¢i pfiklady nas mohou varovat. S tim souvisi i identifikacni
vzory, kdy se ztotoznujeme s naSimi hrdiny, ktefi formuji naSe charakte-
rové vlastnosti.

3. Zabavnost — Jak uz bylo zminéno, vlastnim poslanim pohadky je pravé
zabavnost a esteticky prozitek. Pravé pohadka je u déti jejich prvnim slo-
vesnym prozitkem. Odklani déti od skute€nosti. Samotny vymysl pfinasi
vlastni proZitek.

4. Vytvareni a upevrnovani idealt — Pohadka nam nic nevysvétluje ani ne-
vnucuje. Nechava nas, abychom porozuméli problémdm sami.

5. Citové prozivdani — Cetba a poslech pohadek v nas vyvolava emoce. At
uz strach, radost, litost, pocit bezmoci €i beznadéje. Diky prozivani skrze
pohadkovy pfibéh rozvijime své emoce.

6. Rozvoj jazyka — Neopomenutelnou funkci pohadek je také rozvoj jazyka.
Cetba i poslech rozviji u &tenafe jeho pasivni i aktivni slovni zasobu.
PredevSim détsky Ctenar se v pohadkach muze setkat se slovy, které
v bé&Zné mluvé neslySel ¢i nepouziva.

7. Metaforické vyjadrovani — Schopnost vyjadifovat se obrazné

8. Rozvoj mysleni, inteligence a pozndvacich schopnosti - Ctenar roz-
viji své mySleni svou inteligenci. Pohadka nam ukazuje, jak pfistupovat

k feSeni nékterych problému, ale nenavrhuje nam konkrétni postup. Zpu-
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soby jejich vyfeSeni jsou naznaceny jen v srozumitelnych symbolech a
obrazech.

9. Socialni citéni — Podpora solidarity a pomoci slabym.

10.Rozvoj predstavivosti a fantazie — Pohadka rozviji schopnost vlastniho
vymysleni a dotvarfeni svéta. Prohlubuje v nas schopnost tvofivého mys-
leni.

11.Psychoterapeuticka funkce — Posledni avSak neméné dulezita funkce
pohadek. Diky pohadkam muizeme prozivat své obavy, strachy €i uzkos-
ti. Pohadka nam doda silu, odvahu, optimistickou perspektivu a viru

v kladny vysledek.
2. 3. Autorska pohadka

Pro¢ pravé autorska pohadka? J. R. R. Tolkien je tvircem nékolika au-
torskych pohadek, a proto je dulezité svou pozornost zaméfit predevsim na ten-
to typ pohadky. Synonymnim V nazvem autorské pohadky je pohadka moderni
Ci pohadka uméla. ,Jedna se o umély pfibéh s pohadkovymi rysy — nejCastéji
s kouzelnymi prvky- uréeny zpravidla détem.“ (Cefikova, 2006, str. 127) Text je
tematicky plvodni, ale pfinasi s sebou nové naméty. Je vyvojové mladsi nez
lidova pohadka. Je tvaréim dilem samotného autora, ktery vyuziva lidovou tra-
dici, kterou vSak védomeé prekracuje. ,Autorska pohadka je od okamziku svého
vzniku literarnim textem. Svou jedineCnosti se podoba konkrétni vypravécské
realizaci folklorni pohadky, je vS8ak puvodnim autorskym vytvorem, nevytvafi
varianty. Obraci se predevSim k détskému recipientovi, obohacuje autorovou
fantazii jeho svét a naopak — inspiruje se jeho zvlastnostmi, détskym proziva-
nim reality, détskou fantazii a hrou. (Varejkova, 1998, str. 6) AC se v mnohych
autorskych pohadkach pocita s détskym c&tenarem, mize pfibéh disponovat
dalSimi vyznamovymi i zanrové druhovymi pfesahy. Genciova (1984, str. 26)
déli autorské pohadky dle miry uplatnéni autorovy osobnosti na tfi typy:

1. Typ: Pfevypravéni lidové pohadky, v némz se spisovatel drzi pfesné
motivl i osnovy pohadky, ale dava jim vybrousengjsi literarni formu.

2. Typ: Zpracovani lidové pohadky podle folklornich motivd, v némz je pa-
trna spojitost s lidovou tradici, ale autor jiz nedodrzuje osnovu a strohy
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kanon pavodniho textu, pracuje s motivy volné, ale dodrzuje tradici ve
skladbé pohadky. Uziva pfi tom jiz postupu v lidové pohadce neobvyk-
lych, jako je motivace hrdinova pocCinani, detaily, liceni prostredi.

3. Typ: Opira se o zakladni zakony Zanru, ale nepfidrzuje se lidové tradi-
ci. Uziva postupu lidové pohadky, jako je napf. antropomorfizace, ani-
mizace postav, kouzelné promény, hyberbolizace, ale naklada s nimi
volné, vklada do pohadky netradi¢ni motivy a postavy, aktualizuje ji uzi-
tim soucasnych literarnich prvkd a Zivotnich detail(d. Autor pohadky
vtiskuje svou osobnost v daleko vétSi mife nez v predeSlych dvou ty-
pech a to zpUsobuje jejich velkou mnohotvarnost a moznost nejriznéj-

Sich obmén.
2. 4. Pohadka u J. R. R. Tolkiena

,Rige pohadek lezi daleko a hluboko a je plna mnoha rozliénych véci: Ize
tu nalézt vSelijaka zvifata a ptaky, bezbfeha more a nespocetné hvézd, krasu,
jez oCarovava, a na kazdém kroku nebezpeci, radost i smutek, ostré jak mec.
Clovék se snad miiZze povazovat za $tastného, Ze do té fise zabloudil, aviak
samo jeji bohatstvi a podivuhodnost poutaji jazyk poutnika, jenz by o nich chtél
vypravét. A dokud tam prebyva. Neni radno, aby se pfili§ vyptaval, jinak se bra-
ny uzaviou a kli¢e od nich budou ztraceny,” piSe Tolkien v ivodu svého eseje O
pohadkach (1997, str. 90). Slavny anglicky autor se pfedevsim proslavil diky
svému souhrnnému dilu o Stfedozemi — Hobit aneb cesta tam a zase zpatky a
trilogie Pan prstent. Méné znamy je jako autor nékolika pohadek. Tvorba jeho
pohadek spada mezi zanrovou variantu pohadky a to pohadky autorskeé, o které
jsme se dozvédéli v pfedchozi kapitole. Uvedme si nazvy pohadek, o kterych
bude dale hovofit. J. R. R. Tolkien je autorem pohadek: List od Nimrala, Sedlak
Jilji z Oujezda, Kovar z Velké Lesné, Dopisy déda Mraze a Tulak Rover. Ne-
smime také opomijet literarni dilo Hobit aneb cesta tam a zase zpatky. Pro né-
které Ctenare muze byt tento fakt ponékud prekvapivy. Tolkienovy pohadky
vznikaly a rostly spolu s jeho détmi. Dopisy Déda Mraze obsahuji vybér téch
nejlepsSich dopisu, jez Johnovi a dalSim tfem Tolkienovym détem chodily vic nez
dvacet let, vCetné ilustraci a obalek. Détem chodily kazdy rok pocCinaje rokem
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1920 dopisy psané typickym traslavym pismem a koncici podpisem Déda Mra-
ze. S postupem let se ze skromnych zacatkl objevuji v dopisech podrobna li-
¢eni Dédova domu, jeho pratel a riznych udalosti. DalSim dikazem autorovy
skvélé fantazie a tvofivého umeéni je literarni dilo Tuldk Rover. Tento pfibéh
vznika poté, co Tolkiendv syn nestastnou nahodou ztrati na plazi svého plyso-
vého psa. Vzhledem k tomu, Ze se nepodafilo zadnému z ¢lend rodin plySového
psa najit, utvofil Tolkien svému synovi pro utéchu pohadkovy pfibéh, jehoz hr-
dina je pes Rover. Tento pes je nerudnym Carodéjem proménén v plySovou
hratku a pak vinou svého maijitele také ztracen na plazi. Poté zaziva mnoho
fantastickych pfihod od neuvéfitelného dobrodruzstvi na mésici po dobrodruz-
stvi v mofskych hlubinach. VSe konci Stastnym navratem domd. Zajimavé je

zde pozorovat ranou tvorbu J. R. R. Tolkiena.

Ukazka z knihy Tulak Rover

,Prosim, pane Artaxerxi,“ zaCal zase Tulak Rover, kdyZ odpoledne sedéli na
plézi. Carodéj pokuroval zédy opreny o velrybu a vypadal $tastnéj$i nez dlou-
hou dobu pfedtim a vibec ne zaneprazdnéné. ,kdyby vam to nevadilo, co
takhle moje spravna podoba? A taky moje spravna velikost, prosim?“ ,Ale
ov8em!” fekl Artaxerxes — ,Myslel jsem, Ze si chvilku zdfimnu, nez se dam do
prace, ale nevadi. Odbudeme si to. Kde mam — ,A tu se zarazil. Najednou si
vzpomnél, Ze v8echny sva kouzla spalil a zahodil na dné Hlubokého modrého
more. Byl z toho cely pry¢. Vstal, prohledal si kapsy kalhot, kapsi¢ku u vesty i

vnitfni, a ani v jediné nenasel kousicek kouzel.” (Tolkien, 1999)

Poslednim souborem jsou pohadky, které vysly také pod nazvem Pfibéhy
s Carovné fiSe. Obsahuji kromé pohadek i Pfihody Toma Bombadila, ktery se
nam objevuje i v pfibézich Stfedozemé, a v neposledni fadé Tolkienovu esej O
pohadkach. List od Nimrala, Sedlak Jilji z Oujezda i Kovar z Velké Lesné jsou
Tolkienovymi autorskymi pohadkami jako vSechny pfedchozi. Tolkien vyuziva
své znalosti, co by filologa, profesora a literarniho teoretika. Specifické je vyuziti

jazyka, hratky se slovy.
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Ukazka z pohadky List od Nimrala

,BYyl jednou jeden ¢lovék, jmenoval se Nimral, a ten mél pred sebou dalekou
cestu. Vibec se mu nechtélo, uz samotné to pomysleni se mu pricilo; vyhnout
se ji ale nemohl. Védél, Ze jednou bude muset vyrazit, ale s pripravami nepo-
spichal. Nimral byl malif. ... Zejména jeden obraz mu nedal spat. Zacal listem
lapenym ve vétru a stal se z ného strom; strom rostl, vyhanél nespocetné rato-
vétvicky a doZadovali se pozornosti. Potom se okolo stromu a za nim zaclala
VvV mezerach mezi vétvemi a listim objevovat krajina. ...Jako by si vzpominal, Ze
uz ten travnik nekde vidél, snad ve snu. Kfivky krajiny mu byly jaksi povédome.
Ano, svah pfesel v rovinu, jak mél, a ted’ samoziejmé zacCina zase stoupat. Mezi
Nimrala a slunce padl veliky zeleny stin. Nimral vzhlédl, a spadl z kola. Pred
nim stal Strom, jeho strom, dokonceny, da-Ii se to fici o Stromu, ktery byl Zivy,
jeho listy se rozvijely, jeho vétve rostly a ohybaly se ve vétru.” (Tolkien, 1997,
str. 153 — 165)

Vic nez v predchozich dilech se v téchto pohadkach odrazi Tolkientuv
nazor na pohadky a jejich uréeni pfevazné détskému ctenafi. ,Bude jasné pfi
nejmensim to, Ze by podle mého minéni pohadky nemély byt zvlast’ spojovany
s détmi.” (Tolkien, 1997, str. 119) Tolkien tim chce zdlraznit dilezitost tohoto
literarniho zanru jak pro déti, tak dospélé. Mnozi zapomnéli, ze puvodné byly
pohadky ur€ovany dospélym a pro mladSiho &tenare byly v nékterych pfipadech
slozité az nesrozumitelné. Prvotni ucel pohadky byl pozapomenut. ,Spojeni déti
a pohadkovych pfibéhu je ve skutecnosti nestésti nasi rodinné historie. Pohad-
kové pfibéhy byly v modernim vzdélaném svété odkazany do détského pokoje,
stejné jako je tam pfemistén otluCeny nebo staromodni nabytek, a to predevSim
proto, Ze dospéli je uz nechtéji a nevadi jim, kdyZ se s nimi Spatné zachazi.”
(Tolkien, 1997, str. 113) A pravé v této fazi se dostdvame k poslednimu dilu,
které mizeme zaradit také do autorské pohadkové tvorby J. R. R. Tolkiena, a¢
se to nékterym &tenafim nemusi zdat. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o stézejni

dilo, které je dulezité pro tuto praci, vénujme mu samostatnou kapitolu.
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2. 4. 1. Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky

Hobit aneb cesta tam a zase zpatky je literarni dilo, které nam pfesahuje
do vice zanrd. V prvé fadé je to roman, ktery ma prvky autorské pohadky, fan-
tasy a novodobého mytu. Jak uvadi Jana Cerikova (2006, str. 95) ,Dal$im auto-
rem novodobého mytu je John Roald Reuel Tolkien, jehoz dilo nese vSechny
znaky mytu skute¢ného. Dilo obsahuje kosmologii, boje bohu, prvotni pfibéhy
bytosti se svobodnou vli (elfové a lidé — Silmarillion) a boj elfu, lidi a trpaslikd a
dalSich bytosti o podobu svého svéta (Pan Prstent a Hobit). Tolkiendv mytus
pfinasi zakladni poslani vdech mytickych latek: zlo vzdy znovu povstava, a pro-
to je nutné s nim neustale bojovat, aby svét zUstal mistem k zivotu. V boji ¢lo-
vék muze zeslabnout, zamfit, ale nikdy nesmi zlu podlehnout.“ Bylo by kratko-
zraké premyslet o tomto dile jen jako o literarni adaptaci mytu. V mnoha publi-
kacich nalezneme rGzné zafazeni zminéného literarniho textu. Nelze z urcitosti
fici, Ze se jedna pouze o fantasy roman, autorskou pohadku ¢i novodoby mytus.
Ze nese prvky fantasy literatury, jsme si ukazali v pfedchozi kapitole s nazvem
Fantasy. Vzhledem k tomu, co Jana Cerikova uvadi, je zfejmé, Ze nalezneme i
prvky novodobého mytu. Dale jej mizeme volné pfifadit i mezi pohadkové ro-
many. A pravé na prvky a motivy autorské pohadky se blize zamé&fime pravé

nyni.

ZaCneme déjem celé knihy. Je vypravén chronologicky, misty retrospek-
tivné. Vzhledem k tomu, Ze je dilo psano chronologicky, je snadné&jSi pro dét-
ského Ctenare orientovat se v celém pfibéhu. Autor zachovava ¢asovou po-
sloupnost, zachycuje udalosti, tak jak jdou za sebou. Vyjimkou jsou posledni
kapitoly, kde se pozornost tfisti do nékolika smérl — lidé v Jezernim mésté, tr-
paslici v Osamélé hofe. Do déje nam vstupuji i pasaze, ve kterych nas autor
seznamuje s minulosti Stredozemé a nékterymi dulezitymi postavami. V téchto
fazich muze byt pro détského Ctenare tézké udrzet nit a pospojovat si nékteré
Castky skladacCky k sobé — tj. k Cemu dany uryvek patfi. Prace s minulosti a
obecné Casovou souslednosti a Casem samotnym je problematicka i u déti se

specifickymi potfebami.

44



,Pred davnymi ¢asy, za meého deda Thora, byla nase rodina vyhnana z daleke-
ho severu a usadila se s celym svym jménim a s naradim tady v té Hore na
mapé. Kdysi pfedtim ji objevil maj vzdaleny predek Thrain Stary, ale tentokrat
tam zacali kutat a prorazet tunely a rozsifili podzemni siné a dilny — a k tomu
myslim na8li i spoustu zlata a hromadu drahokamu. V kazdém pripadé nesmir-
né zbohatli a proslavili se, muj déd se znovu stal kralem pod Horou a byl ve vel-
ke vaznosti smrtelnych lidi, ktefi Zili na jihu a postupné osidlovali kraj podél Bys-

tré feky az do udoli ve stinu Hory.“ (Tolkien, 2006, str. 27)

sJestli se chcete podobné jako trpaslici dovedét o Smakovi néco nového, musi-
te se vratit k tomu pfedvcerejsimu veceru, kdy rozbil tajné dvere a vztekle odle-
tel.“ (Tolkien, 2006, str. 219)

,V jedné veliké jeskyni v Temném hvozdu, nékolik mil od jeho vychodniho kraje,

Zil v dobé naseho pribéhu jejich nejvétsi kral.“ (Tolkien, 2006, str. 153)

Co by to bylo za pfibéh bez hlavniho hrdiny? Celou déjovou linii provazi
pfibéh Bilba Pytlika, z kterého se béhem putovani stava stateCny a nebojacny
dobrodruh. Ten, ktery si v poCatku pfibéhu ani nepomyslel, ze by kdy opustil
pohodli svého domova. Na prvni pohled by se mohlo zdat, Ze Bilbo Pytlik zad-
nym hrdinou neni, avSak béhem pfibéhu se v néj diky zazitkim, nebezpecen-
stvim a prozitém nepohodli méni. Tolkien nam predklada pfibéh o Hobitovi, kte-
ry skrze dobrodruzstvi prochazi proménou a rozviji svou osobnost. Hlavni hrdi-
na, ktery bojuje se zlem a pfekonava nastrahy pro ziskani vytouzené odmeény.

V nékterych z nas se v skrytu duse ukryva stejnou touha po dobrodruzstvi.

,Vlastné se mu koneckoncu ulevilo, kdyz si pomyslel, Zze odesli bez ného a ani
se neobtéZovali budit ho (,ale ani slusné podékovat,”“ pomyslel si), a prece jen
se nemohl ubranit jistému pocitu zklamani. Ten pocit ho prekvapil. ,Nebud' bla-
zen, Bilbo Pytliku!* napomenul sam sebe. ,Ve tvém véku myslet na draky a na
vSechny ty pomotané nesmysly!”.... Bilbo si pak aZ do konce svych dni nedoka-
zal nikdy vzpomenout, jak se tenkrat octl venku, bez klobouku, bez vychazkové
hole a bez penéz, a vubec beze vSeho, co si obvykle bral s sebou.” (Tolkien,
20086, str. 35)
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,Mrtvy pavouk lezel vedle ného a ¢epel jeho meciku byla zéernala krvi. Skutec-
nost, Ze zabil obrovitého pavouka, docela sam, ve tmé, bez pomoci carodéje,

trpaslikti a kohokoli jiného, znamenala jaksi pro pana Pytlika velikou zménu.
(tamtéz, str. 143)

,Gandalf se na néj podival: ,Mdj mily Bilbo!* fekl mu. ,S Vami se néco stalo! Vy

uZ nejste ten hobit, co jste byval.” (tamtéz, str. 268)

Nesmime také opomenout motivy, které se v tomto literarnim dile. Zame-
fime se predevSim na ty, které muzeme nalézt v dalSich pohadkovych pfibé-
zich, a jsou motivy typickymi pro pohadkoveé vypravéni. Nékteré z nich byly jiz
zminény pfi charakteristice literarniho Zanru pohadka. V prvni fadé je dulezitym
prvkem a motivem cesta. Vzdyt' uz jak sam nazev napovida — Cesta tam a zase
zpatky. Chapejme motiv cesty v dvojim smyslu. Nejedna se pouze o fyzické
putovani ¢lenu za pokladem ukrytym v Osamélé hore. Cestu mize ¢loveék prozit
i skrz své nitro. Psychologickou cestu prozije, jiz zminovany, Bilbo Pytlik. Bé-
hem déje se vyviji a uspésné zdolava svou cestu — K osamélé Hore, Ke svému
osobnostnimu rdstu. Proménu hlavniho hrdiny jsme si jiz blize charakterizovali.
Jak by se mohl hlavni hrdina vydat na cestu, pokud by se nemél kam vracet?
Domov je mistem, kam se vSichni radi vracime. Motiv domova je v Hobitovi
vniman skrze dvé linie. Bilbo, ktery svij domov opustil, aby zaZzil dobrodruzstvi,
béhem néhoz se mysSlenkami zatoula pravé k vzpominkam na svuj utulny do-
mov. Skrze tyto vzpominky muzeme vnimat rozdily v zivoté, ktery Bilbo vedl
pfedtim, nez se vydal na dlouhou cestu a Zivotem, ktery vedl jako usedly hobit.
Po naroéném dobrodruzstvi se ma Bilbo kam vracet, mlze se tésit predstavou

navratu domu. Absolvuje Cestu tam a zase zpatky.

» »Hrom do toho lupi¢stvi a do vseho, co s nim souvisi! Kéz bych sedél doma ve
Své utulné nofe u krbu a kéz by Cajnik pravé zacal zpivat!“ A nebylo to naposle-
dy, kdy pocitil tohle prani!* (Tolkien, 2006, str. 36)

» »Q“vzdechl si Bilbo a v té chvili si pripadal unavenéjsi nez kdy predtim, pokud

si mohl vzpomenout. Znovu si pomyslel na svou pohodinou lenosku pred krbem

46



ve svém oblibeném obyvacim pokoji ve své hobiti nofe a na zpivajici ¢ajnik.”
(tamtéz, str. 48)

, »Ted jsi vtom az po krk, Bilbo Pytliku,“ Fekl si. ,Slapl jsi do toho uZ tu noc pfi
dychéanku a ted’ se z toho musi$ vybabrat a zaplatit za to! BoZinku, jaky jsem to
byl a jsem blazen!“ posteskla si jeho nejméné bralovska ¢ast. ,VZdyt nemam
naprostou Zadnou potiebu poklad(d hlidanych drakem a cela ta hromada zlata
by si tu mohla zdstat navéky, kdybych se jenom mohl probudit a zjistit, Ze tenhle

zatraceny tunel je moje vlastni predsiri doma!” (tamtéz, str. 191)

V uvedenych ukazkach muzeme vnimat uzky vztah, ktery Bilbo ke svému do-
movu ma. Je zde vidét pevné pouto ke stabilnimu prostfedi, ve kterém Bilbo Zil,
nez se vydal na cestu. Opakem jsou trpaslici, ktefi se vydavaji na cestu pro
znovuziskani svého pokladu a prfedevsim sidla (domova) svych predku, o které
je pfipravil drak Smak. Trpaslici byli donuceni opustit svilj domov a nalézt si
nova utocCisté. Neéktefi z nich se potaceli svétem, neméli nikde stani a zadné
ukotveni. Touha po domove, ktery ztratili, je neopousti. Tento prvek se nejvice
odrazi v chovani a projevech Thorina Pavézy. Jeho moralni hodnoty jsou do

urc€ité miry pokfivené, coz se ukaze v samotném zavéru pfibéhu.

» »Jsem Bard a moje ruka zabila draka a osvobodila vas poklad. ... Budu mluvit
Jjeho jménem a zeptam se vas, jestli vibec nemyslite na souzeni a nestésti lidu.
Pomohli vam ve vasi tisni a vy jste jim to aZz doposud oplatil jenom tim, Ze jste
na né privolal zkazu, tfebaze bezpochyby neumysiné.” ... ,Svdj nejhorsi divod
Jste si nechal naposled a nejvic jste ho zduraznil,“ odpovédél Thorin. ,Na poklad
mého lidu si Z2adny élovék nemizZe délat narok jen proto, Ze Smak, ktery nés o
poklad oloupil, pripravil o Zivot nebo o domov i jeho.“ “ (Tolkien, 2006, str. 235 —
236)

V posledni fadé je dllezité zminit neustaly boj dobra se zlem, ktery pro-
stupuje skrze cely pfibéh. Tento boj je typickym rysem pohadkového vypraveéni.
V boji ukazuji hrdinové svou odvahu. Autor béhem pfibéhu nékolikrat opakuje
odvazné ¢iny hlavniho hrdiny. Chce tim podtrhnout myS$lenku, Zze kazdy maly

Clovék, hobit, tvor v sobé mlze nalézt odvahu a dokazat velké Ciny. Ne kazdy

47



ale je schopny nalézt dostatek odvahy. Staci si vzpomenout na trpasliky, ktefi
chtéli opustit Bilba a zanechat ho v Miznych horach, protoZe nebyli dostatecné
odvazni.

LPravé v tom okamziku se Bilbo zastavil. A jestli pfece jen pokracoval dal, byla

v v

pozdéji, byly ve srovnani s timhle jako nic. Skutec¢nou bitvu svedl v tunelu sam,

jesté nez vidél nesmirnost nebezpedi, které tam Cihalo.” (tamtéz, str. 191)
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3 POSTAVA CTENARE V LITERARNICH TEXTECH

Literatura neni jen vysledkem tvorby. Dochazi diky ni i k literarni komuni-
kaci. Jde o spojeni mezi vysilatem a pfijimaCem, které ma v tomto pfipadé po-
dobu textu literarniho dila. Zakladni schéma se da vyjadfit nasledovné: autor —
dilo — pfijemce. Zvlastnosti literarni komunikace je pfitom esteticka povaha ja-
zykového vyjadreni, aktivni interakce mezi poskytovatelem informace a jejim
prijemcem, stejné jako jejich uzka spjatost s riznymi literarnimi a mimoliterar-
nimi kontexty tvorby a pfijmu dila. V historii teorie literatury se od pocatku se-
tkdvame s badanim v oblasti obsahu a vzniku dila, jeho charakteristikou a zan-
rovym zarazenim &i rozborem autorovych motiva k sepsani daného dila. , Pre-
sun pozornosti na Ctenare byl zalezitosti, ktera se v literarni védé pfipravovala
od poloviny dvacatého stoleti.“ (Haman, 2012, str. 102) V Némecku v 60. letech
20. stoleti vznikla tzv. Kostnicka Skola, ktera se zaméfila svou pozornost pravée
na Ctenare. Termin Kostnicka Skola oznacuje skupinu literarnich teoretikl, ktefi
pusobili na univerzité v némecké Kostnici. ,Pravé receptni estetika kostnické
Skoly vyrazné upozornila na zasadni roli ¢tenafe v procesu literarni komunika-
ce, zaméfila se na zkoumani recepce literarnich dél a rizné zpusoby recepce.®
(Nunning, 2006, str. 661) Hlavnimi predstaviteli tohoto literarné teoretického
sméru jsou Hans Robert Jauss a Wolfgang Iser. Wolfgang Iser zavadi termin
implicitni ¢tenar tj. modelovy, oCekavany. Charakteristice typl a pojeti ¢tenare
budou vé&novany samostatné kapitoly. Ctenaf literarniho dila dekdduje autorovu
vypovéd ve smyslu vlastniho &tenarského odekavani. Ctenarska interpretace
se muze liSit od autorské, presto ziskava stejnou platnost. Nékdy mize byt do-
konce lep$i nez napt. autorova vypovéd o vlastnim dile. Ctenafska recepce je
vSak slozity proces, determinovany nékolika faktory. V prvni fadé jsou to social-
né-psychologické vlastnosti recipienta, jako je napf. vzdélani, vék, spoleCenské
postaveni, rodinna situace, uroven inteligence, osobnostni rysy nebo psychické
zalozeni ¢tenare. DalSim dulezitym faktorem jsou Ctenarské dispozice (Ctenar-
ska kultura, zralost). Jedna se pfedevsim o pfipravenost ¢tenafe na pfijeti, po-
chopeni a osvojeni dila, ¢tenafova orientace v literatufe, mnozstvi prectenych

knih a Ctenarské zkuSenosti a navyky. V posledni fadé uvedme také vnéjsi
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okolnosti recepce. Tyka se to jevl, které se vyskytuji mimo samotny pfijem dila,
ale presto jeho uroven vyznamové ovliviiuji. V této oblasti jsou dulezité napf.
druhy podnétu pro precteni dila, zda se jedna o osobni zajem Ci Skolni povin-
nost, ¢asovy odstup od docteni dila, dostupné reference o dile a autorovi ¢i do-
stupnost samotného literarniho dila. ,Cteni je ve skuteénosti urgita prace fedi.
Cist znamena nachéazet vyznamy, a nachazet vyznamy znamena pojmenovavat
je; tyto pojmenované vyznamy jsou vSak unaseny k jinym jménim, jména se
navzajem vyzaduji, vzajemné se vyvolavaji a shromazduiji, a jejich uskupovani
si znova zada pojmenovani.“ (Barthes, 2007, str. 21) Pokud zaéneme prochazet
historii recepCni teorie, zjistime, Zze v pribéhu se zformovalo nékolik druhu &te-
naru. O postaveé Ctenare v literarnim textu nehovofrime jen v pfipadé skuteéného
étenare, tzv. intencionalniho &tenare. V ramci literarnich textd mizeme nalézt i
jiny druh Ctenare a to Ctenare implikovaného. Literarni teorie dale pracuje s vice
typy ¢tenarl, jako je modelovy, dobovy, idealni, implicitni €i intencionalni. ,Tyto
Ctenarské typy byvaji zpravidla konstrukce, které maiji slouzit ke stanoveni cilt
poznani. Typové se pak od sebe navzajem odliSuji tim, Ze se jejich konstrukce
vuci podkladu jednou zdurazni, jindy je naopak podklad pouzivan s cilem pro-
kazat autorovy domnénky.“ (Iser, 2004, str. 135) V ramci této prace se zaméfi-
me na charakteristiku dvou typl ¢tenaru — &tenar implikovany a &tenar intencio-

nalni.
3. 1. Implikovany ¢tenar

Implikovat, néco obsahovat Ci v sobé zahrnovat. Implikovany ¢tenar se
objevuje v odborné literatufe i pod terminem implicitni ¢tenar. Jedna se v zasa-
dé o synonymni slova. Wolfgang Iser (1926 — 2007) definuje implikovaného
Ctenare jako ,soubor predbéznych upozornéni, které fiktivni text nabizi svym
moznym ¢tenaflim jako podminky recepce.“ (2004, str. 139) ZjednoduSené se
da hovofit o roli ¢tenafe v samotném literarnim textu. Jedna se o literarné pred-
znamenanou c¢tenarskou roli. Pomaha k lepSimu pochopeni literarniho dila.
Smeéfuje Ctenare k spravnému konstituovani textu. Implicitni &tenaf se da pova-
Zovat za opacnou roli explicitniho Ctenare, ktery je historicky, spoleCensky a
biograficky determinovany. Implicitni Ctenaf je nedilnou soucasti paralely
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k implicitnimu autorovi. ,Pojem zavedeny W. C. Boothem (1961), ktery zahrnuje
jak strukturu a vyznam literarniho textu, tak systém jeho hodnot a norem.”
(Nunning, 2006, str. 50) Pravé normy a hodnoty obsazené v textu nelze vzdy
pripsat vypravéci. Na druhé strané je nelze pfisoudit k hodnotam a normam vy-
znavanym redlnym autorem, skute¢nym tvircem dila. ,Podle Rabinowitze
(1987) zahrnuje implicitni Ctenar tfi specifické pozice: jednu explicitni — byt spo-
luosloven jako adresat vypravéni, a dvé implicitni — byt svédkem uvnitf i diva-
kem vné; ,tento model vysvétluje, pro€ mohou byt aktualni ¢tenafi vtazeni do
déje natolik, aby pocitovali empatii k postavam a zazivali spolu s nimi zvéda-
vost, napéti i uzas, ale pro¢ nebyvaji vtazeni natolik, aby vyskocili na jevisté
béhem divadelniho pfedstaveni napfiklad ku zachrané postavy pfed zlosynem.”
(Muller, Sidak, 2012, str. 213) Pro lepsi pochopeni pojmu implicitni &tenaf si
uvedme pfiklad literarniho dila, ve kterém tento typ Ctenafe muzeme nalézt.
Vhodnym pfikladem muaze byt stfedovéka arabska anonymni sbirka lidovych
pohadek Tisic a jedna noc. Tato shirka se vyvijela po nékolik tisicileti a dockala
se mnoha prekladl. Jedna se o ramcovy piib&h, kdy krasna Sahrazad vypravi
Krali Sahrijarovi po dobu tisic a jedné noci zajimavé a poutavé pfib&hy, aby se
zachranila pfed smrti. Pravé Kral Sahrijar nam v tomto literarnim textu vystupu-
je v roli implikovaného ¢tenare. Spolu se skuteénym ¢tenafem vnima poutavé

prib&hy, které mu Sahrazad vypravi.
3. 2. Intencionalni ¢tenar

Jedna se o realného vnimatele, kterému je literarni text ur€en. Intencio-
nalita je zaméfrenost na néco, z toho také vyplyva nazev intencionalni Ctenar.
Autor piSe a vypravi konkrétnimu ¢tenafi. Vydavatel vydava publikace zamére-
né na ur€itého Ctenafe. V souCasnosti se jedna o néktera literarni dila, které
maji intencionalni charakter, jako jsou napf. Div€i romany, Literatura pro déti a
mladez, Odborné publikace (u€ebnice pro 3. Roc¢nik). Literatura pro déti a mla-
deZ obsahuje tvorbu, ktera je zamérné vénovana détem a mladezi. ,Za prvni
intencionalni dilo ve svétovém kontextu se povazuje ilustrovana encyklopedie
Orbis sensualinum pictus Jana Amose Komenského (1. Vydani 1658
v Norimberku), ktera byla vedle biblickych textd nejrozsifenéjSi knihou pro déti
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konce sedmnactého stoleti a ve stoleti osmnactém.” (Cefkova, 2006, str. 13)
Avsak i pres intencionalitu vétSiny dél, se b&éhem historie i v souCasnosti setka-
vame i s neintencionalnimi literarni dily. V oblasti literatury pro déti a mladez se
objevovaly a objevuji dila, ktera byla puvodné psana pro dospélé, ale dnes je
Ctou i déti. ,Neintencionalni odnoz predstavuje veskerou Cetbu déti a mladeze,
V niz se ocitaji slovesné projevy (literarni, Skolni Cetba — slabikare, Citanky, Ca-
sopisecké, divadelni, filmové texty), které si literatura pro déti a mladez pfisvoju-
je a které se tak podileji na jejim neustalém kvantitativnim rustu.” (Cenkova,
2006, str. 12)

3. 2. 1. Tolkienulv intencionalni ¢tenar

Vénujme se v nasledujici kapitole intencionalnimu ¢tenafi u J. R. R. Tol-
kiena. Vzhledem k zamérfeni diplomové prace budeme hovofit o intencionalnim
Ctenafi ve vztahu k jeho literarnimu dilu Hobit aneb cesta tam a zase zpatky.
Jak uz bylo fe€eno, kniha Hobit je souborem nékolika literarnich zanrd. V obec-
né roviné jsme toto literarni dilo charakterizovali jako roman s prvky autorské
pohadky, fantasy a novodobého mytu. AvSak komu je tento literarni text ur€en?
Ma Hobit svého intencionalniho ¢tenafe? V publikacich a na serveru nalezneme
prfevazné zarazeni do kategorie dobrodruzné literatury pro mladez. Na obalu
knihy, se Ize docist: ,Barvité vypravéni, pfedehra k Panovi Prstend, ktera ale
obstoji i jako samostatny pfFibéh, a to nejen pro déti.“ (Tolkien, 2006) Vydavatelé
také zarazuiji tento literarni text mezi dobrodruznou literaturu pro mladez. Tolki-
en tento pfibéh konstituoval jako vypravéni pro své vilastni déti. Nebylo to prvni
vypraveéni, které Tolkien pro své déti vymyslel. Pfedchozi pohadky vznikaly také
na podkladu rodinnych udalosti. Samotny nazor autora na intencionalitu nékte-
rych jeho dél, Ize vnimat v jeho eseji O pohadkach. ,Obecné se predpoklada, ze
déti jsou pfirozenymi &i nejvhodnéjSimi posluchaci pohadek. Recenzenti si pfi
popisu pohadkoveho pfibéhu, o némz soudi, Zze by se jim pobavili i dospéli,
Casto libuji v rozvernostech typu: ,Tato kniha je urena détem od Sesti do Sede-
sati.“ Nikdy jsem uz ale nevidél reklamni slogan na novy model automobilu, kte-
ry by zacinal: ,tato hraCka pobavi décka od sedmnacti do sedmdesati“, tfebaze

by se to podle mé hodilo vic.” (Tolkien, 1997, str. 113) Autor tim narazi na pro-
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blematiku Skatulkovani dél do ur€itych literarnich zanrt a nasledné jejich urco-
vani specifickému &tenafi. A€ byl pivodné Hobit samotnym autorem psan a tvo-
fen pro jeho déti, myslim, ze nechtél upoutat pouze détského Ctenare. Jak uz
zminuji nékteré literatury, jedna se sice o pohadkovéjsi pfibéh z cyklu pfibéhu o
Stfedozemi, avSak upouta i dospélého Ctenare, ktery si v tomto literarnim textu
také nalezne zalibeni a pobaveni. ,Je pravda, Zze se pohadkové pfibéhy odne-
davna piSi Ci adaptuji pro déti. Stejné tak tomu ale mize byt i s hudbou, poezii,
romany, déjinami nebo védeckymi pfiruckami. ... Hodnotu pohadkovych pfibé-
hu nelze tady podle mého nazoru stanovit se zvlastnim ohledem na déti. Sbirky
pohadek jsou ve své pfirozenosti podkrovnimi svétnicCkami a komorami se sta-
rym harampadim a v détské pokoje se méni jen €as a od Casu a misto od mis-
ta.“ (Tolkien, 1997, str. 114) Tolkien svymi pfibéhy dokaze oslovit malé i velké
Ctenare. Intencionalita jeho dél je do urcité miry ur€ovana spiSe vydavateli nez
autorem samotnym. To lze vycCist a pochopit z jiz zmihované eseji O Pohad-
kach. ,Snad jsem o této zalezitosti uz fekl vic nez dost. Bude jasné pfinejmen-
Sim to, Ze by podle mého minéni pohadky nemély byt zvlast spojovany s détmi.
Ne Ze by s nimi spojeny nebyly: pfirozené, nebot’ déti jsou lidé a pohadkové
pfibéhy jsou pfirozenou lidskou zalibou (i kdyZz zdaleka ne vSeobecnou); na-
hodné nebot tvofi znacnou ¢€ast literarniho harampadi, které bylo v Evropé po-
sledni doby odklizeno na pudu; a nepfirozené, zasluhou mylného porozumeéni
pro déti, porozumeéni, které podle vSeho sili s tim, jak v rodinach ubyva déti.”
(Tolkien, 1197, str. 119 — 120)
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4 POSTAVA VYPRAVECE

,Kdo je to vypravéc? VétSina literarnich kritiki dnes s oblibou poklada
vypravéCe za inherentni prvek narativu, ackoli soudrznost jakéhokoli jasné vy-
mezeneého konceptu takového vypravéjiciho Cinitele zlstava pfinejmensim
sporna.” (Walsh, 2007, str. 48-60) Vypravéc je jednou ze zakladnich sloZzek na-
rativniho textu. Vypravé€e muzeme charakterizovat jako prostfednika mezi ob-
sahem a sdélenim ¢tenare. Je to nastroj, funkce, technika a strategie, jimiz se
vypravéni uskutecnuje. ,Nejznaméjsi teorém naratologie fika, Ze vypravé¢ neni
identicky s autorem. Hodnovérnost tomu dodava poukazovani na rozlicné rozdi-
ly mezi nimi, ale ¢asto chybi argument, ktery by smetl vSechny pochybnosti o
svépravnosti tohoto teorému, totiz pfipominka, Ze vypravéc je v textu a autor jak
znamo neni.“ (Weimar, 2009, Aluze) AvSak ve Ctenaiském podvédomi nam po-
stava vypravécCe nékdy mylné splyva s autorem dila. VSeobecné Ize fFici, ze vy-
pravéC ,neni Clovék®, ale zpusob, jakym chce autor sva sdéleni ¢tenafum pre-
dat. Vypravéc je predevsim fiktivni subjekt. Hlas vypravéce tvofi pozadi veske-
rého déni, vypravi a komentuje pfibéhy, uvadi na scénu rlizné postavy, tim ze
je charakterizuje a cituje. Existuji rizné typologie vypravécu dle riznych kritérii.
Autofi téchto typologii vétSinou sleduji obdobni kategorie, celkové usporadani
jednotlivych typologii se vSak €asto liSi. Tradi¢ni je rozliSovani podle gramatické
osoby tj. na ich- formu a er-formu., podle vztahu k pfibéhu (heterodiegeticky a
homodiegeticky vypravéc), podle narativni roviny (extradiegeticky a intradiege-
ticky vypravéc) a podle spolehlivosti (Vypravé¢ kompetentni a nekompetetni).
Lubomir Dolezal (1993, str. 55 — 66) ve své praci Narativni zplsoby Ceskeé lite-
ratury pfifazuje vypravéci a postavam zakladni funkce, které se nasledné vza-
jemné misi. Na zakladné tohoto prolinani rozliSuje Sest typu vypravécu: objek-

tivni er-forma, rétoricka er-forma, subjektivni er-forma, objektivni ich-forma, ré-
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toricka ich-forma a osobni ich-forma. Jeho schéma si mizeme naznadit takto:

Vypravec-
sky zptisob
Ich-forma Er-forma
1 1 1 1
Objektivni | | Subjektivni Rétoricka Objektivni | | Subjektivni Rétoric-
ka

U dalSiho autora, kterym je Tzevan Todorov, nachazime jiné zamérfeni pfi
klasifikaci vypravécCe. Zaméfuje se na nékolik hledisek, a to: zda Ctenar dostava
objektivni nebo subjektivni informace, na rozsah nebo Uhel pohledu, hloubku
tohoto pohledu a nakonec na hlas nebo spiSe stupen vypravécovi pfitomnosti.
Nelze striktné rozliSovat vypravécskeé typy vzhledem k otevienosti hranice mezi
jednotlivymi typy. V jednom dile se mlze vyskytovat kombinace nékolika vypra-

véCskych postup.

1. Vypravéé¢ autorsky — Také nazyvany vSevédouci. Je vSudypfitomny,
tzn. Ze vi, co se kde ve stejny okamzik odehralo. Stoji nad celym pfibé-
hem, tj. vi o postavach vSechno, v€etné jejich nejtajnéjSich myslenek a
pohnutek. Zabira dé&j i postavy z vnéjsi i vnitini perspektivy. Ctenar se tak
o postavach dozvida vice, nez ony samy védi. U tohoto vypravécského
typu pfevazuje er-forma. Promluva autorského vypravécCe byva zfetelné
odliSena od promluvového pasma postav. NejCastéji se v tomto pfipadé

uzivaji uvozovaci vety a pfime feci.

2. Vypravé¢€ personalni — Je charakterizovan na zakladé perspektivy vy-
pravéni. Sleduje déni jako jedna z postav. Lze fici, Ze timto ztraci vypra-
vé¢ personalni vdevédoucnost. Jeho védéni je limitovano hranicemi vé-
déni dané postavy v urcity moment. V moderni epice se mize perspekti-
va vypraveéni nékolikrat zménit, ¢imz se nasobi pohled na urcitou situaci.

Stejné jako u autorského vypravécCe prevazuje er-forma. Navic je zde
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Casté vyuziti vnitfniho monologu vyjadfovaného nevlastni pfimou feci

nebo polopfimou feci.

3. Primy vypravé¢ — Projevuje se jako jedna z postav literarniho dila, ktera
déj proziva a zarovenn o ném vypravi. Postava neni schopna nahlizet
sama na sebe zvenci. Vypravécska kompetence je tedy omezena dispo-
zicemi postavy. Pfimy vypravé¢ mize mit mnoho podob — je hlavnim hr-
dinou i vypravecem pfibéhu Ci pouhym svédkem liCici udalost. Tento vy-

pravéCsky typ je charakteristicky vyuzitim ich-formy.

4. Vypravée ,,O0ko kamery“ — Ma odepfenou vnitini perspektivu. Na rozdil
od autorského vypravéce je tento vypravé¢ zcela nevédouci, pouze re-
gistruje dilCimi zabéry projevy postav v urcitém prostfedi, aniz by je daval
do vyznamovych souvislosti. Vypravéni se soustfeduje na detailni popis
vnéjSich projevl postav, v zaznamenavani dialogd. Chybi zde moznost
proniknout do myslenek postav. Vypravéni je uskuteénéno er-formou a je
spjato s existencionalné pojatou literaturou, konkrétné s francouzskym

romanem.

V predchozich charakteristikach autorskych perspektiv jsme narazili na po-
jmy pfima a nepfima fec, které s vypravéCem velmi Uzce souvisi. Pfima fe€ je
jednou z literarnich figur. Autor doslovné cituje fe¢ postav. Na rozdil od feCi vy-
pravécCe je pfima feC uvozena. ZaCatek a konec pfimé feci je oznaCen uvozov-
kami. MUze byt doprovazena uvozovacimi vétami. Autor vyuziva pfimou fec
k charakteristice postav a jejich jazykovych vyraza typickych pro jejich prostredi,
napf. slang nebo hantyrka. Dale mizeme rozliSovat i nevlastni pfimou fec. Vy-
pravéC reprodukuje fe€ postavy. Splyva v ni fe€ postav s feci vypravéce az do
té miry, Ze je obtizné je odlisit. OdliSeni je t&zké pfedevsim proto, ze nevlastni
pfima feC nebyva nijak graficky rozliSena. V literarnich textech lze pouZit i fe¢
nepfimou. Jedna se o nepfimo sdéleny projev ¢ myslenku urcité postavy. DalSi
moznosti je vyuziti polopfimé fedi, kdy cizi osoba, nejCastéji vypravec, referuje
0 jiné postavé. Dochazi tak k prolinani reCi postav a vypravéce. Polopfima fe€

neni v textu vyrazné odliSena a je koncipovana ve tfeti mluvnické osobé.
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Nyni se dostavame k funkci vypravéce v literarnich textech. Dolezal (1993)
popisuje u vypravéce funkci kontrolni a konstrukéni a postavam funkci akéni a
interpretacni. Vypravé€ ma ale moznost osvoijit si funkce postav. ,DalSi koncep-
ci funkci vypravéc€e uvadi francouzsky teoretik Gérard Genette. Vydélil pét typu
funkci: funkce narativni (vypravét pribéh), funkce rezijni (podilet se na vystavbé
textu), funkce komunikacni (vytvaret narativ jako kontakt adresata a vypravéce),
funkce svédecka neboli stvrzovaci (podil vypravée na pfibéhu a jeho vztah
k nému) a funkce ideologicka (vypravécovy autoritativni komentare).“ (Kubicek,
2007, str. 84) Vypravé€ ma zodpovédnost za vystavbu fikcniho svéta a nasled-
né svou pfitomnosti v tomto fikénim svété jej hodnotit. DlleZité je rozpoznani
vypravécCovy pozice v pfibéhu. Na tomto zakladné |ze nasledné vypravéce cha-
rakterizovat.

Stale narazime na spory o tom, do jaké miry jsou pro literarni analyzu textu
pouzitelné kategorie autor a vypravé€. Dochazi tak k nékterym rlznym tvrze-
nim, které jsou v nékterych pripadech az paradoxni. ,VypravéC neni nutné au-
tor. Néktefi naratologové tvrdi, Ze vypravé¢ nemuze byt nikdy autor, dokonce i
kdyZ vypravéni je autobiografii. Jini (ponékud umirnénéjsi) fikaji, Ze ackoliv pfi-
nejmensim nemzeme spojit s jistotou vypravéce s autorem, nema smysl mluvit
o autorovi, jako by byl on ¢i ona nutné implikovan v pohledu vypravéce. To je
zajimava filozoficka otazky zahrnujici vztah hlasu, postavy a identity (Ci je to
hlas, jenz pravé ¢tete? Je to muj hlas, nebo je to hlas postavy jako entity, kterou
jsem stvofil, abych reprezentoval tuto myslenku — maska, kterou si nasazuji
v tisténém, moje osobnost?“ (Porter, 2002 str. 194) Pro ucely této prace bude-
me pracovat s nazory, které podporuji existenci vypravéce. Muzeme vSak nara-
zit i na nékolik teorii, které existenci vypravéce zcela popiraji. Pfikladem mohou
byt studie Klause Weimara a Richarda Wlasche. Oba se ve svych studiich sho-
duji na tom, Ze vypravéC v textu neexistuje. ,At se Clovék snaZzi sebevic — je
zcela nemozné, a podle toho se to také jesté nikomu nepodafilo, najit v textu
vypravéce, jakkoliv si ho Clovék predstavuje. Nevyskytuje se v pismu (nebot
tam jsou jen pismena), ani v jazyce, resp. narativu (nebot tam jsou jen slova a

véty), a konecné ani ve svété textu, resp. Pfibéhu (nebot to je to, co nebo o
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¢em se vypravi).“ (Weimar, 2009, Aluze) Richard Walsh (2007) zastava nazor,

Ze fikce jsou vypravény bud svymi autory, nebo svymi postavami.
4. 1. Postava vypravéce v Tolkienovych textech

VypravéC funguje jako spojovaci Clanek mezi literarnim textem a Ctena-
fem. Pfibéh je vypravén s potéSenim, zaujetim a misty i se znacnou davkou

vtipu.

,Pak se jeden z konikt zcCistajasna splasil a utekl. Nez ho mohli chytit, vbéhl do
feky a nez ho zase vytahli, Fili a Kili se malem utopili a vSechna zavazadla, kte-
ra ponik nesl, vzala voda. Samozfejmé Ze v nich byly hlavné potraviny, takze

jim zbylo zatracené malo k vecefi a jesté min k snidani.” (Tolkien, 2006, str. 37)

Autor voli spisovny jazyk a slovni spojeni, ktera jsou blizka détskym cCte-
narim. Objevuji se i archaismy (hvozd), cizi slova (perplex) a knizni slova (lu-
na), ktera by mohla mladSimu ¢tenafi znesnadnit porozuméni textu. Dale mize
byt pro ¢tenare tézko uchopitelny Tolkienlv vlastni elfsky jazyk €i trpasliCi runy.
Pribéh je prolozen pisnémi a basnémi, které jesté vice podtrhuji nékteré Casti

pribéhu.

»Rozbij talif, tfiskni flasi!
Zlamej rukojeti Izic!
To pan Pytlik téZko snasi -

Sklenkou krapni jesté vic!

Propal ubrus, jenom sméle!
Vylej mliko ve spizi!

Kosti vysyp do postele!
Vino cakni do dizil*
(Tolkien, 2006, str. 19)

Ve vypravéni se stfida vypravéci, popisny a charakterizaCni styl. Vypra-
vé¢ Casto charakterizuje postavy, hodnoti je a jejich Ciny. Snazi se osvétlit Ciny

a chovani jednajicich postav, v nékterych pfipadech chovani postav omlouva.
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VypravéC€ nas provadi celym pfibéhem a vystupuje zde v podobé er-formy tzv.
autorského vypravéce. PodrobnéjSi charakteristiku autorského vypravéce jsme
si uvedli v uvodu této kapitoly. Tolkienuv autorsky vypravé¢ zaujima postoj ne-
zaujatého pozorovatele pribéhu. Podrobnéji nam popisuje psychické prozivani
postavy. Tento prvek pak nachazime v nékterych vnitfnich monolozich jednaji-

cich postav.

»,10 byl Thorinav styl. Byl to dulezity trpaslik. Kdyby ho nechali, byl by pravdé-
podobné pokracoval timhle zptusobem, dokud by nezustal bez dechu, a nefekl

by nikomu nic vic, neZ co uz kazdy védél.“ (Tolkien, 2006, str. 22)

»l1ady hluboko dole u temné vody Zil stary Glum, drobny slizky tvor. Nevim, od-
kud pfisel, ani co byl vlastné zac. Byl Glum — tmavy jako sama tma, aZ na dvé
kulaté bledé ocCi ve vyzablém obliceji. Mél maly ¢lun a v ném vesloval docela
tise sem a tam po jezere, nebot to bylo skutecné jezero, Siroké a hluboké a vra-

Zedné studené.” (tamtéz, str. 72)

»,Nemusim vam mnoho vykladat o dobrodruzstvich oné noci, nebot se bliZzime
ke konci pouti na vychod a dostavame se k poslednimu a nejvét§imu dobro-

druzstvi, takZze si musime pospisit.“ (tamtéz, str. 168)

L Stésti je s nami, mdj milasku! Pocitam, Ze Se dnes nabastime nebo Si aspori
posmakneme, glum!“ A kdyz rekl glum, znélo to jako jedno priSerné polknuti.

Podle toho také dostal jméno, trebaze si sam vzdycky fikal ,mdj milasku®.“ (tam-
téz, str. 72)

Tolkien jako excelentni jazykovédec vyuziva znalost nejriznéjSich slov a
slovnich spojeni. Diky popisu pfirodnich scenerii, které nam vypravéc predkla-

da, ziskavame pocit autenti€nosti a realnosti tohoto pribéhu.

~Jakmile se rozednilo, uvidéli hvozd. Prichazel jim vstric nebo cekal na ne jako
¢erna a chmurna hradba. Plda se zacala pfed nimi zvedat a hobitovi se zdalo,
Ze je zaléva vina mic¢eni. Ptaci uz tolik nezpivali, srnci vymizeli a neukazal se uz
ani kralik. Odpoledne dojeli na okraj Temného hvozdu a usadili se k odpocinku

témér uz pod mohutnymi pfevislymi vétvemi jeho prvnich stromu. Stromy mély
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obrovské sukovité kmeny, pokroucené vétve, tmavé a dlouhé listi. Obristal je

brectan, ktery se plazil i po zemi.“ (tamtéz, str. 126)
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5 ZAK SE SPECIFICKYMI VZDELAVACIMI POTREBAMI

Zakladni legislativou upravujici vzdélavani zaku se specifickymi vzdéla-
vacimi potfebami je Zakon €. 561/2004 Sb. o pfedskolnim, zakladnim, stfednim,
vy$8im odborném a jiném vzdélavani. Skolsky zakon pfesné vymezuje, kdo je
ditétem, zakem ¢i studentem se specialnimi vzdélavacimi potfebami a stanovu-

je zakladni pravidla jeho vzdélavani v ramci Skolského systému.

§16
Vzdélavani déti, Zaka a studenti se specialnimi vzdélavacimi potfebami
(1) Ditétem, zdkem a studentem se specialnimi vzdélavacimi potfebami je oso-
ba se zdravotnim postizenim, zdravotnim znevyhodnénim nebo socialnim zne-
vyhodnénim.
(2) zdravotnim postizenim je pro ucely tohoto zakona mentalni, télesné, zrako-
vé nebo sluchové postizeni, vady feci, soubézné postizeni vice vadami, autis-
mus a vyvojove poruchy uceni nebo chovani.
(3) Zdravotnim znevyhodnénim je pro ucely tohoto zakona zdravotni oslabeni,
dlouhodoba nemoc nebo lehé&i poruchy vedouci k porucham uceni a chovani,
které vyzaduji zohlednéni pfi vzdélavani.
(4) Socialnim znevyhodnénim je pro ucely tohoto zakona
a) rodinné prostfedi s nizkym socialné kulturnim postavenim, ohrozeni
socialné patologickymi jevy,
b) nafizena ustavni vychova nebo uloZzena ochranna vychova, nebo
c) postaveni azylanta, osoby pozivajici doplfikové ochrany a uc€astnika
Fizeni o ud&leni mezinarodni ochrany na Uuzemi Ceské republiky podle
zvlastniho pravniho predpisu.
(Skolsky zakon g. 561/2004 Sb. dostupny z WWW:
<http://www.msmt.cz/dokumenty/novela-skolskeho-zakona-c-472-2011-sb-

vyklady-a-informace>)

sv s

Dalsi legislativni upravou avSak o néco podrobnéjSi je Vyhlaska €. 147/2011
Sb. o0 vzdélavani déti, zaku a studentl se specialnimi vzdélavacimi potfebami a

déti, zakld a studentl mimoradné nadanych. Tato vyhlaska upravuje pfedevsim
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problematiku integrace, naleZitosti individualniho vzdélavaciho planu, zfizeni
funkce asistenta pedagoga nebo poéty zaku ve tfidach. Zakiim se specialnimi
vzdélavacimi potfebami je zapotfebi vénovat zvySenou péci. Tito zaci maji na-
rok na tzv. podplrna a vyrovnavaci opatfeni pfi vzdélavani. Vyrovnavacimi
opatfenimi se rozumi vyuzivani pedagogickych, popfipadé specialné pedago-
gickych metod a postupu, které odpovidaji vzdélavacim potfebam daného zaka,
poskytovani individualni podpory v ramci vyuky, vyuzivani pedagogickych slu-
Zeb Skoly a Skolskych poradenskych zafizeni nebo sluzeb asistenta pedagoga.
V ramci podplrnych opatfeni se vyuzivaji specialni metody, postupy, formy a
prostfedky vzdélavani, kompenzacni, rehabilitacni a u¢ebni pomucky, specialni
uCebnice, didaktické materialy, pedagogicko-psychologické sluzby nebo jina

Uprava organizace vzdélavani zohlednujici specialni vzdélavaci potfeby zaka.

Pro ucely této prace se zaméfime na zaky se specifickymi vyvojovymi
poruchami Skolnich dovednosti, pfedevSim na zaky, u kterych byla diagnostiko-
vana dyslexie. ,Mezinarodni klasifikace psychickych poruch pfedpoklada, ze
poruchy Skolnich dovednosti jsou podminény relativnhé trvalymi drobnymi od-
chylkami v kognitivnich procesech (tj. v senzorickém pfijmu a nasledném zpra-
covani smyslovych informaci, v kratkodobé zrakové nebo sluchové pameéti,
v reprodukci pfijatych smyslovych informaci), nedostate¢nou senzomotorickou
koordinaci, ev. poruchou jemné motoriky.“ (Nyvltova, 2012, str. 101) Zminéné
poruchy se mohou vyskytovat v rizném stupni, na kterém pak zavisi i vysledné
potize ditéte. Mezi specifické vyvojové poruchy Skolnich dovednosti fadime —
dyslexii, dysgrafii a dysortografii, dyskalkulii, dyspinxii, dyspraxie, dysmuzii. ,Po-
ruchy uceni jsou souhrnnym oznacenim riznorodé skupiny poruch, které se
projevuji zietelnymi obtiZzemi pfi nabyvani a uzivani takovych dovednosti, jako
je mluveni, porozuméni mluvené feci, ¢teni, psani, matematické usuzovani ne-
bo pocitani. Tyto poruchy jsou vlastni postizenému jedinci a pfedpokladaji dys-
funkci centralniho nervového systému. | kdyz se porucha ueni muze vyskyt-
nout soubézné s jinymi formami postiZzeni, nebo soubé&zné s jinymi vlivy pro-
stfedi, neni pfimym nasledkem takovych vlivd.“ (Matéjcek, 1993, str. 24) Blize
se zaméfime a charakterizujeme specifickou poruchu ¢teni — dyslexii. Jedna se

o deficit poznavacich procesu, které mohou mit dasledky i v emocionalni a so-
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cialni oblasti. ,Dité se nemlze naudcit Cist. Ve ¢teni je postizena rychlost, sprav-

nost, technika ¢teni a porozuméni ¢tenému textu. Na poc€atku vyuky si zak

s dyslexii plete pismena, neumi je skladat ve slabiky a slova. Cte pomalu, pis-

mena pouze hada, vraci se na pocatek slov. Kdyz precte text, nepamatuje si, co

Cetl. Mechanické dlouhodobé cteni nevede ke zlepSeni, vytvafi u ditéte nega-

tivni vztah k této €innosti a ke Skole vibec a stava se pfi¢inou pociti ménécen-
nosti.“ (Zelinkova, 2012, str. 66) Vaclava Nyvltova (2012, str. 102) uvadi nasle-
dujici projevy dyslexie:

e Vykon ve Cteni je pod intelektovou urovni ditéte, napadné ve ¢teni za-

ostava za détmi stejného véku a stejné vzdélavaci cesty.

Cteni je pomalé

Dité obtiznéji chape smysl ¢teného textu nebo si obtiznéji vybavuje ¢tena
fakta. Ve vy$8ich roénicich ZS nebo na SS v dusledku $patného &teni
obtiznéji chape zadani uloh, nepovSimne si podstatnych detaill nebo
pochopeni zadani mu zabira neumeérné mnoho Casu

Dité obtiznéji udrzuje o€i na misté, kde Cte, zvlasté u drobného, hustého
tisku.

Dité zaménuje tvarové podobna pismena (napf. p—q,b—-d, m—-n, c —
e)

Dité pfehazuje pismena, Cislice, slabiky i cela slova ve vétach (napf. mis-
to analyza ,alanyza“, misto 12,21 apod.)

Dité vynechava Casti slov i cela slova

Dité precCte slova, zbylou €ast slova se snazi uhodnout podle zaCatku
slova, coz ma fadu nepfijemnych nasledku (ve vysSich roCnicich zvlasté
v chemickém nazvoslovi, kde jsou dulezité koncovky napf. eCny, i¢ny
apod.)

Déti s poruchou ¢teni mivaji horsi kratkodobou zrakovou pamét, nove in-

formace snaze pfijimaji sluchem nez ¢tenim.

Dulezité je Cteni v prvnich letech Skolni dochazky dostat na pfijatelnou uroven.

Pokud tomu tak neni, mize mit dit€ nasledné problémy ve vy$Sich roc¢nicich

Zakladni Skoly a na Stfedni Skole. Neni schopno pak v dusledku této poruchy
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zvladat ani pfipravu na vyucovani. Pro napravu dyslexii je tfeba rozvijet slucho-
vou a zrakovou percepci, sluchovou analyzu, orientaci v ploSe (pravoleva a pro-
storova orientace), rozvoj kritického mysleni, mechanické paméti. Pfi praci lze
vyuzit Cteni s okénkem, pferuSované cCteni, Cteni v duetu, Cteni viceslabicnych
slov, metodu obtahovani, metody dublového ¢teni, metodu Fernaldové, metodu

postfehovani atd.

Pokud jsme si jiz definovaly pojmy souvisejici s Zakem se specifickymi
vzdélavacimi potfebami, je nutné si dale definovat pojem &tenaiska gramotnost.
Tento termin se vaze k této diplomové prace a nasledujicim pracovnim listim
pro zaka se specifickymi vzdélavacimi potfebami. ,Ctenafstvi a mira étenarské
gramotnosti déti je jednim z vyznamnych faktort urcujicich jejich uspésnost ve
studiu — zdatni détsti Ctenafi jsou ve studiu Uspésnéjsi nez ti, které ¢teni minu-
lo.“ (Altmanova, Hausenblas, Hesova a kolektiv autord, 2011, str. 6) Ustalena
definice pro ctenarskou gramotnost neexistuje. Jeji charakteristika se méni
stejné jako zmény ve spolecnosti, ekonomice a kultufe. ,Soucasné pojeti Cte-
narské gramotnosti v sobé zahrnuje schopnost porozumét mnoha rdznym ty-
pum textu vztahujiciho se k nejrliznéjSim situacim ve Skole i mimo Skolu, pre-
my3let o jejich smyslu a umét jej vylozit.“ (Prochazkova, 2006) Jiné pojeti Cte-
narské gramotnosti uvadi kolektiv autord Narodniho uUstavu pro vzdélavani
(2011, str. 8): ,Ctenaiska gramotnost je celozivotné se rozvijejici vybavenost
Clovéka védomostmi, dovednostmi, schopnostmi, postoji a hodnotami potfeb-
nymi pro uzivani vSech druhl textd v riznych individualnich i socialnich kontex-
tech. Ve ¢tenarské gramotnosti se prolind nékolik rovin, z nichZz Zadna neni
opominutelna: vztah ke Cteni, doslovné porozuméni, vysuzovani a hodnoceni,
metakognice, sdileni, aplikace. Je dulezité rozvijet Ctenarskou gramotnost
v rodiné i ve Skole. Pro uplatnéni na trhu prace je zapotiebi mit dobrou uroven
Ctenarské gramotnosti. Proto také mnoho vyspélych bere jako pfedpoklad pro

dosazeni kliCovych kompetenci pravé ¢tenarskou gramotnost.
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5. 1. Pracovni listy pro zaka se specifickymi vzdélavacimi po-

trebami

Nasledujici kapitola je vénovana pracovnim listim, které by mély slouzit
pro zaka se specifickymi vzdélavacimi potfebami, konkrétné pro zZaka s dyslexii.
Vyuzijeme literarni dilo Hobit aneb cesta tam a zase zpatky od J. R. R. Tolkiena
k tvorbé pracovnich listl, které slouzi k rozvoji Etenafskych kompetenci zaka a
rozvoji kritického mysleni. Pracovni listy jsou uzplUsobeny pro zaka, u kterého
byla diagnostikovana porucha &teni. Pro zaka s jakoukoli SPU je vzdy dulezité
zvolit vhodnou motivaci k u€eni, aby nedochazelo k zazivani u€ebnich neuspé-
chl, které mohou vést k snizovani sebevédomi zaka a demotivaci v ramci vy-
chovné vzdélavaciho procesu. Kompetence k u€eni jsou kliCovymi kompeten-
cemi pro zivot jakéhokoli ¢lovéka, proto je vhodné zvolena motivace dulezitou
soucasti vzdélavani déti a nejen téch s SPU. Z tohoto dlvodu jsou pracovni
listy zformovany do podoby stolni hry, ktera déti pfirozené motivuje k rozvijeni
predevsim ctenafskych a pracovnich dovednosti jako jsou porozuméni ¢tenému
textu, rozvoj sluchové a zrakové analyzy, orientace v ploSe &i ¢ase, rozvoj pa-
méti a v neposledni fadé koncentrace a samostatnost. Hra je skvélym motivac-
nim prvkem. Dité nema pocit, Ze by bylo pfimo uceno a vétsinu vySe zminénych
kompetenci si rozviji bez nutnosti vnéjsiho vedeni ze strany ugitele. Ukoly
v jednotlivych pracovnich listech jsou vytvofeny tak, aby se dité interaktivni for-
mou seznamilo s obsahem literarniho dila Hobit, mélo chut objevovat a vstupo-
vat do svéta literatury a zazit s nim vlastni uspéch pfi plnéni ukolu, bud ve sku-

piné, nebo pfi individualni praci.
5.1.1. Hra Hobit

Cilem hry, ktera je zpracovana do podoby jednotlivych pracovnich listd,
je podpora &teni pro literarni zkuSenost déti. Déti se pomoci aktivit v pracovnich
listech seznami s obsahem knihy Hobit od J. R. R. Tolkiena. Prace s textem
knihy se stava pro jedince mladsSiho Skolniho véku pfilezitosti k fantazijnimu
proziti doposud neznamych situaci a pocitl. Jedinec ma moznost stat se sou-

Casti ¢teného pfibéhu, prostredi, postav ¢i atmosféry. Hra je ur€ena zakum
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mladsiho $kolniho v&ku (3. — 4. Roénik ZS). Hra ve formé& pracovnich listll mdze
byt rozloZzena do nékolika dni nebo se mlze stat soucasti projektového vyuco-
vani. Casovy rozsah jednotlivych pracovnich ukolt se mize ménit v zavislosti
na mife Ctenarskych dovednosti, zavaznosti poruchy Ci véku daného jedince.
VSechny ilustrace, které naleznete v pracovnich listech, pochazi z komiksu Ho-
bit (2003), ktery ilustroval David Wenzel.

5. 1. 1. 1. Zastavky pfi cesté za pokladem

A. Neocekavany dychanek (Priloha A- Pracovni list ¢.1)

Motivace: Vstup do pfib&hu. Zaci vyslechnou Gvodni vypravéni o hlavnich po-
stavach a jejich umyslu — putovani za znovuziskanim svého pokladu, ktery stre-

i Drak Smak. Uvodni text &te ugitel nebo zak, dle svych moznosti.

,Bohaty hobit jménem Bilbo si spokojené Zije ve své hobiti nofe na Dné pytle
v Hobitiné ve Stfedozemi. Je typickym hobitem, ktery ma rad luxus a pohodli a
potrpi si na pravidelnost a urcity rad. Ale jak takovi hobiti vlastné vypadaji? Jsou
to malicky Cclovickové jesté menSi nez trpaslici, se sklonem k obtloustlym
briskum, oblékaji se do pestrych barev a nenosi Zadnou obuv, protoZze maji na
chodidlech od prirody tlustou a hfejivou srst. Jednoho dne se objevi na cesté
pfed Bilbovym domem ¢arodéj Gandalf a da se s nim do feci. Gandalf je vysoky
muz, ktery na svych cestach vzdy nosi klobouk a kouzelnou hdl. Bilbo nema
chut’ si s nim povidat, ale protoZe chce zistat sluSnym a pohostinnym pozve
Gandalfa druhy den na svacinu. Ten s radosti pfijme a pri svém odchodu nepo-
zorované oznaci Bilbav dum symbolem lupi¢e. Druhy den se u Bilba na prahu
domu kromé Gandalfa objevi i 13 trpaslikd. Vidcem téchto trpasliki je Thorin
Pavéza. Je to hrdy a tvrdohlavy trpaslik, ktery umi stejné jako ostatni jeho spo-
lecnici zpivat a hrat na hudebni nastroj — harfu. Trpaslici povaZzuji Bilba za lupi-
¢e a najmou si ho na svou vypravu za znovuziskanim zlata, které jim ukradl
drak Smak. Slibi Bilbovi odménu v podobé &asti ziskaného pokladu. Dobro-
druzstvi mize zacit. Pomuzete i Vy trpaslikim ziskat zpét jejich cenny poklad?*
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Cil: Zapamatovat si pomoci vizualizace hlavni postavy a jejich vlastnosti. Roz-

voj zrakoveé percepce a mechanické paméti.

Casovy rozsah: 20 minut

B. Kamenni obfi (Pfiloha B — Pracovni list €. 2)

Motivace: ,Bilbo vyrazil spole¢né s trpasliky za pokladem. Hned po nékolika
dnech narazili na veilké nebezpeci — zlobry. Zlobfi jsou zli a nebezpecéni tvoro-
vé. Zajali ¢leny vypravy a rozhodli se je snist. Jedinou zachranou Bilba a trpas-

likt je proména zlobru v tvrdy kamen.”

Vyuziti motivu tvrdého kamene k praci s tvrdymi souhlaskami. Déti rozvijeji slu-
chovou percepci za podpory hmatu. Kamen pfi dotyku podporuje schopnost déti

sluchové analyzovat tvrdé souhlasky.
Cil: Rozvoj sluchové percepce, podpora smyslového vnimani
Casovy rozsah: 10 minut

Pomucky: Kdmen — nazorna pomucka.

C. Hadanky ve tmé (Priloha C — Pracovni list €. 3)

Motivace: ,Po narocném utéku pfed obry se vydava Bilbo s trpasliky na cestu
pfes MiZné hory. V horach c¢iha dalSi nebezpeci. Trpaslici jsou spolu s Bilbem
zajati skrety. Podari se jim ale utéct. Pri utéku se vsak Bilbo odpoji od ostatnich
a zustane uvéznén v temnych jeskynich pod horami. Pfi bloudéni nalezne zlaty
prsten. Poté se setka s ohavnym stvofenim jménem Glum. Uzaviou spolu do-
hodu. Pokud Bilbo uhadne vSechny hadanky, které mu Glum polozi, zachrani

svuj Zivot a Glum mu pomdizZe nalézt cestu z hory ven, zpét k ostatnim.”
Cil: Rozvoj kritického mysleni, porozuméni ¢tenému textu

Casovy rozsah: 10 minut
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D. Cesta Temnym hvozdem (Pfiloha D — Pracovni list €. 4)

Motivace: ,Na Bilba a ostatni trpasliky ¢eka dalsi nebezpeci. Pronasledovani
Skrety utikaji pfes Temny hvozd, ktery muze byt jejich zachranou ale i zkazou.
Nesmi za Zadnou cenu ztratit Starou cestu hvozdem z oéi a stéle se ji musi dr-
Zet. To se jim vsak nepodari. Potfebuji najit cestu ven na denni svetlo, nez je

seZerou pavouci a ostatni haveét potulujici se po Temném hvozdu.*
Cil: Rozvoj zrakového vnimani

Casovy rozsah: 10 minut

E. Jezerni mésto (Priloha E — Pracovni list €. 5)

Motivace: ,Po utéku z Temného hvozdu a zajeti Lesnich elfi vyprava pokracu-
je dal ve své cesté po Bystré fece. Prepravuji se pomoci prazdnych sudd od
vina, které objevili v Kralovstvi Lesnich EIfd. Nyni potfebuji ziskat zbrané a do-

plnit zasoby, aby mohli pokracovat ve své pouti za pokladem.”
Cil: Rozvoj zrakové analyzy a orientace v ploSe

Casovy rozsah: 10 minut

F. Seznameni s drakem (Pfiloha F — Pracovni list €. 6)

Motivace: ,Lidé v Jezernim mésté pomohli Bilbovi a trpaslikim. Doplnili jim
zasoby a darovali nékteré zbrané. Vyprava se blizi ke svému cili. Dostavaji se
k Osamélé hore, kde sidli drak Smak a stfezi svilj poklad. Nalezli tajny vchod
do Hory. Ted’ pfisel Bilbtv ¢as. Jako lupi¢ se vkrada zborcenymi chodbami do
vnittku hory. V samém srdci Hory spi obrovsky drak Smak na hromadé zlata a
drahych kamen(. Takovy poklad Bilbo jesté nikdy nevidél.“

Cil: Trénink orientace v ploSe

Casovy rozsah: 10 - 15 minut
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G. Zabiti draka (Priloha G — Pracovni list €. 7)

Motivace: ,Bilbo je cely vydéseny. Drak Smak zufi a chrli plameny na v$echny
strany. Dovolili si rusit jeho klid a snazZi se ho oloupit o jeho poklad. Rozzufeny
drak opousti Osamélou horu a hodla zni¢it Jezerni mésto. Vi, Ze lidé z jezerniho
mésta pomohli ¢lendm vypravy a chce jim ukazat kdo je skute¢nym viadcem

Hory.*
Cil: Porozuméni ¢tenému textu. Zpracovani informaci logickym zplsobem.

Casovy rozsah: 15 - 20 minut

H. Boj o poklad (Pfiloha H — Pracovni list €. 8)

Motivace: ,Drak je mrtev a poklad zistava nestfeZzeny. Mnoho obyvatel Stre-
dozemé, hodnych i zlych, se dozvédélo o umrti draka Smaka. Kazdy z nich by
se rad zmocnil pokladu. Trpaslici, Elfové, Lidé z Jezerniho mésta, skietove a
divoci vici, kazdy z téchto narodu chtél ziskat cely nebo alespori kousek pokla-
du.”

Cil: Rozvoj fantazie a vyjadfovacich schopnosti.
Casovy rozsah: 45 minut
CH. Navrat domu (Priloha CH — Pracovni list €. 9)

Motivace: ,Nevim, jak dopadl tvij pfibéh o bitvé o poklad, ale ve skutec¢nosti to
bylo néjak takhle: ,Narod EIft, trpasliku a lidi bojoval state¢né bok po boku proti
zlym a nebezpecnym skfetim a divokym vikim. Nakonec dokazali porazit zlé
protivniky a vyhnat je od Osamélé hory. BohuZel v boji zahynulo mnoho lidi, elft
i trpaslika. Padl i Thorin Pavéza. O poklad se narody spravedlivé rozdélili, i Bil-
bo dostal svij slibeny kus pokladu. Prisel ¢as vratit se domu - do své hobiti nory
tam na Dné Pytle.”

Cil: Dité se orientuje v Casové posloupnosti pfibéhu.

Casovy rozsah: 15 minut
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ZAVER

Cilem diplomové prace byl rozbor literarnich textu anglického spisovatele
J. R. R. Tolkiena s ohledem na charakteristiku Zanru pohadky a fantasy. Dale
pak vyuZiti literarniho dila Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky pro zpracovani
pracovni listli, které jsou uréeny pro zaky se specifickymi vzdélavacimi potre-
bami, konkrétné pro zaky s dyslexii. V uvodu prace se zaméruji na charakteris-
tiku literarnich zanru fantasy a pohadky. Podrobnéji se zabyvam jejich zanro-
vymi variantami a snazim se nalézt prvky téchto zanru v literarnich textech J. R.
R. Tolkiena. Tolkienovy pfibéhy o Stfedozemi staly u zrodu souasné podoby
fantasy literatury. Poprvé se s témito pfibéhy setkavame roku 1937, kdy vychazi
prvni vydani Hobita. Jedna se o dulezité literarni dilo, které prostupuje vSemi
kapitolami této diplomové prace. A€koliv byla tato kniha psana puvodné pro dé-
ti, ziskali si velkou oblibu i u dospélych &tenait. Tolkien dale rozvinul pfibéh
Hobita v trilogii Pana Prstend. Vytvofil izasny imaginarni svét, ktery Zije a dy-
cha svym vlastnim zivotem. Dovedl své pfibéhy k dokonalosti vyuzitim znalosti
jazyka, historie a vyvoje literatury a literarni védy. Vymyslel nejen svlj maly na-
rod Hobitu, ale i vlastni pismo a fe€. Nechal se inspirovat myty, bajemi a po-
véstmi. Méné znamé jsou jeho pohadky, které vznikaly pavodné jako vypravéni
pro jeho vlastni déti. Tolkienovy pohadky spadaji do zanru autorskych pohadek.
Autorska pohadka je umély pfibéh s pohadkovymi rysy. A pravé takovy pfibé-
hem je i Hobit aneb cesta tam a zase zpatky. V tomto dile nalezneme prvky fan-
tasy i zanru pohadky. V mnoha publikacich se setkdvame se zafazenim tohoto
dila do literatury pro déti a mladez. Bylo tedy zajimaveé pohlizet na Hobita jako
na literarni text, ktery propojuje dva literarni zanry — pohadku a fantasy. Kromé
Hobita patfi mezi dal8i Tolkienovy autorské pohadky napf. Tulak Rover, Dopisy
déda Mraze ¢&i soubor Pfibéhl z Carovné fiSe. Soucasti Pfibéhl z Earovné Fise
je i TolkienGv esej O Pohadkach. Zde se dozvidame autorlv nazor na zarazo-
vani pohadky mezi literaturu pro déti. Nechce, aby pohadka byla spojovana
pouze s détmi. Dospély Ctenar preci muze také pracovat s fantazii a pohadkovy
motivy. Mlze se uzit zabavu a odpocivat i nad pohadkovymi pfibéhy. Uvédom-
me si také, Ze pavodné byla pohadka psana pouze pro dospélé. Proto jsou Tol-

kienova dila tak poutava, jak pro détského Ctenare tak i pro dospélé. Dostava-
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me se v tento moment i k samotnému ¢tenafi. Ten kdo ¢te a komu jsou knihy
urCovany. Jiz vime, Ze Ctenaf nemusi byt jen ten, kdo fyzicky ¢te knihu. Muze
se nam objevovat i v samotném literarnim dile. Kromé ctenafe nam nesmi
v literarnim textu chybét také postava vypravéce. Obé tyto postavy jsou pro
Tolkienova dila dulezita.

Zavér prace je vénovan zakovi se specifickymi vzdélavacimi potfebami,
predevSim kdo je Zakem se specifickymi potfebami a jak je tento termin uveden
v legislativé. Diplomova prace se pfedevSim zaméfuje na zaky se specifickymi
vzdélavacimi potfebami, pfedevSim na Zaky s dyslexii. Vyuzila jsem literarni
dilo Hobit aneb cesta zpatky k zpracovani nékolika pracovnich listl, které utva-
feji celistvou hru Hobit. Pracovni listy slouzi k rozvoji ¢tenafskych kompetenci
zaka a k rozvoji kritického mysleni. Tyto listy jsou uzplsobeny pro zaka, u kte-
rého byla diagnostikovana dyslexie. Pro déti s dyslexii je zapotfebi najit vhodny
motivacni prvek. Pravé hra je skvélym motivacnim prvkem. Dité nema pocit, ze
by bylo ptimo uéeno a pfitom si rozviji potfebné kompetence. Ukoly v pracov-
nich listech jsou tvofeny tak, aby se dité interaktivni formou seznamilo s obsa-
hem literarniho dila Hobit, mélo chut’ objevovat a vstupovat do svéta literatury a
zazit s nim vlastni uspéch pfi pInéni Ukold. Cilem hry je podpora &teni pro lite-
rarni zkuSenost déti. Zak ma moznost stat se souéasti &teného prib&hu, pro-
stfedi, postav &i atmosféry. Pracovni listy (hra) by mély byt podnétem pro dalSi

zkoumani a to predevsim jejich vyuziti v praxi.
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PRILOHY

Priloha A — Pracovni list ¢. 1

PRACOVNI LIST C. 1

,Bohaty hobit jménem Bilbo si spokojené Zije ve své hobiti nofe na Dné pytle
v Hobitiné. Je typickym hobitem, ktery ma rad luxus a pohodli a potrpi si na
pravidelnost a ur€ity fad. Ale jak takovi hobiti vlastné vypadaji? Jsou to malic¢ky
Clovi¢kové jeSté mensi nez trpaslici, se sklonem k obtloustlym bfiskim, oblékaji
se do pestrych barev a nenosi zadnou obuv, protoze maji na chodidlech od pfi-
rody tlustou a hfejivou srst. Jednoho dne se objevi na cesté pfed Bilbovym do-
mem Carodéj Gandalf a da se s nim do fe€i. Gandalf je vysoky muz, ktery na
svych cestach vzdy nosi klobouk a kouzelnou hul. Bilbo nema chut’ si s nim po-
vidat, ale protoZze chce zustat sluSnym a pohostinnym pozve Gandalfa druhy
den na svacinu. Ten s radosti pfijme a pfi svém odchodu nepozorované oznaci
Bilbdv dim symbolem lupi€e. Druhy den se u Bilba na prahu domu kromé Gan-
dalfa objevi i 13 trpaslikd. Vidcem téchto trpaslikt je Thorin Pavéza. Je to hrdy
a tvrdohlavy trpaslik, ktery umi stejné jako ostatni jeho spolecnici zpivat a hrat
na hudebni nastroj — harfu. Trpaslici povazuji Bilba za lupi€e, protoze Gandalf,
oznacil jeho dim pravé symbolem lupi¢e. Najmou si ho na svou vypravu za
znovuziskanim zlata, které jim ukradl drak Smak. Slibi Bilbovi odménu
v podobé ¢asti ziskaného pokladu. Dobrodruzstvi maze zacit. Pomuzete i Vy

trpaslikim ziskat zpét jejich cenny poklad?“



1. Prirad’ k postavam jejich jména a vlastnosti

Gandalf

Tvrdohlavy

Thorin Pavéza

Hobit
Zpiva Klobouk

Mosi pestré ableéeni Hraje na harfu

Chodi bosy

Hal

Menii nei trpaslik
Carod&j

Bilbo Pytlik

Trpaslik




Priloha B — Pracovni list ¢. 2
PRACOVNI LIST C. 2

,Bilbo vyrazil spoleCné s trpasliky za pokladem. Hned po nékolika dnech nara-
zili na velké nebezpeci — zlobry. Zlobfi jsou zly a nebezpecni tvorove. Zajali Cle-
ny vypravy a rozhodli se je snist. Jedinou zachranou Bilba a trpasliki byla pro-

ména zlobru v tvrdy kamen.®

Pomoz zachranit Bilba a jeho pratele pred zlobry. Ne nadarmo se rika, Ze
je néco tvrdé jako kamen. Tvym ukolem je vytvorit slova na tvrdé sou-
hlasky.

H
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Priloha C — Pracovni list ¢. 3
PRACOVNI LISTC. 3

,P0 narocném utéku pred obry se vydava Bilbo s trpasliky na cestu prfes Mizné
hory. V horach ¢iha dalSi nebezpedi. Trpaslici jsou spolu s Bilbem zajati skrety.
Podafi se jim ale utéct. Pfi utéku se vSak Bilbo odpoji od ostatnich a zlstane
uvéznén v temnych jeskynich pod horami. Narazi zde na ohavné stvoreni jmeé-
nem Glum. Uzaviou spolu dohodu. Pokud Bilbo uhadne vSechny hadanky, kte-
ré mu Glum polozi, zachrani svij zivot a Glum mu pomuze nalézt cestu ven,

zpét k ostatnim.”

Odpovéz na nasledujici otazky:

1. Je pravda, Ze jsou trpaslici vétSi nez hobiti?

2. Bylo trpasliku tfinact i s Thorinem Pavézou nebo jich bylo tfinact bez né;j?

3. Co se rozhodli udélat zlobfi, kdyz zajali Bilba a ostatni Cleny vypravy?

4. Nosi sebou Gandalf na cestach kouzelnou hal a klobouk, nebo jen kouzelnou
hal?



Priloha D — Pracovni list ¢. 4
PRACOVNI LISTC. 4

»,INa Bilba a ostatni trpasliky ¢eka dalsi nebezpeci. Pronasledovani skrety utika-
ji pres Temny hvozd, ktery mize byt jejich zachranou ale i zkdazou. Nesmi za
Zadnou cenu Zztratit Starou cestu hvozdem z oéi a stale se ji musi drZet. To se
Jim vSak nepodari. Potfebuji najit cestu ven na denni svétlo, nez je sezerou pa-

vouci a ostatni havét potulujici se po Temném hvozdu.*

Pomoz Bilbovi a trpaslikum najit cestu ven z Temného hvozdu




Priloha E — Pracovni list €. 5
PRACOVNI LISTC. 5

,P0 Utéku z Temného hvozdu a zajeti Lesnich elfu vyprava pokracCuje dal ve své
cesté po Bystré fece. Pfepravuji se pomoci prazdnych sudd od vina, které ob-
jevili v Kralovstvi Lesnich EIfd. Nyni potfebuji ziskat zbrané a doplnit zasoby,

aby mohli pokraCovat ve své pouti za pokladem.”

Dostali jste se do Jezerniho mésta. Najdéte v osmismérce Barda, ktery

Vam pomliize doplnit zasoby a ziskat zbrané.
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Priloha F — Pracovni list ¢. 6
PRACOVNI LISTC. 6

,Lidé v Jezernim mésté pomohli Bilbovi a trpaslikim. Doplnili jim zasoby a da-
rovali nékteré zbrané. Vyprava se blizi ke svému cili. Dostavaji se k Osamélé
hote, kde sidli drak Smak a stfeZi sv(jj poklad. Nalezli tajny vchod do Hory. Ted
pfiSel Bilbuv €as. Jako lupi€¢ se vkrada zborcenymi chodbami do vnitiku hory.
V samém srdci Hory spi obrovsky drak Smak na hromadé zlata a drahych ka-
menu. Takovy poklad Bilbo jesté nikdy nevidél.”

Najdi na mapé Osamélou horu. Do mapy barevnou pastelkou vyzna¢ ces-
tu, kudy putovali Bilbo a trpaslici — Od Hobitina az k Osamélé hore.

VIl



Priloha G — Pracovni list ¢. 7
PRACOVNI LISTC. 7

,Bilbo je cely vydéseny. Drak Smak zufi a chrli plameny na v$echny strany. Do-
volili si rudit jeho klid a snazi se ho oloupit o jeho poklad. Rozzufeny drak
opousti Osamélou horu a hodla znicit Jezerni mésto. Vi, ze lidé z jezerniho

mésta pomohli ¢lenim vypravy a chce jim ukazat kdo je skute€nym viadcem

“®

Hory.

Najdi v nasledujicim textu nesmysly

Drak se vznesl pod mésto. VSude okolo sebe chrlil vodu.

Lidé zmatené pobihali v ulicich.

KFiceli strachy. Kdo mohl, snazil se uhasit ohern vodou.

Jini se snazili nalézt zbrané, aby se mohli drakovu utoku branit.
Bard popadl Sip a utikal s nim k vézi.

SnaZil se co nejrychleji klesat na vrchol véze.

Poté vzal do ruky posledni Sip a tfemi stfelami draka zabil.

Drak vzlétl do vody a byl razem mrtvy.

VIl



Priloha H — Pracovni list ¢. 8
PRACOVNI LISTC. 8

,Drak je mrtev a poklad zUstava nestfezeny. Mnoho obyvatel Stfedozemé, hod-
nych i zlych, se dozvédélo o umrti draka Smaka. Kazdy z nich by se rad zmoc-
nil pokladu. Trpaslici, Elfové, Lidé z Jezerniho mésta, skfetové a divoci vici,

kazdy z téchto narodu chtél ziskat cely nebo alespor kousek pokladu.*

Co mohou udélat trpaslici spolec¢né s Bilbem, aby uchranili svaj poklad?

Vymysli kousek pribéhu. Mizes ho napsat nebo nakreslit.



Priloha CH — Pracovni list ¢. 9

PRACOVNI LISTC. 9
,Nevim, jak dopadl tvuj pfibéh o bitvé o poklad, ale ve skutecnosti to bylo néjak
takhle: ,Narod EIft, trpaslikt a lidi bojoval stateéné bok po boku proti zlym a
nebezpecnym skietim a divokym vikim. Nakonec dokazali porazit zlé protivni-
ky a vyhnat je od Osamélé hory. BohuZel v boji zahynulo mnoho lidi, elfd i tr-
paslika. Padl i Thorin Pavéza. O poklad se narody spravedlivé rozdélili, i Bilbo
dostal svUj slibeny kus pokladu. PfiSel €as vratit se domu - do své hobiti nory

tam na Dné Pytle.”

Vrat’ se zpatky v ¢ase a zkus spravné seradit Hobitliv pfibéh. Obrazky si

vystiihni a sefad’ od za¢atku pfibéhu do jeho konce.

Pori
k vadim
A\ sluZbam! /N

sy

No tak,
Zlodé il Cich4m t& ;
a citim tvij pach. Sly? ":lﬁ
i) dech. Pod dall P2
S| je3té, je toho
\epousta na rozdavant
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