Soubor aktivit s vyuzitim netradi¢nich pomtcek
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1. Hraci kostky

Obr. 1 Hraci kostky
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Obr. 2 Hraci kostky rtzné druhy



1.1 Secti

Popis aktivity:

Zdk pracuje samostatné s péti kostkami. Nejprve hodi jednu kostku a hodnotu si zapise
na stiratelnou tabulku, pak hodi dvé kostky a secte hodnoty. Vysledek opét zapise na
stiratelnou tabulku. Postupuje stejné az do patého hodu s péti kostkami. Nakonec secte
vSechny zapsané hodnoty a konecny vysledek zapise. Pri scitani zZik manipuluje S kostkami a

hleda nejvyhodnéjsi moznosti pro jednoduché scitani.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku, provadi zpaméti jednoduché pocetni operace

S ptirozenymi Cisly 1 nad 100 a uvédomuje si komutativnost s¢itani. U¢i se spolupraci.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: stiratelna tabulka, fixy

Poznamky/postiehy:
Lze pracovat ve dvojicich, kdy jeden hazi a druhy pocita a zapisuje a pak si vymeéni
role. Jinou alternativou je moznost urcit s kolika kostkami, a tedy 1 hody budou z4ci pracovat.

Lze zaradit jako motivacni aktivitu na zacatek hodiny.

Obr. 3 Aktivita Se¢ti



1.2 Utvor si priklad - s¢itani

Popis aktivity:

Zdk ma dvé hract kostky, které hodi. Z hodnot na kostkéch sestavuje a zapisuje do
sesitu dva priklady na scitani a dva na odcitani. Napr. hodi-li 3 a 5, pak v tomto pripade
sestavi a zapise 3+5=8, 5+3=8, §-5=3 a 8-3=5.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci. Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi

Cisly. Zék c¢te a zapisuje pfirozena Cisla do 100 a uvédomuje si komutativnost s¢itani.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: skolni sesit, psaci potteby

Poznamky/postiehy:

Priklady si Zaci zapisuji do svych Skolnich seSiti. Alternativa pro bystiejsi: Zkus
vymyslet, kolik rdznych variant ptikladt 1ze hody se dvéma kostkami sestavit (ptiklad 5+3 a
3+5 se pocita za jeden). Stejnou aktivitu lze s Zaky provadét pro procvi€ovani pocetni operace

nasobeni.

Obr. 4 Aktivita Utvoft si ptiklad



1.3 Souboj

Popis aktivity:

Zak pracuje ve dvojicich, kazdy hodi jednu hraci kostku. Ukolem je co nejrychleji
secist, popr. vynasobit hodnoty na kostkdch, ale ne ty viditelné, nybrz hodnoty vespodu kostek.
Zaci musi byt sezndmeni, Ze kazdd kostka md naproti sobé vidy dvé Cisla, jejichz soucet je

sedm.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci, provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s ptirozenymi ¢isly

do 100. Rozviji své abstraktni mySleni.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:
Na zacatku je mozna dobré nejprve uskutecnit par kol se s¢itinim hodnot viditelnych a
teprve potom téch neviditelnych. Dal$imi variantami jsou rizné pocty kostek. Aktivitu lze

pouzit na zacatku hodiny jako motivaéni ¢ast vyucovaci jednotky.

Obr. 5 Aktivita Souboj



1.4 Co je vic?

Popis aktivity:
Dva Zdci maji kazdy dvé hraci kostky. Kazdy Zak hodi své dveé kostky. Prvnim ukolem
je secist hodnoty na svych kostkach, druhym pak porovnat pomoci znamének vetsi, mensi,

rovna se. Zdaci si navzajem kontroluji spravnost vysledkii.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci, provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi
Cisly. Zak cte, zapisuje a porovnava prirozena ¢isla do 100, uziva a zapisuje vztah rovnosti a

nerovnosti.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: skolni sesit, psaci potieby

Poznamky/postiehy:
Vysledky si zaci zapisuji do svych Skolnich seSitd. Dalsi alternativou je pracovat

S pocetni operaci ndsobeni.

Obr. 6 Aktivita Co je vic



1.5 Oba mame stejné

Popis aktivity:

Dva zdci maji kazdy ti hraci kostky. Kazdy zdk hodi ty své. Ukolem je secist hodnoty
dvou veétsich cisel a od té odecist hodnotu nejmensiho. Druhym, tentokrat spolecnym ukolem
Jje porovnat pomoci znamének vétsi, mensi, rovnd se. Zdci si navzdjem kontroluji sprdavnost

vysledkii.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci. Zak provadi zpaméti vice jednoduchych pocetnich operaci
s pfirozenymi &isly. Zak &te, zapisuje a porovnava pfirozena &isla do 100, uziva a zapisuje

vztah rovnosti a nerovnosti.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: skolni sesit, psaci potieby

Poznamky/postiehy:
Vysledky si Zaci zapisuji do svych Skolnich seSith. Dalsi alternativou pro rychlejsi
zaky: Existuje varianta vrhil, kdy vysledkem téchto pocetni operaci by bylo ¢islo nula? Jinymi

variantami mohou byt libovolné ipravy matematickych operaci.

Obr. 7 Aktivita Oba mame stejné



1.6 Hadi

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve skupinkdch po ctyrech az péti clenech, maji k dispozici dvé hraci
kostky. Prvni zdak hodi obé kostky a dosazené hodnoty si kazdy v duchu pro sebe secte, poté
hazi druhy a vsichni si opéet sectou vyslednou hodnotu a prictou ji k predchozi. Toto se
opakuje tak, aby kazdy jednou hdzel kostkami. Konecny vysledek si kazdy zapise na

stiratelnou tabulku a na konci ji najednou vsichni ukazi. Cilem je mit spravny vysledek.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci, provadi zpaméti vice jednoduchych pocetnich operaci

S ptirozenymi Cisly 1 nad 100, ¢isla zapisuje.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: skolni sesit, psaci potieby

Poznamky/postiehy:

Narazili jsme na problém, kdy kazdému zakovi vysla na konci jind hodnota a nikdo
tedy nevéd¢l, jaky je spravny vysledek. Aktivitu jsme tedy vylepsili o jednu ¢innost navic,
kdy si kazdy zék na svou tabulku zapsal dvé¢ hodnoty, které pravé on hodil. Vysledek jsme si

tak mohli vzdy bezpe¢né ovérit.

Obr. 8 Aktivita Hadi



1.7 Dopocitej

Popis aktivity:

Zak hodi tii hraci kostky. Prvnim iikolem je secist hodnoty vSech tif kostek. Druhy Zdk

hodi jiné dvé kostky a secte sviij vysledek. Ukolem je urcit, zda existuje moznost tieti kostkou
hodit takove cislo, aby oba soucty byly stejné.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:

74k se udi spolupraci. Zak provadi zpaméti vice jednoduchych poéetnich operaci

s pfirozenymi &isly. Zak &te, zapisuje a porovnava pfirozena ¢isla do 100 a uvédomuje si
vztah rovnosti a nerovnosti.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: skolni sesit, psaci potieby

Poznamky/postiehy:

Dalsi alternativou pro rychlejsi zaky: Najdi jiné varianty hodi tak, aby:
1. Soucet byl stejny.
2. Soucet byl mensi o...

3. Soucet byl vétsi o...
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Obr. 9 Aktivita Dopoditej



2 Hraci karty

Dalsi pomtickou pro aktivity ve vyuce matematiky je 52 klasickych hracich karet.
Sada obsahuje 4 rGzné druh, rozuméj barvy karet ve 13 riznych hodnotach (zname jako karty

na kanastu ¢i Zoliky, jen pracujeme s polovinou).

Obr. 10 Hraci karty

Popisovana netradi¢ni pomiicka je lehce dostupna. Skvélé je, pokud se povede sehnat i
vetsi velikost, jako se to povedlo mné pii navstévé Danska, kde jsem v jednom malém
obchodé¢ narazil na tyto karty o rozmérech témét AS5. VEtsi velikost karet uciteli otvird dalsi
moznosti, protoze lze provadét i aktivity, kdy ucitel ukazuje karty zaktim a ti jsou schopni je
dobfe vidét i z posledni lavice.

Hodnoty karet jsou 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J (=11), Q (=12), K (=13) a A(=1). Pro
ruzné aktivity lze samoziejmé hodnoty pismen upravit dle potieby. Ale pii aktivitach
s kartami Ize vyuzit pouze jejich Ctyii riizné barvy — piky, kary, listy a srdce, nebo i jen jejich

dvé zékladni barvy, a to ¢ernou a ¢ervenou.



2.1 Prvni vitézi

Popis aktivity:

T7i zdci maji spolecné jeden balicek karet. Karty si rozdaji licem dolit rovnomeérnym
poctem. Ve stejny okamzik pred sebe polozi kazdy jednu kartu tak, aby vSichni na vsechny
karty dobre vidéli. Ukolem je secist co nejrychleji hodnoty vsech karet a vyslovit cislo jako
prvni. Druhym ukolem pro vsechny je samozrejmé kontrolovat spravnost. Pokud se nékomu
povede spravné Fict vysledek, karty ziskava a dava si je stranou. Vitézi Zdak s nejvice kartami.
Pokud nerekne prvni Zdak spravny vysledek, karty ziistavaji uprostied a ziskdva je vitez

V dalsim kole i s novymi kartami.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci. Provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi

Cisly. Aktivita mize slouZzit jako motivacni hra.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:

Aktivitu Ize provadét pouze ve dvojicich, nebo naopak i ve vice zacich.

Obr. 11 Aktivita Prvni vitézi



2.2 Vétsi bere

Popis aktivity:

Ctyri Zaci maji spolecné jeden balicek karet. Rozdéli se na dvé dvojice, které pak
souperi proti sobé. Karty si rozdaji licem dolu rovnomérnym poctem. Ve stejny okamzik pred
sebe polozi kazdy jednu kartu tak, aby vsichni na viechny karty dobie vidéli. Ukolem je secist
hodnotu své karty a svého spoluhrace, ale také hodnoty karet protihraci. Pokud Zaci zjisti,
kdo ma vic, snazi se co nejrychleji polozit svou ruku na ty karty, kde je vic. Karty pak ziskdava
ten, kdo je rychlejsi a mad ruku na kartdach s vétsim souctem jako prvni. Druhym ukolem pro
vSechny je samozirejmé kontrolovat spravnost. Vitéz jednoho kola vzdy ziskava polozené karty.

Vitezi dvojice, ktera ziska vic karet.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci. Provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi

Cisly. Aktivita muze slouzit jako motivacni hra.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomicky: ---

Poznamky/postiehy:
Aktivitu lze provadét pouze ve dvojicich, nebo naopak i ve vice Zacich. Lze ud¢lat

obmeénu s tim, Ze ruku musi polozit na karty s niz$i se¢tenou hodnotou.

Obr. 12 Aktivita VE&tsi bere



2.3 Sestav si své ¢islo

Popis aktivity:

Zaik pracuje samostatné. K dispozici md jen urcité karty, a to od 2 do 9. Z téchto karet

sestavuje riizna cisla dle pokynii ucitele, pripadné podle kritérii napsanych naprv. na tabuli.

Napi. Jakym zpiisobem lze vyjadrit ¢islo 7. Zak ma nékolik moznosti.

a.
b.
C.
d.

Jednou kartou — 7.
Dvéma kartami — jejich sectenim 2 a 5, 3 a 4.
Dvéma kartami — jejich odectenim 9a 2, 8 a 1.

Tremi kartami — kombinaci soucinu dvou a odectenim jedné: 2-5 — 3; 3-4 — 5, atd.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:

Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly. Resi a tvofi

ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace. Aktivita muze slouzit jako

relaxacéni hra.

Cas: 3-5 minut

Vék: 7-8

DalSi pomiicky: tabule, fixy, zalaminované karti¢ky s po¢etnimi znaménky +, -, -, /

Poznamky/postiehy:

Aktivitu lze provadeét i ve dvojicich ¢i ve skupinkach.

—— : T
}g:

Obr. 13 Aktivita Sestav si své ¢islo



2.4 Sestav priklad pro spoluzaka

Popis aktivity:

Zdk pracuje ve dvojici. K dispozici md jen urcité karty, a to od 2 do 9. Z téchto karet
sestavuje riizné priklady pro svého spoluzdka. Ukolem druhého je priklad vyresit. Zaci se ve
dvojici ve vymysleni prikladu vidy stridaji. Mohou vyuzivat vSechny pocetni operace, jez

znaji.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
74k provadi zpaméti jednoduché poletni operace s pfirozenymi &isly. Resi a tvoii
ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace. Aktivita muze slouzit jako

relaxacni hra.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: karticky s poéetnimi znaménky +, -, -, /

Poznamky/postiehy:
Aktivitu 1ze provadét i ve dvojicich ¢i ve skupinkach. Je lep$i, pokud ucitel

specifikuje, jaké pocetni operace maji zaci provadét.

Obr. 14 Aktivita Sestav piiklad pro spoluzaka



2.5 Najdi menSi/vétsi

Popis aktivity:
Pomoci karet zZdk vyjadri cislo, pro néz je pravdivé, Ze je mensi nez..., popr. vetsi
nez...cislo, které je: 1. napsané / vyrcené ucitelem,
2. zapsané ucitelem formou prikladu na tabuli,
3. vyjadrené ucitelem pomoci karet,
4. urcené jinym Zakem formou vySe zminénych zpiisobii
Zpusoby zadavani cisla k porovndvani jsou tedy na uciteli. Jednoducha aktivita

vhodna i formou soutéze jako motivacni cast v uvodu vyucovaci jednotky.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly, porovnava
pfirozena cisla do 1000. Resi a tvoii tlohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni

operace.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8
DalSi pomiicky: tabule, fixy, velké karty

Poznamky/postiehy:
Aktivitu 1ze provadét i ve dvojicich ¢i ve skupinkach. Je lep$i, pokud ucitel

specifikuje, jaké pocetni operace maji zaci provadét.

Obr. 15 Aktivita Najdi mensi/vétsi



2.6 Dopln ¢islo

Popis aktivity:

Ucitel na zacatku aktivity urci, o kterou pocetni operaci se jednd. Pak ukdze pomoci
svych karet dvé cisla a ukolem Zdaka je doplnit:
a. Vysledek, pokud obé cisla jsou scitance
b. Druhy scitanec, pokud jedno ze dvou cisel je vysledek
C. Oba scitance, pokud ucitel poskytne jen vysledek.

Miizeme zaradit vSechny zZdkiim zndmé operace, Ize je i stridat. Ucitel jen na zacatku
Jjasné urci, o kterou operaci se bude jednat, napr. rekne: ,,scitani, toto je vysledek* a ukaze 2

karty (napr. K a 7), zaci uz vedi, které cislo hledat.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly, porovnava
prirozena cisla do 100. Zak tesi a tvoii ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni

operace.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8
Dalsi pomicky: velké karty

Poznamky/postiehy:
U pocetni operace nasobeni jen pozor na vysoka Cisla, je dobré se piredem domluvit na
moznosti vyjadieni vyssiho ¢isla, napt. 4-5 = 20, takze dvacitku lze vyjadtit dvéma desitkami.

Celou aktivitu lze potadat jako soutéz jednotlivci i skupin.

Obr. 16 Aktivita Dopln ¢islo



2.7 Co chybi?

Popis aktivity:
Zak pracuje s jednou barvou karet, tedy se trindcti. Vylosuje si 5 karet a tikolem je
nejprve seradit hodnoty od nejmensi po nejvétsi a druhym ukolem je doplnit chybéjici

cisla/karty. Lze na zacatku vyucovaci jednotky jako motivacni hru na cas.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly, porovndva

pfirozena Cisla.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7 -8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:

Aktivitu lze provadét i ve dvojicich, Zaci si navzdjem kontroluji spravnost vysledku.

Obr. 17 Aktivita Co chybi



3 Barevné molitanové kostky

Netradicni pomutckou v hodindch matematiky se mtze stat 27 barevnych
molitanovych kostek o velikosti hrany ptiblizné¢ 28 mm. Kostky jsou vyrobené z pénové
hmoty z nizkohustotniho polyetylenu, jsou netoxické a zdravotné nezavadné. Dobte se s nimi
manipuluje, jsou velmi lehké. Sada obsahuje celkem 27 ks kostek, z toho 5 modrych, 5

cervenych, 5 zlutych, 4 bilé, 4 zelené a 4 Cerné.

Obr. 18 Barevné molitanové kostky



Obr. 19 Barevné molitanové kostky - stavby

Kostky mohou byt vhodnym dopliikem k vyuce matematiky a geometrie. V ramci
metody prof. Hejného se vyuzivaji pii sestavovani krychlovych staveb podle planu.
Problémem dle mého ndzoru neni dostupnost této pomicky, ani jeji cena. Dobré je mit ve
tfid€ aspon jednu sadu na Zdka. Nevyhodou pii manipulaci je rtizna velikost kostek liSice se
sice fadove jen v desetinach milimetru, ale i tak najednou misto pravidelnych krychlicek musi

zaci pracovat s nepravidelnymi hranolky.



3.1 Seznamte se

Popis aktivity:

Kazdy zZak pracuje s jednou sadou kostek. Jeho ukolem je rozdélit své kostky podle
danych kritérii, napr. poskladat do skupin podle barvy, do riizné barevnych skupin po dvou,
trech, ¢i vice barvach, sestavit do kominkii podle barev, sestavit do riizné barevnych kominkii,

postavit co nejvyssi komin, atd.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku. Seznamuje se s pomiickou. Opakuje si

¢islovky. Aktivita mize slouzit jako motivacni hra, ale i1 jako soutéz.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8
DalSi pomiicky: tabule, tabulka, fixy

Poznamky/postiehy:
Pti této aktivité je hlavnim cilem si kostky ohmatat, naucit se s nimi manipulovat, coZ

v dal$ich aktivitach umozni jiz pracovat na matematickych dovednostech.

Obr. 20 Aktivita Seznamte se



3.2 Rozdél do skupin

Popis aktivity:

Kazdy zik pracuje s jednou sadou kostek. Ukolem Zdka je vzit si ucitelem urceny pocet
kostek jedno jaké barvy a rozdélit je do skupin o stejném poctu. Napr. Zdik pracuje s 0SMi
kostkami a muze je tedy rozdélit na dvé skupiny po ctyrech, nebo ctyri skupiny po dvou.
Navazujicim ukolem je pak zapsat na stiratelnou tabulku svoje reSeni prikladem na scitani i
S vysledkem. Napr. 2+2+2+2=8, nebo 4+4=8. Své vysledky porovnavaji s ostatnimi zZaky ve

tride.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procviCuje svou jemnou motoriku. Ui se spolupraci. Pracuje s mnoZinami a

pripravuje se na pocetni operace nasobeni a déleni. Provadi jednoduché pocetni operace.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8
Dalsi pomiicky: tabule, tabulka, fixa

Poznamky/postiehy:
Zaci se snazi najit vSechna mozna feSeni a k tomu jim slouzi i konzultace mezi sebou

navzajem.

Obr. 21 Aktivita Rozdélte do skupin



3.3 Hadi a hadice

Popis aktivity:

Na zacatku obdrzZi kazdy Zak jednu sadu kostek. Poté je trida rozdélena do tri skupin
(napr. podle lavic). Ukolem Zdkii je v kazdé skupiné sestavit do hada stejnobarevné skupiny
kostek vzidy o deseti prvcich, nejprve po jedné, daile po dvojicich, trojicich, ctvericich a
nakonec péticich. Zakim tedy vznikne napr. Zluty had o celkovém poctu 10 kostek jdoucich
jedna za druhou, dale napr. cerveny had o celkovém poctu 20 kostek jdoucich po dvojicich za

sebou, atd. az do napr. modrého hada o celkovéem poctu 50 kostek jdoucich po péticich.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje své koordinacni a motorické dovednosti. UCi se spolupraci. Pracuje
S mnozinami a pfipravuje se na pocetni operace nasobeni a déleni. Provadi jednoduché

pocetni operace.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomicky: ---

Poznamky/postiehy:

Zaci pracuji ve skupinach a musi se dohodnout na barvéch a spolupraci.

Obr. 22 Aktivita Hadi a hadice



3.4 Zrcadlo

Popis aktivity:

Zdci pii této aktivité pracuji ve dvojicich. Kazda dvojice mad k dispozici dvé sady
kostek. Ukolem Zdkii je si navzdjem zaddvat pomoci kostek priklady na ndsobeni, napi. 2-3,
tim zpiisobem, ze vytvori dvé trojice kostek se stejnou barvou a ukolem spoluzaka je taktéz
pomoci kostek vytvorit priklad se stejnym vysledkem, tedy napv. 3-2, 6-1, atp. Dalsim vkolem

Zakii je vzajemna evaluace spravnosti i chyb u vysledkii.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi jednoduché pocetni operace. Procvicuje svou jemnou motoriku a uci se

spolupraci. Resi a tvoii ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené po&etni operace.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:
Tuto aktivitu lze provadét 1 v menSich skupinkach, popft. ji lze zatadit jako motivacni

Soutez.

Obr. 23 Aktivita Zrcadlo



3.5 Dva tucty

Popis aktivity:

Zaci pri této aktivité pracuji samostatné s jednou sadou kostek, z niz ale odeberou
jednu cervenou, jednu modrou a jednu zlutou kostku. Ziistane jim tedy pocet 24 Kkostek.
Ukolem Zdkii je vymyslet co nejvice zpiisobii, jakymi jde rozdélit vsechny kostky do stejnych

skupin tak, aby ani jedna neziistala. Napr. vytvori osm trojic, nebo 6 ctveric, atp.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku. Provadi jednoduché pocetni operace, fesi a

tvoii ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:
Tuto aktivitu lze provadét i ve dvojicich, ¢i menSich skupinkach. Také ji lze
modifikovat tim, Ze misto skupinek vytvafi Zaci z kostek kominky, ¢i pracuji s jinym

celkovym poctem kostek, napf. 20.

Obr. 24 Aktivita Dva tucty



3.6 Kostkovani

Popis aktivity:
Zaci pri této aktivité pracuji samostatné s jednou sadou kostek. Ukolem Zdkii je
pomocl kostek skladat priklady dle diktatu ucitele. Vysledek si vzdy zaroven zapisuji na

stiratelnou tabulku, na konci dochdzi ke kontrole.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:

Zak procvicuje svou jemnou motoriku. Provadi jednoduché pocetni operace nasobeni.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8
DalSi pomiicky: tabulka, fixy

Poznamky/postiehy:
Pii této aktivité je ucitel 1 zdk omezen poctem kostek, takze nejvétsim vysledkem

miize byt 27.

Obr. 25 Aktivita Kostkovani



3.7 Nepis, ale postav

Popis aktivity:

Zaci pii této aktivité pracuji ve dvojicich. Kazda dvojice ma k dispozici dvé sady
kostek. Ukolem zdkii je si navzdjem zaddvat pomoci kostek priklady na scitani. Pouzivaji
kostky ke znazorneni prikladu. Pravidla zadavani jsou jednoducha. Pri pocitani do 10 neni
Zadny problém, ovsem pri pocitani do 100 je problém vyreSen snadnym predpisem. Prvni
kostka musi byt jedné barvy a dalsi za ni pak jiné, napr. jedna Zluta a za ni 5 modrych
znamena cislo 15, pokud ale chceme cislo 25, dame dvé Zluté kostky na sebe. Vysledek Zaci
opét sestavuji pomoci kostek. V zadavani prikladii se stridaji a navzdajem si vysledky

kontroluji.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
74k provadi jednoduché podetni operace s¢itani piirozenych &isel do 100. ProcviGuje
svou jemnou motoriku a uéi se spolupraci. Resi a tvoii tilohy, ve kterych aplikuje a modeluje

osvojené pocetni operace. Zaci se uci spolupraci.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: stiratelna tabulka, fixy

Poznamky/postiehy:
Tuto aktivitu lze provadét 1 v mensSich skupinkach, popft. ji lze zatadit jako motivacni

Soutez.

Obr. 26 Aktivita Nepis, ale postav



4 Lego Duplo kostky

Obr. 27 Lego Duplo kostky barevné varianty

Po zkusenostech je nejlepsi mit k dispozici minimalné dvé rtiznobarevné sady po 10
kostkéach, lze samoziejmé mit 1 vice variant.Nezbytné je mit od kazdé barvy vzdy celou
desitku kostek. Nez s kostkami zaéneme pracovat, je tfeba zaky naucit spravné vnimani vzdy
celé sady (10 kostek) od jedné barvy, aby pak pii aktivitach spravné vidéli své vysledky a
nemuseli slozité dopocitavat po jednotlivych kostkach. I kdyz ani to nemusi byt samoziejmée
chyba. Aktivitami s témito kostkami déti zaroven procvicuji svou jemnou motoriku, tolik

dilezitou pro spravny vyvoj nejen mozkovych aktivit.



4.1 Seznameni

Popis aktivity:

Zdik pracuje samostatné. Disponuje se dvéma riznymi, rozuméj barevné odlisnymi,
sadami kostek lego Duplo po deseti (napr. 10 zlutych a 10 cervenych kostek). Jeho vikolem je
seznamit se s touto pomiickou, tzv. si ji osahat pomoci skladani a rozkladani do riiznych
skupin o libovolném poctu. Ucitel miize v priitbéhu zadat Zakiim jednoduché ukoly, jako napr-.

pomoci kostek vyjadrete cislo 4, atp.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku. Seznamuje se s pomuickou. Opakuje si

¢islovky. Muze slouzit jako motivaéni hra.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:

Aktivitu je dobré zatadit na zacatku aktivit s touto pomickou, aby si Zaci kostky
osahali a naucili s nimi manipulovat. Tato ¢innost je i vhodna na ujasnéni pravidla 10, neboli
pravidla, Zze pokud mam spojené kostky ve sloupec a zadna stejné barvy nelezi samostatné na
lavici, ¢i pod ni, mame jich vzdy 10. Toto pravidlo je dilezité pro pozdéjsi aktivity, kdy

pocitame ptes desitku.

Obr. 28 Aktivita Sezndmeni



4.2 Domino

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich. Kazda dvojice ma k dispozici 2 rizné, rozuméj barevné
odlisné, sady kostek lego Duplo po deseti (napi- 10 Zlutych a 10 cervenych kostek). Ukolem
Zaka je slozit jednoduchy priklad tim, Ze polozi doprostied urcity pocet kostek, napr. 2
Cervené a 3 zluté. Druhy zZak se rozhodne, jestli bude scitat ¢i odcitat, v tomto pripade
samoziejmé secte a pouzije tedy jinych 5 kostek jedné barvy a knim pridava dalsi pocet
kostek dle svého uvazeni, aby vznikl dalsi priklad, napv. 5 cervenych a k nim prida 1 Zlutou.
Na 7adeé je opét dalsi Zak, ktery pracuje s poctem 6, pokud scitd, nebo s cislem 4, pokud pouzil
odecitani a vytvari dalsi priklad. V okamziku, kdy se dostanou zZaci do situace, ze uz nemaji
dalsi kostky k dispozici, jsou nuceni automaticky prejit od scitani k pocetni operaci odcitani.
K pouziti jsou pro Zdka k dispozici vSechny kostky kromé posledniho sloupecku, na ten viastné

navazuje, proto nazev domino.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku. U¢i se spolupraci, provadi zpaméti jednoduché

pocetni operace s ptirozenymi ¢isly. Mize slouzit jako motivaéni hra.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:
Aktivitu 1ze provadét i ve trojicich zakl. Lze samoziejmé pfidat dalsi sadu kostek a

zvysit tak mnozinu moznych vysledki o dalSich deset ¢i vice.

Obr. 29 Aktivita Domino



4.3 Kdo ma vic?

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich. Kazda dvojice pracuje se dvéma riiznymi, rozuméj barevné
odlisnymi, sadami kostek lego Duplo po deseti (napr. 10 Zlutych a 10 cervenych kostek). Na
zacatku se zaci dohodnou, kterd barva predstavuje desitky a ktera jednotky, napr. zluté kostky
Jsou desitky, cervené jednotky. Ukolem je vymyslet piiklad pro spoluzika na porovnavani.

Napr. — Zak sestavi dvé zZluté a pét Cervenych a da je proti dvéma Zlutym a jedné
cervené. Druhy Zak poté takto vyjadiena cisla porovnavad a zapisuje na stiratelnou tabulku.

Poté si role vymeni.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku. U¢i se spolupraci, provadi zpaméti jednoduché
pocetni operace s pfirozenymi Cisly, porovnava piirozend c¢isla do 1000. Mize slouzit jako

motivacéni hra.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: stiratelna tabulka, fix

Poznamky/postiehy:
Aktivitu lze provadét i ve trojicich. Jinou variantou je poskytnout Zaktim dalsi kostky

predstavujici jednotky (sady 1desitky + 2jednotky).

Obr. 30 Aktivita Kdo ma vic



4.4 Stejné, ale jinak

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich. Kazdy ik ma k dispozici 2 rizné, rozuméj barevné odlisné,
sady kostek lego Duplo po deseti (napr. 10 zlutych a 10 cervenych kostek). Stridavé kazdy
vzdy pro druhého sestavi pomoci kostek pocetni ulohu na scitani. Napr. 5 Zlutych a 4 cervené.
Ten druhy ovsem vysledek vyjadri svymi kostkami, ale jinym prikladem. Napr. 3 modré a 6
zelenych. OvSem moznosti je vétSinou vice nez jedna, takze se v casovém useku 30s Zak snazi
prijit na dalsi moznosti. Kontrolu provaddi Zaci navzajem a cilem je najit co nejvice spravnych

resent. Vysledky nalezenych resent si zapisuji do stiratelné tabulky.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly. ReSi a tvofi
ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace. Miize slouzit jako relaxacni

hra.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: stiratelna tabulka, fix

Poznamky/postiehy:

Aktivitu lze provadeét i ve dvojicich ¢i ve skupinkach.

Obr. 31 Aktivita Stejné, ale jinak



4.5 Sestav priklad a zapis vysledek

Popis aktivity:

Zak pracuje samostatné. Disponuje se dvéma riznymi, rozuméj barevné odlisnymi,
sadami kostek lego Duplo po deseti (napv. 10 zlutych a 10 cervenych kostek). Ucitel zadava
priklady (lze ustné, pisemné na tabuli) a zZak pracuje s kostkami a sestavuje jednoduché

priklady a vysledek zapisuje do sesitu.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku. Provadi zpaméti jednoduché pocetni operace

S pfirozenymi Cisly. Muze slouzit jako motivacni hra.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: tabule, fixy, sesit

Poznamky/postiehy:
Stejnou aktivitu I1ze provadét s vice sadami kostek, ale 1 jinymi po€etnimi operacemi,

napf. od¢itani, nasobeni.

Obr. 32 Aktivita sestav piiklad a zapi$ vysledek



4.6 Pocitej pres deset

Popis aktivity:

Zak pracuje samostatné se dvéma sadami kostek lego Duplo (napi. 10 cervenych a 10
modrych kostek). Pomoci téchto kostek pocita jednoduché priklady na scitani a odcitani pres
desitku do dvaceti. Kostky vyuziva ke zndazornéni prikladu a poté i k vyjadreni vysledku.
Priklady mohou byt zadany ruznymi zpiisoby, napr. napsané, i pres pocitac promitnuté na

tabuli, zadavane ustné ucitelem.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku. Provadi zpaméti jednoduché pocetni operace
s pfirozenymi &isly. Zak fedi a tvoii ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni

operace.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8
Dalsi pomiicky: tabule, fixy

Poznamky/postiehy:
Postupné je mozné aktivitu provadét i ve dvojicich ¢i ve skupinkach, kdy si zaci

ptiklady zadavaji navzajem a téz dochazi k jejich vzdjemnému kontrolovani spravnosti.

Obr. 33 Aktivita Pocitej ptes deset



4.7 Dvojicky

Popis aktivity:

Zdk pracuje se dvéma stejné barevnymi sadami, tedy napt. S dvaceti modrymi
kostkami. Ukolem Zdka je kostky rozdélit do skupinek po dvou a pak s dvojicemi pracovat
podle navodu ucitele ve smyslu zkoumani, kolik je kterych kostek, kdyz ma napr. tri dvojice.
Tato aktivita pomdha v ramci pripravy na nasobent, kdy zZak nazorné vidi konkrétni pocty diky
kostkam pred sebou. Pozdéji Ize pracovat i s trojicemi, Ctvericemi, atd. Jen je tireba mit

dostatek lego kostek.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak procvicuje svou jemnou motoriku. Zak se pfipravuje na pocetni operaci nasobeni.

Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s piirozenymi Cisly.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:
Vyhodu této aktivity s lego kostkami vidim v tom, Ze na rozdil od vicek, ¢i barevnych
kostek, se kterymi jdou délat stejné aktivity, drzi pottebné dvojice, ¢i trojice pohromadg, takze

se nerozpojuji, a tim padem Zaky nijak nepletou.

Obr. 34 Aktivita Dvojicky



5 Vicka od pet lahvi

Obr. 35 Vicka od pet lahvi

Péatou netradiéni pomuckou jsou barevna vicka od pet lahvi. Vicka jsou snadno
dostupnd, existuji v mnoha barevnych provedenich a v neposledni fadé jdou riznymi zpisoby
upravit, napf. nalepenim, ¢i napsdnim ¢isla na horni plochu vicka. To rozsifi moZznosti
vymyslet dalsi a dals$i nové aktivity s touto pomiickou. S vicky Ize provadét téméi vSechny
aktivity jako s barevnymi molitanovymi kostkami zminéné v kapitole 3.3, ale v této kapitole
jsem sepsal dalsi vycet moznych matematickych aktivit, popt. rozsifil jiz popsanou aktivitu.
Na zdklad¢ zkuSenosti doporucuji nechat zaky pracovat s vicky v néjakém vymezeném
prostoru, konkrétné napft. na Ctvrtce o velikosti A3, ¢i jiné vhodné podlozce.

Nekteré aktivity uvedené v této kapitole jsem pouze pievzal a uvadim je jako
vyzkouSené a osvédCené. Jedna se o aktivity z vyuky matematiky dle metody prof. M.

Hejného, konkrétné aktivity Autobus a Pyramidy.



5.1 Ja tak a ty stejné, ale jinak

Popis aktivity:

Zaci pracuji s vicky ve dvojicich a navzdjem si vytvari priklady, aktivitu zndme jiz
Z kapitoly 3.3 pod ndzvem zrcadlo, ovsem nyni pri praci s vicky Ize provadet diky velkému
poctu vicek slozitéjsi vilohy. Ukolem je zndzornit pomoci vicek priklad na ndsobeni tak, Ze Zdk
VYtvori napr. Sest Ctveric, coz znazornuje priklad 6-4. Druhy ve dvojici musi dle stejného

principu sestavit jiny priklad na nasobeni ale se stejnym vysledkem, napr. 2-12, nebo 3-8, atd.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi jednoduché pocetni operace s ptfirozenymi Cisly. Aktivné te$i a tvori

ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace. U¢i se spolupraci.

Cas: 5-7 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:

Alternativou mtze byt vytvareni ptikladi na déleni, kdy zak pouzije napt. 20 stejnych
vicek a vedle nich polozi napt. 2 jiné barvy, druhy ve dvojici pak vytvari odlisny piiklad se
stejnym vysledkem.

Aktivitu lze obmeénit 1 tak, Ze prvni zak pracuje s vi¢ky popsanymi Cisly a vytvari
libovolny ptiklad na sé¢itani, ¢i nasobeni a druhy zak pak pomoci vic¢ek Cisly nepopsanymi

modeluje jiny ptiklad se stejnym vysledkem. Lze pracovat i ve trojicich.

Obr. 36 Aktivita Ja tak a ty stejné



5.2 Odhal chybu

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich. Kazdy z nich manipuluje s vicky popsanymi cisly od 0 do 25
rozloZzenymi na své pracovni plose. Prvni z nich sestavi z vicek libovolny priklad na scitani a
druhy secte a vyslednou hodnotu pomoci svych vicek vyjadri jinym zpusobem. Pokud ale chce,
udéla schvalné chybu. Ukolem prvniho Zdka je pripadnou chybu odhalit a napravit. Poté si

role vymeéni. Po celou aktivitu jsou Zaci nuceni si navzajem kontrolovat zadavané vypocty.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci, zpaméti provadi jednoduché pocetni operace s pfirozenymi ¢isly

do 100, uci se pracovat s chybou.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:
Jind varianta aktivity spociva v tom, ze lze vynechat praci s chybou a zZaci tak musi

uvedeny piiklad vyjadrit svymi vicky jinak. Lze pracovat i ve trojicich.

Obr. 37 Aktivita Odhal chybu



5.3 Najdi nasobky

Popis aktivity:
Zadk pracuje samostatné s vicky popsanymi cisly od 0 do 50. Jeho tikolem je najit a
Z fady vybrat ucitelem urcené nasobky v urcené mnoziné, napr. nasobky 2 v mnoziné od 0 do

20. Mnoziny i nasobky muiZe ucitel ménit dle moznosti kapacity pomiicky.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:

Zak si opakuje nasobilku v daném souboru, pracuje s mnozinou ¢isel.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:
Alternativou mohou byt nasobky vice Cisel najednou v ur¢ité mnoziné, napt. 2 a 3

Vv mnoziné ¢isel od 0 do 30.

Obr. 38 Aktivita Najdi nasobky



5.4 Hadej, jaké ¢islo mam

Popis aktivity:

Jeden Zak predstoupi pred tabuli, vylosuje si vicko s cislem 0-30. Vylosované cislo
nikomu neprozradi. Ostatni Zaci v lavicich zvednou nad hlavu vicko s libovolnym cislem 0-20.
Vybrany zdk si k sobe vola své kamarady s vicky tak, aby se soucet cisel na jejich vickach
rovnal vylosovanému cislu. Zdci si stoupaji celem do tiidy s vicky nad hlavou, aby ostatni

mohli co nejdrive uhodnout vylosované cislo. Poté Ize zapsat na tabuli dany rozklad.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak pouziva ptirozena ¢isla k modelovani realnych situaci, pocita predméty v daném
souboru. Porovnava ptirozend ¢isla do 100. UZiva linearni uspofaddani. Provadi jednoduché

pocetni operace s piirozenymi Cisly.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8
Dalsi pomiicky: tabule, fixy

Poznamky/postiehy:
Aktivitu lze provadét s celou tfidou nebo ve skupinach. Rozklad ¢isla Zaci zapisuji na

tabuli.

Obr. 39 Aktivita Hadej, jaké ¢islo mam
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5.5 Najdi chybéjici ¢ast prikladu

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich s vicky popsanymi cisly od 0 do 50, nékterd ¢isla mohou mit
vickrat. Prvni sestavi z vicek jakousi rovnici o trech clenech, napr. 5 14 7 a druhy pomoci
dalsich vicek tuto rovnici dotvori, aby davala smysl, napr. 5 9 14 2 7. Prvni Zak ji pak musi

precist/rozlustit a zkontrolovat, v nasem prikladu: 5+9=14, 14:2=7.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
74k aktivné fe$i a tvoii ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené poletni

operace. Provadi jednoduché pocetni operace s pfirozenymi ¢isly. UEi se spolupraci.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8
Dalsi pomiicky: tabule, fixy

Poznamky/postiehy:
Aktivitu Ize provadét i ve skupinach.

Obr. 40 Aktivita Najdi chybéjici ¢ast piikladu



5.6 Autobus

Popis aktivity:

Ucitel vytvori fiktivni autobusové zastavky s fiktivnimi cestujicimi. K tomu miiZou
poslouzit barevné ctvrtky, kde nazvy zastavek odpovidaji barvée ctvrtky. Vicka, je jedno jak
barevna, predstavuji cestujici. Na kazdé zastavce jich je na pocatku aktivity nékolik. Jesteé je
treba mit autobus, k tomu vhodné poslouzi jakakoliv krabice, kterou lze navic v hodiné
wtvarné vychovy dotvorit na opravdovy autobus. Jeden zZak, popr. dvojice Zakii postupné
., projizdi* pres zastavky od jedné konecné az na druhou a nahlas informuji ostatni ve tride,
kolik cestujicich do autobusu nastoupilo a kolik vystoupilo. Pokazdé do krabice viozi stejny
pocet vicek podle nastoupivsich a naopak vyjmou stejny pocet podle vystoupivsich. Ostatni
pocitaji, kolik cestujicich dojede az na konecnou, na konci aktivity svij vypocet napisi na

stiratelné tabulky a zkontroluji s poctem vicek v krabici.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly. Aktivné te$i a tvofi

ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace. U¢i se spolupraci.

Cas: 5-8 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomicky: krabice, barevné ¢tvrtky

Poznamky/postiehy:
Aktivita autobus je vynikajici ptileZitost vtdhnout do hodiny matematiky i slabsi zaky,

kteti mohou tllohu vymyslet a aktivné tvofit. Slouzi 1 jako vynikajici motivace.

Obr. 41 Aktivita Autobus



5.7 Pyramidy

Popis aktivity:

Aktivita pyramidy je narocnda na pripravu, protozZe je treba mit velké mnozstvi
popsanych vicek cisly s riiznymi hodnotami a to tak, aby se hodnoty i opakovaly, nékteré
vickrat. Pracujeme s ¢isly od 0 do 100. Pri této cinnosti zZaci sestavuji zndmé souctové
pyramidy dle metody prof. Hejného. Pracuji ve dvojicich, kdy jeden vytvori spodni radu a
druhy ji pak dopliuje, poté si role vymeéni. Vysledky si navzajem kontroluji.

Napr: 12

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi jednoduché pocetni operace s ptfirozenymi Cisly. Aktivné te$i a tvori

ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace. UCi se spolupraci.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: tabule, fixa

Poznamky/postiehy:

Aktivitu Ize provadét samostatné i ve dvojicich nebo skupinach. Pozd¢ji mohou déti
ve dvojicich tvofit pyramidy samostatné. Doporuceni pro ucitele: méjte ptipravenou
popisovaci fixu a néjaka vicka navic, kdyby nastala situace, ze Zak potiebuje nutné urcité

¢islo a na zadném vicku jiz k dispozici neni.

Obr. 42 Aktivita 3.5.7



6 Dominové kameny

Dominové kameny, setkdme se i s pojmem dominové kostky, jsou umélohmotné,
papirové nebo dievéné kostky, rozdélené uprostfed hrani¢ni ¢arou na 2 poloviny. Na kazdé
¢asti je vyobrazen urcity pocet tecek. Tato pomiticka bézné jiz dlouhou dobu hojné pouzivana
Vv rodinach patii mezi oblibené hry. Samotna hra slouzi k rozvoji matematickych schopnosti,
jako je kombinatorika, porovnavani atd. V této kapitole vam predstavim nékteré dalsi aktivity,

jez lze s t€émito kameny provadét s détmi ve Skole pii hodinach matematiky.

Obr. 43 Dominové kameny

Domino existuje v sou¢asnosti v mnoha riznych variantach, napt.: domino zakladni —
pocet tecek do 6, domino viceteckové, domino nasobilkové, obrazkové atd. pro nase aktivity
nam postaci zékladni dominové kostky, kde je na kazdé poloving vzdy 0-6 tecek, takze
existuji kameny, kde neni ani jedna, nebo celkem dvanact. Kazdy kamen je jiny, celkem
existuje 28 kombinaci.

V nékterych aktivitaich je dobré pracovat s dominem i jinych, vétSich forem, napf.

papirovych. Takové domino lze vytvotit pfi hodinach vytvarné vychovy ¢i pracovni ¢innosti.



6.1 Spocitej

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich se dvéma sadami dominovych kamenii. Navzdjem si stiidavé
pomocl kamenii zadavaji priklady na scitani a odcitani. Celou aktivitu plati pravidlo, ze prvni
hodnota na kameni predstavuje desitky a druha jednotky, napr. kamen 2/5 znamena cislo 25.
Pokud se Zaci dostanou do situace, kdy hodnota vysledku je vyssi nez 66, coz je nejvyssi
mozna hodnota vyjadritelna dominovym kamenem, lze misto scitani pouzit operaci odcitani,

na coz ale nechame zaky prijit samotne.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché i sloZitéjsi podetni operace. Resi a tvofi tilohy, ve
kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace, uci se spolupraci. Zaci si navzajem

kontroluji vysledky.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomicky: ---

Poznamky/postiehy:

r

Tuto aktivitu lze pouzit jako motivacéni i relaxacni ¢ast vyucovaci jednotky.

Obr. 44 Aktivita Spoéitej



6.2 Ctverce

Popis aktivity:

Zaci pracuji samostatné kazdy s jednou sadou dominovych kamenii. Ucitel pomoci 2
velkych dominovych karet zndazorni urcité cislo, které vznikne souctem hodnot na obou
kamenech, napr. kameny 3/4 a 5/1 zndzoriji cislo 13. Ukolem Zdkii je stejné cislo sestavit
vzdy jen dvéma kameny a najit takovych variant co nejvice moznych, kazdy kamen mohou

pouczit jen jednou.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:

vvvvvv

kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:

Aktivitu 1ze pouzit jako motivaéni i relaxa¢ni ¢ast vyucovaci jednotky.

Obr. 45 Aktivita Ctverce



6.3 Kdo hleda, najde

Popis aktivity:

Kazdy zZdk ma pred sebou své domino. Ucitel u tabule 7ika nebo tleska nebo dupe
urcity pocet, deti hledaji spravny pocet na svych dominovych kostkdach. Kazdy miize mit
samoziejmé jinou dominovou kostku. Napt.: ucitel vytleska cislo 10. Zdci najdou dominovou

kostku s poctem 5+5, dalsi 6+4. Témeér vzdy tedy mdame vice moznosti reSeni.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi ¢isly. Déle procvicuje
sluchovou analyzu. Rychlejsi zaci mohou najit vice feSeni. Miize slouzit jako motivacni nebo

relaxacni ¢ast hodiny.

Cas: 3-5 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:

Aktivitu lze provadeét i ve dvojicich nebo skupinach

Obr. 46 Aktivita Kdo hleda, najde



6.4 Rozklady cisel

Popis aktivity:

Zaci pracuji samostatné, ale vzdy jen s jednou sadou dominovych kamenii ve dvojici,
takze musi i tak spolupracovat. Jejich uikolem je pomoci kamenu vyjadrit hodnotu cisla, které
ucitel, ¢i vybrany zZak napise na tabuli. Musi tedy scitat nekolik cisel, vytvorit retez, aby dosel
K vysledku, ktery bude mit stejnou hodnotu jako cislo na tabuli. Napr. na tabuli je napsdno

cislo 18. Jeden z zdkii vyjadri pomoci kamenii 6/6 a 6/0, druhy miiZe pouZit 4/5 a 3/6.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti pocetni operace s prirozenymi ¢isly do 20, tvofi pocetni ulohy.

Zaci se uéi spolupréci, navzajem si kontroluji vysledky.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8
DalSi pomiicky: tabule, fixa

Poznamky/postiehy:
Je tfeba volit takova Cisla, ktera je vilbec mozné pomoci kameni vyjadrit. Alternativou
této aktivity mize byt, ze ucitel urci, kolika kameny dané ¢islo mtze zak vyjadrit, popt. ze se

smi na kamenech objevit jedno ¢islo pouze jednou, atd.

Obr. 47 Aktivita Rozklady ¢isel



6.5 DalSi v Fadé plus 1

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve skupindch po 3-4 Zdcich. Na zacdtku ma kazdy 3 kameny. Hraji
zakladni hru s dominem, ale kameny neskladaji shodnymi pocty ok k sobé, nybrz s poctem ok
vzdy o jedno vyssim, ¢i nizsim nez je na kamenech na stole. Napr. na stole lezi kamen 1/5,
k nému tedy lze priloZit kamen na kraji s nulou, dvojkou, ctyrkou, ¢i Sestkou. Zpocatku je tedy
mnoho variant, ale postupné ubyvaji kameny a tedy i moznosti prikladani. Kazdy Zdk je pri
svém tahu omezen casem 3 sekund, aby méla aktivita plynulost. Pokud Zak nemad hratelny
kamen, nebo nestihne vcas kamen prilozit, bere si z hromddky jeste nepouzitych kamenii

otocenych teckami dolu.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak zabavnou formou se spoluzaky procvicuje jednoduché pocetni operace. Dale se

uci spolupraci, naslouchani, sebeovladani.

Cas: 5-10 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomicky: ---

Poznamky/postiehy:
Dalsi variantou je piikladat kamen s teCkami ne o jednu vice, ale o dvé ¢i ti. Je

zajimavé pozorovat, kdo se ve skupiné ujima vadci ulohy.

Obr. 48 Aktivita Dalsi v fadé plus 1



6.6 Pro chytré hlavicky

Popis aktivity:

Pro tuto aktivitu jsou vhodné velké dominové kameny/karty papirové. Ucitel ve tiidé
rozdeli jakoukoli plochu na dvé cdsti — pravou a levou. Do jedné casti pak polozi libovolny
pocet dominovych karet. Napr. 6/1 a 3/3 a 4/2. Zdici musi do pravé casti polozit skupinu
dominovych karet tak, aby byl vysledek shodny, napr. 6/6 a 1/3 a 0/3. Roli ucitele prebiraji

Zaci v okamziku, kdy je tato aktivita jasnd.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:

Zak zébavnou formou se spoluzaky procvicuje jednoduché i slozitéjsi pocetni operace.

Dale se uci spolupraci, naslouchani, sebeovladani.

Cas: 10-15 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:
Dalsi variantou mtize byt aktivita, kdy pfi dopliiovani spravnych karet, polozi prvni
74k jen jednu kartu, dalsi zak druhou kartu a posledni dopocita spravny pocet a doplni. Treti

A4

bystfejsim zaktim. Po celou dobu déti musi hru sledovat, protoze nevi, kdo jakou kartu doplni.

Obr. 49 Aktivita Pro chytré hlavicky



6.7 Na detektiva

Popis aktivity:

Ucitel vytvori logickou Fadu karet, Zaci musi prijit na spravny algoritmus a na pravou
stranu fadu doplnit. Napr. 6/5 a 5/4 a 4/3, Zaci musi doplnit 3/2 a 2/1 a 1/0. Po urcité dobé
miuize zadani algoritmu nechat i na zacich, je ale dobré algoritmus predem zkontrolovat, aby

daval smysl a 5lo najit resent.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:

Zak zébavnou formou se spoluzaky procvicuje jednoduché i slozitéjsi pocetni operace.

Resi a tvoii Glohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené podetni operace.

Cas: 10-15 minut
Vek: 7-8

Dalsi pomicky: ---

Poznamky/postiehy: Tuto aktivitu lze pouZit jako motivacni 1 relaxacni ¢ast vyucovaci

jednotky, ale i jako zadani domaciho ukolu.

Obr. 50 Aktivita Na detektiva



7/ Papirové penize a bingo

Obr. 51 Papirové penize

Papirové penize jsou pomiickou, kterd se stala jiZz sou€asti n€kterych typa ucebnic, a
muzeme je proto nalézt pfipravené na rozstiithdni a pouzivani piimo v pracovnim sesité
danych ucebnic.

Obecné lze pouzit jakékoliv atrapy €i nadhrazky penéz, jeZ Zaci bézné znaji. Tato
pomtcka je sadou papirovych minci skute¢nych hodnot nasi mény. V sad¢ najdeme tedy
koruny, dvoukoruny, pétikoruny, desetikoruny, dvacetikoruny a padesatikoruny. Muzeme

tedy provadét pocetni operace fadove az se stovkami.



7w

Bingem rozumime miizku s riznym poctem policek, napt. 2-2, 3-3, 4-4, atd., do
kterych Zaci vpisuji, nebo naopak vyskrtavaji Cisla dle pravidel. Opatfit si miizky na bingo
neni problém, mizeme tak ucinit rucni formou nebo vyuzit pocitacovych technologii. Lze
vyuzit obycejny papir, ale 1 barevny, ¢i barevné ¢tvrtky. Samoziejmé& mohou Zaci pracovat i se
svymi stiratelnymi tabulkami, ale tam jsem se setkal s drobnym podvadénim, mazanim a
prepisovanim cisel.

Pomucka je skvéle pouzitelnd i v kombinaci s pomickami jiz popsanymi, napfi.

hracimi kostkami, ¢i hracimi kartami.

Obr. 52 Bingo mfiizky



7.1 Nakupy

Popis aktivity:

Kazdy zdk pracuje se svou sadou penéz. Ucitel na tabuli promitne urcité zbozi i
S cenou a ukolem zdkii je najit co nejvice moznosti, jakymi vSemi kombinacemi riznych minci
lze za toto zbozi zaplatit. Napr. tabulka cokolady za 54 K¢, nebo pastelky za 89 K¢é. Sve

vysledky zapisuje na stiratelnou tabulku.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi Cisly, scitd, od¢ita a

rozklada cisla. Zak cte, zapisuje a porovnava piirozena ¢isla az do 1000.

Cas: 5-8 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: stiratelna tabulka, fixa, dataprojektor s pc

Poznamky/postiehy:

Muzeme pocitat az do 1000, nechat zaky pracovat i ve dvojicich, ¢i skupinkach, pokud
je cena zbozi vyssi a jednomu Zaku by jeho penize nestacily.

Tuto aktivitu lze provadét i ve dvojicich, kdy si Zaci navzdjem urcuji zboZi ke koupi a
navzajem si i kontroluji spravnost vysledkil. Lze pouzit jako motivaéni ¢ast hodiny, popf. jako

soutéz.

Obr. 53 Aktivita Nakupy



7.2 Vraceni

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich, kazdy se svou sadou penéz. Prvni Zdk si vymysli zbozi a jeho
cenu do 100 K¢. Druhy mu zaplati prave stokorunou a rekne si kolik a jakymi mincemi chce
vratit spravné na svou stokorunu. Lze platit i jinou castkou, napr. pri koupi lizatka za 13 K¢

Ize zaplatit jen padesatikorunou, atd.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi Cisly, sCitd, od¢ita a
rozklada cisla. Zak Cte, zapisuje a porovnava piirozend €isla do 100. Resi a tvoii tlohy, ve

kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace.

Cas: 5-8 minut
Vék: 7-8

DalSi pomiicky: ---

Poznamky/postiehy:

Zaci se postupné zalali trumfovat vV moznostech placeni a riznych variantich na
vraceni penéz, ob¢as nékdo zkusil vratit méné, nez ve skutenosti mél a cekal, jestli na to ten
druhy piijde.

Lze pouzit jako motivacéni ¢ast hodiny, popft. jako soutéz.

Obr. 54 Aktivita Vraceni



7.3 M4 dati, dal

Popis aktivity:

Jedna se o obdobnou hru jako autobus s vicky od pet lahvi, ale zde pouzivame tyto
penize, takze miizeme pracovat i s vyssimi cisly. Kazdy zak mad na lavici svou sadu penez.
Ucitel ¢i vybrany zak na zacatku oznami, kolik ma v penéZence penéz a pak chodi do riznych
obchodit (ke spoluzakiim) a zde nakupuje a nahlas ostatni informuje, co a za kolik kde koupil,
ale obcas si vymysli, Ze dostal od rodicii ¢i od kamardada urcitou sumu. Vsechny své kroky
nakupci provadi prakticky, tedy vidy si hlasené sumy penez do své penézenky prida, nebo
ubere. Na konci aktivity napisi zdci na sveé stiratelné tabulky, kolik ndkupcimu zbylo a

zkontroluji si podle néj spravnost.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uci spolupraci, provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s ptirozenymi
Cisly, s¢ita, odéita a rozklada ptirozena Cisla az do 1000. Resi a tvofi Glohy, ve kterych

aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace.

Cas: 5-8 minut
Vék: 7-8

Dalsi pomiicky: stiratelna tabulka, penézenka (poslouzi napt. krabice), fixa

Poznamky/postiehy:
Zaci si sami uréuji, ke komu piijdou nakupovat, popt. ke komu pijdou jako k rodigi
pro penize. Ucitel by zde mél byt jakymsi regulatorem reality a kontrolorem smysluplnosti

aktivity.

Obr. 55 Aktivita M4 dati, dal



7.4 Poslepu

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich s jednou sadou papirovych penéz. Jeden ze Zdkii ma
zavazané oci (Satek, Sala, cepice), aby nevidel. Druhy mu polozi na lavici pred néj 4 papirove
mince a jeho ukolem je mince poznat pouze hmatem a jejich hodnoty secist. Poté si role

vymeni.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi Cisly, s¢itd, od¢ita a
rozklada ¢isla. Cte, zapisuje a porovnava piirozena Cisla az do 1000. Resi a tvoti tlohy, ve

kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace.

Cas: 5-8 minut
Vék: 7-8
DalSi pomiicky: satek, Sala, cepice, atp.
Poznamky/postiehy:
Je tieba dohlédnout, aby Zaci méli své penize dobfe vysttizené. Pii aktivit¢ jsme také
zjistili, Ze je dobré poskytnout zakovi se zavazanyma o€ima jednu papirovou korunu ke

srovnani, aby mél vzor, podle kterého by se mohl orientovat.

Obr. 56 Aktivita Poslepu



7.5 VySkrtavana

Popis aktivity:

Zaci pracuji samostatné s predtisténou miizkou, do niz si vepi§i &isla z mnoZiny
predem urcené ucitelem, napt. nasobky dvou a tii. Ten poté zadava pocetni ptiklady, v tomto
piipadé na nasobeni dvou a ti. Zaci ptiklady poéitaji a hledaji vysledek mezi svymi &isly na
karté. Pokud objevi vysledek mezi svymi Cisly, vySkrtnou si jej. Tato aktivita konci

v okamziku, kdy nékdo ma vySkrtanou celou tabulku, sloupec, kiiZ, atp.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly. Zapisuje

pfirozena Cisla a orientuje se mezi nimi.

Cas: 10-12 min
Vék: 7-8 let

DalSi pomiicky: ---

Poznamky:
Pracovat lze s pocetnimi operacemi s¢itani, od¢itani, nasobeni i déleni. Tuto aktivitu

mohou Zaci provadét i ve dvojicich, ¢i skupinkach, kdy si navzajem zadavaji pocetni ptiklady.

Obr. 57 Aktivita Vyskrtavana



7.6 Obracené bingo

Popis aktivity:

Zaci pracuji samostatné s predtiiténou mfizkou. Do ni si vepisi pocetni piiklady
Z nabidky promitnuté na tabuli, napf. na scitdni a od¢itani. Ucitel poté hlasi postupné pouze
¢isla jako vysledky uvedenych piikladi. Pokud zaci objevi na své karté piiklad, jehoz
vysledek ucitel zahlésil, vySkrtnou si jej. Tato aktivita konc¢i v okamziku, kdy n¢kdo ma

vyskrtanou celou tabulku, popf. jeden sloupec, kiiz, atp.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly. Zapisuje

piiklady s pfirozenymi €isly a orientuje se mezi nimi.

Cas: 10-12 min
Vék: 7-8 let

DalSi pomiicky: dataprojektor s pc

Poznamky:

Pracovat Ize s pocetnimi operacemi s¢itani, od¢itani, nasobeni i déleni.

Obr. 59 Aktivita Obracené bingo



7.7 Bingo dopliiovacka na rychlost

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich s jednou piedtisténou miizkou s deviti policky. Do ni si
vepisi ¢isla, na kterych se musi domluvit od 0 do 100. Kazdy ma pastelku jiné barvy a poté,
co ucitel zadava priklady libovoln€ na scitani, od¢itani, ndsobeni i déleni, musi dfive nez
spoluzadk najit vysledek mezi ¢isly v miizce. Aktivita kon¢i pokud nc¢kdo najde 5 ¢&isel a

zakrouzkuje je svou barvou.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uli spolupréci, provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi

Cisly. Zapisuje piiklady s pfirozenymi €isly a orientuje se mezi nimi.

Cas: 8-10 min
Veék: 7-8 let
DalSi pomiicky:

Poznamky:
Aktivitu je mozné provadét i ve skupinach o tfech Zacich. Lze pouZit jako motivacni

¢ast hodiny.

Obr. 60 Aktivita Bingo doplnovacka na rychlost



7.8 Bingo s hracimi kostkami

Popis aktivity:

Zaci pracuji ve dvojicich, kazdy méa svou pfedtisténou miizku s deviti &i Sestnacti
Libovolné zvolend Cisla si mohu vepsat i opakované. Poté zaci stfidavé hazi dvéma hracimi
kostkami a hozené hodnoty nasobi, a pokud objevi na své karté piiklad, jehoz vysledek je
prave nasobek hozenych ¢isel, vyskrtnou si jej. Tato aktivita kon¢i v okamziku, kdy n€kdo ma

vyskrtanou celou tabulku, popf. jeden sloupec, kiiz, atp.

K ¢emu aktivita slouZi/co rozvijime:
Zak se uli spolupréci, provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi

Cisly. Zapisuje piiklady s pfirozenymi Cisly a orientuje se mezi nimi.

Cas: 10 — 12 min
Vék: 7 —8 let

Dalsi pomiicky: dataprojektor s pc

Poznamky:
Alternativou jsou hody tfemi a vice kostkami a jejich séitani. Lze provadét i ve

skupinach o tiech ¢i étyfech Zacich. Aktivitu lze pouzit jako motivaéni ¢ast hodiny.

Obr. 61 Aktivita Bingo s hracimi kostkami



