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Abstrakt /Anotace

Cilem bakalaiské prace bude predstavit a otestovat principy tvorby tzv. izo-
morfnich webovych aplikaci s vyuzitim novych frameworkt Next.js a Meteor.js.
Zékladni charakteristikou izomorfni webové aplikace je sdileni kodu mezi jeji
serverovou a klientskou stranou, v tomto pripadé se jedna o pouziti JavaScriptu
nejen pro webovy prohlizec, ale také pro server. Realizace tématu bude zamé-
Fena na tvorbu izomorfnich aplikaci pomoci dvou novych frameworku Next.js a
Meteor.js, které zefektiviuji a usnadnuji vyvoj aplikaci. Bude predevsim zpra-
covan jejich vyznam a porovnani s klasickou tvorbou webovych aplikaci a bu-
dou otestovany vyhody a nevyhody jejich pouziti. V praktické ¢asti prace bu-
dou vytvoreny dvé izomorfni Single page webové aplikace (SPA) s vyuzitim
server-side renderingu (SSR), ktery oba frameworky vyuzivaji. Opét bude na-
sledovat porovnani obou pouzi- tych postupt, zjistény rozdily, vyhody a ne-
vyhody pouziti Nextu a Meteoru z praktického pohledu vyvojare. Pti tvorbé
komplexni aplikace budou také vyuzivany tradi¢ni JavaScriptové frameworky

React a Node.js.

Klicové slova

Single page aplikace (SPA), server-side rendering (SSR), framework, JavaScript,
React, Node.js, Next.js, Meteor.js, Blaze



Abstract

The point of the bachelor thesis will be to present and test the principles of
creating so-called isomorphic web applications using the new Next.js and Me-
teor.js frameworks. The basic characteristic of an isomorphic web application
is the sharing of code between its server and client side, in this case it is the
use of JavaScript not only for the web browser, but also for the server. The im-
plementation of the topic will focus on the creation of isomorphic applications
using two new frameworks Next.js and Meteor.js, which streamline and facili-
tate the development of applications. Their significance and comparison with
the classical creation of web applications will be elaborated, and the advan-
tages and disadvantages of their use will be tested. In the practical part of the
work, two isomorphic Single page web applications (SPA) will be created using
server-side rendering (SSR), which both frameworks use. Again, a comparison
of both used procedures will follow, identifying the differences, advantages and
disadvantages of using Next and Meteor from a practical developer’s point of
view. Traditional JavaScript frameworks React and Node.js will also be used

when creating a complex application.

Keywords

Single page application (SPA), server-side rendering (SSR), framework, Ja-
vaScript, React, Node.js, Next.js, Meteor.js, Blaze
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1 UVOD

1 Uvod

Frameworkt na tvorbu izomorfnich aplikaci je celd fada. V mé bakalarské praci

se budu zabyvat konkrétné frameworky Next.js a Meteor.js.

1.1 Vychodiska prace

Javascript byl ptvodné jazykem webového prohlizece a provadél vypocty a
zmény az na strané klienta. S pfichodem knihovny Node.js se Javascript stal
také uzitecnym serverovym jazykem, ktery byl tradi¢né prednosti jazyki jako
PHP, Java, Python. Pii vyvoji webu je izomorfni aplikace ta, jejiz kod muze bé-
zet jak na serverové, tak na klientské strané a vyvojari tedy mohou zpracovavat
jeden projekt jak pro server, tak pro klienta a pritom vyuzivat stejnych kniho-
ven. Kombinuje tedy vyhody single-page aplikaci (SPA) a multi-page aplikaci
(MPA). V typické single-page aplikaci (SPA) je vétsina logiky aplikace, véetné
routingu zapouzdiena v prilozeném souboru Javascriptu, ktery je poté odeslan
klientovi. Timto krokem se sice ulevi serveru, protoze nemusi zpracovavat tolik
pozadavki, ale naopak se zpomali prvotni nacteni a zatizeni klienta, protoze
je potfeba mu poslat celou aplikaci. Vyhodu vidim napiiklad v rychlosti vy-
kresleni stranky pro klienta. Pti zadosti klienta o zobrazeni webu se nahled,
ktery se vygeneruje na serveru odesle klientovi. Klient si vyrenderuje néhled
okamzité. Po prvnim vykresleni se stdhne kompletni SPA na pozadi a nasledné

akce se fesf na strané klienta.

1.2 Cile prace

Cilem bakalaiské prace bude predstavit a otestovat principy tvorby tzv. izo-
morfnich webovych aplikaci s vyuzitim novych frameworkt Next.js a Meteor.js.
Zékladni charakteristikou izomorfni webové aplikace je sdileni kodu mezi jeji
serverovou a klientskou stranou, v tomto pripadé se jedna o pouziti JavaScriptu

nejen pro webovy prohlize¢, ale také pro server. Realizace tématu bude zamé-

12



1 UVOD

Fena na tvorbu izomorfnich aplikaci pomoci dvou novych frameworki Next.js a
Meteor.js. Bude predevsim zpracovan jejich vyznam a porovnani s klasic- kou
tvorbou webovych aplikaci a otestuji vyhody a nevyhody jejich pouziti. V prak-
tické Gasti prace vytvorim dvé izomorfni Single page webové aplikace (SPA) s
vyuzitim server-side renderingu (SSR). Opét bude néasledovat porovnani obou
pouzitych postupt, zjistény rozdily, vyhody a nevyhody pouziti Nextu a Me-
teoru z praktického po- hledu vyvojare. Pii tvorbé komplexni aplikace budou

také vyuzivany tradicni JavaScriptové frameworky React a Node.js.

1.3 Metody prace

V uvodu objasnim pojmy SPA a MPA, zminim jejich vyhody a nevyhody, po-
rovnam jejich rozdily pouziti. Dale se zaméifim na izomorfni aplikace, principy
tvorby a jejich vyznam. Nasledné predstavim frameworky Next.js a Meteor.
Provedu jejich instalaci. Poznatky vyuziji pfi tvorbé vlastni izomorfni SPA.
P1i tvorbé aplikace budu sledovat jednoduchost, vyuziti néstroji a citelnost

kodu. Pripravim dvé rizné aplikace za pomoci vySe zminénych framework.

13



2 NODE.JS

2 Node.js

NodelJS je open-source prostiedi, které dovoluje pouziti JavaScriptu i na strané
serveru. Diky tomu je mozné psét i backendovy kod za pouziti jednoho jazyka
a snizit tim narocnost vyvoje. Nejdiive byl vytvoren jako néstroj pro vyvoj
webovych aplikaci, pozdéji i aplikaci na strané serveru. Vyuziva engine V8 JS,
néstroj o dalsi funkce. Jedné se o jednovlaknové feseni, coz znamena, ze vyza-
duje pouziti asynchronnfho programovani, kdy feseni jednoho pozadavku neni

zé&vislé na dokonceni dalsiho pozadavku. [7][8]

2.1 Rozdil oproti serverovému jazyku PHP

PHP oproti Node.js provadi vSechny prikazy postupné a to pies webovy server,
ktery naslouché na portu a kdyz obdrzi pozadavek uzivatele, zavoléd kod PHP.
To si prevezme dotaz, zabere pamét a neuvolni ji, dokud nejsou provedeny
vSechny Fadky kodu. Neni tak skalovatelny jako Node.js, protoze neni schopen

zpracovat tolik soubéznych klienta soucasné. [7][8]

2.2 Pouziti Node.js

NodelJS je vhodny pro aplikace s vysokym poc¢tem pozadavki. Zejména se hodi
pro aplikace se zménou v realném case, jako je chatovaci aplikace nebo strea-
movaci aplikace, jako napiiklad Netflix. BéZzné se také pouziva pro vytvareni
jednostrankovych aplikaci (SPA) nebo v pfipadé, ze musi byt server neustéle
aktivni. Neni vSak vhodny pro projekty, které jsou silné zéavislé na vykonu

procesoru. [7][8]

14



3 TVORBA WEBOVYCH APLIKACI

3 'Tvorba webovych aplikaci

Webové aplikace jsou ¢im dale ¢astéjsi a nahrazuji staré desktopové aplikace.
Jejich snadna aktualizace a pohodlnéjsi pouziti znamenaji nejednu vyhodu.
Mezi dva hlavni vzory pii nadvrhu webovych aplikaci nejcastéji patii vicestran-
kova aplikace MPA a jednostrankova aplikace SPA. Oba principy maji své
vyhody a nevyhody. [1][12]

3.1 Multi-page aplikace

vvvvvv o

Multi-page aplikace, zkracené MPA jsou vicestrankové a funguji bé&znéjsim zpu
sobem. Jakakoliv zména vyzaduje opétovné vykresleni nové stranky ze serveru
v prohlizeci. [2][12][13]

MPA jsou mnohem vice rozsahlé nez SPA. Vzhledem k obrovskému mnoz-
stvi obsahu funguji na rtznych uzivatelskych arovnich Ul (user interface). Za
pomoci AJAXu je zajisténo spolehlivé prenaseni dat mezi prohlizecem a ser-

verem. [12][13]

3.1.1 Vyhody

Hlavni vyhody tohoto principu tvorby oceni predevsim uzivatelé, ktefi potie-
buji vizualizaci toho, kam v aplikaci jit. Klade se zde velky diiraz na navigaci
a viceuroviiové menu, které je zakladem pii tvorbé MPA. Aplikace maji velice
dobrou SEO optimalizaci, protoze poskytuji lepsi Sanci ohodnotit klicova slova.

[12][13]

3.1.2 Nevyhody

P1i tvorbé apliace je nutné vyuzit rizné programovaci jazyky a od toho se odviji

vvvvvvvvvv

nez u SPA.|[12][13]
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3 TVORBA WEBOVYCH APLIKACI

3.2 Single-page aplikace

Single-page aplikace, zkracené SPA, je jednostrankova aplikace fungujici v pro-
hlize¢i a pii pouzivani nevyzaduje opétovné nacitani stranky. S timto typem
aplikaci se setkdvame kazdy den. Ze znaméjsich napt. (Gmail, GitHub). [2][11]

SPA jsou predevsim o poskytovani kvalitniho a propracovaného UX (User
expirience) a snazi se o co nejlepsi ,yvykon“ ve smyslu zadného promarnéného
¢asu a bez opétovného nacitani stranky. Jedn& se pouze o jednu webovou
stanku, na kterou se pak veskery content(obsah stranky) nacte pomoci Ja-
vaScriptu, na kterém zavisi. Jednostrdankové weby pomaéahaji uzivatele udrzet
ve webovém prostoru, kde se nasledné prezentuje obsah stranky a to jednodu-
chym a funkénim zpuasobem. [2][11]

SPA vyuzivaji nejcastéji client-side MVC(Model-View-Controller). [2]

QQ Klient

JavaScript

=0

API

Ruby
Python
Java
PHP

% Server

Obrazek 1: Client-side MVC
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3 TVORBA WEBOVYCH APLIKACI

3.2.1 Vyhody

SPA jsou velice rychlé, a to hlavné z davodu, Ze vétsina zdroju (HTML + CSS
+ JS) se za cely zivotni cyklus aplikace nacte pouze jednou a dale se prenéseji
pouze data. Jejich vyvoj je velice zjednodusSen, protoze pro vykreslovani stranek
neni nutné psat kod na serveru. [12]

Déle dokazi efektivné ukladat do mezipaméti nebo na libovolné lokélni tlo-
zisté. Pokud dojde k ulozeni dat, pak je muze opétovné pouzit a dokonce i

pracovat offline. [13]

3.2.2 Nevyhody

Dosahnout SEO optimalizace jednostrankové aplikace je velice slozité. Jeji ob-
sah je nac¢itan pomoci AJAXu (Asynchronous JavaScript a XML), coz je me-
toda, ktera slouzi k vyméné dat bez obnovovani webové stranky. [2]

Jsou pomalé z divodu stahovani rozsédhlych klientskych frameworki, které
jsou vyzadovany pri nacitdni na strané klienta. Vyzaduji povoleni a pritom-
nost JavaScriptu v prohlizeci. Pokud ho tedy néktery uzivatel zakaze ve svém
prohlizec¢i, nebude se SPA chovat ani fungovat spravnym zptusobem. [12][13]

Dalsi nevyhodu je nizsi bezpe¢nost, protoze diky CSS (Cross-Site Scripting)

je umoznéno vkladat skripty na strané klienta i ostatnimi uzivately. [2][13]

3.3 Izomorfni webové aplikace

[zomorfni webové aplikace sdileji kod mezi serverem a klientem, to znamena,
ze obé strany jsou napsané v JavaScriptu. Tento princip vyvoje kombinuje
vyhody SPA a MPA. Oproti single-page aplikacim umoznuji rychlejsi prvotni
vykresleni. Aplikace tedy nevrati ze serveru pouze ¢isté HTML, ale jiz celou
vykreslenou avodni stranku. [1][10]

vyzéadal ur¢itou stranku (http://....) , nasledné server nékde na internetu vy-

generoval HTML stranku a odeslal ji zpét klientovi. Ackoliv to fungovalo dobte,
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3 TVORBA WEBOVYCH APLIKACI

a to hlavné z toho divodu, ze stranky HTML byly statické. [10][15]

V pozdéjsi dobé se dostéval vice do hry JavaScript, ktery umozioval stran-

TNV vV

platformou a JavaScript spolecné s HTML5 standardem umoziuji develope-

ram vyvijet komplexni a zajimavé aplikace. [1][10]

Q,o Klient

JavaScript

API

JavaScript
Server

Obrazek 2: Client-+server MVC
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4 ZPUSOB RENDERINGU WEBOVYCH APLIKACI

4 Zpusob renderingu webovych aplikaci

Zpusobem renderingu neboli vykreslovani rozhodujeme, jak poskytnou prohli-

ze¢i webovou aplikaci. [3]

4.1 Server-side rendering (SSR)

Server-side rendering znamené zobrazeni a vykresleni webové stranky na strané
serveru misto vykreslovani az v prohlizeci. Server tedy odesle plné vykreslenou
stranku klientovi a nedochazi tak k prodlevam pii stahovani JavaScriptu. Pro-
gramovaci jazyky jako PHP, Python, Ruby vykresli HTML na serveru pred

odeslanim klientovi do prohlizece. [3][4]

ProhliZze€ pouzZije React @

Obrazek 3: Server-Side Rendering(SSR)
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4.1.1 Vyhody

SSR poskytuje vyvojarum fadu vyhod oproti standartnimu React client-side
renderingu. Pokud uzivatel pouziva starsi webovy prohlize¢ nebo si zakazal Ja-
vaScript, muze se stat, ze se webové stranky nezobrazi stejné. PTi pouziti me-
tody SSR tomuto zabranite a aplikace budou dostupné i v tomto pripadé. Mezi
dalsi vyhody miizeme zahrnout i bezpecnost. Tim, Ze se veskeré vykreslovani
a Cinosti jako API, sprava cookies nebo ovérovani dat odehrava na serveru,
nevystavime klientova soukroma data. Dopomuze také ke zlepSeni SEO vasi
aplikace. Diky tomu, ze klient obdrzi HTML po vykresleni na serveru, nemusi

vyhledéavaci boti ¢ekat na vykresleni u klienta. [3][4]

4.1.2 Nevyhody

Tento zpiisob renderingu ma i své nevyhody a jeho pouziti nemusi byt vzdy
idealni volbou pro vasi aplikaci. Naptiklad pokud nasazujete aplikaci na vlastni
server, tak musite pocitat s vétsim zatizenim serveru a vyssimi néklady na jeho

udrzbu. [4]

4.1.3 Ukazka SSR v Next.js

Ve vychozim nastaveni frameworku Next.js se stranka generuje staticky. Pokud
ji budeme chtit udélat dynamickou, jako tiFeba pfidat API nebo databéazi jako

zdroj, budeme muset poté pridat konkrétni funkei.

function IndexPage(){
return<div>Toto je index stranky.</div>;
}

export default IndexPage;

Priklad 1: Ukazka SSR bez dynamiky
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Vykreslil se pouze text uvnitt divu, tedy: "Toto je index stranky". Nepo-
trebovali jsme zavolat zadné externi API k fungovvani této metody. Pokud ale
budeme chtit udélat metodu dynamickou naptiklad pozdravit uzivatele, potie-
bujeme zavolat REST API na serveru, abychom ziskali o uzivateli konkrétni

informace.

export async function getServerSideProps() {
const userRequest =
await fetch(’https://example.com/api/user’);
const userData = await userRequest.json();
return {
props: {
user: userData
}
s
}
function IndexPage(props) {
return <div>Vitej, {props.user.name}!</div>;
}

export default IndexPage;

Priklad 2: Ukazka SSR s dynamikou

Funkce getServerSideProps je vyhrazena v Next.js k volani REST API na
serveru. Nejprve exportujeme funkei, ktera prohleda kazdou stranku a zajisti,
aby se dynamicky vykreslovala pro kazdy pozadavek. Uvnitt funkce vratime
vlastnost (Props) a vlozime ji do nasi komponenty stranky. Déle jen pfepiSeme
funkci IndexPage. Po odeslani kédu se vzdy tato funkce vykresli dynamicky

Ila Sserveru.
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4.2 Client-side rendering (CSR)

Client-side rendering spoc¢iva v tom, ze se JavaScript vykresluje v prohlizeci
klienta, ne na strané serveru. To znamené, ze je pfijat pouze holy HTML
dokument s JavaScriptovym souborem. Poc¢ate¢ni nacitani stranky je pomalé,
ale nasledné je kazdé dalsi velice rychlé. Komunikace se serverem probiha pouze
za Ucelem ziskavani dat. Neni potieba prenacitat celé Ul pii kazdé komunikaci

se serverem. CLR pouzivaji naptiklad knihovny jako React.js a Angular. [3][6]

Prohlize€ pouZije React a

Obrazek 4: Client-Side Rendering(CSR)

4.2.1 Vyhody

Vykreslovani na strané klienta (CSR) mé pro webové aplikace nékolik vyhod,
jako je naptiklad lepsi odezva. Snizuje také pocet pozadavkia HT'TP na server
tim, Ze nevyzaduje opétovné stahovani aktiv pii kazdém nacteni stranky. CSR
navic umoznuje jasné oddéleni zajmi mezi klientem a serverem, coz usnadnuje
vytvareni novych klientd pro ruzné platformy bez nutnosti ipravy kdédu serveru

a umoziuje nezavislé zmény technologického zasobniku. [4][6]
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4.2.2 Nevyhody

CSR ma vsak i nékolik nevyhod, jako je vyssi pocatecni nacitani stranky,
potieba konfigurace serveru pro smérovani pozadavki na jeden vstupni bod.
Kromé toho muze také negativné ovlivnit SEO optimalizaci, protoze vyhleda-
vac¢e mohou vidét prazdny obsah na strance, kdyz spoustéji JavaScript béhem

prochézeni. [3][4][6]
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5 Next.js

Next.js je open-source JavaScriptovy webovy framework, vytvofeny firmou
Vercel, ktery je navrzen specialné pro React. Dnes je pouzivany spolecnostmi
jako Netflix, Twitch, TikTok a mnoho dalsich.[20] V soucasné dobé& Next.js
nabizi Sirokou nabidku novych funkci, véetné generovani statického webu, pii-
ristkového statického generovani, nativni podpory TypeScriptu, automatic-
kého déleni kodu, optimalizace obrézkt nebo také hostingu a publikace zdarma.

[20] 5]

5.1 Historie

Vyvoj webu prosel v poslednich letech vyraznymi zménami. V minulosti bylo
vytvareni dynamickych webovych aplikaci slozité a vyzadovalo mnoho riznych
knihoven a konfiguraci. Moderni ramce JavaScriptu, jako jsou Angular, React a
Vue, vsak tento proces zna¢né zjednodusily a zavedly nové a prinesly inovativni
napady do vyvoje webovych aplikaci. [9][20]

React je open-source JavaScriptova knihovna, ktera byla vydana v roce
2013 a méla vyznamny dopad na to, jak jsou vytvareny webové a nativni
aplikace. Vysledkem je, Ze se React stal jednou z nejpouzivanéjsich a nejobli-
bengjsich knihoven JavaScriptu s miliony webt, které jej pouzivaji pro ruzné
ucely. [20](5]

Hlavnim problémem Reactu je, Ze ve vychozim nastaveni bézi na strané
klienta, coz muzZe negativné ovlivnit optimalizaci pro vyhledavace (SEO) a po-
catecni vykon nacitani. Prohlize¢ si musi stahnout cely balicek aplikaci, ana-
lyzovat jeho obsah, spustit jej a vykreslit vysledek v prohlizeci, coz u velkych
aplikaci muZe trvat nékolik sekund. [20]

Aby se zlepsil vykon webovych aplikaci vytvorenych pomoci Reactu, zacaly
se hledat zptusoby, jak predbézné vykreslit aplikaci na serveru. To prohlizeci

umoziuje zobrazit vykreslenou aplikaci Reactu jako prosty HTML. To zna-
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mené, ze je interaktivni, jakmile je balicek JavaScript prenesen do klienta.

[5119]

5.2 Alternativy k frameworku Next.js

Framework Next.js neni jedinou moznosti pro vykresleni JavaScriptu na strané
serveru. V zévislosti na konkrétnich potiebach vaseho projektu muzete zvazit

pouziti téchto alternativ.

5.2.1 Nuxt.js

Nuxt.js a Next.js nabizeji velice podobné funkce, jako je vykreslovani na strané
serveru, generovani statickych stranek a progresivni sprava webovych aplikaci.
Nuxt.js v8ak vyzaduje vétsi konfiguraci. Nuxt.js je framevorkem jazyka Vue,
takze pokud jiz méte knihovnu komponent Vue, mize to byt dobra volba pro
vykreslovani na strané serveru. Pokud jde o vykon, SEO optimalizaci a rychlost
vyvoje, mezi nimi nejsou zadné vyznamné rozdily. Nakonec bude vybér mezi
Nuxt.js a Next.js zaviset na konkrétnich potfebach a preferencich vyvojare.

4[5

5.2.2 Gastby

Gatsby je popularni framework pro vytvéareni statickych webi. Vyniki v gene-
rovani statickych stranek a pro optimalni vykon miize byt poskytovan na Con-

tent Delivery Network. Nepodporuje vSak dynamické vykreslovani na strané

Vil vivs

nych na datech. Naproti tomu Next.js tuto funkci nabizi, ale neni tak vhodny

pro generovani statickych stranek. [14]

5.2.3 Angular

Angular nabizi podporu pro generovani statickych stranek i vykreslovani na

strané serveru a mé podporu velké spole¢nosti Google. Pokud jiz znate Angular
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a mate knihovnu komponent postavenou v Angular, Angular Universal miize
byt dobrou volbou pro vykreslovani na strané serveru. Lze jej povazovat za

konkurenta jinych podobnych frameworku jako Nuxt.js a Next.js. [14][5]

5.3 Instalace Next.js

Pokud si chceme nainstalovat framework Next.js je potfeba mit nainstalovany
Node.js. Konkrétné verzi 14.6.0 a vyssi. Podporované jsou vsSechny operac¢ni
systémy (Windows, MacOS, Linux). Déle méame na vybér ze dvou moznosti

instalace a to automatickou a manualni. [20]

5.3.1 Automaticka instalace

Automatické instalace je mnohem snazsi a mate jistotu, Ze si nainstalujete vse,

co je potfeba. Neni ani potfeba ani vytvaret prazdnou slozku.

| |npx create-next-app@latest <nazev aplikace>
2 |# nebo

yarn create next-app <nazev aplikace>

Priklad 3: Automaticka instalace next.js [20]

Pokud chcete rovnou implementovat TypeScript staci ho jen pridat za pii-

kaz.

| |npx create-next-app@latest <nazev aplikace> --typescript

> |# nebo

yarn create next-app <nazev aplikace> --typescript

Priklad 4: Automatické instalace next.js s typescriptem

Poté, co se nam vSe nainstaluje, sta¢i pomoci piikazu aplikaci spustit. Apli-

kace bézi na lokalnim serveru na nasem zafizeni. konkrétné na url: http://localhost:3000.

| |npm run dev

> |# nebo
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3 |yarn dev

Priklad 5: Piikaz pro spusténi aplikace

5.3.2 Manualni instalace

V terminalu prejdeme do slozky projektu. Zde musime nejprve naistalovat

next, react a react-dom.

1 |npm install next react react-dom
> |# nebo

yarn add next react react-dom

Priklad 6: Manualni instalace [20]

Poté otevieme package.json a priddme do néj skripty.

1 | "scripts": {

"dev": "next dev",

3 "build": "next build",
4 "start": "next start",

"lint": "next lint"

Priklad 7: Manualni instalace, pridani skripti
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6 Meteor.js

Meteor je full-stack JavaScriptovy framework, ktery umoziuje tvorbu moder-
nich webovych, mobilnich a desktopovych aplikaci. Pro vyvoj lze vyuzit vy-
branou radou balickt od Node.js nebo vlastni balickovaci systém Atmosphere.

7]

6.1 Historie

Meteor se svétu poprvé predstavil v prosinci 2011 pod jinym nazvem. V dubnu
2012 se platforma oficialné prejmenovala na Meteor. Nedlouho po svém vzniku
se Meteor stal velice oblibenou volbou vyvojaii a s rostouci komunitou rostla
i jeho popularita. Od roku 2016 existuje Meteor v podobé, v jaké ho zname

dnes. Samozzejmé se stéle pracuje na jeho zlepSeni a rozvoji. [17]

6.2 Principy fungovani frameworku Meteor.js

Diky Meteoru miizete pouzit JavaScript pro vyvoj nejen na strané klienta, ale
i na strané serveru. Obsahuje vlastni balickovaci systém nazvany Atmosphere,
kde najdete velké mnozstvi uziteénych balicki, které jsou vytvorené specialné
pro tento framework. Kdykoli jsou na serveru nebo klientovi provedeny zmény,
automaticky se vygeneruje sestaveni, coz eliminuje potiebu ru¢niho obnoveni
prohliZzece nebo restartovani serveru. [I7][18] Meteor mé nékolik integrovanych

komponent:

e Databaze: Meteor v zakladu integruje MongoDB jako svou vychozi da-
tabazi a také obsahuje Minimongo, odlehéenou verzi MongoDB pro pro-
hlize¢. Tyto databaze se aktualizuji v readlném case, coz umoznuje oka-
mzité zmény uzivatelského rozhrani predtim, nez se data dostanou na

server. [19]

¢ Komunikace: Klient a server komunikuji prostfednictvim protokolu DDP
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(Distributed Data Protocol), protokolu RPC (Remote Procedure Call)
postaveného na WebSockets namisto HTTP, diky ¢emuz je Meteor ve

vychozim nastaveni platformou v realném case.|[19)

e Frontend Ul frameworky: Meteor podporuje Blaze, Angular a React
jako primarni Sablonovaci motory pro vytvafeni uzivatelského rozhrani.

[19]

6.3 Vyvoj aplikace

Struktura aplikace v Meteoru je flexibilni a zévisi na preferencich vyvojare, jak
chtéji soubory organizovat. Jednoduché aplikace miize mit pouze tii soubory
pro HTML, CSS a JavaScript. Meteor mé specifickou adresarovou strukturu
a soubory jsou jednoduse a prehledné usporadany do slozek klienta a serveru.
Soubory HTML a CSS se pouzivaji pouze na strané klienta. Vzhledem k tomu,
7e JavaScript se pouziva na strané klienta i serveru, je nutné urcit, které sou-
bory se maji nacitat na klienta a které na server. Soubory ve slozce klienta
jsou urceny pouze pro klienta, soubory ve slozce serveru by se mély nacitat
pouze na server. [18][19]

Obcas je potfeba aby né&jakd komponenta bézela byla dostupna na obou
stranéch, ale bézela pouze na jedné. Diky opticky rozdélenym adresaiim do slo-
zek klienta a serveru ma pro tento pripad definované metody: Meteor.isClient

a Meteor.isServer. [18|[19]

6.4 Atmosphere nebo npm

Vyvoj aplikace od zac¢atku muze byt zdlouhavy a naro¢ny tkol. Zde prichazi
jedna z vyhod Meteoru, ktery vam umozni soustiedit se na psani jedinecného
kodu pro vasi aplikaci, nez ztracet ¢as vytvarenim zékladnich funkci, jako je
ovérovani uzivatelii a synchronizace dat. Chcete-li zvysit svou produktivitu, je

dobré vyuzit komunitni balicky od NPM a Atmosphere. Do verze 1.3 nebylo
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NPM viibec podporované. Nyni ve verzi 2.1 je jiz plné funkéni a muzeme tedy

tézit z obou systémi. [17]|[19]

6.5 Instalace Meteoru.js

Meteor 1ze nainstalovat na Windows, Linux a také s Mac OS X 10.6 a novéjsi
verze. Pouze vSak 64-bitové verze téchto systému. Pii instalaci na Windows
staci stahnout oficialni instalator z hlavni stranky. Instalace Meteoru na sys-
témy Mac a Linux se provadi pomoci piikazového radku. [17]

Pro instalaci Meteoru na systémech Linux a OS X je pouzijte tento piikaz:

curl https://install.meteor.com/ | sh

Piiklad 8: Instalace Meteor.js pro systémy Linux a OS X [19]

Pro instalaci Meteoru na systému Windows je pouzijte tento piikaz (je

nutné mit naistalovana Node.js):

npm install -g meteor

Priklad 9: Instalace Meteor.js pro systém Windows [17]

Po instalaci stac¢i vytvorit projekt:

meteor create myapp

Piiklad 10: Vytvoreni projektu [19]

Pro spusténi aplikace lokalné (Meteor server bézi na http://localhost:3000/):

cd myapp
meteor npm install

meteor

Priklad 11: Spusténi aplikace lokalné [17]
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6.5.1 Kompatibilita

e Pokud pouzivate produkty od firmy Apple, konkrétné se jedné o zazizeni
s Mac M1(Arm64 verze) je nutné mit nainstalovanou Rosettu 2, jelikoz

Meteor vyuziva databazi MongoDB ke svému béhu.
e Meteor je kompatibilni s verzemi Node.js od 10.0.0. [17]
e Podporovany jsou verze Windows 7 a vyssi. [17]

e Pro vyvoj aplikaci na IOS je nutné mit nainstalované prostiedi Xcode.
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7 Prakticka ¢ast

Nejprve, kdyz jsem psal zadani, jsem myslel, Ze vytvoiim aplné stejné apli-
kace, ale v priabéhu tvorby jsem zjistil, Ze se oba hodi pro néco jiného. Proto
mou praktickou ¢asti této prace jsou dvé rizné izomorfni Single-page webové
aplikace. Sleduji na nich zakladni principy tvorby, rozdily a jednoduchost z
praktického pohledu vyvojare. Na konci prace oba frameworky porovnam z

pohledu vyvojare.

7.1 Aplikace KIN-Novinky

Prvni aplikaci své praktické ¢asti jsem vytvoril za pouziti frameworku Next.js.
Aplikace slouzi k pridavani prispévku uzivateld, které jsou néasledné ukladany
do databaze a vypisovany do uzivatelského rozhrani. VSem uzivatelim se i
bez prihlaseni vypisuje stejna kolekce prispévkii. Prispévek je zobrazen s iko-
nou uzivatele, ktery ho pridal. Uzivatelé také mohou své prispévky smazat.
Prihlaseni a ovérovani je zabezpeceno Google tcétem, ktery je pro uzivatele
podminkou, aby mohl prispévky pridavat. Zapisy se do databaze ukladaji v
redlném case a nedochazi tak k prodlevam pfi jejich vykreslovani. Vytvorena
aplikace je také plné responzivni. Kompletni zdrojovy kod jsem nahral jako
vefejny repozital na GitHub a je dostupny na adrese: https://github.com/

Strosser/BP_KIN-novinky.
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KIN novinky

0/300

o Honza Strosser

Zkoudka na mohilu

Obrazek 5: KIN-novinky landing page

Na tvodni strance se nachazi hned nékolik komponent. Je zde moznost
prihlaseni, pridani prispévku, tlac¢itko pridat a déle se zde vypisuji jednotlivé
zaznamy.

Hlavnim tcelem této aplikace je ukazat zédkladni principy tvorby full-stack
izomorfni aplikace v prostfedi frameworku Next.js. Neslouzi jako konkurence jiz
vytvorenym aplikacim, ale ma slouzit jako navod a studijni materialy pro vyvo-
jare. Mnou vytvorené aplikace je dostuna na adrese: https://bp-kin-novinky.

vercel.app/.

7.1.1 Pouzité technologie

P1i tvorbé této aplikace byly vyuzity i dalsi sluzby a technologie, diky kterym

se tvorba zjednodusila a zefektivnila. V této ¢asti prace zminuji vSechny tech-
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nologie a postupy, které jsem pouzil, abych mohl vytvorit full-stack izomorfni

aplikaci KIN-novinky.

7.1.1.1 Next.js

Next.js je open-source JavaScriptovy webovy framework, vytvofeny firmou

Vercel, ktery je navrzen specialné pro React. [9]

7.1.1.2 React

React je JavaScriptova knihovna pro vytvareni uzivatelskych rozhrani nebo
webovych aplikaci. Umoziuje vyvojaifum vytvaret opakované pouzitelné kom-
ponenty. Protoze framework Next.js je navrzeny pro react, nebyla nutné jeho

instalace. Byl jiz nainstalovan v zakladnim projektu. [5]

7.1.1.3 Tailwind CSS

Pro stylizaci a dpravu vzhledu jsem se rozhodl pouzit framework Tailwind
CSS. Nabizi kolekcei jiz definovanych t¥id CSS, které lze aplikovat na prvky
a vytvaret responzivni a moderni navrhy. Jeho instalace a pouzizi je velice

jednoduché. Stacilo pouze doinstalovat balicek NPM. [24]

npm install -D tailwindcss postcss autoprefixer

npx tailwindcss init -p

Priklad 12: Instalace Tailwind CSS

Pomoci téchto prikazii se automaticky vygeneruji oba konfigurac¢ni soubory:
"tailwind.config.js"a "postcss.config.js". [24]
Dale bylo nutné nakonfigurovat cesty k sablonam. Ptidal jsem do konfigu-

ra¢niho souboru polozky dle dokumentace. [24]
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/** Q@type {import(’tailwindcss’).Config} */
module.exports = {
content: [
" /app/**/*.{js,ts,jsx,tsx}",
"./pages/**x/x.{js,ts, jsx,tsx}",

"./components/**/*.{js,ts, jsx,tsx}",

¢ ¢

// Or if using ‘src‘ directory:
"./src/**/*.{js,ts,jsx,tsx}",
1,

theme: {

Priklad 13: Instalace Tailwind CSS

Nésledné jsem naimportoval Tailwind smérnice do souboru "global.css". [24]

Q@tailwind base;
O@tailwind components;

Q@tailwind utilities;

Priklad 14: Instalace Tailwind CSS

V takto nakonfigurovaném projektu jsem mohl zacit pouzivat Tailwind CSS.

7.1.1.4 PostgreSQL

PostgreSQL je objektové-relaéni databézovy systém. Tuto databézi jsem si
vybral, protoZze jsem s ni jiz v minulosti pracoval. Databéazi jsem si zalozil

pomoci online sluzby Railway.

7.1.1.5 Railway

Vybral jsem si tuto sluzbu, protoZze je doporucovana firmou Vercel (tvirce
Next.js). Méla jednoduchou konfiguraci s Prismou a frameworkem Next.js. Jeji

vyhoda je v tom, Ze nabizi pripravené Sablony pro nékteré databaze. Nemusela
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se nijak instalovat, pouze jsem si zalozil projekt na webu s vybranou databazi.

23]

7.1.1.6 Prisma

Sluzba, kterd se dotazuje na data z databaze v aplikacich Next.js, je v mém
piipadé PostgreSQL. Jedna se o objektové-relacni model pro Typescript a Ja-
vascript. Vybral jsem si ji, protoze umoznuje server-side rendering. Prismu bylo

nutné si doinstalovat jako rozsifujici balicek. [21]

npm install prisma --save-dev

Priklad 15: Instalace Prisma

npx prisma init

Priklad 16: Inicializace Prismy v aplikaci

V projektu aplikace KIN-novinky mi Prisma automaticky naimportovala

dva soubory:
e schema.prisma: Tvorba a sprava databazového schématu.

e .env: dotnet soubor, ktery definuje URL databazové spojeni. Zde jsem na-
kopiroval ULR adresu své vytvorené PostgreSQL databéze, kterou jsem

si vyexportoval z Railway.

Po pripojeni bylo nutné nakonfigurovat schéma databaze. V dokumentaci
Prismy je jiz zakladni kostra pripravena. Ja jsem si schéma pouze doupravil.

Zmény schématu jsem potvrdil namigrovanim novych hodnot na server:

migrate dev

Priklad 17: Migrace schématu na server [21]

Pro pristup do databéaze z Next.js za pouziti Prismy je nutna instalace

prisma klienta.
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npm install @prisma/client

npx prisma generate

Priklad 18: Instalace Prisma clienta [21]

Zkopiroval jsem kod z dokumentace a upravil takto:

import { PrismaClient } from "@prisma/client"

declare global {
namespace NodeJS{

interface Global {

i3
interface CustomNodeJSGlobal extends NodeJS.Global {
prisma: PrismaClient;

}
declare const global: CustomNodeJSGlobal

const prisma = global.prisma || new PrismaClient()

if (process.env.NODE_ENV !== "production") global.prisma = prisma

export default prisma

Priklad 19: Prisma client [21]

7.1.1.7 NextAuth.js

Protoze Next.js nemé integrovanou funkci pro autentifikaci, doinstaloval jsem

si balicek NextAuth.js. Jedné se o open-source alternativu piimo pro Next.js.

37




N

7 PRAKTICKA CAST

npm install next-auth

Priklad 20: Migrace schématu na server

Vytvoril jsem Api route "[...nextauth|.js"ve slozce /pages/api/auth.

import NextAuth from "next-auth"

import GithubProvider from "next-auth/providers/github"
import GoogleProvider from "next-auth/providers/google"
import { PrismaAdapter } from "@next-auth/prisma-adapter"

import prisma from "../../../prisma/client"

const adapter = PrismaAdapter(prisma)

export const authOptions = {
adapter: adapter,
secret: process.env.AUTH_SECRET,
providers: [
GoogleProvider ({
clientId: process.env.GOOGLE_CLIENT_ID,
clientSecret: process.env.GOOGLE_CLIENT_SECRET,
.
// moznost pridat dalsi

1,

export default NextAuth(authOptions)

Priklad 21: Api k ovéfovani pres Google [22]
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Dale jsem si vytvoril dotnet soubor ".env.local", kam jsem nahral ovérovaci
klice od Google API slouzici k pfihlaseni pies Goolge ucet. Ulozil jsem je
do tohoto souboru z diivodu bezpecnosti. Pokud nahraji projekt, ktery bude
vefejné pristupny nebo si nékdo zobrazi zdrojovy kod stranky, tento soubor se

nikde nezobrazi a zlistane ulozeny pouze lokalné na mém zafizeni.

7.1.1.8 React-hot-toast

Jedné se pouze o kosmetické rozsifeni pro React. Diky tomuto balicku jsem

mohl nahradit standartni dialogova okna.

npm install react-hot-toast

Priklad 22: React-hot-toast

7.1.2 Uvodni stranka

Po otevieni aplikace je mozné si prispévky pouze zobrazovat, nikoliv pridévat.

Pro pridani prispévku je nutné se prihlasit pomoci Google uctu.

import Link from "next/link"

import Prihlaseni from "./Prihlaseni"

import { getServerSession } from "next-auth/next"

import { authOptions } from "../../pages/api/auth/[...nextauth]"

import Prihlaseny from "./Prihlaseny"

export default async function Nav(){
const session = await getServerSession(authOptions)
return(
<nav className="flex justify-between items-center py-8">
<Link href={"/"}>
<h1l className="text-2x1 font-poppins">KIN novinky</h1>
</Link>

<ul className="flex items-center gap-6">
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{!session?.user && <Prihlaseni />}
{session?.user && <Prihlaseny image={session.user?.image || ""}
/>}
</ul>
</nav>

)

Priklad 23: Ukéazka kodu tvodni stranky

Tento koéd importuje komponentu Link z frameworku Next.js a dvé mnou

vytvorené komponenty. Dale importuje funkci getServerSession z balicku next-

auth/next a objekt authOptions ze souboru umisténého v pages/api/auth/[...nextauth|,

kde je zajisténo pfihlaseni pomoci Google u¢tu. Pouzil jsem komponentu Link,
kterou Next.js pouziva jako alternativu k HTML <a> tagtim. Tato kom-
ponenta obsahuje integrovany prefetching. Dovoluje tedy Nextu prednacitat
stranky, i kdyz je uzivatel jesté na té aktualni. Tim se zmensi doba nacteni
dalsi stranky:.

Funkci Nav jsem definoval jako asynchronni funkci, ktera vraci navigacni
listu. Lista obsahuje nézev a seznam polozek.

Funkce getServerSession slouzi k ziskani informaci o uzivatelské relaci ze
serveru a pouziva se k tomu objekt authOptions. Ziskany objekt session se
poté pouziva k renderovani obsahu naviga¢ni listy.

Pokud objekt session neobsahuje vlastnost "user", zobrazi se komponenta
Prihlaseni, ktera zobrazuje tlac¢itko pro prihlaseni. Naopak pokud objekt session
obsahuje vlastnost "user", misto toho se zobrazi komponenta Prihlaseny, kteréa
zobrazuje profilovy obrazek, aby indikovala, Ze je uzivatel pfihldsen a mohl jiz

piispévky pridavat.
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7.1.3 Prihlaseni v aplikaci KIN-novinky

Abychom se mohli pfihlasit, bylo nutné doinstalovani balicku NextAuth.js.

Implementaci jsem popsal v kapitole pouzitych technologii.

import { signIn } from "next-auth/react"

export default function Prihlaseni(){
return (
<1i className="list-none">
<button onClick={() => signIn()} className="text-1g
bg-orange-400 shadow-1g hover:bg-orange-500 text-white
py-2 px-6 rounded-x1">Prihlsit se</button>

</1i>

Priklad 24: Ukazka kodu komponenty Prihléseni

Nejprve jsem si musel naimporovat funkei "signIn"z modulu "next-auth /react".
Poté jsem definoval tlacitko, na kterém je "onClick"udélost, ktera zajistuje, ze
se po kliknuti na tlac¢itko zavol4d funkce "signln". Diky této fukei prob&hne
presmérovani na prihlaseni.

Pokud probéhne prihlédseni tspésné, zavola se komponenta "Prihlaseny",
kde jsem zménil tlac¢itko na moznost odhlaSeni a implementovanou metodu
na "signOut". Pridal jsem zde také funkci na zobrazeni svych pfispévki. Na
seznam svych prispévku se dostaneme tak, ze klikneme na svuj profilovy ob-

rézek.
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7.1.4 Prispévek

Nejprve jsem si vytvoril samotny prispévek. To zahrnovalo vzhled a jaké pa-

rametry se uvniti budou zobrazovat.

import Image from "next/image"

import Link from "next/link"

export default function Prispevek({ avatar, name, postTitle, id }:
Prispevek)q{
return (
<div className="bg-white my-8 p-8 rounded-lg">
<div className="flex items-center gap-2">
<Image
className="rounded-full" width={32} height={32}
src={avatar} alt="avatar"
/>
<h3 className="font-bold text-gray-700">{name}</h3>
</div>
<div className="my-8">
<p className="break-all">{postTitle}</p>
</div>
<div className="flex gap-4 cursor-pointer items-center">
<Link
href={{
pathname: ¢/post/${id}¢,
1}
>
</Link>
</div>

</div> )}

Priklad 25: Ukizka kodu komponenty Prispévek - zkracené verze
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Nejdiive jsem si definoval ocekévané parametry. Zde jsem také pouzil kom-
ponentu Image z frameworku Next.js, ktera slouzi ke zobrazeni profilového
obrazku. Komponenta Link zabali nazev prispévku a nastavi trasu na strané
klienta na stranku jednotlivych pifispévka pomoci funkce dynamického sméro-

vani Next.js.

7.1.5 Pridani prispévku

Pro komponentu slouzici k pfidéani piispévku bylo nutné si vytvorit vlastni
Api, které bude komunikovat se serverem. Proto zde vytvorim dvé kategorie

pro klientskou a serverovou stranu, aby ukazky byly prehlednéjsi.

7.1.5.1 Pridani prispévku front-end

Komponentu spravuji pomoci useState. Title obsahuje zadani uzivatele pro
nézev prispévku, zatimco isDisabled se pouziva k deaktivaci tlacitka odeslani
formulare béhem vytvareni prispévku, aby nedochéazelo k nékolikanasobnému
klikdni na tlac¢itko pridani. Tim jsem zabrénil zahlceni serveru.

UseMutation hook jsem pouzil k vytvoreni nového prispévku. Funkce odesle
pozadavek POST na koncovy bod /api/posts/pridatPrispevek s nézvem pii-
spévku jako télem pozadavku. Zpétna volani onError a onSuccess jsem vyuzil
ke zpracovani chyb a tspésnych odpovédi.

Funkce potvrditPrispevek je volana pfi odeslani formulafe. Zabrani vycho-
zimu chovéani pfi odesilani formulare, nastavi hodnotu isDisabled na hodnotu
true a zavola funkci mutate k vytvoreni prispévku s aktualnim stavem nazvu

jako nazvem prispévku.
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export default function VytvoritPost() {
const [title, setTitle] = useState(’’)
const [isDisabled, setIsDisdabled] = useState(false)

const queryClient = useQueryClient()

const { mutate } = useMutation(
async (title: string) =>

await axios.post("/api/posts/pridatPrispevek", {

title,
b,
{
onError: (error) => {
if (error instanceof AxiosError) {
toast.error(error?.response?.data.message)
} setIsDisdabled(false)
1,
onSuccess: (data) => {
queryClient.invalidateQueries(["posts"]),
toast.success(’Pspvek byl pidn’), setTitle(""),
setIsDisdabled(false) 1},
b

const potvrditPrispevek = async (e: React.FormEvent) => {
e.preventDefault ()
setIsDisdabled(true)

mutate(title)

Priklad 26: Ukazka kodu komponenty pro pridéani prispévku - zkracené verze
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Nasledné jsem definoval uzivatelské rozhrani formulare, véetné textové ob-
lasti pro nazev prispévku, pocitadla znaki a tlacitka pro odeslani. To je deakti-
vovano, kdyz je stav isDisabled true. Po odeslani formuléfe je zavoldna funkce
potvrditPrispevek. Pocet znaku je omezeny na 300, poté prispévek nelze pfi-
dat. Pridal jsem i optickou zménu barvy, diky které upozornim uzivatele na

prekroceni poc¢tu znakii.

return (
<form onSubmit={potvrditPrispevek} className="my-8 rounded-md">
<div className="flex flex-col gap-2 my-8rounded-1lg">
<textarea onChange={(e) => setTitle(e.target.value)}
name="tittle" value={title}
placeholder="Co chcete pridat?" className="p-4
text-gl rounded-md my-2 bg-white border-b-2
border-orange-400"></textarea>
<div className="flex items-center justify-between">
<p className={‘font-bold text-sm ${title.length >
300 ? "text-red-700" : "text-gray-700"
} ‘P>{‘${title.length}/300¢}</p>
<button disabled={isDisabled} className="text-1lg
bg-orange-400 shadow-1lg hover:bg-orange-500
text-white py-2 px-12 rounded-x1
disabled:opacity-25"
type="submit">Pridat</button>
</div>

</div>

</form>

Priklad 27: Ukazka kédu komponenty pro pridani prispévku - Ul
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7.1.5.2 Pridani prispévku back-end

Zde jsem vytvoril API pro komunikaci se serverem a oSetfil vyjimky,d které
mohou nastat.

Pracuji zde s pozadavky POST do koncového bodu API. Funkce nejprve
zkontroluje, zda je metoda pozadavku POST, a poté pouzije funkci getServer-
Session ke kontrole, zda je uzivatel ovéfen. Pokud uzivatel neni ovéren, funkce
vrati odpovéd s chybovou zpravou.

Pokud je uzivatel ovéren, funkce vyuzije Prisma ORM k vyhledani udaji
o uzivateli z databaze pomoci jeho e-mailové adresy. Pokud uzivatel neni v
databézi nalezen dostanu zpét chybovou zpravou.

Néasledné ovéruji, zda neni prispévek moc dlouhy nebo naopak prazdny.
Vge jsem oSetfil prfipadnym upozornénim.

Pokud je vSe v pordadku, funkce vytvori novy prispévek pomoci metody
vytvoreni Prisma ORM a ID uzivatele. Pokud je pfispévek tispésné vytvoren,
funkce vrati odpovéd s nové vytvorenymi daty prispévku a dialogové okno s

uspéchem.

import type { NextApiRequest, NextApiResponse } from "next";
import { getServerSession } from "next-auth/next"
import { authOptions } from "../auth/[...nextauth]"

import prisma from "../../../prisma/client";

export default async function handler(
req: NextApiRequest,
res: NextApiResponse
)
if (req.method === "POST") {
const session = await getServerSession(req, res, authOptions)
if (!session) return res.status(401).json({ message: "Pokud
chcete pridat prispevek musite se prihlsit" })

//kontrola tittle
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if (title.length > 300) return res.status(403).json({ message:
"Prispevek je moc dlouhy" })

if (!'title.length) return res.status(403).json({ message:
"Prispevek je prazdny"})

try {
const vysledek = await prisma.post.create({data: {

title: title.toString(), userId: prismaUser.id,

D

console.log(vysledek)

res.status(200) . json(vysledek)

}catch(err) {
res.status(403) .json({ err: "Error"})

33}

Priklad 28: Ukéazka kodu komponenty pro pridani piispévku - API

7.1.6 Zobrazeni prispévku

Pro zobrazeni prispévku jsem vytvoril asynchronni funkci s nazvem fetch-
Prispevky, ktera vraci pole objektii s rozhranim PostsType. Funkce nacte se-
znam piispévki z koncového bodu API /api/posts/zobrazitPrispevek pomoci

Axiosu a vrati je jako pole objektu typu PostsType.

const fetchPrispevky = async (): Promise<PostsTypel[]l> => {
const response = await axios.get("/api/posts/zobrazitPrispevek")

return response.data

interface PostsType {
title: string
id: string
createdAt?: string

user: User
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Priklad 29: Ukazka kodu komponenty pro zobrazeni prispévku

Bylo nutné také vytvorit koncovy bod API. Zde jsem pouzil dva argumenty
(NextApiRequest, NextApiResponse) coz jsou objekty predstavujici piichozi
pozadavek a odchozi odpovéd. Funkce vraci data z databaze jako odpovéd na

pozadavek GET.

export default async function handler(
req: NextApiRequest,
res: NextApiResponse)
{
if (req.method === "GET") {
try {
const data = await prisma.post.findMany ({
include: {
user: true
1,
orderBy: {
createdAt: "desc",
1,
b
return res.status(200).json(data)
} catch (err) {
res.status(403).json({ err: "Error" })

iggs

Priklad 30: Ukazka koédu API pro zobrazeni prispévku
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7.1.7 Smazani prispévku

Pro odstranéni prispévku jsem napsal komponentu s ndzvem UpravaPrispevek.
Uvnitf komponenty je stavova proménna toggle, ktera je vychozim nastavenim
false. Tato promeénna slouzi k prepinani zobrazeni do potvrzovaciho okna. K
aktualizaci hodnoty toggle jsem pouzil funkei setToggle.

Pro zpracovani mazéani prispévku jsem pouzil hook useMutation z knihovny
react-query. Tento hook definuje funkci mutate, ktera pomoci knihovny Axios
odesila DELETE pozadavek na API endpoint. Také jsem pouzil hook useQue-
ryClient k vytvofeni proménné queryClient, ktera se pouziva k invalidaci do-
tazu, kdyz je prispévek tispésné smazan.

Hook useMutation také definuje funkci onSuccess, ktera se zavola po uspés-
ném provedeni mutace. Pouzil jsem funkci toast z knihovny react-toastify ke
zobrazeni zpravy o uspéchu a invalidoval jsem dotaz auth-posts v queryClient.

Nakonec jsem definoval funkci smazatPrispevek pomoci funkce mutate vra-
cené hookem useMutation. Tato funkce bere jako vstupni hodnotu prop ID a
vola funkci mutace s touto hodnotou k odeslani DELETE pozadavku na API
endpoint a smazéani prispévku se zadanym ID.

Pridal jsem také tlacitko "Smazat", které nas po kliknuti pfepne do po-
tvrzovactho okna. Po kliknuti na toto tlacitko se zavold onClick event han-
dler s dvéma akcemi. Nejprve se zastavi propagace udalosti pomoci metody
e.stopPropagation(). Nasledné se zavola funkce potvrzeni s hodnotou true, aby
se prepnulo zobrazeni potvrzovaciho okna.

Nakonec komponenta podminéné zobrazuje komponentu PotvrzeniSmazani
pomoci stavové proménné toggle. Komponenta PotvrzeniSmazani bere dvé
props, smazatPrispevek a potvrzeni, které jsou funkci predany z rodicovské

komponenty a slouzi k ovladani akci pro smazani a potvrzeni.
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export default function UpravaPrispevek({ avatar, name, title, id }:
EditProps) {
const queryClient = useQueryClient()
const [toggle, potvrzeni] = useState(false)
let smazatToastID: string
//smazat
const { mutate } = useMutation(
async (id: string) => await
axios.delete(’/api/posts/smazatPrispevek’, { data: id }), {
onSuccess: (data) => {
toast.success(" Pspvek byl spn smazn ", { id:
smazatToastID })
queryClient.invalidateQueries(["auth-posts"]) 1}})
const smazatPrispevek = () => {mutate(id) }
return ( <div className="flex items-center gap-2">
<Image className="rounded-full" width={32} height={32}
src={avatar} alt="avatar" />
<h3 className="font-bold text-gray-700">{name}</h3>
</div>
<div className="my-8 "><p
className="break-all">{title}</p></div>
<div className="flex items-center gap-4 ">
<button
onClick={(e) => { e.stopPropagation() potvrzeni(true)l}}
className="text-sm font-bold text-red-500">
Smazat</button></div>
{toggle && <PotvrzeniSmazani smazatPrispevek={smazatPrispevek}

potvrzeni={potvrzeni} />})}

Priklad 31: Ukézka kdodu smazani prispévku - zkracené verze
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export default async function handler(
req: NextApiRequest,

res: NextApiResponse){

if (req.method === "DELETE")
{const session = await getServerSession(req, res, authOptions)
if (!session) return res.status(401).json({ message: "Prosm,

pihlate se." })

try {
const postID = req.body
const vysledek = await prisma.post.delete({where:{id: postID}})
res.status(200) . json(vysledek)
} catch (err) {
res.status(403) .json({ err: "Error" })

iggs

Priklad 32: Ukazka kodu smazani p¥ispévku - API

Tento kod je Next.js API route handler, ktery ovlada DELETE request pro
smazani prispévku.

Nejprve se kontroluje, zda je pozadavek DELETE. Pokud ano, tak se ziska
session pomoci getServerSession funkce z knihovny next-auth a nastavi se au-
thOptions. Pokud session neexistuje, server vrati chybovy kod s hlaskou "Pro-
sim, prihlaste se."

Pokud je session platna, tak se provede DELETE operace pro smazani
piispévku z databaze pomoci Prisma ORM. Poté se vrati uspésna odpovéd s
vysledkem smazani prispévku. Pokud se operace nepodari, server vrati chybovy

kod s hlaskou "Error".
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7.1.8 Deployment aplikace KIN-novinky

Pro publikaci aplikace jsem se rozhodl vyuzit hosting od firmy Vercel. Je
zdarma a jelikoz je od stejné firmy tak publikace byla velice jednoduché. Nej-
prve jsem nahral sviij projekt na GitHub. Po registraci na portalu Vercel, stacil
projekt pridat a vybrat k publikaci. Pokud bylo v8e bez chyb tak se projekt
sestavi a je online. Pokud narazite na néjaky problém, je nutné aplikaci opravit

a znovu ji nahrat na GitHub. Poté je postup stejny.

7.2 Aplikace Ukolniéek

Jako druhou aplikaci ze své praktické ¢asti jsem vytvoril za pomoci frameworku
Meteor.js. Aplikace slouzi ke vkladani tkolu prihlasenych uzivateli, které jsou
nasledné ukladany do databéze a vypisovany do uzivatelského rozhrani. Uziva-
tel se musi pro pouziti aplikace prihlasit. Uzivatelé také maji moznost své tkoly
dokoncovat, mazat a upravovat. PfihldSeni a ovérovani je zabezpeceno pomoci
funkci Meteoru. Zapisy se do databaze ukladaji v redlném case a nedochéazi
tak k prodlevé pri vykreslovani. Diky plné responzivité je zajisténa stabilni
mobilni verze aplikace. Kompletni zdrojovy kod jsem nahral jako vefejny re-
pozitar na GitHub a je dostupny na adrese: https://github.com/Strosser/

BP-ukolnicek.
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Pro uzivani aplikace
se musite pfihlasit

Email

Pfidejte novy dkol

Zkouska

Ahoj

Jesté nemate Géet? Zaregistruite se

Obrazek 6: Ukazka aplikace Ukolnicek

Na uvodni strance nas aplikace vyzve k prihlaseni. Pokud ucet zalozeny
nemame, musime se pro pouzivani aplikace nejprve zaregistrovat. P1i registraci
vyplnime email, uzivatelské jméno a heslo.

Po ptihlaseni se vypisi ulozené tikoly z databéze prifazené k nasemu actu.

Zde jsem pridal moznosti pridat, dokonc¢it, upravit nebo odstranit tkoly.

7.2.1 Pouzité technologie

P1i tvorbé této aplikace byly predevsim vyuzity funkce frameworku Meteor.js.
Pro tvorbu jsem se rozhodl vyuzit JavaScriptovou knihovnu Blaze, kterou me-

toer nativné nabizi.

7.2.1.1 Blaze

Ptvodné byl meteor navrzeny pro tento jazyk, proto jsem se rozhodl pro jeho
pouziti. Jednéa se o JavaScriptovou knihovnu, ktera vyuziva tvorbu HTML sab-

lon (template) a kombinuje je s JavaScriptem. Blaze se nemusi nijak instalovat.
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Je zahrnut pri instalaci Meteoru a vytvareni projektu.

7.2.1.2 MongoDB

Jako databazi jsem zvolil MongoDB, protoze je také zahrnuta v instalaci mete-
oru. Jeji ovladani mi ptislo velice intuitivni a jednoduché. Data z této databéaze

jsem si zobrazoval pomoci aplikace MongoDB Compass.

7.2.1.3 Bootstrap

Pro stylizovani aplikace jsem se rozhodl vyuzit CSS framework Bootstrap. Zvo-
lil jsem ho pro jeho pouziti, protoze jsem s nim jiz v minulosti nékolikrat pra-
coval. Nabizi predpfipravené styly, které se pridavaji jako t¥idy k jednotlivym

elementiam.

7.2.1.4 FlowRouter

FlowRouter je balicek pro klientovské routovani v Meteoru, ktery umoznuje
snadnou navigaci mezi strankami nebo zobrazeni ve webové aplikaci. Je navr-
zen pro praci s knihovnou Blaze, které je Sablonovacim enginem bézné pouzi-

vanym s Meteorem.

7.2.2 Inicializace databaze

Vytvoril jsem novou MongoDB kolekei s ndzvem "todo-list"pomoci zapisu "ex-
port const TodoList = new Mongo.Collection(’todo-list’)". Tato kolekce slouzi
k ukladani dat o tkolech v aplikaci. Kazdy dokument v této kolekci bude re-
prezentovat jeden konkrétni kol a bude obsahovat informace jako text tkolu,

stav tkolu (dokon¢eny/nedokonceny) a datum vytvoreni.

export const TodoList = new Mongo.Collection(’todo-1list’)

Priklad 33: Ukéazka kédu inicializace databaze MongoDB
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7.2.3 Piihlaseni v aplikaci Ukolniéek

Jako dvodni stranku jsem vytvofil prihlasovaci formular. Pro pfihlaSeni je
nutné zadat email a heslo, které je ulozeno v databéazi. Pokud neméme vy-
tvoreny ucet, vlozil jsem zde odkaz na komponentu ‘register‘, pomoci které je

mozné si ucet vytvorit.

<template name="login">
<form id="loginForm" class="auth-form glass-container">
<h3>Pro uzivani aplikace se musite prihlasit</h3>
<label for="email">Email</label>
<input type="email" placeholder="Email" id="email" required>
<label for="password">Heslo</label>
<input type="password" placeholder="Heslo" id="password"
required>
<button type="submit">Prihlasit se</button>
<p class="text-center mt-3">Jeste nemate ucet? <a
href="{{urlFor ’register’}}">Zaregistrujte se</a></p>
</form>

</template>

Piiklad 34: Ukazka kodu piihlageni v aplikaci Ukolnicek

Zde jsem vytvoril komponentu, ktera slouzi k ovéreni identity uzivatele
pomoci e-mailu a hesla a ktera umozinuje uzivateli pristup k aplikaci v pripadé,
7e ovéreni probéhne tspésné.

Poté se ziskaji hodnoty e-mailu a hesla z prislusnych poli formulare. Funkce
"toLowerCase()"ptrevede e-mail na mald pismena a funkce "trim()"odstrani
pripadné mezery na zacatku a konci Tetézce.

Poté se zobrazi nacitaci symbol pomoci funkce "showLoader()". Pomoci
funkce "Meteor.loginWithPassword()"ovéruji uzivatelské jméno a heslo. Po-
kud ovéfeni selze, zobrazi se chybové hlaska. Pokud ovéreni probéhne tspésné,

uzivatel bude pfesmérovan na stranku s nézvem "todoList"pomoci funkce
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"FlowRouter.go("todoList’)".

Template.login.events( {
’submit #loginForm’ (event, template) {
event.preventDefault();
const email = $(’#email’).val()?.toLowerCase()?.trim();
const password = $(’#password’).val();
showLoader () ;
Meteor.loginWithPassword({email}, password, (err) => {
hideLoader();
if (err){
showMessage(’Zadali jste nespravne heslo’);
} else {
showMessage (’Prihlasen uspesne!’, ’success’);

FlowRouter.go(’todoList’);

)

)

Priklad 35: Ukazka kodu funkcionality prihlaseni

7.2.4 Registrace v aplikaci Ukolniéek

Stejné jako u prihlaseni je zde moznost registrace. Vyplnime zde email, uziva-

telské jméno a heslo. Nasledné se muzeme zaregistrovat.

<template name="register">
<form id="registerForm" class="auth-form glass-container">

<h3>Registrace</h3>

<label for="username">Uzivatelsk jmno</label>
<input type="text" placeholder="Uzivatelsk jmno" id="username"

required>
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<label for="email">Email</label>

<input type="email" placeholder="Email" id="email" required>

<label for="password">Heslo</label>
<input type="password" placeholder="Heslo" id="password"

required>

<button type="submit">Zaregistrovat se</button>

<p class="text-center mt-3">Uz mate ucet? <a href="{{urlFor
’login’}}">Prihlaste se</a></p>
</form>

</template>

Piiklad 36: Ukazka kodu registrace v aplikaci Ukolnicek

V nésledujicim prikladu jsem vytvoril komponentu, ktera slouzi k registraci
nového uzivatele. Funkce "toLowerCase()"pfevede hodnoty na mald pismena
a funkce "trim()"odstrani piipadné mezery na zacatku a konci fetézce.

Poté se zobrazi na¢itaci symbol pomoci funkce "showLoader()". Nasleduje
zavolani metody "registerUser"pomoci funkce Meteor.call(). Tato metoda se
nachézi na serveru a vytvofri nového uzivatele v databazi. Pokud registrace
probéhne tspésné, uzivatel bude presmérovan na stranku prihlaSeni pomoci

funkce "FlowRouter.go(’login’)".

Template.register.events( {
’submit #registerForm’(event, template) {
event.preventDefault();
const data = {
username: $(’#username’).val()?.trim(),
email: $(’#email’).val()?.toLowerCase()?.trim(),

password: $(’#password’).val()
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showLoader () ;
Meteor.call(’registerUser’, data, (err, result) => {
hideLoader();
if (err) {
showMessage (err.reason, ’error’)
} else {
showMessage (‘Registrace probehla uspesne,\nNiny se
muzete prihlasit!‘, ’success’);

FlowRouter.go(’login’);

b

)

Priklad 37: Ukéazka kodu funkcionality registrace

7.2.5 Autentifikace uZivatele

Pro ovéreni uzivatele jsem vytvofil Meteor metodu nazvanou "registerUser",
ktera bere jako argument objekt "data". Pro ovéfeni toho, Ze objekt obsahuje
poZzadované vlastnosti, jsem pouzil funkei "check"a "Match"z balicku meteor /-
check.

Jakmile se data ovéri, vezmu vlastnosti "username", "email"a "password"z
objektu "data"a pouziji je k vytvoreni nového uzivatelského u¢tu pomoci me-
tody "Accounts.createUser"poskytované balickem accounts-base. Poté vratim
ID nového uzivatele klientovi.

Pokud béhem ovérovani dat nebo vytvareni uzivatele dojde k chybé, pouziji
blok "try...catch"k odchyceni chyby a vyhozeni nové chyby Meteor.Error s

odpovidajicim kédem chyby a zpréavou. Toto zajistuje spravné zpracovani a
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zobrazeni chyb uzivateli.

import { check, Match } from ’meteor/check’

Meteor .methods ({
registerUser( data ) {
try {
check(data, Match.ObjectIncluding({
username: String,
email: String,
password: String
)
const { username, email, password } = data;
const userData = {
email,
password,
profile: {
username
3}
const user = Accounts.createUser( userData );
if (user) {
return user;
}
} catch ( err ) {
throw new Meteor.Error(err.error, err.reason ||

err.message) ;

D

Priklad 38: Ukazka kodu metody pro ovérovani uzivatele
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7.2.6 Pridani ukolu

Tato funkce se stara o pridani nové polozky do seznamu tkolt. Pokud se v poli
"add-todo’ nachézi neprazdna hodnota, funkce zobrazi ikonu nahravéani pomoci
funkce showLoader() a provede Meteor.call(), coz je asynchronni metoda, ktera
prida novou tlohu.

Pokud se vyskytne chyba, funkce zobrazi chybové hlaseni pomoci show-
Message(). Pokud se nova tloha uspésné piida, funkce vymaze hodnotu v poli

"add-todo’ a nastavi edita¢ni ID ulohy na null.

Template.todoList.events ({
’keypress #add-todo, click .save-todo’(event, template) {
if ((event.type === "keypress" && event.which === 13) ||
(event.type === ’click’)) {
const value = $(’#add-todo’).val()?.trim();
if (value) {

showLoader () ;

Meteor.call(’addTodoMethod’, value,
template.editTaskId.get (), (err, result) => {
hideLoader();
if(err) {

showMessage (err.reason, ’error’);
return;
}
$(°#add-todo’) .val(’?’);
template.editTaskId.set(null);

1))

Priklad 39: Ukazka kodu pridani polozky do seznamu tkoli
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7.2.7 Metody na praci s tukoly

Pro préci s tkoly jsem vytvorfil celkem t¥i metody: dokonéit, upravit a smazat.

Postupné se budu vénovat jejich vytvoreni.

7.2.7.1 Metoda dokoncéeno

P1i zméné stavu tkolu, tj. zaskrtnuti nebo odskrtnuti, zavolam Meteor metodu
checkTask, kde ptfedam ID tkolu a jeho novy stav. Pokud se pfi volani me-
tody checkTask vyskytne chyba, zobrazim uzivateli chybovou hlasku a vratim
ptuvodni stav ukolu (zaskrtnuty/odskrtnuty). Pokud v8e probéhne v poradku,
zobrazim uZzivateli uspésnou hlasku s novym stavem tukolu (dokonceny /neza-

héajeny).

>change .check-task’(event, template) {
const isChecked = $(event.currentTarget) .prop(’checked’);
showLoader () ;
Meteor.call(’checkTask’, this._id, isChecked, (err) => {
hideLoader();
if (err) {
showMessage (err.reason, ’error’);
$(event.currentTarget) .prop(’checked’, !'isChecked);
} else {
showMessage (‘Ukol oznacen jako dokonceny! ${isChecked
? CONSTANTS.TODO_STATUS.COMPLETED :
CONSTANTS.TODO_STATUS.PENDING}! ¢, ’success’);

i)

Priklad 40: Ukazka kédu metody dokonéeno
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7.2.7.2 Metoda upravit

Kdyz uzivatel klikne na tlac¢itko editace tkolu, zavolal jsem metodu tem-
plate.editTaskld.set() s parametrem ID tohoto tkolu, abych pozdéji védeél,
ktery tkol uzivatel upravuje. Dale jsem nastavil hodnotu textového pole add-

todo na text daného tkolu, aby uzivatel vidél aktualni text, ktery upravuje.

’click .editTask’(event, template) {
template.editTaskId.set(this._id);

$(’#add-todo’) .val(this.text);

Priklad 41: Ukazka kodu metody upravit

7.2.7.3 Metoda smazat

Pokud uzivatel klikne na tlacitko "removeTask", spustil jsem funkci, kteréd
odesila Meteor metodu "removeTask"spolu s ID tkolu, ktery ma byt odstranén.
Pokud server vrati chybu, zobrazil jsem uzivateli chybovou zpravu. V opacném

pripadé se zobrazi tispésné hlaseni o odstranéni tkolu.

’click .removeTask’(event, template) {
showLoader () ;
Meteor.call(’removeTask’, this._id, (err, result) => {
hideLoader();
if (err) {
showMessage (err.reason, ’error’);
} else {

showMessage (’Ukol odstrann uspesne!’, ’success’);

b

Priklad 42: Ukazka kédu metody smazat
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7.2.7.4 FlowRouter

Pro navigaci jsem vytvofil cestu pomoci FlowRouteru, ktery reaguje na URL
’/todo-list’. Pti nacteni této URL zkontroluji, zda je uzivatel pfihlasen pomoci
Meteor.userld(). Pokud ano, pouziji metodu import() pro dynamické nacteni
modulu obsahujiciho Sablonu pro todo list. Poté vlozim tuto Sablonu do layoutu
pomoci BlazeLayout.render(). Pokud uzivatel neni pfihlasen, pouziji metodu
FlowRouter.go(’login’) k pfesmérovani na stranku ptihlageni. Téchto cest jsem
vytvoril nékolik. Pro piiklad zde uvadim presmérovani do tkolnicku po prihla-

Seni.

FlowRouter.route(’/todo-list’, {
name: ’todolist’,
action() {
if (Meteor.userId()) {
import (’../custom/todo-list/client/todo-1list’) .then(() => {
BlazeLayout.render (’layout’, {
main: ’todolList’
b
b
} else {

FlowRouter.go(’login’)

I3

Priklad 43: Ukéazka koédu FlowRouteru - zkraceny verze

7.2.7.5 Deployment aplikace Ukolni¢ek

Meteor také nabizi moznost publikace aplikace zdarma na vlastni servery. Po-
stup byl stejny, jako pri publikaci predchozi aplikace. Jen bylo nutné provést

prihlaseni na portalu Meteor up. PfiSel jsem tim na velikou nevyhodu. Poté, co
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jsem aplikaci nahral, bézela bez problémi, ale pti delsi necinnosti se zastavila,
aby nezatézovala servery. Jeji start opét probéhl az po pokusu o zobrazeni a

delsi prodlevé. Musi se ¢ekat na to, nez se aplikace znovu na serveru nastartuje.

7.3 Porovnani frameworka Next.js a Meteor.js

Osobné jsem mél s obéma frameworky pozitivni zkusenosti. Pti tvorb& mensich
projektit bych se spiSe uchylil k pouziti Next.js, protoze mi poskytl rychlejsi
a jednodussi zpusob tvorby webovych aplikaci. Naopak pri vétsich projektech
bych volil spise Meteor, protoze se vice hodi pro tvorbu kompletnich webovych
cich balick.

Next.js je React-based framework, ktery nabizi mnoho vyhod, jako je na-
priklad rychlost a efektivita, které zlepsuje celkovou vykonost aplikace. Jeho
statické generovani stranek muze byt velmi uzitecné pro webové stranky, které
se ziidka aktualizuji, protoze umoznuje jejich rychlejsi nacitani. Dalsi vyhodou
je snadna integrace s Reactem a TypeScriptem, coz usnadnuje tvorbu uziva-
telského rozhrani.

Na druhé strané Meteor.js je full-stack JavaScriptovy framework, ktery
poskytuje kompletni sadu néstroji a knihoven pro vyvoj webovych aplikaci
v redlném case. Nabizi integrovanou sadu technologii, véetné front-endového
frameworku, back-endového frameworku a databaze. Meteor.js nabizi funkci
synchronizace dat v readlném case, ktera umoznuje bezproblémovy pienos dat
mezi serverem a klientem. Zaujal mne svou jednoduchosti a snadnou pouzitel-
nosti.

Pokud jde o zkuSenost z vyvoje, oba tyto frameworky nabizeji skvélou zku-
Senost pro vyvojare s jednoduSe pouzitelnymi API a rozsdhlou dokumentaci.
Next.js nabizi intuitivni systém routovani na zékladé souborii a piehlednou
adresarovou strukturu, coz usnadnuje orientaci. Meteor.js nabizi jednotné API

pro vyvoj na strané klienta a serveru, coz zjednoduSuje vyvojovy proces a
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snizuje droven naroc¢nosti.

Na pocatku své prace jsem si myslel, Ze Next.js bude o mnoho lepsi pro
vyvoj izomorfnich aplikaci, ale postupem ¢asu jsem zjistoval, Ze to neni pravda.
Dle mého nazoru se pro vyvoj full-stack izomorfnich aplikaci hodi vice Meteor.
Diky tomu, Ze neni nutna instalace nékolika rozsiteni k dosazeni kompletni
aplikace. Celkové mi tvorba aplikace ve frameworku Next.js trvala priblizné
alternativnich technologii, které mi pro tvorbu full-stack aplikace chybély.

Co se tyka nasazeni, Next.js nabizi vestavénou podporu pro generovani
statickych stranek a volby pro serverless nasazeni, coz usnadiuje nasazeni na
platformy jako Vercel. Meteor.js nabizi vestavény nastroj pro nasazeni zvany
Meteor Up, ktery jsem ja vyuzil. Také zjednodusSuje proces nasazeni a posky-
tuje podporu pro rizné poskytovatele hosting.

Musim ale zminit, Ze oba frameworky maji sva specifika a své vyhody. Volba

mezi nimi zavisi na konkrétnich potrebach projektu.
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8 Zaveér

Bakalarska prace byla zaméfena na tvorbu izomorfnich webovych aplikaci ve
dvou frameworcich a to Next.js a Meteor.js. Hlavnim znakem izomorfni apli-
kace je tvorba serverové a klientské ¢asti za pomoci stejného jazyka. Tento
pristup se mi osobné velice zamlouval, protoze jsem se nemusel ucit vice tech-
nologi kvili nékolika komponentam.

Naopak si myslim, Zze ne pokazdé je vyhodnéjsi psat aplikace timto zptso-
bem. V jazycich jako PHP, Java nebo Python, které jsou na serverovy jazyk
specializované, casto zjistite, ze existuje mnohem jednodussi fesSeni.

V teoretické casti své bakalarské prace jsem predstavil principy tvorby
webovych aplikaci spolu s jejich vyhodami a nevyhodami. Popsal jsem fra-
meworky Next.js a Meteor.js. Zpracoval jsem jejich vyznam a otestoval vyhody
a nevyhody jejich pouziti.

Vysledkem praktické ¢asti prace jsou dvé izomorfni Single-page webové
aplikace vytvofené za pomoci obou vySe zminénych frameworcich. Dalsi ¢éasti
je porovnani z praktického hlediska.

Celkové mé tvorba izomorfnich webovych aplikaci velice zaujala a doufam,
ze se bude v budoucnu dockame vice specializovanych frameworkim na serve-

rovou Cast.
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A Priloha

CD/DVD obsahuje plné znéni mé bakalarské préace s nazvem BP-Strosser.pdf a
soubor Aplikace.pdf obsahujici odkazy na repozitafre se zdrojovymi kdédy obou

aplikaci.
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B Priloha

Aplikace KIN-Novinky: https://bp-kin-novinky.vercel.app/

Aplikace Ukolni¢ek: https://bp-ukolnicek.meteorapp.com/login

GitHub repozitar se zdrojovymi kody aplikace KIN-Novinky: https://github.
com/Strosser/BP_KIN-novinky

GitHub repozitai se zdrojovymi kody aplikace Ukolnicek: https://github.

com/Strosser/BP-ukolnicek
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