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Anotace:

V teoretickétasti své bakaldké prace jsem se zabyvalaitvou hrou
v matdské Skole, vymezenim pojnira, znaky, etapy hry, tWioost, znaky turciho
Z4ka a jaky by ® byt pedagog podporujici tiiwost Zaka.

V praktickécésti jsem pozorovala skupingttlv matéské Skole fi tvorivych
hrach, projevy tviivosti u dti a pedagoga, zdatilv tvorivosti podporuje a vhodn

motivuje. Dale jsem sledovala, zda pedagétyrekritizuje za jejich praci a vytvory.
Kli¢ova slova:

Hra, tvadivost, tvaiva hra, pedagog, tvivy pedagog

Abstract:

In the theoretical part of my work | am concerndthwreative playing in the
kindergarten. There is a definition of creativeyplg, its features, stages, also creativity
and a creative pupil characteristics as well axkia@acteristics of a teacher who

supports the child’s creativity.

In the practical part, | observed a group ofdraih in a kindergarten during
creative playing, displays of the children’s creityiand also the teacher that
encouraged and motivated creativity in childrenxiNeobserved whether the teacher
dcriticized the children for their performance amork.
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UvoD
Moje bakaléska prace se bude tykat tix@ hry v matéské Skole a vSeho, co

s tim souvisi. Vybrala jsem si toto téma, protogdsdu jako &itelka v matéské Skole

timto neustéale zabyvat. Tkiga hra je dlezita v celkovém rozvoji osobnosti &i.

V teoretickécasti se budu nejprve zabyvat hrou a jejim vliventel&ovy rozvoj dite.
Hra pinasi ditti radost, uvolgni a prozitek. Diky fe mize dit sledovat a poznavat
swt a wci kolem sebe. Dale se budu zabyvat druhy, znakyirecipy hry. Také tim,
jakou roli mize hréat ditel pti hrach. Poté se budu zabyvat itivosti, kterd pat
dat najevo firozenou cestou své pocity a myslenkyadd rozvijet své sebégomi.
Prostednictvim tvdgivé hry navazuje noveérgtelské vztahy, zlepSuje svoji fantazii,
komunikani dovednosti a koordinaci pohybBe¢hem tvdivosti bychom se @i fidit
uréitymi zasadami, které twivost rozviji. Dit nenutit docinnosti, nekritizovat za jejich
vytvor, dat jim najevo svoji ifizen, pocit bezpé& a hlavre jim ukézat, Ze si cenime
jejich snahy. Déale se budu zabyvat tim, jaky vl medagog na tvivé dig, jak
tvorivé dit pedagog pozna, jaky byahbyt witel, ktery pracuje s&mi. VétSinou jsou
to ckti, které jsou empatické, pracuji se zaujetim, réey nové i slozgSi veéci. Snazi
se najit vice zjsohi, jak vyeSit problém. Dale se vtéto praci budénevat

schopnostem a vlastnostem, které jsou hrou rozvaguodporovany.

V prakticke ¢asti budu pozorovat konkrétni skupingtidv matdské Skole i
tvorivé hre. Zda se projevuji t¥wve, jestli nad¢innostmi gemysli, pouzivaji- li svoiji
fantazii a pedstavivost. Budu sledovat, zda pedageéty plodrécuje k tvdivosti, zda
jim nepodbizi své napady a zda vytvorti chekritizuje. Také budu sledovat, jestli

pedagog &i vhodré a dostaténé motivuje.



A TEORETICKA CAST
1.Hra

Samotna hra m&kolik definic.

D. Sobotkova a J. Dittrichova (2006, s. 13) definju jako: ,¢innost, ktera je

motivovana vninimi potebami digte, a kterd vznika bez'élu daného zvein“

E. Svobodova (2007, s. 81) piSe, A&a je pro di¢ cinnosti pirozenou, pinasi rozkos

a slast a zarovevytvai prirozeny prostor pro ¢eni prosocialnim dovednostem.”

Podle J. Mlejnka (2004, s. 11) jéhra svébytn&innost, @i které neni dlezity jeji
vysledek; podstatny je vliastniipeh aktivity."

H. Budinska (1992, s. 2) tvrdi, Zelitt objevuje hrou sebe a své moznosti a pogtiipn

swt kolem sebe v slogj§ich a SirSich souvislostech. *

Podobny nazor ma i E. Opravilova a V. Gebharto®82 s. 154), které tvrdi, zZgdra
dava prilezitost navazat na osobni prozitek, uplatnit koSt a zajmy, vyjéd vlastni

predstavu o sité, o osobity vztah kemu.*

Jak jiz napsala pani H. Budinskagditky hfe poznava s\t kolem sebe a snazi
se mu aklimatizovat. Podle J. Piageta, B. InhelM&r(2007, s.57),je zé&kladnim
nastrojem socialnihoszpisobeni jazyk. Détho nevynaléza, ale’gjima ho v hotovych

zavaznych formach kolektivni povahy.*

Samotnym jazykem, ale dinemiZze vyjadit své poteby, potebuje k tomu nastroj,
kterym by vSe mohlo vyjad. Tim nastrojem je pravhra. S¥t poznava dé tak, Ze si
hraje a saha nargdntty kolem sebe. JenZze ne vzdy size osahat a vyzkouSet vSe.
Nemize clat vSechnyinnosti, které dlaji dosgli. Napriklad véit, Zehlit a podob&
Praw diky hre si miZze splnit své poeby a touhy. MZe se seznamit&nnostmi, které
praw délaji dosgli a vyzkousSet si jePro zdravy vyvoj ditte je hra nezbytnou s&assti.
Pokud nebude mit d@itmoznost si hrat, fize se stat, Ze to bude mit negativni vliv na
jeho dalSi vyvoj. Diky fe se také & dodrzovat pravidla. JelikoZz je veehvse jen
,,jako", umoauje digti si hrat bez jakéhokoliv omezeni. Hru&dirozZiva celym svym
8



télem i dusi a vranémeku ditte je jeho hlavniinnosti. Ri hie je dit spontanni,
rozviji svoji gredstavivost, obrazotvornost, pro&éwje si pozornost, fantazii. Dale se
projevuje jeho radost ze hry, originalita, tiwomst a utvéeji se vztahy mezi ditem,
jeho vrstevniky, dosgym a jeho okolim. Nema rado, kdyz mu do hry zagamekdo

jiny, chce si hrat po svém tak, jak to citi.

1.1Principy hry

Principy her jsou wité zasady, kterymi se e pedagog inspirovat a diky

kterym miZe vytvdit vhodné prosedi pro hru éti.

1.1.1 Hry zaloZené na motivaci zavrati (princip ilinx)

Podle E. Svobodové (2007, s. 81), jotivaci her zaloZzenych na principu ilinx
touha porusit stabilitu svéhoela ¢i duSe. Nebezpgén techto her je neodhadnuti

vlastnich schopnosti a s tim spojené riziko iraz

Hry zaloZené na motivaci zavrati jsou fiklad hrani na proléz&ach, houpé&ach,
kolotagich, rychla jizda na sanich. Toto vSechndisgbuje, Ze se dcila vyplavi

adrenalin, ktery zjsobi opojeni zavrati.

1.1.2 Hry zaloZené na motivaci pronénou a napodobou (princip
mimikry)

Princip mimikry umo#uje kazdému jedinci, aby byl kymkoliv &mkoliv.
Napiklad princeznou, maminkou, pop&én. Diky tomuto principu si ditmize roli
dosglého sdm vyzkouSet. | to, jaké to je se zlobit astdrost. Vyzkouseji si, jak se asi
citi ten druhy v té situaci. To e di€ ovlivnit do budoucnosti. Pedagog bygim
vytvéret situace, kdy seétd mohou vzit do role ¢oho jiného. Kazdyglovek by mgl

mit mozZnost si vyrnu role vyzkouSet.



1.1.3 Hry zaloZené na motivaci nahodou (princip a8

Do této kategorie fikeme z#adit hry, kde zaleZi pouze na nakodlagiklad
hry, kde se hazi kostkou, karty, tahani losucthtio her nezalezi na tom, jak je které
dit¢ zdatné a chytré. VSe zavisi pouze na nélodsudu. E. Svobodova (2010, s.103)
tvrdi, Ze,,dite mize zazit pocit vyhry i prohry, aniz by se citil@cteopné.“Ukazuje-li
wcitelka @i této He na wrjaké dit jako na nejSikov§si, stane se to, zetil si s timto
jedincem uz nebudou chtit hrat. Budou si mysletpig nebudou moci nikdy vyhrat.

Citi-li dite, Ze vSe je jen na nahidude chtit zkouSet sv&sti dal.

1.1.4 Hry zaloZené na motivaci zapasett soutézi (princip agon)

VSichni kolem nas jsou svym agpobem souwtivi. At uz pro to, Zze ckji
dosahnout lepSich vysletlksnazi se igkonat sam sebe nebo ostatniizil to byt
zdravé sou¥eni, kdy se jen Ska&dlime. Nebo taiza byt soutZeni nezdrave, kdy
jedinec chce za kazdou cenu vyhrat. Neumi se radomieho jiného nez z \igstvi

nad ostatnimi. Pro \dzstvi by udlal cokoliv.

V prostedi matéské Skoly by se sty hrat hry, které dé& motivuji k prekonani sama
sebe, ke Skadleni a které wtlitnevyvolavaji agresivitu. Ne#ly by se pouzivat
soutzivé hry, které podporuji v @i asocialni chovani. Pokud jsou hry, které jsou
Sougzivé, tak by se i pedagog snazit jefectlat na hry, kde ,,vyhravaji“ vSichni.

Napiklad hra Zidltkovana. Klasicka Zidikovana se hraje tak, Zesttlchodi kolem
Zidlicek tak dlouho, dokud négstane hrat hudbarddtane-li hudba hrat, kazdédsi

sedne co nejrychleji na volnou zigku. Zidlicek je o jednu ménnez dti. Ze hry
vypadava ten, na koho zZitkia nezbyla. Nesoétiva Zidlickovana by byla, kdyby
ucitelka dttemtekla, Ze na koho Zidlka nezbude, tak si sedne na svého kamarada.
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1.2 Druhy her

Pfi poznavani séta kolem sebe jsou pozivangzné ponicky a hraky, které

jsou zandteny na rozvoj déte.

Hry senzorické: jsou zde ufednostiovany hrgky. Do €chto her jsou Zazovany hry,

které se zagfuji na \&ci. Roli hraje nafiklad velikost, barvé&i tvar predmegtu.

Hry intelektudlni: hry zangtené na rozvoj intelektu die, jeho mysSleni. Najklad
skladanky, puzzle, hddanky, popletenky.

Didaktické hry: maji za Ukol rozvijet a sezndmit&dfte samotnym poznanim. Tyto hry
mohou byt zarffené na fedstavivost a logické myslenitiRéto He jsou vyuzivany
raizné pontcky, diky nim se d& seznamuje nd&fklad s rovnosti, s ndazenosti a

vztahy s osobnimi.

Hry s pravidly: tyto hry @&i dit¢ dodrzovat dana pravidla, bez kterych by hra nemohl
fungovat. Dale & dit¢ spolupréci. Do této skupiny gahagiklad Rybiky, Skatulata,
hybejte se a dalsi.

Hry napodobivé: ditt napodobuje, co vidi kolem sebe. &hto hrach mizeme vidt,
jak di€ vidi dosglého, co je pro § dilezité.

Hry s konstruktivnim materidlem: pii téchto hrach sestavuje #itnejiiznejSi
skladanky, stavebnice. Skladadbyodle vzoru, nebo podle svéegstavivosti. Do
téchto her nize dit zapojit izné hragky. Od panenek, doniki, aut az po firodni

material.

1.3. Znaky her

e

»Znaky dlaji hru hrou a odliSuji ji od¢innosti, jako je prace nebaeni.” (E.
Svobodova, 2010, s. 99)

Hra je svobodna- di& do hry nenutime, jeho rozhodnuti pro hru je svalgodNutime-
li dit¢ si hrat, nebude ho hra bavit.
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Hra je podrizena pravidiam — pravidla si wtuji akt&i hry, sami je dodrzuji a plati
v dokg, kdy se hra hraje. Wi-li si déti pravidla samy, pedagog by do nich ri¢ém

zasahovat. Mze jim je pomoci poupravit, pokud budoéticchtit.
Hra je nejista — pedagog nikdy nevi, co se bude dit. Konec hizeneikdy utit.

Hra ma swvij ¢as a prostor— podle (E. Svobodové, 2010, s. 9% vy@lena z l#Zného

Zivota, nezasahuje d@jnale mize ho zobrazovat a zrcadlit.”

Hra je neproduktivni — hra di¢ti nepinasi Zzadny hodnotny uzitek. Jediné co ziska,

jsou zazitky, které jsou prapdilezité.

1.4 Pozice ditele pii hire déti

Pozorovatel— Pedagog do hryétl nezasahuje. Sleduje, jak sitidhraji, co je zajima,
jak se dti chovaji k ostatnim. Zjidije, zda je #&co trapi, co je bavi a co nebavi. Diky

tomuto pozorovani nabizEikelka cttem hry, které je budou bavit.

Inicidtor — Weitelka ddtem pipravi ¢innost, kterd je bude vikhvat. Musi ji gipravit
tak, aby ji vnimaly jen jako hru, kterd je bavi.

Vedouci hry — &itelka je v roli vedouciho, ktery celou hru vede. Svobodova (2010,
s. 100) tvrdi, zg,pomoci her, kteréatem nabidne, sleduje dity cil.”

Hra¢ — Pedagog se sam zapoji do hry. Diky tomu uké&leng Ze se rize stat jejich
kamaradem. Vzdy by &ua rozlisit, kdy je jedt v roli nékoho jiného a kdy je pani

ucitelka.

Facilitator — E. Svobodova (2010, s. 101) tvrdi, Zecitelka je ptivodcem, je
pripravena pomoci, vyjim@e zasahuje, zkouma terén akdy improvizuje a posouva

hru.“ Nesmi hru narusit nebo ji zkazit.
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1.5 Etapy hry

Etapy hry, které udavaji, jak moc jedsocialre zralé.

Samostatna hra— tuto hru lze sledovat jiz v kojeneckéntku ditte. Tato hra se
projevuje do 3 let &ku dikte. Je to hra, kdy si dithraje se sebou samym, se svym

télem. Pozdji si hraje s pedmety, jako jsou panenky, forrky na piskovisti.

Paralelni hra- tato hra se odviji ve stylu napodoby a zkouSewvych \&ci. Deti si
nehraji spolu, ale vedle sebe.

Zdrzujici hra — podle E. Svobodové (2010, s. 1020mozuje vykouvat d¥rozdilné

hrovécinnosti a gitom komunikovat a spolupracovat.”

Kooperativni hra — Fi této he se spolu &i radi a probiraji, jakou hru budou hrat, co

vSe v ni bude a kdo bude mit jakou roli. Pracupleme.

2. Tvorivost

Jak Ize definovat tvarivost?

schopnosti pro dnesni zZivot. Diky kreativiie di¢ dokaze rychleji pzpisobit vSemu

novému.“

J. Maiak (1998, s. 74) tvrdi, Zgtvaiivost je brana jako firozena vlastnostloveka
projevujici se seberealizaci individuai przniku @¢eho nového, kterou je peba
rozvijet, gipravovat ji prostor a potléovat bariéry, které se ji st do cesty.”

Podle D. Fontana (2010, s. 132ye tva@ivost pokladat za zvlastni druh mysleni; za
mysSleni, které se vyzirge pivodnosti a pohotovosti, které se opups od dosavadnich
zpisohi a prinasi reco nového.”

doke se prosazoval ten nazor, Zeiivost pati jen vybranym lidem, jako jsou uihai.

Dnes jiz tento nazor neni prosazovan. ilwsomize byt jakykolivéloveék. Rozdily jsou
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pouze ty, Ze &kdo je tvdivy vice, ¢i mérs. A tuto tvaivost mizeme dale rozvijet.
JelikoZz osobnost dite neni dokotena, niizeme diky tvéivosti ovlivnit jeji vyvoj.
Diky ni se v di#ti probouzi ¥tSi zvidavost, ize napomahat tomu, aby se uctdit
snizil strach. Pokud ditvytvori néjaky vytvor, ukazuje vlasthto, co v@m je.
Tvorivost ma takeé vliv na &lské sebexdomi. Utvai lepSi pohled na sebe sama &tsv

kolem.

V. Smékal (J. Maak, 1998, s. 73)li tvorivost na specifickou a nespecifickou.
Specificka tvarivost- je zangrena na ufitou véc, misto.

Nespecificka tvdivost- neni zamstena na konkrétniée, zabyva se vicesemi.

Z pedagogického hlediska seélides€ na objektivni a subjektivni. (J. Mak, 1998,s.
73)

Objektivni tvorivost- je ctlena podle danych kritérii, néglad produkt musi byt
originalni a novy.

Subjektivni tvorivost- ukazuje danoudc jinak nez je obvyklé.

Pro tvdivou ¢innost jsou dlezité ti faktory, které maji vliv na postupy, které jsou
v rozporu. (J. Maak, Rozvoj aktivity, samostatnosti a tixmsti Zaki, 1998, s. 75, 76)
1. Fluence (plynulost) : znamena vyfteai mnoha napdgd mySlenek. Vytvéeni
vicetreSeni. Diky tomu izeme najit sprdvné moznosti pro danéa. v
2. Flexibilita (pruznost): znamendippisobeni napad reSeni.
3. Elaborace (rozvinuti, dpsreéni) : podle J. Maaka (1998, s. 76) je tgschopnost
presre formulovat myslenky, pkveé realizovat napady, smysl pro detail, systém,

navaznost.“

2.1 Tvarivy proces a jeho faze

Tvorivy proces je probihajiciggl pii kterém vznikne &co noveého.
Podle J. Maaka (1998, s. 77)se pouzivajétyri faze, které pomahaji 1épe porozim
procesu tvaéivosti a umoiuji konkrétrji orientovat pedagogickou podporursip

rozvijeni tveivosti zalk."
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1. faze gripravy (preparace): faze gedieSenim problému. V této fazi se&uje jaky je

problém, jak jejieSit. Najit problém je sloZity proces, ktery je ighgym znakem
tvorivosti.

2. faze zrani (inkubace): do faze zrani zahrnujeme konkrétnicami problému,
navrzeni teorie a cesta@Seni problému.

3. fdze osviceni (iluminace)e faze, ve které dochazi k @feni problému. V této fazi
se objevuje fedstavivost, objeveni novyéhseni.

4. faze o¥reni (verifikace): faze zjifovani, jestli je novéeSeni podle danych kritérii.

2.2 Stupre tvorivosti

,,E Bakal& a P. Erazim (1986) uvéf ctyri stupre, které postihuji zvySujici se
narocnost na tveivy produkt. Tyto stuphvyjadiuji pohled na tvavost ve smyslu
postupu od jednoduchého k slegimu.” (J. Maiak 1998, s. 80)

1. stupai: tvorivost expresivni- jde o potebu jedince se vyjdi v oblasti, ve které se
citi prirozerg. Pati sem vytvory, které vznikly spontafymahle, okamzé Impulzivni
napady.

2. stupai: tvorivost inovativni — jedinec udla néco, co neni &ne, normalni. Ugda
néco netradiniho. Do této tviivosti miZzeme zeadit untlecké prace, dila.

3. stupai: tvorivost inventivni — je to vysoky stupe tvorivosti, ktery je spojen
s pirozenym nadanim. Tato tiigost by se negla zanedbavat, ale rozvijet.

4. stupai: tvorivost emergentni— nejvyssi stupe Vytvareni uplré novych situaci. Do

této skupiny pdt projevy génia.

2.3 Zasady tvdivosti

Zasady tvéivosti jsou utita pravidla, ktera je nutno dodrzovatidit se jimi.
(K. Fichnova a E. Zsobiova, Rozvoj tisosti a klicovych kompetencidi, 2007)

A to:

1. Nehodnotit: dit by nenglo mit pocit, Ze je zkouSeno. SpiSe bychom nili m

dat najevo, Ze otejeme jeho zamysSleni nad danym problémem, situaci.
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2. Dobrovolnost: nentli bychom dti do ¢innosti nutit, respektujeme to, Ze se
chtji jen divat. | to jim pinaSi rico nového. Bti, které se nejprve jen divaji, se
vétSinou také clyi pozckji zucastnit.

3. Bezpedi: ditti musime dat najevo, Ze namibe divérovat. Pokud nebude chtit
mluvit, nechame ho. Nebo ho nechame, aby vystoggiiklad s kamaradem.
Pokud se déi néco nepovede, dat mu najevo, Ze se nicjeed

4. Humor: humor neodmyslitefhpatki do her a vSectinnosti. Proto nesmimeiil
usmernovat, dokonce jim zakazovat, aby se smaly. Pokutly teejde o
zesmgSnovani. To bychom tolerovat néin

5. PotéSeni ze hry samotna hra ma v dft vyvolat pocity radosti. Mly by se ze
hry ©sit.

6. Pochvala ditéti bychom ngli hodnotit klad, i kdyZz se mu feba rco
nepovedlo. Dat mu najevo, Ze si vazime jeho snahyg. ho také motivujeme.
Rozhodr bychom se i vyvarovat kritiky.

7. Hra: ¢innost, které si nachystame, by prdianéli byt hrou. Museji to byt hry a

¢innosti, které vyhovuji &ku ditéte a zralosti &ti.

., TVOivost pii hi'e mizeme oznat originalni detskéreSeni nartu a jeho obohaceni
0 nove, nedklé prvky. Opousghi vySlapanych cest a pominué#zinych postup jsou
nepochyba hlavni znaky téteéinnosti. “ (J. Mlejnek 2004, s. 12)

Predpokladem tviivosti je soudedini pozornosti, citové zaujeti a fantazie.
Tvorivost je spojena s inteligenci. Neznamen& to vZakyvSechny &i, které jsou
nadané, maji smysl pro ttheost. Samotna tuovost v cttské e dokaze u dite
odstranit zaporné vlastnosti nenasilnymisgbem. Také umaije v di€ti nachazet

jeho viohy.
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2.4 Bariéry tvorivosti

Bariéra je pekazka, kterd fize omezovat jedince vtom, aby byl twy a
samostatny. Tyto bariéry se daji zmirnit i odstrartio tak, Ze se zafifime na vSechno,
co mize klad® prispet k rozvoji tvaivosti.

Bariéry podle J. Migdka (1998, s. 108)

Bariéry vnimani - pri této bariée jedinec nevniméa dany problém, nigmm jej popsat a
nevidi ani jehdeSeni. Tato bariéra brani jedinci, aby bykmamostatny a twivy.

Bariéra kultury a prostiedi — (J. Maak 1998, s. 108) tvrdi, Zgse zde negati¢n
uplatiuji tabuizované jevy, tradice, do rozporu se stazum a intuice. Sem pataké
rozdily mezi ,,levorukym a pravorukym® mysleningngni podle sociddpravnich

Sablon.”

Emocionalni bariéry — Tvarivost jedince negativhovlivni to, pokud ma strach, citi-li
Uzkost a je-li pod neustalym tlakem. Proto b§l oitel déti ucit nebéat se projevit sy

nézor. Tato bariéraiie vzniknout proto, Ze disi neni v dané situaci dost jisté.

Intelektové a vyrazové bariéry— Problémem je zde nedostatek pravdivych inforraaci

spravné definovani myslenek.

2.5 Tvarivy kol

Podle I. LokSové, J. LokSi (1999, s. 128) sdit ukoly,,vyznauji tim, Ze jsou

pro Zzaky nové a neznamé, obsahuji prvky nejasmestiitosti, prekvapivosti.”

Prestoze tveivé ukoly rozviji mySleni déte, pedagogové je pouzZivaji s rozvahou,
protoZe neurji polozit a definovat spraenukoly. (WKitele to svadi k tomu, abyetem
pokladali prosté otazky, na které mohou jednodufm@&dét. Tim Zaci nenachazeji nic
nového, ale sousdi pouze na to, aby sprévodpovdéli.

,Pritom je prokazané, Ze pokud se jim davaji daéo otazky, které umidi
alternativni odpowdi, rozviji se tim jejich tvavé mysleni.“(l. LokSova, J. LokSa 1999,

s. 127)
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Ukoly mazeme rozdlit podle toho, kterogast my3leni rozviji :
- Kognitivni- tyto Ukoly slouZi k rozeznavanicitych vjemi
- Pangtni — slouZzi k uloZzeni novych informaci

- Produktivni konvergentni tlohy — jsou to ukoly, iéenaji jedno jedindeSeni

(matematické ukoly)

- Produktivni divergentni tlohy — to jsou ukoly, lége moznéesSit vice zpsoby
( malba obrazu)

- Ulohy na hodnotici my3leni ;obsahuji i posuzovani adekvéatnosti informaci a
zawry o jejich pijatelnosti, jakoz i o spravnosteseni ziskanych po vykonani
predchazejicich operaci(l. LokSkova, J. LokSa 1999, s. 128)

K feSeni tvaéivych Ukoli je tteba si najit spravnou a neobvyklou cestu.

2.6 Tvadiva hra

O tom, Ze tvéiva hra znan¢ ovliviiuje dtsky vyvoj, neni pochybnosti. Bjt
které bylo vedené k t¥ivé ¢innosti, si je odnasi do budouciho Zivota. Pokudebu
nékdo ovliviiovat a zasahovat do ttheé hry ditte, tvaivost tim oslabuje. Tu@vou
hrou si di¢ miZe splnit sva fani, miZze zazit nova dobrodruzstvi. A také minimalizuje
agresivitu. Tvéiva hra ntize zasahovat i do Skolni¢mnosti a tim tak ovlivnit citovou
vychovu. Di¢ se diky ni niZe vcitit do role jinéha&lovéka, poznavat nove vztahy a
feSit noveé situace. Tviva hra niize u dti potlit jejich sobeckost, pofize jim se
vyznat v fiznych situacich. Nesftym détem miZe pomoci se os#it. Dale miZze
zlepsSit pohybovou koordinaciecové dovednosti a gkdy miZze zlepSit i celkovy

prosgch ve skole.

Tvorivy pedagog se podle J. Mlejnka (2004 s. 3inspiruje dtmi a snazi se zachovat
prvky zaujeti, spontannosti aipzenosti, které provazejietskou hru od nejstarsiho

veku.”
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3.Pedagog

Podle dvy (2001, s. 55) je,pedagog je v celém vych@wedlavacim procesu

cinitelem, ktery nese spatenskou odpadnost za jehodinnost a Usgsnost.”

Pedagog rozhoduje o vhodnych ptedtich, formach a metodach ve vych&vn
vzklavacim procesu jedince. Déle nese odpowest za rozvoj kazdého jedince,

piipravuje ho na Zivotni situace a socialni role.

Java (2001, s. 56) tvrdi, Zeus@Sna vychovérvzatlavaci ¢cinnost klade pozZzadavky na
pedagogovu hodnotovou orientaci, na jehoélémi vSeobecné i odborné, na jeho

pedagogickou erudici a v nemalé i na jeho ekteré osobnostni rysy a charakter.”

Aby byla vychova tinna, musi pedagog jitrifgladem vychovavanému jedinci. Musi
sam jit gikladem, napiovat hodnoty. Pokud bude rozpor mezi tim, co peglaga a

fikd, Zaci si toho vSimnou a bude je to oitbivat.

DalSim vlivem je samotné pedagogovo &tadi. Mél by mit vSeobecnyiehled
ve vSech oborech. 81by byt spravedlivy, tviivy, zasadovy a zaujaty pro svoji praci.
M¢l by se po cely Zivot sdm rozvijet a neustale sdélazat. Sebereflexe hraje
vyznamnou roli v rozvoji pedagoga. Diky ni seg&d¢i, zda jeho metody a postupy

jsou &inné.

.,V pedagoga¥ dalSim rozvoji i pi zkvalitzovani jeho vychovavzdilavaciho
pusobeni hraje vyznamnou Ulohu jeho sebereflexevdlomovani si svych poznatk
zkuSenosti a prozitkz pedagogickéinnosti, zejména #&Seni pedagogickych situaci.
Pri sebereflexi dochazi k popisu, analyze, hodnocespgadani a zobetovani
vlastnich pedagogickych poznatka zkuSenosti. Sebereflexe je vlastnit-nim
dialogem, ktery vedecitel sdm se sebou(Jiva 2001, s 56, vybrané kapitoly z obecné
didaktiky 1996, s.76)
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3.1 U¢itel tvoriveé hry

Podle J. Maaka (1998, s. 91),se pedpoklada, Ze tvivy witel je sowasre
zdatny ditel, ktery umi vést Zaky k efektivnim vyskeak

J. Maiak (1998, s. 91) uvadicinné techniky tvéivého witele. Tvdivy ucitel
,,podrécuje webni iniciativu Zak, zaji¥uje neautoritativni svobodné prastli k praci,
podporuje kreativni mySlenkové procesy, um intelektualni flexibilitu z4k
povzbuzuje Zaky k sebehodnoceni, pomaha jim staeatcitlivym vci lidem,
problémim, podmitim, ovlada urhi klast otazky, zajiije zakkm prilezitost k tvaivé

praci, podporuje Zakyipprekonani frustrace a nel&ghu.”

Na pedagoga jsou kladenycité naroky. Musi mit odbornou kvalifikaci. by mit
schopnosti viét véci jinak, nez jsou. M by byt hravy a humorny. Pedagog bylmit
vedle dalSich vlastnosti smys| pro vyi®di novychc¢innosti a metod. Pokud nebude

vytvaret novésinnosti, mize se stat, Ze pr@itil se stane hra nezazivnou a nudnou.

J. Mlejnek (2004, s. 37) tvrdi o tkeém pedagogovi, Zgnepizpisobuje di¢ svym ,,

oswdcenym“ metodam, ale paéiduje vSe vychovnym gebam digte”

Proto musi mit pedagog dité predpoklady, schopnosti a dovednosti pro tuto praci.
Tvorivd hra vede &i nendsilg k tomu, aby navazaly vzajemné vztahy s ostatnimi
détmi, s dosplymi a spoleénosti. Ukolem pedagoga je, aby wtlibbjevil zajem a cit a
aby odstranil rusivé elementy, které ruSifivou hru. MEl by se zajimat o samotnétd
Vedouci tvaivé hry by ngl déti inspirovat, byt jejich fitelem, usniriiovat jejich hru a
podporovat tviivost. Pokud se pedagog setka gitwon zakem, nil by jeho tvdivost
rozvijet a nepotkovat. Jeho otazky a myslenky nezavrhovat, ale késpat. Mgl by
respektovat i to, Ze tvivy Zak potebuje pro své twavé mysleni ukity ¢as i soukromi.
Nemgl by ditti vnucovat swj ndzor a myslenku, ale nechat jej, aby se samadilg.

Pro rozvoj tvaéivosti hraje vyznamnou roli také to, jak& panujetiveé atmosféra. Plati

to i pro celou Skolu.

Pedagog by # ve tidé vytvaorit vhodné podminky, které budou napomahat ke
kreativitt déti. M¢l by také undt poznat specifické znaky ixiho zaka. Pedagog by

spravre m¢l rozvijet a stimulovat k tviavosti vSechny zaky bez vyjimky. Musi je vést
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k samostatnosti. Motivovat je k tomu, aby sami¢kildosahovat lepSich vysledka
arovni. Pokud Zak bude cht#Sit, glekonavat gjaky problém, ktery se bude zdéat na
vyieSeni nemozny, musi h@itel nechat, & si to vyzkousi. Jestlize Zak #gsgi €zky,
pro jiné néeSitelny Ukol, zéne si vice ¥fit a bude ho to motivovat do dalSiginnosti a
nelehkych dkal. Pedagog musiippréci s tvdivym zadkem vynalozit &Si Usili, proto
ma také kazdy jinouipdstavu o tom, jaké vlastnosti a schopnosti byityazak nel

mit.

4. Tvorivy Zak

Tvorivost se projevuje u kazdého jedince jinymiggbem. ZalezZi také naku
ditéte. Drive sereSilo, zda se dits tvaivosti rodi,¢i ne. Dnes je ten nazor, Ze jedinec
ma vrozenou jertast tvaivého chovani a zbytek je rozvijen a stimulovan, taky
dosahoval¢im dal lepSich vysledk Tvorivy 24k se projevuje tak, Ze s radosti
navStvuje Skolu, v hodinach je aktivni, pokladéitali spoustu otazek. Pokud se ve
Skole probira tivo, které ho zajiméa, je velmi aktivni a vytrvalyak je dale

soustedny. Je-li jeho zaujeti silnéjgtrvava i mimo Skolu.

Objevily se i takové nazory, Ze firey zak je neposlusny, nedodrzuje dana
pravidla a neni empaticky. V tomteipact za jeho chovani mohou r@ei, kté¢i nemaji
u dite Zadnou autoritu. Nechavaji ho, aby &ath, co chce. Jelikoz jsou tkiwi Zaci
velice samostatni a nepreferuji skupinové hry, rembyt v kolektivu oblibeni. Tito
Zaci se mohou setkat s nepochopenim a zapornymj@osize strany rodi, witele i
spoluzaki. Pokud tato situace nastanejzm se stat, Ze jejich téigy potencial nebude
rozvijen. Negativni postojetti nim nemuseji byt vSak pravidlem.édinou si d@ti
v malém ¥ku neuddomuiji, Ze jde u jejich spoluzalo tvaivost. Vnimaji to spiSe jako
jiné chovani, nez je to jejich. Zaaji si to uédomovat teprve ve starSintku. Tvorivi
Z4ci ¢asto vedou celou skupinu, jsowidéi, neposedni. S nadSenim a bez zabran

zkousejireSit naréné, neobvyklé i nové ukoly a problémy.

v X7

Pokud twir¢i zak reSi réjaky problém, situaci, srSi napaditosti, fantazijsau
iniciativni. KieSeni si vystd sami. Nepouzivaji pouze jedenigpbieSeni, ale snazi se

najit zpisohi pro vyreSeni vice. Tviavy Zak nema rad stereotyp. K ostatnimakve
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tiéidé se chova empaticky. Pokud nastasgky problém, byva &Sinou prvni, kdo ho
objevi.

Tvorivé dit nenapodobuje to, co vidi.éld vSe tak, jak to citi a jak ho to bavi.
Dité projevuje svoji tvéivost kreslenim, malovanim, t&nim, ale i samotnou hrou.
Proto je nutné, aby &b okolo sebe dostatek poiti- materialy, hréky, pastelky,
vodové barvy, tuzky, papiry. Zkratka vSe, co by wtvorivosti mohlo rozvijet.
Samotné tvieni je pro dit velkou motivaci, nelibz toho méa radost a bavi ho to.
Nastane-li situace, kdy za svoji fimost bude dit potrestano, s tienim gestane a uz
tuto ¢innost dale nebude chtitldt. Ditt muze tvdivost vyjadovat nejen Ustha i
manipulaci s materialy, ale také pohybentgtiDkteré takto tvévost vyjaduji, jsou
¢asto neposedné a velice aktivni. Mohou takésyé tvdivosti zachazet s materidlem,
se kterym manipuluji, neopatrnTvorivé déti maji casto kolem sebe velky negalek.
Proto bychom mi k détské tvdivosti prizpasobit i prostory, kde by dit mélo

nejrizngjSi hratky a material, ktery ho fize inspirovat a rozvijet.

5. Hracky a material pro rozvoj tvorivosti

Hracky pati od nepaniti mezi nezbytnou saast kazdéeho dstvi. Pokud
chceme v diti rozvijet hravost a tvivost, neli bychom umistit hréky a material tak,
aby na #& dit¢ dosahlo a mohlo si je samo brat. JelikoZit@di chce, aby jeho @r¢i
¢innost byla vidna, nely by byt hr&ky a materidly v prostorach, kde se pohybuje co
nejvice lidi. V mateské Skole jsou to herni mistnosti a v domacim pedstje to
vétSinou obyvaci pokoj. Jakcitel, tak i rodt by neli presré urcit, které materialy a

hratky budou ke hrani a k rozvoji tiigosti.

Jelikoz di¢ travi s hrakami mnoho ¢asu, je nutné, aby pedagog i rodi
dodrzoval uita pravidla pi vybirani hrgek. Dsti si ¢asto hraji se vSim, co je kolem
nich a co je zaujme. Rmaje od hrng, poklicek, hliny, divek, az po kaminky a¢twé
na stromech a kieh. V Zadném fipadt by witel, ani rodt nentl ditéti zakazovat si

hrat s #émito vécmi. Jen pokud by to bylo v rozporu s beapesti a hygienouiiPvybéru
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materiab a hr&ek by n¥l pedagog a rodiuvazit, zda hrgka bude opravdu rozvijet
schopnosti a dovednosti &ét.

R. Bean (1995, s. 45) tvrdi, zgwkdy byvaji nejlepSi pravty nejjednodussi
hracky. Deti si na celém sit¢ si rady hraji s pedmety, kterymi mohou napodobovat
c¢innost dosplych.” Hol¢icky si pajcuji mamirtiny Saty, stevice, hrnce a chlapci

tatinkiv metr a kladivo.

,Predn®ty na hrani, které podporuji rozvoj #reosti, nemuseji byt vzdycky
nutre drahé, navic dé nepotebuje tchto hodnotnych ,,zdréj zrovna hojnost. [Bti
maji zajem v prvniadé o hracky, které jsou pro huzite'né z hlediska delu, ktery

prave maji na mysli.“(R. Beana 1995, s. 45,46)

K rozvoji tvorivosti se mohou hodit idei, které by byly davno jiz na vyhozeni.
Jsou to najiklad staré Saty, které nam jiz nejsou, krabicédatl spotebict, rizné saly,
Satky, staré boty, rukavice, maSle, stuzky, stamaveé kose, latky, ale ¢asopisy,
noviny a fotky. Zkrétka vSe, co by mohlaigpét k rozvoji cEtské hravosti, tvilvosti a

fantazie.
6. Tvorivé vlastnosti a schopnosti

Jsou to vlastnosti jedince, které jsaegpokladem kvalitniho provédi mnoha

ginnosti.

I.LokSové, J. LokSi (1999, s. 120) tvrdi, Ze poznavacich procés se na procesu
tvorby 7/eSeni dastni predevSim percepi schopnosti, inteligence, pérh produktivni

mysSlenkoveé schopnosti, imaginace idi®meé intuitivni procesy.”

DalSi schopnosti, které sdi fvotivosti rozvijeji je pozornost, fpdstavivost,

vnimani, fantazie a obrazotvornost.
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6.1 Pozornost

Co je to pozornost?

,,Pozornost pedstavuje tu stranku psychickénosti, kterd umaoilje vylerové
zanereni a koncentraci &domi cloveka na urité pedmety a jevy. Je nezbytnou
sowasti vnimani, mysleni a dalSich poznavacich peotgs. LokSova, J. LokSa 1999,
s. 54)

Jedinec se sousdi na ®jakou \c, ¢innost nebo sy napad. Nejvice se
soustedi na to, co ho zajima nebo bavikderych \ci ¢i cinnosti siclovék vibec
nevsima a nereaguje né mMNelze, aby se jedinec svoji pozornost skt na vSechny

podrety v jeho okoli.

Ziskat pozornost dite rgjakou rozmanitoinnosti neni zase takzké. OvSem
udrzet si ji je jiz obtiz&si Ukol. Dstskou pozornostip hie mohou naruSovat ruSivé
elementy, které se vyskytuji vide. Nagiklad jiné dit, které si hraje s jinou htkou
nebo di¢, které si vyrabi u stod&u. Proto je nutné ditpro danoucinnost vhods

motivovat, snaZzit se odstranit ruSivé elementyka f@ocvEovat pozornost.

,» Détskou pozornost je'¢ba hrovym zjsobem cviit, stale ji koncentrovat zajimavou
akci.” (J. Mlejnek 2004, s. 14)

6.2 Typy pozornosti

I. LokSova, J. LokSa (Pozornost, motivace, relaxadwdivost diti ve Skole, 1999,

s.56) vymezuji dva typy pozornosti.
Pozornost neumysiné Tvoii se, aniz by si to jedinec édomoval.

,,Oznauje se jako prvotni forma pozornosti, bezpfedhi, mimovolni produkt zajmu.“
(I. LokSova, J. LokSa 1999, s. 56)

Pozornost umysina e zamérna. Jedinec si stanovydity cil, na ktery se dlouhodéb
zan®ii. K ziskani nasi pozornosti jsou feiia vhodné podminky. N#klad silna a

vhodna motivace,pstavky mezi praci a odmacinnosti.
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I. LokSové, J. LokSa (1999, s. 56) tvrdi, zeba druhy pozornosti spolu souvisi,
amyslnd pozornost se vyviji z neamysiné v soutrisska®zvojem s rozvojemiile,

mysSleni a charakterdoveka.”
7.Vnimani a fantazie
Vnimani- je ptibéh rejaké situace, &eho nového, co poznavame diky nasim stmgsl|

,,Détskou tv@ivou hrou bychom #ii rozvijet také smyslové vnimani(d. Mlejnek
2004, s. 15)

V mataské Skole byva n&jsgji pfi vnimani zatizen sluch a zrak. OvSerélim
by byt zapojovany a rozvijeny vSechny smysly. Snanim jsou spojeny myslenky i
cit. Napriklad pokud dame diti ve Skolce picichnout k jabléku a zeptame se ho, co
mu to @ipomina, niize namfici, Ze mu tato &né¢ piipomina maminku, jak @ge

jablezny kol&.

Tvorivost v détském ¥ku umozuje hojné vyuZiti obrazotvornosti. Podle J.
Mlejnka (2004, s. 15),,neni trpnou reprodukci autorského textu, ale ®oln

improvizaci, poskytujici neomezené moznosti preojaktské tvaivosti.”

Podle J. Hlavsy (1981, s. 3Qfantazie prostupuje cely zivdtoveka; uplatiuje se
v tuir¢im procesu jako jeho hnaci sila, avSak/ivimké zakladni osnovu neplodného

sreni, které odmita skutaost a utika se do nerealnéh@tswnitnich prozith.“

Tvaréi jedinec musi ugt pracovat s fantazii, s nédyprichazejicimi myslenkami,
muzZe se nechat unaSet fantazii, ale také must gwoji fantazii zkrotit a sgfovat ji
spravnou cestou tak, abyimpasela nové napady dout¢i ¢innosti. Fantazie umaiije
tvorivému zakovi, aby upustil od stereotypnichigphi tvoreni a mysSleni, aby mohl

uskute&nit své poteby a touhy.

Fantazie je u kazdého jedince jin&kdo mize mit fantazii velice bujnou, ime
diky ni utikat do jiného s¥a. Jsou ovSem i jedinci, kfenemaji bujnou fantazii. O
téchto jedincich E.Bakatda P. Erazim (1986, s. 40) tvrddedinci, které ozr@jeme
jako lidé bez fantazie, jsou ochuzeni o moznostimst jevy, které jsou realné,

perfektr# a aktual@ dany a Zetelre vymezeny.*
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J. Mlejnek (2004, s. 15) tvrdi, ZgDbrazotvornost normalnichetd je neotela, neni
svazana konvenimi ,logickymi“ stereotypy, ma bohatéjekvapivé kombinai
schopnosti a étskou logiku. Ty zfsobuji vrjSi bohatost dtské fantazie, dané mezemi

rozvoje digte a vyplyvajicasto z nedostatku kritickych sawitl
8. Tvorivost a panet’

Co je to pamst’?

Je to proces, ip kterém dochazi k zapamatovavani nebo vybavovaskamych

informaci.
Pantt mazeme rozdlit na senzorickou, kratkodobou a dlouhodobou gam

Senzoricka panét’ je védomacast paniti, ktera udrZzuje informace jdouci ze sniysl
Tyto informace jsou na chvili v patn podrzeny a zpracovavanyiiRom dochazi

k rozhodovani, jestli ziskané informace vyznamrigonee.

VSechny nové informace, které vnimame a na kterésmastedime, jdou do
kratkodobé paméti. Tyto informace si bdi uloZzime; pejdou nam do dlouhodobé
paneti nebo je zapomeneme. V kratkodobé pafsouieSeny aktualni problémy.

Dlouhodoba panét je net€na cast paniti, jejich kapacita je nekowga. V této
dlouhodobé Pati se uchovavaji informace, souvisejigakou dilezitou zkuSenostii
zazitkem. Ukladani do této p&tntrva asi ficet minut a je bdi umysiné (dime se

stalym opakovanim), nebo neimysiné.

Podle J. Maaka (1998, s. 75)je uloha pardti i psi tvorivosti nezastupitelna, pewadz
pro tvarivou cinnost utvéi prostor, v @mz se kazda psychickinnost odehrava, fixuji
se v ni vSechny produkg@nnosti ¢loveka. Pro tv@ivou cinnost je dlezité, jakym

zpisobem silovek nové informace do padtn uklada.”

Pokud se tedy bude ditcit vSechno zpasi a nebude danésui rozumét, stane se to,
Ze nové natené poznatky nebudou pohyblivé, rychleji je2diapomene a nebude si je

moci vybavit.

Vyznamnou sokasti tvdivosti je mysleni.
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9. Tvorivé mysleni

,,Proces tvéiveho mysleni v seétmeskryva z hlediska fungovani psychiky zadné
odliSnosti od obecného proceseSeni problém Nesporné rozdily vSak najdeme
v zangreni myslenkovéinnosti na cil, ve zpsobech hledani, v uplainych operacich a
hlavre v samotném produktu, ktery je v jednoripade standardni, v druhém novy,
nekonvedni.“ ( E. Bakal& P. Erazim 1986, s. 31)

I.LokSova, J. Lok3a (1999, s. 124¥lid mySleni na konvergentni a divergentni

mysSlenkové operace.

Konvergentni operace - ,,je mozné charakterizovat jako logicko — deduktivn
(I.LokSova, J. LokSa 1999, s. 124)

Toto konvergentni mySleni se pouziva v tofipact, pokud chceme najit pouze jedno

jedinéieseni.

Divergentni operace— pi tomto mySleni se pouziva vice moznychigg feSeni.
Jedinec zkouSitzné metody a ob#éiuje postupy.,D iraz je kladen na rozmanitost,
mnoZstvi a vhodnost odpol. Vede k originalnim vysledi, které jsou vysledkem
narocné prace, rozmanitych zkusenosti a novych kombinagikajicich z toho, co je uz
znamé.“(l.LokSova,J. LokSa 1999, s. 124

10. Tvarivost ve vytvarnych dilech

Vytvarné ¢innosti mohou dé také inspirovat k tvivé hre. Pokud chceme dit
nawit vytvarnym technikdm a informacim, &hbychom je to dit samozejmeé také
hravym zmsobem. Ve vytvarnych dilech tbe dit projevit svoji fFedstavivost a

fantazii. Mize v nich vyjadit, jak se citi, zda ho&eo trapi nebo jestli ma radost.

»Soustedené vnimani udeckého dila znamena mobilizaci vSech funkci, swgsl
¢innost, rozumovou Uvahu a obrazivost v t@ifage. Pritom radost z tvatr a barev,

z harmonie a rytmujsobi tak vzruS& Ze nam to fipomind uspokojeni, které nas
provazi @i dobe se rozvijejicife.” (J. Mlejnek 2004, s. 25)

Tvoriva hra a tvéivost zasahuje a prolina do mnoha oblasti psychilte.

Rozviji détskou osobnost a posouva ji dale. Pokud se &patzviji, mize v ditti
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zanechat negativni pocity a vzpominky. fivé hra se projevuje v mnoha konkrétnich
¢innostech a je na pedagogovi, jakymugpbem ji bude u dite dale rozvijet a

podporovat.
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B PRAKTICKA CAST
11. Vyzkumné Seteni

11.1 Cil

Cilem mé praktickéasti bylo pozorovat a popsat konkrétni skupisti @ matéske
Skole i tvorivych hrach. U této konkrétni skupingtd jsem pozorovala, zda setd
projevuji tva@ivé, zda je pani ditelka vhodr motivuje a podporuje v t¥ovosti a jestli

jejich vytvory nekritizuje.
11.2 Hypotézy

H1:Predpoklddam, Ze panéitelka bude u &i rozvijet tvgivost tvaivou hrou.

H2:Predpoklddam, Ze panicitelka bude éti k tvorivosti dostaténé a vhodi

motivovat.

H3:Predpokladam, Ze panicitelka bude ¢ti za jejich vytvory chvalit a nebude je

kritizovat.

H4:Predpokladam, Ze pani Citelka da dtem dostatek prostoru pro rozvoj

piredstavivosti, fantazie a tiiwého mysleni.
11.3 Metody vyzkumu
Pt vyzkumném Séeni jsem pouzila metodu pozorovani

,,Pozorovani je za#gme, systematické a pokud mozno i objektivni vni ez,
které sleduji ufity cil.” ( E, Svobodové 2010, s. 158)

Pfi metod pozorovani se pozorovatel zé&ime na konkrétni &. V matéské Skole
muzeme pozorovat spoustu jevNagiklad mizeme pozorovatdt, jak spolu undji
spolupracovat, zda dodrzuji pravidla, hygienuiZ€me sledovat, jak se #éityjadtuje,

jaka je jehaec a dalsi.
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Pozorovani dime nazucastréné pozorovanj to je takové pozorovani, do kterého je
pozorovatel zapojera nezastnéné pozorovanj pokud se pozorovatel akti¥n

neltastni pozorovani.
11.4 Charakteristika matarské Skoly

K pozorovani jsem si vybrala Zakladni a niskeu Skolu v Tebelovicich, kterou
navStvuje 22 d@ti ve wku od ti do Sesti let. Matsk& Skola sidli spate¢ se zakladni
Skolou (pouze prvni stupk na malé vesnici v jednopatrové budo¥iizovatelem této

Skoly je obec.

Materska Skola ma k dispozici celkem 4 mistnosti a $ociZaizeni, z nichz d¥
slouzi k hrani, cweni a praci &i. Mistnosti pro dti jsou roza&leny do Gznych koutk
pro ¢innosti a soukromi.Cinnosti jsou rozdleny na dilnu, zde sié&ti vyrabsji
z nejiizrejSich materidl, dale na péitani a psani, v tét@asti si dti procviéuji
grafomotoriku a pé&y a na vytvarny koutek, kde sétilmaluji a kresli.

V této matéské Skole jsem jizdkolikrat vykonavala Skolni praxi, takZze Skolkwtid

I pani &itelky doke znam.
11.5 Popis konkrétni skupiny @ti

Pozorovani probihalo 9. 3. 2010 jiZz od ranndoinosti a zdastnilo se ho 12 .
Po gichodu do mataké Skoly jsem zjistila, Zefipyly nové dti, které jsem jest
neznala. Zp&atku si n& prohlizely, rkkteré se nd dokonce ptaly, projsem gisla, zda
jsem nova paniditelka a zda tam s nimiistanu naptad. Vyswétlila jsem jim, Ze jsem
se fFisla podivat na to, jak jsou Sikovni, jak &irpékné pracovat a Ze bych si je rdda u

hrani aginnosti natéila.

Ranni éinnosti

Tématem celého tydne byl vesmir, o kterém si pditelda s @¢tmi podrobrji
povidala od z&tku tydne. B rannichcinnostech mily déti pripravené dva stobéy.
Na vytvarném stolku byly pripraveny rozmichané barvy s vodou, velky tac a bilé

¢tvrtky. Pokud ®gjaké dit projevilo zgjem, paniditelka k iemu pristoupila a zeptala se
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ho, zda m& zéjem si vytiib vesmir, o kterém si jiz cely tyden sp&he povidali. U
tohoto stoléku mohlo byt vZzdy jen jedno dit Béhem této netradni ¢innosti si dti

rozviji tvarivou hrou svoji fantazii, fedstavivost, tvilvé mysSleni a rozvijeji motoriku.

U druhého stoléku byly pripraveny barevné papiry, které&ly tvar trojuhelniku,
obdélniku, ¢tverce a kruhu, dale pak zde bylo lepidlostartky. Ukolem u tohoto
stoletku bylo sestavit si a nalepit raketu, ktera paletivesmiru.

Pt fizenécinnosti zadala panicitelka cttem, aby sestavily raketoplan podle svych
piedstav. Az budou mit raketoplan hotovy, poletémma vSechny planety, které jsou

ve vesmiru.

Cilem €chto tvadivych ¢innosti a her bylo, hravym #pobem nakit déti nove
informace a poznatky o vesmiru, o slémiesoustay, o tom, kdo tam Iét&im se na
vSechny planety dZeme dostat a dalSi. DalSim cilem bylo rozvijetti samostatnost,
manipulaci se gtcem, manipulace s lepidlem, fantaziteg@stavivost, myslenfgcové a
komunikani dovednosti, pohybové dovednosti.

Pii prvni ¢innosti a ke je pani titelka v roli iniciatora a vedouciho hry. V roli
iniciatora je pani &itelka proto, Ze &em gipravila hry acinnosti, které &t budou
rozvijet a vzdlavat. Pani titelka je musi fipravit takovym zgsobem, aby &i
nepoznaly, Ze jsou vEtvany, ale aby vadlavaci hry a&innosti vnimaly jako zabavu a

radost.

V roli vedouciho hry je panicditelka proto, Ze vede hrudinnosti a tim sleduje

urcity cil, ktery si stanovila.

Na video nahravce iieme vidt nékteré druhy her. # hie s otiskovanim
muzeme zaznamenat hru s pravidlyi Btiskovani se museji dodrzovat pravidla, jak
postupovat &hem tvorby slunéni soustavy. Pokud by se vynechalgaka c¢ast
postupu, nemohlo by byt otiskovani dokeno. Dale mzZeme pi této cinnosti
zaznamenat i hru senzorickou, ktera je &@ma na pedstavivost, logiku. U této hry
s barvami a otiskovanim mohla pasgitelka ugednostnit vice fantazii af@dstavivost
déti. Fxi jejich tvoreni jimiikala, co si na barevné pozadi maji nakreslit.iitégd vzdy

fekla: ,,Tel’ si tam nakresli nejprve slutkio, uctlej mu paprsky a potom vedlehn
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nakresli planety.” Domnivam se, Ze&landti nechat, aby si na barevné pozadi nakreslili
slune&ni soustavu podle svycheamstav, jak si mysli, Ze slufrd soustava fize vypadat
nebo jak to v samotném vesmiribec vypada. Také se domnivam, Zgantkti nechat
nad tim vice femyslet a dat prostor jejich fantazii, kteroki feto c¢innosti mohly

rozvijet.
ANI CKA

K vytvarnému stoléku pristoupila jako prvni fileta Anicka. V tu chvili jsem
vytahla kameru a zala natéet. Nekteré dti, kdyz to vicly, si prestaly hrat a divaly se
na ne, jiné se jen podivaly a pracovaly dal.

Ani¢ka si sama rekla, Ze by si clita vytvarit vesmir, proto se ji panicitelka
zeptala, zda ma o to zajem. To, Ze se péitélkha Anicky zeptala, zda by si aila tento
vytvor ucklat, bylo dobré, nelsbspravny tvéivy pedagog di do cinnosti nenuti. Pokud
by to Anicka nechila célat a pani titelka by ji nutila, tak by jicinnost nebavila a

délala by ji s odporem.

Anicka nevdéla, co ma dlat, a tak ji pani titelka bthem jeji prace radila.
Pedagog, ktery chce u é&# rozvijet tvaivost, by se ho ¥ zeptat, zda chce poradit
nebo jestli mu mZze poradit. V tomto ipact to pani ditelka neudlala a ditti
poradila, aniz by dét poradit chtélo. Pani ditelka ji vyswitlila, Ze nejprve nakape
barvicky pomoci &ttce na tac. AZ bude mit cely tAc barevnyrda prsty barvy rozés.
Poté si pomoci vaty na tacu nakresli vesmir.cRanisi Sétcem nanaSela batky.
Pokud rkde ntla jeSt misto, pani &itelka ji na to upozornila. Kdyz &a Anicka jiz
barvy rozetené a mila pracovat s vatou, né&kla, co si tam ma nakreslit. Partitelka
ji poradila, Ze si na barevné pozadizm nakreslit slugko, mesic a planety. Dale ji
radila, aby ptadre pritlacila a udlala nejprve kulaté sluéko. Anicka zp@atku vatou
jen mirre krouzila po tacku. Teprve, kdyz ji pantitelka nazngila kruh rukou,
slunicko nakreslila. Pak ji radila, aby mudiaa paprsky kolem dokola. Radila ji s tim,
co ma dlat, pokud bude mit vatu jiz mokrou od barev. Pot&to dokreslila, si vzala
papir, ktery pilozZila na tadc a na vSech mistech ho gepfitiskla. Nasledové Anicka
¢tvrtku odlepila a podivala se, zda se ji stimesoustava obtiskla. Panfitelka Anicku

za jeji praci pochvalila. To, Ze ji paniitelka pochvalila, bylo spravné, nebpochvala
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Ani¢ku motivuje do dalSéinnosti, zvysi ji sebeéddomi a nebude si myslet, Ze je horsi

nez ostatni &ti.
VERUNKA

Poté, co Aniky vytvor vidila pstileta Verunka, ctia si vesmir také udiat. Ji jiz
pani witelka nemusela tolik vys¥lovat, co bude &at. Verunka nanaSela barvy po
celém tacu i fes sebe. KdyzZ je #a uz po celém tacu, Zala barvy roztirat nejprve jen
jednim prstem a poté celou dlani. Bylo &tidze s roztiranim barev rukou si vyhrala a

bavilo ji to.

Poté, co nila Verunka barvy rozétné po celé ploSe, zjistila panditelka, Ze je
roztirala celou rukou. Verunky se zeptala, zdaatorbztirala aekla ji, Zze to nevadi.
To, Ze ji pani ditelka nezkritizovala za to, Ze pouzila celou ruka rozeteni barev,
bylo dobré, nebo pri tvorivosti dit mize hledat jiné zfsoby, jak danou & udilat.
Nemusi to dlat stejnym zpisobem jako ostatni. BohuZel si uz na to, zda dstitn
pouZzivaji jen prsty a ne diadavala pani titelka pozor. Pokud togkdo chgl délat

jinak, tak ho na to upozornila.

Poté za&ala Verunka na tac vatou kreslit sleko a planety, které ji poradila pani
ucitelka. Verunka nakreslila slutko skoro pes cely tac, podle svychqustav. Na to ji
pani Witelkatekla, Ze pokud se ji tam jéStejdou planety, taje tam nakresli. Dale ji
radila v tom, Ze planetuiiie mit jen jako obrys nebo ji $itcelou, jak bude chtit. Sice
pani witelka fikala, Ze si to rize nakreslit, jak bude chtit, algi gom ji nabizela
zpasoby, jak by to mohlo vypadat. d#& nechat Verunku pdpmyslet o tom, co si tam
nakreslit, jak jeji slunei soustava bude vypadat. Zatim, co Verunka kees# ji pani
wcitelka ptala, jestli se ji tam vejdou vSechny ptgne kolik jich vibec je, zda si to
pamatuje. Verunka se jen usmala, tudiz bylo paitélae jasné, Ze si je nepamatuje. To
nevadilo, protoze panicitelka se ptala ostatnicheéti, které Verunce poradily osm

planet.

Poté si Verunka vzala papir z okndiJqZila jej na tac a obma rukama ho tiskla a
uhlazovala na tac. Mezitim, co tiskla papir k tAgupani &itelka ot radila, aby
pritiskla i rohy papiru. Verunka pkv ¢ prejizdila rukama po papd, aby se ji obrazek
otiskl, tak jak ma. Panicitelka se ji zeptala, zda uz to bude mit &tiét Ancka
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piikyvla a papir opatfoddlovala od tacu. Podivala se ng a usmala se. Bylo vid,

Ze se ji moc libi. | panicitelka ji fekla, Ze je jeji obrazek nadherny. Vzala jeji vgkae
ukazala ho &em, aby se podivaly. ddteré dti mély udiveny vyraz v obleji, jiné ho
Verunce pochvalily. Panic¢itelka postupi zatala davat vytvory &i na nasinku, aby

pry vSichni vidli, jak jsou dti v jeji Skolce Sikovné.

V ¢asti 0 pedagogovi jsem psala, Ze by slemyzdvihovat jiné dti, chvalit je vice
nez ostatni a vychvalovat jejich vytvoried ostatnimi &mi. Mohlo by to vést k tomu,
Ze dkti na vyzdvihované ditbudou Zérlit a nebudou ho mit radi. To by vedtorku, Ze
by si s nim neckity hrat a brat ho mezi sebe. Pauitelka sice ped ostatnimi &mi
Verunku chvalila a ukazovala jeji vykres, ovSemépwhodrt zareagovala, kdyZz po

pochvale Verunky, z@la davat vSechny vykresy na réaiu.
PEPA

Jako dalSi se ke stalu dostal Pepa, kterému je Sest let a na vytvéimosti je
velice Sikovny. Sama pankitelka mi fikala, Ze ma bohatou fantazii a oproti jinym

détem je hoda premyslivy a bystry.

| jemu pani ditelka radila, co mé& s barvaméldt. Radila mu, si davat vice barvy na
tac, aby mu nezaschly, nez do toho bude kreslhtslkovat. Pepa s rozvahou nanasel
barvy. Snazil se nanaset je tak, aby stejné bagbylg u sebe. Ne vzdy se to povedlo,
ale to Pepovi nevadilo. Pantitelka muiekla, aby si fidal barvy je& na dolni kraj
taal. Tam jiz daval stejné barvy vedle sebe, aby zbplachu.

Poté nésledovala rada od patitelky, kterd murekla, aby barvy rozmazal pouze
prsty a ne dlani. Také migekla, aby se nebal do toho sahnout a algl dilouhédi
kratké tahy prsty. Pak si vzal Pepa vatu a péitélka muiekla, Ze jelikoz je Skolak,
tak si mize vybrat, jaké planety si tam nakresli. Pepa rsdikigko prvni planetu
s prstencem a nad ni druZzici, za kterou ho paiélka pochvalila. Radila mu, aby si
obtahl jest jednoucast druzice, aby to vice vyniklo, az to bude olavsk. Poté, co
nakreslil sluntko, chvili p'emyslel, co by mohl do slutiei soustavy jestnakreslit. Do
toho se vlozila paniditelka, kterd muekla, & si vezme papir a obtiskne. Pepa jizata
pokladat vatu, kdyZz v tom si panéitelka uwdomila, Ze Pepovi do jehorgmysleni
zasahla. Znovu se ho tedy zeptala, jestli tam neloidit je& néco dokreslit. Pepa si
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tedy vzal znovu vatu, ale nic nového jiz nenakkeséba® mu pani ditelka poradila, &
jeS€ obtahne prstenec u planety a dolfitllo u druZzice. Pepa ji poslechl a obtahl to.
Pak si vzal papir, kteryiozil na tac a obma rukama jezdil po ploSe papiru. Jezdil po
ném tak dlouho, dokud négla pani dgitelka s tim, zda uz to ma. Pepa zved!| papir a
podival se, jestli je vSe co nakreslil obtisknutgeho pani ditelka pochvdlila za jeho
praci a vystavila ji na n&stku. Pepa mi pak sam vyjmenoval ndzvy vSech planet,
planety s prstencem, jak se jmenuji planety, kdeejgtsi teplo, zima, kde se da zit a
také \&dél i to, jak se jmenuji ti lidé, kié létaji do vesmiru¢im tam leti a co maji na
SOLE.

Poté, co mi paniditelka tekla o Pepovi, Ze je velice Sikovny, bystrytamyslivy,
bych pgedpokladala, Ze mu nebude radit a povidat mu do jebieni. Dale bych
ocekavala, Ze ho nech&gmyslet a kreslit, dokud by d&hnapady. Pepovi do jeho

piremysleni paniditelka vkrasila, tim padem ho zastavila a on nic nového nersdikre
LEA

Jako dalSi si chila ucklat sluné€ni soustavu ileta Lea, ktera seila podivat na
Pepu, ktery odkryval svoji soustavu. Poté, caladjak se Pepovi povedla, ¢l si ji
také udlat. Pani ditelka ji fekla, jak ma postupovat. Leaczda nanéset barvy na tacek
tak, Ze nejprve nanaSela na kousek tacu zelenou,haak si vzala Zlutou barvu, kterou
nanésela na dalSi kus tacu. Barvy nanaSdiesi gebe, takZze z toho pak vznikly barevné
mapy. Poté, co #ta barvy po celém tacu, né&la, co ma dlat. Pani ditelka ji
powdéla, aby prsty barvy rozigla. Nejprve se ji do toho moc neshf protoze se bala,
Ze bude Spinava. Pantitelka ji vyswitlila, Ze pokud si bude davat pozor, vyhrne si
rukavy, tak se neumaze. A barvu, kterou bude mfiratech, si potom umyje. Po tomto

vyswtleni se pustila Lea do roztirani barev.

Roztirani ji bavilo natolik, Ze ji pantitelka musela ferusit.Rekla ji, aby si vzala
vatu a nakreslila si tam slufrd soustavu, o které si povidali. Lea rfejd nakreslila
slunicko, s mnoha paprsky. Mozna, Ze pasitalka nmela nechat Leu, aby barvy
roztirala, dokud ji to bude bavit. Jenzételka se bala, Ze by se ji vSechny barvy vpily
do jedné. To si myslim, Ze by nevadilo, kdyZ biea chila uctlat soustavu podle své

fantazie a ne tak, jak ji i@kla pani dgitelka. Podle spravného rozvijeni tixmsti by ji
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pani &itelka méla nechat dat soustavu podle toho, jak ona chce a #larby ji fikat,
co kam si ma nakreslit. Pak ke sk pidala ti planety. D¥éma planetdm chia
udlat prstenec, ktery nakreslila okolo planety, tat@eypadalo, jako kdyby ty planety
meély ochranny plag

Pti kresleni bylo znat, Ze ji to bavi a Ze se nalkrdssousiedi. Nasledovsi vzala
bily papir, ktery lehceijtiskla k thcu. Chila ho hned zase zvednout, ale patitielka ji
zarazila a posdéla, aby ho tam nechala afadre celou plochu papiru pohladila. Lea to
tedy udtlala a pak teprve papir zvedla. Podivala se nazekra sama si ho pochvdlila.
Pak ho Sla ukazat panditelce, ktera ji za jeji vytvor pochvalila &g@ala ho k ostatnim

vytvoram.
ANEZKA

Po Lee Sla ke statku trileta Anezka. Jak bude postupovat, g#&la, protoze se
divala na dti, které malovaly fed ni. \&déla, Ze Stcem musi na tac kapnout, ale moc
ji to neslo, protoZe byla n&ena otirat $tec o sklenici. Poté, co ji panditelka parkréat
upozornila na to, Zeiptéto cinnosti ho otirat nemusi,igstala. Anezka byla oproti
jinym détem rychla. Sttcem rychle nanesla na tac barvyétdinou pouzilatervenou,
Zlutou, zelenou a jen malo modré. Potondrda prsty z&ala nezaschlé barvy roztirat,
dokud nendla rozetené a spojené vSechny barvy na tacu.

JelikoZz se AneZzky panicitelka zeptala hned po rozmazani barev, zda chce
poradit, co tam nakreslit, tak moc fantaziifagstavivost nezapojila a nemyslela nad
tim, co by si sama vymyslela do své skmiesoustavy. Je spravneé, Zze se Anezky
zeptala, zda chce poradit, ovSem na to, jestli b@zka chce nebo ne, jiz dekala.
Neméla by ji vnucovat s napad, nila by ji nechat nad obrazkememyslet.

Pani «itelka ji poradila jako prvni slutko. Anezka z&ala kreslit vatou na
barvy sluntko a pani titelka ji pi tom tikala, @ mu udla jeS€ paprsky. Potom ji
povidala, & slunitku pfimaluje kamarady planety, aby mu nebylo smutno. Zkae
zatala slunéku malovat misto planet¢ba fasy. Ale to nebyl problém, protoze pani
wcitelka AneZce pokdéla, Ze to wbec nevadi, protoze je to jeji sldné soustava,

kterou ma podle svychredstav.
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MILAN

Poté se ke stalku dostal Milan, kterému jegplet. Celou dobu se dival nétd
které byly u stoléku pred nim. Tudiz &d¢l, jak bude postupovat a co si tam nakresli.
Vzal si do ruky Sttec a pelivé nanasel barvy na tac.¢sl, Ze barvy by mly byt po
celém tacu, aby byl obrazekkme¢ barevny a aby se obrazek, ktery tam viftvobtiskl.
Poté, co ml vSechny barvy na tacu, &l je prstem roztirat. Bylo vid Milanovo
nadSeni z toho, Ze do barevize sahnout rukama a roztirat je jimi. KdyZlrbarvy
rozetené, zmuchlal si vatu do Spetky a&alakreslit. Milan nevymyslel nic nového, co
by si tam mohl nakreslit, ani nad tim moc feepyslel, Ze by si to mohl gkt jinak nez
ostatni dti. Nejprve si udlal sluntko a pak vedle slutka nakreslil d¥ planety, jednu
s prstencem a druhou begj.nJelikoZz nebylo moc vigt, co Milan na tac nakreslil,
poradila mu pani ditelka, aby si vzal novou vatu a znovu obrazky bbtRoté si vzal
bilou ¢tvrtku, kterou pitiskl na tac. Nasledownctvrtku sundal z tacu a podival se, jaka
slune&ni soustava mu vznikla. Bylo Wit Ze byl ze svého vytvoru nadSeny. Podal ho
pani Witelce acekal, co mu na & tekne. Pani ditelka Milana pochvdlila za jeho
kradsny vytvor.

To, Ze pani &itelka dsti za jejich vytvory chvali, je spravné, nebodétech to upeiuje
kladné vztahy k tét@innosti. Budou mit napozitivni vzpominky a budou se k ni
rady vracet. ZvySi to také jejich selkdemi. Kdyby jim jejich obrazky panicitelka
zkritizovala, tak by se mohlo stat, Ze by ziskatpar k tétocinnosti, citily by se
mértcenné a P dalSi takove&innosti by se jiz festaly snazit. Také by neha jedno
dit¢ pochvalit a druhé kritizovat. Vyvolalo by to Zadst na chvalené ditze strany
kritizovaného. Dale by si kritizované dipripadalo oproti jinym &em neSikova a

chvélené dit by se mohlo nad ostatni povySovat.

D¢éti, které dotvaily u stoleeku slun€ni soustavu, postupnpiechazely k vedlejSimu
stoletku, kde si sestavovaly a lepily z barevnych pap@smirnou raketu. Na stélau
mély déti vystiihané ézné tvaryctverce, obdélniky, kotda, trojuahelniky, z barevného
papiru. CFti meély moznost si vybrat, na kterativrtku si vesmirnou raketu sestavi a

nalepi. B’ na izkou obdélnikovottvrtku, nebo na velkottvercovouctvrtku.
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U stoléku sedli nejprve Pepa, Klara, Milan a Kristynka. Partitelka jim
powvdéla, Ze si mohou vybrat, jak velk@tvrtku cheji, na kterou si pak nejprve sestavi
vesmirnou raketu z barevného papiru. Az si ji sestak si vezmou lepidlo a postupn

si tvary z barevného papiru nalepi.

P¥i sestavovani vesmirné raketyubeme vidt nekteré z drui her. A to hru
senzorickou. To jsou hry zaiené na tvary, barvy arg@dmety. V piipadt sestaveni
rakety je to zamrené na tvary, kteréétbm pani ditelka predem nagthala. Déle
muZzeme zpozorovat hry intelektualni. Hra zdgema na rozvoj intelektu dfe, jeho
mysSleni- skladanky. U téttinnosti musi dti premyslet, jak si vesmirnou raketu sestavi
a jak bude vypadat. Takétteme vidt hru s konstruktivnim materidlemfiRéto He
déti sestavuji nejiznéjSi skladanky, stavebnice. Skladajidbpodle vzoru, nebo podle
piedstavivosti. V fipads sestavovani, lepeni vesmirné lodi, b§lyrdéti skladat podle
vlastni gredstavivosti.l fi této ¢innosti je zde pani ditelka iniciatorem. Rpravila
détem na stoléek tvary z barevného papiru, lepidl@tartky. Zarove: také vede hru a
¢innost dti a sleduje tim wity cil. V tomto gipack je cilem nadgit déti existujici tvary,
manipulaci a praci s materialem. Zardvee uily mezi sebou spolupracovat a

komunikovat, nebsi musely jjc¢ovat pondicky.

Jelikoz sedly u toho stoléku jiz starSi dti, pani &itelka jim nemusela moc
fikat, co maji dlat. Motivovala @ti vyletem do vesmiru a ptala se jich, jak se tam
dostanou. Zda mohou pouZzit autodJoautobuséi jiny dopravni prosedek. i
pohotow reagovaly a &dély, Ze do vesmiru mohou ktpouze raketoplanem. Jakmile ji
toto povdely, fekla jim, Ze si musi raketoplan nejprve vyrobibadk, Ze si nétvrtku
poskladaji tvary, které jiz majiipravené a az se jim raketoplan bude libit a bumtiep
jejich predstav, tak si hoipepi k papiru. Jelikoz tat®innost nebyla §ilis slozita, byly
starSi dti pomerné rychle hotové. Panicitelka dttem neradila a nechala je pracovat
samostatét Pokud vidla, Ze je jiz ®které z dti hotové, zeptala se ho, zda uz to ma
nebo ji obrazek s raketowtd ptinesly samy. Vzdy je za jejich vytvor pochvalila a

vystavila jim raketu na n&stku.

To, Ze pani titelka nechala starSiétl pracovat samostatn bylo pro dti dobré a

vhodné, nebid se tim @ily samostatnosti a &y prostor pro pedstavivost. Také byla
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vhodnd motivace panicitelky, ktera @ti k ¢innosti podnitila. Pokud &i vhodre
motivujeme, hraginnost je bavi a odnesou si z diijemné pocity a prozZitky.

Jako dalSi se k téttinnosti dostaly Verunka, Atka a AneZka. Verunka jiz u
stoletku sedla, Anezky a Aniky se pani titelka ptala, zda si ctji také udtlat raketu.
Poté, co sedly ke stalku, jim pani @itelka fekla, & si vyberou, jak velkowtvrtku
chtgji. Nasledovi jim powdéla, aby si vybraly tvary, které lezely na stole. ia
Anicka vzala do ruky trojuhelnik &ikala: ,,Ja chci, ja chci.“ Panicitelka ji
piipomenula, Ze si @e ten, ktery se ji bude libit, ktery bude chtitkéd chéla pani
ucitelka hokickam poradit nebo jim pomoci, zeptala se, jestlizen Coz bylo ufité

vhodné, protoZe kdyby se jich nezeptala, tak bgsmrktovala jejich zajem a peby.

Anic¢ka sahla ihned po&ti, ktery byl v lepidle, a ckita si tvar, ktery si vybrala,
nalepit. Pani titelka ji pipomenula, Ze si raketoplan gtvrtku musi sestavit a poté
nalepit. U &chto menSich &i bylo vidét, Ze nad tim, jak bude raketa vypadat, moc
negremysleji. Vidly vytvory raket pedchozich &i, tudiz ¥tSinou napodobovaly to, co

videly. Tudiz nedaly prostor svégastavivosti a fantazii.
Skupinova hra

P¥i tom, kdyZz Pepa u stalku kreslil na tac svoji sluei soustavu a vSe, co by
chtl, se mu tam neveslo, napadlo patitalku, Ze mohla &em dat ¥tSi podlozku
misto tacu. Remyslela, jak by to mohla ¥gSit. Nakonec spate¢ s druhou pani
ucitelkou vymyslely kreslit na mhledny ubrus, ktery byl na stélau. VSe spoléné
s détmi sundaly, Ziditky daly na stranu, stalek odsunuly od okna, abytil mohly
chodit dokola kolem stoé&u.

Jako prvni nili jit chlapci, ale jelikoz jich bylo malo,fala se k nim Kristynka. Poté
jim pani «itelkatekla, Ze to, co &aly na tacu, budoudtht i na ubrus. Nasledoursi
vzala zelenou barvu a &a dtem ukazovat, jak budou na ubrus malovat. Myslim si
Ze to @&lat nemusela, protozetiljiz veédely z ¢innosti s tacem, co majelat a navic jim
mohla dat prostor, aby malovaly, jak &yt Kazdému dala jednu barvu a nechals d
malovat. Bi tom jim radila s obchazenim stolu, aby n&eig vice Sttec, aby nedavaly
jednu barvu pfad na stejna mista a blizko u sebe. Také jim ukdapkam mohou jest
kapnout barvu. Milan maloval zelenouipd na stejné misto, tak se ho patitalka
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zeptala, zda si mysli, Ze ta zelend barva musidyednom migt Milan kroutil hlavou,

Ze nemusi afesunul se o kus dal.

Myslim si, Ze pani ditelka se mohla nejprveét zeptat, zda jim u jejich
malovani nize radit. Pokud by nedlly, tak je mohla nechat, aby na ubrus malovaly
podle sebe. Ale @i by ji urité tekly, Ze jim g tom radit mize. Kdyz byl ubrus
zaplreny barvami, povdéla pani ditelka, Ze uz by to mohlo st Opét bych nechala
déti, aby samy rozhodly, zda uz je to hotové nebo zidahtji jeS& nckam barvu
kapnout.

Pak jim pani titelkatekla, & poloZzi na stl barvy, natdhnout dva prsty, kterymi budou
jezdit po ubruse a rozmichavat barvyétiDpouzivaly ols ruce a bylo vidt, Ze
rozmichavani je velice bavi. Paritalka jim radila, aby to michaly opravdu jen pgsty
aby barvy nebyly $li§ rozmazané. Nasledo¥jim dala vatu, aby na rozmichané barvy
nakreslily slunéni soustavu. Oft jim pri kresleni radila, aby nezaposiy na slunce,
planety a na druzici. Milan @thl na jednom migtmalou t€éku aiekl : ,,Tohle je ta
mini.“ Na to reagovala panicitelka tak, Ze to je ta mini planeta, ktera seti&raFi
tom, kdyz dti jeSt pordd kreslily, se jich paniditelka zeptala, zda maji hotovog&
odpowdély, Ze maji hotovo a panicitelka jim dala velkowtvrtku, aby ji polozily na
ubrus. Smitovala je, i do kterych mist ji maji dat. BohuZelrtka nebyla stegvelka
jako stil, tudiz tam nebylo vSe, co se na ubrus nakreshi&i ctvrtku, kterd byla
poloZena na stole, uhlazovaly, aby se sinheoustava pgadre obtiskla. Kdyz uz rély
dostatén¢ uhlazeno, z&la pani titelka ctvrtku zvedat a é&i se divaly, co tam vzniklo.
Poté co vidly cely obrazek, byly nadSeni a moc se jim to ¢ibPoté jim pani gitelka
dala obrazek, aby se s nim mohly vyfotit. Sice dadmi &itelka jejich vytvor na
nastnku, ale Uplg zapomeila na pochvalu. CozZ si myslim, Ze bstem chylglo, a tak
jsem je za jejich vytvor pochvalila alespga.

Pri této skupinové&innosti sleduje titelka to, aby se &i nawily spolupréci,
manipulaci s porirckami, dodrZzovani postupu. Kdyby paritalka dala dtem prostor
pro vlastni napady,ipdstavy a kdyby jim neradila, mohly sétiddomlouvat mezi
s sebou a tim by jefila i samostatnosti a schopnosti se domluvit s yinuhro, ze pani
wcitelka zapomala cti za jejich vytvor pochvalit, by se nefo stavat. Bti by si
mohly myslet, Ze se jim to nepovedlo, Ze se paitélae jejich vytvor nelibi a jak jsem
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jiz napsala fed tim, odradi je to od dal&innosti. Mohla dti jen lehce pochvalit a az
by vytvor nEly hotovy i holky, mohly si udlat vystavu, kde by se pochvalily samtid
mezi sebou a také by je pochvalily dopani witelky. Urcit¢ by to dti pozitivné

motivovalo k dalSim hram &nnostem.

Poté, co i kluci hotovo, se stokek umyl a Sly natadu hoticky. Zde si
myslim, Ze uz paniditelka nemusela tolik radit #kat, co maji dlat, nebd@ holcicky
celou dobu sledovaly kluky. | tak jim radila s bami, snamé&nim Sétce a
S obchazenim stalku.

Na jednu stranu chapu, Ze radilaikvmladSim d@tem, které je&ttam Uplr nevi, co
zrovna maji dlat. OvSem na druhou stranu si myslim, Zze pokuddbynechala, tak ty

mensSi by sedily od starSich a starSétl by jim urcité radi pomohly.

Jelikoz bylo dvcat hodr, musely si sklerky s barvou mezi sebouijgovat.
To viibec nevadilo, protoZe ta:tl u¢ilo spolupracovat. Bv¢atiim to trvalo o gco déle,
nez klukim, protoZe jich bylo vice a taky protoZellgnmezi sebou mladsiet, které
nejsou tak rychle a pohotové. &ka davala barvu ad na to sameé misto, takze se ji
tam tvdila velka Zlutd skvrna. i@Sla na jiné misto, az po upozémh pani ditelky.
Radila a ukazovala&kem, kam maji davat barvu a kde uz tatisthlasledova pani
witelka za&ala dttem odebirat skletky s barvami. KdyZ ji brala Aace, postavila si
sklenitku na stil a zaala nanaSet &cem barvu na ubrus, protoze se ji zdalo, Ze zelené
barvy je tam malo. Tohle neta pani witelka cElat, neb@ to mel byt vytvor cti a
melo to byt podle jejich fedstav. Pokud sestém zdalo, Ze barvy je tam dostateklan
to respektovat a nechat to na nich. Potdéerd powdéla, Ze jiz mohou barvu
rozmichavat prsty a upozornila je, aby nepouZidédys. | na holkach bylo viét, Ze je
roztirdni barev prsty bavi, protoZze mohou bytiimgm kontaktu s barvou a&téinou
déti bavi se ,,patlat” v barvach. Pak dostaly holkywy aby na ubrus nakreslily sluné
soustavu. Ariiky i Andrea nakreslily slugko. Lea byla prvni, kdo si toho vSiml a ihned
to vSemtekla. Aby to nebylo &/catim lito, Ze nakreslily to samé, takkla, Ze to
nevadi, Ze to sviti VenuSe, ktera je po slkminejteplejSi. To si myslim, Ze ¥gfila
pani &itelka dol¥e. Ani jedné halicce to pak nevadilo, Ze jsou tam dva stejné obrazky.
Kdyz kreslily dal,fikala pani titelka, aby uz nikdo paprsky nédl, aby tam ragi
udélaly prstynky. Hoticky uz za&aly od stoléku dochazet, a tak se paritalka ptala,
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zda uZ to maji hotov&kekly, Ze ano, ale pantitelka misto, aby jim obrazek nechala,
tak jak chgji, ukadzala na misto, kde nebylo nic nekreslerfékia jim, aby tam jest

néco dokreslily.

Poté Sla pani ditelka pro papir a padéla dévéatim, aby uz na ubrus nic
nekreslily. Jenze ony kreslily dal. Do toho se vh®epa, ktery holkdm razrpowdél,
co pani ditelka fikala. Potom dostaly papir, poloZily ho na steles ubrusem a tiskly
ze vSech stran tak, jak jim to radila pagitelka. Dale pak clita z&it zvedat otigtny
papir. Nez to uéala, ptala se &¢at, jestli ho nize zvednout. Onjekly, Ze niiZze a pi
tom se divaly, jak se jim obrazek otiskl. das¢Z pani titelka zvedla papir, prohlasil
Pepa, ktery stal jako jediny chlapec u stkie Ze to bude dité pckné. Poté zvedla
papir, dala ho &c¢atim, aby se vyfotily se svym vytvorem. @mapomiila hokicky
za jejich snahu, préaci a vytvor pochvalit.

Pri této ¢innosti jsme mohli vigt, Ze hra je neproduktivni. dem nepinesla
Zadny materialni uzitek. Jediné, c#tigti této he ziskaly, byl prozitek. Radost z toho,
Ze se jim vytvor poved| a radost z michani barewbausu. U tkterych to mohlo
vyvolat i smutek, nelibse jim nedostavila pochvala za jejich snahu aipF&c této
hravé ¢innosti nebyl dan iliS velky prostor pedstavivosti ani fantazii. Pantitelka
détem docinnosti stale vstupovala a radila jim, aniz by & jzeptala. Pokud by
v détech chéla tvarivost rozvijet, néla by je nechat, aby si naSly cestu, jak budou tuto
hravou ¢innost provadt, meéla je nechat femyslet nad tim, co vSe na jejich obrazku
bude. Také mohla&i nechat, aby se mezi sebou domlouvaly a radily se

Rizenaginnost

Pri fizenéc¢innosti si pani titelka s @&tmi zopakovaly vSe, co uz si o vesmiru povidaly
béhem tydne. Poté si €uni povidaly o tom, kdo do vesmiru 1ét4, jak se @wstanou

ti, co tam leti, co ve vesmiru ji a jestli se tatndychat. Také se jich ptala, co ti lidé ve
vesmiru maji na s@b Nasled® zatala dti motivovat na stagni rakety, diky které se
dostanou spot@é do vesmiru. Spotaé se domluvili, Ze si raketu véidé postavi a kdo
bude velitel rakety. fthlasila se Ema, Ze by afe byt velitelem, ale na to panditelka
nedbala a zvolila velitele sama. Stal se jim Pegé&istynka. To, Ze pani ditelka

nereagovala na Emu, nebylo spravné, rdebioEma mohla fipadat méscenna a
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nemusela jiz chtit stéva hrat si s raketou. Panfitelka méla nechat éti, aby si samy
vybraly velitele lodi. Pokud by se nedomluvily, ni@lse na chvili stat facilitdtorem —

pravodcem hry a pomocistem kapitana vybrat.

Kdyz byl velitel vybran, zeptala se paniitalka, z¢eho si kosmickou raketu
postavi. Bti povidaly, Ze ji postavi z kostek. ProtoZe jid déikaly, z¢eho by jedt
mohla byt, ptala se dal,ceho by si ji mohly vyrobit. JelikoZ&ti nic nenapadalo, radila
jim pani Witelka tim, Ze mohou pouZit to, co je w&dE. Déti povidaly, Ze by mohly
pouzit stoly nebo Zidlky. Pani @itelka jim umoznila, aby si vybraly, ktery &h dvou

nabytki chiji na sta¥ni raketoplanu.

Nekteré dti chiely stoly, jiné chély zidlicky. Aniz by je pani titelka nechala se
domluvit, fekla, & to rozhodnou kapitani vesmirné lodi. Pepa tedyodt, Ze budou
stawt ze stol. Vzaly teda jeden 8t a daly jej na koberec. V tu chvili se jich pani
ucitelka zeptala, zda jim takova raketacgtgestli se do ni vSichni vejdou. ProtoZ&id
povidaly, Ze se tam vsSichni dte vejdou, fekla jim pani ditelka, aby si to tedy
vyzkouSely. To si myslim, Ze od paritelky velice dobry napad, nebhtakto malé dti
jeS€ nemaji dohad. Také je t@eni prozitkem. Kdyz si vyzkousi, Ze toliktdse pod
jeden stl nevejde, budou si to |épe pamatovat. Poté, ceyikousSely, z&ly nosit
dalsi stil, ktery prisunuly k prvnimu. Og jim pani &itelka rekla, aby si vyzkouSely,
zda se vSichni do rakety vejdougtDjiz zacaly tikat, Ze se do ni vejdou, ale pani
wcitelka jim radila, aby donesly Zigky. Kdyz gistavily i Zidlicky, tak si myslim, Ze
bylo zbyt&né jim na zéatku davat na vyi.

Pani u@itelka se do stawni vloZila a pomohla jim Zzidiky prisouvat ke
stolekim. Také jim ukazala na matraci z postele, takerd doSlo, Ze si ji tam mohou
také dat, ale to jeStnewdély, jak ji pouziji. Kristynka donesla deku, kterahtla
pouzit jako stchu. Vtom ji pani ditelka zarazila a poradila¢tem, aby udlaly
pevrEjSi stechu a to z té matrace. Tyt které ji nesly, ji nejprve polozily na stolyoT
se ovSem nezamlouvalo dalSigtai, a tak ji polozily na okraj Zidli a stolu. Poté ji
tam daly, si dti zataly zalézat pod stoly, jako Ze nastupuji do rakEgni @itelka jim
do toho vstoupila s tim, Ze je pelba jest néco na raket udtlat. Deti se na ni divaly a
newdély, co by se jegtmélo udklat. Aby je pani titelka k tomu dovedla, zala se jich

ptat na to, co ma raketa. Sotva tdakda, napadlo Pepu, Ze jejich vesmirné rakbiybi
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Spice. Pani ditelka zasSla do vedlejSi mistnosti a donesitskyy stan, ktery maji cely
den postaveny. Pro rozvoj ftreosti méla pani ditelka cti nechat vymyslet, Zeho

Spice bude nebo jak si ji vyrobi.d& je nechat nad situaci vicéemyslet. Teprve,
kdyby cti newdely, z ¢ceho ji budou mit, tak se jich zeptat, zda¢ghporadit a radu

poskytnout. Btem to nevadilo, Ze jim stan partitelka donesla. Jeji ndpad se jim libil.

Déle pani titelka dgtemiekla, Ze maji jestjeden problém. Bli newdély, co
tim mysli, proto se jich zeptala, zda vi, co métakaby nesltela. To @dti newdély,
proto jim pani ditelka fekla, Ze ma plas Opst misto toho, aby &i nechala si najit
néco, z¢eho plas bude, vzala deku, kterouqu tim ginesla Kristynka a dala ho na
Spici stanu. Pak tedytemiekla, aby je&t n¢jaké plast nasly. [¥ti donasely dalSi deky
a rieniky a davaly je po celé rakefTo se pani titelce asi nelibilo, a tak deky vzala a
davala je jen na stan, kteryeglstavoval Spici. To by také néka délat, nebd@ timto
prosazuje pouze 8ynapad a nedava prostor napar které maji &i. To by mohlo
vést ktomu, Ze sidi budou myslet, Ze jejich nazor a napady nejsgakniobré a

nebudou je tedyikat a navrhovat.

Potom, co rila raketa pl&§ zalezly si vSechnydti do rakety. Paniditelka jim
powdéla, Ze kdyZ cinkne né&inely, tak vSichni z rakety vylezou. Tak také&lada a dti
vylezly na koberec k paniitelce. Nechtla, aby d@ti byly v raket, protoZe jim chtla
fici, Zze zapomély jeS& na jednu ¥c. Nekteré dti se ptaly na jakou, kdyZz v tom Pepa
vykiikl, Ze zapomaly na skafandr. Co to dekl, ukdzala pani ditelka do rohu
mistnosti, kde @y déti pripravené obléeni, které milo predstavovat skafandr. Kazdy
si mohl vybrat, jaké obteni chtl. Mezitim, co se é&i oblékaly, je pani &itelka
motivovala a povidala jim, ptose museji obléct. | sama paritelka se stala jednim
Z pasazér raketoplanu. Aby &i vidély, Ze opravdu s nimi hraje, nasadila si na hlavu
hneédy klobouk, ktery pedstavoval helmu. JelikoZ sétidoblékaly pomalu, paniditelka
je popohaala tak, Ze jim uleti raketa, pokud se budou doakaifu oblékat pomaluiP
oblékani Pepa prohlasil, Ze raketa je jiz nastaray Pani titelka pohoto¥ reagovala
tim, Ze jestli on je ten, kdo ji startoval a Ze ylelslySet startovani. Tyetl, které jiz
byly obleiené, chily nastupovat do rakety. Panéitelka je ale upozornila na to, Ze
museji nejprve do strojovny nastartovat raketu. Bételka za&ala startovat raketu jako

prvni a ostatni &i se k ni pidavaly. JelikoZz zptatku ne¥dély, Ze pani titelka chce,
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aby syely stejrig jako ona, start rakety se nepaitldProto tedy startovaly znovu. Kdyz
se jim start podd, nastoupily d@ti do rakety. Aby mohly vSechnyéd ridit raketu,
povdéla jim pani @itelka, aby si vSechnyétl chytily fadici paku, kterouiedstavovala
noha stolu nebo Zidle. Poté se paditalka vzila do role strojnika, ktery volal
pasazém vysilakou ze strojovny. Jako strojnik jim neustale volatapalubu a ptala
se jich, zda leti a co vidi kolem sebe. Na togji ddpovidaly, Ze vidi vesmir, planety,

hvézdy, druZzice a slunce.

To, Ze se paniditelka prevlékla spoléné s dtmi a hrala s nimi, bylo velice
dobré, protoze timalem ukazala, Ze je proimejen pani titelkou, ale také zarovie
jejich kamaradem, se kterym si mohou hrat a v kiendhohou mit dvéru. Déale take
bylo dobré, Ze seéti ptala na to, co vidi. Tim u nich podporovala teg§ rozvijela
piredstavivost a komunikai schopnosti.

Déle hra pokréovala tim zfisobem, Ze panicitelka iekla dtem o tom, Ze
zahlédla planetu, na ktergigianou. [&ti tipovat, jak by se planety mohla jmenovat.
Pani gitelka jim powdéla, Ze to neni Zzadna se slanesoustavy, ale je to planeta, ktera
obih& kolem Zemh Pepa vykikl nazev Mesic a pani titelka souhlasila. Nechalastil
aby vylezly s rakety na B&ic. Po¥déla jim, Ze na Msice se nechodi jako na Zemi, ale
musi se tam chodit pomalu. Pustila jim k tomu hudmama z&la gedvadt pomalou
chazi a cti se k ni pidavaly. Bhem clize jim povidala, jak to na té pladetypada a
pro¢ museji chodit tak pomalu. & se snazily chodit pomalu, i kdyz je to sk
k tomu, aby chodily rychléi béhaly. Behem chvile paniditelka cinkla nainely a dti
se vratily zpatky do rakety, kde si@ghytily fadici paku a startovaly. dil se v raket
na sebe mikaly a pokikovaly na sebe, Ze je to boli. Paritelka nevypadla z role a
pohoto¥ na to reagovala otazkou, zda se nevejdou do rakstychvilce letu pani
ucitelka uvickla dalSi planetu, ktera byla rock n rollova. Poldddtem tom, jak na té
planet vSichni tagi. Opet cinkla a dti vylezly z rakety. Pustila hudbu a sp&te
s détmi na ni tagily. Kazdy tartil, jak ch#l, ovSem tail-li nékdo malo, upozornila ho
pani itelka, Ze musi tancovat fre. Po chvilce dovéshi se opt vratily do
vesmirné rakety, aby navstivily dalSi planetu terébzviatkovou. Jen co pantitelka
cinkla, dti vylezly a z&aly cklat zvirata. Milan a@lal pejska, ktery gkal. Ostatni éti

ho za&aly napodobovat, takze na celé planbyli pejsci. Klarka se potom zvedla a
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délalacapa. Pani ditelka, aby dtem ukazala, Ze tam nemusi byt jen pejsci, té&pmvi
fekla ostatnim &em. To pak skteré dti delaly capy. Pepu poté napadléldt Zabu a to
uz se z&aly snazit o jina zvata i ostatni éti. Na kazet s hudbou, kterou pou$a pani
ucitelka, byly i hlasy zwviat. Toho vyuZzila paniditelka a vzdy, kdyz bylo slySegjaké
zvire, tak se zeptala, zda jsou na této plapedw ta zviata, ktera slysi. &i je ihned
co to ddekla, z&aly dklat. Aby dti mluvily a premyslely, tak se jich panicitelka
ob¢as zeptala, co je to za ] které ma hlas, ktery slySely. JelikoZz na plarstia
posadka jiz dlouho, cinkla pantitelka nacinely a dti si nastoupily do vesmirné

rakety.

Jak se &i dostavaly do rakety, spadla jim matrace ze Zighni ditelka ot
zareagovala otazkou, co s takovou havarii proveDeti.piemyslely a povidaly, Ze se
vesmirna Id’ opravi. Pani titelka volala kapitany, aby topravily, jinak tam vSichni i
umrznou nebo shid Kapitani lodi tedy vylezli a zali lod opravovat. Kapitan
Kristynka kladivem bouchala doisthy a kapitan Pepa jiiproubovaval. Poté, codd
byla opravend, ptala se panitalka, zda uz mohou nastartovatkteré dti iikalo, ze
ano, jiné ne. Panicitelka se stale ptala, dokudétd nefekly, Ze jiz mohou Id

nastartovat.

Pri tom, kdyZz matrace spadla, bylo dobre, Ze patielka zistala v roli a
nenechala to jen tak bez povsimnuti. Bylo dobréng&a sama & zpravovat, ale Ze
nechala ¢ti, aby si ji samy opravily. Také nechala Pepu st{nkou, aby opravovaly
tak, jak si mysli a fedstavuji, Ze se opravdu opravuje a Ze je za kotgacklaly,
nekritizovala. Dale je vhodné, jak setidparad na ®co ptd a snazi se s nimi

komunikovat.

Béhem startovani panicitelka radila dtem, aby Id’ startovaly péadre, Ze je
neni \ibec slySet. Bti tedy pidaly na hlase, aby panicitelka slySela, jak ugi
startovat. Po nastartovaniistavala pani ditelka v roli dal a povidalaglem o dalSi
planet, kterou vidi. Povidala, Ze na té plaheidi sama miminka, ktera lezi a kopou
nohama a rukama, dumlaji dudly, plazi se nebo lezou pityiech a wbec neumi
chodit. Do toho #které dti zataly povidat, Ze s lodi couvaji, ale to je panitelka
nenechala dohrati@kla, Ze necouvaji, algiptavaji pra¢ na té miminkovské planet
D¢ti tedy vylezly z rakety a zaly délat miminka, jak jimiekla pani dgitelka. Nekteré
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déti k tomu gidaly i pl& a Kik. Aby je pani ditelka utiSila, po¥déla, Ze vidi miminka,
kterd dumlaji dudlik a kopou nohamaétDu toho ale stale ikcely, a tak jim pani
ucitelka powdéla, Ze uz nekci. Po malé chvilce cinkla panéitelka nacinely a dti se

vratily zpét do rakety.

T

nedostaly &ti prostor pro pemysleni, ani pro zapojeni své fantaZigredstavivosti,
ani pro rozvojirecovych dovednosti. Paniitelka misto, aby toto uéti rozvijela, tak
jim vSe vyjmenovala &kala jim, co maji dlat. Tim jim povidala vlasthsvoje napady

a mySlenky a vnucovala jim je, aniz by s@ideptala, zda to tak aiji. To by tvaivy
pedagog nest. Podle n& se mohla &emftici, co tam vidi ona a zeptat se jich, co tam

vidi treba oni. Jaka je ta jejich planeta.

Jak dti nastupovaly do rakety, tak &éipspadla matrace, to uz jicaly zpravovat
i déti, které nebyly kapitanem. OvSem nehraly si naaw@e, ale daly ji tak, jak byla
pied tim. Jen Kristynka @bs udlala, jako Ze do ni tike kladivem. Pani ditelka
zavolala opravi@ do rakety a jako strojvedouci kosmorauthlasila, Ze se vraceji
zpéatky doni na Zem. Opt se dti ptala, zda jiz vidi Zemi. Ekteré dti ji vidély, jiné
ne. Proto se ptala pantitelka znovu. To se jizdi shodly na tom, Ze Zemi jiz vidi.
Poté, co to & fekly, vzala pani &itelka ¢inely a cinkla jimi o sebe. &i vylezly
Z rakety a pani ditelka se jich ptala, jak se jim vylet do vesmiihilla ktera planeta
byla nejlepsi. Bti zpacatkutekly miminkovskou a potékaly, jak se jim libily vSechny
planety. | pani &itelka powdéla, ktera planeta se ji nejvice libila. Potéeth povidala,
Ze zase {S€ poleti na dalSi planety, které j@stevicktly. Pak se ptaladi, co udla
kosmonaut, kdyZ ijede donii a co udlaji s raketou. Bti povidaly, Ze skafandr si

sundaji a raketu uklidi.

Pri této e mizu vidét jeden z druth her a to hra s pravidly. V tomtdipact dala pani
wcitelka pravidlo, Ze pokud cinkne ndnely, tak dti vylezou z rakety. Dale pak
muzeme vidt princip hry mimikry tento princip je zaloZzeny na motivaci prémou a
napodobou. Bti se mohly stat kosmonauty a mohly gedstavit a vyzkouset, jaké to
muze byt. Ze znak her zde vidime hru svobodnou a hru neproduktidd. hry na
kosmonauty &i nikdo nenutil. Pani titelka motivovala dti k této tre, takze hru hrat

chily a nely z ni radost. To, Ze byla tato hra na kosmonaugyroduktivni, je zcela
47



jasné, nebdz ni ctti nenely Zadny uzitek. Co ziskaly, byl silny prozZitek agy, radost

a potSeni. Kdyby pani titelka nechala &i spolu vice diskutovat a radit se, mohly
bychom vidt hru kooperativni. BXi si sice spolu hraly, ovSem neradily se mezi sedo
nedomlouvaly si role. Ty dovala pani titelka. Pani titelka byla (i této e v pozici
hr&e. Stala se jednim s pasaeesmirné rakety a hréla si spoié s tmi. Stala se
tudiz jejich kamaradem &til v ni mohly mit plnou dvéru. Vzdy, kdyzZ je této roli, by
mela rozliSovat, kdy je hk&em a kdy je znovu panic¢itelkou. Po celou dobu hry
nemusela z role strojvedouciho vystupovat, ovSemkamei hry, kdyz uz &i vylezly

z rakety a ona se jich ptala, jak se jim cestagsmiru libila a kter4 planeta byla pr& n
nejkrasijsi, mgla pani ditelka stale klobouk na hlay tudiz nerozliSila, zda je jest

v roli nebo zda je zf pani @itelka.

Pfi hie na kosmonauty jsme mohli ¥idi neékteré ze zasad tvivosti. A to
dobrovolnost. Paniditelka do hry nikoho nenutila,ét Sly hrat dobrovola a s chuti.
Béhem hry pouzivala panic¢itelka i humoru, ktery do vSech her mnosti paiti.
Pouzivala takovy humor, kterytil chapaly a smaly se mu. V Zadnéiippcd nikoho
Z ckti nezesmsdnovala. DalSi zasadu, kterou jsme mohli zpozorobgly potSeni ze
hry. Déti hra bavila, byly pro ni zapaleni, prozivalii pi radost. Bylo vhodné i to, Ze se
pani witelka na konci hry &i zeptala, zda se jim to libilo a co se jim libilejvice.
D¢ti tak vidi, Ze pani titelku zajimaji jejich pocity a Ze ji nejsou Ihgsie Na konci
hry chykEla pochvala, kterou bychc¢ekavala. VSechny &i se mohly vzajem#
pochvalit a to tak, Ze by se pochvalily, jak byika¥nymi kosmonauty, jak udty

krasré opravit laf’, jak ji umgly nastartovat atd.
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12. Shrnuti a vysledky

P¥i svém pozorovani jsem zjistila, Zze v této niské Skole &i déti jak klasickou
hrou, tak i hrou tvivou. SnaZzi se udli rozvijet komunik&ni schopnosti, samostatnost,
sebeobsluhu, manipuliai schopnosti, pozornostiqustavivost a fantazii. Také jsem
zpozorovala, Ze panicitlelky se snazi &i ucit prozitkem. Chiji a snazi se, aby se

détem ve Skolce libilo, aby se citily v bezpa pani ditelkam plr¢ davérovaly.

Dale jsem @ pozorovani zjistila, Ze ) predpoklad, Ze panicielka bude u &i
rozvijet tvdivost tvaivou hrou, byl spravny a potvrdil se mi. Potvrdsla mi i hypotéza
¢. 2, kdyz jsem fedpokladala, Ze pantitelka bude éti vhodre a dostaténé k tvoriveé
hfe motivovat. Hypotézé&. 3 se mi potvrdila i nepotvrdila. Je pravda, Zeip&itelka
déti za jejich vytvory chvalila, ovSem uckterych dti na to zapom#la a to by se
nentlo stavat. Potvrdilo se mi, Ze je nebude za jeyigtvory kritizovat. Hypotéza. 4
se mi nepotvrdila, protoZze panditelka nedavala moc prostorgtdm k tomu, aby vse

délaly podle své fedstavivosti a fantazie.

13. Zawr

Jednim z cfl mé bakal#ské prace byl popis tviwvé hry v matéské Skole. Tviiva
hra v gedskolnim ¥ku ditte je dilezita pro jeho celkovy rozvoj osobnosti. Tw@ hra
muze ditti prinést po&Seni, radost, silny prozitek, ale také bohuzelraidai. A to diky
negativnim vlivim jeho okoli. A uz ze strany rodii ¢i pedagoga. Pokud nastane
situace, kdy pedagog dita jeho tvéivé myslenici vytvor zkritizuje, nastane to, Ze it
piestane mit o tuivost zdjem. MiZze to poznamenat i jeho sebdemi. Proto by
tvorivy pedagog mal byt k digti ohleduplny, mil by se snazit dét v tvorivosti
podporovat a davat mu najevo svoji haklonnost at pimzpei. Dale by nél ucitel dat
ditéti prostor pro jeho vyja@ni, nechat ddtiici swij ndzor, da prostor jeho naped a
mySlenkdm. Nerd by za kaZzdou cenu prosazovat jefijsvazor a myslet si, Ze kdyz je
to ,,jen“ malé di, tak je hloupé a nic nevi. by respektovat jeho piaby a touhy.

Pfi mém pozorovani jsem zjistila, Zze tixd hra mize prolinat do klasické hry a
nemusi ji Wibec narusit, pravnaopak. Klasickou f¥e tvdiva hra obohatit a f¥e
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piinést rEco nového. Dale jsem zjistila, Ze by si pedag@ydavat pozor na to, zdatil
opravdu pochvalil, protoze pochvala je pradigjsilngjSi motivaci, ktera ho nabudi do
dalSicinnosti. Pedagog ovSem nesmi vychvalovat pouzeojeld a vyvySovat ho nad
ostatni, protoZe to pakirhe ostatnim &em @ipadat tak, Ze oni jsou neschopni a jen to
jedno di¢ je dokonalé. Déle jsem zpozorovala to, Ze peddgogi mél promyslet,
jakym zpisobem bude udtii rozvijet jejich gedstavivost a fantazii. 81 by si uvwdomit,

Ze pokud jim do jejich tvi@ni bude neustale zasahovat a radit jim, anizayctitely,

tak tim vlastg prosazuje svojiigdstavivost a fantazii a té jejich nedava prodwail. by

se snazit v déti probudit nové napady, snazit se, abyiw® premyslelo a hledalo jind a

stale nov&eSeni probléiina situaci.

To, Ze se &které dti projevuji mér tvorivé nez jiné, neznamena, ze neniiiveé.
Pedagog musi mit vzdy na p&mze kazdé déje jedin&éné a ma své pigby, touhy a
jeho chovani a prozivani je velice individualnioterby nendl na ty meg tvorive deti

zanevit a myslet si, Ze u nich nema cenuitvost rozvijet.

50



Seznam pouZité a citované literatury

BAKALA R, E., ERAZIM, P., Kapitoly z psychologie ttigosti |., Praha, 1986, 115 s.

BEAN, R., Jak rozvijet tvidavost ditte, Praha : Portal s..r.0., 1995, 15-47 s. ISBN 80-
7178-035-9

BUDINSKA, H.,.: At uz si mohou naseti ve své skole hrat, Praha, IPOS-ARTAMA,
1992. 2 s. ISBN 80-7068-0407

FICHNOVA, K., SZOBIOVA, E., Rozvoj tviivosti a kl¢ovych kompetencidi, Praha
: PORTAL s.r.0., 2007, s.

FONTANA, D., Psychologie ve skolni praxi, Prahaort@l s.r.o. , 2010, s. ISBN 9780-
80-7367-725-1

JUVA, E., Zaklady pedagogiky pro dopljici pedagogické studium, Brno : Paido,
2001, 118 s. ISBN 80-85931-95-8

LOKSOVA, I., LOKSA, J., Pozornost, motivace, relagaa tvdivost dcti ve Skole,
Praha : Portal s.r.o., 1999, 208 s. ISBN 80-710%8-2

LOKSOVA, I., LOKSA, J., Tveivé vywovani, Praha : Grada Publishing a.s., 2003, s.
ISBN 80-247-0374-2

MANAK, J., Rozvoj aktivity, samostatnosti a tixmsti zaki, 1.vyd. Brno
Masarykova univerzita v B 1998, 134 s. ISBN 80-210-1880-1

MLEJNEK, J., B¥tska tvdiva hra. 2, Praha : IPOS ARTAMA; sdruzeni proitvou
dramatiku, 2004

OPRAVILOVA, E., Di# si hraje a poznava &y Statni nakladatelstvi Praha, 1988, s.
ISBN 80-7178-847-3

OPRAVILOVA, E., GEBHARTOVA, V., Rok v matské 3kole, Praha : Portal s.r.o.,
2003,s. ISBN 80-7178-847-3

PIAGET, J., INHELDEROVA, B., Psychologie di¢, Portal, 2007, 144 s.,

51



SOBOTKOVA, D., DITTEICHOVA, J., Hra ve vyvoji dite v prvnim roce Zivota,
Praha : Grada Publishing a.s., 2006, 204 s. ISBNB01137-0

SVOBODOVA, E., Prosocialnginnosti v gredskolnim vzdlavani, Praha, RAABE
s.r.0., 2007, s. ISBN 80- 86307-39-5

SVOBODOVA, E.,a spol, Vz#lavani v mateské Skole, Praha : Portél s.r.o., 2010 s.
ISBN 978-80-7367-774-9

52



