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Anotace — Tvorba inte raktivni ¢itanky svétovych pohadek

Diplomova prace postihuje vyuziti a vymezeni pohadky v teorii a praxi.

Diplomova prace se sklada zcasti teoretické a praktické. Teoreticka &ast
pojednava ve strucnosti o komparatistice, ktera vyuzila pohadku jako jeden z velmi
vhodnych materialti ke studiu. Dale srovnava rtzné pristupy k vymezovani a klasifikaci
pohadek. V teoretické ¢asti je nasledné predstaven vliv pohadky na piedskolni déti
a déti mladsiho Skolniho véku. Cast je vénovana naratologii neboli teorii vypravéni
a jednotlivym druhiim pohadek.

Prakticka ¢ast predstavuje praci na pripravované Citance svétovych pohadek.
Obsahuje postup vybéru literatury, strukturu jednotlivych kapitol v ¢itance, tvorbu
CD-Romu. Déle je zde obsazena kapitola Metody aktivniho vyucovani, kde jsou
predstaveny metody, které odpovidaji trendim dneSniho Skolstvi. Prakticka cast je
zakonCena dvéma kapitolami z pfipravované Citanky, vénovanymi italskym a feckym
pohadkam. Kapitoly pln¢ odpovidaji struktufe pfipravované Ccitanky. Obsahuji

ipracovni listy, vyuZivajici nékteré metody aktivniho vyucovani.

Abstract - Multimedia Reading-book of Folktales

The thesis involves the usage and definition of folktale in theory and practice.

The thesis consists of theoretic and practical parts. The theoretic part briefly
deals with comparative law that used the folktale as one of the suitable material to
study. It also compares different attitudes of defining and classifying folktales.
Afterwards in the theoretic part there is introduced the influence of folktales on the pre-
school and middle-school children. One part is devoted to narratology as a theory of
narration and to particular kinds of folktales.

The practical part introduces the preparation of worldwide folktale reading-
book. It contains the way of selection of the literature, the structure of particular
chapters of reading-book and creation of CD. Further there is the chapter Methods of
active teaching, where the methods, responding to the trends of nowadays education, are
introduced. The practical part ends with two chapters from the prepared reading-book,
devoted to Italian and Greece folktales. The chapters fully correspond to the structure of
the prepared reading-book. They also contain worksheets using some methods of active

teaching.
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UvoD

A. Osobni motivace

Piedstavit vdiplomové praci tvorbu interaktivni ¢itanky svétovych pohadek jsem se
rozhodla proto, ze jsem takovyto typ materialu postradala. Pohadky jsem se rozhodla
zpracovavat, kdyz jsem se dozvédéla, ze krasné ¢eské pohadky BoZzeny Némcové, jsou
svym charakterem odlisné od pohadek jinych narodi. Bozena Némcova také sbirala
lidové pohadky, ale pietvafela je k obrazu svému. Jako romanticka do nich vnaSela
idylicky pohled na svét. Idealizovala své postavy, dodélavala jejich charaktery tak, aby
proti sob¢& stalo jasné dobro a zlo. Aby to se zlem nemuselo dopadnout Spatné, nechala
jej vzdy v zavéru napravit. Sbératelé lidovych pohadek ve svété vSak v mnoha
pfipadech nechavali pohadky tak, jak je slySeli. Zaznamenali je prosté tak, jak je
vypravél jejich vypraveé¢ ztad lidu. Nutno podotknout, ze praplivodné neslouzila
pohddka k uspavani déti. Naopak. Vypravéli si ji sluhové, sluzky, komorné, Celadka,
zkratka dospéli lidé mezi sebou. Chtéli si svymi vypravénimi ukratit dlouhou chuvili.
PostéZovat si jinotajnou formou na sviij Spatny zivot, pfisného pana, vzpomenout na své
erotické sny apod. Neni proto divu, Ze mnoho pohadek nekonci dobfe, nejsou veselg,
optimistické.

Kdyz jsem premyslela, jakou podobu pro diplomovou praci zvolim, sehrdla
velkou roli ma praxe na zakladni Skole. Jako studentka na asistentské praxi jsem sedéla
Vv lavici stejné jako ostatni zaci. A setkala jsem se s Klasickou frontalni vyukou. Pani
ucitelka pred tabuli, Zaci v lavicich, otdzky, odpovédi, prace striktné podle ucebnice.
Cteni z &itanky odstavec po odstavci, lavice za lavici. Zadnd vétsi pozornost zaki.
Stacilo jim spocitat, kolik spoluzakti je na fad¢ pied nimi, aby védéli, Ze mohou na pét,
na deset minut odeslat své myslenky do svéta doma rozehrané pocitacové hry.
Na zacatku kazdé hodiny, 1 literarni vychovy, psali zaci kratké pravopisné cviceni. Text
Vpravopisném cvieni nijak nesouvisel s informacemi, které Zici nasledné pii
vyucovani ziskali.

A vten moment jsem si polozila otdzku, pro¢, kdyz uz musi byt pravopisné
cviCeni 1 na zaCatku literatury, nevychdzet ze stejného textu, ktery pak budou cCist?
A zrodila se mySlenka vytvofit diplomovou praci, kterd by umoznila vzit u€iteli do ruky
uceleny soubor pracovnich listi nebo jen vybranou cast, predlozit ho zakim
a motivovat je k dalsi praci.

V soucasném Skolstvi se nejvice hovoii o rozvijeni komunika¢ni kompetence
7k0. Zaci musi umét vyjadiit svij nazor, nakoupit v obchods, komunikovat se svym

okolim. A skola se vtomto sméru dostava na misto, které diive zastupoval rodic. Dnes
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se ucitelka v prvni tfidé zaobira tim, jak naucit déti zdravit, jak je naucit, aby o néco
sluSné pozadaly, jak je pfimét, aby se omluvily, pokud nékomu ubliZi apod. Véci, které
se diive ucily déti od zakladid v rodiné a Skola je jen upeviiovala. Pro¢ tedy nepouzit
pohadku, kde se rozviji mnoho dialogi s vychovnym charakterem. Kde je stéle
Vv jednani kladnych postav zastoupena sluSnost, vstficnost, ochota.

Béhem skolniho roku se objevi obdobi, kdy uzZ mame piectené vsechny texty
v ¢itance. Texty tykajici se zimy uz mame prectené, ale jaro jeSté¢ nezacalo. Takze, co
budeme pifi hodin€ literarni vychovy délat? Pro¢ nesahnout po nékteré ze svétovych
pohadek? Pro¢ se nepodivat, jakého muzicka ze dieva maji ve Francii, v Italii. Kdyz
hovotime o Evropské unii nebo o sousedech Ceské republiky, pro¢ si nepieéist pohadky
sousednich narod? Pro¢ psat pravopisné cviceni o zahradnikovi s motykou, kdyz
mizeme pouzit jeden odstavec zpohadky? Zbytek pohadky pak mulze poslouzit
k osvojeni u¢iva, ptipadné probirani nové latky.

A tak jsem se rozhodla, ze se pokusim vytvofit ¢itanku své€tovych pohadek,
kterou dopInim ptipravenymi vyukovymi materialy a ndméty, jak pracovat s textem.

V teoretické c¢asti diplomové priace se budu zabyvat pohadkou, jejim
vymezenim, typy, pohledy na ni, ptistupy K jeji interpretaci.

V praktické casti, kterd bude publikovana na CD, uvedu konkrétni materidly.
Kapitola bude obsahovat zemépisné udaje dané zem¢, jednu vybranou ukazku pohadky
V plném znéni, obsahy daSich studovanych pohadek, rozbor, slovnicek, kapitolu Néco
0 jazyce a sadu pracovnich listd. Neékteré pracovni listy zaméfené na Cesky jazyk,

nékteré na literaturu a sloh.

B. Pohadky a edukace

Pohadky hraji nezastupitelnou roli v zivoté kazdého ditéte. Mnozi dospéli se
k pohadkam z détstvi stale vraceji. I kdyz v trochu pozménéné , televizni® podobé. Neni
ale pohadka jako pohadka. Ruzné narody maji specifické nazory. A tyto se poté v jejich
pohadkéch odrazeji. Existuje samoziejmé 1 skupina pohadek, kde si jsou jednotlivé tak
podobné, 7e se téméf neda zjistit, kde se dany motiv pohadky objevil poprve. Jaky
narod si ji mize vzit za své. | vtéto oblasti existuje fada teorii, které vznik a vyvoj
pohadky vysvétluji. Jedni fikaji, ze pohadka migrovala tak jako lidé. Dal$i autofi maji
ten nazor, ze existovala vS§em narodim spolecna pravlast a tam lidé pohadky poznali.
Jini autofi zase hledaji v pohadkach archetypy skryté v nevédomi.

Bylo napsano velké mnozstvi textd, které wvypovidaji o vhodnosti (Ci

nevhodnosti) pouziti pohadky pfi vychové ditéte. Vesmes z nich vyplyva, ze pokud je
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pohadka vypravéna nebo étena ,,s rozumem®, tzn. Ze to negativni je v Ustnim projevu
spiSe potlatovano, a jedinec, kterému je pohadka ptedkladana, je po psychické strance
vyrovnany, neni divod, pro¢ se pohadek bat. Navic se pohadky jevi jako idedlni
materidl, ktery détem zprostfedkovava zikladni moridlni a spolecenské hodnoty.
Zaroven je uéipracovat s fantazii a rozvijet ji. U¢i je komunikaci s druhymi lidmi.

V predskolnim véku slouzi pohadka ditéti jako prvni seznameni s chaotickym
strukturyje svét kolem néj. V pribéhu mladsiho Skolniho veku jiz dité touzi po
dobrodruzstvi. Vi, jak pohadkovy svét funguje, co miize ocekavat za negativni chovani
apod. S pfechodem na druhy stupen zakladni Skoly, tedy do starS§iho Skolniho véku,
,Ztrceji pohadky pro déti vyznam. Nenabizeji takové dobrodruzstvi, jaké dité
vyhledava. Ukazuji svét pfili§ Cernobile. Dit€¢ samo v tomto v&€ku ptichazi na to, Ze svet
je ve skuteCnosti komplikovanéj$i. Oblasti zdjmu se stdva dobrodruzna literatura,
komiks, detektivka ... Navic dit¢ zist'uje, ze ono samo neni jako pohadkovy hrdina, ze
se vyviji, ma rozdilné pocity, nalady. Obraci proto sviij zrak k jinym literArnim Zanram
a pohadku odsouva do pozadi. Vrati se k ni zase az v dospélosti. To uz ji ale bude
nahlizet s jistym respektem, jako néco spojeného s détstvim.

Prostfednictvim pfipravované Interaktivni Citanky svétovych pohadek bych
chtéla vratit pohadku détem star§iho Skolniho véku. Nevim, nakolik je pravdépodobné,
7e by si vzaly do ruky klasickou pohddkovou knihu. Ale ¢itanka pouzivana ve Skole
mize byt alternativou, jak détem pohadku zprostiedkovat. Na trhnu s uc¢ebnicemi
existuje fada ¢itanek rizného obsahu a kvality. Ale ¢itanka takovéhoto typu, zamétena
pouze na pohadky, a to svétové pohddky, na trhu chybi. Rozhodla jsem se tedy
takovouto Citanku vytvofit. A pro potieby moderniho skolstvi bude ¢itanka doplnéna
pracovnimi listy.

V dne$ni dobé vyménovani a sdileni informaci, v dobé, kdy je stale t¢z81 zaky
zaujmout, je pro ulitele jakykoliv inspiracni zdroj vitanou pomickou pfti ptripravé na
vyucovani. Cilem pracovnich listti bude nabidnout uc¢iteli material, ktery by mohl pouzit
kdykoliv, nezavisle na probirané latce jako opakovani, nebo jako pomicku ptiprobirani
konkrétni nové latky.

Piipravovana Citanka bude publikovdna na CD-Romu v programu
kompatibilnim s ostatnimi bézné dostupnymi programy. Bude napliiovat potiebu
meziptedmétovych vztaht, protoze jeji nedilnou soucasti je i zemEpisna charakteristika

dané zemé.



C. Struktura préace
Cilem meé diplomoVé prace je:

1. Seznamit se s riznymi pohledy na pohadky, s jejich vyuzitim ve Skolni praxi,
s jejich pojetim, vychovnymi aspekty pohadky apod.

2. Predstavit vznikajici Interaktivni ¢itanku svétovych pohadek. Strukturu
jednotlivych kapitol. Jeji tvorbu a uplatnéni.

3. Ukazat mozné cesty prace s uvedenymi pohaddkovymi texty za pouziti metod
aktivniho uceni. Vytvofit pracovni listy, které by byly pomoci pii uCitelské praxi.
VSechny tyto materialy by mély vychdzet z potteb Radmcového vzdélavaciho programu.
M¢ly by odrazet aktudlni tendence v ¢eském vyucovani.

Diplomova préace se sklada ze dvou ¢asti. Z Casti teoretické a Casti praktické.
Teoreticka Cast pojednava o pohadkach, o hledani piistupi k jejich vymezovani.
O v&dni discipliné zvané komparatistika, ktera vyuzila pohadku jako jeden z velmi
vhodnych materidli ke zkoumani. Ve strucnosti ukazuje teoreticka ¢ast problematiku
naratologie a odliSnosti mezi mytem a pohiddkou. V neposledni fadé je oddil teoretické
¢asti vénovan druhtim pohadek a jejich vyuziti ve vychove déti pfedskolniho a mladsiho
Skolniho veéku.

Prakticka c¢ast predstavuje tvorbu Interaktivni Citanky svétovych pohadek.
Ukazuje strukturu jednotlivych kapitol. Obsahuje ukazky dvou kompletné zpracovanych
oddili v t¢ podobé, jakou budou mit i v ¢itance na CD-Romu, v€etné pracovnich listd,
které jsou jednim z nejdulezit¢jSich vystupt pfipravované Interaktivni ¢itanky
svétovych pohadek. Néktera cvieni v pracovnich listech vyuzivaji aktivni metody
uCeni. Tyto metody slouzi krozvijeni zakladnich kompetenci vyplyvajicich
zramcového vzdélavaciho programu. Jednd se o metody, které jsou vyuzivany
v programu RWCT (Reading & Writing for critical thinking), neboli Ctenim a psanim
ke kritickému mysleni. Skoly, které se do tohoto programu zapojily, usiluji 0 vychovu
déti, jako samostatné myslicich bytosti, déti, které dokazi vyjadrit a obhdjit sviij nazor,

komunikovat s jinymi lidmi apod.
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TEORETICKA CAST

Tato Cast diplomové prace pojednava o komparatistice jako literarni védni
discipliné, kterd si vybrala pohadku pro svd zkouméni Pohadka tomuto pfistupu
vyhovovala jako velmi vhodny material. Pohaddky maji vSechny narody, existuje jich
velké mnoZzstvi, maji své zakonitosti. To vSe se literarni komparatistice hodilo. Dale se
tato Cast vénuje teoretickym vymezovanim pohadek, jejich klasifikaci, jednotlivym
ptistupiim k pohadkdm, porovnani mytu a pohidky. Cast je vénovana sezndmeni
s naratologii, neboli naukou o vypravéni. V zavéru teoretické ¢asti je kapitola vénovana
druhlim pohadek a nechybi ani riizné nazory na pohadku a jeji vliv a pilisobeni na

vychovu ditéte.

1. Stru¢né ke komparatistice

Komparatistika je slovo, které byva pouzivano pro oznacCeni obecné nebo
srovnavaci literarni védy.

Nejdiive je potieba zminit, jaky je rozdil mezi obecnou a srovndvaci literarni
védou. Angelika Corbineau-Hoffmannova ve své knize Uvod do komparatistiky pise:
,,Obecna literarni veéda je studium literatury bez ohledu na lingvistické hranice,
srovnavaci literdrni véda oproti tomu studium ndrodnich literatur ve vzdjemném
vztahu. © (Corbineau-Hoffmannova 2008, s. 16 — 17) Je tedy patrné, ze komparatistika
nechce studovat jednu literaturu, ale chce byt oteviend myslenkdm literarni védy mimo
hranice. Zaroveni jde o porovnavani literatury a jejich vztaht k jingm Kkulturnim
oblastem. Po pfeéteni vySe zminéné definice, mize vyvstat otazka. Je komparatistika
svétovou literaturou?

Na tuto otdzku se snazi nalézt Corbineau-Hoffmanova odpoveéd. Nejprve
poukazuje na pojem svétové literatury u Goetha. Goethe povazoval za svétovou
literaturu tu, kterou vytvareli jeho soucasnici. Spisovatelé rtznych narodi maji
vzajemné poznavat sva dila. ,,Svétova literatura by takto byla formou literarni
komunikace mezi Zijicimi autory riznych narodnosti, duchovni vyménou za ucelem
pusobeni na spolecnost, druhem pospolitosti in litteris.” (Corbineau-Hoffmannova
2008, s. 23) Literarni komunikace mezi narody se déje pomoci piekladt. Jeden narod
tak od druhého ziskdvd informace o své kultufe, o literatufe. Nejde ale o setfeni
kulturnich rozdili, nema se ztracet specifi¢nost jednotlivych narodi. Hrabak vymezuje
pojem svétova literatura viCi pojmu generdlni literatura. Ve skriptech Literarni

komparatistika piSe: ,, 4by se udélal poradek v terminech, doporucuji vikat generalni
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literatura studiu jevii spolecnych vice literaturam (tedy jevii obecnych; sem by patrila
napriklad problematika mezinarodnich literarnich proudu a smérii) a svétova literatura
tem vybranym dilum riznych literatur, ktera se stala soucdsti povédomi vsech
kulturnich ctendru. Z toho by vyplbyvalo, zZe do svétové literatury vstupuji pouze
Jjednotliva dila [ ...] (Hrabak 1971, s. 44)

Dallim autorem, ktery se pokusil vymezit pojem svétova literatura byl René
Etiemble. Ten chape sveétovou literaturu jako to vSechno, co bylo kdy ve svété napsano.
Proto musi komparatistika pojmout co nejvétsi mnozstvi narodnich literatur. VEetné
a predev§im literatur mimoevropskych, které byvaly opomijeny. Nejvetsi pozornost
byla vénovana literatufe francouzské a jinym evropskym literaturam. Kulturni okruh
mimo Evropu byl opomijen. Nutno Kk této teorii podotknout, Ze zde neni myS$leno
veskeré pisemnictvi svéta, ale pouze beletrie. K tomuto nazoru lze ptipojit myslenku
Josefa Hrabaka. Komparatistika ve svém tradi¢nim pojeti ma zpracovavat dila riznych
literatur. To je dulezity faktor pro tak zvané malé literatury, které si srovnavanim
S cizimi literaturami ,,vytvareji bezpecné zazemi pro objektivni a ndarocné hodnoceni:
pomérnd chudost domdciho kontextu se nahrazuje zretelem ke kontextu mezinarodnimu.
Kde tento Siroky srovnavaci moment schazi, nebo kde se zamérné opousti, domaci
literatura snadno upadne do provincialnosti.* (Hrabak 1971, s. 11)

Dalsim ptistupem k pojmu svétova literatura je ta mySlenka, kterd se nejvice
podoba vykladu tohoto pojmu na univerzitach. Vychazi z toho, Ze do svétové literatury
patii dila riznych narodnich literatur, kterd jsou ¢tend jinymi narody, po smrti svého
autora, kterd prekracuji svym sdélenim dobu, v niZ vznikla a kterd se daji vice méné
povazovat za platné i v aktualni dobé.

A jaké tedy vyvozuje ze zminénych teorii autorka knihy Uvod do komparatistiky
Corbineau-Hoffmannova zavéry? Je komparatistika synonymem pro svétovou
literaturu? ,, Komparatistika neni ,,védou o sveétové literature*: disponuje sice jako
mezindarodni a intermedialni srovnavaci véda vlastnimi kritérii k urceni (pripadné
,svetove literarniho ) vyznamu dila — jsou to napriklad mezindrodni recepce nebo
L preklad*  jinymi druhy wuméni; presto neni , svétova literatura® predmetem
komparatistiky. [...] Svétova literatura a komparatistika jsou na jednu stranu sice
spriznéné (vzhledem k recepci mimo narodni hranice), na druhou stranu ale pri blizsim

zkoumani ziistanou ,, falesnymi prateli . (Corbineau-Hoffmannova 2008, s. 31 — 32)

Komparatistika je tedy védou, ktera se zabyva srovnavanim textd. Komparatista

muze dospét a dospiva do situace, kdy porovnava jeden text s mnoha jinymi texty.
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Mnozstvi téchto mize neustdle rozSifovat. Proto komparatistika hledd pfesné vymezeni
pro pojmy literatura a text. Corbineau-Hoffmannova vyvozuje ptivod slova literatura ze
slova littera, coZ znamend pismeno. Literatura je tedy vSechno to, co je zachyceno
pismem. Text zachyceny pismem se pak stava trvalym a umoznuje prekroceni doby
svého vzniku. Zaroven umoznuje adresatovi, ctenafi recepci podle jeho individudlnich
schopnosti.

Dal§im podstatnym znakem literatury je jeji fiktivnost. Rada autorti zahrnuje pod
pojem literatura pouze ty texty, které jsou fiktivni, tzn. vystupuje u nich do poptedi
jazyk. Texty, které po preCteni nesméfuji k svému vyCerpani, ale jakoby Ctenafi
zamotavaji hlavu. Jde o texty, o kterych ¢tenaf vi, Ze nevypovidaji o skuteCném svéte,
ale pouze se tak tvari. Takovéto vysvétleni pojmu literatura je ale nedostacyjici. Fiktivni
charakter nebude to jedine, co vymezuje literarni text.

Jak ale vymezit samotné slovo text? , Obecné se text vyznacuje koherenci,
obsahem (,zpravou*), intencionalitou a vymezenim: co text v prislusném casovém
a prostorovém ramcivypovida, je jiz samo strukturovdano, neseno zamérem a Smerovano
K recipientovi. Rovnéz plati, Ze bez tématu neni text, nebot k definici textu patri, ze ho
chapeme jako formu promluvy, ktera mluvi o nécem. “ (Corbineau-Hoffmannova 2008,
s. 37) Pro text je charakteristickym prvkem to, Zze je ¢ten podle individualnich
zkuSenosti adresata. Je tedy véci vykladu. Komparatistika pak vychazi z t¢ mysSlenky, Ze
text nikdy nemize byt pochopitelny sam ze sebe. Vzdy kolem n¢j existuje fada jinych

textq, které jeho vyznam vysvétluji.

Kromé pojma literatura, text, fiktivnost pracuje komparatistika také s pojmem
kontext, jak je nastinéno vySe. Text neni chdpan sam o sobé, ale vzdy ve spojitosti
s jinymi texty — kontexty. Kontexty mizeme rozli§it na realné a virtualni. Realné jsou
takové, které se vztahuji k vychozimu textu. Virtualni pak takové, které se volné
asociuji pii Cetbé textu. Vice o kontextu je mozno se dozvédét v knize Angeliky
Corbineau-Hoffmannové Uvod do komparatistiky, kde je kontextu vénovana kapitola
Komparatistika a kontextualita: prolegomena k teorii ,,0koli textu®.

Vyse zminéné informace bychom mohli shrnout slovy Josefa Hrabdka
z vysokoskolskych skript Literarni komparatistika, zaroven tak ptiddme dalsi pohled na
komparatistiku, tentokrat jednu z teorii Ceskych. ,,Literdarni komparatistika (slovo je
odvozeno z latinského comparare = srovnavat) je literarnévédna disciplina, kterd se
zabyvad srovnavanim dél riznych literatur. Nejde ovsem o pouhé mechanické kladeni

podobnych zjevii vedle sebe a jejich soupis (katalogizaci), nybrz o zjistovani souvislosti
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mezi literarnimi dily. [ ...] Obsah terminu ,,literatura“ je pritom chdapan v sirokém slova
smyslu, tedy jako pisemnictvi i ustni slovesnost. “ (Hrabak 1971, s. 5)

Srovnavaci literarni védy nahlizi na literdrni dilo dvéma zptsoby. Prvni zplsob
zkouma dilo vkontextu jinych literarnich dél. Druhy zptsob je hledanim souvislosti
mezi dilem a autorovym zivotem, zkoumanim pravdivosti a spole¢enského dopadu dila.
Ztoho tedy vyplyvaji dva postoje. Zkouméani literarniho dila z hlediska genetického
a typologického a nahliZzeni na dilo z hlediska fungovani literarniho dila ve spole¢nosti.
Hledisko genetické znamena, ze zd¢l vyplyva ta skuteCnost, Ze jeden jev vychazi
Zdruhého, je na ném zavisli. Hledisko typologické nenaléza genetickou souvislost mezi
jednotlivymi jevy dila.

Pti srovnavani dé€l dochazi k jejich tfidéni a vyhledavani vztahti mezi nimi.
Podle Hrabdka se srovnavani déje na dvoji ose. Obecné a Casové. Pfi zkoumani po
obecné ose se odhaluji obecné zakonitosti literarniho dila. O téchto se mizeme dozveédeét
vice vpoetice. Srovnavame-li literarni dila po ose Casové, vychazi nam konkrétni
literarni vyvoj, tedy to, jak spolu jednotliva dila souvisi. O historickych souvislostech
v literarnich dilech pojednava literarni historie.

Josef Hrabak si poklada otazku, jaky je vlastné cil komparatistického studia.
,,Obecne se da Fici, Ze se literarni komparace miize nést trojim smérem, ze md troji cil.
Prvnim je hodnocent literarnich dél a srovndvani se proto zaméruje ke kritice. Druhym
cilem je odhaleni genetickych vztahii a komparace sméruje k literarni historii. Treti
smér ma tezisko v typologii a cili k poetice a obecné literdrni teorii.“ (Hrabdk 1971,
s. 11)

V piipadé literarni kritiky je srovnavani jeji hlavni metodou. Kritika porovnava
jednotliva dila a vynasi soudy. Rika, jestli je ono dilo lepsi nez jiné, v ¢em se odliduje

a procC.

Komparatistika pracuje se shodnymi pojmy jako obecna literarni véda. Pouziva
je v8ak v trochu odlisnych vyznamech. V nasledujici ¢asti jsou uvedeny nekteré z téchto
pojmi a jejich vysvétleni.

Latka literarniho dila je v komparatistice chapana jako vyznamovy komplex,
ktery jiz byl zpracovan. ,,Latka se zde obycejné chape jako urcity komplex dejovy
(fabule, angl. plot). “ (Hrabék 1971, s. 13)

Motiv byva definovan jako nejmensi tematicka jednotka. Prvek, ktery jiz

nemuze byt dale rozkladan. V komparatistice je motiv jakasi vetsi tematicka jednotka,
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kterou lez najit v ruznych dilech. V literarnim dile ukazuje motiv nazpét, k tomu, z éeho
situace vznikla, ale zZAroven doptedu, protoZe piedznamenava novou situaci.

Jak je uvedeno vyse, je literarni komparatistika védou, ktera porovnava literarni
tvorbu rtiznych narodi. DileZitou roli pro srovnavani hraje pteklad. A to predevSim tfi
zasadni prvky. Kvalita prekladu, tzn. je-li zvolen odpovidajici jazyk a styl textu. Tyto
by mély odpovidat stylu v originale. Dalsi dilezitou sloZkou piekladu jsou posuny, ke
kterym dojde zasahem ptekladatele, napiiklad vypusténi nékterych ¢asti. A v neposledni
fad¢ zalezi také na vybéru piekladané literatury.

V zavéru kapitoly o komparatistice bychom mohli uvést jesté nékolik jmen.
Za &eskou komparatistiku uvadime jména Jiti Polivka, Vaclav Tille, Vaclav Cerny,
Frank Wollman, Karel Horélek. Za svétovou komparatistiku pak znama jména Alexandr
Veselovskij, Paul van Tieghem, J. V. Propp, Theodor Benfey, René Wellek, Stith
Thompson, Aanti Aarne, René Etiembe aj. S teoriemi nékterych téchto autoru se
setkdme na nasledujicich strankdch tohoto textu. Do textu jsou vybrani autofi CeSti

I zahrani¢ni, aby bylo pfedstaveno vice riznych pohledii na stejnou véc.

Komparatistika jako srovnavaci véda vyuzila ke svému zkoumani také pohadku.
Pohadka, jako hojny folkloristicky material, se zdala byt vhodna k pouziti. A praveé
pohddka je nejvice propracovanou oblasti folklorni tvorby z hlediska komparatistiky.
Zpocatku byla vétSina zkoumani v oblasti pohddky zaméfena na latkoslovi. Je to
pochopitelné, protoze lidové pohadky riznych narodu si jsou v mnoha ptipadech dosti
podobné. Teprve pozd&ji se zacala sledovat morfologie pohddek. O prosazeni tohoto
piistupu se postaral nejvice rusky komparatista J. V. Propp, ktery vypracoval knihu
Morfologie pohadky. Tato srovndvaci badani dala vzniknout novému odvétvi,

tzv. pohadkoslovi.
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2. Teoreticka vymezovani pohadky

Na konci 19. stoleti dochdzelo k masivnimu sbéru lidovych vypravéni.
Na zikladn€ sesbiranych materialii pak vzniklo nékolik teorii. Ty se snaZily tento
materidl analyzovat a uttidit podle spole¢nych rysii.

Karel Horalek v knize Pohadkoslové studie povazuje za zakladatele slovesné
komparatistiky orientalistu Theodora Benfeye. Ten je autorem tzv. indické teorie
o puvodu fantastickych (¢arodéjnych) pohadek. Benfey vypozoroval, Ze indicky sbornik
Pancatantra byl Sifen v riiznych piekladech a plsobil na ustni tradici. Podle Benfeye
pochazeji tedy vsechny pohadky z Indie. Benfey piedpokladal, Zze indické pohadky se
do evropského prostiedi $ifily tzv. severni, sibifskou cestou. Nositeli tohoto Siteni byli
Mongolové, kteti, jak je zndmo, pronikli az do stfedni Evropy. A¢ se tato teorie severni
cesty nepotvrdila, méla i své zastance. Ptesto ale silila nediivéra k vysledkim, kterych
Benfey a jeho nasledovnici dosahovali. Jejich teorie prikladala nadmérny vyznam
kulturnim migracim.

Dalsi teorie fika, ze musela existoval urCitd pravlast spole¢nd vSem narodim,
odkud se pohadky S$ffily migraci. Tuto teorii nazyvame migracni teorii Kupci,
mofeplavci, vojaci a jini na svych cestaich vyslechli ptibehy, které pak vypravéli pro
navratu ve svych domovech. V rimci migraéni teorie se setkavame se dvéma sméry.
Jeden smér tvrdi, ze za pravlast se povaZuje ta oblast, kde se pohidkovy motiv
vyskytuje v nejprimitivnéj§i formé. Druhy smér zase pravlast spatiyje tam, kde je motiv
nejpropracovanéjsi.

Jina skupina védcu si povSimla, Z¢ se v pohadce objevuji domorode zvyky,
magické piedstavy, vira v magii, ritudlni pojmy. Tito védci sbirali a zapisovali pohadky
piimo vjejich etnografickém prostfedi. Proto se nové vzniknuvsi teorie nazyva
etnografickd. Zastanci této teorie jsou E. B. Tylor a A. Lang. Etnograficka teorie fika:
,,ze pohadky jsou zbytky skutecnych pravékych mytologii a radi; zZe vyslovuji puvodni
predstavy o pomeéru dusSe k telu, o zahrobnim Zivoté, o piisobnosti magie, o vztahu
K zviratiim a tak dale. (Capek 1984, s. 97 — 98) Zajimavosti této teorie je vytrzeni
pohadky ze sféry fantazie a jeji pfifazeni k nabozenské funkci. Karel Capek viak u této
teorie spatiuje jeden problém. A to ten, ze ne vSechna vypravéni se daji zahrnout pod
mytologické predstavy. Vtomto piipadé by muselo dojit k vylouceni pohadkovych
novel a Sprymu z oblasti pohadek.

Jako reakce na Benfeyovu teorii vznikla tzv. antropologickd teorie, kterou

formulovali pfedev§im angli¢ti védci. Nutno podotknout, Ze antropologicka teorie je do
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zna¢né miry podobna teorii etnografické. A to ztoho divodu, Ze ob¢ sleduji otisky
mytologie v lidovych vypravénich. Podle antropologické teorie je treba vysvéetlovat
pribuzné pohddky v riznych koncinach svéta nejen prejimanim (migracemi), ale také
piisobenim stejnych zakonitosti pri pretvareni kulturniho prazikladu, ktery je obecnym
majetkem vsech tzv. primitivnich etnik. (Hordlek 1979, s. 10) Anglicti pfedstavitelé této
teorie hledaji obecny zaklad pohadkovych tradic ve starobylych mytech.

Antropologicka teorie pracuje s teorii myta stejné tak, jako mytologicka teorie.
Do této problematiky zasahl V. J. Propp. Jeho mySlenky mohou byt povazovany za
specificky zplsob obnovy pravé mytologické teorie. Zabyval se otdzkou historick ych
souvislosti mezi myty a ¢arovnymi pohadkami. Rozebiral ruské materialy a prokazal, Ze
v carovnych pohadkach ptezivaji mytické prvky. A co vice, Carovna pohadka
z mytickych kotenti pfimo vyrusta.

Na Proppovu teorii navazal hlavni pfedstavitel ,neomytologické* skoly J. M.
Meletinskij. Autor zastiva nazor, Z¢ myty maji svij zdklad v tzv. hloubkovém
mechanizmu mysleni a plni dulezZité kulturni funkce. (Hordlek 1979, s. 37) V literatufe
dochazi k funkéni pfeméné mytd. Tyto pifemény oslabuyji platnost mytu, ale neméni nic
na jejich podstaté. Stejné tak dochazi k posuniim i v arovnych pohadkach. Objevuji se

V nich aZ parodické tendence.

Na antropologickou teorii navazuje teorie typologicka. Tuto teorii vytvoril
V. M. Zirmunskij. Zirmunskij celkem presvédcivé ukdzal, Ze tradicni komparatistika
zvelicovala vyznam zkoumani tzv.kontaktovych jevii (bylo pro ni priznacné precernovani
literarnich viivii) a Ze zvlasté v lidové slovesnosti jsou riizné shody a podobnosti nejen
vysledkem tav. inter-etnickcych migraci a prijimani, ale casto také pusobenim stejnych
sil, stejnych zdkonitosti kulturni tvorby pri stejnych nebo podobnych spolecenskych
podminkach. (Horalek 1979, s. 8). Zirmunskij zavadi pojmy jako typologické
souvislosti, vstficné vyvojové tendence apod. Upozoriiuje, ze k prejmuti dochazi tam,
kde jsou patrné potieby, které se piejatou hodnotou uspokojuji. Pokud by nedoslo
k uspokojeni potteby hotovym ,,vyrobkem®, vytvofil by se jeho funk¢éni ekvivalent,

ndhrada.
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3. Klasifikace pohadek

Ptes vSechny vySe uvedené snahy se ale nepodaftilo systematicky utfidit vS§echen
ziskany folkloristicky material. Na prvni ucelenou klasifikaci si vefejnost musela pockat
az do prvnich let 20. stoleti. Ve 20. stoleti se o klasifikaci lidovych vypravéni pokusil
Antti Aarne (1867 — 1925).

3.1 Antti Aarne

Klasifikace pohadek se poprvé zacala provadét na finské skole. Kaarle Krohn
zadal ukol klasifikovat pohadky svému zakovi Antti Aarnemu. Pfistup k lidovym
vypravénim, ktery Krohn uplatiioval vychazel z historicko-geografické metody. ,, Podle
této metody je pro dikladné prozkoumani folklorni prézy potieba pracovat
V mezindrodnim méritku a nashromazdit co nejvétsi pocet variant, na jejichz zakladé
mohou byt jednotlivé pribehy analyzovany.* (Luffer 2006, s. 289) Ve svém tridéni pak
Aarne rozliSuje motiv, epizodu a typ (syzet, viz nize). PfiCemz typ je uplné vypravéni,
které dostane své ¢islo. Pod timto ¢islem se pak nachazi v Aarneho katalogu. Aarneho
klasifikace pohadek je tfidénim pohadek podle syzeti.

Aarnoho prace vySla poprvé roku 1910. Byla vydana helsinskou spolecnosti
studyjici folklor Folklore Fellows. Na zaklad¢ této prace pak vznikla fada katalogt,
zamétend pfedevSsim na pohadky severskych narodd. Aarneho katalog byl v pribéhu
doby aktualizovan a dopliiovan o nové pohadkové typy.

O prvni doplnéni se postaral Stith Thompson (1885 — 1976). ,, Thompson
zachoval Aarneho obecné schéma a Ccisla typu, ktera obsadil novymi typy,
nashromazdénymi do té doby badateli v jinych katalozich. Mimoto sdm na katalog
aplikoval francouzska vypraveni a znamé pribéhy literarniho puvodu, které zdomacnély
V lidové tradici. Rozsiren byl i text popisujici jednotlivé typy. “ (Luffer 2006, s. 290)
Druha Thompsonova aktualizace katalogu doplnila fadu novych typt. Po formalni
strance se podoba katalogu po druhé aktualizaci nijak neménila. Autor aktualizace
podotyka, Ze se stale jest¢ nejedna o katalog, ktery by zahrnoval vypravéni z celého
svéta. Aarne-Thompsoniiv katalog, jak se nazyval podle svych autord, zahrnoval
pohadky evropskeé, zapadoasijske a pohadky zemi, které byly osidleny evropskymi
a zapadoevropskymi obyvateli.

Treti aktualizace, kterou provedl v roce 2004 Hans-Jorg Uther, byla odliSna od
dvou predchozich. Slo-li diive o pouhé dopliiovani informaci, doslo nyni k zasadnimu

pfepracovani celého katalogu. Zachovana byla ve vét§in€ piipadt ¢isla typt. Nové byly
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doplnény popisy u typt s lascivnim obsahem, které Thompson nepopisoval, a doplioval
pouze slovo obscénni. DoSlo ke zméné nekterych ndzvii pohaddek. Doplnény byly vazby
typu K jinym typtm, se kterymi by se mohly kombinovat. Dale jsou Utherem doplnény
typy UpIn€ nové nebo ty, které byly z ptfedchdzejicich revizi nedostate¢né (slovanské
prostiedi, Svycarsko, jizni Evropa).

Antti Aarne se domnival, Ze neexistuje jedna zemé, ze které by vSechny
pohadky pochazely. Naopak ptedpokladal, ze lidova vypravéni pochdzela zriaznych
zemi. Zastaval nazor, ze u kazdého typu pohadky existuje nejlepsi, nejoriginalnéjsi,
nejrozséhlejsi ,prapohadka* — vypravéni, které je origindlem, a vSechna ostatni
vypravéni jsou odvozena. Pti odvozovani od origindlu dochazi, podle Aarneho, vzdy
k degeneraci.

Tento nazor vyvraci autorka knihy Psychologicky vyklad pohaddek Marie-Louise
von Franz. Rik4, podobné jako i dalii znamy komparatista Max Liithi, Zze ptvod
pohadky je v mistni povésti. Rtizné obmény mistni povésti, které sméfuji k pohadce,
nemusi nutné znamenat degeneraci ptivodniho textu. Jde o individudlni schopnosti
vypravéce vyjadiovat se, rozvijet piibéh. Jde o znalost realii pivodni mistni povésti
a tak podobné. Néktery vypravec ve svém vypravéni frekne méné, nez se skutecné stalo.
Pak mizeme mluvit o degeneraci. Nektery ale ptida do piibehu kus svého ndzoru, své
fantazie a mdme naopak piibeh, ktery je obohaceny. Ne vzdy tedy znamend odvozovani
piib&hu od origindlu jeho degeneraci.

Aarne sbiral a porovnaval varianty jednotlivych syzetd. Vychazel ztoho,
7e kazdy syZzet muZe puUsobit samostatné, protoze je uceleny. V tomto postupu vidi
problém V. J. Propp v knize Morfologia rozpravky. Propp piSe: ,, Sujety (najmd sujety
carodejnych rozprdvok) su navzadjom velmi uzko spribuznené. Urcit, kde sa konci jeden
s jeho variantami a kde sa zacina druhy, mézeme iba potom, ked’ rozpravky podrobime
medzisujetovému studiu a ked’ presne zafixujeme princip vyberu sujetov a variantov."
(Propp 1971, s. 20) Propp Vv nejvétsi mife namita, ze vybér syzetu je zcela individualni
pro kazdého ctenafte, literata i védce. Tam, kde jeden miize vidét novy syZzet, vidi druhy
jen jeho variantu a naopak.

Aarne a jini autofi patiici k finské Skole zalozili svoji teorii na analyze syZetu.
Vychazeji tedy ztoho, Ze syzet je vlastné komplexem motivii a Z¢ motivy se
jednotlivym syzetim piizpusobuji. Druha skupina védcu, v cele s Proppem nebo
Veselovskym, hleda v pohadkovém textu nejprve motivy, protoze syzet chapou jako
spojeni. Jako néco jiz pokroCilého. Proto je nutné vyjit ze zidkladniho prvku, tedy
Z motivu.
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O jeden z nejrozsahlejsich vykladt pohadek se pokusila psychologie. Podle této
teorie vychazi pohadky ze snovych zazitkt. Psychologicky vyklad pohadek pracuje

s pojmy jako archetyp, animus, anima apod.
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3. 2 Psychologicky vyklad pohadek
., Pohddka stoji mimo kulturni a rasové rozdily, proto miize tak snadno putovat.

Rec¢ pohddek se tedy jevi jako mezindrodni jazyk celého lidstva — viech dob, ras

i kultur. “ (von Franz 1998, s. 24)

Podivame-li se na citaci zknihy Psychologicky vyklad pohiadek od némecké
autorky Marie-Louise von Franz, spatfime v jedné vypovédi valnou ¢ast toho, co
Vv pohadce spatiuje psychologie.

Pokud se snazi psychologie vykladat pohddky, pracuje s terminem archetyp.
Vidi pohadky jako zdroj, ktery zobrazuje archetyp v jeho nejjednodussi a nejptesnéjsi
podobé. Pro psychologicky vyklad pohadek je dulezité to, ze pohadky popisuji obecné
lidské zéklady.

Nejprve bychom si méli vysvétlit, co se mysli pojmem archetyp. Slovnik cizich
slov vysvétluje archetyp nasledyjicimi slovy: ,podle C. G. Junga psychické obsahy pred
vedomym zpracovanim, archaické predstavy a symboly klicového vyznamu, které
nepochazeji z vrstvy osobni zkusenosti, ale jsou podle Junga v jistém smyslu vrozené, tj.
spolecné, vyskytujici se nezavisle u vsech ndrodit na urc. stupni kulturné-socialniho
vvoje a vytvarejici hlubsi vrstvu tzv. kolektivniho nevédomi, modely dusevniho deni
a prozZivani, nachdzejici své vyjadieni napr. v mytech nebo v pohdadkach.“ (Klimes
1998, s. 36)

3. 2. 1 Interpretace pohadky podle psychologie

Archetypovy ptibéh, neboli pohadka, se musi pii interpretaci rozdélit na rizné
Casti.

Prvni ¢asti je expozice (misto a Cas). V pohadkach je mistem ono kdesi. Toto
kdesise da vyjadtit riznymi zpisoby. (Byl jednou jeden ..., Daleko za devatero horami
a devatero fekami ...) Cas v pohadkach miiZeme pojmenovat slovem kdysi. Doba blize
neurc¢end, kterd odkazuje vétSinou do daleké minulosti. (Za davnych dob ..., Uz je to
davno ...)

Dalsi ¢ast, které je vénovana pfi interpretaci pohadky pozornost, je predstaveni
zaCastnénych postav. Maria-Louise von Franz piSe: ,, Doporucuji secist pocet osob na

“«

zacdtku a na konci pribehu. Zacina-li pohadka slovy ,, Kral mél tvi syny ...", vSimneme
si, Ze jsou zde ctyri osoby, ale chybi matka. Pribéh mozna skonci s jednim z onéch synii,
S jeho nevéstou, dale s nevéstou jeho bratra a néjakou dalsi nevéstou — coz znamenad, ze

tu budou opét ctyri osoby, ale v jiném seskupeni. Jestlize jsme na zacatku pribéhu videli,
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Ze chybi matka, a na konci jiz jsou Zeny tri, miizeme tusit, Ze se celé vypraveni zabyva
osvobozenim Zenského principu.“ (von Franz 1998, s. 31)

Po tom, co jsou piedstaveny jednajici postavy, se dostdvAme k dalsi ¢asti. A to
k pocatku problému. Jde hlavné o to pochopit, co za problém se v pohddce vyskytuje
(kral je nemocny, jabloni nenese jablka ...).

Nasleduje ¢ast nazvana peripetie. Hlavni piibéh. Peripetiec se mohou odehravat
na mnoha strankach a pribéh se znacné prodlouzi, nebo je v ptibéhu peripetic pouze
jedna a ptibéh tedy rychle sméfuje do dalsi faze. Dojde k vyvrcholeni pfib&hu.

Vyvrcholeni nebo také katastrofa. Jde o posledni ¢ast vykladu. Pohadka muze
dospét ke ,Stastnému” konci, kdy si princ vezme divku, kterou zachranil. Nebo p#ib&éh
skon¢i ,,nest’astné*, vS§ichni spadnou do hluboké propasti, utopi se apod.

Vyse jsou tedy uvedeny jednotlivé ¢asti, které psychologicky vyklad rozliSuje,
pokud analyzuje pohadku. Toto déleni do zna¢né miry odpovidd Clenéni antického
dramatu na expozici, kolizi, krizi, peripetii a katastrofu.

Pro psychologicky vyklad ma kazda postava néjaky vyznam. Jak psychologie
postupuje pii analyze symbolu, ukaZe nasledujici pasaz, rozebirajici symbol krale.
Psychologicky vyklad chape symbol krdle jako ztélesnéni bozského principu. Takovéto
pochopeni symbolu kréale vyplyva z pochopeni mysleni primitivnich spoleénosti. ,, V téle
krdle zije totemovy duch kmene. Ma tedy spoustu znakii, které naznacuji, ze bychom ho
mohli chapat jako symbol bytostného Ja.* (von Franz 1998, s. 42) Kral je hlavni
a dominujici symbol. Je bytostné J& a proto musi byt neustale obnovovan. Co to tedy
znamena pro nase pohadky? Ze kdyz kral hleda na za¢atku pohadky svého nastupce, na
konci pohadky musi byt zvolen novy kral, nebo musi byt néjakym jinym zptisobem

utvoren.
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4. Pohadka

Ladislava Lederbuchova vknize Pruvodce literarnim dilem s podtitulem
Vykladovy slovnik zikladnich poymt literarni teorie definuje pohadku nadsledujicim
zpisobem.

., Pohddka — jeden z nejstarsich epickych zZanri lidové slovesnosti ovlivnény
mytem (v evropské kulturni oblasti predevsim antickym, ale i pribehy Bible, Starym
i Novym zdkonem), antickym a rytirskym eposem, pozdeji rytirskym romdnem,
stredovékou zabavnou prozou, vypravenou povésti, renesancni facetii a historkou.
Pohddka zpétné priibézné ovliviiovala tvorbu umeéleckou. Prot0Ze jde o Zanr velmi stary,

ma nékolik historickych podob a existuje mnoho variant téze pohadkové latky. "

(Lederbuchova 2002, s. 237)

Tato kapitola prestavi pohledy riznych autor na pohadku. Co ten ktery autor
pod pojmem pohadka vidi, jak ji definuje, ¢im ji vymezuje. Na zacatku se podivame, od

kdy se jiz hovotio pohadce. Jaka pohadka je povaZovana za nejstarsi a podobné.

Pohddka vyjadifuje mySleni lidu. Toto mysleni zprostfedkoval svym
individualnim pojetim lidovy umélec, ktery svymi schopnostmi (zde schopnost
vypravét) pfevysSoval ostatni. Pravé proto, Ze se lidé odedavna snazili zobrazit skute¢ny
zivot, vypravi fada pohadek o tom, jak t€zce se Zilo na svéte, jak je svét nespravedlive
uspofadan. Kromé toho ukdzat, co je na svét¢ Spatné, v sobé pohadky nesou i feSeni.
Oslicek se otfese a chuddk je bohacem. Obycejny hrnecek, ktery je v kazdé chalupé,
navaii jidla dost pro vSechny. Ubrousek se prostfe na stll a lidé jiz nikdy nepoznaji
hlad.

Stejné tak je v pohadkach predstaven obraz idedlniho vladce. Mél by pomahat
svym poddanym, ma byt nadany lidovou moudrosti a chytrosti. Ne nadarmo chtéji lidé
vpohadkach za krale Honzu, ktery pfechytraci naduté, hloupé pany. O typu
pohadkového hrdiny, ktery lze nazvat Hloupy Honza, piSe zajimavou kapitolu Vaclav
Tille vknize O lidovych pohadkach. Poukazyje, Ze Hloupy Honza je postava, ktera se
vyskytuje v fadé jinych narodnich literatur. Pfesto ale nema vyhranéné charakterové
vlastnosti. Pro némeckého Hloupého Honzu jsou vlastnosti jiné, nez pro ceského,
francouzského nebo italského. Je tedy spodivem, Ze se pro jinou charakteristiku

pouziva stejného jména.
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U lidovych vypravéni vétSinou nezname autora. Za autora u lidové pohadky
povazujeme jejiho vypravéfe. Neni proto divu, ze nezndme piesna jména. Mnoho
pohadek totiz existuje jiz odeddvna. Lidové pohadky jsou nad¢asové.

Pohadka se dal pfenasi a rozSifuje uUstnim podanim. Kazdy novy vypravéc
pohadku pozménuje. Nektery ji vylepsi, jiny ji oseka jen na zidkladni déjovou linii.
Vypravé¢ upravuje pohddku tak, aby co nejvice odpovidala aktualnim podminkam.
Pouziva k tomu své vypravécské, rozumové a jiné schopnosti Proto muze jedna

pohadka existovat v riznych znénich. Hovotime tedy o rtiznych variantach.

A kdy se vlastn¢ objevila pohadka poprvé? Karel Hordlek povazuje za nejstarsi

pohadku egyptské vypravéni o dvou bratfich Anupovi a Batovi.

4.1 Staroegyptska pohadka o dvou bratfich

Karel Horédlek vdile Pohadkoslovné studie uvadi, Ze jde o nejstar$i tplné
zachovanou kouzelnou pohadku. Rukopis, ktery tuto pohddku obsahuje pochazi ze
4. stoleti pt. n. 1, je napsan hieratickym, pomérné¢ dobie Citelnym, pismem. Tento byl
objeven na pocatku 50. let 19. stoleti. Rukopis, ve kterém je pohddka zachycena se
nazyva papyrus Orbiney, podle Anglicanky Alzbé&ty d'Orbiney, ktera rukopis ziskala do
osobniho vlastnictvi a poskytla ho védeckému zkoumani. Nyni je rukopis peclivé
uschovan v Britském muzeu v Londyné.

Egyptska pohadka o dvou bratiich ma tfi hlavni déjové Casti. Je zajimave, ze
novodobé celosvétové adaptace se nikdy nevztahovaly k pohadce jako celku, ale
k néjaké ze tii jejich Casti Ztoho védci usuzuji, Ze pohadka vznikla na zakladé Ustni
tradice, a to spojenim ruznych pohadek, piipadné jen jejich Casti.

Egyptska pohadka o dvou bratfich ma tuto déjovou osnovu:

Byli kdysi dva bratri, starsi Anup a mladsi Bata. Anup byl Zenat a mél ditm, Bata Zil a pracoval
pilné pro ného. Jednou, kdyz oba byli na poli a Bata musel jit domit pro obili na seti, Anupova Zena
chtéla svést Batu, ten ji vSak razné odmitl. Zena méla strach, Ze ji Bata prozradi a Zalovala sama muzi,
kdyz se vratil z pole, na Batu; predstirala, Ze ji chtél znasilnit. Anup ji uveril a chtél bratra zabit. Bata byl
pri navratu domii varovan kravou a dal se pred rozzlobenym bratrem na uték. Anup jej prondasledoval,
Bata si vsak vyprosil od boha pomoc — mezi pronasledujicim a prondsledovanym se objevila veka plnd
krokodyli. Z druhého brehu vylozil Bata bratrovi celou zaleZitost, provedl na sobé kastraci. Pak bratrovi
ozndmil, ze odchazi do kraje cedrovych lesii a Ze si tam vyrizne srdce z téla a ulozi je na vrcholek stromu.

Kdyby nékdo tento strom podrtal, zpiisobi to Batovi smrt. Anupovi pak bude dano znameni tim, Ze se mu
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zkali pivo ve dzbané. Pak ma jit Anup Batovi na pomoc. Anup se vratil smutné domit a manzelku za trest
zabil.

Bata travil cas v cedrovych lesich, az zasahli do jeho zivota bohové. Oznamili mu, jak potrestal
Anup svou zZenu a jeden z bohu vytvoril Batovi Zivomi druzku. Bylo ji viak osudem urceno, zZe Spatné
skonci, nebezpedi ji hrozilo z more. Bata zil se svou zenou Stastné a branil ji, aby chodila k mori. Kdyz
byl jednou mimo domov, odesla Zena k mori a to se ji chtélo zmocnit. Zené se podarilo hrozicimu
nebezpeci uniknout, jen vonnou kader jejich viasit more uneslo. Voda viasy odnesla na misto, kde se pralo
pradlo pro krale. Z kadere prechdzela viné na krilovo prddlo, dozorce bélicii kader nasel a pvinesl ji
kradli. Kral dal zavolat radce a dovédél se od nich, zZe kader patii Zené bozského piivodu. Z podnétu radcii
pro divku poslal své lidi, ale Bata je vSechny pobil, jen jednoho ponechal na Zivu, aby krdli oznamil osud
ostatnich. Pak kral poslal pro Zenu velké vojsko a zaroven Istivou Zenu, jez méla divku ziskat dary. Tato
zena pak divku krali privedla a ten si z ni udélal prvni milostnici. Od Batovy Zeny vyzvédél kral tajemstvi
Zivota jejiho muze. Miize byt usmrcen, bude-li podtat strom, na jehoz vrcholku je ulozeno Batovo srdce.
Kral dal strom podtit a v té chvili Bata klesl mrtev.

O Batové smrti se dovédel druhd den Anup podle ohldseného znameni — zakalilo se mu pivo ve
dzbané. Odesel hned do cedrovych lesii, nasel tam bratrovo mrtvé télo a dlouho marné hledal Batovo
srdce. Teprve po sedmi letech, kdyz jiz se zoufaly chtél s neporizenou vratit, srdce naSel. Podle ndavodu,
ktery dostal od bratra pri rozchodu, dal srdce do vody a jakmile se srdce nasdklo vodou, mrtvé telo
okiivalo. Bata oZil upiné, kdyz srdce s vodou polkl. S pomoci bratra se pak Bata chystal k pomsté na
zradné zené a zIém krali. Proménil se v byka se zlatou srsti a dal se odvést ke krali. Kral i lid se z byka
radoval, Bata ve zviteci podobé se dal Zené poznat, ta si pak zZadala jeho smrt. Kdyz byl byk porazen,
spadly dvé kapky krve na zem a z nich vyrostly dvé veliké broskvoné. Kral a jeho lidé se radovali, Bata se
dal opét v nové podobé zené poznat; Zena zadala krale, aby broskvoné vykacel. Pri pordzeni stromii jedna
triska odlétla, padla do ust krdlovy milostnice a ona otéhotnéla. Narodil se ji chlapecktery se stal po
smrti krale dédicem trinu. Byl to Bata v novém vtéleni. Zenu dal za jeji Spatné skutky potrestat a povolal
k sobé bratra a dlouho a §tastné viladli zemi. Po jeho smrti se ujal viady Anup.

(Horalek 1979,s. 176 — 177)

Na nasledujicich fadcich jsou popsany motivy, které se vtéto pohddce o dvou
bratfich objevuji. O téchto motivech hovoii americky folklorista Stith Thompson
v knize The Folktale, vydané r. 1951 v New Yorku. Nachazi jedenact motivi, které jsou
stéZejni a které jsou prebirany i do vypravéni jinych narodu. Jde o motivy Potifarova
zena’, mluvici krava radi, magicky ték, duse oddé&leni od t&la, pfedpovéd $patné
budoucnosti, laska k neznamé Zené vzbuzena pii spatieni jejich vlasl, Zena prozradi

tajemstvi zivota svého muze, znameni zivota: zakalené pivo, vzkfiSeni mrtvého

L Josef piiSel s kupci do Egypta. Tam ho prodali faraonovu dvofanu Potifarovi. Josef pracoval pro
Potifara a vSechno, co délal, se dafilo. Bih byl totiz s nim. Potifar udélal Josefa spravcem.
Potifarova zena chtéla Josefa svést. ProtoZe ji odmital, ocernila ho u svého muze. Potifar nechal Josefa
uvrhnout do vézeni. Tenkrat byli ve vézeni také faraondv pekaft a ¢i¥nik. Oba méli v noci sen. Vypraveéli
0 tom Josefovi a on jim umél fici, co jejich sen znamena. Cisnik m&1 byt osvobozen a mél se vratit ke své
praci. Pekat mé1 byt odsouzen a popraven. Viechno se stalo, jak Joseftekl. (Gn 37; 39-40)
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vracenim srdce do t€la, opakované pfevtéleni, proménéni osoby v piedmét, ktery
polknut zpisobi ot€¢hotnéni zeny, dit€ je novym vté¢lenim hrdiny.

Na tuto podobnost s novodobymi pohadkami se prichazelo postupné. Kdyz byla
pavodni pohadka objevena a poskytnuta ke zkoumani, vzbudila velky zajem, nejen u
egyptologi, ale i u kulturnich historikii nebo etnografi. Prvnim krokem samoziejmé
bylo zatadit tuto staroegyptskou pohadku do svétovych souvislosti. Poprvé se o toto
pokusil némecky etnograf W. Mannhardt statni Das &lteste Marchen. Satu und Anepu
oder die Beiden Briider. Po ném se touto pohadkou zabyvalo jesté n¢kolik védct, kteti
se dostavali dale a dale. Pfichazeli na nové paralely mezi nejstar$i kouzelnou pohadkou
a narodnimi pohadkami celého svéta.

Na dalSich tadcich je popsan jeden z motivi, které rozpoznal Thompson. Jde
konkrétné o motiv duse oddélena od téla. Této problematice se vénuje J. G. Frazer ve
svem dile Zlat4 ratolest. V kapitole Vné&j$i duse v lidovych pohadkach se mimo jiné
Zminuje 1 o staroegyptské pohadce o dvou bratiich. Ukazuje, jak lidé ve folklornich
vypravénich schovavali své duse na bezpecnd mista, aby je nikdo nemohl usmrtit.
Pokud byl tento predmét, ktery lidé nazyvali dusi nebo zivotem, bezpecné uschovan,
bez Uhony, dafilo se ¢lovéku dobfe. Stane-li se mu ale néco, znamena to konec i pro
Clovéka. NejzndméjS$im pripadem téchto mysSlenek je pravdépodobné seversky piibéh
0 ,,0Obruy, ktery nemél srdce v téle.“ Na této pohadce je zrejmé, jak toto vytrzeni duse
Z t¢la a jeji uschovani na bezpe¢né misto funguje. Obr Fikad princezné: ,, Daleko, daleko
odtud je v jezere ostrov, na tom ostrové je chram v tom chramu je studna, ve studni je
kachna a v kachné je vejce a v tom vejci je mé srdce.” (Frazer 1994, s. 578) Co
nasleduje poté je asi patrné. Pohadkovy hrdina, napadnik princezny, se za pomoci
zvitat, ke kterym se zachoval hezky a pomohl jim, zmocni vejce a rozbije ho. Obr
umira.

Stejny ptipad uschovani duSe, Zivota mimo télo vidime i Vv staroegyptské
pohadce o dvou bratfich. ,, Ve staroegyptském pribéhu ,O dvou bratrech’, jenz byl
napsan za viady Ramessea II. kolem roku 1300 pr. n. L, ¢teme, Ze jeden z bratrii zaklel
sve srdce do kvetu akaciového stromu, a kdyz byl na prani jeho Zeny kvét utrZen, ihned
klesl mrtev; ale zase oZil, kdyZ jeho bratr nalezl ztracené srdce v akéciové bobuli
a hodil je do poharu studené vody. “ (Frazer 1994, s. 580)

Seznamili jsme se tedy s nejstar$i kouzelnou pohadkou. Urité ale neexistovala
jentato. Platon se zminuje o povidackach, které chivy vypravély détem. Z 2. stoleti n. |,
pochazi pohddka Amor a Psyché. Zpracovava stejny motiv jako ndm vice zndma
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pohddka Kraska a Zvife. Vobou téchto vypravénich se krasna divka stava
vysvoboditelkou zakletého milence.

Nyni bude predstaveno n€kolik ndhledli na pohddku od domécich i zahrani¢nich
autorq.

Karel Capek uréuje u pohadek ti charakteristické rysy. Jmenuje odlehlost
mistni, odlehlost ¢asovou a socialni odliSnosti.

Pod jednotlivymi rysy je mozné piedstavit si nasledujici. Dé&je pohadek se
obvykle odehravaji na vzdalenych blize neur¢enych mistech. Konkrétni jména nejsou
uzivana, i kdyzje mozné najit néjaké vyjimky. Pfibeéhy postav se odehravaji za ddvnych
¢ast, vdavnych dobach. Ob¢ tyto odlehlosti umoznuji ¢tenafi, posluchaci, vzivat se do
roli svych hrdini. Mohou si pfedstavovat rozlicné scenérie, rozlicné ¢asy. To vSe
umoziuje ¢asova i mistni neurcitost.

Capkiiv rys socialni odli§nosti vychazi ztoho, Ze vpohadkach vystupuji
princezny, kralové, knizata na jedné strané a na strané¢ druhé chudi venkované, sedlaci,
sirotci. Dale pak pod socidlni odli§nosti zahrnuje postavy podle toho, zda se pohybuji
vcentru nebo na periferii. V centru déni se pohybuji postavy jako kral, princezna,
sedlak, sirotek a podobné. Na periferii se pohybuji arodéjové, loupeznici, poustevnik.

Kromé vySe zmifiovaného Karel Capek vknize Marsyas vkapitole K teorii
pohadky rozliSuje pohadky kratké a dlouhé. Jako kratké uvadi naptiklad anekdotické
pohddky, bajky, pohadky intelektudini. Tedy takove které: , jsou namireny na zcela
urcitou pointu k niz smeéruji bez odbocek a s jakousi déjovou suchosti. Jejich pointa je
verbadlni vtip, pouceni nebo mravni priklad. “ (Capek 1984, s. 109) Dlouh4 pohadka je
takova, kterou rodie vypravéji détem pred spanim. Ma posluchace napnout, ale také

ukolébat.

Nasledujici text se znovu vraci ke komparatistovi jménem Max Lithi. Jaky
piistup k pohadce tedy zvolil Max Lthi? Marie-Luise von Franz piedstavuje Lithiho
ptistup nasledyjicimi slovy. Liithi pojima pohadky jako: ,,abstrakce mistnich povésti,
Které nabyly zhusténé a krystalizované podoby, a tak mohou byt preddvdny dal a daji se
tak lépe zapamatovat, protoze se lidem libi.” (von Franz 1998, s. 174) Jak Luthi
k tomuto nazoru dospél? Vychazel zrozdilu mezi mistni povésti a pohadkou. Mistni
povést hovoti o konkrétnim misté, staveni, ziicenin€, hradu, vesnici a tyka se konkrétni
jednajici postavy XY. M4 z&klad v realné udalosti. Jak ¢as plyne a vzdaluje se od doby,
kdy k udalosti doslo, stava se z konkrétniho mista jedno misto a z konkrétni postavy

jedna postava. Napiiklad: Na jednom hrad¢ se dély divné véci. K hradu ptisel jeden
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mladenec ... V momenté, kdy se z konkrétniho mista stava néjaké jedno, tedy abstraktni
misto, nemizeme jiz hovotit o mistni povésti, ale o pohadce. Ta se stava platnou pro
vice lidi, protoZe jeden hrad uz neni konkrétni, ale mtize to byt jakykoliv hrad, kdekoliv
na svete.

Takto lze ve zkratce popsat Liithiho teoreticky ptistup k pohadce.

Marie Benova ve stati K psychologii pohadky, ktera je soucasti sborniku stati
a ¢lankt O pohadce, pise o lidovych vypravénich: ,, Pohddka jako kazdé umélecké dilo
je odrazem skutecnosti, a to uméleckym. Podava umélecké obrazy, jez jsou zalozeny na
typizaci skutecnosti. V jedinecné formé vystihuje obecny obsah. Protoze pohadka neni
jednodusSe obrazem skutecnosti v redalné podobé, neni vydavana za skutecnost, ale
vystizeni vztahit mezi lidmi (i kdyz se v pohadce mluvi o zviratech nebo nezivych vécech

jako o osobach) je realistické, tiebas silné zjednodusujici. ““ (Benova 1960, s. 229)

Eduard Petiska vknize Velkd cesta k malym détem vénuje jednu kapitolu
pohadkam a jejich vlivu na déti. Klade diraz predev§im na fantasticno v pohadkéch.
SWWyznamnym rysem pohadky je zasahovani nadprirozenych sil do déje, fantasticky,
prekvapujici obrat v déji, ktery je zpiisobeny nécim, s cim se ve skutecném Zivoté

nesetkavame. “ (PetiSka 1984, s. 58)

Ludek Richter, ktery se zabyva pohadkami, a jejich predélavanim a vyuzitim
v divadle, piSe v ivodu ke knize Pohadka ... a divadlo: ,, Pohadka je umélecka slovesna
smyslenka, o niz vypravec i posluchac¢ védi, Ze neni hodnovérnou vécnou zpravou
o skutecnosti, nybrz zabavnym vymyslem, jehoz odtazitost od reality je zdiiraznéna nejen
primo vyslovenym ,, bylo-nebylo“, pritomnosti kouzel, zdazrakii, nadprirozenych bytosti
nebo prinejmensim az neuveéritelné nadsazky, ale i zasazenim deje do neurcité (vetsinou
daleké) minulosti a svébytnou kompozici.“ (Richter 2006, s. 5) Richter dale potvrzuje
nazor, ze pohddky vznikaly v dobé¢, kdy si ¢lovek vysvétloval svét jako pribéh. Nebyl
pro ¢lovéka nécim pevné danym, ale plnym dé&jt, které si neumél vysvétlit. Pohadka
tedy vznikala u primitivnich spole¢nosti, které prostfednictvi magickych formuli
a specifického pohledu na svét dokazaly ozivovat véci kolem sebe. Stejné tak jak je
tomu u malych déti.

Podle Richtera maji pohiddky nejvice nadnarodnich znaki. Jak se tyto
nadnarodni rysy projevuji? Tak naptiklad v fad¢é evropskych pohadek je patrna vira ve
stejné mravni principy (ve spravedinost, v zdvaznost slova, lidovy humor, kladny
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ptistup K zivotu). Evropsky pohadkovy hrdina je uslechtily, aktivni, state¢ny, bojuje
S nadpfirozenem, ale i1 se zlymi a hloupymi lidmi. A nakonec maji evropské pohadky

podobnou kompozici, postupy, motivy, postavy.

5. Mytus vs. pohadka

Dagmar Mocné a Josef Peterka v knize Encyklopedie literarnich zanrd definuji
mytus jako: ,, Symbolické vyprdaveni vyjadrujici viru v plnost a celistvost nadcasového
radu.“ (Mocna, Peterka 2004, s. 400) Autoii dale rozliSuji klasicky mytus, literarni
mytus a politicky mytus.

Klasicky mytus je piibéh, ktery si v Ustnim podani vypravi celé generace. Mohl
by byt nazvan jako primarni, pfirodni, kmenovy. Jde o anonymni piibéh, ktery se
vztahuje kcelému kolektivu. Pro kolektiv ma ptedevs§im funkci mystickou. To
znamena, 7¢ udrzuje a povzbuzuje mySlenky na spojeni s tajemnou strankou vesmiru.
Déle pak funkci integracni, protoze u¢i normam daného kolektivu a upeviiuje je.

Okolni svét byvad zobrazovan jako antropomorfni a animisticky. Zkratka jako
zivy organismus. Toto je jeden ze shodnych ryst nahledu na svét u ptirodnich narodi
a u déti. Dité, predevSim ve véku od Ctyf do Sesti let si svét kolem sebe také predstavuje
jako Zzivy. Hovofi s vécmi, které ho obklopuji, pokud se uhodi o néjaky predmét,
domniva se, ze bylo pfedmétem zamérn¢ ,,bouchnuto* apod.

Mytus vypravi o udalostech, které se odehraly v pradavnych dobach. Davno pted
tim, neZ se zacala psat historie. V ¢ase bez nevratnych zmén. Jde tedy o néco, co je
uzaviené, nemuze se jiz proménovat. ,, Mytus je ztélesnénim stalych a nemeénnych pravd.
Nezna rozdil mezi pravdou a fikci. Ackoli je z moderniho hlediska fantastickou projekci,
soucasnikum ztélesniuje védeni, je povazovan za pravdivy a posvatny zdaroven, ¢imzZ se
lisT od vedome fantastickych lidovych vypraveni urcenych pro zdabavu, zvl. pohddek
nebo bajek. Obecna platnost mytu byla stvrzovana ritudlem, tj. zavazné opakovanym
slavnostnim predvadenim mytického pribéhu prislusniky spolecenstvi.* (Mocna, Peterka
2004, s. 400)

V mytech je swét ¢lenén na dvé oblasti. Pfirozenou, reprezentovanou
,obyCejnymi“ lidmi a nadpfirozenou, slozenou zbozskych nebo nadptirozenych
démonickych bytosti. Je nasnad¢, Ze pfirozend oblast je pod nadvladou oblasti
nadpfirozené. V mytech jsou, stejné jako v kouzelnych pohadkach, patrné univerzalni
archetypalni konstrukty. (Mocna, Peterka 2004, s. 401)
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Hrdina mytu je vyjimeény. Casto miva bozské vlastnosti, protoZe je alespoii
zZ ¢asti bozim potomkem. Takovyto hrdina pak vykonavda mimofadné Ciny, stava se
vzorem lidské odvahy, podnikavosti, zru¢nosti. Hrdina byva nasledné zakladatelem
néjaké nové kulturni oblasti

Klasicky mytus mizeme jeSté roztfidit, podle toho, jakd témata a jaké otdzky
zpracovava. Kosmologicky mytus vypravi o ptivodu a vzniku svéta. Teogonicky mytus
zobrazuje puvod a zrozeni bohid. Etiologicky mytus zase pfi¢iny, ptivod a podstatu
ruznych objektl, zvyki nebo jevl. A nakonec heroicky mytus, ktery vypovida o ptivodu
a zaloZeni rtiznych kultur.

Jednotlive myty se slucuji vdanych kulturnich oblastech do souboru, tzv.
mytologii. V nasi kulturni oblasti je rozliSovan napiiklad mytus anticky a kiest'ansky.

Literarni mytus uz neni pro naSi praci st€zejni zaleZitosti. V tomto piipad¢ jiz
vstupuji do hry prostfedky poetiky a autorska fabulace, ktera ma napomoci literarnimu
mytu piiblizit se mytu klasickému. ,, Archaické myty jakoZto prototext vsi literatury jsou
pak V pritbéhu historie nescetnékrat adaptovany, parafrazovany, aktualizovadny,
interpretovany, pricemz samy inovované verze se stavaji v Fetézci literarni tvorby
vychodiskem pro dalsi konkretizace. Literarizace mytu tak aktivizuje vnitrni pamet
kultury a dialog véku, jehoz predpokladem jsou promeény a novd vtéleni mytii velmi

rozlicného typu [...]* (Mocna, Peterka 2004, s. 402)

Jinymi slovy mize byt mytus (t¢z by mohlo byt zvoleno oznaceni baje) popsan
nasledujicimi slovy, které uvadi Alena Zachova v knize Sedm kli¢a k otevienti literatury
pro déti a mladez 90. let XX. stoleti v kapitole Myty a mytotvorné pitbchy v Cetbe déti
a mladeze. ,, Mytus [...] znamend vypravéni, uchovava v paméti pribéhy 0 vzniku
a povaze sveta, vypovida o historii bohii. Jako literarni Zanr vSak nepredstavuje
fixovany nebo kanonizovany umélecky postup, nebot jeho puvodni podoba vychdzela
Z ustni formy. Mytus je definovan vice filozoficky nez literarné, predstavuje univerzalni
zpiisob byti, vypraveni udalosti s hlubsim smyslem, zaznamenava lidské zkusenosti do
modelovych, archetypalnich pribehii. Vytvari svet sam pro sebe, existujici paralelné se
skutecnosti, skrze néjz lidé hledali a nachazeli jednotu s radem vesmiru. [...] Za

zakladni funkci myru se poklida pochopeni radu svéta . (Zachova 2004, s. 240)

Michal Cernousek Vknize D&ti a svét pohadek od sebe oddéluje pohadku
a mytus. Spatfuje v obou spole¢né rysy, ale také jeden, ve kterém se tyto dva folklorni

utvary od sebe odliSuji. Dalo by se fici, ze neuvazuje o tom, Ze by pohadka méla zaklad
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v mytu. Ukazuje, Ze mytus a pohadka Cerpaji ze stejné touhy, a to vysvétlit zdkladni
lidské otazky. Pro€ jsme na tomto svét€¢? Kam sméfuyjeme? Co nas ¢ekd? Oba utvary
pouzivaji stejné prostiedky, uddlosti i postavy, ale kazdy ma jiné vyusténi. Mytus je
pesimisticky a konci tragicky. Mytus ukazuje to, ze zivot kazdého ¢lovéka smétuje ke
smrti. Pohadka je spie optimisticka a kon&i 3tastné. Podle Cernouska se mytus
a pohadka podobaji tietimu Utvaru a to snu. ,,Zatimco je sen vyrazem nevédomych
hlubin, je pohddka i mytus projevem kolektivnich sil lidové imaginace.” (Cernousek
1990, s. 27)

Mytus i pohadka sméfuji k prvopocatklim veéci Pohadka smétuje k pocatkiim
individuaIni existence, zatimco mytus ukazuje nadvrat ke kolektivni existenci.
V pohddkach vystupuji bezejmenné postavy, pohadka je tedy anonymni Gtvar.

V mytech maji hrdinové sva jména.

V nasledujici tabulce si shrneme spole¢né a odlisné rysy pohadek a myta.

Mytus Pohéadka
Hrdina Byva pojmenovan, Nejcasteji bezejmenny,
s nadlidskymi schopnostmi | s oby¢ejnymi lidskymi
a vlastnostmi, vyjime¢na vlastnostmi a schopnostmi,
postava. Casto ¢lovek chudy,
obycejny.

Misto Casto se vaze ke Neur¢ité misto.
konkrétnimu mistu nebo
oblasti.

Kompozice Slozitd kompozice, déjové | V piipad€ pohadek
odbocky. kouzelnych je kompozice

slozit¢j$i. V piipade
pohadek zvitecich zase
jednodussi.

Ostatni postavy Postava se setkava s ji Hlavni postava
podobnymi postavami, v kouzelnych pohadkach
hrdina si sém pomaha pochazi ¢asto z chudé
Z nebezpecnych situaci. vrstvy. V nebezpeci ji
V7§ nez hlavni hrdina stoji | poméhaji jiné, nejcastéji
jen boZzstva. nadpfirozené, bytosti
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Charakterové vlastnosti Hrdina v mytu nema tak Pohadkoveé postavy jsou

ostie oddélené vlastnosti ¢erno bilé. Jednotlivé
jako v pohadce. vlastnosti jsou ostie
oddéleny.

6. Nékolik pojmii z naratologie

Naratologie je cizi ndzev pouZivany pro teorii vypravéni. Naratologie je
synonymum, které oznaCuje vé€du o vypravéni. Jako systematicka védni disciplina
vznikla naratologie ve druhé polovingé 20. stoleti. Zrodila se ze strukturalistickych
mySlenek, a¢ predchlidce mizeme vidét i v Aristotelové poetice. Ansgar Niinning
vknize Lexikon teorie literatury a kultury povazuje za zakladatele, spiSe prikopnika,
teorie vypravéni Stanzelovo dilo Teorie vypravéni. Niinning dale piSe: , Pojem t. v.
zduraznuje, ze prispevky k jeho reseni by mély predstavovat teoretické, systematicke,
explicitni, popisné a overitelné konceptudlni struktury, tyto modelové pristupy jsou
oddéleny od ostanich forem prdace s narativnimi texty. Cilem internacionalni
a interdisciplinarni t. v. je systematicky analyzovat slozky v. a jejich strukturalni
souvislosti. T. v. zkoumaji specificky narativni dimenzi vypravecich textu a vytvareji
modely, popisujici struktury vypraveni. Rozsah pusobnosti t. v. zavisi na tom, jak
definujeme narativitu, resp. vypravéci slozku textu. T. v. se heomezuje pouze na liter.
texty, ponévadz narativni slozky se vyskytuji v nejriiznéjsich druzich textii a Zanrech
a presahuji jednotlivé kultury i epochy. “ (NUnning 2006, s. 810)

Naratologie zkouma naptiklad roli vypravéce. Nebo bychom také mohli uvést
nazev narator (=vypraveéc). V Privodci literarnim dilem od Ladislavy Lederbuchové je
napsano o vypravéci nasledujici. Vypravé¢ je slozkou syzetu. Ma specifickou funkci
vypravét piibéh. Vypravét piribéh pak znamena predkladat Ctendii obrazy riznych
situaci ze svého hlediska. Vypravé¢ mize komentovat déni v pasmu postav, mize
zaujimat hodnotici postoje k postavam, k vypravé¢i samotnému a i ke ¢tenatum. ,, Podle
toho, jak je v syZetu utvdrena vypravécska distance (odstup) mezi pasmem déju, o nichz
se vypravi, lze rozlisit vypravécské typy. * (Lederbuchova 2002, s. 346) Jde o vypravéce
autorského, vypravéce persondlniho, vypravéce ptimého a vypravéce okem kamery.

Vypravé¢ autorsky je typem vypravéce vSevédouciho, ktery stoji mimo pasmo
jednajicich postav. Nazira na vypravovani z vnéjsku, vi o postavach vice, nez je mozno

vypozorovat z jejich promluv. Zna cely ptibéh, takze muize ndznakem poukazat na
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budouci d¢j. Hodnoti v pribéhu situace, podle toho, jak on je nahlizi. Jde o druh
vypravéce, ktery ma velkou vypravéci kompetenci. Promluvové padsmo tohoto typu
vypravéce je piisné oddéleno od promluvového pdsma jinych postav, oznaceného
piimou fe¢i. Vyprave¢ pouziva er-formu.

Vypraveéé personalni byva také nazyvan reflektor. Jeho pohled na déni v pasmu
postav odpovidd pouze pohledu ur¢ité postavy. Vypraveéc je vlastné jednou z postav.
Sleduje tedy déni zpédsma postav, o¢ima jedné z nich. Jde o vypravéce, ktery ptisel
o svou vsevédoucnost, pravé proto, ze sleduje déni z vnitini perspektivy. O pibéhu
a o postavach vi pravé tolik, kolik vi postava, za kterou promlouvd. Vypravec
persondlni ¢asto pouziva vnitini monolog,

Dakim typem je vypravé¢ pitimy, oznaCovany také jako skazovy. Jde
o vypravéce, ktery je pfimo jednou zpostav. Ptibéh prozivd a vypravi Vyprave
pouziva jen vnitini perspektivu. Mlize hovofit pouze o tom, co sam prozil. Tento druh
vypravéce pouziva ich-formu. U tohoto typu vypravée jsou rozliSovany jeSté dvé
formy. Jeden vypravé¢ prezentuje situaci, do které je ,aktudlné* bytostné¢ ponoien.
Takové formé tikdme prozivajici ja. Druhou formou je vypravéjici ja, kdy vypravec
vypovida o situaci, ktera se udala jiz dfive. Neni aktudlnim prozitkem vypravéného.
(Lederbuchova 2002, s. 347)

O druhu vypravé¢ okem kamery piSe Lederbuchova tato slova: ,, Vypraveni er-
formou se omezuje na detailni popis prostiedi a vnéjSich projevii postav. P&smo postav
Je ze syzetu témer vytlaceno pasmem vypraveéce, pokud se vyskytuje prima rec, vypraveéc
Jji nekomentuje a neuvadi jeji psychologickou motivaci. Jde o nahlizivé snimani situace,
vypraveni je vedeno diisledné z vnéjsi perspektivy. Je-li vypravec autorsky vsevédouci,
pak je vypravec oka kamery zcela nevédouci, vypravécska kompetence je ddana jen
schopnosti registrovat dilcimi zabéry projevy postav v urcitéem prostredi, aniz jsou dilci
vyznamy vypravécem davany do souvislosti v ramci situace nebo celku textu.
(Lederbuchova 2002, s. 348)

Vymezovanim naratologie jako védni discipliny se zabyvala fada védct
a skupin. Volili pro oznaceni podobnych skute¢nosti rozlicné nazvy. Mizeme se setkat
Spojmy fabule a syzet, to nejdiive u ruskych formalistt. U francouzskych autori se
setkdme s pojmem historie a diskurs.

Fabule neboli zipletka nemd jasnou definici Rizni autofi ji definuji rtzné.
Predstavu o fabuli si ¢tenaf mize udélat az v momenté, kdy piecte cely text. Obsahuje-li

ptibeh fabule, znamena to, ze je déjovy. Postavy prozivaji udélosti, které jsou spjaty
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Vjediny pribéh. Jedna ze zakladnich definic fabule tika, ze je to: , zpiisob, jak jsou
logicky pricinné propojeny soucasti pribéhu déje.* (NUnning 2006, s. 877)

Syzet se pouziva jako oznaceni tematickych sloZzek textu. Napiiklad vypravéce,
postavy, prostfedi, udalosti — d¢€je. ,, SyZet znamena takové usporadani tematickych
slozek, které podle autorské zameérnosti nékteré vyznamy zdiiraziuje a jiné potlacuje
a vytvdri vyznamovy komplex vlastni jen dané strukture. Kompozice syZetu ve vztazich
postav, prostredi a udalosti urcuje, zda bude zameérena pozornost vice na postavu, napr.
na jeji psychologii, nebo na prostredi, nebo na sled uddlosti.“ (Lederbuchova 2002,
S. 324 — 325) Osnova syzetu se sklada z péti casti. Expozice, kolize, krize, peripetie,
katastrofa.

Hovotime-li o syzetu a fabuli, musime zminit i d¢j syzetu a d¢j fabule. D¢;j
fabule vyjadiuje, ze piibeéh se odehrava v casové navaznosti (odviji se od minulosti do
budoucnosti). Mezi jednotlivymi udalostmi jsou pfi¢inné vztahy (udalost predchozi
motivuje uddlost nasledujici, ta je jejim dusledkem). Uddalosti se odvijeji podle
zdkonitosti redlného svéta.

,Déj syzetu je vysledkem kompozicniho usporadani dejovych vyznamovych
slozek textu.* (Lederbuchova 2002, s. 59) Jde o uspoiadani a aktualizaci vyznamovych
slozek textu tak, aby jedny vystoupily, druhé se upozadily. V syzetu nemusi byt
dodrzena ptirozena posloupnost véci.

Dilezitou sloZkou v syZetu je postava. Za postavu je pocitdno zvife, materidlni
nebo duchovni entity. Vzdy vSak ma postava lidsky rozmér. Odkazuje k dalsim
postavam V textu. Rada postav méa sviij model v realné existujicich bytostech. Znalost
modelu pak usnadiiyje interpretaci vyznamu a situaci v textu. Postavy plni rozli¢né role
v padsmu postav. Pokud se jméno postavy objevi v nazvu dila, jedna se o tak zvané
postavu titulni. Hlavni postava se podili na vSech déjovych fazich kompozice.

Dalsi ze slozek syzetu je pak prostiedi. Jde o obraz vnéjSiho svéta, jak
piirodniho, tak spolecenského. Jedno =z hledisek rozdéluje prostfredi na realné

a fantaskni.

Jaroslav Toman ve skriptech Vybrané kapitoly z teorie détské literatury

stanovuje nasledujici strukturu literarniho dila.

1. Obsah a forma
2. Tematick4a slozka

2. 1 Ideové tematicky zaklad
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2.2 Literarni postava a vypraveée

2.3 Dgj, syZet a fabule

2. 4 Prostredi
3. Kompozi¢ni vystavba
4. Obrazna pojmenovani
5. Jazykova slozka

Toman poukazuje na nejednotné definovani obsahu. Upozornuje, Ze obsah je
néco SirStho nez d€¢j nebo téma. ,, Predstavuje komplex vSech informaci, které dilo
poskytuje, tedy informaci vécnych, ideologickych a estetickych.“ (Toman 1992, s. 19)

Formou pak nazyva zplsob, jakym autor uméleckou vypoveéd sdélyje. Formou
je myslena napiiklad fonetickd a grafick& podoba jazyka, vyznamy vazané na lexikalni,
gramatické a stylistické jazykové prosttedky, ale také kompozice, zanr a styl.

Toman tedy chape literarni dilo jako strukturu, ve které se jednotlivé slozky
a prvky vzajemné doplnuji. Ve strukture dila rozliSuje slozku tematickou, kompozicni
a jazykovou.

Pro tuto prici je nejdilezitéjSi tematickd slozka, takze ji bude v€novan
podrobnéjsi pohled.

NejdilezitéjSimi prvky tematické sloZky literdrniho dila jsou téma a idea. Toman
definuje téma jako: ,,zdroj literarniho uméleckého obsahu v mimoestetické skutecnosti,
Jjako okruh jevii a faktu objektivni reality vybrany spisovatelem k uméleckému zobrazeni
a postihujici  vyznamovou slozku dila, tj. vypravéce, postavy, prostiedi, déj
a sémantickou stranku jazykovych prostredkii.“ (Toman 1992, s. 20) Téma je mozno
urcit az po preCteni celého literarniho dila. Téma jako celek byva tvofeno nejmenSimi
jednotkami, které jesté poskytuji né¢jaké informace, motivy.

Idea je pak vyjadfenim autorova vztahu k zobrazované skute¢nosti. Jde
o vyjadreni autorova ndzoru na svet.

Diulezitym prvkem tematické slozky literarniho dila je postava. Postava je
obrazem ¢loveéka. Zachycuje jeho vnéjsi a vnitini rysy, fe¢, mysleni, vztahy Kk sobé
a jinym, ale i vztahy k materialnimu prosttedi apod. Zpravidla literarni postava tlumoci
autortiv nazor, zamer. Postava je tedy nositelkou hlavni myslenky dila.

Zvlastni pozici v literarnim dile zaujima vypravé¢. Hraje roli prostfednika mezi
Ctenafem a obsahem uméleckého dila. Nemuzeme ale ztotoznit vypravéce s 0sobou
autora. Vypravé¢ dokonce ani nemusibyt hlasatelem autorovych nazort.

Ve vztahu vypravéce k dalSim postavam miZzeme rozliSovat tfi postoje. Prvnim

typem je u Tomana vypravé¢ nazvany neosobni. Jde o situaci, kdy se autor distancuje
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od svych postav, snazi se je vidét objektivné, vi o nich vSechno. Proto takovyto
vypraveéé pouziva tak zvanou er-formu, neboli vypravéni ve tieti osobg.

V dalkim piipadé se autor stylizuje do role pozorovatele. Nevi o psychologii
postav nic, snazi se pozorovat jen jejich vn¢jSi projevy. Také tento vypravé¢ pouziva
vypravéni ve tieti osobé.

Poslednim typem postoje je situace, kdy autor vystupuje v roli hlavniho aktéra.
Dochazi pfedevs§im k okryvani vlastniho nitra, myslenek, postoji. Tento typ vypravéce
pouziva ich-formu, to znamena vypravéni v prvni osobg¢.

Toto rozdéleni vypravécu lze porovnat srozdélenim, které bylo predstaveno
vyse v textu.

Dalsi vyznamnou sloZkou tematické vystavby literarniho dila je dé&j. Dé&j je
realizovan vitadé udalosti, ptihod a situaci, které jsou spojeny ¢asovou posloupnosti
a kauzalni souvislosti. D& je uspofadan do n€kolika fazi — expozice, kolize, krize,
peripetie a katastrofa.

Toman také poukazuje na rozdily ve vyznamech pojmu déj, fabule a syzet. ,, Pod
pojmem déj rozumime pouze jednu ze slozek tematické vystavby literarniho dila, kdezzo
syzet zahrnuje vSechny jeho tematické slozky, tj. déj, postavy, vypravéce a prostredi,
oznacuje konkrétni zpisob jejich usporadani, postihuje jejich systém, kompozicni
Jjednotu. Syzet konstruuje autor dila na zdkladé fabule, prihody, o které vypravuje.
Fabuli tedy chapeme jako souhrn casové serazenych a pricinné podminénych udalosti
obsazenych v liter&rnim vytvoru. Syzet je [...] specificky pojatym uméleckym
vypravénim.* (Toman 1992, s. 24)

Nedilnou soucasti tematické vystavby textu je prostiedi. Zachycuje vnéjsi svét
postav literarniho dila. Odehravaji se v ném ruzné, ¢asto konfliktni, situace. Prostfedim
je mysleno jak zobrazeni ptirodnich realii, tak spolecenskych poméri. Ale také jako

zobrazeni ideové atmosféry, misto pro vytvafeni etického prostredi apod.
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7. Druhy, Zanry lidové pohadky

To, co si dnes autofi pfedstavuji pod pojmem pohadka, ma svij ptivod v pohadce
lidové. Ta vznikla jesté¢ davno pied tim, nez prvni folkloristé zacali pohadky zapisovat.
Snaha zachytit lidova vypravéni se poprvé ve znacné mife objevila dvé st¢ let zpatky.
Ruzni ,literarni* nadSenci zacali slySené pohadky zapisovat. Néktefi zcela autenticky,
jini vnaseli do pohadek kus své invence. Vytvofili tak zdklad tomu, co si dnes cteme
my. VétSina znds pravdépodobné nikdy neslySela vypravét pohadku skute¢ného
lidového vypravéce. My uz zname praveé pohadky zaznamenang, zafixované na papife.

Pohadka tvofi spolu s povéstmi, povidkami ze Zivota, prozaickymi legendami,
myty, bajemi, anekdotami jeden z zanrt folklorni slovesnosti.

Vétsina autort, mluvi-li 0 pohadce a neuvede-li jinak, ma na mysli pohadku
kouzelnou. Ta je pravdépodobnéji nejstarSi a nejlépe se na ni daji pozorovat rysy, které
d¢laji pohadku pohadkou.

Z literatury neni patrny piiklon k jednomu déleni. Neni ani ustaleno, zda hovofit
o druhu nebo o Zinru. Ndzor na druhy/Zanry pohadek je rizny. Existuje fada déleni
podle riznych autort. Nekteré déleni je strucnéjsi, jiné podrobnéjsi.

V ceské folkloristice se setkavame s délenim lidovych pohadek na: pohadky
kouzelné (nebo téz fantastické), pohadky o zvifatech (téz zviteci), pohadky realistické
(nebo také novelistické, ze Zivota, o lidech), pohadky legendarni, pohadky kumulativni.

V. J. Propp v knize Morfologie détské knihy rozdéluje druhy pohadky na Zanry.
Propp uvadi podrobnéjsi déleni. Vydéluje nékteré jiné Zanry, nez Ceskd folkloristika.
Nalkzame u n¢j pohadku kouzelnou (také fantastickou), kumulativni, o zvitatech,
o rostlindch, o nezivé ptirodé, o predmétech, o lidech (také novelistickd), lharskou,
skadlivou.

Podle katalogu A. Aarneho a S. Thompsona se rozliSuji pohadky kouzelné,
o zvitatech, legendarni, novelistické, o hloupych certech a obrech, o hlupacich,
humorné, kumulativni.

Pojd’'me se nyni podivat, jak by se dali jednotlivé pohadkové druhy vymezit. Co

musi pohadka obsahovat, aby mohla byt zafazena k svému druhu.

37



7.1 Kouzelna (téZ fantasticka) pohadka

Jak jiz nazev tohoto druhu pohadek napovida, hraje v této nejdulezitéjsi roli
pritomnost kouzel nebo nadptirozenych bytosti. Pfibéhy se odehravaji ve svéte krald,
kraloven, princti a princezen. Casto musi postava putovat do neznamé, kouzelné zemg,
aby splinila sviij ukol, a zni se vraci znovu nazpét. Kouzelné pohadky jsou casto
zalozené na osudovém déni. Ma-li se néco stat, stene se, nikdo tomu nedokaze zabranit.
Kouzelné pohadky mivaji slozitou kompozici. Vystupuje v nich vice postav, odehrava
se vice d¢ju, hrdina musi pfekonavat vice prekazek apod. Oldfich Sirovatka rozliSuje
v knize Ceska pohadka a povést v lidové tradici a détské literatufe dva druhy kouzelné
pohadky. V jednou druhu je jednajicim hrdinou mladik. Ten se vydava do svéta, plni
rozmanité Ukoly, setkdvd se sriznymi zapornymi postavami, nad kterymi zvitézi, a
ziské tak za Zenu princeznu. Ve druhém druhu kouzelnych pohadek vystupuje Zenska
postava. Byva utlaovand, pronasledovana, odstrkovana. Nakonec i ona dosahne svého
Stesti.

Cesky komparatista Karel Horalek pouZiva oznaleni fantastické pohadky
a Vknize Slovanské pohddky o nich piSe nasledyjici slova. ,, Ve fantastickych
pohadkach se vypravi o lidech, kterym slouzi k dosazZeni néjakého cile zvlastni bytosti,
zvifata nadanda nadprirozenymi vlastnostmi, kouzelné (magické) predmety atd.
Nadprirozené bytosti clovéku také v pohddkach skodi, nékdy jim dovede celit sam clovek
(napt. drakobijce), jindy k tomu potrebuje pomoc jinych nadprirozenych bytosti nebo
kouzel. Castymi postavami fantastickych pohddek jsou princezny, ohrozované nebo
véznéné netvory (draky), osoby obdarené zvlastnimi schopnostmi (napi. Dlouhy, Siroky,
Bystrozraky), dale osoby, které jsou prezirané, odstrkavané nebo nevinné
prondsledované (napi. Popelka, Prasivicek atd.), ale kterym nadprirozené bytosti
(sudicky, vily, do zvirete previlecend matka) pomahaji ke stesti. “ (Horalek 1964, s. 9)

Nasledujici déleni kouzelnych pohadek zvolil Aarne ve svém katalogu. Podle
Aarneho patii mezi kouzelné pohadky tyto kategorie: 1. zazraény protivnik, 2. zazraCny
manzel (manzelka), 3. zdzraCnd Uloha, 4. zizra¢ny pomocnik, 5. zdzraény predmét,

6. zazra¢na sila nebo schopnost, 7. dalsi zdzrané motivy.

7. 1. 1 Kouzelné pohadky u J. V. Proppa
Propp je zastincem a prikopnikem metody, ktera zkouma formy pohadek.
Nejvice pozornosti vénuje prave ¢arod€jnym, kouzelnym pohddkdm. Tuto problematiku

zpracovava v knize Morfologia rozpravky. Morfologie u Proppa znamena: ,,Opis
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rozpravky podla jej komponentov, ich vzdajemného vztahu a vztahu k celku.” (Propp
1971, s. 29)

Pti zkoumani pohadek hovoii Propp o funkcich ucinkujicich postav. Funkce je
u Proppa to, co u n€kterych jinych autortt motiv. Jde o situace, kdy jsou rtznym
postavam piipisovany stejné ¢innosti. Zaméfuje svoji pozornost piedevsim k otazce, co
délaji pohadkové bytosti? A dospiva k nazoru, ze existuje velké mnozstvi pohadkovych
postav, ale malé mnozstvi funkci. ,, Pod funkciou rozumieme cin ucinkujucej osoby,
ktory sa urcuje z hladiska jeho doélezZitosti pre priebeh deja.” (Propp 1971, s. 31)
Soubor funkci je omezeny.

Funkce jednajicich postav jsou tedy zdkladnimi soucastmi, stalymi a pevnymi,
bez ohledu na to, kdo nebo jak je vykonava.

Pokud si badatel stanovil jednotlivé funkce, pfichazi na tfadu dalsi faze
zkoumani. Nastava ¢as porovnavani pohadek, které maji stejné funkce. Takto se nam
vytvoii soubor pohadek jednoho typu. Zkoumdanim vzorku Propp piiSel na tu
skuteénost, Ze pocet funkci vkouzelnych pohddkdch je omezeny. Déale pak
vypozoroval, ze funkce jsou v kouzelné pohadce za sebe fazeny vzdy ve stejném potadi.

Podle Proppa za¢ina pohadka vzdy takzvanou ,,vychodiskovou situaci* (Propp
1971, s. 35), kdy se seznamujeme s jednajicimi postavami. Hlavni hrdina je bud’
jmenovan, nebo se seznamujeme s jeho situaci. Za touto vychodiskovou situaci pfichazi
na fadu prvni funkce. Propp stanovuje celkem tficet jedna funkci. V nasledujicim vyctu

jsou tyto funkce ve zkratce jmenovany.

. Jeden z ¢lent rodiny odchazi z domu.

. Hrdinovi je néco zakazovano nékym.

. Zékaz je poruSovan.

. Protivnik se pokousi vyzvidat.

. Protivnik dostdva zpravy o své obéti.

. Protivnik se pokousi oklamat svojiobét, aby jidostal, anebo aby ziskal jeji majetek.

. Obét uvétiklamu a tim netmysIné pomaha neptiteli.

o I N n B~ W

. Protivnik zptsobyje jednomu ¢lenovi rodiny Skodu nebo Gjmu.

Propp poukazuje na mimotradnou dulezitost této funkce. Jde o funkci, ktera dava
pohadku do pohybu. Pfedchozich sedm ¢asti je jakousi pfipravou pro funkci osmou. Az
samotné poskozeni odstartuje zipletku. Propp nasledné uvadi na dvé desitky forem

Skozeni.
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9. Nestesti nebo chudoba se pienasi, k hrdinovi se obraceji s prosbou nebo s piikazem,
posilaji ho nebo propoustéji.

10. Hleda¢ souhlasi nebo se rozhodne postavit se na odpor.

11. Hrdina opousti diim.

12. Hrdinu zkousSeji, zpovidaji ho, napadaji ho a jiné. To je piiprava, aby dostal
kouzelny prostredek nebo pomocnika.

13. Hrdina vytvari ¢innost, aby ziskal kouzelny prostiedek nebo pomocnika.

14. Hrdina ziska kouzelny prostredek.

15. Hrdinu ptenaseji, dopravuji nebo piivadéji na misto, na kterém se nachazi hledany
predmét.

16. Hrdina a protivnik vstupuji do bezprostfedniho zapasu.

17. Hrdinu poznamenaji.

18. Vitézstvi nad protivnikem.

19. Pocatecni nestésti nebo chudoba se odstraiuje.

20. Hrdina se vraci.

21. Hrdina je pronasledovan.

22. Hrdina se pted pronasledovatelem zachranuje.

23. Hrdina ptichazi domi nebo do jiné krajiny a neni nikym poznan.

24. Fale$ny hrdina si ¢ini neopodstatnéné naroky.

25. Hrdina dostava tézky ukol.

26. Ukol se fesi.

27. Hrdina je poznan.

28. Fale$ny hrdina, protivnik nebo Skidce je usvédcen.

29. Hrdina dostava novy vzhled.

30. Nepiitel je potrestan.

31. Hrdina se oZeni a ziska kralovstvi.

Touto funkci je pohddka ukoncena.

Nazvy vyse uvedenych jednatticeti funkci jsou volné pielozeny ze slovenského vydani
Proppovy knihy Morfologia rozpravky, kapitoly III. Funkcie G¢inkujlcich postav,
str. 35 — 68.

7. 2 Pohadka o zviratech (té zZ zvireci pohadka)
Zviteci pohadka je velmi blizka bajce. V bajce jsou skutecné nebo vymyslené

vlastnosti pfisuzovany zvifatim. Z chovani zvifat, at’ kladného nebo zaporného, ma
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vychdzet ponauceni. A to je pravé rozdil mezi bajkou a zvifeci pohddkou. Ve
zviteci pohadce nejde o ponauceni, o morality, ale o samotnou zibavnost vypravéni. Ve

vét§ing piipadl by se dalo fici, Ze zvifeci pohadka ma témét vzdy humorny charakter.

Takovato pohddka miva jednodussidéj a nevystupuje v ni tolik postav (Casto jen dve).

7. 3 Realisticka (téZ novelisticka) pohadka

Jak je uvedeno vyse, Propp tyto nazyva také jako pohadka o lidech. Nebo se také
muzeme setkat s 0znacenim pohadka ze zivota. To je dosti pfiznacné pojmenovani.
Tento druh pohiadek se jesté dale rozdéluje na dobroduzné povidky, romantické
sentimentdIni piibe&hy, Zertovné a satirické humoresky a anekdoty.

Jak jiz nazev tohoto druhu pohadky napovida, vychazeji z kazdodenniho Zivota
na vesnici nebo ve mésté. Postavy, které v pohadkach vystupuji, jsou také z bézného
zivota. Jednajicimi postavami jsou sedlaci, femeslnici, vojaci, slouzici, chalupnici apod.
Realistickd pohadka miva ¢asto jen dvé jednajici postavy. Hlavniho hrdinu a jeho
oponenta. Vitézem se stava vzdy hlavni hrdina, jako socialné podiizena postava. Casto
se objevyje hovorovy jazyk, aby podtrhl realitu prostiedi. Kompozice pohadky je
prostsi. Objevuje se humorna nadsazka.

Sirovatka hovoii o novelistickych pohaddkach nasledovné: |, Vyznamnou cast
pohadkového fondu tvori pohadky, které se od fantastickych pohadek odlisuji hlavné
tim, Ze kouzla a nadprirozené postavy maji omezeny vyznam. Odehrdvaji se rovnéz
V jiném prostredi, nikoliv v ,,pohadkovém* svéte, nybrz na vesnici a ve meéste. Vystupuji
V nich postavy, které posluchaci a vypravéci znali ze svého kazZdodenniho Zivota —
sedlaci a chalupnici, Femeslinici a nadenici, cikani a Zebraci, kupci a farari, doktori
a advokati, pansti spravci a Slechtici na nedalekém zamku. Pro tuto skupinu badatelé
uzivaji nazev pohadka realisticka nebo novelisticka. Syzety realistickych pohadek lici
pribeh jakoby vzaty a odpozorovany ze Zivota, prihody napinavé, dobrodruzné, tragické
i smeésné, jez vsak zustavaji na realné piidé skutecnosti nebo moznosti
a pravdepodobnosti. Zatimco kouzelnd pohadka rozviji fabuli v tzv. fantastické
konvenci, pohddka realisticka neboli novelisticka vypravi pribéh v konvenci realistické,
avsak misi do néj fantastické prky a motivy, a ty jej zarazuji mezi pohddky. ©“ (Sirovatka
1998, s. 42)

7. 4 Legendarni pohadka
., Pohadky legendarni vypravéji o lidech, kteri pochybili a podstoupili pak

neuvéritelnd trapeni, ale dik pokore a pokani dosli smireni, i o tech, kteri dik pyse
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a nerozumu dopadli presné naopak. Uplné nejcastéji viak o Smrti, kterou se nékdo
nemoudre pokusil polapit, aby nakonec zjistil, Ze Zivot bez smrti byt nemiuiZe nebo o tom,
kterak Otec nebesky c¢i pan JezZis se svatym Petrem chodili po sveété, pripadné
o svatych. ““ (Richter 2006, s. 20)

Rozdil mezi legendarni pohadkou a legendou je v tom, Ze legendarni pohadce
nikdo neptiklada skute¢ny vyznam. Vypravé€ i poslucha¢ védi, Ze ma pouze zidbavnou
funkci. Jde o smySlenku, ktera byla vytvofena, aby pobavila humorem nebo

dobrodruzstvim. Legendarni pohadky mivaji jednoduchy d¢;j.

7. 5 Kumulativni pohadka

Byva uvadéna jako specificky druh. Jeji zvlastnost tkvi v tom, Ze jsou
napojovany stejné déje nebo prvky, dokud se takto vytvoieny fetéz nepietrhne, tzn.
nedobere se konce. Jednim z ptikladt kumulativni pohadky je O veliké fepé. Postupné
piichdzeji novi ucCastnici, kteti se pokousi fepu vytdhnout. Az ptijde posledni, ktery
zakonci lidsky fetéz a fepu se podaii vytrhnout.

Richter uvadi dva typy kumulativnich pohadek. Prvnim typem je formulové
fetézeni. Pfi pfipojovani nového ¢lanku se opakuyji vSechny ¢lanky pfedchozi. Takové
fetézeni je pak zajimavé hromadénim zvlaStnich slov, rymi apod. Druhym typem je
epické fetézeni. Tento typ je ,pomalej§i nez predchozi. Clanky jsou opét fazeny za
sebe, ale kazdy v jiném stylu. Jsou vypravény klidnym zptisobem a hrdina se pozvolna

dostava k svému cili.

Pokud je tfeba rozhodnout, k jakému druhu ma byt pohadka piifazena, je nutné
sledovat pfedevsim hlavniho hrdinu a to, proti ¢emu se hrdina stavi. Neznamena, Ze
kdyz ma pohddka v nazvu zvife, bude automaticky ptifazena k pohadce o zvifatech.
Pokud neni zvife jednajici postavou, jedna se o jiny druh pohadky. Stejn¢ tak je-li
jednajici postavou sedlak, nemusi se hned jednat o pohadku realistickou, pokud se tento

pohybuje v kouzelném prostiedi.
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8. Pohadka a jeji vliv na déti

Zvykem kazdych rodi€t je vypravét nebo Cist détem pied spanim pohadky.
Pohadka je tedy jednou z prvnich zkuSenosti dité¢te vubec. Dit¢ skrz ni poznava svét
jistot napInény harmonii. V prvnich letech zZivota sibuduje kladny vztah ke spolecenstvi
lidi, seznamuje se s kladnym i zapornym lidskym chovanim.

Déti do Ctyi let davaji prednost spise jednodus$im vypravénim, nez je napiiklad
kouzelna pohadka. Ptitahuji je zejména pohadky a ptibeéhy se zvirecim hrdinou.

Mezi Ctvrtym az Sestym rokem, zacind dit€ samo pohddky vyhledavat. Zprvu
jednodussi a krat$i, postupem cCasu je zainteresovano i ve slozitych kouzelnych
pohadkach. Dilezit¢é pro dité je, aby dobro vitézilo nad zlem, aby v pohédce
vystupovaly charakterové chladné postavy. Kladné vlastnostibyvaji u déti ¢asto spojeny
S krasou. Krasné pak byva to, co je barevné. NejoblibenéjSimi barvami jsou zlata
a stiibrna. V tomto véku je pro déti, stejné jako pro pohadky, typicky animismus,
antropomorfismus a manismus. Dé&ti hovoti s pfedméty okolo sebe, udefi je, pokud se
o n¢ ,bouchnou* apod. Pro détského posluchace je dulezitd pohddkova ndzornost. Jasné
vymezeni dobra a zla, ptirovnavani véci k tomu, co jiz zna.

Ludék Richter vknize Pohiddka ... a divadlo pi#e o logice pohidkovych
vypraveéni. ,, Pohadky svou viastni logikou (logickou vztahii, motivaci, jasnym zarazenim
postav a cinii do dichotomie dobry-zly) odpovidaji logice détského mysleni (ve véku ctyr
az Sesti let, pozn. autora). Nabizeji srozumitelny, jasny obraz rozlozeni hodnot a sil ve
svete. Postavy pohadek jsou pojaty jako jednoznacné, vyrazné, konkrétni a nazorné typy
S vyhrocenymi a nesmisenymi vlastnostmi — klady ¢i zapory: Kladny hrdina je hodny,
statecny ... a krasny, zdporny hrdina naopak. Stejné jednoznacné jsou jejich ciny,
pravidla, dle nichz se Zivot v pohadce Fidi. Zkusenosti ditéte odpovida i princip:
nedodrzeni prikazu ¢i zakazu jednoznacne vede k trestu a nestésti, dodrzeni ke zdaru
a vitezstvi. Jednoznacné je i vyzneni a moralka celku (dobry konec, v nemz sympaticky
hrdina jednoznacne vitézi a Skudci jsou potrestani).“ (Richter 2004, s. 48)
zjednoduSovani. V pohadce neni misto pro slozit¢ psychologicky propracované postavy.
To jaka postava je vyplyva z jejiho oznaceni. Stejné tak neni v pohddkach misto pro
obsahlé popisné pasaze.

Richter uvadi, ze ve v€ku mezi Sestym a desatym rokem zivota, vrcholi zijem
ditéte o pohadku. Je to zplisobeno nastupem do Skoly. Dit¢ za¢ind byt schopno vice

abstraktn€ uvaZzovat, u¢i se zachazet se svymi city, vili i sebeovladanim. Pro dité
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vtomto veéku jiz pohadka neni néco neménného, ale naopak néco, co se Vyviji,
obménuje. Pohddky uZ mohou byt dlouhé a slozité. Détem v tomto vé€ku pln€ vyhovuji
pohadky kouzelné, které nabizeji détmi vyhledavané napéti a dobrodruzstvi. V odborné
literatufe byva uvadéno, Ze ke konci desatého roku zivota dité opousti pohadku a vrha

se do Cetby dobrodruzné literatury.

Pohadka vznikla jest¢ ddvno pfed tim, nez bylo vymySleno pismo, které ji
zafixovalo na papir. Byla slozena pfedevSim k vypravéni. Protoze pravé vypravéni
vyvolava vdétské dusi rizné obrazy, boufi détskou fantazii. Umoziuje ditéti
predstavovat si co chce, postavy takové, jaké se jemu samotnému objevuji v mysli.
Vypravéni vytvaii mezi posluchatem — ditétem a vypravécem — rodi¢em zvlastni pouto.
Vytvari pocit sounalezitosti, spolubyti.

Co si vlastné takové malé dit¢ muze zpohadky odnést? Nauci se rozeznavat
zakonitosti, kterymi se zem¢ pohadek fidi. Nau¢i se vystupovat v rolich. Pozna, jaké
chovani je zadouci a tudiz je odménovano. Jaké chovani je nezadouci a nese s sebou
hrozbu trestu. (Lépe je napsat jen hrozbu trestu, protoZze ne ve vSech pohadkach je
zapornd postava potrestdna. Objevuje se fada pohadek, kde ziporna postava dostala
moznost polepsit se, napravit se.) Déti se tedy uci odménovat a trestat, pripadné hledat
jiné cesty, jak napravit zIé skutky. Mnohokrat jiz bylo napsano, ze zakladni funkci
pohadky Vv zivoté malého ditéte je vnaSet smysl a fad do nesrozumitelného, az
chaotického svéta. Tuto situaci popisu nasledujicimi slovy Michal Cernousek v knize
Déti a svét pohadek. ,, Pohddka svou jednoduchou fabuli, jasnou polarizaci dobra a zla,
pochopitelnymi zapletkami a krasou jazyka predvadi chaoticky a nesrozumitelny svet
pred vyvijejici se detskou dusi ve srozumitelnych obrazech. To je asi ta nejdiilezitejsi
funkce pohddky: strukturovat skutecnost. “ (Cernousek 1990, s. 9)

Kromé toho se déti nauci i slovni obraty, kterymi pohadky zacinaji a konci Tyto
obraty, ustalena spojeni, pak ditéti pomahaji rozvijet své vlastni ptib&éhy. Pokud dité zna
n¢jakou formuli, od které mize zacit odvijet svilj ptib&h, d& pravdépodob néji priichod
své fantazii a samo vymysli ptib&éhy, nez kdyby tato spojeni neznalo.

Pohadky rozvijeji ptirozenou détskou predstavivost, vzbuzuji zvédavost
a zvidavost. Tim napomahaji rozvoji inteligence a poznavani. Malé dit¢ ma mensi
védomosti a fantazie mu nahrazuje pravé nedostatek védéni. Pro dé€ti neni problém
nechat ozit vSechny véci v okoli. K oziveni zidle, stolu, tuzky, medvidka, zkratka vSech
veéci, pouzije dit¢ néjaké magické slovo nebo kousek magie. Zkratka vSechno kolem

ditéte v sobé ma zivotodarného ducha.
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V pohéddkach se setkavame s jakymsi terapeutickym rysem. V ¢em se tento rys
projevuje? Pohadka poskytuje Cloveéku nadéji ve spravedlnost. Slabému dava viru,
7e i on se mize stat silnym. Nemocnému dava viru v uzdraveni, poctivému nadéji, ze
nepoctivost bude napravena, ukiivdénému viru v napravu kiivdy.

Pohadka umoznuje détskému Ctenafi predstavit si sebe sama jako jednu z postav.
Dit¢ se vzije do osudu hlavni postavy, pifpadné do osudl postav, se kterymi
sympatizuje. Ve vétSiné piipadt se déti ztotoziuji s kladnymi postavami. A to proto, Ze
kladna postava je jednoducha, vyhranéna, pifimocara. Dité si neuvédomuje, ze hrdina je
ctnostny, ale hrdina je takovy, jakym by chtélo byt dité. V nékterych piipadech se dité
dokaze veitit i do role negativni postavy. Dochazi tedy k souziti postavy a ditéte. Dité
tak vnasido pohadky své zkuSenosti a znalosti.

V pohadkach déti ¢asteéné nachazeji odpoveédi na otazky, které se jim vybavuji
v mysli, kdyz se setkavaji s okolnim svétem a za¢inaji nad nim vice pfemyslet. Jedna se
0 otazky zobrazujici podstatné problémy lidského byti. Pro¢ zijeme? Odkud clovek
vznikl? Co je po smrti, kdyz zemfeme? Jak si ziskat pfizen silnéj$iho? Jak se stat

ochranujicim? Pro¢ se nékteti lidé nemaji radi?

Jan Cervenka ve stati Pohadka a vychova ditéte vydéluje pét typt pohadkovych
textd. Toto déleni lidovych vypravéni zvolil v zavislosti na jejich vychovnych
hodnotach.

Prvnim typem jsou pohadkové texty, které chteji ukazat vitézstvi spravedlivého,
poctiveho, hodného hrdiny. NezileZzi na puvodu hrdiny, ale na jeho kladnych
charakterovych vlastnostech. Casto takovymto hrdinou byva nejmlad$i z bratrd,
pfipadné¢ nejmladsi sestra, sirotek, potomek zprvniho manZzelstvi jednoho z rodict,
Cast¢ji otce a podobné.

Druhy typ pohadkovych texti ma vyrazné vychovné zaméfeni. Hlavni roli hraje
zapornd postava. Ztéchto vypravéni si ma ¢tenaf odnést takovou zkuSenost, Ze kdo
krade, podvadi, je zAvistivy, neopatrny, nenasytny, ten musi byt potrestany.

Ve tfetim typu pohadkovych texti vystupuje postava charakteristickd svou
chytrosti nebo piirozenou moudrosti. Casto v téchto pohadkéach vitézi postava z lidu nad
panstvem. U tohoto typu Cervenka poukazuje na problemati¢nost. Postava miZe
dosahnout svého za pouziti Isti. Coz z vychovného hlediska nemusi pisobit kladné na
détského ctenare.

Ctvrty typ pohadkovych textt , organizuje zkuSenosti ditéte a umoziuje

deétskému posluchaci, aby pozndval zdkonitosti Zivota, moradlni vztahy, spolecenské
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formy, vznik prirodnich jevii a vztahi ap. Casto se zde ukazuje, Ze dobro vitézi nad zlem
i za okolnosti zdanlivé beznadéjnych, vyjadiuje se demokraticky ndazor na usporadani
spolecnosti a predstava spravedlivého krdle. “ (Cervenka 1960, s. 292)

Paty typ pohadkovych texti nema nijak vyraznou vychovnou tendenci, ma za

ukol spiSe dit¢ pobavit nebo pozlobit.

V pohledu na pohadku se setkavame se dvéma nazory. Jeden nazor podporuje to,
co je uvedeno vyse. Tedy, Ze pouzivat pohadky ve vychové ditéte je vhodné. Druhy
ndzor se naopak obraci proti vyuziti pohadky jako prvku ve vychové. A co mize podle
téchto odptrct pusobit negativné na dit€? Predev§im fantasti¢nost pohadky a zdanliva
krutost, ktera podle odpiircti neblaze ptisobi na dusevni vyvoj ditéte.

Dale odpurci poukazuji predev§sim na ten fakt, ze pohadka nebyla ptvodné
uréena détem. ProtoZe byla pohadka ptivodné literaturou pro dospélé, objevuji se v ni
1 erotick¢é motivy, motivy podvodu a Isti, zdmérné 1zi a smrti. Toto jsou motivy, se
kterymi se ma dit¢ setkat az ve chvili, kdy nasbira dostatek védomosti a zkuSenosti
s okolnim svétem. Michal Cernousek ve své knize D&ti a svét pohadek uvadi, Ze neni
potieba se bat krutosti, zla, agresivity v pohadkach. Na déti tyto obrazy nemaji zadny
vliv, protoZe tyto projevy byvaji potrestany. Jsou nedilnou soucasti vypravéni, zobrazuji
realitu, skuteCnost takovou, jaké je. Ale protoze se téchto krutosti vétSinou nedopousti

hrdina, mizeme predpokladat, Ze budou spise odstrasujici.

Kromé¢ iracionality, fantastinosti se v pohadkach objevuje i odraz skute¢nosti.
V ¢em se tato skutec¢nost v pohadkach odrazi? V rodinnych vztazich, ve spoleCenskych
pomérech. I kdyz n¢ktera lidova vypravéni vyjadienim reality ponékud zastarala, citi
dité, ze je néco podobné, jak to byvalo u jeho prarodict, rodicl, jak je to u jeho
kamaradt a v neposledni fad€ i u n€j samotného.

V pohadkach se setkdvame s charakterovymi vlastnostmi, vnéjSimi a jinymi
rysy, které jsou vystupfiovany na nejvys$$i moznou miru. Princezny jsou krasné,
Carodéjnic Seredné, nejmladsi ze sester nejhodnéjsi, ostatni sestry zIé, krute, lidé jsou
velmi bohati nebo velmi chudi. Dité pak srovnava situaci pohddkové postavy se svou
vlastni. Podle toho, jak situaci vyhodnoti, pak s postavou sympatizuje, nebo ji zavrhne.
Pokud najde dit¢ n&jaky spoleéni rys s pohadkovou postavou, zacind jeji Zzivot
a dobrodruzstvi vice prozivat. Pfendsi samo sebe do role jednajici postavy a dopfava si

pocit vitézstvi. VetSina déti se projektuyje do kladnych postav. Pohadkovy svét
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predstavuje pro dit€¢ moznost utéct do fantazie, umoziuje mu vyresSit své problémy

napiiklad s pouzitim kouzel

Vyse uvedené povidani o pohadce by se dalo shrnout do nasledujicich funkci
pohadky. Lud¢k Richter ve své knize Pohadka ... a divadlo hovoii piiblizn¢ o patnacti

funkcich.

1. funkce zabavna. Dilezita ptedevsim proto, Ze pohadky jsou prvni zkuSenosti ditcte.

2. funkce mravné vychovna.

3. funkce hodnotové poznavaci— kladné a zaporné hodnoty. Co je dobro a co je zlo.

4. funkce pozndvani a upeviiovani védomosti o fadu ve svété. Dilezitd predevsim pro
déti predskolniho a mlad$iho Skolniho véku. Dité se teprve za¢ina orientovat v mnohdy
chaotickém svéte. Pohadka vnasi do tohoto chaosu fad.

5. funkce psychosocialni. Poznavani zakonitosti v mezilidskych vztazich. Regeni
problémi, uc¢eni se vzorcim chovani. Hledani zpisob1, feseni konfliktt.

6. pohadka posiluje socialni citéni.

7. pohadka pomaha rozvijet citové prozivani. Nuti dit¢ ptiklonit se na stranu jedné
z jednajicich postav.

8. pohadka vytvari a upeviuje idealy.

9. funkce esteticka.

10. pohadky rozvijeji piedstavivost a fantazii. Dité, které je schopné rozvijet svoji
fantazii, je oteviengj$i novym vécem, dokaze sndze tesit problémy, prokazuje tvotivé
mysleni apod.

11. funkce pozndvaci. Pohddky poméhaji najit cestu k feSeni problému. Problém
samotny nefesi, ale pouze vedou Cloveka né¢jakym smérem.

12. funkce jazykova. Dite sirozSituje slovni zisobu. Seznamuje se s nalezitostmi Zanru.

13. funkce psychoterapeuticka.

14. pohadka umoznuje identifikacise vzory.

15. funkce vyjadfovaci. Dité se uCi pouzivat obrazna vyjadieni a jiné prvky slovesného

projevu.
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PRAKTICKA CAST

Nasledujici ¢ast diplomové prace pojednava o piiprave, strukture, tvorbé
a vyuziti interaktivni Citanky svétovych pohadek. Interaktivni Citanka, respektive
Citanka svétovych pohadek, na Ceském kniZznim trhu s ucebnicemi chybi Vytvéarené
materialy maji slouZzit jako pomticka pfi vyucovani ¢eského jazyka a slohu na zakladni
Skole. Pljde o soubor pohadkovych textii z ptiblizné 35 zemi svéta. O jejich stru¢nou
charakteristiku a navrzeni prace s t¢mito texty.

V pracovnich listech jsou pouzivany metody aktivniho uceni, které sméiuji
k napliovani zakladnich kompetenci zakl zakladni Skoly. Metody aktivniho uceni, se
kterymi je mozno se seznamit nize, vyplyvaji z projektu RWCT, neboli ¢tenim a psanim
ke kritickému mysleni. Cilem $kol, které se do tohoto projektu zapojily, je ptedevsim
naucit zaky premyslet v souvislostech, vyjadfovat se, formulovat své nazory, Cist
s porozuménim. Metody u¢i zaky, jak pracovat s texty riznych typd, orientovat se

Vv textu a odpovidat na polozené otazky.

9. Seznameni s p¥ipravovanou interaktivni ¢itankou svétovych pohadek

Na trhu s u¢ebnicemi a jinym ucebnim materialem je ¢itanek k dispozici hned
nékolik od rtznych nakladatelstvi. AvSak Citanka, kterdA by pojednavala zcela
o svétovych pohadkach, zatim vydana nebyla. Tato pfipravovand Citanka by chtéla
aspirovat na to, aby se stala platnym materialem pii vyuce Ceského jazyka a literatury,
pfedevS§im na druhém stupni zakladniskoly. Navic se nejednd pouze o ¢itanku, ale texty

jsou dopInény pracovnimi listy, které se daji voln¢ tisknout, upravovat, kopirovat.

9. 1 Vybér literatury
Na pocatku rozvazovani o tom, pohadky kterych narodti budu analyzovat, jsem
navitivila Jihoeskou védeckou knihovnu v Ceskych Budé&ovicich, kde jsem do
elektronického katalogu zadala heslo pohadky. Samoziejmé pocita¢ vygeneroval
nékolik set zaznamii. Jako rozhodujici pro vybér knih jsem zvolila jejich titul. Pokud se
v titulu knihy objevil nazev cizi zemé, zafadila jsem tuto do svého zkoumaného vzorku.
U nékterych zemi (napt. Rusko, Némecko, Japonsko) bylo k dispozici nékolik riznych
pohadkovych knih. Pak jsem volila tu nejrozsahlejsi z nich. V fadé piipadu (Etiopie,
Indonésie) byl k dispozici pouze jeden titul. Nakonec jsem ziskala soupis tficeti péti
pohadkovych titulli, které vyuziji pro pfipravovanou ¢itanku svétovych pohadek. Po
vybéru literatury nasledovala fize rozvazovani struktury jednotlivych kapitol.
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9. 2 Struktura kapitol

Kapitolou se rozumi kompletné zpracované informace o jedné zemi, vetné
pracovnich listl. Kazdd zkapitol interaktivni Citanky svétovych pohadek bude mit
nasledujici strukturu. Strukturu je mozno si prohlédnout i v praktickych ukazkach

tykajicich se pohadek Italie a Recka niZe v tomto textu.

9. 2.1 Zemépisné udaje

V ramci propojovani predmétii jsou na zacatku kapitoly zafazeny zemépisné
udaje o daném staté. Snazila jsem se vybrat takové Udaje, které by zemi dostatecné
charakterizovaly. Nevénuji prostor historickému vyvoji zemi, protoze toto neni tématem
mé diplomové prace. Pevnou soucasti kazdé této ¢asti jsou udaje o rozloze, poctu
obyvatel, hlavnim mésté, tfednim jazyce, mén¢ a statnim zfizeni. Pevnou kapitolou jsou
Zemgpisné tdaje, kde je podana stru¢na charakteristika zemé, jeji poloha a vymezeni
vUuCi ostatnim statim. Dale pak je vrizné mife vénovan prostor udajum z pramyslu,

zemédélstvi, lesnictvi, dopravy, informace o podnebi, nerostném bohatstvi, energetice.

9. 2. 2 Ukézka celé pohadky

Z kazdé analyzované knihy jsem vybrala jednu pohddku, kterou jsem v plném
znéni prepsala. Za pohadku jsem doplnila udaje o autorovi, piekladateli, o tom, jak
a kde byly pohadky sbirdny, ale i o ptekladu, do jaké miry piekladatel do prekladu
zasahoval apod.

9. 2. 3 Stru¢né obsahy dalSich vzorkovych pohadek

V této c¢astije uvedeno devét obsahii dalsich analyzovanych pohadek. U kazdého
obsahu je ocitovana prvni a posledni véta. To ztoho divodu, Zze v jedné z nasledujicich
¢asti nazvané Typologie pohadek se zabyvam pravé zacatky pohadek. Ne u vsech

narodt za¢inaji pohadky stejné.

9. 2. 4 Slovnicek

Do slovni¢ku jsem vybirala slova podle dvou kritérii V textech jsem
vyhledavala slova, kterd prekladatel zzmérné nepiekladal do CeStiny, aby zdtiraznil raz
jazyka a kulturni odliSnosti, ptipadné slova, pro kterd nemame cesky jednoslovny
ckvivalent, pifipadn¢ se ani nedaji opsat v kratkém slovnim spojeni. Dal$imi
vyhleddvanymi slovy pak byla ta, o kterych jsem se domnivala, Ze by mohla byt

,,dnesnim* détem neznama.
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9. 2. 5 Typologie pohadek

V této Casti vyvozuji rizné shodné prvky zkoumanych pohadek jednoho naroda.
Hleddm, jak se vpohadkach odrazi dana kultura, jaké barvy, zvifata, pokrmy, zvyky
jsou jejich soucasti. Zda se vtextu objevuji verSe, refrény a podobné. Ptipadné
porovndvam zkoumané narodni pohadky s jinymi narodnimi pohddkami, pokud je tato

podobnost evidentni.

9. 2.6 Néco o jazyce

Cast, kterou jsem ptivodnd do své prace nezahrnula. Vznikla aZ v procesu tvorby
jednotlivych kapitol. Inspirovala mé¢ k tomu az kapitola v knize Etiopské bajky a
pohadky, kterd pojednavala pravé o jazyce etiopskych pohadek amharstiné. Rozhodla

jsem se proto zafadit do kazdé kapitoly struéné informace o daném jazyce.

9. 2. 7 Pracovni listy

Jde o voln¢ Sifitelny material, ktery ma slouzit ucitelim jako pomicka pfii
vyucovani ¢eského jazyka, literatury a slohu. Soucasti nékterych pracovnich listil jsou
ktizovky, osmismérky, dopliiovaci cviceni, cvi¢eni na procvicovani gramatickych jevu,
souhrnnd opakovani a podobné. U textl, u kterych je to mozné, zapojim cviceni
vyuzivajici aktivni metody uceni. Nékteré z téchto metod jsou vyjmenovany a popsany

ve stejnojmenné kapitole, kterou naleznete nize v tomto textu.
10. Tvorba a struktura CD-Romu

Idea o grafické podobé¢ CD-Romu, na kterém bude citanka publikovana, se
rodila s postupem prace na jednotlivych kapitolach. Nejdulezit¢jsi je, aby veskery
material na CD-Romu byl vytvofen v programech kompatibilnich s vétsinou
pouzivanych opera¢nich syst¢émt. Text DP a jednotlivych kapitol je vytvofen
v programu Word 2003, nasledné pteveden do formatu PDF.

Po vlozeni CD do mechaniky, se uzivateli zobrazi navrhovana titulni stranka,
obsahujici politickou mapu celého svéta. V levém spodnim rohu pak mize uzivatel
zvolit z nabizenych mozZnosti. ,Kliknutim“ na ikonu @ knihy  se  uzivatel
dostane do Citanky. Pfes tento odkaz bude piistup pouze k jednotlivym pohadkovym
textim. UZzivatel si bude moci vybrat tfidéni pohadek podle zem& nebo podle niazvu.

Ob¢ tyto nabidky budou abecedné sefazené.
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Pies ikonu s otaznikem ? se uzivatel dostane do oddéleni pouze pracovnich
listh. Pracovni listy budou rozdéleny podle oblasti, o kterych budou pojednavat, na
Cesky jazyk a literaturu. V rdmei tohoto déleni pak jeSté podle zaméfeni na jednotlivé
procvicované jevy. Pod ikonou zemékoule se zobrazi pouze zemépisné tdaje
jednotlivych zemi.

Pokud si uzivatel vybere né¢jakou zemi z politické mapy a klikne na jeji uzemi,
objevise kompletni kapitola, zpracovavajici informace o dané zemi.

Navrh vzhledu titulni strany CD-Romu je zobrazen jako Pfiloha ¢. 1.
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11. Metody aktivniho uceni

V soucasném $kolstvi je kladen duraz na aktivni pfistup zakt k vyuce. Ustupuje
se od klasické frontalni vyuky. Ucitel je jen vidcem, ktery poskytuje materialy, ukazuje
cestu, ale ,,neuti“. Zaci si vyhledavaji informace, &tou texty, spolupracuji a tim se sami
u¢i. Vyuka uz nemusi nutné probihat v lavicich, ale na koberci, v laboratotich, v terénu
apod. Nejvice si zak zapamatuje z toho, co sisdm vyhleda.

Na nasleduyjicich fadcich jsou piedstaveny nékteré metody aktivniho uceni, které

jsou dnes v hodinach pouzivany.

11. 1 MySlenkova mapa

Metoda, ktera podnécuje k pifemysleni v souvislostech mezi pojmy, udalostmi,
mySlenkami. U¢itel napiSe na tabuli nebo na velky arch papiru zidkladni slovo. Nésledné
se zaznamenavaji vSechny myS$lenky, které zaky ve spojeni s timto slovem napadaji.
Propojuji se jednotliva slova, jak nejvice spolu souviseji. Pfi zapisovani myslenek se
napady nehodnoti, pouze se zapisuji. Stejné tak se nehodnoti pravopis. Po vyprseni
Casu, pripadn¢ vyCerpani tématu, muze dojit k zhodnoceni myslenkové mapy.
Vyzvednuti véci, které jsme prostiednictvim mapy chtéli skute€né zjistit. ZjiStovani,

pro¢ Zaci napsali zrovna to slovo, které napsali apod.

11. 2 Pétilistek

Tato metoda umoziuje vystihnout sté¢zejni myslenky daného tématu. Ma podobu
basnicky o péti verSich. Sklada se tedy z péti fadkt. Na prvni fadek ucitel napiSe téma,
o kterém chce pfemyslet. Na druhy fadek se zapisuji charakteristiky. UCitel da pokyn:
,Na druhy fadek napis dvé ptidavna jména. Tedy jaky, jakéd, jaké to téma je nebo muze
byt. Na tfeti fadek pieme slovesa. Napi§ tii slovesa. Tedy co téma déla, nebo co se
s nim déje. Na ctvrty fadek patii souvisly vyraz o Ctyfech slovech. Na paty fadek pak

jedno slovo, které vystihuje dané téma.*

Diplomka
Obtizna Zajimava
Stoji Ptibyva RozCiluje
Diplomova prace o pohadkéch

ZkuSenost
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11. 3 Volné psani

Metoda, ktera umoziuje vytvaret souvisly text k ur¢itému tématu. UCitel zvoli
Casovy Usek. Nejcastéji pét az deset minut. Musi s Casem Ziky seznamit piedem.
Vysvétli, co maji délat. ,Polozte tuzku na papir. Zacnéte psat, piSte vSechno, co vas
napada. Neoddalujte hrot pera od papiru. Potad pite. Piesné tak, jak se vam honi
mySlenky v hlavé. Pokud nevite co napsat, tak to ale zachyt’te také na papir. MoZna vam
pak naskoc¢i nové myslenky. Napiiklad: Tak mam psat o tom, jaké je to u nas ve tfidé.
Ale m¢ nic nenapada. Kde mam zacit. No m¢ se tu libi, ale co mam napsat ted’ ... Ja
nevim, prosté mé nic nenapada. Tak tieba o Honzikovi ... Neni dulezity pravopis, ani
krasa pisma. Dilezité je vyjadfovani mySlenek. Nevracejte se nazpatek k tomu, co jste
jiz napsali. Nic neskrtejte, nic neméite.“ Po vysvétleni pravidel ucitel odstartuje a pise
spolu s zaky. Po uplynuti stanovené doby da ucitel zaktim moznost texty pie¢ist. Kdo
nechce sviyj text ¢ist, nemusi. S textem se da nasledné pracovat. VylepSovat, hledat

pravopisné ¢i stylistické chyby apod.

11. 4 Brainstorming
Jde o cinnost, pii které jednotlivei, dvojice, skupina piSi vSechno, co veédi
o daném tématu. Tato Cinnost trva obvykle pét minut. Kromé fakti mohou Zici sami

klast otazky, pokud néco z t¢ématu nevia chtéli by se dozvédet.

11. 5 Kli¢ova slova

Ucitel vybere z textu n€kolik (€tyfi nebo pét) kliCovych slov. NapiSe je na tabuli.
Zaci ve dvojicich maji pét minut na to, aby vymysleli, jak spolu mohou tato slova
souviset. Kdyz se na néjakych souvislostech dohodnou, ucitel jim poskytne text,
z kterého tyto pojmy vybral. Zaci si text pozorné pro¢itaji a zjist'uji, zda se jejich zavér

potvrdi, nebo je v textu souvislost mezislovy jina.

11.6 .N.S.E.R.T.

74k si pomoci této metody potvrzuje nebo vyvraci védomosti, které ma. Metoda
vyuzivana pii ¢teni Zaci si délaji v textu znatky tam, kde se jim to zda dilezité.
Pouzivaji se znaCky plus, minus, otaznik, fajtka. Plus se pouzije pokud v textu najdete
odpoveéd’, kterou jste pred tim naznali. Minus znamend, ze informace, kterou Ctete je
vrozporu s tim, co vite nebo jste slySeli. Otaznik pouZijte tam, kde je informace, které
nerozumite, nebo o které byste se chtéli dozvédét vice. Fajtka je k oznaCeni té

informace, kterou jste znali nebo si mysleli, ze znate. Po piecteni textu pak zak ve
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dvojici s partnerem diskutuje o tom, co text potvrdil nebo naopak vyvréatil. Nakonec si
kazdy vytvoii tabulku. Do t¢ zanese nejdulezitéjsi informace a zatadi je pod jednotlivé

znacky.

11. 7 U¢ime se navzajem

Jde o metodu, piikteré Zici pracuji ve Ctyf az sedmiclennych skupinach. Ucitel
da kazdému Zikovi ve skuping stejny text. Kazdy zdk ma za kol text si potichu pfecist.
Kazdy z 7zakt bude néjakou dobu ucitelem v dané skupiné. Ten zik, ktery je praveé
uCitelem, ma za ukol: shrnout, co se v uryvku docetl, formulovat otazku vztahujici se
k textu a pozadat ostatni, aby ji zodpoveédeli, vysvétlit to, cemu nékdo ze skupiny
nerozumél, pokusit se odhadnout, jakym smérem se bude text odvijet v nasledyjici Casti

a urcit, jaka cast textu se bude dal ¢ist.

11. 8 Posledni slovo patii mné

Ucitel pozada zaky, aby si z textu, ktery piecetli, vybrali jednu nebo dveé pasaze,
které se jim zdali zajimavé. Zak si vybranou pasaz, vybrané pasaZze doslovné op#i na
papirek (uvedou piesné znéni textu, Cislo stranky, odstavec, fadek). Na druhou stranu
papirku napise zak svij nazor na citat. Co si o ném mysli, pro¢ si vybral zrovna ten,
souhlasi-1i nebo nesouhlasi, mize citat doplnit, rozvést. To vSe v podobé souvislého
textu, nikoliv jen bodd. Ucitel vyzve ne¢kterého z zaki, aby své vypisky precetl. VEetné
uvedeni stranky, odstavce, véty. Nasledné ucitel vyzve ostatni zaky, aby se pokusili
odhadnout, pro¢ si jejich spoluzak vybral zrovna tuto vétu. Zak, ktery &etl citat, pak
vysvétli, pro¢ se rozhodl pro danou vétu, jak se na problematiku diva a tim se diskuse

nad jeho uryvkem uzavird. Zak mél tedy posledni slovo.
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Pokud zici komentuji citat, ktery si vybral n¢kdo jiny, méli by hovotit ptimo
k nému. Vybér nemé byt zesmésnén. Zak nema fikat, co si o tom citdtu mysli on, ale

pro¢ si mysli, Ze si ho spoluzék vybral Kdo pted¢ital citat sam voli dal$i aktéry diskuse.

11.9 T-graf
Jednoducha metoda k vyjadfeni nédzoru ano/ne, pro/proti, plus/minus. Zaci
zaznamenaji na ¢ast papiru pro a na druhou ¢ast proti. Po uplynuti uréeného Casu si se

spoluzakem porovnaji své nazory. Lze pouzit i pro celou tiidu.

ANO NE PRO PROTI

11. 10 Diskusni pavucina

Je metoda, kterd ma zarucit, Ze se ke slovu dostane kazdy zik. Uvadi se, ze tato
metoda je vhodnd pro vetsi skupiny (Sestndct a vice zakl). Vyuziva vySe uvedeny
T-graf.

Nejprve se polozi otazka na kterou se da odpovédét kladné i zaporné. Zaci ve
dvojici napisi tuto otazku doprostied svého papirua vymysli ¢tyfi argumenty pro a Ctyti
argumenty proti. Pokud maji tuto praci hotovou, ptipoji se k dal$i dvojici. Prodiskutuji
spolecné vSechny argumenty a dospéji k néjakému nazoru. Utvoii spoleény plakat, kde
budou vyjadieny jejich argumenty. Ostatni skupiny by mély dostat moznost podivat se

na argumenty svych spoluzak.
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11. 11 Pétiminutové pojednani

Je pouzivano na konci hodiny, kde byla vykladana nova latka. Ucitel tak umozni
7aktm ut¥idit si nové ziskané poznatky. Zak ma uvést nejdilezitéjsi poznatek, ktery si
Z hodiny odnési. Zaroveit méa vyslovit otazku, kterd pro n¢j zlstala nezodpovézena
a tyka se probirané latky. Z tohoto pojednani pak ucitel zjisti, jakym smérem orientovat
dalsi hodinu.

11. 12 Skladankové uceni

Ucitel rozdéli tfidu do skupin po Ctyfech. (Velikost skupiny zavisi na poctu zakt
ve tfid€ a na poctu zjistovanychjevi.) V ramci kazdé skupiny se pak zacirozpocitaji na
Cisla jedna, dva, tti, ¢tyfi. Nasledné ucitel rozda zaktim texty rozdélené na Casti jedna az
¢tyfi. VSechny jedniC¢ky se sejdou na uritém misté, vSechny dvojky, vSechny trojky,
vSechny ctyrky. Jednicky ¢tou pouze ¢ast textu oznacenou jednickou, dvojky dvojkou
atd. Dulezité je, aby Zaci pochopili, ze budou muset informace ziskané z textu predlozit
svym kamaradiim z ptivodni skupiny. Po pfecteni dané ¢ésti textu si vSechny jednicky
uttidi informace a domluvi se, co a jak piedlozi svym spoluzakiim. Poté se odeberou
zpét do puvodni skupiny. Zde uci spoluziky tomu, co si piecetl v textu a pripravil
spolecné s ostatnimi jednickami. Nakonec vSichni Zici vi stejné informace. AC cetli

pouze jednu Cast textu, vico bylo obsahem Casti ostatnich.

11. 13 Rizené &teni
Jde o metodu, kdy je &teni doprovazeno pokyny. Zakiim je predloZen text, ktery
je rozdéleny na Gasti. Pokraovani textu miiZe byt zakryto. Zaci si piettou text, ktery

vidi. V pauze jsou jim kladeny otazky. Na zavér muze nasledovat diskuse.

11. 14 Cteni s predvidianim
Metoda je zaloZena na otizce, jak bude asi text pokradovat. Zaci jsou vyzvani

uCitelem, aby se o své pokracovani a dikazy podélili s ostatnimi. Ma&me-li vice

o 24

11. 15 Kmeny a kofeny

Z4ci jsou rozdéleni do skupin po péti. V ramci skupiny sipak Zaci zvoli jednoho,
ktery bude zapisovat na papfr. Ten zak je kmenem. Ostatni Zaci, kofeny, se rozebéhnou
po tridé. Ucitel zada do kazdé skupiny jednu otazku. Kofeny z kazdé skupiny se na

odpovéd’ zeptaji libovolného poctu spoluzakl. Ziskané odpoveédi pak nosi ke kmenu,
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ktery je zapisuje. Po uplynuti ur¢ité¢ doby nebo vycerpani vSech moznosti k odpovédi se
koteny vrati ke kmeni a spole¢né sestavi prezentaci moznych odpovédi na otdzku,

kterou méli zadanou.

11. 16 Cty¥i rohy
Do ¢tyf rohtl ve tfidé jsou umistény balici papiry. Na kazdém je uCitelem
zapsana jedna otizka. Zaci se libovolnd pohybuji po tfidé a zapisuji odpovédi. Mohou

se k jednotlivym papirim vracet a podivat se, co napsali jejich spoluzaci.

11. 17 Literarni krouzky

Je metoda, pii které viichni Zici plni ndjakou roli. Zaci jsou rozdéleni do
péticlennych skupin. V kazdé skupin¢ plni ur¢itou roli. Touto roli mize byt vedouci
diskuse, spisovatel, umélec — ilustrator, badatel — patra¢ po neznamych slovech
a vyhledava¢ aryvki. Toto rozdéleni roli zaruCuje, Ze si text pfectou vSichni Zaci. Po
uplynuti stanoveného Casu na praci, vystoupi kazdy zak v péticlenné skupin€ se svym
piispévkem do diskuse.

Role vedouciho diskuse je ptidélena jako prvni. Vedouci diskuse by mél zvolit
u¢itel podle toho, jak jednotlivé Ziky znd. Pokud se ostatni ¢lenové nemohou
dohodnout, jakou roli budou plnit, mél by vedouci toto rozhodovani moderovat. Kdyz
jsou role rozd€leny, ¢te si vedouci text spoleéné s ostatnimi. Ptipravi si n€kolik otdzek
k textu. Kdyz jsou ostatni ¢lenové skupiny pripraveni prezentovat své ukoly, zaCne
diskuse. Vedouci diskuse hlida, aby s ptispévkem vystoupil kazdy ze skupiny, aby
nebyl pfekrocen stanoveny Cas prispévku, aby nékdo nezastioval svou aktivitou ostatni
¢leny skupiny, aby nikdo nezlstadval pozadu. Pokud nejsou béhem diskuse zodpovézeny
otazky, které si vedouci diskuse na zacatku ptipravil, pfedlozi je skupin¢ a necha Cleny,
aby otazky prodiskutovali. Vedouci si pofizuje struény zaznam z diskuse. Zachycuje
zajimavé napady a otazky, které si skupina polozila.

Role spisovatel spo¢iva v napsani dopisu jedné z postav v piibéhu. Muze psat
sdm za sebe nebo za jinou postavu z piibéhu. Spisovatel pii diskusi pieéte sviij dopis
a necha ostatni, aby se k jeho ptispévku vyjadrtili. Teprve kdyZ je vyzvan vedoucim
diskuse, se vyjadii k pfipadnym otazkam,vysvétli svij text apod. Role spisovatele je
velice variabilni. Zalezi na zaméru ucitele. Muze spisovatele instruovat tak, aby byl
v opozici k postavé piibéhu. Aby vymyslel baseti, kde bude prozivat zvolena postava

sva dobrodruzstvi. Aby vymyslel postaveé jiné dobrodruzstvi apod.
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Dalsi roli je umélec — ilustrator. Jeho tkolem je vytvarné ztvarnit néjakou
podstatnou cast piibéhu. Pii skupinovém sdileni pak ilustrator micky pfedvede svij
vytvor. Nechd ostatni diskutujici, aby se vyjadtili, aby hadali, co ilustrace znamen4, co
se snazi sdélit. Prfipadné aby naSli v textu pfimo uryvek, ktery ilustratora inspiroval
Tustrator se do diskuse zapoji az na vyzvu vedouciho a objasni, co svym obrdzkem
sledoval, co jim ,,myslel*.

Role badatele spo¢ivad ve vyhledavani nezndmych slov. Pokud badatel nalezne
Vv textu slovo, které nezna, nebo si mysli, ze ho nebudou znat ostatni ze skupiny, vypise
si ho. Badatel musi mit pii ruce zdroj, z kterého bude Cerpat vyznamy slov. Napiiklad
internet, encyklopedie, slovniky. Badatel nejprve predlozi pted spoluziky seznam, ti se
snazi prijit na to, co jednotlivd slova znamenaji. Teprve potom piedlozi badatel
slovnikovy vyznam.

Vyhledava¢ Gryvkta ma za Okol najit v textu ty ¢asti, které maji pro cely piib&h
velky vyznam. Najde je, pfipravi si k nim otazky. Pti spolecném sdileni pak piecte
zvoleny uryvek a nechd ostatni, aby se k nému vyjadfili. Az na vyzvu vedouciho

diskuse objasni, pro¢ zvolil zrovna tento Uryvek, v ¢em je pro piibéh dilezity.

Vyse uvedené metody aktivniho uceni jsou prevzaty ze Shorniku lekci
s vyuZzitim metod aktivniho uceni, vydaného Obcanskym sdruzenim Kritické mySleni

v roce 2009.
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12. Ukazka z &itanky €. 1 - ITALIE

Rozloha: 301 225 km?2

Pocet obyvatel: 60 115 625 (Udaje z roku 2009) il
Hlavni mésto: Rim (2 817 277 obyvatel) = TGS
Utedni jazyk: Italstina T
Ména: Euro (1 euro = 100 centt) -§ N
Statni ziizeni: Republika T

Ze mépisné tdaje

Alpsky masiv se rozprostira od pobiezi Stredozemniho mofe pfes Francii, Svycarsko
a Rakousko, s nimiz tvofi ptirodni hranici, dale pak ke Slovinsku. Nejvyssi vrcholky
Alp se nachazeji severozapadné, v blizkosti vrcholu Monte Rosa (4 634 m), nejvyssi
horou je Mont Blanc de Courmayer (4 748 m). V Alpach se nachazi velké mnozstvi
jezer ledovcového puvodu. Nejvétsi z nich jsou Garda, Maggiore a Como. Druhym
horskym celkem, ktery se tdhne Italskou republikou, jsou Apeniny. Ligurské Apeniny
vypliuji jizni okraj Itdlie a rozprostiraji se az kjizni Kaldbrii. NejvysSi hora
Apeninského pohoii je Monte Corno (2 914 m). Na zapad a na vychod od Apenin je
povrch Italie nizinaty. Nejvyznamnéj$i nizina, Padskd, se mnachdzi na severu
Apeninského poloostrova. Nejdelsi italskou fekou je Pad (652 km).

Podnebi

Jih Ttalie a ostrovni ¢asti maji sttedomoiské klima, podnebi na severu nabyva vice
kontinentdIniho charakteru. Klima italské ¢asti Alp se podoba Svycarskym Alpam, ale je
vih¢i Léta v Padské nizin€ jsou horka a slunna, avsak zimy mohou byt chladné. Letni
obdobi trvad na jihu déle neZ na severu. Niziny pii pobiezi maji horka Iéta, klima na
zdpadnim pobftezi je vlh¢i nez na vychodnim.

Ze médélstvi

Orna pida zabird 4% povrchu Itdlie, 17% se uziva pro pastevecké tcely. Okolo 6%
ekonomicky aktivniho obyvatelstva pracuje v zeméd¢€lstvi. PSenice je hlavni obilovinou,
ale v niZzinach se péstuje hlavné kukufice a ryze. Padska nizina je hlavni péstitelskou
oblasti obilovin, zeleniny, cukrové fepy, tabaku a konopi Péstovani vinné révy je
roz§ifeno prevazné v provinciich Piemonte, Benatsko, Toskansko, Lazio a Sicilie.
V jiznich provinciich se péstuji olivy. Itdlie je nejvétSim svétovym dodavatelem vina
a olivového oleje. Jablka, hrusky a broskve se péstuji na severu Itdlie. Citrusové plody
pochazeji ze Sicilic a Kalabrie. Dilezitou soucasti zemédélské vyroby je mlékarenstvi.
Gorgonzola a Parmezan jsou dvé obchodni znacky znamych syrd. Na jihu se chovaji
ovce a kozy.

Primysl

Vétsina odvétvi italského primyslu se rozvinula na severu a trojuhelnik Turin, Milan,
Janov je hlavni primyslovou oblasti. Neapol a Tarano na jihu se vyznacuji mnozstvim
ocelaren. V alpské oblasti se dafi chemickému primyslu a strojirenstvi. Textilni
pramysl se roz§itil do vSech severnich prumyslovych mést a do Salerna na jihu Italie.
Rozsifen je také prumysl potravinaisky.

Nerostné bohatstvi

Ze zemé se vyvazi rtut’ a sira. Dale se zde t¢zi zinek a olovo. Nalezist¢ zelezné rudy se
nachazi v provincii Valle d”Aosta, bauxit pochazi z Abruzzie. Domaci té¢zba nepokryje
potfeby primyslu, a tak se musi suroviny dovazet. Vyvazi se mramor.
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Italie — Dar od Severaka

Jeden sedlak, jménem Pepan, bydlel na statku jednoho pfevora, vysoko na kopci,
kde Severdk ustavicné srazel vSechny plody a spolehaval obili, takze chuddk Pepan a
jeho rodina se nikdy pofadné nenajedli. Jednoho dne se sedlak rozhodl: ,Pujdu si
promluvit s tim vétrem, co nas porad trapi“ Rozlouc¢il se s manzelkou a détmi a vydal
se do hor.

Dosel k zamku a zabusil na dvefe. Z okna se vyklonila manzelka severniho
vétru. ,,Kdo to klepe?*

,Ja jsem Pepan. V4§ manzel tu neni?*

,Sel trochu zafoukat mezi buky a hned se vrati. Pojd’te dal a pockejte si tu na
néj.“ Pepan tedy vstoupil do zaimku.

Za hodinu se Severak vratil domd. ,,.Dobry den, vétie.“

,»Kdo jsi?*

,Jsem Pepan.

,;Co tuchces?

,»Rok co rok mé ptipravujes o urodu, to piece dobie vis, a tvou vinou umirame
s celourodinou hlady.

,»A pro¢ jsi za mnou piisel?*

,Protoze jsi mi zpusobil tolik zla, ptiSel jsem t& pozadat, abys to né¢jak napravil.*

A jak?«

,,JO zaleZi na tobé.*

Severakovi se hnulo srdce soucitem a fekl Pepanovi: ,,Vezmi si tuhle krabici, a
az bude$ mit hlad, otevii ji, poruc si, co budes§ chtit, a pfani se ti vyplni. Ale nikomu tu
krabici nedavej; ptijdes-li o ni, nedostanes uz nic.*

Pepan pod¢koval a odesel. V pili zpate¢ni cesty dostal vlese hlad a zizen.
Oteviel krabici, fekl: ,Pfines mi chléb, vino a néco k tomu chlebu!* a v krabici se
objevil krajic chleba, Sunka a ldhev vina. Pepan se v lese pofadné najedl a napil a Sel
dal.

Nez dosel domt, potkal Zenu a déti, které mu ptiSly naproti.

,Jak jsi potidil?“

,Dobfe, moc dobfte,* odpovédeél Pepan a odvedl vSechny domiti. ,,Posad’te se ke
stolu.“ Potom fekl krabici: ,,Chléb, vino a néco na chleba pro vSechny!* a vSichni se
potadn¢ naobédvali. Kdyz dojedli a dopili, fekl Pepan manzelce: ,Nezminuj se
ptevorovi, Ze jsem ti pfinesl tuhle krabici. Mohl by na ni dostat zilusk a vyfouknout mi
JLe

,Ja ze bych néco tekla? Chrani buh!*

Hned nato si pfevor zavolal Pepana: ,Pepane, slySel jsem, Zze maS velice
drahocennou krabici. Ukaze$ mi ji?“ Pepan to chtél poptit, ale kdyz uz jeho zena
vSechno prozradila, ukdzal kné€zi krabici i to, co dovede.

»Pepane,* fekl pfevor, ,.tu krabici mi musi§ dat.*

»A co mi zbude?* odpovédel Pepan. ,Vite, ze jsem piiSel o celou trodu a
nemam co jist.*

»Kdyz mi das tu krabici, ddm ti obili, kolik bude$ chtit, vina, co budes chtit,
zkratka vSechno, co budes chtit a kolik toho budes chtit.*

Chudak Pepan musel souhlasit; a co za to dostal? Pfevor mu dal sotva par pytla
bidného osiva. Pepan tfel bidu s nouzi a je tieba fici, ze tentokrat vinou své Zzeny. ,,Je to
tva vina, ze jsem piiSel o krabici,* vycCital ji, ,,a to mi Severak dlrazné kladl na srdce,
abych nikomu nic nefikal Jit ted’ k nému znovu uz nemam odvahu.*

Nakonec se piece jen odhodlal a Sel do zamku. Zaklepal a z okna se vyklonila
Severdkova manzelka. ,,Kdo je?*

»Pepan.*
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Z okna vyhlédl i Severak: ,Co chces, Pepane?*

,»Vzpomina$ na tu krabici, kterou jsi mi dal? Pan mi ji vzal, nechce mi ji vratit a
j& uz zase tfrubidu s nouzi.“

,Prece jsem ti fikal, abys krabici nikomu nedaval. Jdi si s panembohem, ja ti uz
nic nedam.

»Smiluj se, jenom ty mize$ n¢jak napravit tohle nestésti.

Severdkovi se podruhé hnulo srdce: vytadhl krabici ze zlata a dal ji Pepanovi.
,, Tuhle krabici otevii jen tehdy, kdyzbude$ mit velky hlad. Jinak t¢ neposlechne.

Pepan podekoval, vzal krabici a vracel se do udoli. KdyZz uz nemohl vydrzet
hlady, oteviel krabici a fekl: ,,Postarej se 0 mne.*

Z krabice vyskocil chlapik s holi vruce a ubohého Pepana zmléatil, div mu
nezpterazel kosti.

Kdyz se trochu vzpamatoval, zaviel Pepan krabici a vlekl se domu, cely
potluéeny a pohmozdény. Zend a détem, které mu pri§ly kus cesty naproti a ptaly se, jak
potidil, odpovédel: ,,Dobfte, ptinesl jsem jesté lepsi krabici nez minule.* Doma posadil
vSechny ke stolu a oteviel zlatou krabici. Tentokrat z ni vysko¢ili ne jeden, ale dva
chlapici s holi a rany jen priely. Zena a déti prosily o smilovani, ale chlapici nepfestali,
dokud Pepan krabici nezaviel.

,»led’ jdik pfevorovia fekni mu, ze jsem pfines] mnohem krasnéjsi krabici, nez
byla ta prvni,* nakazal Pepan manzelce.

Zena poslechla a pfevor se jako obvykle vyptaval: ,,Uz se Pepan vratil? A co
ptinesl?

Zena odpovédéla: ,Piedstavte si, pane pievore, Ze piinesl jestd lepsi krabici, nez
byla ta prvni: je cela ze zlata a pfipravuje nam hotova jidla, lahidky, az se sbihaji sliny.
Ale tuhle krabici nechce nikomu dat.*

Knézsi dal Pepana ihned zavolat: ,,Ach, to m¢ t€si, Pepane, t€Si me, ze ses vratil
a pfinesl novou krabici. Ukaz mi ji.*

»Kdepak, sebral byste mi i tuhle.*

,»Ne, nevezmu ti ji.*

Pepan ukézal tedy ptevorovi tipytivou krabici. Knéz byl chtivosti cely bez sebe:
,Pepane, dej mi ji, vratim ti tu starou. Co bys ty délal se zlatou krabici? Dam ti za ni tu
starou a jesté néco pridam.

,» Lak dobrd, vrat'te mi tu starou a j& vdm dam tuhle.*

,Plati«

»Ale dejte pozor, pane pievore, tuhle krabici smite oteviit, jen kdyz budete mit
veliky hlad.“

,»10 se mi pravé hodi“ fekl prevor. ,Zitra ptijede na vizitu biskup a mnoho
daBBich knézi. Necham je celé dopoledne o hladu a potom oteviu krabici a pfedloZim
jim velkolepy obéd.

Réno, kdyZ odslouzili msi, zacali se vSichni ti knézi rojit kolem pievorovy
kuchyné. ,,Dnes ndm nechce dat najist,* fikali si mezi sebou, ,,0hei je vyhasly a nejsou
tu ani zadné zasoby.*

Ti zasvécengjsi vSak odporovali: ,,Uvidite, az ptijde Cas k obédu, pfevor otevie
krabici a dostane, co bude chtit.

Prevor ptiSel a pekné vSechny rozesadil kolem stolu, na kterém stala krabice, a
vSichni se na ni uzasle divali. Potom pfevor oteviel krabici a vyskocilo z ni Sest
chlapiktis holemi v rukou a pustili se hlava nehlava do vSech knézi kolem stolu. Pfi tom
krupobiti vypadla pfevorovi krabice z ruky a zlstala oteviend, a tak t€ch Sest chlapikt
pokraovalo ve vyprasku. Pepan, ktery se schoval nablizku, ptib&hl a krabici zaviel,
jinak by snad byli v§ichni ti knézi umlaceni k smrti. Dostali tedy misto obéda vyprask a
vypadalo to, ze se do neSpor nevzpamatuji. Pepan si nechal ob& krabice, nikomu je
nepUjcil a Zil si jako pan.

61



(Ukazka z Calvino, I. Italské pohadky. 1. vyd., Praha: Odeon, 1982., s. 189 — 192)

Italo Calvino, byl prvni autor, ktery sesbiral italské lidové pohadky do ucelené shirky.
V Italii az do roku 1956 vychazely pohadky v riznych krajovych nareéich. Nareéi se od
sebe tak liSila, Ze se pohadky nedaly $iii po celé Italii. Calvino se tedy rozhodl prepsat
pohadky z piavodnich dialekti do italStiny. Nejsou tedy pfesnym piepisem, ale volnym
zachycenim lidovych vypravéni. Cela Calvinova sbirka obsahuje dvé st¢ pohadek z celé
Italie.

Cesky vybor zCalvinoych pohidek je tvofen devadesati pohadkami. Piekladatel
Vladimir Hotky vynechal z knihy i rizné krajové variace t¢hoz typu pohadky.
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Stru¢né obsahy dalSich ,,vzorkovych® italskych pohadek

Divka z jabli¢ka (misto sbéru Toskana — Florencie)

Byli jednou jeden kral s kralovnou a byli nest'astni, protoZze nem¢li déti. (Calvino 1982,
s. 193) Kralovna se ¢asto ptavala, pro¢ nemtze rodit déti tak snadno, jako jablon jablka.
Az se jijednoho dne narodilo krasné jablicko. Ulozili ho s manzelem na zlaty podnos na
terasu. Naproti tomuto hradu byl hrad jiny. Kral z protéj§iho hradu vidaval na terase
krasou divku, ktera si myla a Cesala si vlasy. Kral se tedy vydal za rodi¢i a chtél od nich
to krasné jablicko. Po dlouhém pfemlouvani mu krdlovna jablicko dala. Od t¢ doby se
krél s jablickem zaviral v pokoji. Zjablicka se totiz vzdy rano vyklubala ona krasna
divka. S kralem zila na hradé je$t¢ macecha. Kdyz odjel kral na vojnu, chtéla pfijit na
to, pro¢ se kral zamyka v pokoji Dala opium do vina sluhovi, ktery se mél o jabli¢ko
starat, a vzala mu klice od pokoje. V pokoji nasla krasné jablko. Rozfizla ho dykou a
zaCala z n¢j téci krev. Macecha se lekla a utekla. Kdyz se sluha vzbudil, bézel hned do
pokoje, kde spattil spoustu krve. BéZel tedy za svou tetou kouzelnici. Ta mu dala dva
prasky, na oc¢arovana jablka a na zakleté divky. Sluha se vratil k jablku a posypal je
praskem. Vyskocila z néj divka sama naplast a obvaz. Kdyz se vratil kral z vojny, divka
mu vSe vypovédéla. A byla svatba. Jen bez macechy, ta utekla a nikdo ji jiZ nevidél

VIk a tii divky (misto sbéru Cago di Garda)

Zily byly tii sestry a ty slouzily v jedné vesnici. (Calvino 1982, s. 46) Divky se
dozvédély, Ze jejich matka je t€Zce nemocnd. VSechny tfi se postupné vydavaly na jeji
navstévu. Nesly s sebou Ctyfi lahvova vina a Ctyfi dorty. Kazdé narazila na vika a vedly
s nim stejny dialog: ,Kam tak spéchas, honi t¢ snad stado bykt? Na samotu u tii fika,
matka ma smrt na jazyku. A co mas$ v tom ko$iku? Néco na zub, mily viku. Hned mi to
dej a bez kilku, nebo t&é snim v okamziku.* (Calvino 1982, s. 46) Nejstarsi a prostiedni
divka daly vlkovi vzdy, co chtél Nejmladsi si pro vlka ptipravila dorts hiebiky. Vlk ho
snédl a slibil divce, ze se ji pomsti. KdyZz doSla nejmladsi k matce, uZ misto ni lezel
vposteli vlk, ktery matku snédl. Snédl i divku a vybéhl zchalupy ven. To uz ho ale
vidéli vesniCané a umlatili ho lopatami. Rozparali mu bficho a z n¢j vyskocila matka
s dcerou.

Muz, zeleny jako morska trava (misto sbéru Ligurie)

Jeden kral dal v§ude na ndméstich vyhlasit, ze se bohaté¢ odméni tomu, kdo mu ptivede
zpatky ztracenou dceru. (Calvino 1982, s. 9) Byla uz prohleddna v§echna mista na zemi,
a tak hodného kapitana napadlo, hledat princeznu na mofi. Nikdo se ale nechtél do tak
odvazného podniku poustét. Nikdo nechtél jit prvni na palubu. Az na Jendu Rdhna. Po
ném se pridali i ostatni. Po n¢kolika dnech se rozhodla posadka Jendy zbavit. Vysadili
ho na Salupu u pustého ostrova. Doplul ke skalisktim a vplul do jeskyné. Na jejim konci
byla ptipoutana princezna. Unesla ji chobotnice, ktera se méni v parmu a racka. Jenda
Rahno parmu chytil, ta se proménila v racka, bouchnul tedy racka padlem a racek se
proménil v obrovskou chobotnici. Jenda ji umlatil. Princezna mu z vdéku dala prsten
s diamantem. Padlovali po Sirém mofi, aby se dostali zpét na pevninu. Potkali ale tu
lod’, ze které byl Jenda vysazen. Namoinici shodili Jendu do moie a princeznu odvezli
s sebou. Kapitan ptedal princeznu krali a chtél se stat jejim manzelem. Piekazil mu to
ale muz, cely obaleny v zelenych chaluhach. Byl to Jenda Rahno, kterého kapitan shodil
zZ lod¢. Ukdzal prsten s diamantem a stal se princezninym manzelem.

Princezna, ktera se nemohla nabazit fikt (misto sbéru Romagna)
Jeden kral dal rozhlasit, ze d4 svou dceru za zenu tomu, kdo dokaze, aby se ptejedla
fika. (Calvino 1982, s. 90) O kralové zvlastnim tkolu se dozvéd¢li i tfi bratfi, které uz
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nebavilo orat na poli. Nejstar§i ani prostfedni bratr vSak neuspéli. AZ nejmlad§imu se to
podaftilo. Kdyz Sel na zaimek potkal, stejné jako jeho bratii, souseda. Ten kazdého prosil
0 jeden fik. Nejstarsi a prostiedni bratii ho odmitli. Nejmlad$i mu jeden fik dal. Soused
mu za to dal hiillku, ktera vzdy ptiCarovala do kosiku nové fiky. Nejmladsi bratr si tedy
zaslouzil princeznu. Jenze misto princezny dostal tfi tkoly. Ptivést princezninu tetu,
kterda bydli za mofem. Vylovit zlaty prsten z mofe. A po tfi dny a tfi noci past tfi zajice.
S pomoci souseda a jeho daru, trumpety, mladik vSechny tkoly splnil. Nakonec mél
mladik naplnit pytel pravdou. Vypravél vSem, co zazil pii hlidani zajicti a pytel se
naplnil. Princeznina teta, princezna 1 kral totiz v pfevleCeni odkoupili od mladika
jednoho zajice, aby nemohl ukol splnit. Mladik ale vzdy zatroubil na trumpetu a zajic
utekl a vréatil se k nému. Kdyz mladik splnil opravdu vSechny tkoly, musel mu dat kral
svou dceru za manzelku.

Ko¢i¢i pohadka (Otranto)

Jedna Zena méla dve dcery: jednu vlastni a jednu nevlastni a na tu nevlastni nakladala
prace jako na osla. (Calvino 1982, s. 266) Matka poslala svoji nevlastni dceru natrhat
¢ekanku. Misto ¢ekanky divka naSla velky kvétak. Tahala, tahala, az ho vytrhla a pod
nim na$la velikou dfru. Vesla do ni a pfi§la k domu, kde bydlely samé kocky. VSechny
kocky pobihaly a pracovaly. Divka se pustila do prace s nimi. V poledne piisla kocici
matka a zvala k obédu vSechny ty, které pracovaly. Ko¢ky matce prozradily, Ze nejvice
pracovala nezndma divka. Dostala tedy vSechno jidlo, které mély dostat kocky. Ale
divka se s nimi podélila. Po jidle uklidila a umyla nadobi. Matka Kocka ji obdarovala
nadhernymi Saty, botami, Sperky. Kdyz se divka vratila domti, musela matce vSechno
vypoveédét. Ta druhy den poslala matka svoji vlastni dceru. Ta vytrhla kvétak, dosla do
domu a koc¢kam jen ublizovala. Matka Kocka ji odménila roztrhanymi Saty, se$lapanymi
drevaky. Matka se na svou dceru tak rozzlobila, az ztoho zemiela. Dcera pak zemrela
také, vzteky. Nevlastni sestra si vybrala za muze hezkého mladika. A tak spokojené Ziji
a spolujim to slusi, mizete je zaslechnout, kdyz nastrazite usi. (Calvino 1982, s. 268)

Kuratko (Otranto)

Byli jednou muz a zena a méli sedm déti. (Calvino 1982, s. 269) Rodina to byla velmi
chudé. Rodi¢tim umiraly déti pfed ocima. Otec se tedy rozhodl vzit je do lesa a nechat
je tam vSechny. Plany rodici ale vyslechl nejmlad$i syn — hrbacek Kuratko. Kdyz druhy
den vedl otec déti do lesa, sbiral Kutatko bilé kaminky, kterymi si znacil cestu lesem.
Kdyz tatinek nechal déti v lese, Kufatko je dokdzal ptivést nazpatek. Maminka déti rada
vid¢la, ale otec nedal jinak, a zanedlouho je znovu odvedldo lesa. Tentokrat uz sidal na
Kuratka pozor. Ten 1 tentokrat znaCil cestu. Pouzival ale drobecky chleba, které mu
sezobali ptacei. Otec nechal déti v lese. Kufdtko vylezl na strom a vidél svétlo. Dosli az
k chalupé a zté vylezla Carodéjnice. Déti pozvala dal a ukryla je pfed manZelem
lidozroutem. Ten, kdyZ ptisel domu, citil ¢lové¢inu. Carod&jnice mu fekla o lidskych
détech, které spé&ji v posteli s jejich détmi. Kuratko si v§iml, Zze ty druhé déti, maji na
hlavach vénecky. PiiSlo mu to divné. Nasadil tedy v€necky na hlavy svych bratri.
Za okamzik pisel lidozrout a déti bez véneckl snédl. Kuratko vzbudil bratry a honem
z chalupy utekli. Schovali se v jeskyni. Rano nasli pted jeskyni tvrdé spiciho lidozrouta.
Ubodali ho nozem na chléb. Obuli si jeho boty a §li za ¢arodéjnici se zpravou, Ze
loupeznici zajali lidozrouta a ¢arodéjnice ma zaplatit v§im drahym, co doma ma. A tak
Kuratko ptivedl své sourozence domt, s sebou piinesli bohatstvi a rodi¢e uz nemuseli
své déti zabijet.

TTi sirotci (misto sbéru Kaldbrie)
Jeden muz dostal zlou nemoc a umrel (Calvino 1982, s. 290) Zbyli po ném tfi synové.
Vsichni se rozhodli jit do svéta. Nejprve odeSel nejstarSi, po ném prostfedni. Ale ani
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jeden z nich nedokazal splnit pfani poslusnosti u pana, ktery jim nabidl praci. Nejmladsi
bratr se vydal hledat své sourozence. Praci mu nabidl stejny pan. Dostal i stejny ukol.
Dovézt dopis na koni a nedotknout se uzdy. Kin zavezl mladika na okraj strze, ptes
feku, do hustého lesa, pfes ohnivy oblouk hlidany Ivy. A az ke klecici zené. Mladik
predal dopis, nasedl na kon¢ a odjel Pan, ktery mu dal zaméstnidni byl samotny
Kristuspan. Jako odménu za poslusnost si mohl sirotek vzit z hromady zlatdka, kolik
chce. Vzal si jeden zlatdk a odeSel. Kdyz Sel druhy den nakoupit, cely zlat’dk utratil. Ale
v kapse se mu hned objevil dalsi.

Umrléi hnat (misto sbéru Trentino)

V jedné vesnici meli takovy obycej, ze kdyz zemiel bratr, sestra musela tfi noci bdit u
jeho hrobu na hibitove, a kdyz zemfela sestra, musel bdit zase bratr. (Calvino 1982, s.
82) Jednomu bratrovi z vesnice zemiela sestra. Kdyz ¢ekal u jejiho hrobu, vylezli ze
zem¢ tii umrlei Zlakali mladika, aby s nimi Sel hrat kuzelky. Mladik vyhral, a tak se to
opakovalo jest¢ dvakrat. Piipravil umrlce o vSechny penize a oni mu zaplatili umrl¢im
hnatem. Hnat zabije kazdého, koho se jim dotkne. Mladik dal vyhrané penize otci a
s hnatem ve vaku odesel do svéta. PfiSel do mésta zahalené¢ho do Cerné barvy. Dozveédél
se, Zze na cerném zamku Ziji Carodéjove, ktefi chtéji, aby jim lidé z mésta posilali kazdy
den zivého tvora. Ze zamku uz odesly vSechny Zeny vcetné princezny. Aby ¢arodé&jové
odesli, musel vydrzet mladik na zamku po tfi noci. Kazdou noc svadél mladik souboj
S jednim carodéjem a nakonec je vSechny zabil umrl¢im hnidtem. Vysvobodil vSechny
zeny a princeznu ziskal za zenu.

Palac opic (Toskana — Pistoia)

Byl jednou jeden kral a ten mél dva syny — dvojcata: Jana a Antonina. (Calvino 1982,
s. 145) Protoze kral nevédel, jaky ze synii se narodil prvni, poslal je oba do svéta, aby si
sami nasli nevésty. Kralem se stane ten, jehoZ nevésta d4 krali lepsi darek. Jan dojel do
krasného mesta, kde se zasnoubil s markyzou. Antonin jel daleko a dlouho, aZ dojel
doprostied hlubokého lesa, kde stal zamek. Zamek plny opic. Antonin se zde ubytoval
a v noci k nému promlouval Zzensky hlas. S hlasem se domluvil, Ze se vezmou. Musel
ale po mésic kazdy den posilat otci dopisy. Po mésici hlas sdélil Antoninovi, Ze druhy
den pojedou kotci. To, Zze si Antonin ptivezl domu opici, vzbudilo v kralovstvi
povzbuzeni. VSichni ale souhlasili. Ve svatebni den rdno Antonin zjistil, Ze opice je
vlastn¢ krasna princezna. VSechny opice, které piiSly s dopisy se také proménily
v lidské bytosti. Princezna pfinesla Antoninovi vénem svij zimek. A Jan zd&dil zamek
po ofci.
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Slovniéek

markyza — 1. zensky $lechticky titul
2. lehka konstrukce nad vchodem, oknem nebo balkonem

tyl — druh jemné textilie

jeseter — je rod chrupavCitych ryb. VyznaCuje se
protahlym télem pokrytym velkymi kost€énymi Stitky,
které se nachazeji v péti podélnych fadach - jedna na
hibeté, jedna na kazdém boku a dvé na bfiSni strané téla.
Ocasni ploutev je znaéné nesoumérna, horni lalok je
vyrazn¢ delSi nez spodni. Rypec je zna¢né protahly a je
opatien Ctyimi vousky.

okoun — je rod dravych ryb ztiidy paprskoploutvi. Okoun je
hojna drava ryba. Jeho primérna délka je okolo 20 cm, trofejni
kousky se pohybuji okolo 40 cm, jen velmi z‘idka nad 50 cm.

cipal — mladé rybky se zivi planktonem, dospélé drobnymi Zivocichy
zijicimi u dna. Ma dlouhé vietenovité¢ t€lo. Pomérné malou hlavu
S malym Ustnim otvorem, bez zubl s tlustym hornim rtem. T¢lo
pokryvaji velké Supiny. Dvé hibetni ploutve. Tmavy hibet, boky svétlé
se 7 — 8 podélnymi tmavymi pruhy. Dosahuje hmotnosti 4 az 5 kg.

v

parma — je svoji anatomii uzpusobena k zivotu v
tekoucich vodach, zejména u dna. Ma §tihlé, valcovité télo.
Jejirypec je pomérné dlouhy, s masitou tlamou ve spodnim
postaveni, ktera je vybavena Ctyfmi vousky. Dortsta
obvykle do délky 50cm a hmotnosti 1-2 kg. Nejvetsi
exemplafe vSak mohou métit az 100 cma vazit i 10 kg.

fiky, fikovnik — je ¢eské rodové jméno pouzivané pro nékolik malo druhti rodu
Ficus z Celedi morusovnikovité - vét§iné druhti tohoto rodu v Cestiné piislusi
rodové jméno fikus. Nejznaméjsim fikovnikem je fikovnik smokvon, jehoZ plody,
nazyvané fiky, jsou oblibenym ovocem uzivanym jak k ptimé konzumaci, tak k
ptiprave slozitéjSich pokrmu a napoju.

¢ekanka — je vytrvala, az jeden metr vysoka bylina s tuhym stonkem.
Kvete od ¢ervence do fijna, pticemz jeji kvéty jsou 3-4cm Siroké, obvykle
jasné modré. Pravé diky modré barveé kvéti pravdépodobné vznikl i cesky
ndzev této rostliny - c&ekanka, kdy modré kvéty cekanky lidem
pfipominaly modré divéi oci, které marné c¢ekaji na ndvrat svého milého z
vojny. Cekanka je velice cennou 1é¢ivou bylinou.
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Salupa — jednostéziiova plachetnice urCena predevsim k pobiezni plavbé

opium — omamna latka ziskand z maku setého, presngji z pryskyfice nezralych
makovic

makardny — jsou té€stoviny podlouhlého tvaru, jsou duté a krat$i nez Spagety
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Typologie italskych pohadek

V italskych pohadkach neni d€j zakotveny na urcité misto. Nenajdeme zde zadna
konkrétni jména vesnic, mést, kralovstvi. V zaatku se nejéastéji setkame
S predstavenim postav. Také ale nejsou uvadéna téméf zddnad jména. Pouze miizeme
V textu najit: ,,Byl jednou jeden kral a ten mél dva syny®, ,,Byli jednou muz a Zena a
méli sedm déti®. Zeela vyjimecné jsou postavy pojmenovany: ,,Byl jednou jeden kral a
ten mél dva syny — dvojCata Jana a Antonina®“. V pohadce Muz, zeleny jako motska
trava ma dokonce hrdina i ptijmeni — Jenda Rahno. V Gvodni pohadce této kapitoly se
také setkdvame se jmény postav. Pepan a Severdk. Jde v nasem vzorku o vyjime¢ny
piipad, kdy je pojmenovan jak hrdina, tak dal§i ,;soupetici* osoba.

Uvodni vypovéd se vétsinou sklada ze souvéti o dvou, piipadné tiech vétich.
Jen v ptipad€ pohadky Umrléi hnat zni ndsledovné: V jedné vesnici méli takovy obyce;j,
7ze kdyZz zemfiel bratr, sestra musela tfi noci bdit u jeho hrobu na hibitoveé, a kdyz
zemiela sestra, musel bdit zase bratr.

Pohadky vypravéji Casto o tiech bratrech. Cile ve vSech ptipadech dosdhne
nejmladsi zbratri. Nejprve zacne jednat nejstarSi, po ném prostfedni a az posledni
nejmladsi bratr. Ten je vZdy odménén za své sluSné chovani, za to Ze se rozdéli apod.
Kral s kralovnou, pfip. muz a Zena jsou Casto suzovani problémem s neplodnosti.
V pohadkach je patrny rozdil mezi bohatymi a chudymi, ktetise ¢asto potykaji s hladem
a se smrti. V pohadce Kufatko se rodi¢e rozhodnou zabit své déti, protoze nemaji
dostatek prostredk, aby je uzivili. Dal§imi variantami jsou pohadky, kde vystupuji dva
bratii, ptip. dve sestry.

V italskych pohadkach vitézi dobro nad zlem. Potrestani ziporné postavy casto
neni vibec zminéno. Pohadky kon¢i radostnou svatbou, ziskanim majetku apod. Je-li
zapornou postavou zvife, zemie zdsahem Clovéka. Je-li zapornou postavou Clovek,
nékdy se mu podafi trestu uniknout, n€kdy zemie. Nikdy ne ale pfi¢inénim druhého
cloveéka.

| italské pohadky pracuji s verSovanym textem. VéEtSinou jde o dialog ustiedni
postavy s postavou zapornou. Naptiklad: ,,Citim tu pach clovéciny,/ nékoho tu Zeno
mas!/ Sbihaji se mi uz sliny,/ pfede mnou ho neschovas!“ nebo ,,Zabili jsme hodn¢ lidi,/
ted’ je fada na tob¢!/ Zabil jsi ndm tfi bratry,/ ted’ je fada na tob¢&!“ piipadné , Kam tak
spéchas, honi t¢ snad stado bykt?/ Na samotu u tii fik, matka ma smrt na jazyku./ A co
nese$ v tom koSiku?/ Néco na zub mily vlku./ Hned mi to dej a bez kiku, nebo t¢ snim
v okamziku.* Pfipadné se ver§iky objevuji na konci celé pohadky. Jako zavérecna slova
vypravéce. ,Jedli pili, hodovali,/ a mné skoro nic nedali./ Dali mi jen drobecek,/ ten mi
sebral vrabecek.“ ,,A tak spokojené ziji/ a spolu jim to sluSi,/ mizete je zaslechnout,/
kdyZ nastrazite u$i./*

Nejcast€j$im pokrmem postav v italskych pohadkach jsou fiky a nejvice se
vypije vina. V n¢kterych pohadkach jsou pro postavy pochoutkou makarony.
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Néco o jazyce
ItalStina

Italstina je romansky jazyk, kterym mluvi asi 70 miliont rodilych mluv¢ich,
zijicich ptrevazné v Italii.

Italstina je dfednim jazykem v Italii, San Marinu a Svycarskych kantonech
Ticino a Grigioni. Je také po latiné druhym oficialnim jazykem ve Vatikanu a v
nékterych ¢astech Slovinska a Chorvatska, kde jsou italské menSiny. Mluvi ji také
skupiny imigranti v Lucembursku, USA, Venezuele, Brazilii, Argentiné, Kanad¢ a
Australii. Je také rozSifena na sousedni ostrov Malta a v Albanii. Diky bohatému
roz$ifenije italStina spole¢né s némcinou nejrozsifendjSim jazykem Evropy.

Nareci

Mezi uznivané dialekty patii toskansky, piemontsky, sardinsky, abruzzsky,
apulsky, umbrijsky, lazijsky, marchigiansky, cicolansko-reatonsko-aqualsky, molisky
a dalsi. Kromé nich se da hovofit o dialektech i v souvislosti s kazdym méstem.

Abeceda a vyslovnost

velké: AAABCDEEEFGHIITIJKLMNOOOPQRSTUUUVWXZ
makk: aadabcde@EFghiiijkl mnoodpgrstuiulvwxz

o pfizvucné slabiky (vétSinou predposledni) nasledované souhlaskou a
samohlaskou, skupinou r + souhlaska nebo st se vyslovuji dlouze, jinak kratce.

e ¢ se Cte jako k pied a, o, u, souhlaskou a ve skupinach che, chi.

e cse Cte jako ¢ pted e, ia ve skupinach cia [¢a], cio [Co], ciu [Cu].

e gse Cte jako gpied a, o, u, souhlaskou a ve skupinach ghe, ghi.

e gse Cte jako dZzpied e, 1a ve skupinach gia [dza], gio [dZo], giu [dZu].

e scia, sce, sci, scio, sciu se Cte § [Sa, Se, $i, So, Su]

e zse Cte nekdy jako c, n¢kdy jako dz (neexistuje presné pravidlo, nutna praxe)

o zdvojené souhlasky (bb, ss, tt,...) se ¢tou dlouze

Pouzita literatura
Calvino, I. Italské pohadky. 1. vyd., Praha: Odeon, 1982.

Inte rnet:
http://zivazeme.cz/atlas-ryb/cipal
http://cs.wikipedia.org/wik i/ 1t%C3%Allie
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Rom%C3%A1nsk%C3%A9_jazyky
http://cs.wikipedia.org/wiki/It%C3%A1lie
http://cs.wikipedia.org/wiki/It%C3%A1lie
http://cs.wikipedia.org/wiki/San_Marino
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0v%C3%BDcarsko
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kanton_Ticino
http://cs.wikipedia.org/wiki/Grigioni
http://cs.wikipedia.org/wiki/Latina
http://cs.wikipedia.org/wiki/Slovinsko
http://cs.wikipedia.org/wiki/Chorvatsko
http://cs.wikipedia.org/wiki/Lucembursko
http://cs.wikipedia.org/wiki/Spojen%C3%A9_st%C3%A1ty_americk%C3%A9
http://cs.wikipedia.org/wiki/Venezuela
http://cs.wikipedia.org/wiki/Braz%C3%ADlie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Argentina
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kanada
http://cs.wikipedia.org/wiki/Austr%C3%A1lie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Malta
http://cs.wikipedia.org/wiki/Alb%C3%A1nie
http://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1%C5%99e%C4%8D%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/It%C3%A1lie

Pracovni list & 1 — Cesky jazyk

List je myslen jako motiva¢ni ¢ast hodiny. Napft. ptiopakovani pred testem, piip. pti

probirdni nové latky — ¢islovek.

©

Ukol: Vylusti k¥iZovku. Posklide j pismena tajenky od 1 do 24.

Legenda ke kriZovce

CO1ON L DN WP

9.

10
11
12

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

. Z&kladni skladebni dvojici tvofi podméta ............

. Jakym vétnym Clenem je podstatné jméno ve 4. padu?

. Dopliiptislovi ............ chyby.

. Utvot 5. pad od letadlo.

. Nikdo, nic, nijaky, ni¢i, zadny jsou zijmena ............

. Ten, ta, to jsou zijmena ............

. Pfedmét, podmét, privlastek, ptisudek ve vété nazyvame ............
. Utvor 6. pad, ¢isla mnozného od slova autobus.

U podstatnych jmen urCujeme pad, ¢islo,rod a ............

. Dopln fadu: byt, bydlit, ............ , byt, piibytek.

. Pfidavna jména délime na tvrda, mékkad a ............

. Vzor pro tvrd4 pfidavnd jména je ............

Najdi ve vét€ predmet: Tatinek by chtél modrého trabanta.

Slovo se zkofene, ............ , pfipony.

Kocic¢i, orli, psi, bobii jsou pfidavna jména se vzorem ............

Kdo, co? Koho, ¢eho? Komu, ¢emu? Jsou............ otazky.

Ur¢idruh vedlejsi véty: Kdo jinému jamu kopa, sém do ni pada.

U slovesa ur¢ujeme osobu, ¢islo, zpusob, ¢as, rod, ............ , tfidu a vzor.
N¢kdo, néco, leckdo, ledajaky, maloktery, kdosi, cokoli, kazdy jsou zajmena
. Utvot 7. pad, ¢isla mnozného od slova mysi.

. Utvor 5. pad, ¢isla jednotného od slova predseda.

. My, tviy, nas, vas, jeho, jeji, jejich, svlij jsou zdjmena ............

. Vosi, osli, gorili jsou ptidavna jména ............

. Ur¢i vzor uslova lopatka.

TAJENKA
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2 1
3 3

4 5

5 4

6 6

7 8
8 7

9 9

10 13

11 12
12 10

13 1

14 14

15 17

16 16

17 15
18 18

19 20

20 19

21 21

22 23

23 22

24 24
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Pracovni list ¢. 2 — literatura, sloh
© Ukol: Vysvétli rozdil ve vyznamu.

Hnat zabije kazdého, koho se jim dotkne.
Hnat zabije kazdého, kdo se ho dotkne.
Hnat zabije kazd¢ho.

© Ukol: Vysvétli rozdil ve vyznamu. Cervenou pastelkou spoj véty, které k sobé
podle vyznamu patii.

Ze zamku uz odesly vSechny Zzeny vcetné princezny.
Ze zamku uz odesly vSechny zeny vyjma princezny.
Ze zamku uz odesly vSechny Zzeny is princeznou.
Ze zamku uz odesly vSechny Zeny bez princezny.

© Ukol: Pietti si uiryvek z pohadky Dar od Severdka. Do textu jsou zapletena i
slova, ktera do néj nepatii. Slova si vypiS§ na Fadky pod text.

Jeden dva sedlak, jménem Pepan, bydlel na statku pod jednoho pievora, vysoko
na kopci, kde Severak ustavicné srazel hora v§echny plody a spolehdval obili, takze
chudak Vasek Pepan a jeho rodina se nikdy pofadné nenajedli. Jednoho dne se sedlak
rozhodl: ,PUjdu si promluvit s tim boufi vétrem, co nds pofad trapi“ Rozloucil se
s manzelkou a détmi a vydal se do hor.

Dosel k zamku a zabusil zasadil na dvefe. Z okna se vyklonila manzelka
severniho vétru fazole. ,,Kdo to klepe?

© Ukol: Ze slov, ktera jsi si vypsal/a, vymysli vlastni piibéh o sedmi vétach.
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© Ukol: Rozlusti slova a napi§, co znamenaji.
KYMARZA

NYKAROMA

LUPASA

CELUMR

© Ukol: Vysvétli co znamenaji slova. PouZij je ve vétach.
Bdit

Zivého tvora

© UKol: Pieéti si kratky obsah pohadky Kuiatko. Poznas, jaké pohadce je tato
podobna? Zodpovéz otazky pod textem.

Byli jednou muz a Zena a méli sedm déti. (Calvino 1982, s. 269) Rodina to byla velmi
chudé. Rodi¢tim umiraly déti pfed ocima. Otec se tedy rozhodl vzit je do lesa a nechat
je tam vSechny. Plany rodic¢t ale vyslechl nejmladsi syn — hrbac¢ek Kuratko. Kdyz druhy
den vedl otec déti do lesa, sbiral Kutatko bilé kaminky, kterymi si znacil cestu lesem.
Kdyz tatinek nechal déti v lese, Kuratko je dokazal pfivést nazpatek. Maminka déti rada
vidéla, ale otec nedal jinak, a zanedlouho je znovu odvedl do lesa. Tentokrat uz sidal na
Kuratka pozor. Ten 1 tentokrat znaCil cestu. Pouzival ale drobecky chleba, které¢ mu
sezobali ptacei. Otec nechal déti v lese. Kufdtko vylezl na strom a vidél svétlo. Dosli az
k chalupé a zté vylezla Carodéjnice. Déti pozvala dal a ukryla je pfed manzelem
lidozroutem. Ten, kdyz ptisel domd, citil lové¢inu. Carodéjnice mu fekla o lidskych
détech, které sp&ji v posteli s jejich détmi. Kuratko si v§iml, ze ty druhé déti, maji na
hlavach vénecky. Pii§lo mu to divné. Nasadil tedy vénecky na hlavy svych bratri.
Z okamzik ptisel lidozrout a déti bez véneckl snédl. Kufatko vzbudil bratry a honem
z chalupy utekli. Schovali se v jeskyni. Rano nasli pted jeskyni tvrdé spiciho lidozrouta.
Ubodali ho nozem na chléb. Obuly si jeho boty a Sli za ¢arodéjnici se zpravou, Ze
loupeznici zajali lidoZzrouta a ¢arodéjnice ma zaplatit v§im drahym, co doma ma. A tak
Kuratko privedl své sourozence domt, s sebou prinesli bohatstvi a rodi¢e uz nemuseli
své déti zabijet.

1. Jak se jmenuje ¢eska pohadka s podobnym motivem?
2. Jak se jmenovali postavy z nasi ¢eské pohadky?

3.V cemse od sebe obé pohadky lisi?
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13. Ukazka z ¢itanky ¢&. 2 - RECKO

Rozloha: 131 944 km2

Pocet obyvatel: 11 018 000 o _B)
Hlavni mésto: Atény (3 096 775 obyvatel, Udaje z roku 2005) PO e
Utedni jazyk: Reétina gl . .,
M¢na: Euro (1 euro = 100 centit)

Statni zi'izeni: Republika

Ze mépisné udaje

Recko se rozkladd na jiznim konci Balkanského poloostrova a na asi dvou tisicich
ostrovech, které tvoii okolo 20% celkové rozlohy zemé. Vétsina Gizemi Recka je tvofena
vapencovymi skalami. PobfeZi je velmi ¢lenité a dlouh¢ ptiblizné 4000 kilometri. Jsou
zde tii hlavni pohoti. Od Albanie k Peloponésu se tahne pohoii Pindos. Déale na vychod
se nachizeji masivy pobieznich pohofi, jejichZ vrcholem je nejvyssi hora Recka Olymp
(2917 m). Tietim hlavnim pohotim jsou Rodopy, lezici na severovychodé tizemi a
tvotici hranici s Bulharskem. Nejrozsahlej$i niziny se nachazeji v oblasti Solun¢ a
Vv Thesalii. Nejvétsim z feckych ostrovii je Kréta (8336 km2). Hlavnim souostrovim
jsou Kyklady, lezici vjizni ¢asti Egejského mote. Kyklady jsou tvofeny asi dvéma
stovkami vesmés malych ostrovii.

Podnebi

Recko ma stfedozemské klima s horkymi, suchymi léty a mirnymi, vihkymi zimami,
avSak na severu ma klima pevninsky charakter s horkymi Iéty, vétSimi srazkami a
chladngj$imi zimami. Prumérna teplota v Aténach je +28°C v ¢ervencia +10°C v lednu.
Rocn¢ zde napadne 400 milimetra srazek. V 1été jsou zde tfi skute¢né suché mesice. Na
severu v Soluni je primérna teplota +26°C v ét€¢ a +5°C v zim&. Na ostrové Korfu
dosahuji srazky misty az 13 000 milimetri. Snih padd pravideln€ v horach na severu
Recka.

Doprava

V Recku je 2650 kilometrii Zelezni¢nich trati a 5500 kilometrd cest, z nichZ vice jak
tvrtina nema zpevnény povrch. Recké lodstvo je druhé nejvétsi na svétd. Hlavnimi
ptistavy jsou Eleusis a Pordus pobliz Atén, ddle pak Solunia Volos.

Ze médélstvi

Prace v zem&d&lstvi je hlavni ¢innosti obyvatel Recka. Hlavni plodinou je pSenice, ktera
roste vzim¢ a vyuziva tak zimnich srazek. DalSimi plodinami pro potravinaisky
primysl jsou brambory, cukrova fepa a ve vlhcich oblastech ryze. Pro vyvoz se péstuje
predevS§im tabdk, bavlna, vinna réva a olivy. Vinice jsou zakladdny zejména na jihu,
tabak se péstuje na severu. Rozsifené je i péstovani oliv a Recko je tietim nejvétsim
dodavatelem olivového oleje na svét€. Dalsimi dulezitymi plodinami jsou mandarinky,
pomerance a citrony. Na pastvinach jsou chovany kozy a ovce.

Primysl, nerostné bohatstvi a energetika

VétSina pramyslu byla vzdy spojovana se zemédélskou produkci nebo s lodnim
prumyslem. Postupné se rozvinul i pramysl textilni, chemicky a hutni.

V horach jsou malé zdsoby mnoha riznych surovin, véetné¢ azbestu, bauxitu, chromu,
uhli, Zeleza, olova, manganu a niklu. 72% elektrické energie se vyrabi v tepelnych
elektrarnach, které vyuzivaji i dovazené palivo. 28% produkuji vodni elektrarny.
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RECKO - Bazalka

Kdysidavno Zili muza Zena. Neméli zadné déti. Zena prosila Boha:

,,Boze mulj, dej mi dité, i kdyby to m&l byt kvétina¢ s bazalkou.*

Bih ji vyslySel a Zena porodila kvétina¢ s bazalkou. Jak Sly roky, kvétinac
s bazalkou rostl, az byl tak velky jako dzban a bazalka stejné velka jako révovy kef.
Kvetina¢ stal na okné. Jednoho dne prochazel pod oknem princ a bazalka se mu zalibila.
Zaklepal na dvefe a oteviela mu Zena.

,»Dej mi ten kvétind¢ s bazalkou,* poprosil ji. ,,Dam ti penéz kolik budes chtit.*
Zena vahala, ale protoze byla chuda, nakonec souhlasila. Rekla si o sto tisic zlatych.
Princ se vratil do zamku, poslal jisto tisic a dostal kvétina¢ s bazalkou. Postavil si ho do
okna ve svoji komnaté a kazdé rdno i vecer ho zaléval.

Princ mél ve zvyku obédvat a vecetet ve své komnaté. Jednoho vecera mu jidlo
piinesli zase nahoru, ale zbytky po jidle zapomnéli odnést. Princ se po vecefi pokochal
svojibazalkou, pak si lehl a usnul. U hlavy mu hotela lampicka a u nohou svicka. Sotva
usnul, zbazalky vystoupila divka, jejiz krase se na svét€ nemohlo nic vyrovnat. Dobie
se najedla a potom prenesla lampicku k princovym noham a svicku mu dala k hlave.

Rano, kdyz se princ probudil, vidi, Ze je jidlo dojedené a Ze ma svicku u hlavy a
lampicku u nohou. Bylo mu to divné, protoze dvete byly celou dobu zaviené na petlici.
Dalsi noc se to opakovalo. Treti noc se tedy princ rozhodl neusnout a hlidat. Kdyz divka
opét vystoupila zbazalky, nechal ji najist, ale kdyz se chystala vzit lampicku od jeho
hlavy, chytil ji za ruku a fekl:

,»ProC se, svétlo moje, neobjevis ve dne a délas vSechno v skrytu noci?*

»led jsem tva,“ odpovédéla mu. ,,Ale nikomu, prosim, nikomu mé neprozrad’.*

,Dobfe, nikomu nic nefeknu,* slibil princ. A ptikdzal sluzkdm, aby mu nosily
vice jidla.

Ubéhlo mnoho mésiclh a princ musel jit spolecné¢ se svym otcem do valky.
Poprosil matku, aby kazdé rano 1 vecCer bazalku zalévala. A sluzky at’ dal nosi do jeho
komnaty jidlo. Nikdo cizi tam ale nesmi vkrocit a kli¢ at’ ma matka stale u sebe, at’ sama
odemykd a zamyka. Divce fekl:

,Musim do valky. Jidlo ti budou nosit dal a bazalku bude zalévat moje matka. A
ty, az se bude$ ukladat ke spanku, nezapomen zastréit petlici. Cekej, dokud se nevratim
z valky. A neboj se, vratim se brzy.

Princ odjel a kralovna odemykala komnatu, sluZka prostirala stil a kralovna za
ni zase zamykala. Rano 1 vecer chodila kralovna bazalku zalévat.

Princ byl zasnouben s vezirovou dcerou, ale od té doby, co se mu zjevila divka
Zbazalky, na svoji snoubenku docista zapomnél a viibec za ni nechodil. Veziroveé dcefti
se to zdalo divné. Chtéli je oddat, ale princ se vymlouval, Ze jest¢ neni ten pravy cas, a
nakonec odjel do valky.

Kdyz byl ve valce, ptiSla vezirova zena S dcerou na navstévu do kralovského
palace. Trochu posedély a pak je kralovna provedla po komnatach. Vezirova dcera
chtéla, aby jikralovna odemkla komnatu jejiho snoubence.

»Ach, dcerusko,“ fekla kralovna, ,tviij snoubenec ptisné zakéazal, aby kdokoli
vstoupil do jeho komnaty.*

,,Pro mé to piece udélas,* naléhala vezirova dcera.

Krélovna ji nechtéla zkazit radost a dvefe odemkla.

Vezirova dcera vstoupila dovnitf do princovy komnaty a obé matky zistaly
venku. Divka zbazalky zrovna sedéla u okna a Cesala se. Vlasy, které si vyCesala,
hazela do mofe. V mofi se jeji vlasy proménovaly v zlaté rybky.

Kdyz ji vezirova dcera spattila, fekla si v duchu: ,,Aha, tak mij snoubenec ma u
sebe v komnat¢ né¢jakou divku a ja o tom nic nevim!“
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Zprudka do divky v okné stréila a svrhla ji doli do mofe. Nastésti ale pravé v tu
chvili zapadalo slunce, zachytilo divku do svych paprskt a odneslo ji ke své matce.
Vezirova dcera vySla z komnaty a kralovna za ni zase zamkla. Kdyz §la potom kralovna
zalit bazalku, nasla ji povadlou. Divila se tomu, ale vecer jako obvykle odemkla sluzce
s jidlem. Rano $la zase zalit bazalku, ale ta byla uschla a jidlo bylo netknuté.

Ub¢hly dva tii mésice a kral s princem se vratili z valky. Kralovna vratila princi
kli¢ a princ bézel rovnou do své komnaty. Odemkl a co nevidi! Bazalku je upIn€ sucha.

Rozplakal se a zavolal svou matku:

,»Pro¢ jsi moji bazalku nezalévala a nechala ji uschnout?“

»,Zalévala jsem ji,“ branila se matka, ,,nevim, pro¢ uschla.*

,»Tak musel byt v moji komnaté n€kdo cizi,* fekl princ. ,,Kdo tambyl?*

,Jednou piisla na navstévu tchyné s tvoji snoubenkou a tvoje snoubenka mé
prosila, aby se mohla podivat do tvé komnaty. Nechtéla jsem ji zkazit radost, a tak jsem
jipustila dovnitf.

,»Ach, to kviili ni bazalka zvadla. Pro¢ jsiji otvirala?“

Princ z hlubokého Zalu téZzce ochofel. Kdyz ho pak vezirova dcera chtéla
navstivit, vyhnal ji ze zZamku.

Divka z bazalky se kazdy vecer ptala slunce:

,Co déla mij princ? Uz se vratil z valky?*

»Jesté ne,*“ odpovidalo slunce.

AzZjednou vecer slunce na jejiotadzku odpoveédélo:

LPrinc se uz vratil, ale onemocnél. Kral pozval ty nejlepsi 1ékare, ale oni
princovu nemoc vylkécit neuméji. Oc¢i stale upira jenom na uschlou bazalku a vypada to,
Ze umfe.

,Moc t& prosim,* fekla divka, ,az pijdes zitra svitit svétu, vezmi mé do svych
paprskli a vrat’ mé do bazalky. Moc t¢ prosim.

R&no ji slunce vzalo do svych paprski a pteneslo ji do bazalky. Bazalka ptisla
k sob¢ a zase se zazelenala. Jakmile princ spatfil, Ze se bazalka zase zazelenala, nemoc
ho pteSla. Hned poslal vSechny ven z komnaty. Mysleli si, ze se zblaznil. Kdyz mu
vecer prostieli stil, zaviel dvefe na petlicia divka vystoupila z bazalky. Princ se ji hned
ptal, co se s nistalo, Ze se mu ztratila, a jak se dostala zpatky.

Jednou, kdyz jsem sedéla u okna,* fekla mu, ,a Cesala si vlasy, oteviely se
dvere, vesla n¢jakd divka, stré¢ila do m¢ a j& padala do mote. Slunce, které zrovna
zapadalo, mé¢ zachytilo do svych paprskli a odneslo mé¢ ke své matce. Kazdy veCer jsem
se slunce ptala, co s tebou je. Kdyz jsem se dozvédéla, ze je s tebou zle, poprosila jsem
ho, aby mé zaneslo zpatky do bazalky.*

,»1a, co t€ shodila do mofte,“ fekl princ, ,,je vezirova dcera a moje snoubenka. Co
chtéla udélat tob¢, udélame ted’ my ji“

Druhého dne fekl princ matce, aby vystrojili veselku, Ze si vezme vezirovu
dceru. Oznamili to také vezirovi, aby nevéstu ptivedl. Vecer, kdyz svatebcané dorazili,
odved| princ vezirovu dceru do své komnaty a shodil ji z okna dolt do mofte, aby ji
sezraly ryby. Ven zkomnaty s nim vysla divka zbazalky a vSichni mysleli, ze je to
vezirova dcera. Podali si ruce a v nedéli jim nasadili vénec. Ja tam byl taky a délal jsem
kiovi.

(Ukazka z Sourek, P. Recké pohddky, bajky a anekdoty. 1.vyd., Praha: Dauphin, 2000.
ISBN 80-7272-017-1 (broz) s. 41 — 44)

Autofi &eského prekladu Petr Sourek a Denis Kostomitsopoulos v ediéni poznamce
knihy uvadéji, ze Cerpali ze téi zdroji. Z dila Neoellinika laografika keimena. Ze shirky
klasickych pohadek Ellinika paramythia a ze sbirky Ta paramythia tou laou mas. Autofi
se snazili ¢eskému Ctenafi predlozit pfedevsim ty motivy, které nejsou pfilis zname.

76



I mezi feckymi pohddkami se objevuje Sipkovd RiZzenka nebo kocour v botach.
V nékterych ptipadech autofi pouzili vyrazové prostiedky ceskych pohadek pro
navozeni atmosféry. Recké pohadky jsou na vyrazové prostiedky chudé. Ve vétsing
ptipadii ale dodrzovali peklady pfisn€ podle originald.
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Stru¢né obsahy dal§ich ,,vzorkovych* reckych pohadek

Dcera ¢ernoknézky

Kdysi davno Zil jeden kral, ktery se jmenoval Janek (Sourek 2000, s. 108). Matka ho
nutila, aby se ozenil, ale on si chtél vzit jedin¢ Zzenu jako krev a snih. Tak mu matka
poradila, z2 ma sestoupit do Podsvéti, tam, ze najde nevéstu, kterou hleda. Princ tedy
sestoupil do Podsvéti a nasel dceru cernoknézky. Byla opravdu takova, jakou hledal
Dcera ¢ernoknézky u sebe prince schovala, protoze matka by ho jinak snédla. Kdyz se
dosyta najedla jiného jidla, mohl princ vylézt ze skrySe. Matka se jesté chvili zdrzela a
pak odesla. Nechala prince s dcerou MarySkou doma samotné. Janek s Maryskou ale
nevahali a dali se na uttk. Kdyz matka zjistila, ze MarySku utekla, zacala ji
pronasledovat. Proménila se v ¢erny mrak. Aby je ¢ernoknézka nenaSla, pfemenili se
Janek s Maryskou nejdiive v kostelik s ikonkou, poté vpramen s vodou a do tfetice
v mofe s kachni¢kou. Matka ale poznala v kachniéce svoji dceru. Rekla ji, e aZ se princ
vrati k matce, zapomene na ni. Matka ho umyje a uceSe mu vlasy a on na Marysku
zapomene. Tak se také stalo. Janek zapomnél a zasnoubil se s jinou divkou. Marysky se
zatim ujala stafenka. Kdyz Maryska zjistila, ze se Janek bude Zenit, vytvarovala z tésta
tf'i ptacky a poslala mu je. Ptacci zacali zpivat pisnicku o tom, jak princ zapomnél na
Marysku, kdyz ho matka umyla a ucesala. To mu otevielo mysl a vzpomnél si, ze
Marysku miloval. TéZce ochofel. Nikdo mu nedokdzal pomoci. Kdyz Janek Marysku
opoustél, nechal ji prsten, medailon a nauSnice. Maryska upekla pro prince krocana a
dala do n¢j prsten. Stafenka krocana donesla do palace. Janek naSel prsten. Odmenil
stafenku a nechal si piinést dalsi jidlo. Maryska ptipravila zeleninovou pitu a do tésta
dala medailonek. Kdyz nasel princ v pit¢ medailonek, chtél od stafeny védét, kde divku
ukryva. Stafenka to princi prozradila. Vydal se Marysku hledat a piivezl si ji domu jako
nevéstu. A byla svatba a veselice, pili, hodovali pievelice. (Sourek 2000, s. 112)

Hofe

Kdysi davno zili krdl a kralovna a m¢li syna a dceru. Slouzila u nich sluzka, ktera na
véechno tikala: ,Né! Hote!* (Sourek 2000, s. 104)

Jednoho dne se ji princezna zeptala, pro¢ pofad fika Né! Hote! Sluzka ji odpoveédéla, Zze
se nema ptat nebo ho sama poznd. V tom na ulici n¢kdo zvolal: ,Proddm hote!*
Princezna si tedy hote koupila. V krabi¢ce si domil pfinesla malého ¢ervika. Krmila ho,
az se zndj stala obrovskd piiSera. PiiSera sezrala krale, kralovnu. ZpustoSila celou
vesnici. Jen princeznu usetfila. Ta si sbalila vSechny své véci a vydala se na cestu.
Vylezla na strom, pod kterym byla studanka. Ke studdnce se ptiSel napit princ a uvidél
V hladin¢ krasnou princeznu. Odvedl si ji domil a vzal si ji za zenu. Mlady kral musel
odjet do valky. Svétil tedy svoji Zenu do rukou matky. Mlad4d kralovna mezi tim
porodila prvni dité. Pfisla ji ale navstivit obluda a dité snédla. Kdyz se tchyné ptala, co
je s dit€¢tem, kralovna odpovédéla, ze méla obrovsky hlad a dité¢ snédla. Tak se stalo i
s dalsimi dvéma détmi. Obluda ptisla, snédla miminko a kralovna vykiikla: ,N¢é! Hote!*
Kdyz zmizelo i tfeti dité, rozhodla se tchynd fici synovi pravdu. Ze totiz jeho Zena
vSsechny déti snédla. Kdyz to krdl uslySel, poslala kradlovnu tam, odkud piisla.
Nezbyvalo ji nic, nez odejit. Odesla do hor. Tam se znovu potkala s obludou a doufala,
7e uzkonecné sni ji, aby nemusela tak trpét. Hote ji ale ptislo vratit vSechny déti. Tolik
si vytrpéla, ale obludu neprozradila. Hofe se propadlo do zem¢ a uz nikdy ho kralovna
nevidéla.
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Bratr a sestra

Kdysi davno zili bratr a sestra. Byli chudi. Bratr kdcel v lese dfevo a sestra se starala o
domacnost. Uklizela a vafila, kdyz méla co. (Sourek 2000, s. 41) Jednou bratr
vypomohl cizimu ¢loveéku, ktery mu za pomoc zaplatil ti'i méd’aky. Za tii méd’aky bratr
koupil tfi sardinky a donesl je sestie. Méla je schovat k veceti Bratr odesel do lesa. Na
dvete chaloupky zaklepaly tfi zeny. Chtély si odpocinout a tak je divka pustila dovnitf.
Nemg¢la je ¢im pohostit. Piinesla jim tedy tfi sardinky s octem a vodou. Odvdé€ily se ji
tim, Ze zménily jeji osud. Kdyz se Cesala, padaly ji z vlast perly. Umyvadlo, ve kterém
se umyvala, ptetékalo rybami. Kdyz se suSila, runik byl plny vonavych rizi. Kdyz se
bratr vratil veer domi z lesa, vidél misto tii sardinek velké ryby. Lekl se, Ze je sestra
ukradla. Ta mu ale vypovédéla pibeh se sudickami. Druhy den Sel do mésta prodat
perly. Kupci mu ale nevétili, ze jsou perly jeho. Ptfevedli ho pted krdle. Bratr krali
vypovédél vse o své sestie. Kral se chtél sam presvedcit. Nechal si sestru pfivést do
palace. Pokud bude vSechno, co mu bratr povédé€l, pravda, vezme si divku za zenu. Pti
cesté po moti se divce udélalo nevolno. Na pomoc ji ptispéchala Cikanka. Kdyz slysela,
kam ma divka namifeno, bodla ji do hlavy jehlici. Divka se proménila v malého ptacka.
Cikanka se prevlékla do div€inych Satli a zakryla si obliCej tak, Ze ji ani bratr nepoznal.
Kdyz kral vidél, jak je divka Seredna, zalekl se. Vymluvila se, ze je tak uSmudlana
zdlouhé cesty. Umyla se, uCesala, ususila, ale stale byla ¢erna. Kdyz ji kral znovu
spattil, rozkticel se. Bratra dal uvéznit a sestra méla hlidat krity. Aby se uklidnil, vySel
si do zahrady. Na stromé sedél ptaéek. Zpival krali o krasné divce, které padaly perly
z vlastu, v umyvadle, kde se myla plavaly ryby, a kdyz se susila byly v ru¢niku ruze.
Kral si zavolal zahradnika a ptacka chytili. Kral hladil ptacka po hlavé a zavadil prstem
0 jehlici. Vytahl ji a z ptacka se stala krasna divka. Bratra propustili z vézeni a cikdnku
rozsekali na kousky. (Sourek 2000, s. 44)

Trpélivy kamen

Kdysi davno Zil jeden princ a ten umiel neumiel. (Sourek 2000, s. 123) Byl uloZen ve
zlaté truhle, na prsou mu leZela kniha. Prince probudit mohla jedin¢ divka, kterd by mu
Styficet dni a &tyFicet noci Getla zknihy Zivota. Zadné zdivek se nechtélo knihu tak
dlouho c¢ist. AZ se odhodlala jedna chuda, chytra divka. Sedla si vedle postele a zacala
¢ist. Cetla jiz tficet devét dni a noci. Tu za ni p¥iSla Gernoska a namluvila ji, Ze si mize
odpodinout. Ze ji vzbudi, aZse princ bude probouzet. ProtoZe byla divka velmi unavena,
souhlasila. Lehal si na koberec a usnula tvrdym spankem. Princ se probudil a spatiil
Cernosku. Rekla mu, Ze to ona mu po ctyficet dni Cetla knihu Zivota a ta divka, co lezi
na zemi, je jen jeji sluzebna, kterd jid¢lala spolenost. Princ se tedy oZenil s ¢ernoskou.
Po svatb¢ se vydal do dalekého mésta. Zeptal se, co mad manzelce piivést. Chté¢la drahé
Saty, Sperky, klobouk a vonavky. Protoze byl krdl hodny, zeptal se i sluzky, co by chtéla
privést. Piala si trpélivy kdmen a vrazedny nlGz Na cesté zpatky se krali konecné
podatilo sehnat i véci pro sluzebnou. Prodava¢ krali fekl, ze musi sledovat toho, kdo
tyto dary dostane. Az se bude chtit zabit, ma s nim princ mluvit. Pfedal tedy vSechny
dary a vid¢l, jak divka s trpélivym kamenem a vrazednym nozem utika do sklepa. Tam
se chtéla zabit, ale princ na ni promluvil. Zeptal se ji, pro¢ se chtéla zabit. Vypravéla mu
svij ptibéh a konecné vypovédéla, ze Cernoska neni ta, kterd princi Cetla. Princ vzal
divku do naruce a ¢ernosku nechal ptivazat na konisky ocas a vlacet po celé zemi. Pak se
ozenil s chudou divkou a Zili dobie a my tady jesté lip. (Sourek 2000, s. 125)

Kralovna oslice

Kdysi davno Zili dva bratii. (Sourek 2000, s. 94) Po smrti otce si spravedlivé rozdélili
pole. Ale jednomu bratrovi se dafilo dobfe a druhému Spatné. A tak se ten nestastny
vydal hledat svoji sudicku. Na cestu se ptal lisky, feky a nakonec hory. Ta mu poradila,
7e svou sudicku najde tam, kde vychazi slunce. Putoval tedy dal. Nakonec narazil na

79



vysoky diim. Spattil u n¢j zenu, kterd pekla chléb. Byla to sestra jeho sudicky. Muzova
sudicka lezela doma na lenoSce a hrala si se zlatym jablkem. Muz tedy poprosil o
pomoc druhou sudicku. Poradila mu, aby se vkradl do komnaty jeji sestry a odnesl klec
se slepici. Slepice mu bude kazdy den snaset jedno zlaté vejce a on bude bohac. Muz
tak ucinil, vratil se se slepici domu a cela rodina Zila v blahobytu. Nahle ale muz
onemocndl a zemiel Zena se znovu provdala. Novy manZzel na ni naléhal, aby mu
prozradila, odkud bere penize. Ukdzala mu tedy slepici. Chtél ji jen pro sebe. Zena mu ji
ale nechtéla dat, chtéla ji dat svym détem. Muz se rozC¢ilil a zakroutil slepici krkem.
Porucil Zené, aby slepici uvatila a vSechny vnitinosti mu nechala. Déti ptiSly domil ze
Skoly, a aby ot¢im nepoznal, Ze slepici jedly, snédly hlavu, srdce a jatra. Chlapec, co
snédl slepici hlavu, byl najedou velmi moudry. Ten, co snédl srdce, vidél do lidskych
srdci A ten, co snédl jatra, nachdzel kazdé rano pod polstafem zlat'dk. Bratii se vydali
do svéta. Na rozcesti se pak vydal kazdy vlastni cestou. Jeden znich dosel do
kralovstvi, kde princezna daval svym napadnikiim hadanky. Pokud je neuhadli, sama je
zabila. Chytrému bratrovi polozila hadanku: ,Ktery strom nikdy neuschne a nese dva
druhy hrusek? Bilé nejbélejsi, cerné nejéerngjsi?“ (Sourek 2000, s. 97) Mladik
odpoveédél, Zze stromem je Cas a hruskami den a noc. Protoze to byl spravna odpovéd’,
musela si princezna vzit mladika za muze. Po Case ji dokonce prozradil své tajemstvi. A
ona se ho rozhodla zabit. Cht¢la jeho zlatd jatra. Shodila mladika do strze. Mladik se ale
po n¢kolika dnech probudil. Hledal néco k snédku a narazil na fikovnik se svétlymi a
tmavymi fiky. Kdyz snédl tmavy, stal se z n¢j osel. Kdyz svétly, byl znovu ¢lovékem.
Mladik donesl fiky i princezné. Ochutnala tmavy a zménila se v oslici. Chlapec ji hnal
pied sebou pry¢ od palace. Setkal se se svymi bratry a vypovédél jim vSe, co se stalo.
Kral slySel o chytrosti bratriia vydal se za nimi prosit o pomoc. Hledal totiz svoji dceru.
Kdyz za nimi tedy ptiSel, védeli bratii, co délat. Dali oslici svétly fik. Zménila se znovu
vprinceznu a z vdé¢nosti padla mladikovi k noham. Kdyz kral vidél, Zze jeho dcera
dostala rozum, znovu je oddal a od té doby Zili v§ichni dobie a my jesté lip. (Sourek
2000, s. 98)

Apollénios a Archistrata

Zil jednou jeden kral. Jmenoval se Apollonios a za Zenu mél kralovnu jménem
Archistrata. (Sourek 2000, s. 60) Vypluli na dalekou cestu po moii a na palub& lodi
kralovna porodila krasnou dcerku. Z tézkého porodu kralovna tak zeslabla, ze si vSichni
mysleli, Ze je mrtva. Polozili ji do zlaté truhly a vhodili do mofe. Truhla doplula az ke
klasteru, kde ji vylovili zvody mni$i. KdyZz truhlu otevieli, krdlovna Archistrata
procitla. Vzpomnéla si, co se stalo. Zistala v klaStefe a stala se jeptiSkou. Kral se zatim
S dcerou vratil na panstvi. Musel ale odjet do valky. A tak svétil svou krasnou dceru do
rukou souseda vezira Strongyla. Ten mél vSak dceru velice osklivou. A ta oskliva
zavidéla krasné jeji krasu. Rozhodla se tedy krasnou princeznu zabit. Porucila sluhovi,
aby divku odvezl co nejdal do mofe a tam aby ji utopil. Sluhovi se divky zzelelo a
vysadil ji na opusténém pobtezi. Princezna se vydala cestou po pobfezi a uvidéla psy a
pastyre. Ptala se jich na cestu do mésta. Poradili ji. Cestou ji pfepadli loupeZnici, ktefi ji
prodali do otroctvi. Méla svému panovi prostituci vydelat penize. Kazdého ale prosila,
7e je panna, aby ji nechali. Jednou ji spatiil kral, a protoZze byla moc krasna, zamiloval
se do ni. Kdyz se Apollonios vratil z valky, dozvédél se, ze jeho dcera zemiela. Zdrcen
smutkem nastoupil na lod’ s ¢ernou plachtou a nechal se hnat vétrem. Vitr ho dovezl az
do mésta, kde byla jeho dcera otrokyni. Protoze byl pfemozen smutkem, s nikym
nemluvil. Pan, u kterého byla princezna otrokyni, ji slibil, ze kdyz dokaze, aby muz
promluvil, propusti ji na svobodu. Divka muzi zazpivala piset o svém pivodu a kral
v ni poznal svou dceru. Promluvil. Princ, ktery byl do princezny zamilovany, pozadal o
jeji ruku. Spolecné odjeli z mésta. Nasedli na lod’ a jejich cesta vedla kolem klastera.
Vesli do klaStera pomodlit se a kral Apollonios se znovu setkal se svou kralovnou
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Archistratou. Zlého Strongyla a jeho dceru nechal zamknout v domé a cely dim zapalil.
VSichni uhofeli. Princ s princeznou se vzali a zili St'astné a vedlo se jim dobfe a ndm
jesté lip. (Sourek 2000, s. 64)

Kmotr Charos

Jednou se jednomu c¢lovéku nechtélo umiit, a rozhodl se proto vyhledat Charose,
Zkmotfit a spratelit se s nim, aby ho potom, az nastane jeho ¢as, usetfil a neodnesl
(Sourek 2000, s. 72) Charose skute¢né nasel, nechal ho pokitit svého syna a spratelili
se. Vypovedél mu, co po ném chce. Charos mu ale povédél, ze o tom, koho si odvede,
nerozhoduje on. Mlze mu ale zajistit misto v Réji. Kdyz pfiSla muzova chvile, dostavil
se 1 Charos. Skute¢né¢ muze odnesl do Raje, ale fikal mu, ze at’ uvidi, co uvidi, nesmi
nikomu v ni¢em radit a plést se do cizich véci. Jinak Zze bude z Raje vyhozen. Muz ho
ale neuposlechl, a kdyz vidél orace, ktery ma zaptazeného jednoho volka pted pluhem a
druhé¢ho za pluhem, zacal mu radit. Tu ho uchopila za rameno ruka a vyhodila za branu
Raje. Tak se to opakovalo jest¢ dvakrat. KdyZ vidé€l, jak se v jednom hrnci vaii tu¢né,
olejem naséklé jidlo a v druhém suché jidlo bez kapky oleje. A kdyz vidél Zenu, ktera ze
stromu fikovniku sbirala zralé i nezralé plody. Napotieti uz nedokdzal ani Charos vratit
muze zpatky do Raje a odvedl ho tedy do pekla. A kdyz se muz ptal, pro¢ se v R4ji
vSechno délo tak, jak vidél, dostal odpovéd’, Ze proto, ze to tak stvofil Buh. Pluh se
dvéma voli, jednim pfed a jednim za, je rozhddany manzelsky par. Dva hrnce, jeden
s mastnym, druhy se suchym jidlem, jsou boha¢ a chudak. Zena, kterd trha fiky bez
rozdilu, je smrt. Smrt si nevybird, koho si vezme. Mladého, starého ¢i dité. A co
nakonec ziskal tim, Ze mé¢l za kmotra Charose? — Nic, stejné umiel a skon¢il v pekle.
(Sourek 2000, s. 75)

Kristus a hodny syn

Zili jednou tfi princové. Rodi¢e jim zemieli. Pfede dveifmi jejich domu rostl fikovnik
obsypany fiky. (Sourek 2000, s. 76) Kazdému z bratri patfila jedna vétev fikovniku. A
stfidali se v hlidani stromu. KdyZ hlidal nejstar$i bratr, ptiSel za nim Kristus, pfevleceny
za chudaka a chtél dva fiky, protoZze mu vyschlo v krku. Bratr mu tedy dal fiky, ale
z vétve nejmladsiho. Kdyz hlidal prosttedni bratr, v§e se znovu opakovalo. Kdyz hlidal
nejmladsi, ptiSel za nim chudak Kristus a bratr mu utrhl fiky se své vlastni vétve. Kdyz
to Kristus uvidél, ptijal nejmladSiho za svého syna. Oba se spolu vydali na cestu. Dosli
do vesnice, kde se zrovna konala svatba. Kdyz svatebané¢ vidéli chudaky, dali jim
najist. Tu Kristus povidé, aby dali nevéstu jeho synovi Dat mu ji nechtéli, protoze byl
chudak a ona bohat4. Tak jim Kristus fekl, aby zarazili do zemé pochoden, kdyz se do
rana obsype plody, daji dceru jeho synovi. Pochoden se skutecn¢ do rana obsypala
hrozny, jablky a hruSkami. Divka sitedy vzala chuddka. Kristus je vzal do jiné vesnice,
kde jim postavil domek. Narodilo se jim dit¢. Po néjaké dobé ptisel do jejich domu
zebrak znovu, zavsiveny a plny bolakid. Divka ho pozvala domii, omyla ho, oSetiila.
Vodu, ve které ho myla, neméla vylévat. K jidlu si chudak porucil kus opeéeného masa
Z jejich ditéte. Mladik Sel a ufizl kus masa z nohy détatka. Kdyz vzal Kristus ten kus
masa do ruky, zmizel. Voda se proménila ve zlato a noha ditéte byla netknuta. Tak

manzelé poznali, Ze se setkali s Kristem. Vyb&hli ven a hledali hosta, ale nikoho
nenasli. (Sourek 2000, s. 78)

Devét divokych labuti a krdsnd Helena

Kdysi ddvno v jednom kralovstvi zili kral a kralovna. M¢li devét synti a dceru Helenu.
(Sourek 2000, s. 79) Maminka jim zemiela a otec se znovu oZenil. Macecha neméla déti
rada. Chtéla se jich zbavit. Poradila ji stafena, Ze ma prince zacarovat Vv labuté. Ona tak
také udélala. Princové 1étali kazdy den pry¢ z paldce a vraceli se jen na noc. To ale
maceSe nestacilo, chtéla je zabit. Labuté na nic necekaly, upfedly z rdkosu koberecek a
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na ném odnesly divku pry¢. Nasly si misto daleko od lidi, kde byly v bezpec¢i. Princezna
byla smutnd, Ze nedokdze svym bratrim pomoci. Ve snu se ji zjevila stafena, ktera ji
poradila, z2 ma natrhat koptivy, upfist z nich nit, z nit¢ udélat koSile pro své bratry.
Nesmi ale béhem prace s nikym promluvit. Pracovala dnem i noci sama v jeskyni.
Jednoho dne ale na jeji jeskyni narazil princ, ktery se vydal na lov. Divka, kterou spatfil,
byla tak krasna, Ze se do niprinc zamiloval. Nechal si ji odvést na svijj zamek. I tam ale
princezna §ila koSile pro své bratry. V noci chodila pro koptivy do zameckého parku.
Uvidéla ji stafena, ktera fekla krali, ze ma v domé ¢arodé€jnici, co chodi trhat o pilnoci
carodéjné byli. Princ se chtél sam presveédcit a skuteéné videl, jak divka v zahradé trha
koptivy. Dal ji zaviit do vé€zeni. I ve vézeni divka $ila koSile. Pomahali ji mysi, které ji
podavaly kopiivové nit. Carodéjnice méla byt upalena. Na nimésti byla piipravena
hranice, princezna na ni byla pfivedena. V tom se zvedl veliky vitr. Princeznini bratfi
ptiletéli, princezna vyhodila koSile do vzduchu. Kazd4 z labuti chytila jednu kosili do
zobaku a proménila se znovu v prince. V tom okamziku uz mohla princezna zacit znovu
mluvit a vypravéla cely svilij pfib&h. Princ se zaradoval a odvedl si Helenu 1 jeji bratry
do svého zamku a tam Zili od té doby $tastnd. (Sourek 2000, s. 81)
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Slovniéek

Apollénios — fecké muzské jméno (naptf. Apollonios z Rhodu, spisovatel nebo
Apollénios z Pergy, matematik)

Archistrata — fecké Zenské jméno

bazalka - Jednoletd bylina, 20 az 40 cm vysoka. Pochazi
pravdépodobné¢ z Piedni Indie, péstovana je vSak jiz od
starovéku, do stiedni Evropy se dostala v 16. stoleti. Mladé listy
bazalky se uzivaji k ptipravé salati a susené listy jako kotfeni
zejména na maso, ryby, luSténiny, k ochucovani tvarohu a
uzenin, ale i do polévek a omacek. Silice ziskané z bazalky se
také uzivajipfi vyrobé vonavek.

fiky, fikovnik — je ¢eské rodové jméno pouzivané pro nékolik malo druht rodu Ficus z
celedi morusovnikovité - vétSiné druhii tohoto rodu v ceStiné ptislusi rodové jméno
fikus. Nejznam¢j$im fikovnikem je fikovnik smokvon, jehoz plody, nazyvané fiky, jsou

vvvvvv

pokrmtli @ napoju.

Helena - je v fecké mytologii dcerou nejvysSiho boha Dia a jeho milenky Lédy. Byla
uznavana jako nejkrasnéjsi z zen.

Chéaros — jméno ztejmé inspirované Charonem. Jak vyplyva z pohadky Kmotr Chéros,
pIni Charos podobnou funkci, jako Charon.

Podsvéti - v fecké mytologii se jinak fika 7iSe mrtvych. Vladne ji buh Hades, bratr Dia.
Na zacatku vstupu do podsvéti projde duse kolem trojhlavého psa, ktery do fiSe mrtvych
nepusti nikoho Zzivého. DuSe poté potka pievoznika, kterému musi zaplatit dvéma
mincemi. Pfevoznik ji pfeveze pres feku Styx. Na druhé strané se napije z feky Léthé a
zapomene na pozemsky zivot. V podzemi si bud’ odpykdvaji tresty udélené bohy, nebo
odpocivaji.

pita — také znama jako arabsky chléb, pSeni¢na placka, slouZi jako ptiloha
rakos - je rod trav, tedy z ¢eledi lipnicovitych. Jedna se o vytrvale byliny.
Stébla dorustaji vysek zpravidla 0,5-4 m, vzacné az 10 m. Cepele listd jsou

vét§inou ploché, vzacnéji svinuté, 6-50 mm Siroké. Plodem je obilka. Celkoveé
jsou znamy asi 3 druhy, rod je roz8ifen po celém svéte.

vezir - vysoky politicky poradce nebo ministr
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Typologie feckych pohadek

Recké pohadky nas ve vétsing piipadi nezavadi na konkrétni mista. Za¢atek nas
odkazuje do davnych dob. ,Kdysidavno zili dva bratfi*, ,Kdysidavna zil jeden princ a
ten umrel neumiel“ Pfipadné se dozvidame, Ze osoba existovala, ale nevime v jaké
dobé. ,Jednou se jednomu cClovéku nechtélo zemfit.*, ,Zil jednou jeden kral*
V pohadce Dcera cernoknézky jsme zavedeni do Podsvéti, kde princ hleda svou
vysnénou nevéstu. V pohaddce Kmotr Charos zase do Réje a Pekla.

V tfeckych pohadkach nachdzime pfirozené motivy, jména, mista, vychdzejici
z tecké mytologie. Naptiklad jiz zmifiované Podsvéti. Setkdvame se s Charosem, ktery
odvadi lidi ze svéta a podle jejich pozemskych skutkt je umist'uje do Nebe nebo Pekla.
S krdlem Appoloniem a jeho Zenou Archistratou. A nesmi chybét krasnd Helena, sestra
deviti bratrti zakletych do labuti.

| v feckych pohadkach, stejné jako v italskych, je vidét rozdily mezi bohatymi
princi, krali, krdlovnami a chudymi bratry, sestrami. Princové vétSinou ziskaji to, co
chtéji diky tomu, Ze uplati penézi chudé. V nasi vzorové pohddce ziskal princ svoji
Bazalku za sto tisic zlatych.

V feckych pohadkach je zajimavé pteskakovani v d&jovych liniich. V pohadce
Apollnios a Archistrata je udajné mrtva kralovna Archistrata zaviena do truhly a
vhozena do mote. Chvili jesté sledujeme osudy jejiho manzela a dcerky. Pak nas ale
vypraveée presméruje na osud kralovny Archistarty. ,Pojd'me se ale podivat, co se stalo
s kralovnou Archistratou.* Dozvime se, co se s ni d¢lo, kdyz mnisi nasli zlatou truhlu a
vytahli ji zvody. A znovu nas Ceka zvrat a vracime se k Apolloniovi a jeho dcefi.
Nakonec se osudy vsech postav stfetavaji. V pohadce Kralovna oslice zase sledujeme,
jak nevlastni otec zakroutil krkem slepici, kterd kazdy den snasela zlaté vejce. Matka
musela slepici uvarit. Otec chtél nechat vnitfnosti. Ale chlapci, kdyz piisli ze Skoly,
vnitfnosti snédli. Otec se velice rozhnéval a chlapce proklinal. V tom nidm vypravee
piesouva od rodi¢t k détem. ,,Pojd’'me si nyni podivat, co se délo s chlapci.*

Zaporne postavy byvaji velmi kruté potrestany. Dobro vitézi nad zlema zlo musi
byt potrestano tak, jak si zaslouzi. V pohddce Bazalka je zla vezirova dcera vyhozena
zokna. Je potrestana tak, jak ona chtéla ublizit Bazalce. V jiné pohadce je Cernoska
pfivazana na konsky ocas a tahiana po celé zemi. V pohadce Apollénios a Archistrat
uhofi zaporné postavy v zapaleném dome. Na rozdil od italskych pohadek zemie
zaporna postava diky zdsahu druhého ¢lovéka. Kral Apollonios piikdze zaviit Strongyla
a jeho dceru vdomé a dim zapalit. Princ rozhodne pfivazat ¢ernosku na konisky ocas.
Princ sam stréido vezirovi dcery, kterd vypadne z okna do mofte.

| v feckych pohadkach se objevuji verse. NejCasteji jde o pisen, kterou prednasi
divka muzi Chce mu tak vypovédét svij pribéh. V pohadce Bratr a sestra zpiva
princezna zakletd do ptacka tuto pisnicku: ,,Ja jsem ten ptacek, zpévacek,/ co kdyz se
ceSe, padaji perly,/ co kdyz se umyje, skakaji ryby,/ co kdyz se susi, padaji raze.*
V pohadce Apolldn a Archistrata zpiva princezna za doprovodu kytary pisent svému
otci. ,O pane Apollone, Archistrata, moje mama,/ byla, kdyz porodila, v ptli cesty mofi
dana./ Bud’ proklet, Strongylo, a s tebou ona stras$na chvile,/ kdy m¢ mij otec nechal, u
tebe, zradCe, na tvém sidle.“ A samoziejm¢ nechybi verSovanky v zavéru. ,,A byla
svatba veselice,/ pili, hodovali, prevelice.*

V pohadce Kmotr Charos vystupuje Charos nejen jako smrt, ale i jako hodnotitel
situaci. Reaguje rliznymi pripovidkami na muzova neuposlechnuti v R4ji. ,,.Sam nikdo
nic nepofidi, ani v R4ji.“ ,Stievo, co si potiebuje prdnout, si prdne, at’ je kdekoliv.*
,Pita vpredu, pita vzadu, mluvit chcia dat vam radu.*

84



Néco o jazyce
Reétina

Je indoevropsky jazyk pouzivany predev§im v Recku a na Kypru, dale také v Turecku
a nekterych emigra¢nich zemich jako Australie, Spojené staty, Kanada aj. Soucasna
feCtina je ptimou pokraovatelkou staré feCtiny; tvofi samostatnou vyvojovou vétev
indoevropske jazykove rodiny.

Ptidechy se v tectin¢ dfive psaly pfed samohlaskou na zacatku slova. V soucasné
fecting se nepisi (ptivodni rozdil mezi samohlaskami s ptidechem a bez n€j uz zanikl).

e ostry—"[h]- "Ava; ‘a; ‘p; a'v; €V; 0

o jemny - [] - Abnvor, cAgo; o, gv; ov
Ptizvuk byva vyznacen arkou nad pismenem reprezentujicim ptizvu¢nou samohlasku.
U napist pouze velkymi pismeny piizvuk vyznafen nebyva. Zaéina-li slovo velkym
pismenem a nad nim ma byt piizvuk, ¢arka se vyznac¢i pfed pismeno (napt. 'E).

Zékladni pravidla ¢teni pro novofectinu:

e w=|e]
e o1=[1]
e a1=1[]]
e vI=[]]

Je-li v§ak nad 1 dvojtecka (), pak se toto pismeno vyslovuje jako [j]: ot = [0j], ai = [aj]
apod.

e ov=1[u]

e ¢v = [ef] nebo [ev] podle nasledujici hlasky - pokud je neznéla, vyslovnost je
[ef], pokud je znéla, vyslovnost je [ev], napt. efcharisto (svyopiotd, "deékuji"),
ale Evropi (Evpomn, "Evropa")

o B=1[v]

e um=[b] ¢i[mb], unékterych slov [mp]

e vt =[d] nebo [nd], u né€kterych slov [nt]

e vy =znglé ch (. tvofi se stejnym zplisobem jako ch, ziroven v8ak zni hlas), ve
spojeniye a y1 vSak zni jako [j]

e vy =obvykle [ng], n¢kdy [g]

» vk =[ng], nckdy [g].

Misto otazniku se v feckém textu uziva stiednik, ceskému stiedniku odpovida v fectiné

vvvvv

slova o samohlasku v mist¢, kde se styka se samohlaskou jiného slova. Napt. ja afto
(Y avtd) — J' afto (yt' owtd) ("pro to").
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7272-017-1 (broz.)

Inte rnet

http://cs.wikipedia.org/wik¥/PodsvC4%9 Bt%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Helena_(mytologie)
http://botanika.wendys.cz/kytky/K60.php
http://cs.wikipedia.org/wikyR%C3%Alkos
http://cs.wikipedia.org/wik¥R%C3%Alkos_obecn%C3%BD

86


http://cs.wikipedia.org/wiki/Podsv%C4%9Bt%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Helena_(mytologie)
http://botanika.wendys.cz/kytky/K60.php
http://cs.wikipedia.org/wiki/R%C3%A1kos

Pracovni list €. 1 — literatura a sloh

© UKol: Vy$krtej v os mis mérce viechna slova.

A|lB|Y |KI|IT |F|]C|Y]|A]|C Apollonios
P|lV |l |[J|H|R|G|N|T|D Fiky
O|xX|E|V|i |W|E|B|A]|Z Bazalka
L|B|A|Z|A|L|K|A|R/|Ch Charos

L |D|E|N|E|T|C|M|T]|L Pita
O|lv || H|[S |O|]Y|N]|S |O Archistrata
N|[B|[S|A|R|D|A]|T]|I |P Helena

| [T |R|[X|R|Q|C |K|[C]|L Vezir
oO|l |[R|K|[T|O|A|N]|R M

S |K|F |I |[H|E|[S|D|A|B

© Ukol: Ke kazdému slovu napis, o
nevi§, co néktera znamenaji, najdi
internetu.

Apollonios

jaky jde vyraz. Pouzij max. 5 slov. Pokud
si jejich vyznamy ve slovnicich nebo na

Fiky

Bazalka

Charos

Pita

Archistrata
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Helena

Vezir

© Ukol: Vymysli p¥ibéh, ve kterém pouZijes slova vy§krtana z 0s mis mérky.
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Pracovni list €. 2 — literatura a sloh

© Ukol: Preéti si ¢ast pohadky Bazalka. Cti pozorné a odpovéz na otazky pod
textem.

Bazalka

Kdysidavno zili muz a Zena. Neméli zidné déti. Zena prosila Boha:

,»Boze muj, dej mi dit¢, i kdyby to m&l byt kvétinac s bazalkou.*

Bih ji vyslySel a Zena porodila kvétina¢ s bazalkou. Jak Sly roky, kvétinac
s bazalkou rostl, az byl tak velky jako dzban a bazalka stejné¢ velka jako révovy kef.
Kvétinac stal na okné. Jednoho dne prochdzel pod oknem princ a bazalka se mu zalibila.
Zaklepal na dvefe a oteviela mu Zena.

»Dej mi ten kvétinac s bazalkou,* poprosil ji. ,,Dam ti penez, kolik budes chtit.*
Zena vahala, ale protoze byla chuda, nakonec souhlasila. Rekla si o sto tisic zlatych.
Princ se vratil do zamku, poslal jisto tisic a dostal kvétina¢ s bazalkou. Postavil si ho do
okna ve svojikomnaté a kazdé rano i veCer ho zaléval.

Princ mél ve zvyku ob&dvat a ve€etet ve své komnaté. Jednoho vecera mu jidlo
prinesli zase nahoru, ale zbytky po jidle zapomnéli odnést. Princ se po vecefi pokochal
svojibazalkou, pak si lehl a usnul. U hlavy mu hotela lampicka a u nohou svicka. Sotva
usnul, zbazalky vystoupila divka, jejiz krase se na svét€ nemohlo nic vyrovnat. Dobfe
se najedla a potom pienesla lampicku k princovym nohdm a svicku mu dala k hlave.

Rano, kdyz se princ probudil, vidi, Ze je jidlo dojedené a ze ma svi¢ku u hlavy
a lampicku u nohou. Bylo mu to divné, protoze dvefe byly celou dobu zaviené na
petlici. Dalsi noc se to opakovalo. Tteti noc se tedy princ rozhodl neusnout a hlidat.

1. Kam zena postavila kvétina¢ s bazalkou?
2. O kolik pen¢z si Zena za kvétina€ s bazalkou rekla?
3. Co se zménilo v princové pokoji, kdyz divka vystoupila z bazalky?

© Ukol: Pokrafovani pohadKky je rozdéleno podle roli. Kazdy si nejprve svou roli
precte potichu. Pak bude navazovat vidy tam, kde skon¢i role jeho kamarada.

Vypravéé 1: Kdyz divka opét vystoupila z bazalky, nechal ji najist, ale kdyz se chystala
vzit lampicku od jeho hlavy, chytil ji za ruku a fekl:

Princ: ,,Proc se, svétlo moje, neobjevis ve dne a délas vsechno v skrytu noci?“

Divka: ,,Ted jsem tva, ale nikomu, prosim, nikomu mé neprozrad’.*

Princ: , Dobie, nikkomu nic nefeknu.“

Vypravéc 1: Slibil princ. A ptikazal sluzkam, aby mu nosily vice jidla.

Vypravéc 2: Ubchlo mnoho mésicii a princ musel jit spole¢né se svym otcem do valky.
Poprosil matku, aby kazdé rano i ve€er bazalku zalévala. A sluzky at’ dal nosido jeho

komnaty jidlo. Nikdo cizi tam ale nesmi vkro€it a kli¢ at’ ma matka stdle u sebe, at’ sama
odemykd a zamyka. Divce fekl:
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Princ: ,Musim do valky. Jidlo ti budou nosit dal a bazalku bude zalévat moje matka. A
ty, az se bude$ ukladat ke spanku, nezapomen zastréit petlici. Cekej, dokud se nevratim
z valky. A neboj se, vratim se brzy.*

Vypravéé 1: Princ odjel a kralovna odemykala komnatu, sluzka prostirala stil a
kralovna za ni zase zamykala. Rano i veCer chodila kralovna bazalku zalévat.

Vypravéd 2: Princ byl zasnouben s vezirovou dcerou, ale od té doby, co se mu zjevila
divka z bazalky, na svoji snoubenku docCista zapomnél a viibec za ni nechodil. Vezirove
dcefi se to zddlo divné. Chtéli je oddat, ale princ se vymlouval, Ze jesté neni ten pravy
¢as a nakonec odjel do valky.

Vypravéé¢ 1: Kdyz byl ve valce, pfiSla vezirova Zen s dcerou na navstévu do
kralovského palace. Trochu posedély a pak je krdlovna provedla po komnatach.
Vezirova dcera chtéla, aby ji kralovna odemkla komnatu jejiho snoubence.

Kralovna: ,, Ach, dcerusko, tviij snoubenec piisné zakazal, aby kdokoli vstoupil do jeho
komnaty.*

Vezirova dcera: ,Pro mé to piece udélas,” naléhala vezirova dcera.
Vypravéc 1: Kralovna ji nechtéla zkazit radost a dvefe odemkla.

Vypravéd 2:Vezirova dcera vstoupila dovnitf do princovy komnaty a obé matky zlstaly
venku. Divka zbazalky zrovna sedéla u okna a Cesala se. Vlasy, které si vyCesala,
hazela do mofe. V mofi se jeji vlasy proménovaly v zlaté rybky.

Vypravéd 1: Kdyzji vezirova dcera spatfila, fekla si v duchu:

Vezirova dcera: ,,Aha, tak mij snoubenec ma u sebe v komnaté n&jakou divku a ja o
tom nic nevim!*

Vypravé¢ 2: Zprudka do divky vokné stréila a svrhla ji doli do mote. Nastésti ale
pravé v tu chvili zapadalo slunce, zachytilo divku do svych paprski a odneslo ji ke své
matce. Vezirova dcera vySla zkomnaty a krdlovna za ni zase zamkla. Kdyz §la potom
krdlovna zalit bazalku, naSla ji povadlou. Divila se tomu, ale vecer jako obvykle
odemkla sluzce s jidlem. Rano $la zase zalit bazalku, ale ta byla uschla a jidlo bylo
netknute.
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© UKol: Ted’ si zahraj na tviirce scénare ty. Rozhodni, ktera postava pronasi jakou
repliku a dopi§ jeji jméno na spravné misto. Dodrzuj pravidelné stridani
vypravéci. (pozor na preruSeni piimé feci)

Kralovna vrétila princi kli¢ a princ béZel rovnou do své komnaty. Odemk! a co nevidi!
Bazalku je Uplné sucha.

snoubenka m¢ prosila, aby se mohla podivat do tvé komnaty. Necht¢la jsem ji zkazit
radost, a tak jsem ji pustila dovnitf.*

Iékare, ale oni princovu nemoc vylécit neuméji. OCi stdle upird jenom na uschlou
bazalku a vypada to, ze
umre.

vezmi mé do svych paprskii a vrat’ mé do bazalky. Moc t€ prosim.*
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© UKol: NeZ si pieéte§ zavér pohadky Bazalka. Pokus se sam vymyslet konec. Co
té napadne, napi$, nebo nakresli obrazek, ktery doprovodi$ vypravénim.

Rano ji slunce vzalo do svych paprskii a pteneslo ji do bazalky. Bazalka ptisla
k sob¢ a zase se zazelenala. Jakmile princ spatfil, Z¢ se bazalka zase zazelenala, nemoc
ho presla. Hned poslal vSechny ven z komnaty. Mysleli si, ze se zblaznil. Kdyz mu
vecer prostieli stil, zaviel dvefe na petlicia divka vystoupila z bazalky. Princ se ji hned
ptal, co se s nistalo, Ze se mu ztratila, a jak se dostala zpatky.

Jednou, kdyz jsem sedéla u okna,* fekla mu, ,a Cesala si vlasy, oteviely se
dvete, veSla n¢jakd divka, strc¢ila do mé a ja padala do mote. Slunce, které zrovna
zapadalo, m¢ zachytilo do svych paprskli a odneslo m¢ ke své matce. Kazdy veCer jsem
se slunce ptala, co s tebou je. Kdyz jsem se dozvédéla, ze je s tebou zle, poprosila jsem
ho, aby mé¢ zaneslo zpatky do bazalky.

,»1a, co t& shodila do mofte,* fekl princ, ,,je vezirova dcera a moje snoubenka. Co
chtéla udélat tob¢, udélame ted’ my ji.“

Druhého dne fekl princ matce, aby vystrojili veselku, ze si vezme vezirovu dceru.
Oznamili to také vezirovi, aby nevéstu ptivedl. Vecer, kdyZ svatebéané dorazili, odvedl
princ vezirovu dceru do své komnaty a shodil ji z okna doli do mofe, aby ji sezraly
ryby. Ven zkomnaty s nim vysla divka zbazalky a v§ichni mysleli, Ze je to vezirova
dcera. Podali si ruce a v nedé¢li jim nasadili vénec. Ja tam byl taky a délal jsem kiovi.

» Byl tviij vymysleny konec podobny tomu feckému? V ¢em se shodoval, v ¢em
LiSil?

» Dokaze§ vyjmenovat v§echny postavy z pohadky?

» Pripomina ti zacatek pohadky Bazalka néjakou jinou, ceskou pohadku?
Nakresli obrazek, ktery by zachycoval néjaky vyjev z té pohadky.
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ZAVER

Pohadka hraje v zivoté kazdého ¢lovéka velmi dulezitou roli. Pro literarniho
komparatistu znamena vhodny studijni material. Pro dospé&lého ¢lovéka symbolizuje
navrat do détstvi. Pro dité pak svét, do kterého miize utéci.

Existuje fada teorii, které si vysvétluji vznik a vyvoj pohadky zplsobem, jaky
jim vyhovuje a jaky odpovida jejich zkuSenosti a dlouholetym vyzkuma a praxi
Migraéni teorie vychazi zptedpokladu, Ze existovala jakasi pravlast, ze které se
pohadky S§itily migraci. Theodor Benfey zase vytvofil tzv. indickou teorii o ptvodu
fantastickych pohadek. Twrdil, Zze se pohadky do Evropy S$itily zIndie, a to diky
koCovnym Mongolim. Etnograficka teorie pii studiu pohadek spattila, Zze se v nich
objevuji zbytky pravékych mytologii a fadt. Typologicka teorie vychadzi s podobnosti
jednotlivych pohadek, ze stejnych zikonitosti, které se uplatiiuji pii jejich tvorbé.
Ziejm¢ nejrozsahlej$i popis pohadky podava psychologicky vyklad. Ten spattuje
Vv pohadkach jakési ukryté vzorce, které odrazeji lidské nevédomi, tzv. archetypy.

Pohadky jsou materidlem, ktery vprvnich letech zivota ditéte hraji
nezastupitelnou roli. Dite, které se za¢ind orientovat ve sveté, je plné novych poznatk,
Casto velmi chaotickych. Pravé pohadky pomahaji ditéti strukturovat chaoticky svét.
Seznamuji ho s tim, co je dobré a co je zlé, jak se ma chovat, aby nebylo potrestano.
Ukazuji mu kladné, ale i zaporné, lidské vlastnosti. Rozviji détskou fantazii, u¢i ho
vyjadfovat se o svété. Vypravéni pohadek napomahd upeviiovat vztahy mezi rodici
a dité¢tem. Nektefi autofi se domnivaji, ze pohddka ma na déti naopak negativni vliv.
Zavrhuji prave jeji fantasticnost. Mysli si, Ze rozvijet fantazii u déti cetbou pohadek je
nevhodné. Dale pak poukazuji na zipornost nékterych postav. Na to, ze byva zlo
potrestano. Na zpiisoby trestu. Ve vétSiné piipad ale vitézi pohled na pohadku jako na
nejvhodnéjsi prostiedek pro vychovu déti predskolniho a mlad$iho Skolniho véku.

Kromé¢ popisu a teoretického vymezeni pohddky predstavila diplomova prace
tvorbu pripravované interaktivni &itanky svétovych pohadek. Citanky, ktera by méla
vypInit misto na trhu s uéebnicemi. Méla by byt alternativnim zdrojem uéebnich textu.
pripravnych a motivacnich cvifeni, uplatnitelnych pfi vyucovani ceského jazyka
a literatury. UCitel mize material prevzit tak, jak je napsan nebo jej mize upravit. Texty
jsou vytvofeny vtextovém editoru Word 2003. Pocitacova gramotnost je nedilnou
soucasti kompetenci kazdého ucitele. Dale je vyhodu citanky to, ze ma ucitel
pohromadé pohadkové texty a zemépisné udaje, které se daji vyuzit i v jinych

souvislostech a pfedmétech.
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V praktické ¢asti diplomové prace jsou také predstaveny metody aktivniho
ueni. Soucasné Skolstvi sméfuje krozvijeni zakladnich kompetenci u Zzakd,
vyplyvajicich z ramcového vzdélavaciho programu. Jednou z téchto kompetenci je
i komunikaéni kompetence. Skola ma vychovavat jednice, kteti umi vyjadfit své nazory,
umi vyhledavat informace, umi s nimi pracovat, umi je uplatnit v praxi. U¢itel je
Vv podstatné pouze jakysi zprostiedkovatel. Ukaze zakovi cestu, poskytne mu zdroje, ale
jak si s nimi zak poradi, a co si odnese, je jiz na ném samotném. Existuje program
RWCT (Reading & Writing for critical thinking), neobli Ctenim a psanim ke Kkritickému
mysleni, ktery pravé vyuziva metody aktivniho u¢eni ve svych postupech. Vsechny tyto
postupy a metody uceni jsou zalozeny na tom, ze uCitel ma pfipraveny problémové
otazky a zaci na n¢ hledaji odpovédi. Lisi se jen postup, jakym ucitel otazky klade, a jak
7aci odpovidaji. Casto si zaci sami ¥idi svoji vlastni praci a uéitel jen dozoruje a vede
7aky k zadoucim vysledkam.

Ptipravovana interaktivni Citanka svétovych pohadek ma byt materialem, ktery
respektuje vSechny aktudlni tendence Ceského Skolstvi. Za pouziti metod aktivniho
uceni zprostiedkuje zajimavou latku svétovych pohiddek zikim na druhém stupni
zdkladni Skoly. Usnadni uCiteli praci, motivuje jej pro spolupraci se svymi ziky

a pomuze zefektivnéni vyuky ¢eského jazyka a literatury.
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PRILOHY

Priloha ¢. 1 — Navrh titulniho listu pripravované interaktivni ¢itanky svétovych
pohadek.
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