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Abstract

Pospéch, Roman. Content management system with web services integration. Brno,
2017.

This thesis deals with the development of content management system that
allows users to easily manage their websites. In order to facilitate the user’s work,
the issue of web services integration is also addressed. Based on the specified requi-
rements, commonly used systems are compared in terms of the simplicity of web
administration and the ability to connect to various web services. According to these
findings, it is designed and implemented content management system that allows
the user to perform operations with web services provided by Facebook, Google and
Twitter. The implemented system was deployed and tested on the website that was
created according to real requirements.

Keywords

Web application, content management system, web services integration, REST API,
Nette Framework.

Abstrakt
Pospéch, Roman. Redakcni systém s integraci webovych sluZeb. Brno, 2017.

Tato prace se zabyva vyvojem redakéniho systému, ktery uzivateli umozni snad-
nou spravu webovych stranek. Za tcelem usnadnéni prace uzivateli je feSena také
problematika integrace webovych sluzeb. Na zakladé specifikovanych pozadavki jsou
porovnany bézné pouzivané systémy z hlediska jednoduchosti spravy webu a moz-
nosti propojeni s riznymi webovymi sluzbami. Podle téchto poznatkt je navrzen
a implementovan redakéni systém, ktery umoznuje provadét operace s webovymi
sluzbami spolecnosti Facebook, Google a Twitter. V zavéru préace byl systém nasa-
zen a otestovan na webu, ktery byl vytvoren podle redlnych pozadavki.

Klicova slova

Webova aplikace, redakéni systém, integrace webovych sluzeb, REST API, Nette
Framework.
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1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

Pokud chce jedinec nebo organizace vytvorit web, na kterém bude prezentovat se-
be nebo sluzbu ¢ produkt, ktery nabizi, mize postupovat riznymi zptsoby. Vétsi
organizace zpravidla poveri tvorbou a spravou svych webovych stranek agenturu.
Nékteri jednotlivei nebo mensi a nevydélecné organizace zase radéji vyuziji nékte-
ry z bézné pouzivanych redakénich systémi, ve kterém si web vytvori (¢i nechaji
vytvorit) a spravuji jej pak zcela sami.

Redakénich systémii existuje pomérné velké mnozstvi. S jejich pomoci je mozné
vytvorit i relativné komplexni webové prezentace. V malokterém z nich vsak uzivatel
docili pozadovaného vysledku bez pokrocilych uzivatelskych znalosti. Lze tici, ze ¢im
vice moznosti redakéni systém poskytuje, tim narocnéjsi je na pochopeni a ovladani.

Pro tfadu uzivatell ovSem predstavuje pouzivani takto komplexnich systé-
mu znacny problém. Nechtéji travit ¢as mnohdy slozitym nastavovanim struktury
a vzhledu svych webovych stranek. Chtéji se vénovat pouze tvorbé jejich obsahu, a to
co nejvice primocarou cestou. Namisto komplexniho néastroje pro tvorbu a spravu
webt, kterym bézné pouzivané redakéni systémy jsou, tedy potfebuji systém vy-
tvoreny na miru jejich pozadavkim. Povéri tedy nékoho jiného, aby pro né takovy
systém vytvoril.

1.2 Cil prace

Cilem prace je vytvorit redakéni systém, ktery umozni efektivni spravu obsahu.
Tento systém by mél byt snadno upravitelny a rozsiritelny ze strany tvirce indi-
vidudlnich webovych stranek. Koncovy uzivatel pak obdrzi aplikaci vytvorenou na
miru, kde bude odstinén od slozitych moznosti nastaveni. Takto vytvorena aplikace
tedy bude obsahovat vzdy jen ty komponenty, které uzivatel vyzaduje a spravovat
bude mozné pravé ten obsah, ktery uzivatel potrebuje frekventované ménit.

Aby byla koncovému uzivateli usnadnéna prace, budou do systému integrované
rizné webové sluzby. Jako jeden z prikladt vyhod této integrace 1ze uvést situaci, kdy
uzivatel na svych strankach vytvori udalost. Ta pak muze byt automaticky vlozena
do Google kalendare uzivatele, jeji poloha se objevi spolu s ostatnimi udalostmi na
Google Maps a informace o vzniku této udéalosti mtize byt publikovana na Facebooku,
Twitteru nebo Google+.

Vytvoreny systém také umozni pristup k operacim s daty v tomto systému pro-
stfednictvim vlastniho API. Pro tvorbu tohoto rozhrani bude vyuzita architektura
REST.
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2 SPECIFIKACE POZADAVKU

2

Specifikace pozadavkii

Cilem této kapitoly je co nejpresnéji vymezit, jaké vlastnosti a funkce ma vytvarena
aplikace nabizet. Pred samotnou specifikaci pozadavki je ale tieba vysvétlit vyznam
nékterych pojmi, které se v nasledujicim textu budou vyskytovat:

Koncovy uzivatel systému — jedinec nebo skupina ¢i organizace, ktera bude
redakéni systém pouzivat. Jde o zadavatele konkrétnich pozadavkt na vlastnosti
systému.

Instance systému — kopie kodu redakéniho systému. Kazdy koncovy uzivatel
obdrzi vlastni instanci systému, ktera bude vyhovovat jeho pozadavkim.

Implementator systému — jedinec nebo skupina ¢i organizace, ktera je zod-
povédnd za vytvareni, nasazovani a udrzbu instanci redakéniho systému.

2.1 Funkcni pozadavky

Vycet pozadavkii na funkcionalitu redakéniho systému:

Redakéni systém musi umoznit vytvareni, ipravu a odstranovani jednotlivych
stranek webu.

Redakéni systém musi umoznit koncovému uzivateli vytvareni, zobrazeni, apra-
vu a odstranovani riznych typt polozek. Témi mtzou byt napriklad clanky,
udalosti, fotoalba apod. Umoznéné operace se vsak budou odvijet od pozadav-
kit koncového uzivatele systému.

U kazdého typu polozky musi byt mozné vkladat komentatre a sdilet tyto po-
lozky na socidlnich sitich. Umoznéni této funkcionality bude ovsem opét zavislé
na pozadavcich koncového uzivatele.

Systém umozni provadéni CRUD operaci se zminénymi polozkami také pres
vlastni REST API.

Systém musi umoznit vytvareni, ipravu a odstranovani ¢i blokovani uzivatel-
skych ¢t v dané instanci systému.

Systém musi umoznit pritazeni roli s riaznymi pristupovymi pravy. Na zdkladé
pritazené role bude mozné uzivatele odstinit od nékterych funkci redakéniho
systému. Naptiklad uzivatel v roli administratora bude moci provadét operace
se strankami webu, zatimco uzivatel v roli editora bude moci provadét operace
s ¢lanky apod.

Systém bude navrzen tak, aby zprosttedkoval operace s webovymi sluzbami
riznych poskytovatelli. Zejména s webovymi sluzbami, které nabizi spolec¢nosti
Facebook, Google a Twitter.
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2.2 Nefunkéni pozadavky

Vlastnosti redakéniho systému, které neptredstavuji funkcionalitu:

Instance systému na sobé musi byt nezavislé.

Aby bylo mozné co nejlépe zohlednit pozadavky koncového uzivatele, musi byt
systém (respektive kazd4 jeho instance) konfigurovatelny.

Polozky zminéné ve funkcnich pozadavcich musi byt reprezentované jako logické
¢asti aplikace (pluginy, moduly ¢i komponenty), které bude mozné pouzivat
nezavisle na sobé v riuznych instancich systému. Jestlize se tyto logické casti
budou objevovat ve vice instancich systému, zména v jedné logické c¢asti se
musi projevit ve vSech instancich.

Systém musi byt navrzen takovym zptsobem, aby mohl implementator doplnit
jakoukoliv funkcionalitu, kterou koncovy uzivatel vyzaduje. Zpravidla ve formé
zminéné logické ¢asti aplikace.

7 hlediska nasazovani i udrzby systému je dilezité, aby systém umoznoval co
nejméné komplikovanou implementaci pozadovanych logickych ¢asti aplikace.

Systém musi byt navrzen tak, aby bylo mozné zménit graficky design stranek
bez nutnosti zadsahu do logiky aplikace.

Doba pottebna pro zaskoleni koncového uzivatele systému na vyuzivani veske-
ré funkcionality, kterou jeho instance systému poskytuje, by méla byt radove
v desitkach minut.

Systém musi byt navrzen tak, aby umoznil planované spousténi operaci.

Implementator musi mit pristup k veskerému zdrojovému kédu redakéniho sys-
tému.

2.3 Pozadavky z pohledu koncového uzivatele

Nésledujici body shrnuji hlavni pozadavky z hlediska uzivatele, na kterého je vytva-
feny redakcéni systém cileny:

Prace v systému musi vyzadovat nizké naroky na pocitacovou gramotnost. Kon-
covy uzivatel by mél byt schopen spravovat sviij web po kratkém zaskoleni.

Provadeéni akei, které bude uzivatel v dané instanci systému pozadovat, musi byt
co nejvice primocaré. Pokud bude uzivatel chtit upravovat obsah stranky, mélo
by to byt mozné primo na dané strance. To znamend bez zbytec¢ného prechazeni
do jiné ¢asti webu.
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» Kazda instance systému musi obsahovat jen uzivatelem vyzddané funkce. Vét-
si nez zadany rozsah funkcionality by totiz z pohledu uzivatele predstavoval
zbytecnou kognitivni zatéz.

K usnadnéni spravy webovych stranek uzivatele ma prispét také integrace webo-
vych sluzeb. Jednotlivci ¢i organizace maji kromeé vlastnich webovych stranek ¢asto
svilj ucet také napriklad na Twitteru, Facebooku nebo Googlu. Je tedy zadouci,
aby redakéni systém vyuzil potencidl, ktery webové sluzby poskytované témito spo-
le¢nostmi nabizeji a umoznil také aktualizaci ¢i synchronizaci obsahu téchto médii
s obsahem webovych stranek.

2.4 Pozadavky z pohledu implementatora

Z nefunkénich pozadavki je patrné (viz podkapitola 2.2), ze je nutné pii vyvoji
systému zohlednit také potieby implementatora.

tfebam koncového uzivatele. Ukolem implementétora je tyto potfeby zohlednit. To
bude v mnoha pripadech spojeno nejen s konfiguraci instance systému a zménou
sablon, ale také s ipravou nebo tvorbou novych ¢asti systému. Systém tedy musi
byt navrzen tak, aby provadéni téchto tikont predstavovalo co nejmensi komplikaci
a implementator mohl rychle nasazovat nové instance systému.

Veskeré pokrocilejsi tpravy webu (zdsah do struktury webu, zména vzhledu
apod.) by mél mit v kompetenci pouze implementétor webu. To proto, Ze nékteré
zmeény tohoto typu mohou mit negativni dopad, ktery by uzivatel systému nemusel
neocekavat.

Redakeéni systém musi také poskytovat rozhrani v podobé REST API, které
umozni propojeni externich sluzeb. Toto rozhrani musi byt navrzeno takovym zpi-
sobem, aby bylo mozné jej snadno rozsitit o operace s polozkami, které bude koncovy
uzivatel v systému vyzadovat.
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3 Analyza bézné pouzivanych redakcénich systému

Jako mozné Teseni se nabizi vyuzit bézné pouzivané redakéni systémy. Cilem této
kapitoly je tedy zjistit, jestli existuje takovy systém, ktery by splnoval pozadavky
specifikované v kapitole 2.

V naésledujicich podkapitolach jsou diskutovany tri celosvétové pouzivané re-
dakéni systémy. Jde o trojici systémi, které maji podle aktudlnich statistik nejvétsi
podil na trhu (Q-Success, 2017). Vsechny t1i jsou dostupné zdarma.

3.1 WordPress

Jde o nejpouzivanéjsi redakéni systém. Podle statistik, které na svych strankéach
uvadi Q-Success (2017), je tento systém nasazen na 58,9 procentech webi, které
pouzivaji redakéni systém, coz je 27,9 % vSech webovych stréanek.

Svoje vyuziti nasel tento systém také u projektt vyznamnych spole¢nosti jako
CNN, Facebook, Microsoft, Spotify nebo TED (WordPress, 2017a). Nutné je vsSak
podotknout, Ze nékteré tyto spolecénosti vyuzivaji placenou sluzbu WordPress.com
VIP, kde stoji nejlevnéjsi program v prepoc¢tu priblizné 125 000 K¢ mésiéné (Wor-
dPress, 2017b).

# wordpressTest <34 B 4 Akce Zobrazit prispévek piihlateny uZivatel: admin [
Mastaveni zobrazenych informaci v
@ Nasténka Upravit pﬁspévek Vytvofit pispévek
L ey Ahoj vsichni! Publikovat -
Bietiedlptenei Trvaly odkaz: http://localhost/dp/wordpress/2017/05/02/ahoj-vsichni/ Zobrazit nahled
Vytvoiit prispévek Upravit
Rubriky 9 stav: Publikovano Upravit
Stitky 83 Medigini soubory Editor  HTML @& Viditelnost: Vefejné Upravit
q; Média B I #= = = ¢ — £ £ = & 2"2 = = [itl] Publikovano: 2.5.2017 @ 16:10 Upravit
=
Stranky Odstranit Aktualizovat
Komentare ; L. ;
[Welcome to WordPress. This is your first post.
Vzhled Edit or delete it, then start writing! Stitky “
Pluginy (1 Piidat
Uzivatele Vice stitkil oddélte cdrkami
Nastroje .
4 Vyberte si 7 nejpoufivanéjsich stitkd
Nastaveni
= HEL Rubriky .
Poget slow: 15 Posledni Gpravy: 2.5.2017 @ 16:10
Viechny rubriky | MNejpouzivanéjsi
Nahledovy obrazek a

| Mezafazene

Zvolit nahledovy obrazek B )
+ Vytvofit novou rubriku

Obrazek 1: WordPress — administrac¢ni rozhrani.
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Aktudlni verze (psano 8. kvétna 2017) tohoto systému je 4.7.4. K aktualizaci dochézi
v prumeéru kazdych 42 dni (Combell, 2017).

WordPress (2017¢) na svych strankach uvadi, ze zacal jako systém urceny pro
blogy a v tomto ohledu mé také stale prvenstvi (BuiltWith, 2017). Cist4 instalace
tohoto systému (ze které pochézi obrazek 1) nabizi pomérné omezené moznosti, které
odpovidaji potfebam uzivatele, ktery vyzaduje pravé blog nebo velmi jednoduchou
webovou stranku. Po zavedeni vhodnych pluginii je vSak mozné vyuzit tuto aplikaci
jako komplexni redakéni systém (WordPress, 2017d).

Kromé snadné skalovatelnosti s pomoci plugini jmenuje Wordpress (2017d)
jako klicové vlastnosti predevsim jednoduchost spravy obsahu webu, moznost spra-
vy uzivatelil, pokrocilou SEO optimalizaci, vysokou miru zabezpeceni, responzivni
design stranek, podporu vice nez 70 jazykt a velké mnozstvi prispévatela.

O velké popularité WordPressu svédci také pocetné mnozstvi plugini a Sablon,
které byly pro tento systém vytvoreny. Pfimo na strankach WordPressu je zdarma
k dispozici priblizné 50 tisic pluginti a pres 4,6 tisic Sablon. Na Internetu je ale mozné
najit i velké mnozstvi placenych sablon. Napiiklad na webu themeforest.net je ke
stazeni vice nez 9,6 tisic Sablon (Envato, 2017a).

Mezi pocitanymi jsou vsak také pluginy a Sablony, které jiz nebyly delsi dobu
aktualizovany a mohou tedy byt kompatibilni pouze se starsimi verzemi systému.
WordPress ale ve vyhledavani neumoznuje odfiltrovat neaktudlni verze, takze lze jen
tézko zjistit jejich pocet.

3.2 Joomla

Se 7 procenty je Joomla druhym nejpouzivanéjsim redakénim systémem (Q-Success,
2017). Ackoliv je tento propad ve srovnani s WordPressem vyrazny, pouzivaji i ten-
to systém vyznamné organizace, mezi které patii naptiklad Harvardova univerzita,
IKEA, Holiday Inn, Linuz.com nebo kongresové noviny The Hill (Jetimpex, 2017).

Aktuélni verze (psédno 8. kvétna 2017) tohoto systému je 3.7.0. K aktualizaci
dochézi v pruméru kazdych 51 dni (Combell, 2017).

Stejné jako WordPress i Joomla uvadi jako svoje hlavni prednosti jednoduchost
pouziti a rozsifitelnost (Open Source Matters, 2017a). MoZnosti tohoto systému jsou
vsak v zdkladu (tzn. i bez plugini) rozsahlejsi nez ve WordPressu. Administra¢ni

Jako dalsi dulezité vlastnosti uvadi autori systému napriklad podporu vice nez
65 jazykt, rozsahlé moznosti pri vytvareni struktury webu (sprava menu, kategorii
¢i stitkovani), dobrou uzivatelskou podporu, pokroc¢ilé prohledavani obsahu webu
a rozsahly Access Control List. Ukézka administra¢niho rozhrani je zachycena na
obrazku 2 (Open Source Matters, 2017b).

Joomla ma z vybranych tii redakénich systému nejnizsi pocet plugini — nece-
Iych 8 tisic. Ani zde neni mozné jednoduse zjistit kolik je jich aktudlnich. V ramci
stranky s pluginy se lze pouze dozvédét, ze jsou vSechny kompatibilni s verzi 3.0.
Nutné je vsak podotknout, ze od vydani této verze uplynulo pét let (Open Sour-
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ce Matters, 2017c). Pfi vybéru pluginu je tedy nutné sledovat predevsim datum
posledni aktualizace.

B System~ Users~ Menus ~ Content~ Components ~ Extensions ~ Help ~ Testd L ~

& Users: Groups ot Joomlar

m B | Edit X | Delete @ | Help & | Options
U Q Clear Ordering ascending - 0| -
Group Title + Enabled users @ Disabled users 1D
Wiewing Access
Levels Public 1
User Notes Advanced Permissions Report
User Note — Guest 9
Categories ed Permissions Report
Fields
- — Manager 6
Field Groups Advanced Permissions Report
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Obrazek 2: Joomla — administrac¢ni rozhrani.

Tento systém na svych strankach nenabizi ke stazeni zadné sablony. Na Internetu je
opét mozné vyhledat Sablony i pro tento systém, ale tézko se da odhadnout jejich
pocet. Na zminovaném webu themeforest.net jich je k dispozici necely 1 tisic
(Envato, 2017b). Joomla tedy také v tomto ohledu ve srovnani s WordPressem
strada.

3.3 Drupal

Tento redakéni systém ma 4,7% podil na trhu a je poslednim systémem, ktery je
nad hranici 2,5 procenta (Q-Success, 2017). Drupal vyuzivaji celosvétové zndmé
spolecnosti jako je napriklad Twitter, Tesla, Cisco, BBC' a fada americkych univerzit
¢i vladnich webt véetné webovych stranek Bilého domu (Buytaert, 2017a).

Aktuélni verze (psano 8. kvétna 2017) Drupalu je 8.3.2. K aktualizaci dochazi
v prumeéru kazdych 36 dni (Combell, 2017).

Také v Drupalu je kladen diraz na flexibilitu a skalovatelnost systému. Rozsah
nastaveni je zde vsak jesté vétsi nez u Joomly. Na obrazku 3 je naptiklad k vidéni
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nastaveni zobrazeni stranky. Nékteré dalsi vlastnosti jsou srovnatelné s predchaze-
jicimi systémy. Jde napiiklad o podporu 94 jazyku, dobré zabezpeceni, responzivni
design stranek a snadné vytvareni obsahu (Buytaert, 2017b). Disponuje ovsem také
zabudovanym RESP API, usnadnuje napojeni na platebni brany ¢i CRM a ERP
feseni (Buytaert, 2017c¢).
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Obrazek 3: Drupal — administrac¢ni rozhrani.

CSS tifda: Zadné

Zrusdit

Na strankach Drupalu je mozné najit pres 37 tisic pluginti a 1500 Sablon. Drupal je
jediny systém, na jehoz webu je mozné odfiltrovat neaktualni pluginy a sablony. Ve
vypisu pak zustane priblizné 3,2 tisic plugini a 200 sablon (Buytaert, 2017d).

3.4 Propojeni s webovymi sluzbami

Ve vsech uvedenych redakénich systémech je mozné v urcitém rozsahu integrovat
webové sluzby z pomoci plugini. V této podkapitole jsou tedy uvedeny nejzajima-
véjsi pluginy z hlediska funkcionality.

Vybrany byly pouze pluginy, jejichz posledni aktualizace probéhla maximalné
piul roku zpatky a maji nadprimérné hodnoceni. V pripadé, ze byly nalezeny pluginy,
které maji srovnatelnou funkcionalitu, byl vybran ten, u néhoz bylo zaznamenano
lepsi hodnoceni, vice stazeni nebo nizsi cena. Vylouceny byly trivialni pluginy, které
pouze obsahuji jiné snadno implementovatelné pluginy jako naptiklad Page Plugin
od Facebooku (Facebook, 2017a).
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3.4.1 Vypis prispévkii ze socialnich siti

Vypis prispévku ze socialnich siti je uskutec¢nitelny s pomoci plugini u vsech tti
analyzovanych redakénich systémi. Ve WordPressu (2017e; 2017f; 2017g) 1ze k to-
muto ucelu nainstalovat plugin Custom Facebook Feed (pro vypis Facebookovych
statust), Custom Tuwitter Feeds (pro vypis tweetu) a The Instagram Feed (vypis
uzivatelovych fotek).

Joomla umoznuje pouze vypis tweeti s vyuzitim placeného pluginu Latest
Tweet, ktery vyzaduje platbu 725 K¢ za kazdou webovou stranku, kde bude nasa-
zen (WebKul, 2017). Oproti zminénym WordPress pluginiim navic dokéze zobrazit
vypis prispévkil z vice zadanych Twitter ¢t zaroven.

Pro Drupal existuje plugin Social Timeline, ktery zobrazuje vypis prispévki,
statusti, videl ¢i obrazki ze socidlnich siti, jako jsou naptiklad Twitter, Facebook,
YouTube, Dribbble, Pinterest a Instagram (Buytaert, 2017e).

Ackoliv vsechny vyse uvedené pluginy poskytuji tu samou informaci, zasadné
se lisi v moznostech nastaveni vzhledu. Tato vlastnost je pomérné dilezitéd, protoze
vypis prispévki, ktery nebude zapadat do designu dané stranky, miize zakaznika
odradit od jeho pouzivani. V tomto ohledu je nejvyhodnéjsi zvolit uvedené pluginy
pro WordPress, které nabizi nejrozsahlejsi moznost customizace.

Hlavni nevyhodou vsech téchto plugini ovsem je, ze pozadovana data nestahuji
do systému a pri kazdém nacitani stranky je tedy stahuji z API znova. To pomérné
vyrazné zpomaluje nacteni zadaného obsahu. Tyto pluginy navic nespliuji pozada-
vek na moznost synchronizace webu s ¢ty na socialnich sitich (viz podkapitola 2.3),
protoze zde neni mozné odesilat prispévky z webu na tyto ucty. Za timto ucelem je
nutné instalovat dalsi plugin.

3.4.2 Vkladani prispévkl do socialnich siti

Tuto funkcionalitu nabizi plugin NextScripts: Social Networks Auto-Poster pro Wor-
dPress (Wordpress, 2017h). Funguje tak, ze zaroven se vkladanim pfispévku v rdmci
redakcéniho systému vlozi status na zvolené socialni sité.

Nevyhodou je komplikovanost pouziti tohoto pluginu. Uzivatele totiz neni moz-
byla moznost, kdy uzivatel mize pred publikovanim ptispévku pouze zaskrtnout,
jestli chce vlozit informaci o prispévku také na socidlni sité. Misto toho je zde panel
s vétsim mnozstvim nabidek, které by uzivatele mohly obtézovat.

Dalsi nevyhodou je, ze se informace o vlozeni statusu na socialni sit nikde
neuklada. Po tpravé nebo odstranéni prispévku na webu tedy ztstane status beze
zZmeny.

3.4.3 Kalendare a udalosti

Zajimavou variantu kalendare z hlediska propojeni s webovymi sluzbami predsta-
vuje plugin WordPressu Simple Calendar — Google Calendar Plugin (Wordpress,
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2017i). Ten zobrazuje udélosti, které jsou vytvoreny v ramci sluzby Google Calen-
dar. Jeho nejvétsi prednosti (ve srovnani s iframe verzi kalendare primo od Googlu)
je pokrocilejsi moznost upravy vzhledu. Nedostatkem tohoto pluginu naopak je, ze
neumoznuje udalosti do tohoto kalendare vlozit.

7 hlediska udalosti pak stoji za zminku také plugin Import Facebook Events
(rovnéz pro WordPress). S jeho pomoci je mozné stahovat udalosti z Facebooku do
databaze systému. Pii zakoupeni verze Pro lze provadét tuto operaci pro zadanou
Facebookovou stranku automatizované v urcitém casovém intervalu. Jeho cena se
pohybuje v rozmezi od 1 225 K¢ (pro jeden web) do 3 725 K¢ (pro 20 webi) pro
prvni rok pouzivani a v nasledujicich letech za 50 % této ceny (Xylus Themes, 2017).

Importované udalosti lze zobrazit v nékterém z kalendarovych plugini Word-
Pressu (Xylus Themes, 2017). Témi jsou naptiklad The Events Calendar, Events
manager, All-in-One Event Calendar apod.

3.4.4 Fotoalba

Zobrazeni fotoalb s vyuzitim webovych sluzeb je mozné u WordPressu a Joomly.
Nejvhodnéjsi plugin, ktery tuto funkcionalitu umozni u Joomly se nazyva JUX Social
Gallery (JoomlaUX, 2016). Zobrazuje fotoalba, ktera jsou umisténa na zadaném
uctu Facebooku, Instagramu, Google+ a Flickru. Bohuzel nelze zobrazit fotoalba
vSech zadanych 0c¢ti zaroven a moznosti customizace jsou ve srovnani s pluginy
WordPressu opét omezenéjsi. Tento plugin je k dispozici od ¢astky 250 K¢ (pro
jednu doménu na dva mésice) do 1 870 K¢ (pro sedm domén na rok).

WordPress nabizi Sirsi vybér. Nejpopuldrnéjsi jsou tyto pluginy:

e Photonic Gallery for Flickr, Picasa, SmugMug, 500px, Zenfolio and Instagram
— podobné jako JUX Social Gallery umoznuje ziskat obrazky z vice rtiznych
zdroju (Wordpress, 2017j).

o Instagram Feed WD - Instagram Gallery for WordPress — plugin specializovany
pro obrazky z Instagramu. Kromé samotnych obrazkt zobrazuje také pocet
jejich kladnych hodnoceni a komentéra (Wordpress, 2017g).

o Srizon Facebook Album — umoznuje zobrazit galerii obrazkt z Facebooku. Ne-
placena verze je vSak znacné omezena. Zobrazuje pouze 25 obrazku pro kazdé
album a nenabizi moznost odfiltrovani uzivatelem zadanych alb (Srizon, 2017).
Za tyto vlastnosti je nutné zaplatit v prepoctu priblizné 500 K¢ (jednordzove).

Vyhodou prvniho zminéného pluginu je konzistence zptisobu zobrazeni a ovladacich
prvku galerie pro vSechny zdroje. Pokud by vsak uzivatel chtél na strankach i alba
z facebooku, musel by navic pouzit plugin Srizon Facebook Album. Stejné jako JUX
Social Gallery, ani Photonic Gallery nedokéze zobrazit obrazky z rtznych zdroji
v jedné galerii.

Dalsi nevyhody jsou podobné jako u vypisu prispévku ze socialnich siti. S kaz-
dym nactenim stranky jsou obrazky nacitany znova z API jejich poskytovateli, coz
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muze vést k jejich pomalejsimu nacitdni. Ani zde také neni mozné vyuzit toto API
k nahrani obrazki na zadany zdroj ¢i vice zdroju.

3.5 Shrnuti

Pokud bych mél zhodnotit vlastnosti téchto systému bez nainstalovanych plugin,
nejkomplexnéjsim (ale nejméné prehlednym) systémem by byl Drupal a nejsnéze
ovladatelnym (avSak nejméné komplexnim) WordPress. Jak ale bylo zminéno v pod-
kapitole 3.1, pro WordPress existuje velké mnozstvi plugini, které délaji i z tohoto
systému komplexni nastroj s fadou uzitecnych moznosti. A pluginy jsou nepopira-
telnou prednosti tohoto systému. Diky nim také WordPress spliiuje nejveétsi mérou
pozadavky na integraci webovych sluzeb (viz kapitola 2). S instalaci plugini se
ovsem vyrazné zhorsuje prehlednost a primocarost ovladani také u tohoto systému.

Velky rozsah moznosti nastaveni téchto systému (potazmo jejich plugini) mé
své klady i zapory. Jestlize jsou tyto moznosti dostatecné rozsahlé pro splnéni re-
alnych pozadavki koncovych uzivateli, muze je pri své praci s vyhodou vyuzit im-
plementator systému. Zaroven by vsak bylo potfeba od téchto moznosti odstinit
koncového uzivatele, protoze nastavovani systému méa mit v kompetenci pouze im-
plementator. Administracni ¢ast webu, kde lze veskera nastaveni provadét, ovSem
poskytuje také moznost spravy obsahu webu, kterou vyzaduje koncovy uzivatel. Do
této casti webu tedy musi uzivatel prejit, a to i kvili provedeni tak trivialni akce, ja-
ko je napriklad odstranéni prispévku. Tato vlastnost systému odporuje pozadavkim
z pohledu koncového uzivatele specifikovanym v podkapitole 2.3.

Ackoliv zminéné pluginy WordPressu nabizi pomérné zajimavé moznosti v ob-
lasti integrace webovych sluzeb, stale jsou zde uréitd omezeni. VétSina uvedenych
plugint (viz podkapitola 3.4) poskytuje pouze moznost ziskavani dat z danych API.
V nékterych pripadech vsak muze koncovy uzivatel vyzadovat vkladani, apravu ¢i
odstranovani téchto dat. Z pohledu implementatora je zase naptiklad nepraktické
zadavat 1D a secret Tetézce Facebookové aplikace do nékolika konfiguraci plugint,
kdyz by mohly byt v jednom konfigura¢nim souboru a odtud podle potireby ziska-
vany.

I tak ovSem uvedené pluginy predstavuji inspiraci pro navrh vlastniho feseni.
Napiiklad funkcionalita pluginu Import Facebook Events (viz podkapitola 3.4.3) by
mohla byt rozsitena o moznost importovat udalost také do Google kalendéte. Tento
zpusob provazani vice webovych sluzeb mezi sebou je obecné funkcionalitou, kte-
rou nenabizi zadny z analyzovanych plugini, pfitom vsSak vede k usnadnéni prace
koncového uzivatele.

Pro implementatora je také nevyhodou, ze nema kontrolu nad vyvojem téchto
systémii a pluginii. Mohl by se sice na jejich vyvoji podilet, pozadované zmény by
vsak nemusel prosadit a i kdyby se mu to podarilo, mohlo by trvat neprtijatelné
dlouho, nez se objevi aktualizace, ktera bude tyto zmény zahrnovat.
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4 Navrh reseni

Ze souhrnu provedené analyzy je patrné, ze dostupné redakéni systémy k dosazeni
stanoveného cile vyuzit nelze. Je proto nutné realizovat vlastni reseni.

Uéelem této kapitoly je volba co nejvhodnéjsich technologii a ndvrh takovych
postupii, ze kterych bude mozné vychazet pri implementaci pozadované aplikace.

4.1 Zvolené technologie

Pro realizaci redakéniho systému byly zvoleny technologie, které jsou typické pro
webové aplikace. Pro vytvoreni frontendu tedy jazyky HTML5, CSS3 a JavaScript
(a vhodné knihovny) a na strané backendu databédzovy systém MySQL a PHP fra-
mework Nettel.

4.2 Struktura aplikace
4.2.1 Komponenta

Komponenta je zakladnim stavebnim prvkem webové aplikace tvorené ve framewor-
ku Nette. Komponentou je kazda t¥ida, ktera dédi od tiidy Component (ta je umis-
téna ve jmenném prostoru Nette\ComponentModel). Které tiidy tedy lze pokladat
za komponenty znazornuje obrazek 4.

Nette\ComponentModel\Component { IComponent }

+- Nette\ComponentModel\Container { IContainer }

+- Mette'dpplication‘\UI\Component { ISignalReceiver, IStatePersistent }

+- NetteZApplication\UI\Contrel { IPartiallyRenderable }

+- Nette‘\Application\UI\Presenter { IPresenter }

Obrazek 4: Hierarchie dédi¢nosti komponenty.
Zdroj: Nette Foundation, 2017a.

Zminéna tiida Component (kterd je spole¢nym predkem vsech tiid v uvedené hie-
rarchii) je tfidou abstraktni, jejiz implementace tvoii zaklad z hlediska provazani
vytvorenych komponent s jejich rodi¢i. Metody, které tiida Component poskytuje,
dale vyuziva tfida Container. Ta rozsifuje svého predchidce o operace pro prida-
vani, odebirani a ziskdavani komponent. Dilezitd je skutecnost, ze Container miuze
obsahovat libovolné mnozstvi (riznych) komponent. Diky tomu mohou komponen-
ty tvorit stromovou strukturu, kde mize byt jedna komponenta tvorena potrebnym

'Konkrétné byla zvolena verze Nette 2.4, kterd vyzaduje PHP 5.6 nebo vyssi a je rovnéz kom-
patibilni s PHP 7.1.
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mnozstvim dalsich. Jako priklad vyuziti 1ze uvést formuléf, ktery je slozen z jednot-
livych formulédfovych prvki.

Container je tedy zdkladem pro realizaci komplexnich komponent, stale ovsem
nejde o tridu, kterda by byla schopnd odpovidat na pozadavky uzivatele. Moznost
obsluhy téchto signalti® tak zvanymi handler metodami dopliuje tiida Component
(tentokrat ve jmenném prostoru Nette\Application\UI). Dédénim z této t¥idy sice
je mozné vytvorit komponentu, kterd umoznuje interakci s uzivatelem (coz je také
divodu umisténi této t¥idy ve jmenném prostoru UI), i tak je ale jeji vyuziti znacné
omezeno, protoze jde o komponentu nevykreslitelnou. To znamenad, Ze nedisponu-
je metodami, které by umoznily vykreslovani (respektive piekreslovani pii AJAX
pozadavku) prirazené sablony.

Prvnim ze dvou zéastupcii komponent, které tyto operace umoznuji, je trida
Control. Ta predstavuje logickou c¢ast stranky, kterou je mozné podle potieby
opétovné pouzit na ruznych mistech webové aplikace. Znovupouzitelnost a moz-
nost vytvareni stromové struktury jsou klicové vlastnosti komponent, které vyrazné
usnadnuji navrh, tvorbu a tudrzbu aplikace. Pti tvorbé netrividlni webové aplikace
(kterou redakéni systém bezesporu je), je sestaveni aplikace pomoci téchto prvki de
facto nezbytné. V nasledujicim textu se pod pojmem komponenta rozumi potomek
tiidy Control (ne Component). Zvlastnim piipadem vykreslitelné komponenty je
presenter.

4.2.2 Presenter

Jelikoz trida Presenter rozsituje Control, nabizi se také varianta sestavit celou
aplikaci z presenterti. Vyvoj redakéniho systému by se tak ale vyrazné zkompliko-
val. To proto, Ze presentery nejsou navrzeny pro znovupouzivani a ani k pridavani
do ostatnich komponent. Nebylo by tedy o mozné dekomponovat web na mensi sa-
mostatné pouzitelné celky. Udrzba kédu, ktery realizuje ¢st stranky spole¢nou pro
vice webli, by pak neznamenala zasah do jedné oddélené komponenty, ale urcité
casti presenteru, ktera by se navic mohla web od webu lisit.

Presto ma vsak presenter vyhodné vlastnosti, diky kterym najde v této aplika-
ci vyuziti. Je totiz vrstvou aplikace, jejimz ucelem je prevzit pozadavek prelozeny
routerem?® z HTTP pozadavku a vygenerovat odpovéd. V podkapitole 4.2.1 bylo
uvedeno, ze komponenty umisténé ve jmenném prostoru Nette\Application\UI
mohou odpovidat na tzv. signaly. Presenter predstavuje tu ¢ast aplikace, ktera za-
chycuje a predava tyto pozadavky komponentam, které je maji zpracovat — tedy
v pripadé, Ze jsou v ném obsazeny.

2Signal (nebo také subrequest) je komunikace se serverem v ramci jednoho view — to znamena, ze
neméni view. Muze jej prijimat komponenta, presenter nebo jakykoliv objekt, ktery implementuje
rozhrani ISignalReceiver (Nette Foundation, 2017a.).

3Router je ¢ast webové aplikace, kterd realizuje obousmérné prekladani mezi URL a aplika¢nim
pozadavkem (Nette Foundation, 2017b.).
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Proto 1ze s vyhodou vyuzit vlastnosti, které presenter dédi z t¥idy Container
a vlozit do néj potfebné komponenty. Presenter se tak stane tzv. komponentovym
kontejnerem a bude tvorit kofen stromové struktury téchto komponent.

Unikétni vlastnosti presenteru také je, ze jako jedinym typ komponenty muze
ménit view. Nejde sice o nutnost, protoze o zménu vzhledu stranky se mohou posta-
rat jednotlivé komponenty, pouziti vice view ovSem miize usnadnit praci napriklad
v pripadé, kdy je potieba pro vSechny komponenty v presenteru predepsat urcité
chovani (muze jit o zménu vzhledu, zpfistupnéni nebo zakazani nékterych akei atp.).

Nette Foundation (2017c) uvadi, ze presenter reprezentuje instanci webové
stranky. Toto tvrzeni mize svadét k myslence, ze pro kazdou stranku webu musi
byt vytvoren zvlastni presenter. Cilem préace je vSak realizovat redakéni systém,
ktery umozni vytvaret stranky dynamicky. Vhodnéjsi vyklad proto je, zZe je pre-
senter ¢lankem webové aplikace, ktery se stard o to, aby byl zobrazen pozadovany
obsah stranky. Co bude timto obsahem, muze byt podminéno a jeden presenter tak
miize zobrazovat potfebné mnozstvi webovych stranek. Pocet presentert bude tedy
stejny pro vSechny weby (viz podkapitola 4.2.4), na kterych bude systém nasazen.
Diky tomu se miize implementator soustfedit predevsim na tvorbu komponent, které
budou tvorit pozadovany obsah stranek.

4.2.3 Modul

Dalsim prvkem, kterym Nette umoznuje definovat strukturu aplikace, je modul. Kaz-
dy modul muze obsahovat jiné presentery, komponenty, sablony a modely. Pouziti
modult v kombinaci s vhodnym routovanim mitze nabidnout rizné zptsoby ko-
munikace s aplikaci. Zatimco jeden modul bude predstavovat web se standardnim
webovym rozhranim, jiny modul dovoli provadét akce pouze pres prikazovou radku.
Podobné jako komponenty, i moduly do sebe mohou byt zanorovany a tvorit tak
submoduly. U této aplikace ale postaci rozdéleni do modult. Jak vypada hierarchie
doposud diskutovanych prvki aplikace ptfi pouziti modulii, naznacuje obrazek 5.

‘ Aplikace ’
X
¢ p— Voo ‘
| Modull | - { ModulN
—
v p— Voo |
[ Presenter 1 J Presenter N |
—
v p— Voo ‘
‘ Komponenta 1 ’ - i KomponentaN |

Obrazek 5: Hierarchie prvki modul, presenter a komponenta.
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4.2.4 Navrzena struktura
Nasledujici body popisuji ¢lenéni do modull a presenterti:

e FrontModul — nejobsahlejsi modul aplikace. Jde o ¢ast aplikace s béznym webo-
vym rozhranim. Sem budou patrit vsechny komponenty a Sablony. Tvori jej tyto
ti presentery:

— BasePresenter — abstraktni tfida, ktera je spoleénym predkem pro dal-
si dva uvedené presentery. Bude tedy obsahovat funkcionalitu, ktera je
potfebna naprtic¢ celym timto modulem. To znamena naptiklad akce umoz-
nujici prihlasovani a odhlasovani nebo nékteré komponenty urcené k admi-
nistraci webu.

— PagePresenter — tento presenter je navrzen k reprezentaci téch stranek,
které predstavuji jednotlivé sekce webu. Muze obsahovat vypisy rtznych
polozek (¢lanki, fotoalb, udalosti atp.).

— ItemPresenter — presenter vykreslujici polozky, které 1ze oteviit na samo-
statné strance.

Prikladem sekce webu muze byt tedy stranka s vypisem ¢lanki. Tu realizuje
PagePresenter. Pokud uzivatel otevie néktery z téchto c¢lanki, stranka, na
které se ocitne, je zprostredkovana tridou ItemPresenter. Rozdil mezi sekcemi
a polozkami zachycuje také obrazek v ptiloze A.

e ApiModul - tato ¢ast aplikace je urcéena k propojeni externich sluzeb s vyuzitim
architektury REST. Této problematice se blize vénuje podkapitola 5.3.

e CliModul — tento modul obsahuje jediny presenter, ktery poskytuje rozhrani
v podobé akci, které maji byt volany Cronem. Aby nedochéazelo k nevyzadané-
mu volani téchto akci, je dostupny pouze pres prikazovou radku. Vyuziti tohoto
modulu souvisi s integraci webovych sluzeb (viz podkapitola 4.4.7). Téma ty-
kajici se implementace tohoto modulu je rozvedeno v podkapitole 5.2.3.

FrontModul bude jako jediny vyuzivat vice view. Vychozi default view vykresli stran-
ku tak, jak ji vidi bézny navstévnik webu. Pii pouziti admin view pak bude uzivateli
zpristupnéno administracni rozhrani (samoziejmé jen tehdy, pokud méa jeho uziva-
telsky ucet prislusné privilegia).

Tato struktura moduli a presentertt bude neménnda pro vsechny webové stran-
ky, na kterych bude navrhovany redakéni systém nasazen. Posledni ¢lanek hierarchie
aplikace, kterym jsou komponenty modulu FrontModul, se vSak bude lisit podle po-
tfeb koncového uzivatele systému, protoze pravé pouzité komponenty budou urcovat
podobu a funkcionalitu této aplikace.
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4.3 Struktura databaze

Souhrn predpokladii, na kterych je zalozen navrh databaze:

« Jedna z tabulek bude obsahovat zaznamy tykajici se jednotlivych sekci webu.

e Sekce webu budou mit jisté rizny obsah. Zaroven vsSak muize byt vice sekci
tvoreno stejnymi komponentami. V tom pripadé Ize Tici, ze jde o sekce stejného
typu. Piikladem mohou byt sekce s ¢lanky. Clanky sice budou rfizné, ale vy-
kreslovat je bude stejnd komponenta. Protoze se tedy typ sekce miize opakovat,
musi byt v databézi také ¢iselnikova tabulka s témito typy.

o Dale bude potreba vytvaret tabulky, ve kterych bude uchovavan obsah polozek.

o U nékterych polozek bude mozné povolit vkladani komentait. To vyzaduje pri-
slusnou tabulku s vazbou na tyto polozky.

o Dale je zadouci, aby bylo mozné na strankach vytvaret galerie obrazk, z ¢ehoz
vyplyva potreba dalsi tabulky, do které bude mozné vkladat zaznamy o vloze-
nych obrazcich.

o Je také nutné vytvorit tabulku, kterda bude uchovavat idaje o uzivatelich. Tato
tabulka bude mit vazbu na polozky, u nichz bude tfeba dohledat, kdo je jejich
autorem.

o Na vyse uvedenou tabulku uzivateli bude mit vazbu ¢iselnikova tabulka uziva-
telskych roli.

Nejvétsi komplikaci predstavuje navrh tabulek, které maji uchovavat obsah polozek.
Tento obsah je sice u kazdé polozky odlisny (proto je nutné jednotlivé polozky podle
typu rozdélit do ruznych tabulek), presto je vSak potieba, aby méli rizné polozky
vazbu na stejné tabulky. Pro lepsi predstavu uvedu ptiklad: Jak u polozky cldnek, tak
u polozky wuddlost maji byt vkladany komentare, coz vyzaduje vazby obou polozek
na tabulku s komentari.

Mozné varianty feseni tohoto problému, véetné konec¢né podoby navrhu data-
béze, popisuji nasledujici podkapitoly.

4.3.1 Prvni varianta

Tato verze je zachycena na obrazku 6. Jde o databazi jednoho z prvnich webti, kde byl
vyvijeny redakéni systém nasazen v rdmci testovani. Rozbalené tabulky predstavuji
jednotlivé typy polozek.

Ackoliv byl tento zptisob uchovani dat provozuschopny, zahy se ukazal jako
pomeérné neefektivni. Dvé nejvétsi nevyhody tohoto TeSeni jsou tyto:

1. Jak znazornuje obrazek 6, tabulka references obsahuje polozky, které mohou
obsahovat fotky a komentare. Aby toho slo dosdhnout, bylo zapotiebi zde vy-
tvorit asocia¢ni tabulky ref _has_photos a ref_has_comments. Dalsi moznost
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by byla vytvorit v tabulce photos a comments atribut s cizim klicem na tabulku
references, nebo vytvorit asocia¢ni tabulku, ktera bude obsahovat cizi klice

vSech tabulek, které maji mit referenci na tabulku comments apod. Ani jedna
z téchto variant ovSem neni vhodnd, protoZze potencidlné (tzn. s kazdym dal-
sim typem polozky) vede k vytvareni zbyteéné velkého mnozstvi tabulek nebo

atributu.

2. Tabulky s polozkami maji ¢asto spolecné atributy. Témi jsou napifklad slug?,
title nebo name a date. Z toho vyplyva, ze by tyto atributy mohly byt do-
stupné v jedné tabulce, kterd bude spolecna pro vSechny polozky.

Pokud by si tedy uzivatel systému vyzadal zménu, jako je tfeba povoleni komentaru
u koncertii, bylo by nutné provést relativné velky zasah do databdze. Kvuli dosazeni
vyssi pruznosti systému bylo tfeba podniknout urcité upravy.

m user_roles

| pages_type » +#-0<= _| pages

#
_| concerts v ?
id_concerts INT —| albums ¥
name Y ARCHAR(255) id_slbums INT

»slug VARCHAR(255) »album_type INT{11)

>

m quotations ¥
id_guotations INT
* text W ARCHAR{ 500)

" | musicians ¥
id_musicians INT

#name Y ARCHAR(255) > details VARCHAR(255)

Sinstrument YARCHAR(... photo VARCHAR(255)
photo VARCHAR(255) 4 prionty INT
#sort INT(11) * date DATETIME
> >

Obrazek 6: Prvni verze navrhu databéaze.

» +—0< | pages_has_po... *

» #-0= | users [

+
|
|

L.

"] posts_has_ph... *

=

> date DATETIME *name VARCHAR(255) |,+-0< | photos » 3
> description TEXT (10000) #slug VARCHAR(255) ;k
7 place VARCHAR(255) #id_pages INT

ticket_url ¥ ARCHAR{500) . " ref_has_photos >

:

_| references ¥
id_references INT

> title VARCHAR(255)

» slug ¥ ARCHAR(50)

+ perex VARCHAR(255)

 date DATE

 content TEXT( 10000}

—| posts v
id_posts INT

» slug ¥ ARCHAR(50)

> title VARCHAR(100)
post_thumb VARCHAR(255)
perex VARCHAR(500)

 content TEXT( 10000}

# comm ents_allowed BOOLEAN

» date_created DATETIME
date_updated DATETIME

@ guthor INT

=

R

_| comments >

;

m ref_has_comments »

P

4Slug je ¢ast URL, kterd identifikuje webovy zdroj s pomoci ¢lovéku srozumitelnych klicovych
slov (Wikipedia Foundation, 2017). Pfiklad: http://www.domena.cz/toto-je-slug
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4.3.2 Entity-Attribute-Value model

Dalsi zvazovanou variantou bylo vyuziti tzv. Entity-Attribute-Value modelu (ve
zkratce EAV modelu). Je to pristup, ktery umoznuje nahradit teoreticky neome-
zené mnozstvi tabulek s riznymi atributy tremi typy tabulek, z jejichz oznaceni je
slozen nazev tohoto modelu (Foster a Godbole, 2016):

« Entity — obsahuje zdznamy, které specifikuji jednotlivé entity. Slo by tedy
o typy polozek (¢lanek, uddlost, album apod.).

o Attribute — definuje atributy entit.

« Value - propojuje obé vyse zminéné tabulky, pricemz vzdy uchovava hodnotu
pro kombinaci entita-atribut.

Obecnou podobu EAV modelu zachycuje obrazek 7. Takto by bylo mozné dosdhnout
sjednoceni obsahu vsech typii polozek do jedné spolecné struktury. Vytvoreni dalsitho
typu polozky znamena vlozeni nékolika rfadkt do jiz existujicich tabulek, namisto
vytvareni tabulky nové. Tabulka EAV_Entity muze navic obsahovat také atributy,
které jsou pro vSechny entity (polozky) spoleéné. Zde by tedy mohli byt napiiklad
atributy typu slug, date, name ¢i title.

conventionally designed designed with EAV model
4 Entity1 N { EAV Attribute
Attribute11 | Attribute12 | ... (_\EAV Ehile "_a'“e
Valuel1l Value121 — BiLLY. Att"!b”tEl_l
Valuel112 Valuel122 EmE Attribute1s
Entity1
| — =S Entity2 Attribute21
. Entity3 i 2’
i Entity2 N\ C y - Attribute22
A::::rllbu;flzi A::::r:bu;:lzz N Py
— —= Attribute32
Value212 Value222
. .. .
- —— N ( EAV Value /’ h
- NEl y Entity_Ref | Attribute_Ref Value
AR AL Att"b”t_e32 Entityl Attribute11 Value11l
Value311 Value321 Entityl Attribute 11 Value112
Value312 Value322 Entityl Attribute12 Value121
. .. . . .

Obrazek 7: Piiklad EAV modelu.
Zdroj: Loper a kol., 2013.

Ovsem i EAV model mé své stinné stranky. Obrazek 7 totiz pouze nastinuje zakladni
myslenku tohoto modelu. Pti vlastnim navrhu brzy vyvstane problém, Ze ve sloupci
value tabulky EAV_Value je potieba uchovavat hodnoty s rtiznymi datovymi typy.
Tento problém lze fesit vice zpusoby. Loper a kol. (2013) napriklad navrhuje vy-
tvorit zvlastni tabulky typu value pro kazdy pouzivany datovy typ. Andreev (2012)
zase doporucuje vytvorit vlastni sloupec pro vsechny potiebné datové typy rovnou
v tabulce typu value a hodnoty pak vkladat do ptislusného sloupce.
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Déle je také potfeba zohlednit, ze kazdy atribut nemusi byt povinny. Pak je
vhodné do tabulky attribute pridat sloupec, ktery bude o (ne)povinnosti atributu
informovat.

Se zavedenim EAV modelu jsou tedy spjaté problémy, které sice je mozné fesit,
ovsem na ukor vyssi rezie. Na aplikacni vrstvu by tedy byly kladeny vyssi naroky at
uz z hlediska vkladani, nebo pti pozdéjsi selekci hodnot. To je také hlavni argument
proti pouziti této varianty:.

4.3.3 Finalni navrh

Jako nejvhodnéjsi se nakonec ukazala struktura, kterd je uvedena ve zjednodusené
podobé na obrazku 8. Tento navrh je zaloZen na vzoru supertyp/subtyp (Hay, 2013).
Jako supertyp zde vystupuje obecnéa polozka v podobé tabulky items. Obsahuje
atributy, které jsou spole¢né pro vsechny pozadované typy polozek. Na tuto tabulkou
pak maji referenci konkrétni polozky (napiiklad ¢lanky, fotoalba, udalosti apod.),
které jsou v roli subtypu. Ty maji tedy nejen vlastni atributy a vazby, ale také
vSechny atributy a vazby, které ma tabulka items (protoze je zde povinna reference
na tuto tabulku). ER diagram databédze pro konkrétni instanci systému je uveden
v priloze B.

—| spedific_items N ¥ | items v | photos v | pages v
id_specific_items_MN INT id_items INT id_photos INT id_pages INT
col 1 WARCHAR(45) slug W ARCHAR(50) . »spurce WARCHAR(255) »slug ¥ ARCHAR(50)
col2 TEXT I title VARCHAR(100) >id_items INT > title VARCHAR{45)
H
Fid_items INT » comm ents_allowed BOCOLEAN > »menu_title VARCHAR(45)
> > date_created DATETIME »sort INT
date_updated DATETIME PO —————————= —H 2 homepage BOCLEAN
—| spedific_items_1 ¥ : 5 -
Pid_users INT :' item_types ¥ in_menu BOCLEAN
id_spercific_items_1 INT H i o i
i" #id_pages INT id_item_types INT disabled BOOLEAN
»col1 DATETIME i f
Fid_jtem_types INT H|_|  name VARCHAR(45) #id_pages_type INT
col 2 INT
»is_linkable BOOLEAN
Fid_jtems INT
> > >
>
L
9 9
o g !
T T
_| comments » 30— -0~ | users » 30— —I+ _| user roles » _] pages_type >

Obréazek 8: Findlni navrh struktury databéze.

Tento vzor muze byt v objektové orientovaném programovani implementovan jako
dédi¢nost. Toho lze vyuzit pri tvorbé modelovych tiid aplikace. Rodicem zde bude
ttida ItemsModel, kterd umozni DML operace nad tabulkou items. Tato tiida bude
abstraktni a jakykoliv tfida, kterd bude predstavovat subtyp polozky, pak musi dédit
z této tridy. Timto zptsobem je mozné predejit tomu, aby v databéazi vznikl zaznam
samotné obecné polozky.
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Urc¢ity problém u tohoto feseni predstavuje vazba 1:1 mezi konkrétni a obecnou

polozkou. Je tieba zajistit, aby nedoslo vytvoreni vice konkrétnich polozek s referenci
na jednu polozku obecnou. To vsSak predstavuje daleko mensi rezijni naroky, nez
tomu bylo u EAV modelu.

Pti pohledu na tabulky items a pages je zfejma analogie s navrzenymi presen-

tery ItemPresenter a PagePresenter modulu FrontModul. Praveé tyto presentery
vyzaduji pro svilj chod primérné zdznamy z téchto tabulek. Vzhledem k diilezitosti
téchto tabulek tedy bude uveden popis jejich atributi. Nejdrive tabulka items:

slug — nepovinny atribut, ktery vsak musi mit vyplnény vSechny polozky, které
mohou byt otevieny na samostatné strance. Musi byt unikatni.

title — nazev dané polozky. Obsah <title> elementu stanky. Podobné jako
slug i title musi mit ty polozky, které 1ze samostatné oteviit. Nepovinny atribut.

comments_allowed — umozniuje povolit/zakazat vkladani komentaru.
date_created — datum vytvoreni polozky.

date_updated — datum posledni ipravy. Nepovinny atribut.
id_users — odkazuje na autora polozky.

id_pages — reference na stranku, na které byla polozka vytvorena.

id_item_types — reference na typ polozky. Nazev typu polozky je shodny s né-
zvem tabulky, ve které jsou polozky tohoto typu ulozeny. Z tabulky item_types
lze také vycist, jestli je mozné dany typ polozek oteviit na samostatné strance.
Tuto informaci poskytuje hodnota atributu is_linkable.

Popis navrzenych atributi pro tabulku pages:

slug — nazev stranky v URL. Musi byt unikatni.

title — nazev dané stanky. Obsah <title> elementu stranky. Unikétni.
menu_title — nazev, pod kterym stranka figuruje v menu. Unikétni.
sort — urcuje poradi v menu.

homepage — informuje, jestli jde o domovskou stranku.

in_menu — ovliviiuje viditelnost nazvu stranky v menu.

disabled — stanovuje, jestli je stranka pristupnd, nebo nikoliv. Stranky tedy
nemuze uzivatel prostfednictvim redakéniho systému smazat, ale pouze deakti-
vovat.

id_pages_type — reference na typ stranky.

Zéavérem této podkapitoly shrnu divody pro volbu tohoto néavrhu. Hlavni pozitiva
jsou tedy prehlednost, soustiedéni spolecnych atributi na jednom misté, relativné
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snadna rozsititelnost v kombinaci s nizsimi naroky na rezii a jednoduchost SQL
dotazu (v porovnani s EAV modelem).

4.4 Integrace webovych sluzeb

Vyvijeny redakéni systém mé byt propojen s webovymi sluzbami, které poskytuje
Facebook, Google a Twitter. Je tedy potieba, aby redakéni systém ziskal pristup
a prava k provadéni operaci v ramci téchto sluzeb. Ackoliv jde o sluzby od tii od-
lisnych spolecnosti, ptristup k jejich API je zalozen na stejné myslence — vyuzivaji
totiz OAuth protokol.

Cilem tohoto protokolu je definovat jednotna pravidla, ktera zajisti bezpecné
zasilani autorizovanych pozadavka na rizné webové sluzby. Vyhodou této metody
autorizace je, ze uzivatel nemusi zadavat svoje prihlasovaci idaje na strané klientské
aplikace, coz prispiva k vysSsi bezpecnosti (Boyd, 2012). Musi se ovSem piihlasit
v aplikaci poskytovatele sluzby.

Na konci tspésného autorizacniho procesu obdrzi klientska aplikace tzv. pri-
stupovy token. Tento objekt si lze predstavit jako povéreni, které klientské aplikaci
umozni zasilat pozadavky na danou webovou sluzbu jménem uzivatele, jenz zminény
proces absolvoval.

4.4.1 Ziskani pristupovych tokena

Jak bylo zminéno vyse, vSechny tii spolecnosti vychéazi ze standardu OAuth. Twitter
viak implementuje verzi 1.0a°, zatimco Facebook a Google verzi 2.0, kterd neni
zpétné kompatibilni (IETF, 2012). Jako nejzasadnéjsi rozdily mezi témito verzemi
uvadi Hammer (2010) tyto:

o Pristupové tokeny v OAuth 2.0 maji oproti predchozi verzi vyrazné kratsi zi-
votnost. Po jejich expiraci je vSak lze obnovit s vyuzitim tzv. refresh tokenu.

o OAuth 2.0 usnadnuje odesilani pozadavkl zavedenim tzv. bearer tokenu. Zatim-
co v predchozi verzi bylo nutné v HI'TP Authorization zdhlavi zadat nékolik
parametri, nyni staci uvést pouze jediny fetézec reprezentujici bearer token.

» Bearer token nevyzaduje sifrovani na strané klientské aplikace. Aplikace vsak
nové musi komunikovat s API pouze pres HT'TPS.

o OAuth 2.0 doporucuje pouzivat zvlastni server pro autorizaci uzivatele a obslu-
hu pozadavkt na API.

o Verze 2.0 také nové zavadi postupy, diky kterym miize uzivatel provést autori-
zaci také primo v desktopovych a mobilnich aplikaci.

STwitter sice umoziuje také OAuth 2.0 autorizaci, ta je véak uréend pro registrovanou aplikaci
(ne uzivatele), takze nabizi omezené moznosti (Twitter, 2017a).
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Na obréazcich 9 a 10 jsou znazornény kroky procesu, ktery vede k ziskani pristupovych
tokent. Pri srovnani téchto obrazkt si lze vSimnout rozdilt ve zptisobu komunikace
mezi aplikaci (Consumer), kterd vyzaduje pristupovy token a poskytovatelem sluzby

(Service Provider) v zavislosti na pouzité verzi OAuth.

Service Provider

Issue
Request Token

User grants
Authorization

edlrecl user back
to application

Consumer
Consumer Key
1 Consumer Secret )
Fetch Callback URL {1.0a)
Request Token
3
Hedlregt user to Request Token
Provider for
authorization
Hequest Token
| Callback URL {1.0}
6
Exchange for < Verifier (1.0a)
access token
Request Token
| Verifier (1.0a}
8
Access Token
Create connection |-

7
g)('irant access token

Obrézek 9: OAuth 1.0 flow diagram.
Zdroj: Walls a kol., 2014.

Pribéh tspésné autorizace u OAuth 1.0 je mozné shrnout do tii fazi:

1.
2.

3.

Pri porovnani obou verzi OAuth je patrné, ze u verze 2.0 odpada prvni zminéna

faze. Namisto ovéreného request tokenu pak aplikace obdrzi v kroku 3 autorizacni

kéd a ten nasledné vymeéni za pristupovy token, se kterym ziska i refresh token.
Tyto rozdily tedy nejsou natolik vyrazné, aby nebylo mozné vytvorit jednotné

Aplikace vyzada a nasledné obdrzi neautorizovany request token (kroky 1 a 2).

UZivatel je presmérovany na autoriza¢ni stranku poskytovatele (3), kde obdr-
zeny request token autorizuje (4), nacez je presmérovan zpét do aplikace (5).

Aplikace vyméni ovéfeny request token za pristupovy token (kroky 6 az 8).

rozhrani pro autorizaci u vSech tii poskytovateli. Vice v kapitole 4.4.4.
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Consumer Service Provider
1 Glient 1D
i Redirect URI
Redirect user to _ 2
Provider for Scope [‘3"““"3'4} llJ;:rE:r gra?ts
authorization authorization

© v
Redirect user back
to application

4

Exchange for access Authorization Grant
grant

Redirect URI 5
| Authorization Grant
Grant access token

Access Grant

Create connection |-

Obrazek 10: OAuth 2.0 flow diagram.
Zdroj: Walls a kol., 2014.

4.4.2 \Vlastnosti pristupovych tokent

Pristupovy token v sobé nese vice idaji, nez jen identitu uzivatele, ktery stoji za jeho
které byly brany v potaz pti navrhu spole¢ného rozhrani.

Jednou z podstatnych vlastnosti, které se k pristupovym tokentim vazi, jsou pri-
délena pristupova prava. Rozsah pristupovych prav, ktera bude aplikace vyzadovat,
by mél byt vzdy nejmensi potirebny. Pokud bude zamérem pouze ovérit identitu uzi-
vatele za tucelem jeho prihlaseni do dané aplikace, vétsi rozsah pozadovanych prav,
nez je ziskani uzivatelova emailu, by mohl uzivatele odradit od dokonceni tohoto
procesu.

Zpusob ziskavani pristupovych prav se lisi v zavislosti na poskytovateli:

» Facebook — jak je vidét na obrazku 10, rozsah prav (neboli scope) je jednim
z parametri autorizacniho pozadavku. O zménu rozsahu prav je mozné zazadat
kdykoliv to bude nutné. Uzivatel vsak musi tuto zménu potvrdit.

o Google — tu stejnou moznost jako Facebook nabizi i Google. Zménu rozsahu
pravomoci lze dosdhnout konfiguraci tiidy Google_Client, a to povolenim tzv.
inkrementdlni autorizace (Google, 2017a).

o Twitter — rozsah prav je mozné ménit pouze v ramci webovych stranek Twitteru,
kde je aplikace zaregistrovana. Ze strany aplikace zaslat pozadavek o rozsiteni
prav nelze.
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Dalsim vyznamnym faktorem je zivotnost tokenu. V ptipadé Zivotnosti jsou patrné
urcité odlisnosti nejen v zavislosti na poskytovateli, ale i tcelu tokenu:

o Facebook — zde jsou dvé varianty:

1. Token pro pristupova prava k uzivatelskému tuctu — token expiruje za 60 dni,
pak je nutné primét uzivatele, aby autorizacni proces zopakoval.

2. Token pro pristupova prava ke strance, kterou uzivatel spravuje — tento
token ma neomezenou zivotnost (Facebook, 2017b).

Pristup, ktery uplatnuje Facebook, je tedy evidentné v rozporu se standardem
OAuth 2.0, ponévadz nabizi pristupovy token s neomezenou zivotnosti namisto
moznosti obnovy tokenu pomoci refresh tokenu.

o Google — ve vychozim nastaveni je zivotnost tokenu omezena na 60 minut.
Pokud vsak pri konfiguraci tiidy Google Client nastavime typ pristupu na
offline, ziskame kromé pristupového tokenu také refresh token, ktery umozni
pristupovy token neomezené dlouho obnovovat (Google, 2017a).

o Twitter — poskytovany token nikdy neexpiruje (Twitter, 2017b).

Obdrzeny token tedy muze mit bud neomezenou zivotnost, nebo kratkou zivotnost,
ale je mozné jej neomezené obnovovat. Proto je vhodné tyto tokeny nékde uchovavat
pro dalsi pouziti. To by ovSem mohlo vést k mylnému dojmu, zZe jednou ziskany
token poskytuje nezvratnou dozivotni moznost ptistupu k potfebnym zdrojim. Stale
je vSsak nutné kontrolovat, jestli je token aktivni. Protoze se muze snadno stat,
ze uzivatel, ktery prosel autorizaéni proces, prava pridélend nasi aplikaci (tfeba
i nechténé) zrusi.

4.4.3 Uchovavani tokeni

Jelikoz je potreba pristupové tokeny dlouhodobé vyuzivat, budou uchovany v data-
bazi. Presnéji v tabulkach zachycenych na obrazku 11. Tokeny vsech tii poskytova-
telt jsou tvoreny z odlisnych udaju, proto byly rozdéleny do zvlastnich tabulek.

_] facebook v _lgoogle v ] twitter v
access_token ELOB access_token BLOB oauth_token BLOB
refresh_token BLOB oauth_token_secret BLOB
expires_in INT

created BIGIMT

Obrazek 11: Tabulky pro pristupové tokeny.
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Je dilezité si uvédomit, ze pristupové tokeny predstavuji moznost pristupu k opera-
cim v ramci uzivatelskych uctt. Pokud by se tedy neopravnéné osobé podarilo ziskat
pristup k databazi, kde jsou tokeny ulozeny, ziska tim veskeré pravomoci, které jsou
s nimi spojené.

Toto bezpecnostni riziko je mozné omezit Sifrovanim tokenti. K tomuto tce-
lu byla vybrana knihovna php-encryption, s jejiz pomoci lze provadét symetrické
sifrovani. Kli¢, ktery bude pro Sifrovani a desifrovani pouzit, bude uchovavan v kon-
figurac¢nim souboru. Utocnik by tedy musel ziskat piistup nejen k databazi, ale také
k tomuto souboru. Tim se riziko zneuziti tokent snizuje. Podrobnosti k implementaci
sifrovani s vyuzitim této knihovny jsou uvedeny v podkapitole 5.2.2.

Zasifrovany tetézec predstavujici pristupovy token, refresh token a token secret
(to znamend udaje, které by mohl utoc¢nik zneuzit) pak bude uklddan do sloupce
s datovym typem BLOB. Volbu tohoto datového typu v téchto pripadech doporucuje
ve své dokumentaci MySQL (Oracle Corporation, 2017).

4.4.4 Spolecné rozhrani pro autorizaci

Dtvodem névrhu spolec¢ného rozhrani byla snaha sjednotit zptisob autorizace naptic
ruznymi poskytovateli. Ackoliv je totiz postup pii ziskdvani pristupovych tokent
u vSech poskytovateli srovnatelny (viz podkapitola 4.4.1), jejich knihovny (které
budou v této praci vyuzivany pro komunikaci s pozadovanymi API) maji odliSnou
implementaci.

Spolecné rozhrani tedy umozni volat vzdy ty samé metody, at uz bude treba
zprostredkovat autorizaci u Facebooku, Googlu nebo Twitteru. Tyto metody jsou
zachyceny na obrazku 12.

@ Handler

W) B getClient()

@'h getUser() OIPagEHandler

- verifyConnection() < wa isProperlyLogged()
etLoginllr etPa

W) B getloginUr( w) B getPageld()

o) & sethccessToken() w) B hasActiveServices()

o gethccessToken()
\D B unsetfccessToken()

Obréazek 12: THander a [PageHandler.

Z obrazku 12 je také patrné, Ze byla navrzena dvé rozhrani — IHandler a jeho
potomek IPageHandler. Bude totiz potieba provadét autorizaci pro dva rizné typy
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actas:

1. Uzivatelsky tucet — ziskany pristupovy token bude pouzity pouze pro ovéreni
identity uzivatele. Tedy pti prihlasovani do systému (viz nasledujici podkapito-

la).

2. Utet predstavujici stranku — to znamend Géet, ktery mé byt propojen s danou
instanci systému. Jestli jde o tento typ uctu, bude ovéreno pri autorizaci porov-
nanim ID uctu, které preda API, s ID nastavenym v konfigura¢nim souboru.

Autorizace pro prvni typ uc¢tu bude provadéna pomoci trid, které implementuji
IHandler. Jak tedy vyplyva, tfidy implementujici IPageHandler jsou navrzeny pro
druhy uvedeny typ. VSechny tfidy implementujici tato rozhrani budu pro zjednodu-
Seni dale oznacovat jako handlery.

rozhrani IHandler implementuji vSechny uvedené tiidy. Prvni tiida v hierarchii je
abstraktni FacebookHandler, ktery obsahuje obecné pouzitelné metody. Implemen-
tace potomki této tridy se pak lisi podle pozadovanych pristupovych prav a zptisobu
manipulace s pristupovymi tokeny.

FacebookUserHandler vyzaduje pouze pristup k emailu uzivatele a token nikde
neuchovava. Naproti tomu FacebookPageHandler bude pozadovat vSechna prava
pro provadéni pozadovanych operaci s danou Facebookovou strankou a obdrzeny
token bude ukladat do databaze. Navic implementuje IPageHandler, takze nabizi
veétsi rozsah funkcionality.

°IHandIer

=

G FacebookHandler OIF‘agEHandler

e

@ FacebookUserHandler (] FacebookPageHandler

Obrazek 13: Handlery pro autorizaci uzivatele na Facebooku.

Ttidy typu *UserHandler a *PageHandler budu dale v textu oznacovat jako wuser
handlery a page handlery. Mozné scénéare pouziti obou téchto variant handlerii po-
pisuji nasledujici podkapitoly.

6Toto rozdéleni zohlediiuje zpiisob, jakym jsou Sty chapany v ramci redakéntho systému. Z po-
hledu poskytovatele muZe jit (a z pravidla také ptijde) o ten samy typ actu.



4.4 Integrace webovych sluzeb 37

4.4.5 PrihlaSovani pres socialni sité

Tou uplné nejzakladnéjsi operaci, kterou je mozné po ziskani pristupového tokenu
(s vyuzitim prislusného user handleru) provést, je prihlaseni nebo pfipadné registrace
uzivatele. Jakmile aplikace obdrzi token, zasle na prislusné API dotaz na identitu
uzivatele. Vzdy bude pozadovat uzivatelovo ID, jméno a emailovou adresu.

| users ¥ _| conneted_social_medias ¥ _| social_medias ¥
id_users INT @id_users INT id_social_medias INT

»email VARCHAR{45) #id_social_m edias INT W “* name VARCHAR(45)

» password V ARCHAR(225) H— »id V ARCHAR(255)

»username V¥ ARCHAR(45) > >
first_name ¥ ARCHAR(45)
last_name ¥ ARCHAR(45) o, | user_roles v
blocked BOCLEAN | id_user_roles INT

@id_user_roles INT "‘ * name ¥ ARCHAR{45)

Obréazek 14: Databdzové tabulky souvisejici s uzivatelskym tctem.

S prvnim prihlaSeni pres socidlni sit dojde také k registraci uzivatele. S tim je spojeno
vytvoreni zdznamu v tabulce users a connected_social_medias (viz obrazek 14).
V tabulce users jsou ulozeny vyzadané informace o uzivateli vyjimaje uzivatelovo
ID, které je vlozeno do tabulky connected social medias. Na zakladé tohoto ID
dokaze tedy systém pri dalsim prihlasovani priradit uzivateli ten spravny ucet.

Pro uzivatele, kteri iicet na socialni siti nemaji, nebo se timto zptisobem nechtéji
prihlasovat, existuje druha varianta registrace a ptrihlasovani. Ta vyzaduje vyplnéni
prislusnych formular, kde je mimo jiné vyzadovana i emailova adresa.

Pozadavek na prihlaseni
pres socidlni sit’

Existuje zaznam o prihlaSeni
uzivatele ptes danou socidlni sit’?

Je ucet blokovany?

Propojeni dcta

Vytvofeni Gctu

Existuje zaznam
s danym emailem? Oznameni Prihlaseni
o0 netspéchu uzivatele

Obrazek 15: Vyvojovy diagram prihlasovani pres socidlni sité.
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Navrh prihlasovani pres socidlni sité pocita s obéma variantami vytvoreni tuctu.
Prihlasovaci proces znazornuje vyvojovy diagram na obrazku 15.

V prvni fazi je tedy ovéreno, jestli existuje zaznam s uzivatelovym ID v tabulce
connected_social medias, na zadkladé kterého by systém priradil uzivateli jeho
ucet. Pokud zde takovy zaznam neni, je ziejmé, Ze se uzivatel pres danou socialni
sit jesté neprihlasil. Je vSak tfeba ovérit, zda se tento uzivatel neregistroval druhym
zminénym zpusobem (prostfednictvim formulare).

Systém se tedy pokusi vyhledat v tabulce users uzivatelsky tucet s emailem,
ktery obdrzel pii dfive zminéném dotazu na identitu uzivatele. Pokud je takovy
ucet nalezen, systém vytvori v tabulce connected_social medias novy zdznam
s uzivatelovym ID, ¢imz je uzivatelsky tcet v redakénim systému sparovan s ictem na
socialni siti. Pokud uzivatelsky ucet s danym emailem nalezen neni, systém uzivatele
zaregistruje.

V poslednim kroku je jesté potfeba ovérit, jestli nebyl pozadovany uzivatelsky
ucet zablokovan. O tom informuje hodnota ve sloupci blocked v tabulce users.
Pokud je tato hodnota negativni, dojde k prihlaSeni uzivatele. Jinak je uzivateli
oznameno, ze byl jeho ucet zablokovan.

4.4.6 Vkladani statusiu na socialni sité

Jednou z pokrocilejsich funkci, kterou je mozné uzivateli usnadnit spravu jeho stra-
nek, je automatizované vkladani statusti na socidlni sité spjaté s danou instanci
redakéniho systému. V okamzik, kdy uzivatel vlozi na sviij web napriklad novin-
ku, mtze zaroven upozornit o jejim zverejnéni také uzivatele na Facebooku nebo
Twitteru.

Google umoznuje vkladani statust pouze s vyuzitim Google+ Domains API
(Google, 2017b). Toto API je vsak pouzitelné jen pro ucty, které jsou soucdsti pla-
ceného Feseni G Suite (Google, 2017c).

Odstranéni statusu

Je oznacen Existuje jiZ status | Ano
checkbox? pro tuto novinku?
Ne
Start > > Konec
Ne
Ano
Aktualizace statusu
Ano
Existuje jiZ status Ne

VlozZen{ statusu

pro tuto novinku?

Obrézek 16: Vyvojovy diagram vkladani a tpravy statusu.
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Volbu této moznosti 1ze zajistit prostfednictvim checkboxu ve formulaii pro vkladani
novinky. Ten samy formul&f bude pouzivany i pro tpravu novinek. Proto bylo nutné
navrhnout, jak vyresit situace, které mohou nastat pri odeslani zminéného formulére.
Tyto situace zachycuje vyvojovy diagram na obrazku 16.

Je tedy treba brat tivahu, zda je oznaceny checkbox a také, jestli uz status pro
tuto novinku nebyl vlozen. Po vlozeni statusu na socialni sit (¢i sité) proto musi byt
ulozeno ID tohoto statusu (pfipadné statusi) do databéze. Ke vlozeni, aktualizaci
nebo odstranéni statusu pak dojde v zavislosti na (ne)existenci téchto identifikatort
v zédznamu a (ne)oznaceni checkboxu.

Podobné jako u autorizace, i zde bude provadén stejny typ operace u riznych
poskytovatelt sluzeb. Proto bylo vytvoreno jednotné rozhrani také pro tridy, které
budou realizovat vkladani statusti. Jak je vidét na obrazku 17, kromé CRUD operaci
je zde také metoda isActive () urcend ke zjiSteni, zda je pridavani statust v dané
instanci systému povoleno. Tato informaci bude ziskdvana z konfiguracniho souboru.

Metoda isAvailable () pak vraci, jestli existuje pristupovy token v lokalni da-
tabazi a needLogin () umoznuje kontrolovat, zda je token aktivni na strané poskyto-
vatele. Samoziejmé by Slo pouzivat pouze druhou zminénou, odpoveéd na tento poza-
davek vsak trva pomérné dlouhou dobu. Tato metoda je tedy navrzena pro pouziti az
pri vkladani statusu. V ostatnich ptripadech je vhodnéjsi vyuzivat isAvailable().

o IStatusHandler

\b'h needLogin()

W) B isActive()

W) B isAvailable()

W) B get(statusld)

qb ‘B post{message, link)

W) & delete(statusld)

qb ‘6 update(statusld, message, link)

Obrazek 17: Rozhrani pro handlery, které umoznuji préaci se statusy na socidlnich sitich.

Stejnym zpiisobem je navrzeno i vkladani udalosti do Google kalendére.

4.4.7 Stahovani fotoalb a udalosti z facebooku

Tato funkcionalita je navrzena ponékud odlisnym zpisobem. Nejdiive je nutné uda-
losti ¢i alba vytvorit na Facebooku a az poté je nahrat na svij web. Lze tedy mluvit
o synchronizaci, ale pouze v jednom sméru. Facebook totiz neumoziuje vytvareni
udalosti pres API. Nahravani fotoalb sice toto API umoznuje, ale z hlediska jednot-
nosti jsem se rozhodl fesit synchronizaci alb i udélosti stejnym zptisobem.

V obou pripadech mtze synchronizace probihat automaticky, anebo s interakei
uzivatele. Ten si pak mutze zvolit, ktera alba ¢i udédlosti na svych strankach chce. Zda
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bude tento proces probihat automaticky nebo ne, bude nastaveno v konfigurac¢nim
souboru.

Zatimco synchronizace udalosti predstavuje pouhé stazeni dat ve forméatu
JSON;, synchronizace alb navic vyzaduje také stazeni obrazovych souboru (ve for-
matu JPEG). Tato operace je ¢asové velmi naro¢nd. Proto je nevhodné po uzivateli
chtit, aby na strance pockal, nez dojde k provedeni této operace. Zaprvé by tim
doslo k omezovani uzivatele, zadruhé by tak pravdépodobné stejné nebylo dosaze-
no pozadovaného vysledku. To proto, ze muze byt v prubéhu stahovani prekrocen
¢asovy limit pro provedeni skriptu’.

Automatickou synchronizaci i problém se stahovanim fotoalb je mozné vyftesit
s pouzitim Cronu. Pri synchronizaci udalosti je nutné si pres API Facebooku vy-
zadat vsechny potfebné tudaje a ty pak spolecné s ID udalosti vlozit do prislusné
databazové tabulky. S kazdym voldnim Cronu je tedy porovnanim ID provéfeno,
jestli na Facebooku nepftibyla nova udalost nebo nedoslo ke zméné v udalosti, ktera
byla diive stazena. Na zdkladé toho pak dojde k vlozeni ¢i aktualizaci hodnot.

Stahovani fotoalb vsak predstavuje vétsi komplikaci. Cron totiz bude spoustén
v uré¢itém intervalu, takze je nutné stahovani obrazki prerusit vzdy pred dalsim spus-
téni Cronu. Jinak by mohlo dojit ke soubéznému spusténi té samé operace a systém
by mohl stahovat vicekrat ty samé obrazky.

Aby k této situaci nedochézelo, je nutné nastavit c¢asovy limit pro stahovani
obrazkiu. Napriklad v konfigura¢nim souboru. Tento limit musi predstavovat nizsi
hodnotu, nez jaky je ¢asovy interval mezi spousténim Cronu.

—| photos ¥ —| albums ¥
id_photos INT id_slbums INT

*filename VARCHAR(255) description VARCHAR{300)
id_fbo_photo Y ARCHAR{45) #album_type INT

O |items » <—o
downloaded BOOLEAN =0— _lit ~OH 5id_tb_album VARCHAR(255)

Sid_jtems INT active BOOLEAM
@id_itemns INT

Obrazek 18: Tabulky pro vkladani fotoalb.

V tabulce photos (viz obrazek 18) méa dilezitou roli sloupec downloaded, ktery
signalizuje, jestli jiz doslo ke stazeni obrazku. Tabulka albums zase obsahuje sloupec
active, ktery informuje o tom, jestli je dané album urceno ke stazeni, ¢i nikoliv. Pri
kazdém spusténi Cronu jsou tedy vzdy vyzadany obrazky, které maji nepravdivou
hodnotu sloupce downloaded a pravdivou hodnotu sloupce active.

"Casovy limit pro provedeni skriptu je uréen parametrem max_execution_time. Tento limit by
nemél nabyvat vyssich hodnot nez nékolika jednotek minut.
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Synchronizaci je mozné provadét ve dvou rezimech:

1. Inicidlné — tuto variantu je nutné zvolit pri zavedeni systému, ktery bude pro-
pojen s Facebookovou strankou, kde jiz existuji vyse uvedené polozky.

2. Inkrementalné — na rozdil od inicidlniho rezimu stahuje predevsim noveé vznik-
1é zdznamy. Kvili moznym zménam v jiz stazenych zaznamech vyzaduje od
API také zaznamy starsi, u kterych kontroluje datum posledni upravy. Pokud
k uprave doslo, dojde k aktualizaci zaznamu v databazi.
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5 Implementace

Pro ukazku vysledku implementace budou v nasledujicich podkapitolach uvedeny
uryvky kédu a snimky webu Police Symphony Orchestra, tedy jednoho z webi, na
kterych byl vyvijeny redakéni systém nasazen.

5.1 Implementace redakcniho systému

V nasledujicich podkapitolach je popsana implementace ¢asti systému, které jsou

vvvvvv

5.1.1 Konfigurace

Standardné se v Nette provadi konfigurace v souborech typu NEONS. V této aplikaci
je konfiguraéni soubor config.neon umistén v adreséii app/config. U¢elem tohoto
souboru je nastavit hodnoty, které jsou specifické pro danou instanci systému. Jde
predevsim o konfiguraci pripojeni k databazi, registraci objekti, které dané instance
systému vyzaduje ke své ¢innosti (tzv. sluzeb) a nastaveni hodnot parametru, které
maji byt témto sluzbam predany.

Zminéné typy konfigurace jsou v konfiguracnim souboru c¢lenény do t¥i rtiz-
nych sekci — database, parameters a services. Nastaveni databaze mize vypadat
napriiklad takto:

database:
driver: mysql:host=127.0.0.1;dbname=pso
username: root
password:

Jde o vychozi zpisob konfigurace databazového pripojeni. Predavani téchto hodnot
sluzbé, ktera toto pripojeni zajistuje, provadi framework. Vlastni parametry, které je
potreba predat napriklad komponentam z diivodu customizace, je mozné nadefinovat
v sekci parameters:

parameters:
contactEmails:
supportMail: support@example.com
adminMail: admin@example.com

Predéani téchto parametri musi zajistit implementator. Nejjednodussi cestou je pre-
dani do konstruktoru tiidy, ktera je zaregistrovana jako sluzba v sekci services:

services:
- App\SocialMedia\Auth\LoginManager (%contactEmails?)

8NEON je zkratkou pro Nette Object Notation (GitHub, 2017b).
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Ttida LoginManager vyzaduje ve svém konstruktoru kromé vyse uvedeného para-
metru také dalsi sluzby. Ty zde vsak neni tfeba explicitné uvadét. Dosazeni poza-
dovanych sluzeb totiz zajistuje dependency injection (DI).

Odsazovani radku, které je v uvedenych prikladech vidét, neni jen otdzkou zpre-
hlednéni konfigurace. Tento zptsob zapisu je vyzadovan z hlediska NEON syntaxe.
Na zéakladé odsazovani radkt v uvedeném prikladu sekce parameters dokaze trida
Nette\Neon\Decoder, ktera je urcena k parsovani konfigura¢niho souboru, vytvorit
toto pole:

array (
"contactEmails" => array (
"supportMail" => "support@example.com"
"adminMail" => "admin@example.com"

)

Kromé tii uvedenych sekci obsahuje konfiguracni soubor také dalsi sekce, které se
tykaji nastaveni aplikace. Tato nastaveni jsou vSak spolec¢nad pro vsechny instance
systému. Pri vytvareni nové instance se v nich nic ménit nebude. Zkracena verze
konfiguracniho souboru je k vidéni v priloze C.

Podrobnéjsi priklad predani parametru z konfiguracniho souboru do registrova-
né sluzby je uveden v podkapitole 5.2.1.

5.1.2 Spolec¢né komponenty

Jak jiz bylo fe¢eno v navrhu, komponenta je zakladnim prvkem aplikace v Nette.
Pouzité komponenty tedy urcuji podobu i funkcionalitu redakéniho systému. Nékteré
komponenty systému jsou spolecné pro kazdou instanci. Jde o komponenty, které
jsou umistény ve jmenném prostoru App\FrontModule\Components\Common.

Patii sem naptiklad menu pro vybér sekci v zahlavi webu, formulate pro prihla-
sovani a vkladani komentait a také rozhrani pro spravu sekei a uzivatel aplikace.
Toto rozhrani je dostupné pouze pro implementatora. Vice informaci o tloze tohoto
rozhrani je uvedeno v podkapitole 6.1.

5.1.3 Implementace komponent

Tato kapitola se vénuje komponentam, které jsou specifické pro danou instanci sys-
tému. Ty se nachazi ve jmenném prostoru App\FrontModule\Components\Custom.
Protoze se instance systému lisi pravé tim, jaké prezentuje polozky, patii sem zejmé-
na komponenty, které umoznuji CRUD operace nad polozkami. S kazdym pridanym
typem polozky musi implementator absolvovat tyto kroky:

1. Vytvoreni databazové tabulky, ktera bude reprezentovat dany typ polozky. Tato
tabulka musi byt subtypem tabulky items (viz podkapitola 4.3.3).
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2. Vytvoreni modelové tiidy *Model ve jmenném prostoru App\Model\Item.

3. Implementace t¥id (respektive komponent) *FormFactory a *Control ve zmi-
néném jmenném prostoru App\FrontModule\Components\Custom.

4. Vytvoreni Sablony *.latte, kterd predstavuje front-end podobu komponenty.

5. Vlozeni komponent do Sablon presenterti.

Na misté hvézdicky bude konkrétni nazev polozky. Tento nazev se shoduje s na-
zvem tabulky, ve které jsou zaznamy tykajici se daného typu polozky. Vsechny vyse
uvedené tridy musi byt v konfiguraé¢nim souboru zaregistrovany jako sluzby.

V pripadé webu Police Symphony Orchestra jsou polozkami naptiklad c¢leno-
vé orchestru. Pro tento typ polozky byla vytvorena v databédzi tabulka musicians.
7 toho vyplyva, ze bylo nutné vytvorit tfidu App\Model\Item\MusiciansModel. Ta-
to tfida, tak jako vSechny modely operujici nad tabulkami se zaznamy o polozkach,
musi byt potomkem t¥idy App\Model\Item\BaseItemsModel.

BaseItemsModel obsahuje metody pro vkladani, ipravu a odstranovani zazna-
mu tabulky items. Protoze je mezi tabulkou items a musicians povinnd vazba,
jejich zaznamy musi vznikat i zanikat soucasné. Metody tridy BaseItemsModel pro-
to musi byt volany v ramci stejného typu metod potomka MusiciansModel.

Pridat clena X

Jméno

Nastroj

Fotka (nepovinné) | minimalni rozméry: 100x100

Vybrat soubor | Soubor ne

UloZit élena

Obrazek 19: Formular pro vkladani ¢lena orchestru.

Dalsim krokem byla implementace tovarni tfidy MusiciansFormFactory, kterd vy-
tvari formular pro vkladani a tpravu polozek. Tento formulat tedy musi mit vstupy
odpovidajici sloupctim tabulky musicians a navic také skryté vstupy pro ID ¢lena
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orchestru a stranky, na které je formular umistén. O vyplnéni téchto hodnot se stara
tiida MusiciansControl (viz nize).

Ttida MusiciansFormFactory vyzaduje ve svém konstruktoru predani mode-
lu MusiciansModel. Prislusné metody tohoto modelu totiz vyuziva pri vkladani
a upraveé zaznamu. K dpravé zaznamu dojde, pokud je vyplnéna hodnota ID ¢lena
orchestru. Vizudlni stranku formulare zachycuje obrazek 19.

V dalsi fazi byla vytvorena tiida MusiciansControl, kterda zminény formuldar
vyuziva. Vyzaduje ho tedy v konstruktoru, stejné tak jako tiidu MusiciansModel.
Metody tridy MusiciansControl mimo jiné zajistuji zobrazeni a predvyplnovani
hodnot do vstupt zminéného formulare:

e createComponentMusicianForm() — vytvori instanci formulare.
o render() — vykresli Sablonu musicians.latte s vypisem c¢lenti orchestru.

e handleAdd() — zobrazi prazdny formulaf urceny k pridani nového zaznamu se
¢lenem orchestru (viz obrazek 19) a predvyplni ID stréanky.

e handleUpdate($idMusicians) — zobrazi formuldr a predvyplni jeho vstupy
udaji o ¢lenovi orchestru na zakladé predaného ID.

e handleDelete($idMusicians) — smaze zaznam z databaze.
e handleSort($idMusicians, $order) — zméni poradi ¢lena orchestru.

Na obréazku 20 jsou vidét prvky administracniho rozhrani, které volaji vySe uvedené
metody. Tlacitko Pridat nového clena vola metodu handleAdd (). Tlacitko s ikonkou
tuzky (vlevo nahote v profilovém obrazku ¢lena orchestru) zprostredkovava metodu
handleUpdate () a tlacitko s ikonkou kose (vpravo nahote) zajistuje mazéni zdznamu
metodou handleDelete (). Metoda handleSort () je vyuzivana pri fazeni zptisobem
drag and drop.

& Ffidat nového élena

-
Adam Kaspar Ales Jansa Alena Zibridova
violoncello tenorsaxofon . nousie

Obréazek 20: Vypis ¢lent orchestru a prvky administracniho rozhrani.

Podobu, kterou uvedend komponenta nabyva (viz obrazek 20), definuje Sablona na-
stavend v metodé render () tiidy MusiciansControl. V tomto pripadé jde o Sablonu



46 5 IMPLEMENTACE

musicians.latte. Sablony viech komponent jsou umistény v adresiii templates,
ktery je ve stejném adresari, jako dana komponenta.

Takto vytvorené komponenty je treba je umistit do sablon presenterti. Aby pre-
senter védeél, ve které casti stranky ma komponentu vykreslit, musi byt v jeho Sabloné
vlozeno na pozadovaném misté makro ve tvaru {control ndzevKomponenty}.

Vykresleni komponent, které vypisuji polozky, zajistuje PagePresenter. Ten-
to presenter ma jedinou sablonu default.latte, kterd je umisténa v adresari
templates\Page. Nasleduje aryvek kodu této sablony, ktery zajisti vykresleni kom-
ponenty MusiciansControl:

{elseif $page->pageType === "orchestr"}
{$page->title}

{if $presenter->getView() === "admin"}
<div class="admin-panel active">
{control pageContentForm}
</div>
{else}
{$page->content |noescape}

{/if}

{control musicians}

Tento kod predstavuje zptisob, jakym je vyfreseno zobrazeni stranky typu orchestr.
Na predposlednim radku je uvedeno makro {control musicians}, které v sablo-
né reprezentuje komponentu MusiciansControl. Toto makro zavola v presenteru
metodu createComponentMusicians (), kterd musi vracet instanci zminéné kompo-
nenty. Vychozi implementace presenteri Nette vyzaduje vytvoreni metody tohoto
typu pro kazdou komponentu. Takto by implementator musel vytvorit presenter
s odlisnou implementaci pro kazdou instanci systému.

Abych této situaci predesel, pretizil jsem metodu createComponent(), kte-
ra je za predavani komponent zodpovédna. Ta se misto volani zminéné metody
createComponentMusicians () pokusi najit tfidu MusiciansControl v DI kontej-
neru. Vzhledem k tomu, Ze jsou vSechny komponenty zaregistrovany jako sluzby,
pozadovana komponenta musi byt nalezena a implementator je tak usetfen od psa-
ni zbyte¢ného kédu navic.

Stejnym zplisobem je tento problém vyfeSen v presenteru ItemPresenter. Ten
se stara o vykresleni samotného formulare pro polozky, které mohou byt otevieny na
samostatné strance. V takovém pripadé totiz neni tfeba komponenta, ktera vypisuje
polozky, protoze je na strance jedind polozka daného typu. Pro kazdy takovy typ
polozky je nutné vytvorit Sablonu, jejiz nizev odpovidd ndzvu polozky. Sablony
tohoto presenteru jsou umistény v adresari templates\Item.
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Sablonamusicians.latte itiidy MusiciansFormFactory aMusiciansControl
byly vytvoreny na zakladé koster, které predstavuji soubory items.latte.template,
ItemsFormFactory.php.template a ItemsControl.php.template. Tyto soubory
jsou umisténé ve stejném adresari, jako soubory s komponentami jmenného prostoru
App\FrontModule\Components\Custom.

5.2 Integrace webovych sluzeb

Tato podkapitola popisuje zasadni implementac¢ni kroky z hlediska integrace webo-
vych sluzeb.

5.2.1 Ziskani pristupovych tokena

Teoreticky zaklad ohledné ziskavani pristupovych tokent, jejich vlastnosti a zptisobu
uchovavani je uveden v podkapitole 4.4. Cilem této podkapitoly je popsat, jaké kroky
bylo tfeba v tomto ohledu podniknout prakticky. Postup byl néasledujici:

1. Registrace aplikace.
2. Vlozeni udaji ziskanych pfi registraci do konfiguracniho souboru.
3. Implementace handler.

4. Vytvoreni modelové tiidy, ktera zajisti uchovavani ziskanych tokent.

Prvnim krokem tedy byla registrace aplikace na nize uvedenych strankach poskyto-
vatelli. To znamend vyplnéni formulait pozadovanymi informacemi o aplikaci.

Vyzadované tdaje se lisi podle poskytovatele. Predevsim je vsak nutné uvést
nazev aplikace. V pripadé Googlu je nutna i adresa, na kterou ma byt uzivatel
presmérovan po autorizaci. Dale nasleduji polozky jako adresa, na které se web
nachézi, popis a ikona aplikace a odkaz na zasady ochrany soukromi a smluvni
podminky aplikace®. Registraci aplikace lze provést na téchto adresach (v zavislosti
na poskytovateli sluzby):

o Facebook — https://developers.facebook.com/apps
« Google — https://console.developers.google.com

o Twitter — https://apps.twitter.com

Po zadani pozadovanych informaci vygeneruje registracni aplikace dvojici udaji,
které bude nutné predavat pri pozadavcich na API. Diky témto tdajim totiz doka-
ze server poskytovatele identifikovat, ktera z registrovanych aplikaci s nim navazuje

90dkaz na zasady ochrany osobnich tidajt a smluvni podminky je nutny pouze u Twitteru, a to
v pripadé, kdy klientskd aplikace vyzaduje pristupova prava pro ziskdni emailové adresy uzivatele.
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spojeni (Boyd, 2012). Kazdy poskytovatel ma pro zminéné udaje jiné oznaceni. V pri-
padé Facebooku jde o App ID a App Secret, u Google jde o Client ID a Client
secret a Twitter m& Consumer Key a Consumer Secret.

Registraci je nutné provést pro kazdou instanci systému. Ziskané udaje budou
tedy odlisné pro kazdy web, na kterém bude systém nasazen. Nebudou proto vlo-
zeny primo do kédu, ale do konfiguracniho souboru, ze kterého budou predavany
prislusnym handlertim.

Dalsim krokem byla implementace handlerti. Zatimco predchozi kroky je nutné
provadét pri nasazovani kazdé instance systému, handlery jsou pro vsechny instance
stejné. S jejich implementaci je spojeno stazeni knihoven zminénych tii poskytova-
teli, které usnadnuji zasilani pozadavkt na webové sluzby. Jde o tyto knihovny:

o Facebook SDK for PHP — knihovna pro Graph API (rozhrani Facebooku), ktera
je dostupnd na adrese: https://github.com/facebook/php-graph-sdk

o Google APIs Client Library for PHP — knihovna, ktera umoznuje vyuzivat webo-
vé sluzby spolecnosti Google. Je dostupna na této adrese:
https://github.com/google/google-api-php-client

o TwitterOAuth — Twitter oficialni knihovnu pro svoje API nemé, na svych stran-
kach vsak doporucuje tuto knihovnu Abrahama Williamse (Twitter, 2017¢). Ta
je dostupnd zde: https://github.com/abraham/twitteroauth

Nejsnazsim zptsobem, jak tyto knihovny do projektu vlozit, je pouzit Composer.

Kazda z uvedenych knihoven obsahuje jednu hlavni tiidu, kterd je stézejni
pro veskeré operace. Pro Facebook je to tiida Facebook\Facebook, pro Google
Google_Client a Twitter Abraham\TwitterOAuth\TwitterOAuth.

Uvedenym tridam je nutné predat udaje ziskané pri registraci aplikace. Tyto
udaje jsou v konfigura¢nim souboru. Tam jsou také registrovany vsechny handlery ja-
kozto sluzby. Predani zminénych tdaji je tedy naptiklad pro FacebookPageHandler
realizovano takto:

parameters:
facebook:
pageld: '1387327667997045'
apild: '221978694946369"
secret: '689cf0a6abad9475c96ce487dx6921ce3"
services:
- App\SocialMedia\Auth\FacebookPageHandler (},facebooky)

Ve konstruktoru tiidy FacebookPageHandler pak staci deklarovat, ze vyzaduje
predani tohoto parametru. Tento parametr byl v konstruktoru pojmenovan jako
$params (muze se ale jmenovat jakkoliv jinak, dulezité je poradi predavanych pa-
rametri). Nésledujici kéd zndzornuje predani parametru tiidé Facebook, ktera je
v konstruktoru zminéného handleru instanciovana:
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$this->facebookClient = new Facebook([
"app_id" => $params["apild"],
"app_secret" => $params["secret"],
"default_graph_version" => "v2.8",

1);

if ($this->getAccessToken())
$this->facebookClient->setDefaultAccessToken (
$this->getAccessToken()
)

V poslednich ¢tytech fadeich kodu je vidét metoda getAccessToken(). Jde o jed-
nu z metod rozhrani IHandler uvedeného v podkapitole 4.4.4. Tato metoda vraci
pristupovy token. V uvedeném kontextu tedy umozni nastavit vychozi pristupovy
token pro danou instanci tfidy Facebook, a tim padem i odesilat pozadavky na
Graph API. Nasleduje popis ostatnich metod rozhrani IHandler:

e getClient() — vraci instanci tfidy Facebook.

o getUser() — Vraci pole s udaji o uzivateli ziskané z API poskytovatele. Témi
jsou ID uzivatele, jméno, prijmeni, uzivatelské jméno a email.

o verifyConnection() — ovéruje, jestli je k dispozici aktivni token. Tedy jestli
napiiklad uzivatel neodstranil prava pro danou aplikaci na strané Facebooku.

e getLoginUrl() — vraci adresu, na které ma byt uzivatel autorizovan.
o setAccessToken() — zajistuje vygenerovani a ulozeni pristupového tokenu.

o unsetAccessToken() — odstrani pristupovy token.

Z hlediska autoriza¢niho procesu (viz podkapitola 4.4.1) jsou uvedené metody vyu-
zity timto zptusobem:

1. Uzivatel klikne na odkaz, ktery vygeneruje metoda getLoginUrl() a je pre-
smérovan na web poskytovatele.

2. Na webu poskytovatele provede autentizaci a autorizaci.

3. Uzivatel je presmérovan zpét s autorizacnim kdédem v parametru adresy. Ten
zpracuje metoda setAccessToken() a vytvori pristupovy token.

4. Po ziskani pristupového tokenu je mozné vyuzit metodu getUser () pro ovéreni
identity uzivatele.

V posledni uvedené ukazce konfiguracniho souboru je také vidét parametr pageId.
Ten vyzaduji vSechny page handlery. Jde totiz o identifikator stranky (respektive
uctu), kterd ma byt propojena s danou instanci systému (viz podkapitola 4.4.4).



50 5 IMPLEMENTACE

Nasazovani instance systému je tedy rovnéz spojeno se ziskavanim téchto identifika-
tort. Pokud vsSak koncovy uzivatel takovou stranku nema (a nechce mit), neni tfeba
tento parametr vypliovat.

Nejsnaze 1ze ziskat ID Google+ uctu. Identifikator je u této sluzby soucasti
adresy uzivatelského profilu. Nejjednodussim zptisobem, jak obdrzet ID uc¢tu na
Facebooku je vyuziti sluzby, kterou nabizi web findmyfbid.com. Ten poskytne 1D
na zakladeé adresy Facebookového profilu (¢i stranky). U Twitteru lze pro tento ucel
vyuzit web gettwitterid.com, ktery vyzaduje zadani uzivatelského jména daného
uctu (to je soucasti adresy pozadovaného profilu).

Protoze page handlery musi implementovat tfidu IPageHandler (viz podkapi-
tola 4.4.4), musi navic obsahovat také tyto metody:

o getPageIld() — vraci hodnotu parametru pageId.

o isProperlylLogged() — pravdivou hodnotu vrati pouze tehdy, je-li dostupny
pristupovy token, a pokud ano, tak zda jsou s timto tokenem svazana potirebna
pristupova prava. Pokud ne, je to pro aplikaci signdlem, ze by méla primét
uzivatele k provedeni autorizace.

e hasActiveServices() — vraci, jestli je dany page handler nutné vyuzit. To
znamena, jestli je nutné ziskat token pro pristup ke sluzbam daného poskyto-
vatele.

Page handlery vyzaduji ve svém konstruktoru kromé parametri z konfigura¢niho
souboru také sluzbu App\Model\TokenManager. Jde o modelovou ttidu, kteréd zajis-
tuje vSechny potirebné operace spojené s uchovavanim pristupovych tokent v data-
bazi. Mezi tyto operace patii také Sifrovani token.

5.2.2 Sifrovani tokenii

Jak bylo zminéno v podkapitole 4.4.3, ptistupové tokeny budou dlouhodobé ucho-
vavany v databazi, coz predstavuje bezpecnosti riziko. Proto budou fetézce, které je
tokeny identifikuji, Sifrovany a v okamziku, kdy maji byt pouzity, opét desifrovany.
Pro tyto ucely byla pouzita knihovna php-encryption (GitHub, 2017a).

Pro dosazeni pozadovanych vysledki, bylo nutné vyuzit pét metod této knihov-
ny. Na zac¢atku je potieba vygenerovat ndhodny kli¢, ktery bude pii kazdém Sifrova-
ni (a desifrovani) pouzit. K tomu slouzi metoda Key: : createNewRandomKey (). Nad
takto vytvorenym klicem musi byt zavoldna metoda saveToAsciiSafeString(),
ktera prevede kli¢ na retézec tisknutelnych znakt ASCII. Tento fetézec byl ulozen
do konfigura¢niho souboru, ze kterého je predavan do tiidy TokenManager.

Jelikoz trida TokenManager zajistuje CRUD operace nad tabulkami s toke-
ny, dochéazi k Sifrovani a desifrovani primo zde. Jak bylo uvedeno vyse, obé ty-
to operace vyzaduji vygenerovany klic. Ten vraci v pozadované podobé metoda
Key::loadFromAsciiSafeString(), do jejihoz parametru musi byt predan kli¢ ve
formé tetézce, ktery byl diive ulozen do konfiguracniho souboru.



5.3 REST API 51

Pred vlozenim do databaze je fetézec predstavujici pristupovy token zasifrovan
metodou Crypto: :encrypt (). Tato metoda ma dva povinné parametry. Prvnim je
zminény fetézec predstavujici token a druhym vygenerovany kli¢. Desifrovani se pro-
vadi metodou Crypto: :decrypt (), jejiz prvni parametr je onen zasSifrovany token
a druhy parametr je opét klic.

5.2.3 Vyuziti Cronu

7 hlediska synchronizace alb a udalosti je dulezitou c¢asti aplikace C1iModul. Ten-
to modul musi byt dostupny pouze pres prikazovou rfadku a slouzi k provadéni
operaci, jejichz volani bude zajistovat Cron. Témito operacemi jsou metody tridy
App\CliModule\Presenters\CliPresenter.

Jak bylo uvedeno v podkapitole 4.4.7, synchronizaci je mozné provadét ve dvou
rezimech — inicidlné a inkrementalné. I tuto skutec¢nost bylo nutné zohlednit v im-
plementaci t¥idy CliPresenter a routeru:

$router[] = new CliRouter(["action" => "Cli:Cli:initialSync"]);
$router[] = new CliRouter(["action" => "Cli:Cli:sync"]);
$router[] = new CliRouter(["action" => "Cli:Cli:syncPhotos"]);

Dostupnost uvedenych rout pres prikazovou radku zajistuje vyuziti tiidy CliRouter.
V parametru konstruktoru této tridy je uvedeno, jakym zptisobem lze dana akce
modulu CliModul a presenteru CliPresenter zavolat. Akcemi jsou tyto metody
zminéného presenteru:

e actionInitialSync() — zajistuje inicidlni synchronizaci.
e actionSync() — umoznuje provadeét inkrementalni synchronizaci.

e actionSyncPhotos() — stahovani fotek pro alba, u nichz byla vyzadana syn-
chronizace. Tato akce je od ostatnich dvou oddélena proto, ze ji bude nutné
volat v jiném casovém intervalu.

Volani metody actionInitialSync() by tedy na zakladé prvni predepsané routy
vyzadovalo prikaz ve tvaru:

php *index.php Cli:Cli:initialSync

Na misto hvézdi¢ky by byla dosazena cesta k souboru index.php.

5.3 REST API

Implementace tohoto rozhrani poskytuje CRUD operace nad jakymkoliv typem po-
lozek. Nasledujici podkapitoly popisuji, jak toho bylo dosazeno a jak lze toto API
pouzivat.
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5.3.1 Router a zasilani pozadavki

Jak bylo nastinéno v ndvrhu struktury aplikace (podkapitola 4.2.4), pro toto rozhra-
ni je podobné jako pro prikazovou fadku vymezen vlastni modul — v tomto pripadé
ApiModul. Tento modul obsahuje ApiPresenter, ktery zajistuje autentizaci a auto-
rizaci uzivatele a provadéni operaci na zakladé pouzité HT'TP metody.

Aby se vSak uzivatel do této casti aplikace dostal, bylo potfeba implementovat
pro zminény modul a presenter vhodnou routu. Jeji deklaraci predstavuje tento kod:

$router[] = new Route("api/<resource [a-z]+>[/<id>]", array(
"module" => "Api",
"presenter" => "Api",
"action" => "default"

));

Uvedeny kod predepisuje format adresy, na kterou muze uzivatel tohoto REST API
zasilat svoje pozadavky. Hodnoty dosazené za resource a id preda router presenteru
coby parametry. Obecné lze tvar této adresy zapsat takto:

http://www.domena.cz/api/resource/id

Jako resource (neboli zdroj) je zde mozné dosadit nézev jakékoliv tabulky, kte-
r4 obsahuje zdznamy s konkrétnimi polozkami. Cast /id je nepovinnd a uvadi se
v pripadé, kdy je potfeba provést akci s jedinou polozkou, kterd je identifikova-
na hodnotou dosazenou za id. Tuto hodnotu je tedy nutné zadat vzdy v kontextu
s metodami PUT a DELETE, které jsou vyuzivany k tupravé a odstranéni zaznamu.
Pti pouziti metody GET je tfeba zadat id pouze v pripadé, kdy ma byt vracen jedi-
ny zaznam. Jinak jsou vypsany vsechny polozky daného typu. Posledni povolenou
metodou je v tomto API metoda POST, u které je vyuziti id vyloucené.

Konkrétni pouziti muze byt nasledujici. Uzivatel webu Police Symphony Or-
chestra chce prostirednictvim REST API odstranit ze systému novinku s identifikac-
nim ¢islem 1. Musi tedy vyuzit metodu DELETE a jako zdroj uvede nazev tabulky se
zédznamy o novinkach. Ta je pojmenovana jako news. Zasle tedy tento pozadavek:

DELETE /api/news/1 HTTP/1.1
Host: www.policesymphonyorchestra.cz

Vycet a povinnost parametri, které lze vkladat metodou POST nebo upravovat meto-
dou PUT, je ekvivalentni s vy¢tem a povinnosti atributii tabulky, nad kterou je dana
operace provadéna. U polozek, které mohou byt otevieny na samostatné strance, je
treba vlozit také hodnotu pro atribut title v tabulce items.

5.3.2 Modelova vrstva

Vsechny zminéné operace zajistuji tifidy modelové vrstvy. Tyto tfidy se musi na-
chézet ve jmenném prostoru App\Model\Item a musi mit nidzev ve tvaru *Model,
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kde hvézdicka predstavuje nazev tabulky, nad kterou dana modelova tiida provadi
operace.

Déle je nutné, aby tyto tfidy implementovaly spole¢né rozhrani, které bude pre-
depisovat metody pouzivané tiidou App\ApiModule\Presenters\ApiPresenter.
Timto rozhranim je IApiModel a pozaduje implementaci téchto metod:

o get($id) — tiida ApiPresenter volad tuto metodu pfi GET pozadavku s uvede-
nym id parametrem. Vraci jediny zadznam.

o getList() — opét metoda pro GET pozadavek. Tentokrat bez uvedeného id
parametru. Vraci vSechny zdznamy pro pozadovany zdroj.

o insert($values) — metoda voland u POST pozadavku. V parametru vyzaduje
asociativni pole s hodnotami, které maji byt vlozeny jako dalsi zaznam tabulky.
Kli¢e tohoto pole musi odpovidat nazvim sloupct této tabulky.

o update($id, $values) — ApiPresenter vold tuto metodu pti PUT pozadavku.
V prvinim parametru je nutné predat id zaznamu, ktery mé byt upraven a ve
druhém (stejné jako u predchozi metody) pole hodnot.

e delete($id) — vyrizuje DELETE pozadavek. Odstrani polozku s predanym id.

Vybér té spravné modelové tiidy pro dany typ polozky (resp. zdroje) obstarava
metoda setResourceModel () ve tiidé ApiPresenter. Nasleduje zjednoduseny kod
této metody:

try {
$modelName = ucfirst($resourceName) ;
$this->model = $dic->getByType(
"App\\Model\\Item\\" . $modelName . '"Model"
)

} catch (Nette\DI\MissingServiceException $e) {
// chyba 404 - Not Found
}

Na zékladé nazvu zdroje $resourceName (ktery je predavan v parametru metody
setResourceModel ()) je tedy z dependency injection kontejneru $dic vyzadéna
sluzba, ktera je instanci pozadovaného modelu. Nazev této sluzby je sloZen ze jmen-
ného prostoru App\Model\Item, ve kterém se nachazi modelové tiidy umoznujici
operace nad polozkami, nazvu zdroje a slova Model.

Timto zplisobem by samoziejmé mohlo dojit k vybéru modelu, ktery neexistuje
(resp. neni zaregistrovan jako sluzba v DI kontejneru) nebo neni uréen k operacim
nad polozkami. Obé tyto situace vyvolaji vyjimku a uzivateli je ohldsena chyba
HTTP kédem 404.



54 5 IMPLEMENTACE

5.3.3 Autentizace a autorizace

Zasilat pozadavky metodou GET mohou vsichni uzivatelé, aniz by museli projit au-
torizacnim procesem. API vsak poskytuje také operace, které umoznuji zasah do
databaze systému. Je tedy treba predejit tomu, aby k nim méla pristup neautorizo-
vana osoba.

Samotné autorizaci predchazi autentizace, kterda byla realizovana pres PHP
session. Tento zptisob autentizace byl zvolen s ohledem na jednotnost prihlasovani
uzivatel v ramci celého systému. Uzivatel pozadujici pristup ke vSem operacim,
které API poskytuje, musi postupovat timto zptusobem:

1. Uzivatel zasle POST pozadavek na /api/login. V téle tohoto pozadavku uvede
svoje prihlasovaci udaje (email a heslo).

2. Pokud v systému existuje uzivatelsky tcet s uvedenymi prihlasovacimi udaji,
dojde k prihlaseni uzivatele a systém mu vrati PHPSESSID fetézec.

3. Ziskané PHPSESSID bude uzivatel zasilat v zahlavi pozadavku coby hodnotu
parametru Cookie. To znamena v tomto tvaru:
Cookie: PHPSESSID=ziskany_ fretézec

Krok 1 a 2 je tedy tfeba implementovat na strané redakéniho systému a krok 3
v aplikaci klienta. Autentizaci na strané systému tesi metoda authentication()
tridy ApiPresenter. V pripadech, kdy uzivatel nezada prihlasovaci idaje nebo zada
udaje neplatné, je vracen HTTP kod 401.

Poté, co je uzivatel prihlasen, je nutné ovérit, jestli ma potiebnd prava k prova-
déni pozadovanych operaci. Pritazovani pristupovych prav fesi v této aplikaci tiida
App\Auth\Authorizator. Nastaveni pristupovych prav pro API znazornuje tento
blok kodu:

$this->acl->addRole("guest");
$this->acl->addRole("api_admin");
$this->acl->addRole("admin");

$this->acl->addResource("Api");

$this->acl->allow("guest", "Api", "GET");
$this->acl->allow("api_admin", "Api", Permission::ALL);
$this—>acl->allow("admin", Permission::ALL, Permission::ALL);

Nejprve tedy bylo nutné pridat role a zdroje, pro které maji byt prava nastavena.
K tomu slouzi metody addRole() a addResource(). Poté nasleduje ptirazeni prav
metodou allow(). V prvnim parametru této metody je dosazena role, v dalSim
zdroj a v poslednim operace, kterou uzivatel s touto roli mize provadét v ramci
definovaného zdroje. Pristupova prava definovand vyse uvedenym zdrojovym kédem
Ize tedy ¢ist takto:
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o guest — uzivatelé s touto roli maji v ramci API pouze pravo na provedeni
operace GET. Jde o vychozi roli, kterou maji i neprihlaseni uzivatelé.

e api_admin — uzivatel s touto roli ma pristup ke vSem operacim v ramci API.

e admin — role administratora systému, ktery ma pristup ke vSem operacim.

Ttida Authorizator implementuje rozhrani Nette\Security\IAuthorizator. Mu-
si proto obsahovat metodu isAllowed(), kterda ovéruje, jestli ma dana role pravo
provadét pozadovanou operaci nad urcitym zdrojem. Tuto metodu pak vyuziva tiida
Nette\Security\User. Ovéreni pristupovych prav je proto ve tridé ApiPresenter
realizovano takto:

if ($this->getUser()->isAllowed("Api", $method)) {
$this->setResourceModel ($resource) ;

} else {
// chyba 403 - Forbidden

}

Metodou getUser () lze v presenteru ziskat instanci zminéné tiidy User. Ta repre-
zentuje prihlaseného uzivatele. Protoze je role jednou z vlastnosti, které si tento
objekt uchovava, metoda isAllowed () v této tridé nevyzaduje jeji predani do para-
metru. Predava se tedy pouze zdroj, kterym je zde Api a proménna $method, kterd
predstavuje metodu pozadavku.

Pokud mé prihlaseny uzivatel pravo provadét danou operaci, dojde k nastaveni
pozadovaného modelu (viz podkapitola 5.3.2), v opacném piipadé je ohldsena chyba
HTTP kédem 403.
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6 Nasazeni a udrzba

Nasledujici podkapitoly se vénuji problematice nasazeni a udrzby instanci systému.

6.1 Nasazeni

Doporuceny postup pii nasazovani instance systému:

. Zalozeni nového projektu.
. Vytvoreni databaze a import dumpu databaze pro vychozi projekt.

. Vytvoreni sekci webu a uzivatelskych ucti.

1

2

3

4. Registrace aplikace na strankach Facebooku, Googlu a Twitteru.

5. Vytvoreni novych nebo vlozeni a konfigurace existujicich komponent.
6

. Uprava layoutu®, kaskddovych styli a javascriptovych soubort.

Zalozenim nového projektu je mysleno naklonovani vychoziho projektu z Git repo-
zitalre a vytvoreni nového repozitare kam bude nasledné tento projekt vlozen coby
nova instance systému. V této praci lze vychozi projekt najit v priloze D v adresa-
Ii default_project/project. Tento projekt obsahuje pouze komponenty spolecné
pro vSechny instance systému (viz podkapitola 5.1.2).

Déle je nutné vytvorit databazi a importovat do ni SQL soubor, ktery ob-
sahuje definici vychozich tabulek a zadznamt pro redakéni systém. Jde o soubor
default_project/dump.sql (opét umistén v piiloze D). Udaje o databézi je t¥eba
zanést do sekce database v konfiguraénim souboru (viz podkapitola 5.1.1).

Mezi vychozimi zdznamy databaze je i domovské stranka v tabulce pages a typ
stranky page v tabulce pages_type. Jde o zakladni typ stranky, na které je umis-
tén pouze formular s WYSIWYG editorem. Pokud je na webu vice typt stranky,
je nutné je doplnit do tabulky pages_type a Sablony default.latte presenteru
PagePresenter (viz ukdzka kodu v podkapitole 5.1.3).

Dalsi z vychozich zaznamt predstavuje uzivatelsky ucet pro implementatora
systému v tabulce users. Ten se do systému musi prihlasit zadanim emailové ad-
resy implementator@example.cz a hesla FH6qF4p6!l. Po zadani téchto udaji se
implementatorovi zobrazi rozhrani pro spravu uzivatelskych uctu a sekei webu (viz
obrézky v priloze E). Prosttednictvim tohoto rozhrani vytvori uzivatelsky ucet nebo
ucty a sekce webu odpovidajici pozadavkim koncového uzivatele. Ve formulaii pro
pridani sekce je nutné u kazdé sekce zvolit prislusny typ stranky.

Jak bylo zminéno v podkapitole 5.2.1, pro kazdou instanci je nutné provést
registraci aplikace na strankach poskytovatelii. Pokud ma uzivatel icet na Faceboo-
ku, Twitteru nebo Googlu, ktery chce s danou instanci propojit, musi implementator

WOLayout je v $ablonovacim systému Latte vychozi sablonou (Nette Foundation, 2017d.).
11Jde samoziejmé o pfihlasovaci idaje pouzitelné pouze v p¥ipadé projektu v piiloze D.
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ziskat také ID téchto ucta. Ziskané tdaje musi byt uvedeny do sekce parameters
v konfigura¢nim souboru. Podrobnosti k ziskavani téchto tdaji jsou uvedeny v pod-
kapitole 5.2.1.

S nasazovanim instance systému je spojeno také vytvareni novych komponent
odpovidajicich pozadavkim koncového uzivatele. Této problematice se vénuje pod-
kapitola 5.1.3. Mozné je samoziejmé vyuzit i komponenty, které byly vytvoreny pro
jiné instance systému.

Pozadavkim uzivatele je nutné prizptsobit také vzhled webovych stranek. K to-
mu ucelu slouzi soubory s kaskadovymi styly a javascriptové soubory. V adresafi
vychoziho projektu jsou CSS soubory umistény v podadresari www/css. Vzhled dané
instance systému urcuji predevsim styly v souboru main.css. V souboru admin.css
jsou styly tykajici se administra¢niho rozhrani.

Javascriptové soubory jsou umistény v podadresari www/js vychoziho projektu.
Zde je soubor common. js, admin. js a custom. js. Prvni dva uvedené jsou spole¢né
pro vSechny instance, pricemz admin. js vyuzivaji pouze administracni prvky webu.
Soubor custom. js je urcen pro definici skriptii, které se tykaji pouze konkrétni
instance systému.

Pokud dana instance systému vyzaduje vyuziti javascriptové knihovny, kte-
ra ve vychozim projektu neni, je tifeba ji vlozit do bloku scripts v layoutu
@customLayout.latte. Tento layout obsahuje i dalsi bloky, které je nutné pfi na-
sazeni nového systému upravit. Jde o blok head a footer. V prvnim zminéném
je treba nastavit tagy zahlavi HTML dokumentu. Druhy blok predstavuje zapati
webu.

6.2 Udrzba

Nasazené instance systému je tfeba udrzovat. Nejde jen o provadéni iprav v ramci
kazdé instance zvlast (napriklad tpravu vzhledu). Zmény realizované ve spole¢nych
castech systému je z hlediska konzistence systému zadouci provést ve vsech jeho
instancich.

S rostoucim poctem instanci rostou také naroky na udrzbu. V této kapitole
bude naznacen zptisob, jakym by bylo mozné provadét zminéné plosné aktualizace
instanci systému i v pripadé vétsiho mnozstvi nasazenych instanci.

Predevsim je nutné od sebe oddélit do vlastnich repozitarta jednotlivé kompo-
nenty a ¢ast systému, ktera je spolecna pro vSechny instance. S nasazenim nové
instance systému by pak implementator zadal, ze kterych repozitait ma byt dana
instance tvorena. Pokud by byla v nékterém z repozitarti provedena zména, imple-
mentator by zadal prikaz, kterym by tuto zménu nahral do vSech instanci systému,
které jsou danym repozitarem tvoreny.

Tento zptisob udrzby je mozné realizovat napiiklad ve verzovacim systému Git
s vyuzitim tzv. submoduli (Git, 2017). Kazd4 instance systému mé vlastni repozitér,
u kterého je mozné pridat tyto submoduly. Témi by mohly byt pravé repozitare
oddeélenych ¢asti systémii. S kazdou tupravou submodulu by pak bylo nutné zadat
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prikaz git submodule update v repozitarich vSech instanci systému, které tento
submodul vyuzivaji. Jestli by vSak byl tento zpltisob vhodnym feSenim, je tieba
proveérit prakticky s vétsim poctem nasazenych instanci systému.
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7 Zaver

Cilem této prace bylo realizovat redakéni systém, ktery nabidne snazsi zpiisob spravy
webovych stranek nez bézné pouzivané redakéni systémy. Pozadavky uvedené v ka-
pitole 2 vyzaduji predevsim odstinéni koncového uzivatele od funkei, které nejsou
piimo potfebné pro ipravu obsahu webu. Dalsim dulezitym pozadavkem je zajiSténi
co nejvetsi primocarosti akei, které potiebuje koncovy uzivatel v systému provadeét.
Veskeré akce tykajici se ipravy obsahu stranky by proto mélo byt mozné prova-
dét primo na strance, které se tato tuprava tyka. Tyto vlastnosti nesplnoval zadny
z bézné pouzivanych redakénich systému analyzovanych v kapitole 3.

Na zakladé zminénych pozadavkl jsem tedy navrhnul vlastni feseni. Aby sys-
tém splnoval pozadavky uzivatele, ale zaroven neobsahoval priliS mnoho nabidek
a nastaveni, je potfeba pro kazdého uzivatele vytvorit instanci systému na miru.
Proto bylo tfeba zohlednit také pozadavky z pohledu implementatora, ktery chce
instance systému co nejsnaze nasazovat. Hlavni diraz byl tedy kladen na spravny
navrh struktury aplikace (podkapitola 4.2) a databéze (podkapitola 4.3). Uzivatelem
pozadované funkce je mozné do systému zavést vytvorenim a konfiguraci znovupo-
uzitelnych komponent (viz podkapitola 5.1.3).

Dalsi pozadovanou vlastnosti tohoto systému byla integrace webovych sluzeb.
I tato vlastnost systému cili na usnadnéni prace koncového uzivatele. Navrzeny
a nasledné implementovany byly tiidy pro ziskdvani ptistupovych tokent k webo-
vym sluzbam ruznych poskytovatelu (viz podkapitola 4.4.1 a 5.2.1). Tyto t¥idy jsou
zakladem pro provadéni operaci, jako je prihlasovani pres socialni sité, vkladani
statust na socialni sité soubézné s vlozenim c¢lanku na stranku, vkladani udélos-
ti na stranku a zaroven do Google kalendatfe a automatizované stahovani fotoalb
a udalosti z Facebooku. Vsechny tyto funkce byly navrzeny a implementovany.

Provozuschopnost tohoto systému byla otestovana jeho nasazenim na web Police
Symphony Orchestra. Tento web je dostupny na adrese xpospech.php5.cz. Zdro-
jovy koéd tohoto feseni je k dispozici v ptiloze D. Do systému se lze ptihlasit jako
implementator webu zaddnim emailové adresy implementator@example.cz a hesla
FH6qF4p6 do formulare, ktery se zobrazi po kliknuti na text administrace v zapati
webu.

Namétem pro dalsi vyvoj systému je predevsim zdokonaleni zptisobu, jakym je
aplikace ¢lenéna z hlediska Sablon a kaskadovych styli. Problematikou, ktera bude
vyzadovat komplexni feSeni, je rovnéz udrzba systému naznacena v podkapitole 6.2.
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A Ukazka rozvrzeni webu

Odkaz na sekci Odkaz na sekci 2

Nazev sekce

Nazev polozky

Nazev polozky

Obrazek 21: Wireframe znazornujici rozdil mezi sekei a polozkou webu.
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C Ukazka konfiguracniho souboru

parameters:
contactEmails:
supportMail: 'support@example.com'
adminMail: 'admin@example.com'
facebook:
pageld: '1387327667997045"'
apild: '221978694946369'

secret: '689cf0a6aba9475c96ced87dx6921ce3’
services:

albums:
active: true
automatic: false

downloadLimit: 180
events:

active: true

automatic: false
status:

active: false

services:

- App\SocialMedia\Auth\FacebookPageHandler (},facebooki)

database:

dsn: 'mysql:host=127.0.0.1;dbname=pso'
user: root
password:
options:
lazy: yes

php:
date.timezone: Europe/Prague

application:
errorPresenter: Front:Error
mapping:
*: App\*Module\Presenters\*Presenter

session:
expiration: 14 days
autoStart: yes
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D CD

Na prilozeném CD je umisténa elektronickd verze této prace ve formatu PDF a dva
adresare. Jednim z nich je adresaf default_project s vychozim projektem, ktery
bude vyuzivan pri nasazovani novych instanci systému. Ve druhém adresari, kterym
je pso_project, se nachazi konkrétni instance systému vytvorena podle pozadavki
orchestru Police Symphony Orchestra. V obou zminénych adresarich je slozka s Nette
projektem a dump a schéma databéze.
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E Administracni rozhrani pro implementatora

Sprava sekci

& Pfidat novou stranku

Vypis stranek

Hlavni stranka Upravit | Zakazat

Sprava uzivatel(

& Pfidat nového uZivatele

Vypis uzivatelQ

superadmin (vas (cet) Upravit Gdaje | Upravit heslo

Obrazek 23: Ukazka administrac¢niho rozhrani pro implementatora webu.
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Sprava sekci

& Pfidat novou stranku

Pridat stranku

Nazev v menu

Oznacit jako domovskou stranku
Typ stranky

page

UloZit stranku

Vypis stranek

Hlavni stranka Upravit | Zakazat

Obrazek 24: Ukazka formulare pro pridani sekce webu.



