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Anotace

Tématem prace je vytvoreni programu pro prdaci s prozodickymi vlastnostmi a
rymy v bdsnich. UZivatel muze zadat poZadované vlastnosti a program je srovnd
se zadanym uryvkem a vyznaci v ném mista, kterd odpovidaji zaddni, cimz muze
uzivateli pomoci se skladanim, prekladem nebo studiem basni. Pri tvorbe byl pouzit
programovact jazyk C# a technologie WPF.

Synopsis

The topic of this thesis is a creation of a software tool for working with pro-
sody and rhyme in Czech poetry. The user can set the desired properties and the
program compares them to a supplied text and highlights parts corresponding to
the instructions, thereby helping the user with composing, translating or studying
poetry. The program was created using C# and WPF.
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1 Uvod

V tvodni ¢asti budou popsany teoretické zéklady prozodie a rymi, poté nasle-
duje nékolik prikladt aplikaci s podobnym zamérenim. Druha sekce se zabyva

vvvvvv

zabyva popisem aplikace ze strany uzivatelské a pokyny pro spravné pouzivani.

1.1 Teoreticky uvod

Prozodie je v basnictvi pravidelnost versii podle poctu slabik a jejich prizvucnosti
nebo délky. Podle konkrétnich vlastnosti se rozeznava nékolik druht prozodie.

1.1.1 Sylabotoénicka prozdodie

Sylaboténicka prozddie je zalozena na pravidelném poctu slabik ve versi a jejich
prizvucich. V cestiné, stejné jako ve vétsiné modernich evropskych jazyka, je
nejcastéji pouzivana.

Prizvucnost je v cestiné, na rozdil od napriklad angli¢tiny, némciny nebo
rustiny, velmi pravidelna. Zakladnim pravidlem je, Ze hlavni prizvuk je na prvni
slabice slova. Vedlejsi ptrizvuky jsou na ostatnich lichych slabikach slova. Slova
pétislabiénd a delsi ale mohou mit ptizvuky i po tfech slabikdch (tedy prvni,
¢tvrtd, sedmd). Pokud piizvuk vychazi na posledni slabiku slova, nemusi tam
nutné byt (jednoslabiéné slovo tedy muze byt bez prizvuku).

V tabulce 1 uvadim moznosti prizvuku ve slovech o jedné az osmi slabikach.
— znadi prizvucnou slabiku. w znaci neptizvucnou slabiku. X znaci slabiku, ktera
muze byt pfizvuéna nebo neprizvucnd (anceps).

Pocet slabik | Prizvuky

1|x

2| — v

3| —uX

4| —v—wv

S| —vwv—uxX
— U — v

6] —Vw—u—u
— Uy —uuv

7 — v — v — u X
— v —uuX

8 —Vv—Vu—u—u
— VU —uUu—u

Tabulka 1: Prizvuky podle poctu slabik.

Déle je dulezité podotknout, ze tato slova se ne vzdy shoduji se slovy napsa-
nymi. Jednoslabi¢né predlozky se vétsinou berou jako soucast nasledujiciho slova,
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ale nemusi to byt dusledné dodrzovano. Podobné piiklonky (predevsim slova jako
by, byste, bychom, zdjmeno se) se berou jako soucést slova predchoziho.
V nésledujicich dvou versich [14]

Na topole nad jezerem
sedél vodnik podvecerem:

budou prizvuky stejné, tedy — v — v — w — U, protoze ,Na topole* a stejné
tak ,nad jezerem“ se bere dohromady.

1.1.2 Metrika

Konkrétni posloupnost téchto prozodickych znacek, které méa vyhovovat vers
oznacujeme jako metrum nebo metr. Metra maji ¢asto své nazvy, napriklad prave
ukdzané — v — v — u — U se oznacuje jako trochejsky tetrametr a v ces-
ale pokud se napriklad prekladd z antickych jazykt, kde se pouzivala casomérna
prozédie, jez bude popsana nize, a prekladatel chce napodobit antické metrum,
vznikaji metra s vice podobami. Prvni ver§ z ¢eského prekladu Tliady [12]

O hnévu Péléovce, 6 bohyné, Achilla zpivej,

by mél ¢teni s piizvuky — v v — v —vuvu —uuvu—uu—u. 0 hnévu®
se ¢te dohromady, ,,0° se Cte bez prizvuku. To je ale jen jedna z moznych po-
dob. Metrum basné (hexametr) vypada takto — S5 — S5 — S5 — S5 —
S5 — . Zde na misté kazdého & mohou byt dvé nepiizvucéné nebo jedna
neprizvucna slabika. Celkem je tedy az 32 ruznych tvart.

Dalsi bézny metr je naptiklad jambicky pentametr v — v — v — v — U
—. Rymované verse jsou nékdy kratsi nebo delsi o posledni slabiku.

Casté jsou pripady, ze metr neziistava stejny pro vSechny verse, ale opakuje
se po slokach. V nésledujici sloce [15]

Je to chiize po tom svété —
kam se noha Sine:

sotva prejdes jedny hory,
hned se najdou jiné.

maji liché verse metrum — v — v — v — vasudé — v — U — U, stejné
tak i v dalsich slokéch basné. Sapfickd strofa, prevzata z antické poezie, by méla
metra nasledujici:

— vV T VT VY — v — Vv
— YU T VU T VY T VT Y
— YU T VU T VY T VT Y
I N N

Kazdy ¢tvrty vers je tedy kratsi nez predchozi tii.
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1.1.3 Casomeérna prozddie

Casomérna prozédie je zalozena na pravidelném poctu slabik a stiidéni dlouhych
slabik s kratkymi. Pochézi z poezie starého Recka a nejvice se vyuzivala v lating
pii basnéni v podstaté nevyuzivaly. Cestina je jednim z mala modernich jazyki,
ve kterém je mozné tvorit casomérné verse. V soucasné dobé se ale ¢asomérna
prozddie témér nevyuziva. Nejvice se vyuzivala od 16. do zacatku 19. stoleti,
kdy ji nahradila sylaboténickd. V prekladu z antickych autorii se ale udrzela
az do konce 19. stoleti. Nyni je na misté vysvetlit, které slabiky jsou dlouhé
a které kratké.

Pokud je slabika tvorena dlouhou samohlaskou nebo dvojhlaskou, rikame
o ni, Ze je prirozené dlouha. Naptiklad ve slovech , dlouha®, byt®, ,svitani“ jsou
vsechny slabiky prirozené dlouhé.

Je-li je slabika tvorena kratkou samohlaskou nebo slabikotvornou souhlaskou,
dochézi k jednomu ze tii pripadi:

Pokud je jeji samohlaska nasledovana alespon dvéma souhlaskami, které mo-
hou byt i v dalsi slabice nebo slové, fikdme o ni, Ze je pozi¢né dlouhd. Tak k tomu
dochazi treba slovech ,most®, ,bystrost*

Pokud je vsak nésledovana jen dvéma souhlaskami, z nichz jedna je 1, m, n,
r nebo I (takzvané likvidy), jednd se o obojetnou slabiku a muzeme ji brat jako
dlouhou nebo kratkou. K tomu dochazi tieba ve slovech , jenz“, | park®

Pokud ji nasleduje nanejvys jedna souhlaska, jedné se o kratkou slabiku. To
je naptiklad u slov ,,svoboda“, ,kolo®“, ,ruka®

Proti témto pravidlim jsou dvé dulezité vyjimky. U posledni slabiky verse
se nefesi délka a brava se jako obojetna. ,E¢ se vétsinou bere pouze jako e,
i kdyz je vyslovovano ,,je“ nebo ,né“ Slova ,zemé“, tobé“ tedy tvori pouze kratké
slabiky, i kdyz by se mohlo zdat, Ze prvni slabika je pozi¢né dlouha.

Dlouhé slabiky znac¢ime —, kratké v, obojetné Xx.

Pro vétsi prehled zde jeden vers rozeberu. [16]

Aj, zde lezi zem ta, pred okem mym smutné slzicim

Délky budou nasledujici: — v U — X X v uUuX — —uuv— X
»Aj“ je pozicné dlouhd, po ,,a“ néasleduji tii souhlasky.
,zde“ je kratka, po e nasleduje jen jedna souhléaska.
,le“ je kratka, po ,e“ nasleduje jen jedna souhléska.
,zem* je obojetna, po ,e“ nasleduji dvé souhlasky, z nich jedna je ,m*
Lta“ je obojetna, po ,,a“ néasleduji dvé souhlasky, z nich jedna je ,1*
»pre” je kratka, po ,e“ néasleduje jen jedna souhléaska.
,do® je kratka, po ,,0“ néasleduje jen jedna souhlaska.
,kem® je obojetna, po ,e“ nasleduji dvé ,m*.
,2mym*“ ma dlouhou samohlasku, tedy prirozené dlouha.
y,smut® je dlouha, po ,u“ néasleduji dvé souhlasky.
,ne“ je kratka, po ,e“ nasleduje jen jedna souhlaska.



,81 je kratkda, po ,,1“ nasleduje jen jedna souhlaska.
,z1“ ma dlouhou samohlasku, tedy prirozené dlouhé.
,cim*® je na konci verse, tedy obojetna.
Konkrétni ¢teni bude — v v — — — v v — — — v U — —, jedna z vari-
ant ¢asomérného hexametru — oo — oo — oo — oo — To — v, kde oo
znamena bud v v nebo —.
Soucasti casomérné prozodie jsou také cézury.
—_— v — — | — v v — v — znadi, ze po paté slabice musi byt mezera.

1.1.4 Sylabicka prozdédie

Sylabicka prozddie je zalozena na pravidelném poctu slabik ve versi. Na prizvu-
cich ¢i délce slabik nezalezi. Verse se tedy nepopisuji metrem, ale jen poctem
slabik. Sylabicka obdoba sapfické strofy, zminéné drive by se popsala jednoduse
tak, ze prvni ti verse maji jedenact slabik a ¢tvrty pét slabik.

Rymované verse mohou byt opét kratsi nebo delsi o slabiku, mize tedy byt
napriklad basen, kde maji verse jedenact, nékdy deset slabik.

1.1.5 Volna prozdédie

Volné prozodie nema pravidelny rytmus. Nezalezi na poctu slabik, prizvucich,
ani délkach. V cestiné se vyuziva v moderni poezii od minulého stoleti.

1.1.6 Toénicka prozddie

V ténické prozodii zélezi na poctu prizvuki ve versi, ale na rozdil od sylaboté-
nické nezdlezi na jejich rozmisténi a celkovém poctu slabik. Vyuzivala se zejména
ve staré severské poezii. V cestiné se nevyuziva, a proto jsem ji do projektu
nezaradil. Zde ji uvadim jen pro uplnost.

1.1.7 Rymy

Rym je souzvuk slabiky nebo dvou slabik na koncich verst. Rozeznavame u nich
nékolik rozdéleni, ktera zde nyni vylozim.

Dle prizvuku délime rymy na muzské, kdyz je posledni slabika prizvucna,
a zensky, kdyz neni. V muzském rymu se ma rymovat jedna slabika, v zenském
dvé. V nésledujici sloce [14] je rym prvnich dvou versu zensky, druhych dvou
muzsky.

Ach nechod, nechod na jezero,
zustan dnes doma, moje dcero!
Ja méla zly té noci sen:
nechod, dcerusko, k vodé ven.

Déle rozeznavame kvalitu rymu. Jako iplny a bohaty se oznacuje rym, pokud
splnuje nasledujici tfi podminky: Rymovana slova maji stejny pocet slabik. Ry-
mujici se samohlasky maji stejnou délku. Rymujici se souhlasky (vSechny za prvni
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samohlaskou rymu) jsou stejné. Pokud rym dodrzuje jen jedno nebo dvé z téchto
pravidel, oznacuje se jako uplny a postacujici rym. Slabsim rymem je rym pre-
klenuty, kdy jeden vers ma na konci proti druhému jesté souhlasku nebo skupinu
souhlasek. Ten se mize opét délit na bohaty a postacujici.

Kromé toho rozeznavame rymy podle rozmisténi ve sloce. To se vétsinou znaci
pridélenim stejného pismene rymujicim se versum. Predchozi priklad by se tak
oznacil jako AABB. Tento konkrétné se nazyva sdruzeny rym. Rymovani v jinych

Existuji ale pripady, kdy se verse rymuji i naptic¢ slokami. Naptiklad v Bozské
komedii uziva Dante terciny, které se rymuji ABA BCB CDC... Clovék z tohoto
zapisu pochopi, ze bude nasledovat DED, ale pro pocita¢ jsem zavedl vlastni
oznaceni pomoci Cisel, kdy ¢islo rika, za kolik versu nasleduje rym s aktualnim
versem, 0 pokud se s nim zadny dalsi nerymuje. Tercina by v tomto znaceni byla
220, sdruzeny rym 1010, anglicky sonet 22002200220010. V ptipadé, ze by byla
mezera mezi rymy vice nez 9 verst, je mozné ¢isla oddélovat ¢arkou, prakticky
se to ale nedéje. Nekdy jsou rymy nahodile, bez pravidelného fazeni.

1.2 Podobné aplikace

Aplikaci pro praci s basnémi vzniklo nékolik. Z téch, se kterymi jsem se setkal,
mohu jmenovat nésledujici:

Poesialatina.it [7] obsahuje zdrojové texty latinské a Fecké poezie, u které
je mozné nechat vyznacit délky slabik, zjistit jakému metru jednotlivé basné
odpovidaji a vyhledat nékteré zvlastnosti.

Romancomedy.wulib.wustl.edu [8] obsahuje databézi versu latinskych drama-
tikt Plauta a Terentia, kde je mozné vyhledavat verse podle konkrétniho metra,
dramatu, postavy nebo navaznosti.

Howmanysyllables.com [9] je strdnka pomdahajici s vytvarenim anglickych
basni. Pocita pocet slabik v jednotlivych versich a ke sloviim nabizi rymy. Také
umoznuje procvicovani v pocitani slabik.

Rymy.cz [10] je databdze rymujicich se ¢eskych slov, kterd umoznuje vyhledé-
vani s nastavenim riiznych preferenci. Podobnych aplikaci existuje vétsi mnozstvi
v riznych jazycich.

Versologie.cz [11] je ceskd stranka, kterd obsahuje aplikaci na procviceni po-
znavani raznych meter.
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2 Implementace

Funkcnost programu je zalozena na trech hlavnich ¢astech:

Reader zpracovava jednotlivé verse a podle nastavenych vlastnosti vraci struk-
turu obsahujici informace o prozodickych vlastnostech.

Rhyme pro dvojici konct versu zjisti, zda se rymuji a jaka je kvalita rymu.

Comparator prochézi cely text po fadcich, predava je Readeru a porovnava
ziskané struktury se vzory. Také vybira dvojice, které se maji rymovat a dava je
k porovnani Rhyme. O Spatnych nebo spravnych versich (zalezi na volbé uziva-
tele) si uklada informace.

2.1 Reprezentace prozodickych vlastnosti a struktury

ProsodicElement je vyctovy typ, jehoz prvky jsou pouzivany k reprezentaci prozo-
dickych vlastnosti verse a metria ve strukturach.

Teoreticky by bylo mozné mit zde jen dva prvky, totiz breve (nazev znaku v)
a longum (nazev znaku —). Mezery by bylo mozné reprezentovat az v nadfaze-
nych strukturach, napriklad rozdélenim verse do podstruktur, které reprezentuji
jednotlivé casti oddélené mezerou. Podobnym zptisobem mohly byt reprezen-
tovany i nejednoznacné c¢asti, kde lze dosadit rtzné skupiny prvkl, mezi nimi
i anceps, ktery je bud breve nebo longum.
¢asoveé horsi vytvareni a porovnavani. Systém, se kterym jsem se rozhodl pracovat
ma pét prvkil, popsanych v tabulce 2.

Hodnota | Vyznam

Breve Neprizvucna slabika v sylabotonické prozédii.

Kratka slabika v ¢asomérné prozddii.

Longum | Prizvucna slabika v sylabotonické prozodii.

Dlouha slabika v ¢asomérné prozodii.

Anceps | Obojetnd slabika. V sylabické prozddii jakdkoliv slabika.
Space Mezera nebo cézura v metru (misto, kde musi byt mezera).
Pointer | Odkaz na podstrukturu v misté, kde je vice moznosti.

Tabulka 2: Vyctovy typ ProsodicElement

Anceps by se dal jednoduse nahradit pointerem na strukturu se dvéma moz-
nostmi, breve nebo longum, ale vyskytuje se tak casto, ze z hlediska rychlejsiho
vypoctu je lepsi mit jej samostatné.

Celkem lze pomoci téchto prvku znacit zadani (metry) i rizné zpusoby ¢teni
ve trojici prozédii - sylabotonické, ¢asomérné a sylabické. Posledni volna prozodie
vsak zadnou pravidelnost nemd a tedy neni potieba u ni fesit tyto véci.

List( ProsodicElement) je nejjednodussi z prozodickych struktur. Jde o seznam
typu ProsodicElement, nevyuzivajici pointer. Jedna se o obdobu zépisu znackami
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v — X | . Vaplikaci viak pro jednodussi zapis uZivatelem pouzivam znaky u, -,
X, |. Kvili chybéjicimu pointeru neni mozné vyjadrit nejednoznacné ¢asti, a tedy
je pripadné nutné pouzit vice seznami pro vsechny alternativy.

V prikladech budu pouzivat ¢asomérny hexametr (— oo — oo — oo —
OO — To — ¥, zminény jiz v ¢asti o ¢asomérné prozodii. Pokud bychom chtéli
hexametr zadat timto zptisobem, bylo by tfeba 32 seznamu o celkem 464 prvcich.
variantu (— oo — o — To — Tu — v v — v, kterd se lis{ od prvnf tim,
ze posledni dvojice kratkych slabik neni nahrazena dlouhou (tato nahrada se
vyskytuje jen zfidka). Celkovy pocet prvki je tedy ptiblizné polovicéni. Podoba
za pouziti seznamu seznamil je v obrazku 1.

LiSt[O]:—uu—uu—uu—uu—uu—x
LiSt[l]:—uu—uu—uu———uu—X
LiSt[15]I ————————— v v — X

Obrézek 1: Tvary ¢asomérného hexametru v seznamu seznamii.

Druhou moznosti je umistit prvky do stromové struktury. To obstarava trida
ProsodicTree. Ma atributy List typu List(ProsodicElement) a Children typu
List(ProsodicTree). List obsahuje seznam jednoznacnych prvka, Children obsa-
huje podstromy, které maji jako List jednu z nejednoznacnych ¢asti spole¢né s na-
se muze znacné snizit. Ulozeni stejného metra je ukdzané na obrazku 2. Celkem
staci 140 prvka.

Nejskladnéjsi moznosti je struktura List{ Prosody. Node). Seznam tvorii objekty
struktury Prosody.Node, kterd ma atributy Element typu ProsodicElement a Al-
ternatives typu List(List{Prosody.Node)). Reprezentace hexametru (pokud O je
odkaz) je v na obrazku 3. Celkem staci 25 prvku.

2.2 Vznik a prevod struktur

Struktury vznikaji ve dvou pripadech, pokazdé jako List{Prosody.Node), jako
vzor zadany uzivatelem nebo pri ¢teni verse pomoci Readeru.

O ptelozeni vzoru zadaného uzivatelem v textové podobé se stard tiida In-
terpret. Vzor zadany uzivatelem muze mit napiiklad tento tvar:
b = (uu,)
-b-b-b-b-uu-x
-b-b-|-uu-uux

Néekteré symboly byly popsany uz drive: - je longum, u je breve, x je anceps,
| je mezera. Zavorka je ndhradou za pointer, posloupnosti symboli v ni, oddé-
lené ¢arkou znaci rizné alternativy na tom misté. Pokud je v zavorce jen jedna
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_— \uu—uu—x
T — — v uvu— X

/ S A
v —uu— X
\ . —vv—X
_— \uu—uu—x

v v —

T — — vwuv—X

vu——
v —uu— X
— — v uvu— X
_— \uu—uu—x
T — —vuv—X

/ v — T
vu —uuvu— X

v v —
\ — — vwv—X
_— \uu—uu—x
v v —

T — — vuv—X

vu——
v —uu— X

Obréazek 2: Tvary ¢asomérného hexametru ve stromové struktufte.

posloupnost, chape se jako tento obsah nebo nic. (u,) i (u) znaci breve nebo nic.
Zavorky se mohou zanorovat i do sebe, napiiklad (-(u,uu),u-,uuu).

Na prvnim tadku je deklarace symbolu. Kazdé b na dalsich tadcich je tak na-
hrazeno (uu,-). Symbolem je jeden znak, kromé téch, které byly uz diive vyuzity.
Radkt s deklaraci mize byt vice, ale kazdy symbol lze deklarovat jen jednou.
Symboly se mohou zadat na jakémkoliv tadku pred prvnim pouzitim.

Dalsi radky uz obsahuji vzory samotné. Pokud je jich vice, znamena to, Ze se
postupné stridaji. V tomto pripadé by meél kazdy lichy vers basné odpovidat
vzoru na 2. radku a kazdy sudy vers vzoru na 3. radku.

Prelozeni prozodického vzoru zajistuje metoda ve zdrojovém kodu 1. Metoda
vraci seznam typu Prosody.Node odpovidajici jednomu tadku zadani. Nejdiive
se vytvori prazdny seznam (3), pak se prochazi string po znacich (4-23). Pokud
je aktualni znak leva zévorka (6), je k ni metodou FindRightBracket, ktera pri-
hlizi k tomu, ze zavorky mohou byt zanofené, nalezena odpovidajici prava (8).
Retézec v zavorce je metodou Split rozdélen podle ¢arek na podfetézce. Tato
metoda ignoruje ¢arky ve vnotenych zévorkach (9). Je vytvorena Prosody.Node
s Elementem Pointer a do Alternatives jsou vlozeny rekurzivné vypoctené vzory
odpovidajici podretézctiim zavorky (10-12). Pokud zavorka obsahovala jen jeden
podfetézec, je do alternativ vlozen jesté prazdny seznam (13-14). Nové vytvo-
fend Prosody.Node se vlozi do seznamu (15) a zavorka se preskoé¢i (16). Pokud
aktualni znak neni zavorka, vyhleda se mu odpovidajici seznam a pripoji k vy-
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List (Elementy): — O — 0 — 0 — 0 — v v — X

List[1].Alternatives|[0

List[1].Alternatives[1

List[3]. Alternatives|0

List[3]. Alternatives[1

List[5]. Alternatives|0
[5]. [
[7]. [
[7]. [

C

“

C
C

C
C

List[5]|.Alternatives|1
List|7].Alternatives|0
List[7].Alternatives|1

C
C

J
) —
J
) —
J
) —
J
J—

Obréazek 3: Tvary ¢asomérného hexametru v seznamu s odkazy.

tvafenému seznamu (18-22). Po projiti celého fetézce je vracen hotovy seznam
(24).

Symboly jsou ulozeny v kolekci typu Dictionary(char, List{Prosody.Node)).
Na zacdtku obsahuje jen symboly -, u, x, | a jim odpovidajici jednoprvkové
seznamy. Uzivatel mize ptridat symbol pro jakykoliv znak kromé jiz definovanych
symboli, kulatych zavorek, ¢arky, rovna se nebo mezery.

Vyse popsané vzory se pouzivaji pro Sylaboténickou a Casomérnou prozddii,
pro Sylabickou prozodii se vzory zadavaji ¢islem, odpovidajicim poctu slabik, na-
priklad 10, rozsahem, oddélenym pomlckou, napriklad 8-10, nebo vice hodnotami
¢i rozsahy, oddélenymi ¢arkami, napriklad 6,8,10-12.

Prevod mezi strukturami je vyuzivan ve dvou pripadech. Prvni je prevod
z List( Prosody. Node) na ProsodicTree, ktery se pouziva u vzoru zadanych uziva-
telem, které jsou svym zpusobem zadani velmi blizké List(Prosody. Node), ale pro
dalsi srovnani je vyhodné pouzit strom.

Ve zdrojovém kédu 2 je metoda na prevod z List{Prosody.Node) na Proso-
dic Tree. Postupné je prochazen seznam v argumentu (4-15) a vSechny elementy,
které nejsou Pointer se pridavaji do seznamu List (atribut stromu) (6-7). Kdyz se
narazi na Pointer, do seznamu Children (atribut stromu) se pridaji stromy re-
kurzivné vytvorené pro kazdou z alternativ této Node s Pointerem, rozsitenou
o zbytek seznamu z argumentu (10-12). Protoze zbytek seznamu je uz obsazen
v potomcich, cyklus skonéi (13).

Prevod z Lz’st(Prosody Node) na List(List(ProsodicElement}> je o néco slo—
buzldznngst zpracovanou ¢ast a doneLzst hotové seznamy. BuildingList a done—
List jsou na zacatku prazdné. Pokud mainList neobsahuje zadny Pointer, prevede
se na seznam typu ProsodicElement, pripoji za buildingList a prida do donelList
(3-5). Jinak se do buildingList prid4 prevedend Cast pred Pointerem, v mainList
se nechd jen ¢ast po Pointeru (8-10). Pro kazdou z alternativ, co byla v Node
s Pointerem se metoda vola rekurzivné, tak ze za mainList se dosadi alternativa
rozsitend o mainList, za buildingList jeho kopie, doneList zustane stejny (11-16).
Vraci se doneList, obsahujici vSechny alternativy (18).
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public List<Prosody.Node> ParseProsodicPattern(string s)
{
List<Prosody.Node> list = new List<Prosody.Node> () ;
for (int i = 0; 1 < s.Length; i++)

{

int idx = FindRightBracket (s, 1);

List<string> substrings = Split(s.Substring(i + 1, idx - 1
- 1))

Prosody.Node n = Prosody.MakePointer();

foreach (string substring in substrings)
n.Alternatives.Add (ParseProsodicPattern (substring));

if (substrings.Count == 1)
n.Alternatives.Add (new List<Prosody.Node>());

list.Add(n);

i = idx;
}
else
{
var v = symbols[s[i]];

list.AddRange (v);

}

return list;

Zdrojovy kod 1: Interpret: Pielozeni vzoru prozddie.

public ProsodicTree (List<Prosody.Node> prosodicNodeList)
{
List = new List<ProsodicElement> () ;
for (int i = 0; 1 < prosodicNodeList.Count; i++)
{
if (prosodicNodeList[i].Element != ProsodicElement.Pointer)
List.Add (prosodicNodeList[i] .Element) ;
else
{
Children = new List<ProsodicTree>();
foreach (List<Prosody.Node> alternative in prosodicNodeList
[1i] .Alternatives)
Children.Add (new ProsodicTree (alternative.Concat (
prosodicNodeList.Skip(i + 1)) .ToList()));
break;

Zdrojovy kod 2: Prosodic Tree: Vytvoreni podle List(Prosody. Node).
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public static List<List<ProsodicElement>> ListAllAlternatives (List<
Node> mainList, List<ProsodicElement> buildingList, List<List<
ProsodicElement>> donelist)

int pointerIdx = mainlList.FindIndex(n => n.Element ==
ProsodicElement .Pointer);
if (pointerIdx == -1)
doneList.Add (buildingList.Concat (mainList.ConvertAll (n => n.
Element) ) .ToList ());
else
{
buildingList.AddRange (mainList.Take (pointerIdx) .ToList () .
ConvertAll (n => n.Element));
List<List<Node>> alternatives =
Alternatives;
mainList = mainList.Skip (pointerIdx + 1) .ToList();
foreach (List<Node> alternative in alternatives)

{

mainList [pointerIdx].

List<Node> newMainList = new List<Node> (alternative.Concat (
mainList));

List<ProsodicElement> buildingListCopy = new List<
ProsodicElement> (buildingList);

donelList = ListAllAlternatives (newMainList,
buildingListCopy, donelList);

}

return donelist;

Zdrojovy kod 3: Prosody: Vytvoteni List(List(ProsodicElement)).
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2.3 Readery

Readery slouzi k prevodu verse v textovém tvaru na List(Prosody.Node) obsahu-
jici informace o jeho prozédii. V programu jsou tii t¥idy - Reader, ktery zajistuje
pocitani slabik, a jeho potomci, SyllabotonicReader, ktery navic urcuje prizvuky
slabik, a WeightBasedReader, ktery urcuje délku slabik.

Pro rychlejsi urceni, o jaky typ znaku se jedna, vznikl vyctovy typ Character-
Type, ktery obsahuje Vowel - samohlaska, SyllabicConsonant - souhlaska, ktera
muze tvorit slabiku, NonSyllabicConsonant - jinad souhlaska, Space - mezera,
Comment - znak uvozujici komentar a Other - jiny znak.

V' Readeru je kolekce typu Dictionary(char, CharacterType), kterd znakim
pritazuje jejich typ. V zdkladnim nastaveni jsou znaky z ceské abecedy, ale
pro pripad, ze by uzivatel potfeboval pouzit nékteré jiné, treba kvili cizim jmé-
ntm, je moznost je pridat. Komentare jsou uvozovany znakem @, ale je opét
mozné znak zménit. Dictionary je implementované pomoci hashovaci tabulky,
vyhledani je tedy velmi rychlé.

Déle Reader obsahuje ¢tyti kolekce typu HashSet(string), na ulozeni dvojhla-
sek, predlozek, oddélitelnych predlozek a ptiklonek. HashSet je také implemen-
tovana pomoci hashovaci tabulky, a tak je zjisténi, zda Tetézec do mnoziny patfi,
opét rychlé.

Reader méa dvé nastaveni: DivideDiphtongs na rozdélovani dvojhlasek. Pokud
je zapnuto, dvojhlasky mohou tvorit jednu nebo dvé slabiky, jinak tvori jen jednu.
ReadAllPrepositionsAsSeparate na oddéleni predlozek. Jednoslabi¢na predlozka
se obycejné bere jako soucast néasledujiciho slova. Nékteré predlozky ale mohou
byt zaroven i jinym slovnim druhem, napriklad ,;se“ je ¢astéji zajmeno. Takové se
uvedou mezi oddélitelnymi predlozkami a budou zvazovany obé moznosti, tedy
ze jsou soucasti nasledujiciho slova, i ze jsou samostatné. V nékterych basnich ale
neni pravidlo o jednoslabi¢nych predlozkach dodrzovano ptisné a proto je mozné
vybrat tuto moznost, ktera bude brat jako oddélitelné vsechny zadané predlozky.

Pred ¢tenim jsou verse prevedeny pomoci tridy StringPreprocessor. Ta déla
¢tyti véci: Prevede text na mala pismena. Odstrani znaky, které nejsou definovany
jako pismena, mezery nebo uvozovky komentari. Na zacatek a konec verse prida
znak mezery pro jednodussi zpracovani. Provede pripadné dalsi zmény, aby text
odpovidal vyslovnosti.

Funkce zajistujici preéteni jednoho verSe pomoci Readeru je ve zdrojovém
kédu 4. V atributu list je vytvoren novy seznam (3). Do atributu line se ulozi fe-
tézec z argumentu (4). Reader poté vola funkci LineStart, kterd u potomka Wei-
ghtBasedReader resetuje nékteré atributy (5). Poté se prochazi fetézec po znacich
a podle jejich typu se volaji prislusné metody (6-28). Na konec se zavola funkce
LineEnd, kterd u potomku pripoji ptipadné posledni Prosody.Node (30). Nako-
nec je vracen list (31). Tyto hlavni rysy jsou vsem Readerim spolecné, lisi se
funkcemi pro jednotlivé typy znak.

Reader pouze pocita slabiky, jeho chovani je tedy nejjednodussi. Pii sa-
mohlasce zkontroluje, zda netvori dvojhlasku. Pokud ano, presune se na jeji konec
a prida jeden anceps, nebo jeden az dva, pokud je nastaven ptiznak divideDiph-
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public List<Prosody.Node> ReadString(string s)
{
list = new List<Prosody.Node>();
line = s;
LineStart ();
for (idx = 1; idx < line.Length - 1; idx++)
{
if (characters.TryGetValue (line[idx], out CharacterType
characterType))
switch (characterType)
{
case CharacterType.vowel:
EvaluateVowel () ;
break;
case CharacterType.syllabicConsonant:
EvaluateSyllabicConsonant () ;
break;
case CharacterType.nonSyllabicConsonant:
EvaluateNonSyllabicConsonant () ;
break;
case CharacterType.space:
EvaluateSpace();
break;
case CharacterType.comment:
goto LineEnd;
default:
break;

}

LineEnd:
LineEnd () ;
return list;

Zdrojovy kod 4: Reader: PrecCteni verse.

tongs. Pokud dvojhlasku netvori, prida jeden anceps. U souhlasky, kterda mize
tvorit slabiku zkontroluje, zda ji tvori (pfed ni je souhldska a za ni souhlaska
nebo konec slova), a pokud ano, pfidd anceps, jinak nic nedéla. U jinych souhlé-
sek nic nedéla. U mezery pridd mezeru, pokud neni po jednoslabi¢né predlozce.
U znaku uvozujicitho komentar prestane vyhodnocovat zbytek slova.
SyllabotonicReader zjistuje i prizvuky slabik, takze hned pri zjisténi slabiky
nepridava Prosody.Node do seznamu, ale pocita, kolik slabik slovo tvori a za-
pocitava je az pozdéji. Protoze nastavenim divideDiphtongs vznika nejasnost,
zda dvojhlaska tvori jednu nebo dvé slabiky, pocita se i pocet slabik které mo-
hou byt pridany navic. Jednoslabi¢né predlozky a priklonky mohou byt se slovem
dohromady, co se tyce prizvuku, a tedy se pocitaji také, ale zvlast. Vznikaji dva
seznamy ¢isel, z nichz jeden obsahuje pocty slabik a druhy pocty pripadnych
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dalsich slabik a z téchto se pak vypocitavaji moznosti, kdyz se Reader dostane
na mezeru a predchozi slovo nebylo jednoslabi¢nou predlozkou, ani nésledujici
neni priklonkou. Jak se poc¢itaji mozné prizvuky z délky slova jsem ukézal v ivodu
1. SyllabotonicReader si pri vytvoreni predpripravi seznamy pro az desetislabi¢na
slova, které pak pouziva opakované, aby je nemusel vypocitavat pti kazdém slove.
SyllabotonicReader na rozdil od druhych dvou pocita i ukonceni verst pro rymy.

public List<List<Prosody.Node>> MakelLists (List<int> syllables, List<
int> extraSyllables)

List<List<Prosody.Node>> lists = new List<List<Prosody.Node>>();
if (syllables.Count == 1 && extraSyllables[0] == 0 && syllables

[0] < 10)

lists.Add (premadelLists[syllables([0]]);
else

for (int 1 = 1; 1 <= syllables.Count(); i++)

for (int extra = 0; extra <= extraSyllables.Take (i) .Sum();
extra++)

List<Prosody.Node> list
() + extra);
List<List<Prosody.Node>> sublists = MakelLists(syllables.
Skip (i) .ToList (), extraSyllables.Skip(i).ToList ());
if (sublists.Count == 1)
list = list.Concat (sublists[0]) .ToList ();
else if (sublists.Count > 1)

{

MakeList (syllables.Take (i) .Sum

Prosody.Node n = Prosody.MakePointer();
n.Alternatives sublists;
list.Add (n);

}
lists.Add(list);

}

return lists;

Zdrojovy kod 5: SyllabotonicReader: Vytvoreni seznami podle poctu slabik.

Ve zdrojovém kédu 5 je funkce na vytvoreni seznami typu List{ Prosody. Node)
odpovidajici poctu slabik v podslovech. Vytvofi se seznam seznamu typu Pro-
sody.Node (3). Pokud se vyraz skladd jen z jednoho podslova a nemize mit
slabiky navic, bude vysledkem jen jeden seznam, ktery se miize vzit z predchys-
tanych, ma-li méné nez 10 slabik (4-5). Jinak se vykonava cyklus pro 1 az pocet
podslov (7-21). Pro kazdy prichod je vnitini prichod pro 0 az pocet moznych
slabik navic v dané ¢asti (8-21). Nejdiive se vytvori jednoduchy seznam pro prv-
nich ¢ podslov s pridanymi slabikami (10). Pak je rekurzivné vytvoren seznam
seznamu pro zbytek vyrazu (11). Pokud obsahuje jen jeden seznam, pripoji se
(12-13). Pokud obsahuje vice seznami, vlozi se do nové Prosody. Node typu Poin-
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ter a ta se pripoji (14-19). Vytvoreny seznam se vlozi do seznamu seznamu (20).
Po ukonceni cyklu je seznam seznamu vracen (22).
I kdyz druha vétev je pomérné slozita a mize dosahovat exponencidlni casové
slozitosti, je vyuzivana pomeérné ziidka, a i tehdy pro jednodussi pripady.
WeightBasedReader zjistuje i délky slabik a funguje podobnym zplisobem,
jak bylo popsano v tivodu. Pri samohlasce se pripadné prida Prosody. Node z po-
zi¢ni délky predchozi samohlasky. Pokud je tato ,,€ a je to nastaveno, pocita se
k pozic¢ni délce i tato. Pak se zkontroluje, zda tvori dvojhlasku, pokud ano, prida
se longum. Pokud je vsak nastaveno divideDiphtongs, zacne se pocitat pozicni
délka (pak se zapocitd bud jako longum, nebo breve se slabikou podle pozi¢ni
délky). Pokud dvojhlasku netvori, zkontroluje se, zda je dlouhd nebo kratka.
Za dlouhou se pridé longum, kratké se zacne pocitat pozicni délka. Podobné se
déje u slabikotvornych souhlasek. Ty se berou vétSinou jako kratké a pocita se
u nich poziéni délka, ale nastavenim je mozné je pocitat i jako obojetné.
Pozi¢ni délku pocitam tak, ze za likvidu pripo¢tu 2, za jinou souhlasku 3,
za €, pokud je to nastaveno, také 3. Sprezky, ve vychozim nastaveni jen ch, se
pocitaji jako jedna souhlaska, tedy 3. Pocet mensi nez 4 je kratka slabika, 4 nebo
5 obojetnd, vice nez 5 dlouha. Pozi¢ni délka se muze pocitat bud jen v ramci
slova nebo ze zacatku slova dalsiho. Pokud se pocita jen v ramci slova, miize
dojit k vyhodnoceni pozi¢ni délky pri mezere. Pokud se pocita i z dalsiho slova,
musi se nastavit priznak, ze mezera se musi pridat pti vypocteni poziéni délky.
V aplikaci jsou celkem ¢tyTi druhy prozodie. Se sylaboténickou pracuje Sylla-
botonicReader, s casomérnou WeightBasedReader, se sylabickou SyllabotonicRea-
der nebo Reader, pokud je bez rymu, s volnou SyllabotonicReader (ta je jen
s rymy, bez rymi by neméla zadnou pravidelnost a tedy by v této aplikaci ne-
méla smysl).

2.4 Rhyme

Trida Rhyme slouzi k zjisténi, zda se konce dvou verst rymuji, a zjisténi kvality
tohoto rymu. Pti vytvoreni objektu této tiidy se nastavi pozadovana kvalita. Tu
je mozné zadat tremi zpusoby. Bud staci asonance, tedy shoda posledni nebo dvou
poslednich samohlasek, bez ohledu na délku. Druhou moznosti je vyskyt jedné
az tri z vlastnosti - shodna délka poslednich slov, shodnost souhldsek v rymu,
shoda délek poslednich samohlasek. Tteti moznosti je vyskyt konkrétnich z téchto
tT1 vlastnosti. Kromé toho se nastavuje, zda se uznavaji preklenuté rymy.

Vybérem konkrétnich dvojic ke srovnani se zabyva trida Comparator, uré¢enim
konciti versu ke srovnani se zabyva trida SyllabotonicReader, pocet slabik posled-
niho slova urcuje tiida Prosody. Rhyme dostava ke srovnani az dvojici ukonceni
versu a pocet slabik poslednich slov.

Ve zdrojovém koédu 6 je funkce na porovnani dvou ukonceni versi a zjisténi
kvality rymu. Nejprve se konce prevedou podle jejich vyslovnosti (3-4). Tento
prevod je dukladnéjsi nez ten, ktery provadéla trida StringPreprocessor. Zde se
zvazuje i ta vyslovnost, kterd méni jen jednotlivé souhlasky, zatimco StringPre-
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public bool Compare(string endl, string end2, int lengthl, int
length2)

endingl = ToPhonetic (endl);

ending2 = ToPhonetic (end?2);

rhymeInfo = new RhymeInfo();
rhymeInfo.Asonance = CompareAsonance();
rhymeInfo.Overlapping = CompareOverlapping();
rhymeInfo.VowellLength = CompareVowelLengths();
rhymeInfo.Phonemes = ComparePhonemes () ;
rhymeInfo.WordLength = lengthl == length2;

if (rhymeInfo.Asonance)

{

if (desiredQuality == -2)
return true;
else if (CompareEndingConsonants() || (allowedOverlapping &&

rhymeInfo.Overlapping))

if (desiredQuality == -1)
return CompareSpecific();
else
return CompareNumber () ;

}

return false;

Zdrojovy kod 6: Rhyme: Porovnani na rymy.

processor se zabyval jen tou, kterd muze zménit pocet nebo délku slabik. Poté
nésleduji jednotlivd srovnani (5-10). Ukladaji se do objektu t¥idy Rhymelnfo,
kterd ma pouze tyto vlastnosti a metodu na jejich prepis do textového tvaru.
Pak se srovnaji ziskané vlastnosti s pozadovanou kvalitou (11-22).

public bool CompareAsonance ()

{
return ShortenVowels (GetVowels (endingl)) .Equals (ShortenVowels (
GetVowels (ending2)));

Zdrojovy kod 7: Rhyme: Porovnani asonance.

Porovnani na asonanci 7: z obou ukonceni se vyberou samohlésky, zkrati se
a museji se rovnat.

Porovnéani na preklenuti 8 : z obou ukonceni se vezme ¢ast po posledni sa-
mohlasce. K preklenuti dojde, pokud se tyto c¢asti nerovnaji, ale jedna zacind
druhou.
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public bool CompareOverlapping ()

{
string ecl = endingl.Substring(endingl.LastIndexOfAny (vowels.

ToCharArray()) + 1);

string ec2 = ending2.Substring(ending2.LastIndexOfAny (vowels.
ToCharArray()) + 1);

return ecl != ec2 && (ecl.StartsWith(ec2) || ec2.StartsWith (ecl))

4

Zdrojovy kod 8: Rhyme: Porovnani na preklenuti.

public bool ComparePhonemes ()
{
string esl = ShortenVowels (RemoveSpaces (endingl));
string es2 ShortenVowels (RemoveSpaces (ending2)) ;
return (esl.Equals(es2) || (allowedOverlapping && rhymeInfo.
Overlapping && (esl.StartsWith(es2) || es2.StartsWith(esl))))

4

Zdrojovy kod 9: Rhyme: Porovnani na shodu hlasek.

Porovnéani na shodu hlasek 9: Z obou ukonceni se odstrani mezery a zkrati
samohlasky. Takto upravené ¢asti se museji rovnat nebo pokud se jedna o pre-
klenuti a to je uznavané, jedna zacinat s druhou.

Ostatni porovnani jsou jednoducha.

2.5 Comparator

Trida Comparator slouzi k prochazeni basné po radcich, pouziva StringPrepro-
cessor, Reader a Rhyme pro ziskavani informaci, srovnava je se vzory a uklada
do objektt tiidy Verselnfo.

Pro jednodussi praci s ukoncenimi verst pouziva strukturu EndingData, ktera
ma vlastnosti int Linelndex - cislo tadku, string Ending - ukonceni verse, int
WordLength - pocet slabik posledniho slova, bool Rhymed - zda se nasel vers
rymujici se s timto.

Ve zdrojovém kdédu 10 je hlavni funkce Comparatoru na prichod jednotlivych
radkt basné. Nejdiive se nastavi hodnoty nékterych proménnych (3-6). Pokud
maji byt vyhodnocovany i rymy, vytvori se struktura pro EndingData (7). Pak
se prochézi celd basen po radcich (8-33). Pomoci Readeru je z aktualniho radku
ziskédn seznam typu Prosody.Node (11-12). Pokud je prazdny, piejde se na dalsi
radek (13-14), jinak se jedna o vers a proménnd pocitajici verse se zvysi (15).
Seznam se prevede na seznam seznamu typu ProsodicElement a ulozi do readAl-
ternatives (16). Pokud se jedna o volny vers (bez pravidelné prozddie), zjistime
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informace o ukonceni verse podle prvniho ze seznamu (neni mozné zjistit, ktery
je spravny, je-li jich vice) (17-18). Jinak zjistime, zda prozédie vyhovuje vzoru
(21). Podle nastaveni proménné passing se pak do currentVerselnfo ulozi pii-
slusné informace. Je-li passing true pro vyhovujici verse, false pro nevyhovujici
verse (22-23). Pokud mé bédsen mit rymy, ale nebyl nalezen seznam vyhovujici
prozédii, uréi se informace o ukonceni verse podle prvniho seznamu (24-25). Poté
se jednou ze dvou metod vyhodnoti rymy, pokud maji v basni byt (27-30). Pokud
aktualni Verselnfo obsahuje néjaké informace, prida se (31-32). V pripadé béasné
s nepravidelnymi rymy se vyhodnoti poslednich nékolik rymu (34-35). Nakonec
se vrati verselnfoList, ze kterého byly odebrany netplné polozky (36-37).

Srovnani prozodie probiha tim zptisobem, zZe se vybere ze vzoru ProsodicTree
odpovidajici danému versi a s nim se srovnavaji postupné seznamy typu Proso-
dicElement, které se ziskaly prevedenim ze seznamu Prosody. Node, vygenerova-
ného Readerem, dokud neni nalezen odpovidajici. Pro ten jsou pripadné zjistény
informace o ukonceni verse.

Srovnani jednoho seznamu se stromem vzoru ukazuje zdrojovy kéd 11. Pro-
chazi se ¢ast List ve stromu (4-24). Pokud je seznam na konci, ale ve stromu jsou
jesté dalsi prvky, srovnéni konci negativné (6-7). Jinak probihd srovnani podle
aktudlntho prvku v seznamu (8-23). Pokud je mezera a ve stromu na aktudlnim
misté mezera neni, snizi se index stromu o 1, tim bude pfi pristim prichodu
tato mezera preskocena (10-13). Pokud je prvek breve nebo longum, musi byt
ve stromu ten stejny nebo anceps (14-18). Pokud je prvek anceps, muze byt
ve stromu jakykoliv kromé mezery (19-22). V piipadé, Ze ma strom podstromy,
srovnaji se rekurzivné se zbytkem seznamu (25-31). Jinak se vrati pravda, pokud
seznam dosel na konec nebo obsahuje uz jen mezery (32).

Na srovnani rymt existuji dvé metody, podle toho, zda maji byt rymy pravi-
delné nebo ne.

Metodu pro rymy nepravidelné ukazuje zdrojovy kéd 12. Atribut rhymed =
false znazornuje, ze aktudlni vers se zatim s zadnym nerymuje (3). Prochézeji
se data o ukonceni nékolika poslednich verst a srovnaji se s aktudlnim, pokud
se rymuji, nastavi se prislusné proménné (4-9). Pro nejvzdalenéjsi vers ulozeny
v endingData se zjisti, zda se rymoval (10) a podle toho se bud upravi Verselnfo
odpovidajici danému versi (12-14) nebo se vytvori Verselnfo nové (15-16). Nako-
nec se informace o ukonéeni versi posunou (18-19) a vlozi se nové odpovidajici
aktudlnimu versi (20).

Cést odpovidajici fadkim 10-17 pro nékolik poslednich verstl provede metoda
ProcessFinalRhymes, ktera se v pripadé rymu bez pravidelného vzoru zavola
ke konci metody ProcessStrings.

Rymy s pravidelnym vzorem se vyhodnocuji podobné, s tim, ze pri kazdém
zavolani metody je nanejvys jedno srovnani rymu a informace do endingData
se ukladaji podle toho, za jak dlouho se ma objevit vers, ktery se ma s timto
rymovat. Obdoba metody ProcessFinalRhymes neni v tomto pripadé potieba.
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public List<VerseInfo> ProcessStrings(stringl[] s)

{

verselInfolist = new List<VerselInfo>();

verse = -1;

lines = s;

convertedLines = preprocessor.ConvertStrings (lines);
MakeEndingData (

)i
for (lineldx = 0; linelIdx < lines.Length; lineIdx++)
{

currentVerseInfo = null;
line = convertedLines[linelIdx];
List<Prosody.Node> prosodicNodeList = reader.ReadString(line);
if (prosodicNodelList.Count == 0)
continue;
verse+t+;
readAlternatives = Prosody.ListAllAlternatives(

prosodicNodelList) ;
if (FreeVerse())
FindEndingAndWordLength (readAlternatives[0]) ;
else
{
bool prosodyPassing = CompareProsody () ;
if (prosodyPassing == passing)
currentVerseInfo = new VerseInfo(lineIdx, lines[lineldx
], stanzaPattern[verse \% stanzaPattern.Count],
prosodicNodeList) ;
if (HasRhymes () && !prosodyPassing)
FindEndingAndWordLength (readAlternatives[0]);
}
if (RhymesNoPattern())
ProcessRhymesNoPattern () ;

else if (rhymePattern != null)
ProcessRhymes () ;
if (currentVerseInfo != null)

verseInfolist.Add (currentVerselInfo);

}
if (RhymesNoPattern())

ProcessFinalRhymes () ;
verseInfolList.RemoveAll (vi => !vi.IsComplete());
return verseInfolist;

Zdrojovy kod 10: Comparator: Prichod bésné.
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public bool ComparelistToTree (List<ProsodicElement> list,
ProsodicTree tree)

int idxList = 0;

for (int idxTree = 0; idxTree < tree.List.Count; idxTree++,
idxList++)

{
if (idxList == list.Count)

return false;
switch (list[idxList])
{

case ProsodicElement.Space:

if (tree.lList[idxTree] != ProsodicElement.Space)
idxTree——;
break;

case ProsodicElement.Breve:
case ProsodicElement.Longum:
if (! (tree.List[idxTree] == list[idxList] || tree.List]
idxTree] == ProsodicElement.Anceps))
return false;
break;
case ProsodicElement.Anceps:
if (tree.lList[idxTree] == ProsodicElement.Space)
return false;
break;

}
if (tree.Children != null)
{
foreach (ProsodicTree child in tree.Children)
if (ComparelListToTree(list.Skip(idxList) .ToList (), child))
return true;
return false;

}
return idxList == list.Count || list.Skip(idxList) .All(e => e ==
ProsodicElement. Space) ;

Zdrojovy kod 11: Comparator: Srovnani prozodie.
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private void ProcessRhymesNoPattern ()
{
rhymed = false;
for (int i = 0; 1 < maxGap; i++)
if (endingData[i].LineIndex != -1 && rhyme.Compare (ending,
endingData[i] .Ending, finalWordLength, endingDatali].
WordLength))

endingData[i] .Rhymes = true;
rhymed = true;

}

if (endingData[0].Ending != null && endingData[0].Rhymes ==
prassing)
{
VerselInfo verseInfo = verseInfolist.Find(vi => vi.LineNumber
== endingData[0].LineIndex) ;
if (verselInfo != null)
verseInfo.FoundRhyme = passing;
else

14

verseInfolList.Add (new VerselInfo(endingData[0].LineIndex,
lines[endingData[0] .LineIndex], passing))

}

for (int i = 0; 1 < maxGap - 1; 1i++)
endingData[i] = endingDatali + 1];
endingData[maxGap - 1] = new EndingData (this);

Zdrojovy kod 12: Comparator: Zpracovani nepravidelnych rymai.
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2.6 MainWindow

Main Window predstavuje hlavni okno aplikace. Jsou zde funkce na nacteni a ukla-
dani souborii a nastaveni, na sestaveni Comparatoru a ostatnich nastroji podle
zvoleného nastaveni. Po vyhodnoceni basné se vedle textového pole objevi pun-
tiky, které odpovidaji (ne)vyhovujicim versim. Zajimava je metoda voland pii
zméné v textovém poli, ktera zajistuje spravné posunuti puntiki 13.

private void TbText_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs
e)

if (verseInfo == null || !verseInfo.Any () || previousLineCount ==
tbText .LineCount)
return;
int diff = tbText.LineCount - previousLineCount;

int caretIdx = tbText.CaretIndex;
int lineldx = tbText.GetLineIndexFromCharacterIndex (caretIdx);
int startIdx = linelIdx - diff;
if (diff > 0 && tbText.GetLineText (startIdx) .All(c => char.
IsWhiteSpace(c)))
startIdx——;
else
{
string line = tbText.GetLineText (lineldx);
int caretInlineldx = caretIdx - tbText.
GetCharacterIndexFromLineIndex (linelIdx) ;

if (verselInfo.Any (v => v.LineNumber == lineldx) && line.Take(
caretInlineIdx) .Any(c => !char.IsWhiteSpace(c)))
lineIdx++;

else if (verseInfo.Any (v => v.LineNumber == startIdx) && line.

Skip(caretInlineldx) .Any(c => !char.IsWhiteSpace(c)))
startIdx——;
verselInfo = verseInfo.Where (v => v.LineNumber < linelIdx || V.
LineNumber > startIdx) .ToList();
}
verselInfo.Where (v => v.LineNumber > startIdx) .ToList () .ForEach (v
=> v.LineNumber = v.LineNumber + diff);
if (diff < 0)
LinesRemovedFix () ;
MakeDots () ;
previousLineCount = tbText.LineCount;

Zdrojovy kod 13: Main Window: Zména listy pri zméné poctu radka textu.

Pokud objekt verselnfo nebyl vytvoren, neobsahuje zadné zaznamy nebo se
nezménil pocet Fadk, funkce skonéi (3-4). Do diff se ulozi zména v poctu radku
(5), do caretldx pozice kurzoru (6), do lineldr pozice aktudlniho Tadku (7),
do startldz pozice fadku pred zménou (8). Pokud radky ptibyly a puvodni radek
obsahuje jen bilé znaky, chape se to, ze byl odsazen cely radek, a tedy se snizi
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startldz, aby se pripadné posunul i puntik odpovidajici tomu fadku (9-10). Pokud
naopak radky ubyly (11-20), nacte se do line text aktudlniho fadku (13). Do ca-
retInlineldz pozice kurzoru v aktudlnim fadku (14). Pokud mé aktudlni radek
odpovidajici Verselnfo a pred kurzorem obsahuje jiné nez bilé znaky, zvysi se li-
neldz, aby toto Verselnfo zustalo zachovano (15-16). Pokud mé naopak ptuvodni
radek odpovidajici Verselnfo a tadek po kurzoru obsahuje jiné nez bilé znaky,
snizi se startldz, aby jeho Verselnfo zistalo zachovano (17-18). Z werselnfo se
odstrani vSechny zdznamy ze smazané oblasti (19). Zaznamy ve verselnfo za star-
tIdz se posunou (21). Pokud fadky ubyly, zavold se metoda LinesRemovedFiz,
kterd zobrazi novy pocet zaznamu a vyresi situaci, pokud byl smazan aktudlné
zvoleny zaznam (22-23). Metoda MakeDots vytvori puntiky odpovidajici novému
rozmisténi zdznamu (24). Do proménné zaznamenavajici pocet radku se ulozi je-
jich aktudlni pocet (25).

2.7 Napovéda

Soucasti okna je i napovéda, kterd se aktivuje kliknutim na napovédu v menu.

private void MenuHelp_Click (object sender, RoutedEventArgs e)

{
Mouse.OverrideCursor = Cursors.Help;
helpMode = true;

}

private void Grid_PreviewMouseDown (
object sender, MouseButtonEventArgs e)
{
if (helpMode)
{
helpMode = false;
Mouse.OverrideCursor = null;
Control source = (Control)e.Source;
Help.ShowHelp (source.Name) ;
e.Handled = true;

Zdrojovy kod 14: Main Window: Pouziti napovédy

Funkce zajistujici jeji zapojeni do uzivatelského rozhrani jsou ve zdrojovém
kédu 14 Pri kliknuti na napovédu v menu se zméni podoba kurzoru a hodnota
booleanu helpMode se nastavi na pravda.

Pri kliknuti kamkoliv do okna s nastavenym helpMode se helpMode nastavi
zpét na nepravdu, podoba kurzoru se vrati na pivodni a je zavolana metoda
ShowHelp tiidy Help s nazvem vybrané polozky formulare jako argumentem.
Bézné vyhodnoceni kliknuti neprobéhne.
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static Help()

{
dictionary = new Dictionary<string, string>();
Uri uri = new Uri("HelpFiles/help.txt", UriKind.Relative);
StreamResourceInfo sri = Application.GetResourceStream(uri);
StreamReader sr = new StreamReader (sri.Stream);
char[] separator = new char[] { ":" };
while (!sr.EndOfStream)

{
string[] parts = sr.ReadLine().Split (separator, 2);
foreach (string controlName in parts[l].Split(’,’))
dictionary.Add (controlName, parts[0]);

Zdrojovy kod 15: Help: Vytvoreni.

Vytvoreni statické t¥idy Help pri prvnim pouziti ndpovedy ukazuje zdrojovy
kod 15. Soubor help.tzt je ¢ten po radcich a ukladan do objektu typu Dictionary.
Radky maji tvar soubor:polozkal,polozka?,...,polozkaN. Soubor je nazev souboru
s napoveédou bez pripony a polozky jsou nazvy polozek formulare, kterym odpo-
vida tento soubor.

Metoda ShowHelp funguje tak, ze pro nazev polozky formulafe v argumentu
vyhleda odpovidajici nazev souboru v Dictionary a pokud soubor existuje, zob-
razi okno s jeho obsahem.

Pro soubory s nédpovédou jsou pouzity resources, tedy jsou zkompilovany
do spustitelného souboru, a pfi spusténi programu i s napovédou staci jen tento
jeden soubor.
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3 Aplikace

Grafické rozhrani aplikace miizeme rozdélit do péti oblasti. Nahote je menu, vlevo
je nastaveni a vpravo jsou pod sebou vstupni textové pole s listou pro puntiky,
ovladaci panel a vystupni textové pole.

B | Poetry Analyzer - O x

Soubor Mastaveni Napovéda

° sestoupla s olympskych vyiin a na zem se spustila skokem, ~
nace? k achajskym lodim se krokem hliZila kvapnym.
Masla tam Odysséa, jenz Diu byl ddmyslem roven,
stat — viak ¢erné lodi se nechapal, palubou kryté,
ponévadzZ hrozna Zalost mu svirala srdce a mysl.
Pallas jiskrnych zrakd tu pristoupila k nému a fekla:
LZchytraly Odyssée, ty z Lderta potomku Ditlv,
b = (u,uu) takto-li prchnete domi a do milé otcovské zemé&!? —
-x{u,)-b-b-b-b-u Do lodi s Eetnymi vesly se opravdu vrhnouti chcete!?
CoZ byste Priamu krali a Trajanam nechali k chloubé
krasnou Helenu z Argu, jiZ kvali tu Achajci éetni
v Tréadé nalezli smrt — své otcovské vzdaleni zemé!?
Ty tedy k achajskym vojskim se odeber, nevahej déle,

mluv k nim vlidnou svou feéi a zdrZuj kazdého zvlasté,
nedej, by v mofskou tdf své prohnuté koraby stahlil”

| Rekla, on postfehl zvuk, jak Pallas mluvila k nému:
pustil se v béh, dfiv odhodiv plast — ten se zemé zvedl|
° hlasatel Eurybatés, muz Ithacan, pravodce jeho. ~

Vyhodnotit

Pallas jiskrnych zrakd tu pfistoupila k nému a fekla:
Chyba v prozadii. Pfeéteno:

-U-UX-UX-U-U-UX-U

~U-UX-LX-U-UX-UX-U

-U-UX-UX-UU-U-Ux-u

Obrézek 4: Vzhled aplikace

3.1 Ovladani

Do vstupniho textového pole se zadava text basné k vyhodnoceni. Tento je mozné
zadat rucné, zkopirovat nebo lze vyuzit zdlozku soubor v menu, umoznujici text
nacist z textového souboru. Dale zalozka soubor umoznuje ulozeni aktualniho
obsahu vstupniho textového pole nebo jeho vymazani.

Nastaveni ovliviiuje okolnosti vyhodnoceni. Pro vétsi prehlednost je rozdéleno
do sekci, které lze kliknutim na hlavicku otevirat a zavirat. Samy mizi casti
nastaveni, které pti aktualné vybraném postradaji smysl, naptiklad pokud je
zvolen druh rymu bez rgmu, ostatni nastaveni k rymim jsou skryta. Nastaveni
je mozno zadavat ruéné nebo je mozné vyuzit zalozku nastaveni v menu, ktera
umoznuje nastaveni nacitat ze souborti. Dale umoznuje nastaveni uklddat nebo
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vratit do vychoziho stavu. Co délaji jednotlivé polozky v nastaveni a jak je
spravné zadavat bude popsano v samostatné podsekci.

Ovladaci panel obsahuje tlacitko vyhodnotit, které basen vyhodnoti podle za-
daného nastaveni, nebo uzivatele upozorni, Ze v nastaveni jsou chyby. V pripadé,
ze nastaveni je v poradku, basen je vyhodnocena a uzivateli je bud oznameno,
ze nebyly nalezeny zadné vysledky, pokud hledal chybné verse a vsechny byly
spravné nebo naopak, nebo se vedle vstupniho textového pole zobrazi puntiky,
které oznacuji chybné nebo spravné verse (podle nastaveni). Vers je mozné vybrat
kliknutim levym tlacitkem na puntik nebo odstranit kliknutim pravym. O vybra-
ném versi se ve vystupnim textovém poli dole zobrazi informace. Mezi vybranymi
versi lze prepinat také sipkami. Vedle Sipek je indikator, ktery ukazuje, o koli-
katy z ulozenych zaznamu se jedna. Prepisem prvni ¢asti lze také prepinat vybér
verse.

Pokud je zaskrtnuto policko mezery, budou zobrazovany mezery (znak |)
v prozodickych vyrazech z vyhodnocenych versi. Napriklad
P1i zaskrtnuti:

-ux|-u-ux|-ux|-ux|-u
Bez zaskrtnuti:

~UX-U-UX-UX-UX-1

Pokud je zaskrtnuto policko sloZené, bude se pri vice moznostech vyhodnoceni
prozddie vyraz zobrazovat na jeden radek, s tim, ze v ¢astech, kde je vice moznosti
se objevi zavorka s témito moznostmi. Naptiklad
Bez zaskrtnuti:

~UX-U-UX-UX-UX-1

-UX-U-UX-U-U-UX-U
Se zaskrtnutim:

-UX-U-UxX (-Ux,-u-u)-ux-u

3.2 Nastaveni

V této podsekci budou popsany vSechny c¢asti nastaveni.

3.2.1 Zakladni

Druh prozodie je vybér prozddie v basni, podrobnéji byly druhy prozodie popsany
v teoretickém tvodu 1.1, zkracené vybéry odpovidaji nasledujicimu:
Sylaboténicka: zalezi na poctu slabik a prizvucnosti.
Sylabicka: zalezi na poctu slabik.
Casomérna: zalezi na pocétu a délce slabik.
Volna: bez pravidelnosti.

Prozodické schéma je vzor prozodie, se kterym ma byt bésen srovnavana.
P1i sylaboténické a casomérné prozodii se vzor zadava nasledujicim zptsobem:

- pro prizvuc¢nou nebo dlouhou slabiku.

u pro neprizvucnou nebo kratkou slabiku.
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x pro libovolnou slabiku.

| pro mezeru.

Pokud je potfeba uvést vice moznych vzort, pouziji se zavorky. Jeden vyraz
v zavorce se chape jako obsah zavorky nebo nic.

-(u) tedy znamend -u nebo -.

Vice vyrazu v zavorce, oddélenych ¢arkou se chape jako vice moznosti na tom
misté.

(uu,-) tedy znamena uu nebo -.

Je-li tfeba uvést na néjakém misté vice moznosti nebo nic, mize se pouzit
nasledujici:

((uu,-)) a (uu,-,) oba znamenaji uu, - nebo nic.

Zavorky lze libovolné vnorovat.

(u-u,-(-,uu)) znamena u-u, — nebo -uu.

Pokud maji riznym versim odpovidat riizné vzory, napise se vice radkii.

-u-u-u-u

-u-u-u

znamena, ze liché verse maji vyhovovat vzoru -u-u-u-u, sudé vzoru -u-u-u.

Mohou se definovat symboly ve tvaru symbol = vyraz.

a = (uu,-)

Kazdé ,a“ na dalsich fadcich bude nahrazeno vyrazem (uu,-).

Symboly mohou byt jakykoliv jeden znak, co uz neni pouzity jinde. Definovat
se mohou na jakémkoliv fadku pfed prvnim pouzitim.

V pripadé sylabické prozddie se vzor zadava:

¢islem reprezentujicim pocet slabik ,,10¢

vyc¢tem hodnot, oddélenych ¢arkou ,,8,10¢

rozsahem ,,8-10¢

nebo kombinaci obojiho ,4-6,8-10,12*

Opét je mozné napsat vice vzort, kterym budou odpovidat rizné radky.

8

6

znamena, ze liché radky maji mit osm slabik, sudé Sest.

Jako druh rymi se vybere:

Podle schématu, pokud existuje presné pravidlo, které verse se maji spolu
rymovat.

Bez schématu, pokud se verse maji rymovat, ale neni pravidlem urceno které
se kterymi.

Bez rymi, pokud neni vyzadovano rymovani.

Rymovaci schéma se zadava v pripadé, ze je vybran druh rymi podle sché-
matu. Jsou dva zpusoby zadéni:

Pomoci pismen. Kazdé pismeno odpovida fadku. Stejna pismena znamenaji,
ze se fadky rymuji. ABAB znadi, Ze se rymuji prvni s tfetim. a druhy se ¢tvrtym
versem a stejné i v ramci vSech nasledujicich ¢tveric.
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Pomoci cisel. Kazdé ¢islo znaci, po kolika versich nasleduje vers, ktery se ma
s timto rymovat. 0 znamend, ze zadny dalsi vers se s aktudlnim nemusi rymo-
vat, 1 znamena nasledujici a tak dale. ABAB by v tomto zptsobu znaceni bylo
2200. AABB by bylo 1010. Pomoci tohoto zptisobu jde zapsat vice moznosti, co
prvnim zpusobem nejde, naptiklad 1 znaci, ze se rymuji iplné vSechny verse.
Pokud je mezi rymy vzdalenost vétsi nez 9, lze cisla oddélit ¢arkou, naptiklad
11,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,0 by odpovidalo abbccddeefta.

Mazimalni mezera mezi rymy se zadava v pripadé, ze je vybran druh rymu
bez schématu. Zadava se ¢islo 0 az 99, které znaci, kolik jinych verst mutze byt
nanejvys mezi dvéma rymujicimi se versi, aby se rym uznal.

0 znamena, ze se vers musi rymovat s bezprostredné nasledujicim.

1 znamenad, ze mezi nimi muze byt jeden jiny vers a tak dale.

Pokud je zaskrtnuto policko hledat shodu, vyznaci se po vyhodnoceni verse
vyhovujici prozodickym a rymovym vlastnostem, jinak se vyznaci nevyhovujici.

3.2.2 Pokrocilé rymy

Pokud je zaskrtnuto policko povolit preklenuti, budou za rymy uznany (pokud
splnuji i ostatni vlastnosti) rymy s preklenutim. Preklenuti je, pokud se verse
rymuji, ale jeden z nich ma na konci navic souhldsku nebo skupinu souhléasek.
Napriklad pole a bolest. -ole se rymuje, ale druhé slovo ma navic -st.

Kuvalita rymu muze byt:

Podle vybéru, tedy presné které vlastnosti museji byt splnény.

Podle poctu, tedy kolik vlastnosti musi byt pfinejmensim splnéno (0-3).

Pouze asonance znamena, ze staci, aby se shodovaly samohlasky bez ohledu
na délku.

Tri vlastnosti, které ovliviiuji kvalitu rymu jsou:

Shodnd délka samohldsek, znamenajici, Ze samohlasky tvorici rym jsou stejné
a maji stejnou délku, naptiklad slova chvili a pili tvori rym bez této vlastnosti,
slova nese a trese tuto vlastnost maji.

Shodné hldsky, znamenajici, ze vyslovnost vSech hlasek, které tvori rym, je
shodna, pricemz se nebere ohled na délku samohlasek. Naptiklad slova stal a svar
tuto vlastnost nemaji, slova nese a trese tuto vlastnost maji.

Shodnd délka slov, znamenajici, ze slova, kterd tvori rym, tedy nejen jejich
konce, maji stejny pocet slabik. Slova chvili a vyménili tuto vlastnost nemayji,
slova nese a trese tuto vlastnost maji.

Do délek se zadavaji dlouhé samohlasky a odpovidajici kratké. Samohlasky

jsou oddéleny mezerou, dvojice ¢arkou.
aaéeliibonu
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znamena, ze ,,4“ po zkraceni odpovida ,,a“, ,,&“ odpovida ,,e“ a podobné. Zkra-
covani probiha az po prevodu podle vyslovnosti, proto je zbyteéné zde uvadét
he M43 13 144
naprlklad ’7u Y 77y ) 77y *

Do wvyslovnosti v ¢asti Pokrocilé rymy se zadavaji dvojice pro prevod na sku-
tecnou vyslovnost. Pokud vyslovnost ovliviiuje podstatnéjsi véci, jako je pocet
slabik nebo délka, mély by byt uvedeny v ¢asti Ctend. Zde se uvadi jen vyslovnost,
kterou je nutné posoudit pti vyhodnoceni rymu. Pokud chce uzivatel, aby byly
podobné hlasky (naptiklad d-t, m-n, b-p,...) chapény jako stejné pri porovnani
na shodnost hlasek, mize je zde uvést také.

Spravny zapis je skupina znaki a jejich vyslovnost, oddélena pomlckou. Dvo-
jice se oddéluji ¢arkou.
bé-bje,dé-de

znamena, ze ,,bé“ se ma ¢ist jako ,bje“ a ,dé* jako ,de".

3.2.3 Cteni

Samohlasky, slabikotvorné souhldsky, ostatni souhldsky, mezery a znaky uvozujict
komentare se pisi bez oddélovace. Mezi mezerami musi byt uveden znak mezery
,» . Znak nemuze byt uveden ve vice kategoriich zaroven.

Dwojhldsky se skladaji ze dvou pismen, z nichz prvni je samohlaska. Jednot-
livé dvojhlasky se oddéluji mezerou.

Pokud je zaskrtnuto policko rozdélovat dvojhldsky, bude uvazovano, ze dvoj-
hlaska miize tvorit jednu nebo dvé slabiky. Napriklad ve slové poucit ,ou“ tvori
dvé slabiky, zatimco bézné jen jednu.

Priklonky jsou slova, kterd se vyslovuji zaroven s predchozim, jako by mezi
nimi nebyla mezera a mtze na nich tedy byt presunuty prizvuk.

Ve vyraze ,my bychom® je prizvuk na prvni a treti slabice, jako by to bylo
jedno slovo. Kdybychom vsak ,bychom® nechapali jako ptiklonku, byl by na
prvni a druhé.

Zadavaji se oddélené mezerou. Museji se sklddat z pismen definovanych vyse.

Jednoslabi¢né predlozky presouvaji prizvuk nésledujiciho slova. Slovni spo-
jeni ,na zemi“ ma prizvuk na prvni a treti slabice, pokud bychom vsak ,na“
nechépali jako predlozku, byl by na prvni a druhé Viceslabi¢né predlozky tuto
vlastnost nemaji, a tedy by se zde zadavat nemély.

Nékteré predlozky mohou byt zaroven i jinym slovnim druhem. Naptiklad
,5e“ je ve vyrazu ,se sestrou” predlozkou, ve vyrazu ,vidéli se“ zajmenem. Pred-
lozky, které se mohou vyskytnout i jako jiny slovni druh by mély byt uvedeny
mezi oddélitelnymi predlozkami. Predlozky i oddélitelné predlozky se zadavaji
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oddélené mezerou. Museji se sklddat z pismen definovanych vyse.

Pokud je zaskrtnuto policko oddélovat predlozky, bude se u vsech ptredlozek
pocitat s moznosti, ze se mohou vyslovovat oddélené.

Do wijslovnosti v ¢asti Cteni se zaddva ta vyslovnost, ktera ovliviiuje po-
cet slabik nebo jejich délku. Vyslovnost, kterd toto neméni, necht je pripadné
uvedena v ¢asti Pokrocilé riymy.

Spravny zapis je skupina znaki a jejich vyslovnost, oddélena pomlckou. Dvo-
jice se oddéluji ¢arkou.

x-ks,qu-kv

znamena, ze ,,x“ se ma ¢ist jako ,ks* a ,qu“ jako ,kv*

3.2.4 Casomérna prozddie

Pokud je zaskrtnuto policko pozicni délka pres mezeru, budou se do pozi¢ni délky
posledni slabiky slova pocitat i souhlasky ze zacatku dalsiho slova. Ve versi | zka-
zyplném, na tisice ktery zplodil utrap Achajskym,*“ [13] bude posledni slabika
slova ,tisice“ chapana jako dlouhd, pokud je policko zaskrtnuto, jinak bude po-
vazovana za kratkou.

Pokud je zaskrtnuto policko slabikotvorné souhlasky obojetné, bude slabika
tvorend slabikotvornou souhlaskou chédpéana vzdy jako obojetna (muze byt dlouha
nebo kratkd), jinak u ni bude poéitana pozi¢ni délka, jako u kratké samohlasky.
Ve versi ,,Srbi vétve tiché, Obodritské fiSe potomeci,“ [16] bude prvni slabika
chapéna jako obojetna pokud je policko zaskrtnuté, jinak kratka.

Pokud je zaskrtnuto policko pocitat € do pozicni délky, bude € v slabikach,
kde se cte jako je nebo né pocitano do pozi¢ni délky. Jinak bude brano pouze
jako e. Ve versi , jenzto mnohé, bujaré v obét duse Hadovi sritil“ [13] bude prvni
slabika slova ,obét* dlouha, pokud je policko zaskrtnuto, jinak kratka.

Dlouhé samohldasky tvori dlouhé slabiky. Zapisuji se bez oddéleni. Museji byt
uvedeny v samohlaskéch v sekci Ctend.

Sprezky jsou hlasky, které jsou zapsany vice znaky, jako ch v ¢estiné, v cizich
slovech treba th. Zapisuji se oddélené mezerou.

Likvidy jsou souhlasky, které se chovaji jinak pri déleni slova na slabiky, a
tedy ovliviuji pozi¢ni délku.

Slovo ,,bratti* se vétsinou rozdéli jako bra-tii, protoze T je likvida. Jindy se ale
muze dvojice souhlasek s likvidou rozdélit mezi dvé slabiky, jako cer-na. Dvojice
souhlédsek, z nichz zadna neni likvida se rozdéli mezi dvé slabiky, jako hos-té.

Zadévaji se bez oddéleni. Museji byt zadané v souhlaskach v sekci Cten.
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Zavér

Cilem prace bylo vytvorit program pro praci s prozodickymi vlastnostmi a rymy
v basnich. Uzivatel jej mtze pouzit ke srovnani textu se zadanymi vlastnostmi
a vyznaceni odpovidajicich versu.

Tato funkCnost muze byt uzitecna prilezitostnym basniktim, ktefi nemuseji
mit dobry cit pro rytmus. Prekladatelé mohou ocenit rychlou kontrolu formalni
spravnosti u rozsahlejsiho dila. Program by mohl nalézt vyuziti i ptfi zkoumani
basnickych dél, konkrétné ve vyhledani vers, splnujicich nékteré vlastnosti.

V budoucnu by bylo mozné dodélat funkci na vyhledani metra, jehoz pravidla
basen nejblize dodrzuje, v souboru nebo databézi.

Dalsi zajimavé rozsiteni by bylo prizptsobit program i jinym jazyktm. Sice
byl vytvaren pro cestinu, ale pri spravném nastaveni funguje i se slovenstinou
a castecné latinou.

37



Conclusions

The objective of this thesis was to create a program for working with prosodic
properties and rhymes in poetry. The user can use it to compare a text with set
properties and highlight corresponding verses.

This functionality could be beneficial to casual poets, who don’t necessarily
have a good sense for rhythm. Translators can appreciate the fast control of
formal correctness in the case of a larger work. The program could also find
usage when studying poetic works, as it can search for verses having certain
properties.

In the future a function could be added to search for a meter, the rules of
which are most closely followed by a given poem, in a file or a database.

Another interesting addition would be to expand the program to work with
other languages. Although it was created with Czech poetry in mind, with
appropriate settings, it can also work with Slovak and partially Latin.
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A Obsah prilozeného CD/DVD

bin/
Program POETRY ANALYZER, spustitelny primo z CD/DVD.

doc/
Text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného stylu KI PiF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vSechny soubory
potiebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu), tj. zdrojovy text textu, vlozené obrazky, apod.

src/
Kompletni zdrojové texty programu POETRYANALYZER se vSemi potieb-
nymi (piip. prevzatymi) zdrojovymi texty, knihovnami a dalsimi soubory
potfebnymi pro bezproblémové vytvoreni spustitelnych verzi programu /
adresarové struktury pro zkopirovani na webovy server.

readme.txt
Instrukce pro instalaci a spusténi programu POETRYANALYZER, vcetné
vsech pozadavkil pro jeho bezproblémovy provoz.

data/
Testovaci data pro program POETRYANALYZER. Jednotlivé podadresare
obsahuji spolu souvisejici texty a nastaveni. Texty maji priponu .txt. Na-
staveni maji priponu .cfg.
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