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Uvod

Jak jiz ndzev napovida, hlavnim cilem této diplomové prace byla tvorba a nasledna
realizace eduka¢niho programu. Pro tento kol bylo zvoleno Muzeum jihovychodni Moravy
ve Zlin¢ (dale jen MJVM), konkrétné jeho expozice predstavujici animovanou tvorbu

zlinskych filmovych ateliéri. Téma animovaného filmu tedy prostupuje témét celou praci.

Na zacatek bude charakterizovano MJVM a zmapovana jeho historie. Nasledn¢ se
text zam¢fi na téma animovaného filmu. Co je to animovany film, jak vznika, jaké jsou jeho
d¢jiny, to vSe se nachazi v teoretické casti, kterd je zakonCena pojednanim o vyznamu
animovaného filmu a vyctem pfikladd vyuZziti filmové animace v muzeich ceskych

1 zahrani¢nich.

Prakticka ¢ast diplomové prace se vénuje rozboru vzniklého eduka¢niho programu.
V tvodu se text zamé&fuje na charakteristiku edukaéniho prostredi a shrnuti edukacni ¢innosti
MIJVM. Nasledné se prace zabyva popisem vlastniho edukacniho programu. Jsou zde
popsany cile programu, cilova skupina a pohnutky, které vedly k vybéru tématu. Poté jsou
piedlozeny jednotlivé scénare edukacniho programu tak, jak se vyvijel. Nechybi zde ani
reflexe a hodnoceni jednotlivych realizaci, z nichz vychazi odivodnéni vSech zmén, které
vyvoj programu provazely. Zavérem je nabidnuto zhodnoceni celého procesu tvorby

programu a vybér z fotodokumentace, ktery se nachazi v ptiloze.

Animovana tvorba je velmi aktualni a zivé téma, které se stale Castéji objevuje ve
Skolni vyuce, ale i v muzejni edukaci. Muzeum tvoii pro vyuziti animace vhodné
a inspirativni podminky, které chtéla autorka této prace jakozto studentka oboru muzejni
a galerijni pedagogiky vyuzit ke zprostiedkovani expozice MJVM zakiim prvniho stupné

zékladni Skoly.



TEORETICKA CAST

1  MUZEUM JIHOVYCHODNI MORAVY VE ZLINE

V nasledujici kapitole bude predstaveno Muzeum jihovychodni Moravy ve Zling
(dale jen MJVM), které bylo vybrano pro praktickou ¢ast diplomové prace. Text se zaméti

na jeho charakteristiku a historii.

1.1 Charakteristika

MJVM dnes patii mezi zdkladni pilife kulturniho a spolecenského Zivota ve zlinské
oblasti. Podoba zlinského muzea, tak jak ho zname v soucasné dobé, se vyvijela ptes 60 let.
Nyni mohou navstévnici obdivovat nejen moderni a sofistikované muzejni expozice, které
piipominaji neumirajici bat'ovsky odkaz a fadu dalSich atraktivnich témat, ale také aktivni
a diikladnou muzejni praci. MJIVM je piispévkova organizace, ktera vykonava cinnosti
a plni funkci muzea ve smyslu zakona ¢islo 122/2000 Sb., o ochran¢ sbirek muzejni povahy
a o zmeéné nékterych dalSich zakont.. Dle definice Mezinarodni rady muzei (ICOM) je
muzeum ,,stald nevydélecnd instituce ve sluzbach spolecnosti a jejiho rozvoje. Muzejni
instituce je oteviena vefejnosti, ziskava, uchovava, zprostredkovava a vystavuje hmotné
i nehmotné doklady o ¢lovéku a jeho prostfedi za ucelem studia, vychovy, vzdélavani

a potéSeni* (ICOM, 2001).

Spravované objekty

MJVM se sklada z n¢kolika objektl, které ma ve spravé. Hlavni sidlo muzea se
nachazi v komplexu 14|15 Batova institutu v aredlu byvalého Svitu ve Zlin¢. Zde se nalézaji
pracovisteé vedeni, kuratorti a technickych pracovniki. V této budové jsou k vidéni také dve
stalé expozice. Prvni nese nazev ,, Princip Bata: Dnes fantazie, zitra skutecnost “ a poskytuje
predevsim komplexni pohled na batovsky systém, ktery je neodmyslitelné spjaty s méstem

Zlin i celym zlinskym regionem. Touto expozici se zabyva praktickd ¢ast diplomové prace



¢ili tvorba eduka¢niho programu. Druha stala expozice je pojmenovana ,, Frantisek Bartos —
pedagog, jazykovédec, etnograf™ a predstavuje zivot a dilo vyznamné ceské osobnosti druhé
poloviny 19. stoleti. V budov¢ se dale nachazi prostory pro kratkodobé vystavy, edukacni

programy, ptrednasky a dilny pro Skoly i Sirokou vefejnost.
Mezi objekty, kter¢ MJVM spravuje, patii:

Hrad Malenovice, kde se vefejnost mize zucastnit fady aktivit, prohlidek, stalych

1 kratkodobych vystav a rozmanitych akci.
Muzeum luhacovickeho Zalesi poradajici prednasky, besedy, vzdélavaci programy atd.

Narodni kulturni pamatnik Plostina, ktery se nachazi u obce Drnovice a pfipomina okupaci

zlinského okresu béhem 2. svétové valky, predevsim tragédii vypaleni tam¢jsi osady.

Pracovisté Lhotka a Otrokovice, v nichz je ulozena a oSetfovana velké ¢ast sbirkovych fondt

muzea.

Vize

,Ve skale svych Cinnosti, zejména pak sbirkotvorné, badatelské a prezentacni,
dosahovat vysokého standardu zpracovavanych vystupt. Tyto vystupy pak dostupnou a
srozumitelnou formou poskytovat Siroké vetejnosti. U vefejnosti odborné poskytovat
soucinnost pii jejich badatelskych aktivitdch i pamét'ovych vystupech. Pro vetejnost laickou
a zejména Skolni mladeZ poskytovat vystavni a edukacni programy v nadstandardni tirovni,

kter4 zajisti navitévniky muzea i v dalsich generacich.*!
Poslani

»Za své zakladni poslani povazuje MJVM poskytovani Siroké Skaly vystupi a sluzeb
pro odborné, vzdélavaci, kulturni i edi¢ni aktivity ve vSech oblastech své ¢innosti. Touto
cestou vyznamné kultivovat volnocasové aktivity obcant vSech veékovych kategorii,

zejména vSak Skolni mladez, studenty a mladou generaci obecné. Poskytovanim bohaté

1 MUZEUM JIHOVYCHODNI MORAVY. Vyrocni zprdva 2015 [online]. Zlin: Muzeum jihovychodni
Moravy, 2016, s. 4 [cit. 2017-04-13]. Dostupné z: http://www.muzeum-
zlin.cz/data/docs/mjvm2015.pdf



nabidky vystupll ve formé& vystav, prezentaci, kulturnich a osvétovych programt ptispivat k

rozsifovani kulturniho a historického potencialu mésta Zlina a Zlinského kraje.*?

1.2 Historie

Pocatky a vyvoj do 2. svétové valky

Prvni zlinsky pocin zalozeni muzea datujeme do roku 1930. Souvisel s tehdejSim
rozvojem Bat'ovych zavodi, které vznikly na konci 19. stoleti a zaméfily se na obuvnictvi.
Z toho diivodu ve Zlin€¢ vzniklo muzeum specializované pravé na obuv. Tato tehdy mala
expozice, kterd obsahovala sbirku cizokrajné a historické obuvi nashroméazdéné firmou
Bat’a, polozila zéklady zlinského muzejnictvi a umoznila jeho soustavny rozvoj, ktery trva
az do soucasnosti. Pro umisténi expozice bylo zvoleno piihodné misto — baronsky zamek
zlinského panstvi, kterému se hledalo patfi¢né vyuziti, jelikoz piesel do vlastnictvi mésta.

Expozice se zde neohiala pfili§ dlouho, nybrz pouha tii 1éta.

V roce 1933, rok po tragické smrti Tomase Bati, byl vybudovan pamatnik, ktery mél
tuto osobnost pfipominat. Jednalo se o sklenénou budovu postavenou pod vedenim FrantiSka
Lydie Gahury ve stylu tehdejSiho funkcionalismu, v niz byly systematicky umistény
exponaty rozdélené do né€kolika témat. V prvni mistnosti se nachazely predméty spojené
piimo s T. Batou (fotografie, medaile, busty...). V mistnosti druhé navstévnici nalezli
ukézky obuvnické vyroby a vyvoj Batovych zdvodi (moderni stroje, néstroje, bydleni
zaméstnancu...) a do tfeti mistnosti byla pfesunuta jiz zmifilovana expozice cizokrajné obuvi,
ktera se po tfi roky predtim nachazela na zlinském zamku. Expozice Pamatniku se
v nasledujicich letech stale vyvijela. Souc¢asti expozice bylo dokonce havarované letadlo, ve
kterém pftisel T. Bata o zivot. Misilo se zde jak firemni, tak i méstské muzeum. ,,Specialni,
uceloveé projektovana novostavba Pamatniku T. Bati ve své dobé ptedstavovala piiklad
supermoderni muzejni budovy, ve které sbirky i jejich prezentace mély prekonavat obvykla
tradicionalistickd pojeti nejen skvélou architekturou své budovy, ale také netradicnimi

formami instalace s hojnym vyuzitim fotografii, modeld, pland, grafii a dalsich prostiedkii.*

2 tamtéz
3 PLANKA, Ivan. Muzeum jihovychodni Moravy ve Zliné. Ve Zliné: Muzeum jihovychodni Moravy,
2003, s. 15. ISBN 80-903411-0-1.
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Od 30. let minulého stoleti byly také ve Zlin¢ na méstské radnici postupné
shromazd'ovany pfedméty a dokumenty spojené s d€jinami Zlina. Obcané darovali ¢i
prodéavali rizné predméty, které meély historickou hodnotu. Pro sbirku se vSak nenaSlo
vhodné umisténi a ¢asteCnou funkci méstského muzea tak plnily Batovy zavody. Az v roce
1944 bylo zfizeno Méstské muzeum jako regulérni instituce a sbirky byly zptistupnény
vetejnosti. Nejprve byly sbirky umistény v Pamatniku T. Bati, kde jim byla vénovéana
samostatnd mistnost. V expozici byly k vidéni pfedméty a dokumenty tykajici se déjin Zlina,
které obsahovaly mimo jiné prehistorické nastroje, vzacné listiny, mapy, ale i pfedméty
vztahujici se k osobnosti FrantiSka BartoSe, pedagoga a jazykovédce. Pozdé&ji byl pro sbirku
méstského muzea vyhledavan vétsi prostor, ktery by v§echny muzeélie pojmul, vSem planim

vSak uéinilo konec vale¢né bombardovani v roce 1944.

Vroce 1935 byl také zfizen a provozovan Studijni Gstav ve Zliné, ktery mél
védeckovyzkumnou funkci a vytvaiel bohaté sbirkové fondy muzejniho typu. Jednalo se
napft. o sbirky geologické, mineralogické, biologické, ale i sbirky uméleckych predméti,
nabytku nebo zbrani. Studijni ustav zahrnoval i Skolu uméni, kterd se inspirovala

v principech némeckého Bauhausu.
Situace po 2. svétové valce do soucasnosti

Pamatnik T. Bati, Méstské muzeum i Studijni ustav plnily svou funkci az do druhé
svétové valky, po vélce byly sbirkové predméty rizné presouvany a budovy, zejména
Pamatnik, zna¢né poSkozeny. Pamatnik se jiz k funkci ptivodniho muzea nevratil, po valce
se zménil na galerii a byl pfejmenovan na Dim umeéni, pod timto ndzvem setrvava dodnes,
avSak ani tuto funkci jiz neplni. Na rok 2017 je naplanovana rekonstrukce, kterd ma opét
budovu proménit na Pamatnik T. Bati, a to do své pivodni podoby, ktera byla v dobé

komunistického rezimu razantn¢ pozménéna.

Sbirkové predméty Méstského muzea, Studijniho tUstavu i1 Pamatniku byly
roztrouseny na mnoha mistech po Zlin¢ i okoli. Pohromad¢ ziistala alespon kolekce
historické a cizokrajné obuvi. Nicméné diky usilovné praci se podafilo béhem dalSich let
obnovit sbirky Méstského muzea a umistit je na zamku v Le$né, kde se mohly dale rozvijet.
Pozdé&ji byly tyto sbirky rozSiteny o cast znovuziskanych sbirek ze Studijniho ustavu
a Pamatniku T. Bati. Tak doslo ke skute¢nému propojeni vSech tii zlinskych muzejnich

pracovist’, toto propojeni bylo diskutovano nékolik piedeslych let. Navic byly sbirky nové
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pfevezeny z Les$né, kterd uz velikostné nedostacovala, na opraveny hrad Malenovice.
Vsechny tyto faktory vedly ke vzniku nového Krajského muzea v Gottwaldové, které
zahajilo ¢innost v roce 1953 na malenovickém hrad¢ a spojovalo jak historické sbirky mésta
(Méstské muzeum), tak batovské sbirky ptirodovédné (Studijni tstav) 1 primyslové

(Pamaétnik).

Na malenovickém hradé¢ muzeum vSak také nesetrvalo a v roce 1958 bylo pfesunuto
na zamek Zlin. Bylo zfizeno také specidlni Obuvnické muzeum v byvalé vstupni hale do
arealu Svitu, kde byla samostatné vystavena expozice historickych a cizokrajnych bot.
Béhem svého vyvoje vystiidalo muzeum nekolik sidel a také ndzvi, nakonec byl nazev
modifikovan do podoby, v jaké ho zname dnes, avSak nova a plné reprezentativni fyzicka
podoba muzea pfisla az v roce 2012. Zlinsky zamek nebyl pro tak rozsahlou sbirku jiz
prostorove dostacujici, proto bylo v roce 2012 muzeum ze zlinského zdmku i s Obuvnickym
muzeem piesunuto do noveé zrekonstruované tovarni budovy €. 14. v rdmci nového
komplexu 1415 BATOVA INSTITUTU, ktery nyni zastiesuje nejen MJIVM, ale i Krajskou

galerii vytvarného uméni a Knihovnu FrantiSka BartoSe.
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2 ANIMOVANY FILM

Pro praktickou cast této diplomové prace byla vybrana Cast expozice MJVM
zabyvajici se animovanym filmem, proto se nasledujici kapitola bude vénovat tomuto
tématu. Postupné bude shrnuta svétova i Ceskd historie animace, text se v souvislosti
s vybranou expozici zaméfi také na tvorbu animovanych filmu ve zlinskych ateliérech. Déle
se autorka zamysli nad vyznamem animovaného filmu pro détského i dospélého divaka.
Nakonec text volné ptejde k animovanému filmu jako nastroji edukace v muzeu a nabidne
nékolik ptikladli vyuziti tohoto tématu v Ceskych i zahrani¢nich muzeich. Poslednim

takovym piikladem bude rozbor praktické ¢asti této prace ¢ili vlastni edukaéni program.

Animované filmy jsou nedilnou soucasti svétové kinematografie. Ne kazdy tusi, ze
slavi jiz pres sto let své existence. Za tuto dobu se technologie animovaného filmu intenzivné
vyvijela a stale vyviji. Souasné animované filmy jsou diky pocitacové technice dovedené
témet k dokonalosti. Stfedobodem animace je lidska fantazie, diky které vznika tada
animovanych filmi pro déti 1 dospélé. Kazdy z nés urcité zna néktery animovany film, at’ uz
starsi Ceské produkce notoricky zndmych autort jako je Karel Zeman, nebo ze svétovych
studii, které masové produkuji vizualné Spickové animované filmy, zaplavujici soucasna
kina. Diky produkeci velkych americkych studii se animovany film hrd¢€ fadi mezi standardni
filmovou tvorbu stejné jako film hrany nebo dokumentarni. Neni k podivu, ze animované
filmy lakaji predevsim déti diky svému fantasknimu podéni a také diky pro déti atraktivnim
filmovym hrdiniim, kterymi mohou byt vedle princezen i ,,0Zivend* zvitata, rostliny nebo
také zcela banalni predméty. I obycejna tuzka se po uvedeni do pohybu mize na platné stat
ak¢énim hrdinou, ktery na konci filmu zvitézi nad zlem a zachrani cely svét. Animované filmy
pusobi mnohdy pohédkove, to vSak z obdivujiciho publika nevylucuje dospé€lé divaky. I ti

se mohou pokochat fantazijnimi svéty plnymi dobrodruzstvi a neobvyklych tvora.
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2.1 Animace

Zakladem tvorby animovaného filmu je animace, kterou je mozno vysvétlit jako
oziveni ¢i oduSevnéni. Samotny pojem animace je vicevyznamovy, neni spojovan pouze
s filmovou tvorbou, ale je to také metoda vychovné prace s détmi nebo dospélymi. Tento
text se vSak bude soustfedit pouze na animaci ve filmovém slova smyslu. Ve filmovém
prostfedi animace znamena vytvofeni zdanlivého pohybu pomoci rychle za sebou
zobrazenych snimki. Tyto snimky jsou samy o sobé statické a lisi se od sebe. Lidské oko
ma vSak biologickou nedokonalost, a to tzv. setrvacnost, pokud jsou tedy snimky rychle
zobrazovany za sebou, vznika v oku dojem plynulého pohybu. Oko nevnima jednotlivé
snimky, nybrz pohyb. Zéasadni je volba takové rychlosti pfehravani snimkt, kterd nebude
oku viditelna a nepostiehne je. Cim rychlejsi je prehrani, tim mocngjsi je dojem reality.
Animace obvykle vyuziva 24 snimkii za vtefinu, tento pocet je ale specificky a muze byt

navysen az na 60 snimki za vtefinu.

Tohoto principu vyuZzivaji nejen animované filmy, ale také filmy hrané. Opét je zde
zasadni setrvacnost lidského oka, diky které je i hrany film vnimén jako plynuly pohyb.
Ve skute¢nosti se vSak jedna o mnoho jednotlivych snimki rychle se za sebou stiidajicich,
ty byly pfedtim nasnimany filmovou kamerou. Animovany film je vytvafen
komplikovanéj$im zpiisobem, ktery spociva v postupném zaznamu jednotlivych na sebe
navazujicich snimkt (sekvenci), kdy je kazdy z nich fotografovan zvlast. Filmarska profese
zabyvajici se tvorbou animace je animator. Cinnost animatora je specificka, nelze jeji
pusobnost jasné vymezit, animator mize byt zaroven rezisér, scénarista, vytvarnik nebo
fazar. ,,Animator je umélec, ktery umi vyborné kreslit, ale hlavné je skvélym pozorovatelem,
jenz dokaze analyzovat jakykoliv pohyb (¢loveka, zivocicha €i stromu ve vétru) a vybrat
z n¢ho ty faze, které onen pohyb nejlépe charakterizuji, nikoliv kopiruji! Avsak stejné jako
nezbytna vlastnost: odhodlani ¢i pfimo posedlost kazdou z téchto vybranych fazi pohybu

zvlast nakreslit ¢i namalovat. ..«

Animované filmy vznikly nejprve jako kreslené, pozdéji loutkové. S vyvojem

techniky zacaly byt vyuzivany rizné dalsi technologie, v nichz se uplatiuji specidlni

4 DUTKA, Edgar. Minimum z dejin svétové animace. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2004, s. 8.
ISBN 80-7331-012-0.

14



kamerové triky. Nastup pocitaci umoznil vyvinuti pocitacové animace, kterd je v soucasné
dobé vyuzivana nejcastéji. Ta dovoluje vytvoieni nejdokonalej$iho zdanlivého pohybu

1 propracované vizualni stranky filmu.

Vedle komer¢ni vyroby filmii se animace vyuziva také v tvorbé filma, které se fadi
k uméleckym pocintiim, filml experimentalnich, dokumentarnich a v neposledni fad¢ i pfi
tvorbé nejriznéjSich multimedialnich projektt, reklamnich spotli, pocitacovych her,
hudebnich videoklipt, vzdélavacich videi a mnoho dalSiho. Vyjimkou neni ani kombinace
animovanych a hranych zabéri. Animace je tak hojné vyuzivana ve vSech oblastech
pohyblivého obrazu. Umoziiuje zobrazeni skuteCnosti zcela jinym zplsobem, pro mnohé
zajimave¢jSim €1 stravitelnéjSim. Neni tak pravdou, Ze by animované zabéry byly urCené
predevsim pro détské publikum. Animace nas obklopuji v tak velké mife, ze si to mozna ani
neuvédomujeme. V dnesni dobé¢ je animovany obraz takovou samoziejmosti, ze bézny divak
nejspis nepiemysli nad tim, jak tato technika vznikla, kdo byl jejim vynalezcem a jaké jsou

jeji nejCastéjsi formy.

2.1.1 Historie svétové animace

Pokusy o animaci lze vystopovat jiz v mladsi dobé kamenné, z niz se dochovala
napf. velmi zdafila kresba zachycujici bizona v riiznych fazich pohybu nachdzejici se ve
Span¢lské jeskyni Altamira. Tato kresba byla o tisice let pozdéji v roce 1962 nasnimana
pookénkovou (animacéni) kamerou a v podobé animace piedstavena divakim festivalu
v Annency. Bizoni se doslova rozb¢hli po filmovém platné. (Dutka, 2004) Podobné pokusy
o zakresleni pohybu Ize stejné tak sledovat na antickych, mayskych ¢i ¢inskych artefaktech.
Zajimavym antickym ptikladem jsou kresby na sto deseti sloupech v kruhovém chramu
bohyné¢ Isis, kdy na kazdém sloupu byla zakreslena jedna faze pohybu bohyn¢ tak, aby
projizdéjici zavodnici méli dojem, ze se bohyné pohybuje. Na mayskych pyramidach lze
zase objevit zakreslené bojovniky v riznych fazich pohybu pfi tanci. Touha zachytit pohyb
byla tedy hojné pfitomna v mnoha kulturach, plnohodnotného filmového rozpohybovani se

jim, tak jako bizontim, vSak nedostalo.

Zasadnim okamzikem pro zrod filmové animace byl vynalez filmové kamery. Pied
timto objevem vSak bylo zaznamenano vicero pokusti o animaci, kterd nebyla stavéna na
tomto principu. Piikladem miize byt profesor Emile Reynaud, ktery kolem roku 1892 jako

prvni animoval cely d¢j. Pred nim se rtzni lidé pokousSeli o animaci, nybrz obvykle se
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jednalo pouze o promitani nékolika pomalovanych skli¢ek, napf. pies piistroj laterna
magica, v dne$ni hovorové terminologii by se daly tyto animace nazvat jako ,,gify*. Profesor
predfilmovy vynalez. (Crafton, 1993) Ten zkombinoval s diaprojektorem. Tyto dva pfistroje
pak uzival k projekci svych animaci, a to tak, Ze zpoza platna promital diapozitivy pozadi
scény a na né animovany piibéh zakresleny na desetimetrovych papirovych péasech.
Vysledné animace mély v priméru stopaz 10-15 minut a byly barevné, ob¢ tyto skutecnosti
byly v tehdejsi dob¢€ nevidané. O nékolik let pozdé€ji byla vynalezena filmova kamera, ktera
se stala hlavnim nastrojem pro tvorbu animace, Reynaudiv praxinoskop tak nebyl nadale

k této Cinnosti vyuzivan.

Vynalezu filmové kamery pfedchazelo nékolik dilezitych objevi 19. stoleti —
cernobild a barevna fotografie a svitkovy film. Diky témto objeviim bratfi Lumiérovi
vymysleli a sestrojili v roce 1895 specialni fotoaparat, ktery dokazal kontinualné exponovat
obrazy na filmovy pas a to tak, aby mezery mezi snimky vlivem setrvacnosti lidského oka
nebyly posttehnuty — ¢ili filmovou kameru. Tento objev dale vedl k vynalezeni
tzv. pookénkové kamery, ktera snima jednotliva okénka obrazu zvlast’. Ta byla vynalezena
v Edisonové firmé Vitagraph v roce 1906, do tohoto roku je tedy mozno datovat vznik
animace. Poprvé byla pookénkovou kamerou nasniména série asi tfi tisic humornych
kresbicek, které vytvoiil J. S. Blackton znewyorského Heraldu. Vznikl tak kratky
animovany film, ktery mél neobycejny uspéch. V tu dobu byl rozvoj animace nezadrzitelné

odstartovan.

,Prvnimi herci byly jen jednoduché postavy kreslené v bilé kontufe na Cerném
pozadi. Autorem prvniho loutkového filmu zroku 1909 Ctyii didblové je polsky Rus
Vladimir Starevi¢.*> Je proto povazovén za otce loutkového filmu. Pohyb loutky je umoznén
kovovou kostrou, ktera musi byt maximaln¢ presna a pohybliva, aby umoziovala co nejvice
moznych poloh, a pohyb tak mohl byt plynulejsi a presnéj$i. Loutku ovlada animaétor.
Potfebné je k ni vyrobit také scénu, kterd bude vzhledem k loutce pfimétené velka. V témze

roce jako loutky se zaCaly animovat kromé postav i pfedméty.

Vyznamnym jménem v oblasti rané animace je bezesporu americké jméno Winsor

McCay, s kterym je spjata animovana dinosaufice Gertie (Gertie, the Dinosaur, 1914). Jedna

> PLASS, Jifi. Zdklady animace: zdkladni pravidla klasické a virtudlni animace. Plzen: Fraus, 2010, s.
12.ISBN 978-80-7238-884-4.
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se 0 némy kratkometrazni film (12 minut), v némz vystupuje zivy herec s animovanym
dinosaurem. McCay za svou kariéru vytvofil deset film1, na kterych pracoval pfevazné sam.
Tento tvlirce a propagator animovanych filml inspiroval fadu dalSich GspéSnych animéatort,
jako napft. Paula Terryho nebo M. Fleischera a jeho bratra D. Fleischera, ktefi v tehdejsi dobé
zalozili jediné studio konkurujici spole¢nosti Walt Disney. Bratii Fleischerovi vdechli Zivot
mnoho zndmym postavam, jako Pepku Namoinikovi, Klaunu Coco nebo Betty Boop. Bratfi

také natocili celovec€erni film Gulliverovy cesty (1939).

Proti bratrim Fleischerovym stal dnes jiz svétove prosluly Walt Disney se svymi
pohadkami. 30. Iéta se nesla ve znameni dvou zakladnich pfistupii — uchopeni animovaného
filmu jako pohadky (W. Disney) nebo grotesky (prakticky vSichni ostatni) (Dutka, 2004).
Disney vsadil také na propojeni filmu se zvukem a na rozvijeni psychologie jeho postav.
,Disney se cilené propracovaval ke své viding animace jako iluzi skuteéného Zivota.“®
Vynalez filmového zvuku mu umoznil stvofit revolué¢ni animovanou postavicku, kterou zna
vetSina déti na této zemi — Mickey Mouse, pozdéji k ni pribyly dalsi dnes jiz svétozndmé
postavy, jako Kacer Donald, Méd’a Béd’a a mnoho dalSich. Béhem nasledujicich let Disney
stvotil fadu znamych animovanych filmt, jako Pinocchio, Fantazie, Bambi, Popelka, Alenka
v 1i8$i divl atd. Byl autorem také prvniho celoveCerniho barevného animovaného filmu
(Sn¢hurka a sedm trpasliki zroku 1937). Po Snéhurce se vénoval tvorbé dalSich
animovanych pohadek, v 50. letech se pfeorientoval na filmy hrané, pozdéji se zabyval jak
animovanymi, tak hranymi filmy. D4 se fici, Ze Walt Disney dovedl techniku animace

k dokonalosti a bez n¢j by nebyla na takové trovni, jakou dnes zname.

Animovanym filmem se ale nezabyvali pouze americti tviirci, ve 20. letech postupné
odstartoval vyvoj animace také v evropskych zemich. V SSSR by se mohli technice
animovaného filmu ucit mistni tviirci od jiz zminovaného Vladislava Starevice, ten vSak
tvotil pfevazné v zahranici, proto se filmaii byvalého Sovétského svazu museli vydat vlastni
cestou a prokousat se vyvojem animace po svém. Jednim z prvnich sovétskych autort byl
Dziga Vertov. Pod jeho vedenim vznikaly filmy hrané i animované s politickou tématikou,
skrze které chtél ptispét k rozvoji Sovétského svazu, jeho filmy byly povazovény za
propagandistické a ideologické, ale zaroven experimentalni a umélecké. Jeho inovativni styl

inspiroval fadu dalSich tvlirch. Mezi dalSi autory animace v SSSR mohou byt zminéna

® DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2004, s. 24.
ISBN 80-7331-012-0.
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jména, jako Nikolaj Chodatajev, Michail Cechanovskij a dalsi. Ve 20. letech se nesla
animace v duchu amatérského stylu. Autofi hledali to pravé vyjadreni, a predev§im spravny
technicky postup. Ovoce piinesla 1éta tiicatd, kdy =zacala vznikat specializovana
profesiondlni studia kresleného filmu. ,,Novym impulzem sovétskému kreslenému filmu byl
navrat jist¢ho produkéniho V. Smirnova, ktery urcity ¢as pracoval v USA a vroce 1934

piivezl do Sovétského svazu veskeré know how amerického kresleného filmu.*’

Animované snimky vznikaly i v dalSich zemich, jako Némecko, Francie nebo
Kanada. Tvorba byla oslabena béhem druhé svétové valky, nicméné po valce zaznamenal
animovany film opét velky rozmach, vznikla fada novych studii a na scénu ptichazi dalsi
zem¢. Od 50. let se v oboru animovaného filmu zacali prosazovat také Italové, Rumuni,
Bulhafti, Polaci, Jugoslévci, Japonci a dalsi. Kazdd zemé méla a ma sviij specificky styl,
kterym tvorbu animovaného filmu pojala a kazdd z nich mé¢la na vyvoj svétové animace

urcity vliv.

2.1.2 Historie ¢eské animace

,Paradoxem naSich kulturnich dé&jin je, Ze s padem ideologie totalitniho socialismu
pohasl i jeden z velkych kulturnich fenomént — ¢esky animovany film, jehoZz slavu nese dal
jen hrstka téch nejlepsich, chtélo by se napsat ,,sedm state¢nych®, ale obavam se, ze bych

jich sedm nenapocital.” (Dutka, 2002)

Datovat vznik animovaného filmu v ¢eském prostiedi je docela obtizné, objevuji se
protichiidné nézory. Napt. dle Kacora miiZe byt za pocatek animace povazovana prace Karla
Dodala a Herminy Tyrlové, kteti tvofili v Praze na konci 20. let minulého stoleti jednoduché,
predevsim reklamni kreslené animované filmy. Dle Dutky mtze byt naopak povazovano za
osudné datum 29. kvéten 1945, kdy se Jifi Trnka stal vedoucim studia mladych animatort
Bratfi v triku. S nimi nato¢il mimo jiné film, ktery vyhral prvni povéle¢ny filmovy festival
v Cannes, a zarucil tak svétoznamy vehlas ¢eského animovaného filmu. Stejné tak by se daly
nalézt dal$i ndzory na vznik animace u nés. Z Cisté pragmatického a chronologického
hlediska se autorka této prace ptiklani k nalezeni poc¢atku animace pravé v tvorbé Dodala
a Tyrlové, jednalo se sice o snimky piedev§im reklamni, nicméné je diilezité, Ze se pfi nich

autofi pokouseli ozivit kresbu, a tim se stali v tomto oboru u nas prukopniky. Propojeni mezi

7 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2004, s. 43.
ISBN 80-7331-012-0.
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témito tfemi jmény pfislo vroce 1936, kdy tehdy jeSté neznamy Trnka vyrobil loutku
Hurvinka pro snimek Vsudybylovo dobrodruzstvi (1936) od Dodala a Tyrlové. Tim vznikl
prvni ryze Cesky loutkovy film. Hermina Tyrlova v tvorbé loutkovych filmt pokracovala
1béhem druhé svétové valky, pouze se piemistila z Prahy do Zlina, kde pracovala
v Batovych ateliérech, tam mohla naplno rozvinout svij talent a cit pro tvorbu filma pro
déti. Animovanym filmim vzniklym ve Zlin¢ bude vénovana pozd¢ji samostatna kapitola.
Jesté predtim je dilezit¢ zminit nékolik mimozlinskych jmen a filmovych studii, které ve

vyvoji ceského animovaného filmu hraly zasadni roli.

2.1.2.1 Animovany film v Praze

Zasadnim jménem, které¢ vyslo z prazské tvorby animovaného filmu, je svétoznamy
Jifi Trnka. Po zestatnéni Ceskoslovenské kinematografie byla Trnkovi v roce 1945 nabidnuta
pozice uméleckého vedouciho pro nove vzniklé studio kresleného filmu Bratii v Triku. Jeho
kolegy byly E. Hofman, J. Jilovec a V. Novotny. Z této spoluprace vzesly Ctyfi kreslené
filmy, z nichz jeden, Zviratka a Petrovsti, v roce 1946 na MMF v Cannes ziskal hlavni cenu
v kategorii animovaného filmu. Trnka vSak kreslenému filmu nepropadl. Koncem roku 1946
tuto technologii opustil a v roce 1947 zalozil studio filmu loutkového nazvané Konvikt.
Ve studiu Bratii v triku pokracovali dale v tvorbé kresleného filmu Trnkovi byvali
spolupracovnici v Cele s E. Hofmanem (studio se tvorb¢ filma vénuje az do souc¢asné doby
a je nejstarsim a nejveétsim Ceskym studiem vytvarejici kreslené filmy). K loutkdm tihl Trnka
jiz od détstvi, proto byla pro n€ho tato volba vice nez nutnd, jenom tak mohl zcela naplnit
své umélecké ambice. V témze roce se Trnka dockal dal§iho mezinarodniho uspéchu,
tentokrat se svym prvnim celovedernim loutkovym filmem Spalicek. Pfed vytvoienim
tohoto, jiz da se fici, profesionalniho filmu se Trnkovo studio potykalo s fadou problémtl.
Spravnou technologii loutkového filmu neznali, nevédéli také, jak spravné loutku vytvorit.
Konstrukce loutek spiSe pfipominaly loutky divadelni, které pro animaci nebyly vhodné.
Inspirovali se tedy ve snimcich, v té dobé€ jiz zna¢n¢ produktivnich tviirci Herminy Tyrlové
a Karla Zemana, ze zlinskych ateliérti. Zcela spravné nakonec dospéli Trnka a jeho kolegové
k vyrobé loutek vhodnych k profesionalni animaci. Loutky mély kloubkové kovové kostry

kopirujici anatomii kostry lidské, coz umoziovalo nejefektivnéjsi pohyb.

Trnka ve svych filmech uzival hudbu misto dialogu a d&j byl vypravén lyricky. Snazil
se tak ve svém dile o poeti¢nost na ukor pevnéjsi dramatické struktury. (Dutka, 2002) Mezi

dalsi filmy vzniklé pod Trnkovym vedenim ve studiu loutkového filmu patii Betlém, Cisaruv
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slavik, Roman s Basou nebo Arie prerie, posledni zminény je loutkovd verze filmu
Limonddovy Joe. Ve svych filmech byl Trnka jak rezisérem, tak i vytvarnikem. ,,Loutkovych
filmu bylo pted valkou jako Safranu, a to na rozdil od filmt kreslenych, jejichz vyvoj se zdal
uz naprosto dokonaly a technologie vyzkouSena. Mladsi, dfevény braticek se vlastné teprve
rodil, zacinal, hledal své postupy, svou formu. Tyrlova, kterda méla pied Prazadky naskok,
se snazila ozivit hracky (Vzpoura hracek), kdezto Trnka chtél vic. Chtél prosté délat

loutkové filmy, ve kterych se dalo mluvit o viem a ve vSech formach.*®

Na kratky cas v 50. letech Trnka opustil loutky a experimentoval s ploskovou
animaci, pti¢emz vznikl film Vesely cirkus (1951), a s animaci stfihem. K loutkam se vSak
posléze vratil. V 50. letech tvofil v politicky neptiznivém obdobi, ptesto vSak vznikala fada
filmt riznych zanrt pro détského 1 dosp€lého divaka. Trnka byl pravym umélcem, ktery
stvofil originalni a osobity loutkovy svét. Jeho filmy jsou zndmé a ocetlované po celém svéte.
V roce 1959 byl dokonce nazvan Waltem Disneym Vychodu na MFF v Cannes, kde se
prezentoval se svym filmem Sen noci svatojanské. (Dutka, 2002) W. Disneymu se vSak
nikdy podobat nechtél, hledal vlastni pfistupy, technologii i témata, a tak ve svych dilech
zanechal silny rukopis. Jeho tvorba se stala prikopnickou a ovlivnila vyvoj ¢eské animované
kinematografie. Trnka na svém dile a odkazu pracoval az do poloviny 60. let, poté byla jeho

tvorba ukoncena téZkou nemoci.

Hlavnim Trnkovym souputnikem a pokraCovatelem se stal Bfetislav Pojar, ktery
vystoupil jako zkuseny animator z Trnkova loutkového studia. Podilel se na fad¢ filmu, které
byly produkovany timto studiem, ale vyznamna je 1 jeho vlastni filmova tvorba. Mezi jeho
vlastni filmové prvotiny patii Pernikova chaloupka (1954) nebo Paraplicko (1958).
Filmografie tohoto autora je zna¢né¢ obsahla, aktivné tvofil az do svého tmrti v roce 2012.
Do historie se zapsal mnoha filmy a seridly pro déti i dospélé. Mezi nejzndméjsi animovana
dila patii veCernicky Dasenka (1979) a Jaja a Pdja (1986) nebo filmy Jak ulovit Tygra
(1976), O Mysich ve staniolu (1977) a mnoho dalSich. Dalsi vyznamnd jména Trnkovych
souputnikll v tvorbé animovaného filmu jsou Pavel Prochazka, Josef Kluge se svym
Kocourem MikeSem a Stanislav Latal. Na utvafeni ¢eského animovaného filmu se podilela
fada dalSich vyznamnych osobnosti vzeslych z prazskych studii, jsou to napt. Jiii Brdecka,

Viclav Bedfich, Frantisek Vystréil, Miroslav Stépanek, Adolf Born a jeho legendarni Mach

8 KACOR, Miroslav, Michal PODHRADSKY a Michaela MERTOVA. Zlaty vék Ceské loutkové animace.
Praha: Animation People, 2010, s. 26. ISBN 978-80-254-5920-1.
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a Sebestovd (1977), Lubomir Benes, Zdenék Miler se svym kultovnim Krte¢kem a mnoho
dalgich. Z pozdg&jsich vyznamnych autord lze piipomenout originalniho Jana Svankmajera
a jeho surrealisticky pojaté filmy (Moznosti dialogu (1982), Otesanek (2000) nebo Vlastu
PospiSilovou a jeji kultovni pohadkovy seridl Broucci (1995). Stejné jako tomu bylo
ve vyvoji svétové kinematografie i do Ceského prostfedi postupem casu pronikaly nové
moznosti technologie a pfistupy k tvorbé animovaného filmu. Vznikala dal$i vyznamna
studia a ptichazeli novi autofi. Cilem této prace vSak neni popsat plnou historii animace,
nybrz nastinit jeji pocatky, prikopniky a podminky, ze kterych se tvorba animovaného filmu

u nas odrazila.

2.1.2.2  Animovany film ve Zliné

Animovanému filmu se nevénovala pouze prazska studia, nybrz také studio zlinske,
které je neméné vyznamné a pfineslo fadu svétovych uspéchl na poli animované i hrané
kinematografie. Jelikoz bylo pro tvorbu praktické ¢asti této diplomové prace vybrano
Muzeum jihovychodni Moravy ve Zling, je vhodné popsat situaci kolem animovaného filmu
v tomto meésté. ,,Zlinské 1 prazské studio se vzajemné ovliviovaly, 1 kdyz vyrazné
nespolupracovaly. Kazdé S§lo jinou cestou. Vize Jittho Trnky se vyrazné liSily od vizi
Herminy Tyrlové.*? Ze zlinskych Filmovych ateliéri Bata (FAB) vzeslo mnoho uznavanych

autorti, mezi nejvyznamngéjsi lze zaradit Herminu Tyrlovou a Karla Zemana.

Hemirnu Tyrlovou lze oznacit za zakladatelku ¢eské animace. Nez se vydala po
vlastni ose, pracovala pied druhou svétovou valkou v Praze s Karlem Dodalem na
reklamnich animovanych filmech a prvnim loutkovém filmu u nas. Béhem valky svou tvorbu
preorientovala do Zlina a jeji tvorba se tak stala stimto mistem doZzivotné spjatd. Zde
natocila viibec prvni ztvarnéni knizky O. Sekory Ferda mravenec. Jednalo se o Cernobily
loutkovy film, pfi jehoZ tvorbé vyfesila konstrukci loutky tak, aby byla pro pouziti animace
co nejefektivnéjsi. V Batovych ateliérech méla profesionalni zdzemi diky taméjSim
odborniklim a mistrim svého oboru, s nimiz spolupracovala. ,,V souvislosti s prvni verzi
Ferdy mravence Tyrlova jednou fekla, Ze se snazila vytvofit néco zcela odliSného od

americké grotesky — ne Silenou eskapadu gagt, ale libeznou pohodu, ¢eského hrdinu, Ceské

9 KACOR, Miroslav, Michal PODHRADSKY a Michaela MERTOVA. Zlaty vék Ceské loutkové animace.
Praha: Animation People, 2010, s. 91. ISBN 978-80-254-5920-1.
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nesndze a nebezpeci, radosti a starosti, ¢esky humor. Dnes jeji celoZivotni dilo svéd¢i o tom,

7e pravé tento zamér naplnila po viech strankach...«!°

Jeji tvorba byla vzdy orientovana na déti, naproti tomu Karel Zeman a Jifi Trnka se
od tohoto konceptu s nékterymi dily vzdalovali. Druhym povale¢nym filmem Tyrlové byl
Vanocni sen (1945) (film vSak dokonCil Zeman) a Vzpoura Hracek (1947), ktery ziskal
nekolik zahrani¢nich ocenéni. Tyrlova nevyuzivala ve svych snimcich pouze loutky, ale
1zivé herce nebo zvitata (Nepovedeny panacek, 1951). Pro své filmy vymyslela vlastni
origindlni ptibchy, ale o né€kolik let pozdéji natocila i klasickou pohadku Zlatoviaska.
Ve svych ptibézich ozivovala také obycejné véci jako utérky nebo kapesniky (Uzel na
kapesniku, 1958) nebo experimentovala s textiliemi (Vinéné pohadky, 1964-69). Co se
vybéru ozivovanych predméti tyce, Tyrlova se neomezovala, zkousela stale nové ptistupy
a techniky, animovala dokonce i vizovické pecivo. Za svij Zivot natoCila uctyhodnych
58 filmd, z toho posledni v pétaosmdesati letech. Zcela jist¢ zanechala v kinematografii
odkaz, ktery nezestarne. Jeji originalita a zapalenost posunula vyvoj animace o nékolik

krokti déle a inspirovala fadu dalSich autort.

DalSim velikym jménem zlinské animace je bezesporu Karel Zeman. Jiz od détstvi
byl spjat s loutkami, byly jeho zalibou, laskou. Zacinal v loutkovém divadle, ale postupné
piesel na loutkovy film. Svou filmovou kariéru zapocal studiem reklamniho vytvarnictvi ve
Francii, zde zacal poprvé pracovat s animaci. Po navratu do domoviny se zacal vénovat
reklamni tvorbé pro firmu Bata. Pozdé;ji se doslechl o praci Herminy Tyrlové ve Zliné, ktera
praveé dotocila Ferdu mravence, a byla mu nabidnuta prace ve zlinském Filmovém ateliéru
Bat’a. Zde zacal pracovat na tvorbé loutkovych filma. Jeho prvnim filmem, kterého se ujal,
byl Vanocni sen — film, ktery ptivodné tocila Tyrlova, avSak vSechny materidly béhem
nest’astné nehody shotely. Tyrlova se znovunatoceni filmu jiz neucastnila, ale prace se chopil
Zeman. Tato udalost Tyrlovou a Zemana navzdy rozd¢lila. Pivodné zamyslena spoluprace
mezi témito autory se nekonala a kazdy se vydal svou vlastni cestou, avSak v témze studiu.
Zeman se naplno pustil do prace a brzy nato pfisly vysledky — n€kolik animovanych filmi,

které nakonec vedly vroce 1946 ke stvofeni postavy Pana Prokouka.

1 Humor, komika a tragika v dile Herminy Tyrlové. In: ULVER, Stanislav. Animace a doba: sbornik
textu z casopisu Film a doba, 1955-2000. Praha: Sdruzeni pratel odborného filmového tisku, 2004, s.
206. ISSN 0015-1068.
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Tématu Prokouka se Zeman vénoval i v dalSich letech a zajistil si jim trvalou slavu.

Nasledovaly dalsi filmy jako Inspirace (1948) nebo Krdl Lavra (1950).

Poté¢ dostal Zeman neobycejny napad, rozhodl se jako prvni u nds vyzkouSet
kombinaci loutky a kreslen¢ho filmu, tak vznikl celovecerni snimek Poklad ptaciho ostrova
(1952). To vedlo k myslence a nasledné realizaci Zemanova velmi uspésného filmu — Cesta
do pravéku (1955). Jedna se o prvni celovecerni trikovy film u nas. Zeman vyuzil kombinace
zivych herct s loutkami zvifat, ale pfedevSim peclivé promyslené kamerové triky, animace
nebo optickou perspektivu. Za tento snimek ziskal statni vyznamenani a misto na vysluni
Ceské kinematografie. O tfi roky pozdéji vytvoril dalsi genidlni dilo nesouci ndzev Vyndlez
zkazy. Zde se Zeman chopil ztvarnéni knihy Julese Vernea. V tomto filmu animoval
ptevazné techniku, jako vlaky, lod¢, ponorky, ale také zvitata a dals$i v kombinaci s Zivymi
herci. Za své dilo ziskal ocenéni na filmovém festivalu Expo-58 v Bruselu a Velkou
mezindrodni cenu Francouzské filmové akademie. ,,Ve srovnani s Cestou do pravéku, ve
které Karel Zeman pomoci filmovych technik napodobil svét ddvné minulosti, je Vyndlez
zkazy objevny tim, Ze filmovymi prostfedky a jejich uméleckym zhodnocenim a kombinaci
vytvofil na filmovém platné svét neexistujici, zrozeny ve fantazii spisovatele a jeho
romantiku piebasnil v zorném tihlu dneska.“!! V 60. a v 70. letech dale tvoiil filmy, mezi
které patii napt. Baron Prasil (1962) nebo Carodéjiiv uceri (1977) a mnoho dalsich. Karel
Zeman byl vyznamny nejen pro Ceskou, ale i svétovou kinematografii, vytvofil fadu

legendarnich snimk, které sleduji divaci po celém svété dodnes.

Vedle Zemana a Tyrlové se nestihli pfilis projevit dalsi tviirci animovaného filmu ve
Zling. Pfesto vSak vedle celozivotni spoluprdace snimi stacili néktefi znich natocit
1 samostatné filmy. Jedna se o Ludvika Kadlecka, Jana DudeSeka, Antonina Horaka nebo

Milana Sebestu.

11 BENESOVA, Marie. Zapas o tvar: K Zivotnimu jubileu narodniho umélce Karla Zemana. In: ULVER,
Stanislav. Animace a doba: sbornik textt z ¢asopisu Film a doba, 1955-2000. Praha: Sdruzeni pratel
odborného filmového tisku, 2004, s. 210. ISSN 0015-1068.
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2.1.3 Druhy animace

V pocatcich animace si tviirci vystacili s rozdélenim predevs§im na kreslenou animaci
a loutkovou animaci. Neznamena to ovSem, ze zpocatku nebyly vyuZzivany jiné techniky,
nicméné tyto dveé byly zékladni. Pfesto v animaci figurovala také technika ploskové animace

¢i animace rtuznych pfedméti.

V dnesni dobé se animaci meze nekladou. Animovat se da prakticky cokoliv,
jakykoliv pfedmét, v jakémkoliv prostfedi. Na tu nejjednodussi animaci vystaci laikovi
primérny digitalni fotoaparat a zakladni pocitacovy program na Gpravu videi. Technik, které
se pfi animovani pouzivaji, vzniklo za par desitek let nepifeberné mnozstvi. Proto jiz
nedélime animaci pouze na kreslenou a loutkovou, ale pfedevSim jednoduSe rozliSujeme,
zda se jedna o dvojrozmérnou nebo trojrozmérnou animaci (2D nebo 3D). Do obou kategorii

patii mnoho animacnich technik.

2.1.3.1 Dvojrozmérna animace

J.S. Blacktona, McCaye nebo také Herminy Tyrlové. Mezi 2D nejznamé;jsi techniky patii
kreslena animace a ploskova animace, ve skuteCnosti je vSak zplsobil jak 2D animaci

vytvofit, mnohem vice.
Kreslena animace

Patfi mezi nejstarSi a nejrozSifenéjsi animace. Tradi¢ni postup je takovy, zZe
jednotlivé obrazky (faze) kresli animator na papir nebo prithlednou folii. Ty si umisti na
specidlni prosvétlovaci stil, diky kterému mulze prosvécovat papiry, a piesné tedy vidét
nakreslené faze za sebou. Nyni se k tvorbé kreslené animace vyuziva hojné pocitac, ktery
praci zjednoduSuje a umoziuje dokonalejsi vysledek. Technika kreslené animace se od
pocatku vzniku postupem casu vyvijela a dovedena k dokonalosti byla Waltem Disneym.
Ten ve svych kreslenych postavdch umél zachytit autenticky lidské emoce a charaktery
postav. Tato technika se také brzy zacala kombinovat s hranym filmem (Max Fleischer,

Karel Zeman...).

Kreslend animace se vSak posouvala Casem dalSimi sméry a vznikaly jeji rGzné
odnoze. Jednou z nich je rotoscoping, ktery spoc¢iva v kopirovani pohybt zivych aktérii do

kresby. Animdtor ptekresluje filmovy pas okno po okné¢. Tato technika byla vynalezena
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Maxem Fleischerem v roce 1915. Pouzil ji napt. pti tvorbé pohybti jeho Betty Boop ve
30. letech minulého stoleti. V tehdejsi dobé se k této technice vyuzivalo piekreslovani pres

sklenény panel, na ktery byl hrany snimek promitan, dnes se vyuziva pocitac.

Dalsi variantou kreslené¢ animace je animace totilni. Tato technika je nesmirné
naro¢na Casoveé 1 technicky. V kazdém okné (fdzi) se animuje postava i s pozadim
dohromady. Animuji se 1 pohyby kamer, obraz je velmi zivy a stale se méni. Tuto techniku
muzeme spatfit napt. v kratkometraznim oscarovém snimku Z pohledu mouchy (1981) od

Ference Rofusze.
Ploskova animace

Znamou 2D technikou je animace ploskova. Tato technologie byla vynalezena v roce
1917 a hojné se vyuzivala pfedevSim v pocatcich animace (J. Trnka, H. Tyrlova,
Z. Smetana...). Postupné ji nahradila animace kreslend, ktera umoznovala ladné;jsi pohyby.
Ploskova animace se tvoii pomoci plo$né loutky, kterd se mize vyrobit z papiru, textilu nebo
jinych materialti. Sklada se z téla a z odd¢lenych koncetin, se kterymi se tak da pohybovat.
Loutka se umisti na ploché pozadi a poté se animuje posouvanim pod kamerou, ktera
jednotlivé faze pohybu snima. Ne kazdy vi, ze touto technikou byl pivodné vytvofeny
napiiklad americky animovany seridl Méstecko South Park (1997), ovSem pozdé&ji tvirci

ptesli k vyuziti pocitace.
DalSi technologie

Moznosti, jak vytvofit dvojrozmérnou animaci, je mnoho. Kreslena a ploSkova
animace patii mezi ty nejzname¢jsi, mezi dalsi techniky, které uz ale pro laika nejsou ptilis
tradi¢ni, patii animace siluet, animace olejomalby na skle, Spendlikové platno, animace
sypkych materialli, animace bez kamery (vySkrabavani a malovani pfimo na filmovy pas),
animace fotografii a Casopisii, animacni leporelo, limitovand animace, claypainting
(specificka technika, pfi niz se pracuje s modelinou nanesenou pifimo na podlozce) a mnoho
dalSich technik vcetné riznych kombinaci. Nékteré techniky se hodi vice pro komeréni

ucely, jiné zas pro umélecké pociny. Kazda technika je vSak originalni a najde své vyuziti.
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2.1.3.2 Trojrozmérna animace

Do této skupiny spada animace loutkova, modelace, pixilace, animace objekti nebo

dnes nejvice vyuzivana pocitacova animace.
Loutkova animace

Pod pojmem 3D animace, si vétSina piedstavi pravdépodobné klasickou loutkovou
animaci. Je tomu tak, touto technikou tvorba 3D animace zacinala. Zejména ¢eska loutkova
animace ma véhlas po celém svété a dnes z ni fada autorti Cerpa inspiraci. O této technice
a jejim Ceském zastoupeni bylo pojednano v kapitole Historie ceského animovaného filmu.

Loutkovou animaci Ize zatadit do kategorie pookénkové animace.

Loutka, ktera méa byt animovana, musi vlastnit pohyblivou kloubovou kostru, aby
s ni bylo mozné tvofit co nejjemnéjsi pohybové nuance. Takto kostrou vybavena postava se
poté doplni hlavou, télem, oblecenim a jinymi doplitky do pozadované podoby. Pro loutku
je vytvoteno vhodné prosttedi, do které¢ho je zasazena, a je specialné nasvétlena. Poté s ni
animator postupné¢ pohybuje a kazda faze pohybu je sniména kamerou. Pocet fazi je obvykle
25 za sekundu. Loutka mtze disponovat n€kolika riznymi hlavami, pficemz kazda ma jiny

vyraz tvare.

Ptechodnou technikou mezi ploSkovou a loutkovou animaci je animace
poloplasticka (relié¢fni). Takto animovana je loutka, kterd je vertikalné rozpilena na piedni
a zadni ¢ast. Kamera loutku snima shora potom, co je poloZena na animacni sklo, na némz
je sloutkou animatorem pohybovéano. Tato technika se kombinuje s kreslenou nebo
klasickou loutkovou animaci. Zabyval se ji napi. Cesky animdator Bfetislav Pojar (Zahrada,

1977).
Modelace

Animované objekty jsou vyrobeny zhmoty, kterd se da tvarovat, jednd se
o napt. o plastelinu, modurit nebo keramickou hlinu. Tyto objekty jsou obohaceny o draténé
kostry. Plastelinové loutky i jeji ¢asti jsou vyrabény ve vice kusech, jelikoz se plastelina pti
animaci opotiebovava. Princip modelace je stejny jako u klasické loutkové techniky.
S modelovanou hmotou animator postupné pohybuje a zaroven jsou faze pohybu snimany
kamerou. Technikou modelace se zabyval J. Svankmajer nebo ze zahraniénich zastupct

napf. W. Vinton.
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Pixilace

Technika pixilaxe spociva v animaci zivych herct a vynalezl ji N. McLaren, ktery ji
zacal pouzivat v 50. letech minulého stoleti (Sousedé, 1952). Herec se pohybuje pitimo pied
kamerou, kdy kazda faze jeho pohybu je postupné snimana. Fézovani lze vytvofit také
z hraného filmu ve stfizné, kdy jsou z plynulych pohybl vystfihovana okénka. Pfednim
Seskym predstavitelem této techniky je Jan Svankmajer se svymi bizarnimi snimky (Jidlo,

1992).
Animace objekti

Ozivit mize animator prakticky jakykoliv pfedmét. Fantazii se meze nekladou. Proto
je animace objektil téz hojné¢ vyuzivana, umoziuje rozhybat véci, které se v redlném svéte
nikdy pohybovat samovolné nebudou. Princip animovéani objekti je stejny jako
napf. u loutek nebo pixilace. S pfedmétem animéator piimo pred kamerou nebo pod kamerou
pohybuje a pii tom jsou faze pohybu snimany. S pfedmétem se pohybuje zhruba o 2 mm.
Tuto techniku vyuzival Jiti Barta nebo opét Jan Svankmajer (Otesdnek, 2000). Tato technika

je spolecné s ploskovou animaci vhodna pro zacatecniky, ktefi se umu animace chtéji naucit.
Pocditacova animace

Pocitacova animace v sob¢ skryva nespocet moznosti. Vytvaret s ni lze jak 2D, tak
1 3D animace. Vznika ve specidlnich animacnich programech (Maya, 3ds Max, Adobe After
Effects a dalsf). Rada programi je dobfe dostupna a animaci si tak miize vyzkouset prakticky
kazdy. Pocitacova animace se t¢si oblibé predevsim v Americe, obzvlast’ diky prikopnikiim
ze studia Pixar, ktefi vytvorili vroce 1995 prvni animovany film kompletné stvofeny
v pocitaci (Toy Story). Zajimavosti je, Ze tvorba jednoho poli¢ka tohoto filmu trvala né¢kdy
az 13 hodin. PocitaCové animaci se vénuji velka zahrani¢ni, ale i Ceskéd studia. Prvnim
¢eskym animovanym filmem, ktery vyuzil pocitacovou animaci, byl Kozi pribeh (2008).
S pocitaCovou animaci Ize vytvofit pozoruhodné snimky, nad kterymi mnohdy divak Zasne.
Zcela stvotit a rozpohybovat realistického dinosaura, fantaskniho tvora ¢i vesmirnou lod’ tak
neni v soucasnosti jiz zadny problém. Vyvoj kinematografie jde neustale kupiedu a nabizi
stale nové a nové moznosti, jak divaka zaujmout a naplnit jeho touhu po dokonalém

vizualnim zazitku.

DalSimi technologiemi vytvafejicimi trojrozmérné animované snimky mohou byt

napf. animace modelt pro filmovou postprodukci, go-motion, chuckimation a jiné.
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2.2 Vyznam filmu

Z1¢ jazyky mohou tvrdit, Ze film je pouhopouhd komercni zélezitost, vydobytek
moderni doby nemajici pro spolecnost zadny vyznam a Ze vzniké pouze kvili ziskuchtivym
filmovym studiim. Proc je film podcenovan a srovnavan s knihou, na kterou podle nékterych

nedosahuje?

2.2.1 Kniha versus film

Stejné jako vSechny umélecké prostiedky se film vyvijel dlouho, avSak ne tak dlouho
jako literarni uméni. A to je jeho nevyhoda. Film, a¢ se zda v soucasné dob¢ na svém
vrcholu, mize v budoucnu ¢ekat jesté¢ fada promén a necekany vyvoj. Ten ale soucasny
divak muze jen stézi odhadovat. Je tieba se zaméfit na jeho aktualni pozici. V diivéjsi dobé,
jeste kdyz svét film obdivovat nemohl, byly jeho predchiidcem knihy. Knihy, které Ctenari
vypravi ptibéhy, vzbuzuji v ném emoce, nuti ho piremyslet. Knihy, které mu piedavaji
poselstvi, ponauceni a mnohdy ho velmi niterné ovlivni. Mtize v nich hledat pochopeni, ale
1 oporu. Kniha mé tu vzacnou vlastnost, Ze se do ni ¢tenaf mlize naplno vZzit a nechat se ji
unaset. Miize si prozit ptibéh hlavniho hrdiny, projit s nim vSemi utrapami i slastmi, mtize
se jim inspirovat nebo se naopak vyvarovat jeho chyb, smi se jim na chvili stat. Knihy byly,
jsou a budou nedilnou souc¢asti nasi kultury, naseho bohatstvi a dédictvi. Tuto vysadu jim
nikdo nevezme. Nicméné je ale mize néco obcas suplovat nebo variovat. A pro¢ by to
nemohl byt pravé film? Film pfece také nese vSechny vyse zminéné aspekty, presto neni
respektovan stejnou merou jako kniha. Problém je mozna pravé v casovém useku, béhem
kterého se film vyvijel. Vyvoj filmu je patrny na poli 120 let, vyvoj knih vSak ¢ita né¢kolik
set let. Béhem téchto nékolika stoleti se kniha rozSifovala pomalu a rozpacité, ne kazdy umél
Cist, ne kazdy mohl knihy psat a uz vibec ne kazdy mél ke knihdm pfistup.
S vynalezem knihtisku se knihy mohly rozsitit, piesto vSak ztistavaly stale trochu elitaiskou
dominanci. Za ta staleti se nastfadala spousta knih, které dnes vnimame jako klasicka
literarni dila a kazdy vyspé€ly obyvatel této planety by je mél znat — dila filozofti, basnik,
spolecenskych mravokarcii ¢i viziondii. Tato dila dnes puasobi v protikladu s filmy
majestatne, velkolep¢ a dulezité. A ony také jsou. AvSak knihy, které nenabyly takovych
hodnot, ¢tendf neznd, nezajima se o né, vnima pouze knihy kvalitni, které byly za staleti
produkovany. Jak je znamo, kazdy obycejny ¢lovék nemél ptilezitost vydat své zapisky,

které¢ schovaval na kouscich papiru v Supliku. Okolnosti se ale po staletich zménily,
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s ndstupem moderni doby se zménila také produkce knih. Knihy jsou dnes vydavéany
masove, nejsou tistény pouze ty od prednich mysliteld a literatt, nybrz i ty, které maji
pramaly nebo 1 Zadny vyznam. Nedosahuji takovych kvalit jako ona klasické dila, ktera lidé
znaji a obdivuji je po tolik generaci. To ale na reputaci knihy jako média nema pfiliSny
vyznam. Pro¢? Ty slavné knihy slavnymi zGstanou a ¢lovek je vnima jako soucast historie.
Odd¢luje zrno od plev, ¢te knihy, které ho zajimaji, nevyznamné knihy jednoduse piechazi
a ignoruje je. Docela jinak je tomu ale pravé v kinematografii. Po vynalezeni filmu S§lo
vSechno velmi rychle kupfedu. Béhem sta let se film vyvinul do oné masové produkce, ktera
knize trvala stovky let. Ony kvalitni filmy se tak rychle smisily s témi nekvalitnimi. Kniha
méla mnoho ¢asu na to, aby lidé nejprve piijali vybrané, kvalitni knihy, aby potom mohli ty
nové, nekvalitni ignorovat. Film tento ¢as bohuzel nemél. Velmi brzy zacaly vznikat filmy

z tzv. ,,béCkoveé™ produkce, které kinematografii snizily hodnotu a vyznam.

Zasadni roli hraje také televize, kterd se za né€kolik poslednich desetileti rozsitila
témet do kazdé domacnosti. Televizni stanice nam nabizi fadu filmu, nicméné obvykle to
jsou prave ty filmy, které kvalit bohuzel nedosahuji. Pokud si ty kvalitni tedy divak
nevyhleda aktivné sam, neuvidi je. Misto toho vidi filmy, které nemaji co fict, jsou mu
servirovany den, co den, a to musi divaka, ktery prahne po kvalité, dozajista odradit. Knihy
nam vsak nikdo timto zptisobem nevnucuje, bud’ si je koupime a pfeCteme, nebo ne. Ale
nestane se, ze by ony nekvalitni knihy ¢lovéku zacal nékdo nucené predcitat. Bohuzel pro

film je vSak pravée televizi obcas tézké vypnout.

., Film na rozdil napriklad od literatury a tisku — nam vraci nase téla a obzvlasté nase

tvare. “ (B. Balasz)

2.2.2  Animovany film pro dospélého divaka

Animace neni ur¢end jenom détem, zasahuje do vSech oblasti komunikace a co se
animovan¢ho filmu tyce, prakticky od pocatku se zaméiuje 1 na dosp€lé divaky. Uz prvni
pokusy o animaci prob&hly piedev§im pro pobaveni dospélych. Vytvarnd podoba
animovaného filmu se vSak postupem Casu zaZila vice jako détskd a mnoho dospélych ji tak
dnes i vnima. Rada sou¢asnych anim. filmi je opravdu cilena predevsim na déti, avsak dité
se obvykle dostavi do kina v doprovodu rodict. Tyto filmy jsou tak oznaCovany pravem jako
rodinné. Slouzi pro pobaveni a relaxaci. Divak na chvili zapomind na vlastni problémy

azcela se ponoii do neredlného svéta. Takovému filmu vSak obvykle dospély divak
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nepiiklada vEtsi nez zdbavni vyznam. Scénéfe souCasnych rodinnych anim. filmd, které jsou
produkovany pfedev§im velkymi americkymi studii, jsou dosti podobné, zkratka dobro

nakonec zvitézi nad zlem.

M¢én¢€ znamé jsou ovSem animované filmy, které jsou uréeny vyhradné pro dospélé.
Malokdo vi, Ze napt. svétoznami David Lynch a Tim Burton tvofili ve svych zacatcich
predev§im kratkometrazni animované filmy, a to hororové. Tim Burton u animovanych
filmu setrval 1 v dalSich letech. Kromé notoricky zndmych hranych filmu stvofil 1 nékolik
animovanych, které¢ se tési oblibé pravé u dospélych divakt — Ukradené Vanoce (1993),
Mrtva nevesta (2005). Tématika smrti z nich délé pro déti nevhodnou podivanou. Hororovou

tematikou se zabyval také Karel zeman, napi. ve snimku Carodéjitv ucer (1977).

Kromé hororového zanru 1ze zatadit do animované tvorby pro dospélé také rozli¢né
komedialni seridly, kultovnimi se stali Simpsonovi (1989) nebo Méstecko South Park (1997)
a stale se t¢Si velké oblibé. Tyto seridly maji pro spolecnost jednoznaény vyznam,
pojednavaji totiz o aktudlnich spolecenskych problémech ¢i neSvarech, a to s notnou davkou
sarkasmu a humoru. Pravé proto se drzi na obrazovkach fadu let. A pfibyvaji k nim dalsi
a dalsi pociny.

Ostatné ¢eska animovana filmova tvorba v 60. letech byla také cilena vice na dospé€lé
»~Animatofi si zahy osvojili zpisob, jak prostfednictvim pohaddkovych ndméti a napaditych
alegorii, naoko vystavénych jako nevinna zabava pro déti, kriticky komentovat politickou
situaci. Pro publikum, které se zahy naucilo interpretovat metafory a ¢ist mezi fadky, prestal
byt animovany film pouhym zdrojem zabavy a zacal fungovat jako prostiedek nepiimé

politické diskuze.*!?

Mimo to se dnes objevuji také jiné animované filmy, které stravi spiSe divak dospély
nez détsky, jelikoz se podobaji vice klasickému hranému filmu, avSak v nich vystupuji
animovani hrdinové. Piikladem muze byt film Mary a Max (2009), ktery se miize tvafit jako
pohadka, nicméné se jedna o nevesely ptibeh plny sentimentu a $tastny konec zde divak

nenajde.

12 SURMANOVA, Katefina, ed. Ostrovy animace: Islands of animation. Olomouc: Pastiche Filmz, 2010,
s. 23. PAF. ISBN 978-80-904515-2-0.

30



V ¢em je tedy animovany film pfinosny pro dospé€lého divaka? Pobaveni, vzdélani
¢i podnét k premysleni nad rGznymi problémy? Zalezi na typu filmu a na divékovi
samotném. Stejn¢ jako kniha ¢i umélecké dilo miize byt film divakem interpretovan, miize
z n¢ho ziskat zkuSenost a miize v divaku zanechat velmi vyraznou stopu, ale divak ho také
muze jednoduse jen sledovat jako vyplii volného ¢asu a nepiikladat mu zadny vyssi vyznam.
I pokud by pievazovala myslenka, ze film je pouze zdbavni materidl, neubira to na jeho
vyznamu. Nicmén¢ autorka této prace kvalitni film vnimd jako vhodny prosttedek
k ptredavani myslenek Siroké vetejnosti. Film miize ¢lovéka zasdhnout, vyvolat v ném emoce
a také mu predat urcité poselstvi. Kazdy si ze sledovaného filmu mtize odnést néco jiného,

ale stejn¢ pfinosného. At uz se jedné o film animovany nebo hrany.

,Dnesni vyzkum filmového uméni podnécuje myslenku novou, diive jen tusenou, ale
dnes jiz viceméné prokazatelnou pfinejmensim v ramci psychologickych Setieni: ze totiz
film ,,obnazuje* a tim 1 vraci ¢lovéku to, co se skryva pod jeho chovanim, pod jeho tvaii.
Z povahy filmového uméni vyplyva, ze divdk procituje filmovy fenomén (tj. filmovou
predmétnost, postavy, d¢j, rekvizity) jako objekt skrze vztah k svému vlastnimu védomi ¢i

podvédomi.«!3

2.2.3  Animovany film pro détského diviaka

Od doby vzniku Toy Story (1995) se filmy podobného typu zacaly produkovat ve
velkém mnoZzstvi. Dne$ni generace déti tak vyrlsta pfedev§im na téchto animovanych
rodinnych filmech stvofenych americkymi studii jako Pixar, Dreamworks, Disney atd.
I presto tento fenomén vsak 1 dneSni déti znaji a sleduji ¢eské animované potady, stale se
divaji na vecernicky nebo je jim poustén Krtecek na DVD. Animované filmy pro déti, at’ uz
star§iho charakteru ¢i ty soucasné, se obsahem stile podobaji, téméf vzdy se jednd

o pohadku, kdy hlavni hrdinové bojuji proti zI¢ mocnosti.

Animované filmy jsou dozajista vhodné pro déti, at’ uz co se obsahu tyce, tak
1z vizudlniho hlediska. Animace rozviji fantazii, predstavivost. Hrany film je odkézan na
zivého herce, ktery vzdy ze sebe ve filmu kousek necha, minimalné svlij vzhled, ale ¢asto
1své vlastni charakterové rysy. Animovany film dava prostor k vytvotreni zcela novych

bytosti, které jsou neredlné, smyslené, avSak mohou se chovat jako lidé. Postavy

13 PONDELICEK, Ivo. Svét k obrazu svému: pFispévky k filmovému védomi a videokultufe 1962-1998.
Praha: Narodni filmovy archiv, 1999, s. 82. Knihovna lluminace. ISBN 80-7004-097-1.
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animovanych filmi jsou originalni a pro déti velmi snadno zapamatovatelné, jsou spojovany
s ur¢itymi lidskymi vlastnostmi, nékteré se stanou pro déti vzorem, jiné jsou v jejich ocich
zloduchové. ,,Bruno Bettelheim, ktery Iéta pracoval v newyorské polepSovné, ve své
apotedze klasické pohadky zdiiraznuje, jakou nezastupitelnou roli 1 ve vychoveé narusené
mladeze hraje klasicka pohédka a jeji nelomené charaktery, které naruSenou mladez uci
rozeznavat zlo od dobra. Takové rozeznavani se v ditéti nejlépe zakoteni skrze citovy
prozitek Spatného chovani téch zlych a zejména stateného a spravného chovani téch

dobrych. ..«

Animovany film nespociva pouze v oziveni nezivych véci, ale jedna se o dialog
s divakem, film ditéti predava své myslenky skrze rozhybané obrazy (respektive myslenky
scénaristy). Animovany film ma stejny vyznam jako klasické pohadkové knizky, které jsou
ditéti ¢teny pred spanim, jen s tim rozdilem, Ze si dit€ u filmu vychutna navic libivy vizudlni
zézitek. Moderni doba si vSak zadd moderni pfistupy a zpracovani, stejné tak piib&hy.
Klasicka témata o princi a princeznach jsou za staleti mirn€¢ vycCerpdna, proto se
v animovanych filmech objevuji pfibéhy nové, netradi¢ni, v podstaté se ale jedna o stale

stejné ptibéhové vzorce, pouze v novém kabaté.

14 DUTKA, Edgar. Animovany film: tvod do scendristiky animovaného filmu : minimum z historie
Ceské animace. Praha: Akademie muzickych umeéni, 2002, s. 28. ISBN 80-85883-94-5.
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2.3 Animovany film v muzeu

,Filmovou a audiovizudlni vychovu je moZno vyucovat v jakémkoliv typu
vzdélavaciho zafizeni. Kromé zvladnuti technické a umélecké stranky filmové tvorby
a ovladnuti metodiky prace s filmovym médiem na pid¢ muzea a Skoly je dalSim cilem
nového vzdélavaciho oboru audiovizudlni gramotnost, tedy schopnost film interpretovat,
formulovat ndzor, lépe se vyjadiovat. K tomu vSemu nabizi muzejni prostiedi vhodné

podminky.«!®

2.3.1 Animace jako nastroj edukace v ¢eskych muzeich

Muzeum jihovychodni Moravy ve Zliné

Workshop klasické filmové animace — uskuteCnil se pro vefejnost v ramci
konference Muzeum a Skola. Jednalo se o celodenni program, v némz se ucastnici
sezndmili teoreticky i prakticky s riznymi technikami pookénkového snimani. Né&které
techniky si také sami vyzkouseli a vytvofili nékolik kratkych animovanych videi. Workshop
probéhl pod vedenim dvou absolventi Filmové Skoly Zlin. Muzeum JV Moravy nabizi

doprovodné programy na téma animovaného filmu po cely rok pro skoly i vefejnost.

V nabidce doprovodnych programi ke stalym expozicim ma dva programy a jednu

dilnu navazujici na animovany film pro riizné vékové kategorie.
Galerie hlavniho mésta Prahy

Workshop v galeriit Dim U Zlatého prstenu, kterym provazel Maté¢j Smetana, na
jehoz vystavu Unavena radost workshop navazoval. Na své vystaveé piedstavil cyklus ctyf
kratkych plastelinovych animaci. Ugastnici v ramci workshopu vytvéieli vlastni figurky

z plasteliny, které nasledn¢ rozpohybovali a vytvofili si kratky animovany snimek.

Akce Vikendovy vytvarny workshop: animace ve filmu navazovala na vystavu David
Cronenberg: Evolution. Program byl cileny na dospélé névstévniky. V animacni dilné

se ucastnici seznamili se zakladnimi motivy autorovych filmii a vyzkouseli si animaci ploSek

15 pETRAKOVA, Blanka. 7. ro¢nik konference Muzeum a ékola ve Zliné aneb Muzeum ve filmu — Film
v muzeu. Acta Musealia. Muzeum jihovychodni Moravy ve Zliné, 2015, 13(1-2), 117. ISSN 0862-
8548.
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ariznych materialti,, pii nichZ bylo rozpohybovano napf. maso, hlina a jiné netradicni

suroviny.
Muzeum Karla Zemana

Pravidelny krouzek animace a trikové tvorby byla série deseti workshopti v Muzeu
Karla Zemana. V ramci dlouhodobého workshopu byli ti€astnici provedeni celym procesem
pifipravy animovaného filmu — ndmét, scénaft, vyroba loutky, animace, stfih, ozvuceni atd.
Inspiraci byly primdrn€ Zemanovy filmy. Vystupem workshopu byl vlastni animovany film

a zakon¢enim vefejnd projekce vytvorenych snimkl v muzeu.

Kreativni vytvarné dilny inspirované tematikou jednotlivych filmt Karla Zemana.
Ucastnici si mohou vytvoftit ,,Ukradenou® vzducholod’, dokreslit dinosaury z Cesty do

pravéku, recyklovat filmové pasy a vyrobit z nich lampicku, kyticku nebo zalozku.

Dale muzeum nabizi workshopy s moznosti vyrobit si ploskovou technikou
animovany snimek, seminafre a piednasky vénované tvorbé Karla Zemana, filmové projekce

a dalsi aktivity.
Muzeum mésta Brna

K vystavé obrazt, komiksi a knizek brnénského vytvarnika Pavla Cecha (Tajemné
ptibéhy Pavla Cecha) piipravilo muzeum na hradé Spilberk doprovodny program, ktery
mimo jiné obsahoval i tvofivou animaéni dilnu ve spolupraci se Studiem Scala. Ugastnici
méli za ikol vymyslet piibéh a animovat jej ploskovou technikou z vystiizenych Cechovych

obrazkl. Pomahal jim také sam autor.
Filmovy uzel

Multimedialni centrum ve Zliné oteviené v roce 2016. Nejednd se o klasické
muzeum, avSak nachdzi se zde audiovizudlni expozice vénovana historii zlinskych
filmovych ateliérti. Pravidelné zde probihaji programy pro Skolni skupiny i workshopy pro
vefejnost zaméfené na tvorbu animovaného filmu, kde si ucastnici tvofi své postavy

napf. z plasteliny a jinych materialt a nasledn¢ je animuji.
Vlastivédné muzeum Nymburk

K vystavé Y.A. Bertranda Energie prob&hla animacni dilna jako zavérecna,

roz$ifujici nabidka vzdé&lavaciho programu s environmentdlnim podtextem. Dilny se
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zucastnili zéci, kteti absolvovali vzdélavaci program, béhem kterého si vytvofili kolazové
postavy, ty nasledné v diln¢ animovali na zaklad¢ kratkého scénéfe. Ke snimku vybrany zak

slozil 1 hudbu.
Podbrdské muzeum

V roce 2015 bylo pfipomindno vyro¢i 250 let od narozeni ulitele a hudebniho
skladatele Jakuba Jana Ryby. Zaci vytvarného oboru ZUS JJR vytvofili animovany
dokumentarni film na téma J. J. Ryba béhem nékolika mési¢ni spoluprace s Podbrdskym
muzeem, Aeroskolou aj. Projekt byl realizovan v nékolika fazich, béhem nichz zéci sbirali
informace a materialy jako podklad pro vyrobu filmu. Poté vytvaieli plosné loutky, kulisy
a dalsi rekvizity, pti jejichz tvorbé kombinovali razné vytvarné techniky a scénat. Na zaveér
byly poznatky pievedeny do vizualni podoby a byl vytvoten samotny film. Jednotlivé kroky
vyroby filmu byly konzultovany s odborniky. Vysledné dilo je k dispozici Podbrdskému

muzeu jako soucast materialt k vyuce.
Projekt filmového muzea NaFilm

Projekt studentii Katedry filmovych studii FF UK v Praze, jejichz cilem je zalozit
muzeum &eského filmu, které v Ceské republice zatim neni. ,,Takové muzeum, které¢ bude
vzdélavat, dopliovat rozvijejici se filmovou a medialni vychovu na Skoléch a interaktivni
formou predstavovat narodni kinematografii ¢eskym i zahraniénim navstévnikdm. !
K vystavé NaFilm v Palaci Chicago v Praze jsou k dispozici programy pro Skoly, které
zahrnuji komentované prohlidky s filmovymi dilnami, vnichZz jsou predstaveny
pfedanimacni techniky a optické triky i klasické animacni techniky (loutkova animace...).

Navstévnici si tvori kratké animované filmy. Mimo animacni techniky se ndvstévnici mohou

ucastnit také workshopt zabyvajicich se hranym nebo dokumentarnim filmem.
Slovacké muzeum v Uherském Hradisti

Soucasti vystavy Jak se rodi vecernicky (2009) byla interaktivni stanovisté, kde byly
navstévnikim piedstaveny jednotlivé fadze vyroby animovanych filmG. Déti si mohly

vyzkouset tvorbu literarniho i technického scénare, vyrobu loutek, rozkreslovani fazi pohybu

16 Projekt filmového muzea NaFilm. NaFILM [online]. Praha [cit. 2017-04-13]. Dostupné z:
http://www.nafilm.org/projekt/#slides
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na prokreslovacim stole nebo ploskovou animaci. V expozici byly k vidéni origindlni

rekvizity a scénare z veCernickll jako Pat a Mat apod.

2.3.2 Animace jako nastroj edukace v zahrani¢nich muzeich

V zahranici je animovany film pravdépodobné jesté popularnéjsi nez v Cesku, proto
lze nalézt vyuziti animace hojné také v muzeich mnoha zemi. K nejriiznéjSim expozicim

zabyvajicim se animovanym filmem jsou pofadany vzd€lavaci programy na n¢€ navazujici.
The National Media Museum (Velka Britanie)

Expozice se mimo jiné zamé¢fuje 1 na animaci a predstavuje prace animatort jako
Aardman, Bob Godfrey nebo Joanna Quinn. K vystavé muzeum nabizi pravidelné animacni
dilny pro Skoly i vefejnost a workshopy na tvorbu animovanych snimkt technikou stop-
motion, pfi nichz se ucastnici inspiruji exponaty. Mimo to jsou organizovany prazdninové
aktivity pro déti spojené s tématem animace. Muzeum poiada také festival animovaného
filmu Bradford Animation festival, béhem kterého navstévnici mohou absolvovat
workshopy, rozhovory a dalsi specidlni akce. Oddéleni muzejni pedagogiky poméha také

ucitelim, kterym nabizi napady a podnéty na téma animace.
The Cartoon Museum (Velka Britanie)

Muzeum v Londyné majici expozici britského kreslené¢ho filmu a komiksu od
18. stoleti po soucasnost nabizi fadu vzdélavacich programi pro Skoly tematicky zamétené
na kresleny film, komiksy a manga. Pfedev§im se jedna o tvofivé dilny vedené
profesiondlnimi umélci. Mimo to jsou k dispozici také workshopy pro vefejnost, napf.
zabyvajici se claymation technikou, ve kterych si ucastnici vytvaii 3D kreslené tvare

a nasledné je animuji. Oblibena je také technika cut-out 2D animace.
San Diego Museum of Art (USA)

V roce 2007 zde probihala vystava Animated Painting, v niz byly pfedstaveny prace
souCasnych autorti vytvorené tradi¢ni metodou kreslené a malované animace. Muzeum
k této vystavé nabizelo doprovodné programy, pii nichz se ucastnici seznamili s touto
technikou a tvorbou autort a sami si vyzkouseli kreslenou animaci. Muzeum také porada

tematické skolni vylety, letni tdbory nebo bezplatné workshopy.
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Children's Creativity Museum (USA)

Museum v San Franciscu si klade za cil rozvijet nejen vytvarnou kreativitu déti
pomoci zazitkové pedagogiky. Mimo jiné nabizi workshopy animované tvorby pro déti, ve
kterych si kazdy vytvaii vlastni postavu z plasteliny nebo hliny, kterou poté stop-motion
technikou animuje. Tvorba obsahuje vSechny faze vcetné ptipravy koncepce, scénafe atd.
V jiném workshopu si mohou vyzkouset vytvofit vlastni design poc¢itacové hry nebo hudebni

video.
Australian Centre for the Moving Image (Australie)

Muzeum v Melbourne, které se vénuje pohyblivému obrazu ve vSech jeho formach
(televize, pocitacové hry atd.) Muzeum poradalo napf. tfidenni workshop, ve kterém se
sttedoskolsti studenti ucili zaklady flash animace, nebo jednodenni workshop, kde se
studenti seznamili s vyrobou vizudlni stranky pocitacové hry. Nabidka edukacnich programu
vSak neni cilena jen na zaky a studenty, nybrz i na ucitele. B¢hem letnich prazdnin byvaji
v nabidce programy specidln¢ pro ucitele, ve kterych se uci techniky animace jako
claymation, cut-out, Skrabany blank atd. Ucitel¢ mohou nasledné nové poznatky a nameéty

vyuzivat ve sv€ vyuce.
Museum fiir Gestaltung Ziirich (Svycarsko)

Svycarské museum designu a vizualnich komunikaci nabizi nékolik dilen
zaméfenych na téma animace. Jednim z nich je dilna pro stfedni Skoly, ve kterém si studenti
zkou$i animovat jevy, které vnimame, ale nevidime (vitr apod.), pomoci stop-motion
techniky. Jako i néktera predeSla muzea nabizi také vzdélavaci seminafe pro ucitele, a to
predev§im na téma piilezitosti a hrozeb digitdlniho svéta animace a vyuziti animace ve

vzdélavani.
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PRAKTICKA CAST

3 CHARAKTERISTIKA EDUKACNIHO PROSTREDI

3.1  Stala expozice

Pro praktickou ¢ast diplomové prace byla vybrana stald expozice MJVM Princip

Bat’a: Dnes fantazie, zitra skutec¢nost.

Hlavni témata expozice:

Obuv a produkce firmy Bata
Cestovatelstvi — S inzenyry Hanzelkou a Zikmundem péti svétadily

Filmovy kabinet — Historie zlinského filmu

Me¢sto Zlin (a cely region) je spjato se svétoveé zndmou obuvnickou firmou Bat’a,
z toho diivodu se muzeum orientuje pfedevsim na tuto tématiku. Expozice nachézejici se ve
2. poschodi 14. budovy ptedstavuje d¢jiny batovského koncernu, a to od zalozeni firmy az
po jeji znarodnéni v roce 1945 1 pozdéjsi vyvoj. Batovsky usek je rozdélen do nckolika
témat, kterd se zabyvaji vyrobou, budovanim filidlek v zahrani¢i, reklamou, dopravou
inevyrobni sférou. V dalsi ¢asti expozice navstévnici naleznou expozici zaméfenou na
historii zlinského filmového studia. Treti ¢ast predstavuje expozici vénovanou modernimu
cestovatelstvi Zikmunda a Hanzelky. V expozici si navs§tévnimi mohou prohlédnout
rozséhlou sbirku historické obuvi, autentické stroje uzivané k vyrob¢€ obuvi za batovské éry
a dalsi trojrozmérné exponaty, napi. presnou repliku vozidla Tatra 87, se kterym podnikli
cesty jiz zminovani dobrodruzi. Jina témata jsou pojata jako obrazovy, audiovizualni
a textovy material. Expozice byla ocenéna v Narodni soutézi Gloria musaealis v kategorii

Muzejni vystava roku 2013.
Filmovy kabinet

Pro tvorbu edukaéniho programu byla vybrana ¢ast stalé expozice zabyvajici se
historii zlinskych filmovych ateliérti, kterd je samostatné umisténa ve Filmovém kabinetu.
V expozici navstévnik nalezne po strandch textové a obrazové materidly, ve kterych je

postupné predstavena nejen historie ateliérii, ale také vyznamné osobnosti Ceské
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kinematografie, které jsou se zlinskymi ateliéry spjaty a byly popsany v teoretické ¢asti.
Primérné se expozice zaméfuje na animovany film. Jsou zde pfedstaveny vyznamné filmy
a seridly vzniklé ve Zlin€ a jejich tvlirci. Dale jsou navstévnikovi zprostfedkovany informace
o nejpouzivangjSich technikdch vyroby animovaného filmu a postupu vyroby animace.
tvorb& animovanych filmu a seriald ve Zliné. Ve vitrin€ si navstévnik mize prohlédnout
originalni loutky a rekvizity z filmi jako Cesta do pravéku, Vynalez zkazy atd. Zastoupeny
jsou také pohadkové serialy pro déti jako Ferda Mravenec, Krysaci, Pan Prokouk a mnoho
dalSich. Nechybi zde ani dobové technické vybaveni jako kamera nebo osvétleni, se kterymi

zlin§ti animatofi pracovali, a mnoho dalSich pfedmétt.

Soucasti expozice jsou didaktické prostfedky. Jednim z nich je praxinoskop, ktery
slouzi k lepSimu pochopeni principu vzniku animace. Dal$im didaktickym prostfedkem je
dfevéna kloubova loutka, kterou si miize predev§im maly navstévnik vyzkouSet oSatit

a nastavit do vlastni polohy. Ve vedlejsi mistnosti se nachéazi projekéni sal.

3.2  Muzejni edukace Muzea jihovychodni Moravy ve Zliné

Muzeum obecné je jednou z nejvyznamnéjSich vzdélavacich instituci s osobitou
kulturné-vzdélavaci funkci a ma sva specifika, ktera méla byt pfi jeho eduka¢nim pisobeni
respektovana. (Svatoniovd, 2007). Fenomén muzejni pedagogiky, ktery se v soucasnosti
soustavné rozviji, je bezesporu Casto diskutované téma, k némuz se vyjadiuje fada autora.
Jedna Cast z nich v muzejni edukaci potencial nevidi, druha naopak tuto funkci muzea stavi
na pomyslny piedestal. Dle nazoru autorky této prace muzeum samo o sob¢ plni vychovnou
funkci ve vSech smérech. Jak hovoii zndma definice muzea dle Mezinarodni rady muzei
(ICOM) uvedena v uvodni kapitole, muzeum zprostiedkuje hmotné doklady o ¢lovéku a jeho
prostiedi. Ono zprostiedkovani je edukace, které se uCastni kazdy navstévnik muzea, at’ uz
intencionalné ¢i nikoli. Navs§tévnik se mize ocitnout v nepfimém edukacnim procesu i pfi
pouhém pozorovani muzealii v expozici. Zde vSak efektivita uceni zalezi na prekonceptech
daného navstévnika, na jeho vzdelani v dané oblasti a zkusenostech. Nejefektivnéjsi edukace
v muzeu je bezesporu pod vedenim zkuseného muzejniho pedagoga, ktery ji usmériuje
a organizuje. Vytvari tak edukacni program, ktery navstévnikovi muzedlii/muzedlie

zprosttedkovava. Navstévnik si tak osvojuje védomosti, dovednosti a postoje, které jsou
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umocnény osobnim prozitkem. Edukacni program mu pomahd chéapat vystavu
a interpretovat ji na zaklad¢ vlastnich aktivnich ¢innosti.

Edukacni ¢innost MJVM ma dlouholetou tradici. Pracovnici muzea se snazili
zprostfedkovavat sbirky rozmanitymi zplsoby a vyuzivat je nejen ve Skolni vyuce, ale

1 k obohaceni volného ¢asu déti, mladeze i dospélych.
Piednaskova ¢innost

Jiz od 50. let se muzeum soustavné zabyvalo pfednaSkovou Cinnosti pro vetejnost,
kdy se snazilo o kulturni osvétu. V téchto letech vydavalo muzeum tisténé periodikum
Zpravy Krajského musea v Gottwaldove, ve kterém mimo jiné svou piednaskovou ¢innost
zhodnotilo: ,,Prvofadym ukolem bylo prorazit stale pfedhazovany tzv. kulturni nezijem
gottwaldovské verejnosti. Je mozno fici, ze vybérem thematu, jeho roz¢lenénim a seriosni
propagaci se to podafilo. Jiz na prvni pfednaSku pfiSlo tolik posluchacli, ze nestacilo
ptipravenych 120 mist. A zdjem posluchact neutuchl, nybrz setrval po cely cyklus. Tim byl
naplnén dalsi tkol. Bylo dokazéano, Ze pravidelna prednaSkova Cinnost v Gottwaldové je
osvétovou snahu, ze dovede byt vnejlepSim slova smyslu publikem vdéénym
a spolupracujicim.“!” Prednaskové cykly se tak staly nedilnou soudsti aktivit muzea az

dodnes.
Spoluprace se Skolami

Pocatky spoluprace muzea se Skolami sahaji do roku 1961, kdy na zaklad¢ oficidlniho
ideologicky motivovaného pozadavku byla vyuzita pro Skolni vyuku expozice dé&jin
dé€lnického hnuti. Na zéklad¢ uspeéchu této ¢innosti prvni poloviny roku 1962 zacalo muzeum
spolupraci se Skolami systematicky rozvijet. ,,Zaclenéni navstév expozice do vyucovani
déjepisu zakti osmych a devatych ro¢nikli tehdejSich zakladnich devitiletych Skol
organizovanych ve spolupraci s historickou sekci tehdejSiho Okresniho pedagogického
sttediska brzy ukdzalo na moZznost rozsifit tuto novou a dodejme hned efektivni formu
kontaktu muzea s vefejnosti. Prvnim krokem v tomto sméru bylo rozsifeni nové vzniklého

vzdélavaciho programu o vyuku v expozici archeologické, pifirodovédné a navstévy

7 KREJCAREK, Ladislav. "Z dé&jin uméni" k "uméni naeho kraje" aneb uskute¢néna a pfipravovana
akce. Zpravy Krajského musea v Gottwaldove. 1957, (4-5), 16-17. ISSN 18058647.
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nékterych kratkodobych muzejnich vystav.“!® Pracovnici muzea se snazili zprostiedkovavat
expozice riiznymi zpisoby a vyuzivat je ve Skolni vyuce déti a mladeze nejen ze Zlina, nybrz
1 z prilehlych vesnic. Muzeum uskuteciiovalo prednéasky a besedy doprovazené barevnymi
diapozitivy, dale hry, exkurze do ptirody a komentované prohlidky expozic. Opomenuti v§ak
neziistali ani dospéli, pro které byly pofadany zajezdy, napi. vlastivédny zédjezd po
historickych pamatkach zlinské oblasti. Kromé z4jezdt mohli navstévovat i pfednaskové
cykly, kter¢ mély jiz viceletou tradici a zamétovaly se na Siroké spektrum témat:
nabozenstvi, véda a technika, archeologické vyzkumy nebo také zivot a dilo V. I. Lenina
atd.

V roce 1965 byl uskute¢nén prvni seminar o spolupraci muzea a Skoly, ktery se konal
v MVJM. Seminaft prokéazal zajem o danou tematiku, proto se jesté nékolikrat opakoval az
do poloviny 70. let. Castym diskutovanym tématem byla metodika vyuky v muzeu nebo také
maly z4jem uciteld o muzejni edukaci. Na podporu vztahu skol a muzea byly pro ucitele
pofaddny odborné semindife a pozndvaci zajezdy. V téze dob& se zacaly vydavat
1 pedagogické pomiicky poskytované do Skol majici vlastivédnou a historickou tematiku.
Typické bylo také realizovani prednaSek pro ucitele, zdky 1 vefejnost v ramci
tzv. ,,muzejnich patk*“. Putovni vystavy po Skolach nebyly taktéz vyjimkou. VSechny tyto

¢innosti mély za cil zatraktivnit Skolam a uciteliim spolupraci s muzeem.
Mimoskolni ¢innost

Casem se muzeum zacalo orientovat nejen na $kolni skupiny, ale své pole ptisobnosti
rozsifilo 1 na volny Cas déti a mladeze. Vyznamnymi se staly vlastivédné a ptirodovédné
krouzky na Skolach, v nichZ z4ci spolupracovali s odborniky a také dostali ptilezitost se jako
odbornici citit. Dilezitym aspektem tohoto uceni bylo vedeni k samostatnosti, zaci si sami
vyhledavali a tfidili informace, které pak zpracovavali pro své spoluzaky do podoby referata.
Zajimavym zpusobem se mohli vzdé€lavat 1 v praxi, byl jim umoznén vstup do depozitaii,
konzervatorskych dilen a ptipusténi byli i1 k rozlicnym vyzkumtim. Diky témto ¢innostem si
mohli ziskané védomosti zasadit do kontextu a praktickych ptikladti, ¢imz si rozsitili obzory
a upevnili znalosti. Motivaci byla Ucast na kazdoro¢ni olympiadé, kde vitéz ziskal

»osveédceni spolupracovnika muzea®. Muzeum nelenilo ani v potadani letnich tabort, které

18 PAVLISTIK, Karel a Markéta PAVLISTIKOVA. Spoluprace Muzea jihovychodni Moravy se $kolami —
historie a soucasnost. Acta Musealia. Zlin: Muzeum jihovychodni Moravy ve Zlinég,
2003, 2003 (suplementa), 49. ISSN 0862-8548.
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se orientovaly pfedevS§im na pozndvani pamatek vychodni Moravy a pozdé&ji, v 80. letech,

zapojilo do muzejnich aktivit také uctiovskou mladez a jejich pedagogy.

Tradi¢ni se stala ¢innost sbéru a prezentace détské vytvarné tvorby. Od 60. do 90. let
byla dila déti z matefskych Skol a zaka zakladnich Skol 1 zakladnich uméleckych $kol
pravidelné vystavovana. V 80. letech dokonce vznikla Galerie détské tvorby pii MIVM,

ktera vSak zanikla pti rekonstrukci muzejnich prostor a obnovena jiz nebyla.
Situace po roce 1989

K. Pavlistik a M. Pavlistikova hodnoti spolupraci se Skolami takto: ,,Rekapitulaci
vysledkd nasi spoluprace se Skolami v 60., 70. a 80. letech uzavtela citace jedné z mnoha
direktiv, jimiz totalitni rezim tvrdé vymezoval ideologické mantinely i muzejni vzdélavaci
¢innosti. Izoloval tak muzejni pracovniky od mezinarodnich zkuSenosti a jako ideové
zévadné trendy je znemoznil vyuzivat v odborné praci. Tim vyrazné zbrzdil vyvoj tohoto
spoleCensky zdvazného odvétvi muzejni Cinnosti. Nutno ovSem konstatovat, ze i v této
situaci byly vytvofeny rezimnim normam nepoplatné hodnoty, na které jsme s ndvratem

demokracie do této zemé& mohli navazat.«!’

Po zméné politického rezimu vroce 1989 byly zdbrany zbourdny. Muzejni
pracovnici se kone¢n¢ mohli oprostit od natizenych postupti ideologickych norem. Stavajici
postupy vsak nebyly tpln€ nahrazeny, nybrz modifikovany do moderni podoby s vyuzitim

novych poznatk, inspirace ze zahranici a celkové otevienosti.

V roce 2000 bylo v MJVM zalozeno lektorské oddéleni, které zaméstnavalo dva
lektory. Tito lektoii se efektivné snazili vyuzit expozice ke spolupraci se Skolami a obohatit
Skolni vyuku. Na zacatku milénia vznikl také projekt Muzeum skole. V ramci n¢ho byly
vytvofeny pracovni listy pro konkrétni vékové skupiny zakl a studentdi, v nichz jsou
zohlednény 1 Skolni u€ebni osnovy. Tyto materidly zabavnou formou seznamovaly zaky
s danymi expozicemi muzea (napi. Hratky s Ferdou Mravencem a Filmové putovani
s dracetem v expozici o zlinském filmu). Vznikala fada edukacnich programt pro vSechny
vékové kategorie a MIVM se stalo atraktivni moznosti, jak zpestfit Skolnim tfiddm vyuku,

obohatit jejich védomosti a vystavit je jakémusi alternativnimu vzdélani v muzejnich

19 PAVLISTIK, Karel a Markéta PAVLISTIKOVA. Spoluprace Muzea jihovychodni Moravy se $kolami -
historie a soucasnost. Acta Musealia. Zlin: Muzeum jihovychodni Moravy ve Zlinég,
2003, 2003(suplementa), 51. ISSN 0862-8548.
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prostorach. Mimo programy probihajici pfimo v expozicich byly v nabidce i programy, které¢

pod vedenim lektora probihaly naopak ve Skole (pod heslem muzeum do skol).
Soucasnost

V soucasné dobé je nabidka edukac¢nich programi MJVM Sirokd a stard se o ni
Oddéleni muzejni pedagogiky zlinského muzea, ve kterém jsou zaméstnani Ctyii muzejni
pedagogové pro muzeum ve Zlin¢ a jeden pro luhacovické muzeum. Programy slouzi
k roz§ifeni a dopInéni Skolni vyuky a snaZzi se vychazet z ramcovych i Skolnich vzdélavacich
programu. Zpravidla byva nabidka zvetejnéna na cely skolni rok, ucitelé si tak mohou vybrat
program, ktery se jim hodi do uc¢ebnich osnov nebo prurezovych témat. Na zacatku Skolniho
roku je pedagogim nabidka rozesildna. Programy vznikaji ke stdlym 1 kratkodobym
vystavam, ty se obméiuji po dvou az ¢tyfech mésicich. Stala expozice obsahuje tfi témata,
proto je programu vice a tematicky jsou pestré. Kromé vychovné-vzdélavacich programi
pro Skoly jsou v nabidce také programy pro mimoskolni zafizeni, tj. pro mateiské skoly nebo
napt. pro Skoly lidové. Nabidka se také predkladd skolam v Luhacovicich, pro které je
vytvofen specialni program zaméfujici se na lazeiisky park, ve kterém déti poznavaji

mineralni prameny nebo vzacné stromy a dfeviny.

Kromé skolnich programti mohou navstévovat ve volném case déti s rodici i tvofivé
dilny, v nichZ si déti v tematické ndvaznosti na expozici vyrabi vlastni artefakt nebo se
napf. u¢i tvofit filmovou animaci v navaznosti na expozici zabyvajici se zlinskymi
filmovymi ateliéry. V muzeu probihaji také né¢kolikadenni workshopy, a to napt. v ramci

konferenci Muzeum a $kola.
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4 EDUKACNI PROGRAM

4.1 Vybér muzea a tématu

Autorka si vybrala Muzeum jihovychodni Moravy ve Zlinég, protoze sama ve Zlin¢
zije a chtéla se osobn¢ podilet na predavani batovského odkazu zaklim. Pfi vyberu tématu
méla volnou ruku, nejvétsi potencial pro tvorbu programu vidéla v Casti expozice
o animovaném filmu, proto se na ni zaméfila. Animace je nosné téma, které se da velmi
Siroce vyuzit v edukaci nejen v muzeu, ale i ve Skole nebo v nejriznéjSich projektech.
Animovany film je v souasné dobé& nedilnou soudasti volného ¢asu déti. Rada dnegnich déti
tyto filmy sleduje v televizi, chodi na né€ s rodic¢i do kina, bavi se o nich se svymi vrstevniky,
ma své oblibené postavy, sbira nejriznéjsi fanouskovské predmeéty a celkove témito filmy
zije. Ne vSechny déti se ale zamysli nad tim, kolik prace stoji za vznikem animovaného filmu

a kdo se na této praci podili, filmy 1 animaci berou jako samoziejmost.

Technika animace rozviji kreativitu a podnécuje zaky ke spolupraci. Jeji velky ptinos
je také v tom, Ze se diky ni Zaci uci, jak smyslupln€ vyuzivat digitalni technologie, kterymi
jsou v soucasné dobé obklopeni a hojné€ s nimi pfichazeji do styku. Ne vzdy maji tyto
technologie na déti dobry vlil, proto je potieba praci s témito nastroji korigovat a vést jejich
smér tak, aby byly détem ku prospéchu. Dne$ni digitdlni moznosti skryvaji nepieberné
mnozstvi novych piistupti ve vyuce jak ve skolstvi, tak v muzeich. Je tfeba téchto moznosti

vyuzivat.

4.2 Cile programu

Obecnym cilem tohoto programu bylo poukézat na obracenou stranku animovaného
filmu. V posledni dob¢ si déti oblibily spiSe filmy tvofené americkymi studii, proto méla
autorka potiebu détem pfipomenout, Ze animovany film neni jenom Ledové kralovstvi nebo
Hleda se Dory, ale jsou to také klasické Ceské vecerniCky, na které se v dnesni dob¢ trochu
zapomind. A co vic, Ze nékteré tyto vecerniCky byly vytvoreny v misté, ve kterém ziji — ve
Zlin¢. Jako dal$i hlavni cil si autorka vytycila predstavit zadkiim postup vyroby animovaného
filmu, protoze poklada za dulezité, aby se déti v dneSnim digitdlnim svété orientovaly

v technologickych moznostech a dokazaly animaci pouZit jako vyrazovy prostiedek ve své
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tvorb&. Animace rozviji kreativitu a fantazii a da se velmi dobfe vyuzit k oziveni klasické
Skolni vyuky. Velmi vhodné k tomuto tématu slouzi expozice MJIVM, kterd nabizi fadu
exponatl a nezvyklé prostredi, které je pro déti inspirujici. Konkrétni cile programu budou

rozvedeny u jednotlivych realizaci.

4.3 Cilova skupina

Téma animovaného filmu by bylo vhodné pro v§echny vékové kategorie, dalo by se
s nim pracovat s détmi ptedSkolniho véku, ale i se studenty stfedni Skoly nebo dospélymi.
Nicméné byla vybrana vékova kategorie 1. stupné zékladni skoly, konkrétné 3.- 4. rocnik.
Ditivod vybéru této vékoveé kategorie byl z vétsi ¢asti osobniho charakteru. Autorka diive
pracovala pouze se studenty stfedni Skoly, s zéky zakladni Skoly mozZnost pracovat neméla.
Vybrala si tedy tuto cilovou skupinu zdmérné piedevsim z divodu ziskani novych
zkuSenosti. Koncepce programu by ale v modifikované podobé mohla byt vyuzita jak

u nizsich, tak 1 u vySsich ro¢nikd.

4.4 Vyvoj edukaé¢niho programu

Edukacni program byl realizovan celkem ctyfikrat, vék ucastnik se pohyboval
v rozmezi 8-9 let. VZdy se jednalo o zaky 3. ro¢niku zékladni Skoly, Zadny 4. ro¢nik nebyl
uspésné domluven. Podoba programu se v priibéhu jeho realizace zna¢né ménila. Prvni
a posledni navrh programu se vyrazné li§i, autorka v pribéhu realizace hledala co
nejefektivnéjsi zplisob, jak zakiim téma animovaného filmu pfiblizit. To vedlo k postupné
redukci aktivit. Pivodni podoba programu byla, co se aktivit tyce, obsahlejsi, jak se vSak pfi
prvni realizaci ukdzalo, nejednalo se o zcela efektivni zpusob, Zaci byli aktivitami mirné
piehlceni a cile programu nebyly zcela naplnény. Proto byl program postupné modifikovan
do podoby, kterd byla jednodussi, pro zaky vhodnéj$i a napliovala stanovené cile.
V nésledujicich kapitolach budou popsany jednotlivé scénafe realizovanych programd,

jejich cile, struktura, metody a reflexe.
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4.4.1 Prvni navrh edukaéniho programu

Nézev programu: Letem animovanym svétem

Anotace edukacniho programu:

V ramci eduka¢niho programu Letem animovanym svétem budou Zzaci zavedeni do
Filmového kabinetu, kde se sezndmi s vyznamnymi animovanymi filmy a serialy vzniklymi
ve zlinskych filmovych ateliérech. Prostiednictvim riznych aktivit bude zaklim vysvétlen
zékladni princip tvorby animovaného filmu, ktery mohou v budoucnu zuzitkovat v tvorbé

animace vlastni.

Cilova skupina ucastniki: 3.- 4. ro¢nik ZS
Cile programu

Po absolvovani programu zak:

e vyjmenuje vybrané¢ animované snimky vyrobené ve zlinskych ateliérech a oceni
jejich kulturni hodnotu

e vysvétli princip tvorby animace a aplikuje ji v praxi

Délka programu: 90 minut

44.1.1 Bodovy scénar

Metody, organiza¢ni formy, didaktické

Aktivita
prostiedky, ¢asova naro¢nost
Pfivitani, predstaveni, vysvétleni Metody:
organizac¢nich podminek e dialogickd, ndzorné-demonstra¢ni
e motivacni
Uvod: ukazka n&kolika obrazkii Organiza&ni forma:
soucasnych animovanych filmt, ukolem e skupinova komunikace

zaku je spole¢né uhodnout téma programu. | Didaktické prostiedky:
e vytisténé obrazky A4

Casova naroénost: 5 minut
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1. Aktivita — dramatické scény
Rozd¢leni do skupin po Ctytfech.

Kazda skupina obdrzi karticku s ndzvem
pohadky (sou¢asné anim. filmy). Ukolem
skupiny je si v kratkosti pfipravit a
nasledné predvést pantomimou scénku
tykajici se zadané pohadky. Ostatni
skupiny hadaji nazev pohadky.

Metoda:

e prakticka ¢innost
Organizacni forma:

e skupinova prace
Didaktické prostredky:

e karticky s nazvy pohadek

Casova naroénost: 15 minut

2. Rozhovor + vyklad

Nejprve se lektor zakl pta na jejich
nejoblibengjSich animované filmy, postavy,
moznosti, kde mohou filmy sledovat.

Déle lektor podava vyklad o animovaném
filmu (co je to animace, jak vznika, jak se
nazyvaji profese podilejici se na tvorbé
anim. filmu, druhy animace). Vyklad je

prokladan otdzkami sméfujici na zaky.

Metody:
e dialogicka — rozhovor, diskuse
e monologicka — vyklad
e expozicni (nové poznatky)
Organizacni forma
e frontalni prace
e skupinova komunikace

Casova naroénost: 10 minut

3. Projekce filmu

Z4ci jsou informovani o zlinskych
filmovych ateliérech a pohadkéch v nich
vyrobenych, zejména o filmu Cesta do
pravéku. Nasledné¢ se presunou do vedlejsi
mistnosti s dataprojektorem a je jim pustén

uryvek z filmu Cesta do pravéku.

Metody:
e monologicka — vyklad, expozi¢ni
e nazorné-demonstracni — projekce
Organizacni forma
e frontalni prace
Didaktické prostredky:
e dataprojektor

Casova naroénost: 10 minut

4. Aktivita — sefazeni obrazki

Rozdé&leni do stejnych skupin jako v prvni
aktivite.

Kazda skupina obdrzi 12 karti¢ek, na kazdé
karti¢ce je zachycena jedna faze pohybu

skéakajici kocky. Na zakladé vykladu

Metody:
e prakticka Cinnost, aplikacni
e nazorné-demonstracni
Organizacni forma:
e skupinova prace

Didaktické prostredky:
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v aktivité €. 2 je tkolem skupin sefadit
karti¢ky do spravného potadi.
Lektor postupné ptijde ke kazdé skupiné

a zkontroluje jejich setazeni.

e karticky s fAzemi pohybu
e tablet

Casova naroénost: 15 minut

5. Aktivita — kresba

Z4ci maji za (ko] samostatné navrhnout
vlastni filmovou postavu, vymyslet jeji
pohyb a nasledné jednotlivé faze pohybu
nakreslit (n€kolik obrazkl). V pribehu
aktivity lektor obchdzi zZdky a komunikuje

s nimi o jejich kresb¢.

Metoda:
e prakticka ¢innost, aplikacni
Organizacni forma:
e samostatnd prace
Didaktické prostredky
e papiry A4, tuzky, pastelky,
podlozky

Casova naroénost: 20 minut

6. Aktivita — tajenka

Pro zaky je ptfipravena tajenka s otazkami
tykajicimi se animovaného filmu, které¢
byly vylozeny, diskutovany a
demonstrovany béhem celého programu.
Zaci se hlasi a chodi jednotlivé dopliiovat

do tajenky spravné odpovédi.

Metoda:
e prakticka ¢innost, fixacni
Organizacni forma:
e kolektivni prace
Didaktické prostredky:
e tajenka na Al papiru s pevhou
podlozkou

Casova naroénost: 10 minut

7. Zavér
Zaveretné shrnuti programu, prostor pro
otazky zéaku, zhodnoceni programu

Podékovani a rozlouceni

Metoda:

e zavereCna diskuze
Organizacni forma:

e skupinova komunikace

Casova naroénost: 5 minut

Evaluace

Vlastni hodnoceni probéhne béhem programu i po ném. Hodnoceni pedagogického

doprovodu bude tstni formou a hodnoceni samotnych zakti pomoci dotazniku, ktery

vyplni nasledujici den ve Skole.
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4.4.1.2 Reflexe prvni realizace

Prvni ndvrh programu byl realizovéan se 3. ro¢nikem ZS Malenovice. Programu se

zucastnilo 17 zaka a trval stanovenych 90 minut.

Zacatek programu neprob¢hl dle autoréinych ptedstav, Zaci méli uhodnout téma
programu na zaklad¢ indicii, autorka ale nepocitala s tim, Ze Zaci jsou pfedem s tématem
programu obeznameni, proto tahle aktivita nebyla pfiliS vhodna. Ukazka obrazkh
soucasnych animovanych filml vSak i pfesto na déti motivacné plsobila. Hadani tématu

bylo z ptistiho programu nakonec vyfazeno.

Prvni aktivita, p¥i které méli Zaci predvést pantomimické scény, nebyla funkéni. Zaci
se stydéli a neveédéli, jak dané pohadky napodobit. Vétsina skupin nakonec musela pohadku
popsat slovng, aby ostatni méli moznost ji uhddnout. Pantomima se ve vétSiné piipadi
nakonec nekonala. Tato aktivita byla tedy také vyfazena, protoZe v ni autorka po absolvovani
nevidéla piinos. Zaky aktivita odividné nezaujala, navic nebylo vhodné pouZit soucasné

animované pohadky, protoze pak aktivita nevedla k naplnéni cili programu.

Rozhovor a vyklad na téma zlinskych animovanych filmi a obecné vyroby
animovanych filmi probihal dobfe. Zaci vnimali, byli aktivni, zapojovali se do diskuze,
hlasili se, odpovidali. Jejich z4jem o tuto tematiku byl o¢ividny. Problém autorka vid¢la pfti
dalsi casti, kdy se zéaci presunovali do vedlejsi mistnosti kvuli projekci uryvku Cesta do
pravéku, vétSina z nich tento film vidé€la, tudiz Gryvek znali, vétSi problém byl vSak
v samotném presunu, zaci v jeho pribéhu naprosto ztratili koncentraci a do expozice se
vratili nepozorni a neutisitelni. Z toho diivodu byla projekce filmu z pfistiho programu také

vyfazena, autorce piiSla v zavéru irelevantni a trochu kontraproduktivni.

Aktivita se sefazenim fdzi pohybu probé&hla bez problému, zaci zadani chépali
a karticky setadili vesmés spravné. Kresba se zakiim téz povedla, vSichni princip kreslenych
fazi pochopili a u nékterych vznikly velmi zdafilé nékresy. V téhle ¢asti programu autorka

vidé€la nejsiln€j$i misto a potencial, coz se dle jejiho minéni naplnilo.

Reseni tajenky probihalo jiZ velmi volng, vétsinou odpovidali stale titiz Zaci, ostatni
jen pozorovali a nezapojovali se. Ziejm¢ uz toho bylo na né pfili§, byli zahlceni vice
aktivitami, které se rychle sttidaly, proto v posledni fazi programu jiz nebyli tak aktivni jako

na zacatku. Tajenka byla z pfistiho programu téz vyskrtnuta.
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Celkové vnimani absolvovaného programu bylo ze strany autorky rozpacité. Uznala,
ze nenaplnila cil, aby se Zéci vice seznamili s animovanymi pohddkami vyrobenymi ve
Zlin¢. Toto téma bylo v ramci celého programu nakonec spiSe bokové. Nejvétsi problém
vidé€la v nezapojeni exponatli do programu, coz si uvédomila az po zrealizovani programu.
Zaci si expozici prohlédli az na zavér programu ve zbyvajicim &ase, ale pouze samostatng
bez vedeni. Diivod vzniku tohoto problému autorka ptipsala nevhodné ptipravé. Program
byl planovéan pfevazné doma, nikoliv pfimo v expozici. Tuto chybu se autorka snazila do

pristi realizace napravit.

Evaluace zakli vSak probchla pozitivné jak slovné po skonceni programu, tak
1 v dotaznikovém Setfeni. 14 z 17 zaka zodpovédélo v dotazniku na vSechny otazky kladné
a vuci absolvovanému programu vyjadiili spokojenost. Zbyvajici 3 hodnotili program
negativné. Pedagogickym doprovodem skupiny byla tfidni ucitelka, ktera se vii¢i programu
vyjadtila pozitivné. Program vnimala jako vhodny podnét pro dalsi praci ve vyuce, vyzadala
si karticky s fazemi pohybu, které byly v programu pouzity. Napad se ji libil a chtéla ho ve

své vyuce v budoucnu vyuzit taktéz.

4.4.2 Druhy niavrh eduka¢niho programu

4.4.2.1 Bodovy scénar

Metody, organiza¢ni formy, didaktické
Aktivita
prostiedky, ¢asova naro¢nost
Pfivitani, predstaveni, vysvétleni Metody:
organiza¢nich podminek e dialogicka
e motivacni
Ledolamka: kazdy zak fekne své jméno Organizaéni forma:
a nejoblibenéjsi animovany film/serial e skupinova komunikace
Casova naroénost: 5 minut
1. Aktivita — puzzle Metody:
Rozdéleni do skupin po Ctyiech e prakticka, motivacni ¢innost
e dialogicka i monologicka,
expoziéni — rozhovor, vyklad
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Kazda skupina obdrzi puzzle, které slozi

a nalepi na papir (motivy se li$§i — Pat a
Mat, Bob a Bobek a Ferda Mravenec)

Po dokonceni nasleduje ukazka
jednotlivych obrazki, rozprava o nich

a objasnéni, pro¢ byly vybrany (vyrobené
ve zlinskych ateliérech). Rozhovor navaze
animovanych vecerni¢ka ve Zling.

Zaktm je vysvétleno, co obsahuje
expozice, ve které se nachazeji (exponaty

z nataceni anim. filma).

Organizacni forma:
e skupinova prace
e skupinova komunikace
Didaktické prostredky:
e A4 barevné puzzle, Cisté papiry,
lepidla

Casova naroénost: 15 minut

2. Prohlidka expozice

Na ptedesly rozhovor navazuje spolena
komentovana prohlidka expozice spojena
s rozhovorem s détmi. Zastaveni

u exponatl z filmi/seridlt Krysaci, Cesta
do Pravéku, Kral Lavra, Vynalez zkazy,
Ferda Mravenec, Pan Prokouk,

Zlatovlaska.

Metody:
e Monologicka i dialogicka,
expozi¢ni — vyklad, rozhovor
Organizacni forma:
e komentovana prohlidka
e skupinova komunikace, frontalni
prace

Casova naroénost: 10 minut

3. Vyklad

Po navratu z prohlidky nasleduje otazka na
déti, zda vi, jak se tvofi animovany film —
prostor pro jejich napady. Nasledné¢ je jim
vysvétleno, co je animace, jak se vytvari,
jakeé jsou druhy animace a kdo se na tvorbé
animovanych filmi podili (scénarista,
rezisér, vytvarnik, animator atd.). Vyklad

je prokladan otdzkami.

Metody:
e monologickd — vyklad
e dialogicka — otazky
Organizacni forma:
e frontdlni prace, skupinova
komunikace

Casova naroénost: 10 minut

4. Aktivita — sefazeni obrazki
Rozdéleni do stejnych skupin jako v prvni

aktivité.

Metody:
e prakticka ¢innost, aplikacni

e nazorné-demonstraéni
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Kazda skupina obdrzi 12 karti¢ek, na
kazdé karticce je zachycena jedna faze
pohybu skdkajici kocky. Na zakladé
poznatki z ptedeslého vykladu je ikolem
skupin setadit karti¢ky do spravného
poradi.

Lektor postupné ptijde ke kazdé skupiné,

zkontroluje jejich sefazeni.

Organizacni forma:

e skupinova prace
Didaktické prostredky:

e karticky s fazemi pohybu

Casova naroénost: 15 minut

5. Aktivita — kresba

Zaci obdrzi pracovni list, ktery byl pro
tento program vytvoren (viz piiloha). Ten
obsahuje zadani a prazdna okénka pro
kresbu. Zaci maji za ukol samostatné
navrhnout vlastni filmovou postavu,
vymyslet jeji pohyb a nasledné jednotlivé
faze pohybu do okének nakreslit (6
obrazki). V prabéhu aktivity lektor
obchazi zaky a komunikuje s nimi o jejich
kresbé. Na zavér aktivity je zakiim
pfipomenuto, jak by tuto kresbu mohli

animovat.

Metoda:

e prakticka ¢innost, aplikacni
Organizacni forma:

e samostatnd prace
Didaktické prostredky

e pracovni list, tuzky, podlozky

Casova naroénost: 25 minut

7. Zavér
Zavéerecné shrnuti programu, prostor pro
otazky zéaku, zhodnoceni programu

Podékovani a rozlouceni

Metoda:

e zavérecna diskuze
Organizacni forma:

e skupinova komunikace

Casova naroénost: 5 minut

Piedpokladana délka trvani programu: 90 minut

Evaluace

Vlastni hodnoceni probéhne béhem programu i po ném. Hodnoceni pedagogického

doprovodu bude tstni formou a hodnoceni samotnych zaki pomoci dotazniku, ktery

vyplni nasledujici den ve Skole.
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4.4.2.2 Reflexe druhé realizace

Druhé realizace programu probéhla dle poupraveného scénafe za tucasti zaka
3. ro¢niku ZS Komenského I, Zlin. Podet zakt byl v tomto programu vyssi nez v predeslém,

do muzea dorazilo 26 zakl. Program trval pfedpokladanych 90 minut.

Ledolamka splnila sviij ucel, Zaci se uvolnili. Po ni se s chuti pustili do prvniho tikolu,
skladali puzzle. Aktivita jim vSak trvala déle, nez autorka predpokladala, obzvlast lepeni
obrazku. Pro pfisti program tedy zvolila jinou taktiku, aby se ¢innost urychlila. Koncept
ukolu byl vSak zachovén stejny. Po dokonceni skladacky se plynule navéazalo na téma
vecernickli a animovanych filmt. Nasledovala prohlidka expozice, kterd prob¢hla bez
problémt i pies velky pocet Zaka a maly prostor v okoli vystavy. Napojeni predesié aktivity
s prohlidkou expozice se ukézalo jako funkéni. Zaci byli namotivovani obrazky z pohadek
Pat a Mat, Ferda mravenec a Bob a Bobek, které si poskladali, a vzapéti mohli v expozici
vidét pohadky dalsi. Prohlidka vystavy probihala spiSe formou volného rozhovoru s détmi

o danych pohadkach, které jsou v ni zastoupeny.

Po navratu z prohlidky program pokracoval vykladem o vyrob¢ animovaného filmu.
Mensi zménou bylo, ze autorka napsala dilezité pojmy obsazené ve vykladu (scénérista,
animator, kameraman, loutkovd animace, ploSkova animace atd.) na velké karticky, které
béhem vykladu z4kim ukazovala, aby si tak pojmy lépe zapamatovali. Zaci byli opét
vnimavi a aktivni. Po skonéeni vykladu nasledovaly aktivity se sefazenim fazi pohybu
a kresbou fazi pohybu. Aktivity probehly v pofadku, autorka vSak citila, Ze by §la vyroba
animace zaktim pfiblizit jesté¢ nazornéji, aby ji pochopil uplné kazdy a mohl si jednoduchou

animaci nasledné vytvofit i doma.

Cil obeznameni zaki se zlinskymi anim. filmy byl zcela naplnén. Cile pochopeni
principu tvorby anim. filmu bylo dosazeno zcCasti, nekteti zaci dle kreseb vykazovali
pochopeni, jini kreslili spiSe nezddouci komiks, nikoli fdze pohybu. Proto se autorka
rozhodla pro pfisti realizaci program jesté jednou a zaroven naposledy modifikovat, aby bylo
docileno co nejnazornéjsiho vysvétleni tvorby animace. Zaroven chtéla, aby zaci z programu
méli reprezentativni vystup, kterym jim zlstane. V pfiStim programu byly aktivity
zredukovany, bylo vyfazeno sefazovani obrazki a kresba fazi. Misto téchto ukolt byla do

ptistiho programu zatazena dilna, ve které si zaci vytvofili vlastni animované video.
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Tento druhy realizovany program byl dle nizoru samotnych zakd vydatfeny.
Z dotaznikl vyplynulo, Ze program zaujal vSech 26 zakl. Nikdo nespokojenost nevyjadtil,
naopak. Pedagogickym doprovodem byla tfidni ucitelka, ktera program v ramci rozpravy
hodnotila pozitivné, avsak fikala, Ze aktivity pro zédky nebyly neznamé, podobné Cinnosti
pry v ramci vyuky jiz délali. Nekteii Zaci ale u kresleni fazi pohybu nevykazovali pochopent,
jelikoz vytvofili spiSe komiks, autorce tedy nepfislo pravdépodobné, ze by ve skole méli za
ukol kreslit pfimo faze pohybu. Ttidni ucitelka méla spiSe na mysli pravé onen komiks, ktery
ve Skole dozajista jiz kreslili. Nicméné komiks a faze pohybu nejsou totéz. Nékterym zaktim
tyto dvé odlisné Cinnosti evidentné splynuly dohromady, aniz by si sami tuto skute¢nost
uvédomili. Pfedevsim z tohoto diivodu byla do pfistiho programu zafazena dilna, aby se Zaci

vyvarovali nepochopeni principu animace.

4.4.3 Treti navrh edukacniho programu

Jelikoz byl program vyrazné€ pozménén a byla do néj pfidana tvotiva dilna namisto
predeslych aktivit, zménila se lehce anotace programu i jeho cile. Cilova skupina i délka

programu ziistala stejna.

Anotace edukacniho programu:

V ramci edukacéniho programu Letem animovanym svétem budou Zzaci zavedeni do
Filmového kabinetu, kde se sezndmi s vyznamnymi animovanymi filmy a serialy vzniklymi
ve zlinskych filmovych ateliérech. T¢&Sit se mohou také na filmovou dilnu, v niz si vytvori

za pomoci lektora svlij vlastni animovany snimek.
Cilova skupina ucastniki: 3.- 4. ro¢nik ZS

Cile programu

Po absolvovani programu zak:

e vyjmenuje vybrané¢ animované snimky vyrobené ve zlinskych ateliérech a oceni
jejich kulturni hodnotu
e vysvétli princip a priabeh tvorby animace a aplikuje ji v praxi

e vytvoii vlastni animovany snimek
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Délka programu: 90 minut

4.4.3.1 Bodovy scénar

Aktivita

Metody, organizacni formy, didaktické

prostiredky, ¢asova narocnost

Ptivitani, pfedstaveni, vysvétleni

organiza¢nich podminek

Ledolamka: kazdy zak fekne své jméno

a nejoblibené;jsi animovany film/serial

Metody:

e dialogicka

e motivacni
Organizacni forma:

e skupinova komunikace

Casova naroénost: 5 minut

1. Aktivita — puzzle
Rozdé&leni do skupin po ¢tyfech

Kazda skupina obdrzi puzzle, které ma za
ukol slozit (motivy se 1i§i — Pat a Mat, Bob
a Bobek a Ferda Mravenec)

Po dokonceni nasleduje ukdzka
jednotlivych obrazka, rozprava o nich

a objasnéni, pro¢ byly vybrany (vyrobené
ve zlinskych ateliérech). Rozhovor navaze
animovanych vecernicka ve Zlin¢.

Zakam je vysvétleno, co obsahuje
expozice, ve které se nachazeji (exponaty

z nataceni anim. filma).

Metody:

e prakticka, motivacni ¢innost

e dialogicka i monologicka,

expoziéni — rozhovor, vyklad

Organizacni forma:

e skupinova prace

e skupinova komunikace
Didaktické prostredky:

e A4 barevné puzzle

Casova naroénost: 10 minut

2. Prohlidka expozice

Na predesly rozhovor navazuje spole¢na
komentovana prohlidka expozice spojend
s rozhovorem s détmi. Zastaveni

u exponati z filmt/serialti Krysaci, Cesta

do Praveku, Kral Lavra, Vynalez zkézy,

Metody:
e Monologicka i dialogickd — vyklad,
rozhovor, nazorné-demonstra¢ni
e expoziéni
Organizacni forma:

e komentovana prohlidka
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Ferda Mravenec, Pan Prokouk,

skupinova komunikace, frontalni

Zlatovlaska. prace
Casova naro¢nost: 10 minut
3. Vyklad Metody:
Po navratu z prohlidky nasleduje otazka na e monologicka — vyklad, dialogicka —
déti, zda vi, jak se tvofi animovany film — otazky
prostor pro jejich napady. Nasledné je jim e expoziéni

vysvétleno, co je animace, jak se vytvari,
jaké jsou druhy animace a kdo se na tvorbé
animovanych filmi podili (scénarista,
rezisér, vytvarnik, animator atd.). Vyklad
je prokladan otdzkami. Lektor si pomaha
kartickami s népisy, které zakim béhem
vykladu ukazuje, aby si hlavni pojmy Iépe
zapamatovali (profese podilejici se na
animaci, druhy animace — ploskova,

loutkov4 atd.).

Organizacni forma:

frontalni prace, skupinova

komunikace

Didaktické prostredky:

karticky s pojmy

Casova naroénost: 10 minut

4. Dilna — tvorba animovaného snimku
Zaci si pomoci ploskové metody animace

rozpohybuji své kreslené postavicky.

Nejprve si nakresli a vysttihnou své hrdiny
(téma pravek — inspirace filmem Cesta do
pravéku). Lektor mezitim piichysta
technické zazemi — fotoaparat na stativu

a pozadi.

Po dokonceni postav vSichni zaci postupné
piistupuji k fotoaparatu a pohybuji svymi
postavickami po pozadi. Lektor jednotlivé

pohyby fotoaparatem snima.

Zaci majici ploskovou animaci jiz

hotovou, obdrzi jeden z pracovnich listl

Metody:

prakticka ¢innost
nazorné-demonstracni

expozi¢ni, aplikacni, fixacni

Organizacni forma:

samostatna prace
skupinova prace, skupinova

komunikace

Didaktické prostredky:

papiry, tuzky, pastelky, nizky
pozadi k animaci formatu A1l

pracovni list

Technika:

digitalni fotoaparat

notebook
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vytvorenych pro tento program (viz e software pro upravu videa
ptiloha). Tim vyplni ¢as pii ¢ekani na své e dataprojektor

spoluzaky, ktefi jest¢ animuji. Pokud list
vypracovat nestihnou, mohou jej dokonéit | Casova naro€nost: 50 minut

doma.

Po animaci vSech zaku lektor zpracuje
fotografie v pocitaci do vysledného videa,
kterému ptidé predchystany zvuk.

Na zavér programu je v§em zacastnénym
ve vedlejsi mistnosti pomoci
dataprojektoru ptrehrano vysledné video,

které Zaci vytvofili.

S. Zavér Metoda:

Po prehrani videa nasleduje zavérecné e zavére€na diskuze
shrnuti programu, prostor pro otazky zaki | Organizaéni forma:

a zhodnoceni programu, podékovani e skupinova komunikace

a rozloudeni. Casova naro¢nost: 5 minut

Predpokladana délka trvani programu: 90 minut
Evaluace
Vlastni hodnoceni probéhne béhem programu i po ném. Hodnoceni pedagogického

doprovodu bude ustni formou a hodnoceni samotnych zakti pomoci dotazniku, ktery

vyplni nasledujici den ve Skole.

4.4.3.2 Reflexe tieti realizace

Tieti realizace programu probéhla dle nového scénafe se tfidou 3. ro¢niku ZS
MikolaSe AlSe, Zlin. Pocet zakl byl 25. Program trval asi o 10 minut déle, nez bylo

predpokladéano ¢ili 100 minut.

Prvni polovina programu prob¢hla stejné jako v programu ptedeslém, pouze se
dvéma malymi rozdily. Puzzle si Zaci nelepili na papir, tim se aktivita urychlila, aby zbylo

vice Casu na zavérecnou dilnu. Dalsi aktivity probihaly jiz v ustalené podobé¢.
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Velkd zména programu pfisla po vykladu. Misto pivodnich aktivit probéhla dilna
animace. Zaci si tvofili své postavy, ty posléze animovali. Bylo vidét, Ze dilna je velmi
zaujala a bavila. Animaci si sami vyzkouseli, tudiz se nemohlo stat, ze by princip tvorby
animace nepochopili. Zaroven byla tato tvorba pro né¢ zazitkem, protoze animaci zkouseli
uplné poprvé (kromé jednoho zéka). Nejvétsi nadSeni ze strany zakl pfiSlo pii promitani
zavérecného filmu, bylo zifejmé, Ze jsou na svou praci pysSni. Ttida si vyzadala video zaslat

na e-mail, aby jej mohli ukézat rodi¢tim, ptipadné umistit na webové stranky skoly.

Program autorka povazuje za Gspésny, cile byly naplnény. Ttida byla po celou dobu
aktivni, vnimava a bystra. Svou pozornost udrzeli Zaci po dobu celého program, nebyl zde
odhalen zadny rusSivy element. VSe probéhlo bez komplikaci a v pfijemné, pratelské
atmosféfe. Z programu meéla velmi dobry pocit jak autorka, pedagogicky doprovod, tak
1 Zaci, ktefi se v dotaznikovém Setieni vyjadfovali vSichni velmi pozitivn€. Do dotazniku pro

zaky bylo nov¢ pfidano misto pro vzkazy, zde jsou ptedlozeny nékteré z nich:

,»De&kuji za pozvani, nékdy udélam vlastni animovany film.*
,»Bylo to moc p&kné, chtéla bych, abyste furt pokracovali v tomto programu.*

,»D€kuji moc, hodné jsem se dozvedéla, byla jste mila.*

4.4.3.3 Reflexe ¢tvrté realizace

Posledni realizace edukacniho programu probéhla dle stejného scénare jako predesla.
Zucastnilo se ji 22 zaku dalsi 3. tiidy $koly ZS Mikolase Alse, Zlin. Program tentokrat trval
ptedpokladanych 90 minut.

Zaci reagovali stejné jako jejich predchiidci. Stavéli se kladn& ke vSem Ginnostem,
behem vykladu byli pozorni a aktivni. Nejvice je zaujala dilna, ve které si také vytvoftili
spolecné animované video. Vysledné video bylo taktéz zaslano vyucujicimu a nasledné
zvetejnéno. Opét se v této skupiné autorka nesetkala s negativni odezvou. Hodnoceni
pedagogického doprovodu bylo velmi pozitivni. Dotazniky vyplnili vSichni z4ci kladné, zde
ukazka vybranych vzkaz:

»Moc se mi to libilo a chtéla bych na néco takového jit znovu.*
»Nadherna vystava a skvély program. Chtéla bych, aby trval déle.*

,»V muzeu se mi libilo, protoZe jsem si zkusila vytvofit animovany film.*
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4.5 Zhodnoceni edukacniho programu

Vyvoj programu se ubiral jingym smérem, nez bylo ptivodné predpokladano. Nebylo
prvotnim cilem uchylit se k dilng, neb dilna animovaného filmu jiz v MJVM k dispozici je.
Proto chtéla autorka do programu zatadit aktivity jiné, které se budou odliSovat od
stavajicich programi MJVM. Pii realizaci prvnich dvou programt vsak bylo vidét, ze se
aktivity zaméfené na tvorbu animace mohou jesté vice zefektivnit. Aktivity jako sefazovani
a kresleni fazi byly sice samy o sob¢ relativné funk¢ni, ale autorka citila, ze kolem tématu
animace pouze krouZi, aviak nejdou k samotné podstaté véci. Zakim byl vysvétlen princip
animace, také si ho v rdmci téchto aktivit vyzkouseli, ale jak 1épe ukéazat postup animace,
nez jej doopravdy zrealizovat? Podnétem pro piehodnoceni aktivit byla také zpétna vazba
muzejni pedagozky pracujici v MJIVM, kterd programu ptihlizela. Ta se domnivala, Ze je
tvorba animace na zakladé danych aktivit vysvétlena zdkim malo nézorné¢ a také
doporucovala program prehodnotit a poohlédnout se po jiném ptistupu (podnétem byla ona
zminovand kresba komiksti nékterych zakt). Priklanéla se k ndzoru zatadit do programu
mensi dilnu, pfestoze MJVM dilnu nabizi. Autorka programu tuto vyzvu pfijala a krok se
ukazal jako spravny. Piisti dve realizace (jiz s dilnou) byly efektivnéjsi a zaci si programy
1 vice uzili. Dopfedu nevédéli, ze budou tvofit animované video sami, tato zprava je
piekvapila a rozradostnila. Do tvorby animace se pustili s chuti. Nejvice motivujici pro né
byl fakt, ze vysledné video bude opravdu vytvofeno a bude jim promitnuto, a predevsim, ze

jej mohou ukazat rodi¢tim nebo kamaradim.

Piestoze dilna v nabidce pro Skoly v MJVM jiz je, dilna realizovani pro tento
program se vSak odliSovala. Muzeum nabizi pro rok 2016/2017 dva edukacni programy
a jednu dilnu, které se zabyvaji animovanym filmem. Prvni program se jmenuje Kocourek
Modroocko a jeho filmovi kamaradi. Zamétfuje se primarné na pohadku Kocourek
Modroocko, v ramci tohoto programu je zakiim vysvétlen pribeh tvorby animace, nicméné
je demonstrovan ukazkou techniky 12-ti okénkové animace do zoetropu, tato technika
v edukacnim programu této diplomové prace neni vyuzivana. Druhy edukacni program
muzea nese nazev Filmové putovani s Herminovou Tyrlovou a Karlem Zemanem, tento
program se ubird jinym smérem, pfedstavuje zakim ukazky z film a odhaluje pozadi
trikového uméni Karla Zemana, timto tématem se program Letem animovanym svétem taktéz
nezabyva. Do tfetice muzeum nabizi Dilnu klasické animace, ve které se ale opét vyuziva

technika zoetropu.
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Pti tvorbé scénarii se ukazalo pravidlo ,,méné znamena vice* jako zcela opodstatnéné

vvvvvv

a v muzejni edukaci obzvlast' dilezité. Redukce aktivit zdsadn€¢ pomohla k sviznéjsi

a sttizlivéjsi podobé edukacniho programu. Program se stal komplexnéjSim. Teoreticka

a prakticka ¢ast programu byla 1€pe vyvazena.

Zasadni obrat pfi vyvoji programu byl zaznamendn také z hlediska vedeni
a organizace zakul. Pfi prvni realizaci hrala velkou roli nervozita a celkova nezkusSenost prace
s zaky 1. stupné ZS. Béhem daliich realizaci byl zfetelny posun, co se vystupovani autorky
tyCe. Projev byl postupné sebejistéjsi. Lépe probihala také organizace, kterd pii prvni
realizaci byla ponékud roztfisténa, pii dalSich vSak byla zvladnuta mnohem Iépe. Atmosféra
koleji.

Cena programu

Jesté pred samotnou realizaci praktické casti se autorka setkala s vyznamnym
problémem — finance. MJVM pozadovalo za program vytvofeny v rdmci této diplomové
prace standardni sazbu jako za programy své vlastni tzn. 25 K¢&/zék. Prvni zadrhel piiSel
v moment¢, kdy se pivodné domluvena Skolni skupina na program nedostavila. Nékolik
malo dnl pfed realizaci autorce tiidni ucitelka sd¢lila, ze bohuzel nemohou za program
zaplatit, tudiz musi svou ucast zrusit. Tento na prvni pohled ojedinély problém se pozdéji
ukazal jako zasadni. V nasledujicim case byly rozesilany informa¢ni E-maily do Skol
s nabidkou edukacniho programu. Zajem o n¢j byl vSak velmi maly a Casto domluva
ztroskotala praveé na stanovené cené 25,-. Ucitelim pfisla ¢astka pfili§ vysoka vzhledem
k pozici lektorky (neni zkuSend muzejni pedagozka, nybrz studentka). Takové programy
byvaji dle slov nekterych uciteltt zdarma. Proto se autorka uchylila k experimentu, rozeslala
E-maily do nékterych $kol znovu, tentokrate s upravenou nabidkou — vstup zdarma. Na
nabidku vzapéti reagovala fada tfidnich uciteld s prosbou programu se zucastnit. Autorka
byla nucena tiidy pfijmout a vyfesit platbu nékterych programi pouzitim uspor vlastnich,
jelikoz by jinak nejspiSe nesehnala dostateCny pocet zdjemcti, a nemohla tak program

zrealizovat vicekrat.

Po rozpravé s muzejni pedagozkou MJVM bylo zjisténo, ze tento problém je staly,
cena se zda Skolam casto vysoka také v ramci klasické nabidky programli muzea, piesto se

bude pravdépodobné jesté zvysSovat. Naklady na provoz edukacnich programi vSak nejsou
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nikterak nizké, mzda muzejnich pedagogl, pomuicky i veskeré dal$i souvisejici vydaje
spojené s expozici, to vSe se promita do vysledné ceny programu, kterd je presto pouhych
25,- K¢. Je to cena jedné limonady nebo ¢okoladového pamlsku pro déti, proc ji tedy radéji

neinvestovat do jejich vzdélavani?
Pi¥inos programu

Tvorba programu byla velkym piinosem autorce této prace, kterd si poprvé
vyzkousela interakci s mlad§imi zaky (1. stupeii ZS), v tom je vidéna nejvétsi vyhoda. Tato
cennd zkuSenost bude jisté promitnuta a zuzitkovana v budoucim profesnim Zzivoté. Dale
bylo pfinosem umoznéni realizace programu v tak moderni a sofistikované muzejni instituci

jako je MJVM, coz bylo diivéjsim velkym pfanim autorky.

Je jisté, Ze program Letem animovanym svetem byl pfinosny taktéZ samotnému
muzeu. Program se sice naddle v muzeu realizovat nebude z diivodu mnoha programut
vlastnich, avSak diky nému byly pfildkdny do muzea nové tiidy a Skoly. Zékladni Skola
MikolaSe AlSe, z niZ se programu zucastnily dvé tiidy, pfedtim muzeum nikdy nenavstivila.
Ob¢ tiidni ucitelky vSak vyjadiily s absolvovanym programem velkou spokojenost
a zaruCily se, Ze se do muzea jisté brzy se svymi tfidami vrati a taktéz programy v muzeu
doporuéi i svym kolegiim. Stejny postoj zaujala také t¥idni ucitelka ze ZS Komenského 1.

Muzeum tedy ziskalo nové zdkazniky a na jejich doporuceni také dalsi potencidlni zajemce.

A konecné pfinosnym byl program snad také zaktm, kteti si v drtivé vétSin€ poprvé
vyzkouseli animovat predmét, dozveédéli se nové informace a prohlédli si atraktivni expozici.
Stejné tak tiidnim ucitelkdm zucastnénych tfid, které mohly ziskat nové podnéty pro svou

vyuku a také ji timto programem zpestit.

4.6 Navaznost na Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Edukaéni program Letem animovanym svétem zasahuje do vzdélavaci oblasti Clovék
a jeho svét, kterd je koncipovana pouze pro 1. stupenn zakladniho vzd€lavani a vymezuje
vzdélavaci obsah tykajici se ¢loveka, rodiny, spolec¢nosti, vlasti, ptirody, kultury, techniky,
zdravi, bezpeci a dalSich témat. Konkrétné je program zatazen do tematického okruhu Misto,

kde Zijeme, jelikoz se orientuje na zlinsky animovany film a ucastniky programu jsou Zaci
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zlinského regionu. V tomto okruhu je diraz kladen na praktické poznavani mistnich
a regionalnich skutecnosti a na utvareni ptimych zkuSenosti zakt. Rtizné ¢innosti a tkoly by
mély pfirozenym zptusobem probudit v zacich kladny vztah k mistu jejich bydlisté, postupné

rozvijet jejich narodni citéni a vztah k nasi zemi. (RVP ZV, 2016)

Dale program svym obsahem spadda do vzdélavaci oblasti Uméni a kultura
zastoupené¢ vzdélavacim oborem Vytvarna vychova, kterd zahrnuje ucivo Rozvijeni
smyslové citlivosti, Uplatiiovani subjektivity a Ovéfovani komunikacnich ucinkd.
Animovany film Ize nalézt v u¢ivu Uplatiiovani subjektivity jako jeden z typli vizualné

obraznych vyjadfeni.

Ttieti oblasti jsou Dopliujici vzdélavaci obory, konkrétn¢ vzd€lavaci obor
Filmova/audiovizualni vychova, ktery obohacuje oblast Uméni a kultura a je ,,v etapé

zéakladniho vzdélavani koncipovéna jako metodické propojeni nékolika tviir¢ich ¢innosti:

e vlastni tvirci zkuSenost z filmové/audiovizudlni tvorby a jejiho vysledku;
e schopnost vnimat dila vytvofend audiovizudlnimi vyrazovymi prostfedky
auveédomovat si jejich hodnoty;

e potieba zaujmout a formulovat nazor na filmové/audiovizuélni dilo.**°

»dtejné vyznamnou slozkou vzdélavaciho obsahu jsou dle RVP vlastni tvorba zak, pti
niz vyuzivaji jednoduchych technickych a vyrazovych prostiedkti typickych pro film

a audiovizualni uméni obecné.
V zékladnim vzdé€lavani se pozornost zamétuje predevsim na:

e pfibliZeni fyziologické podstaty vnimani pohybujicich se obrazd, jejich predpokladii
a moznosti; kli¢ovou roli svétla v audiovizi; propojeni a vztahy s ostatnimi obory
uméni; individudlni pozorovani a schopnost uzivat v komunikaci audiovizudlni-
kinematografické sdéleni; osvojeni si specifického jazyka pro vyjadiovani vlastnich
myslenek a pociti;

e znalost zékladnich prvkl audiovizudlniho vyrazu a jejich tvofivého vyuZiti;
vytvafeni zabéri a jejich uziti v elementarni montdzi; tvorbu drobného

audiovizudlniho tvaru jako hmatatelného vystupu praktické zkusenosti;

2 Filmova/audiovizualni vychova. Rdmcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdélavdni [online].
Praha: MSMT, 2016, s. 118 [cit. 2017-04-16)]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2016.pdf
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e individualni tviréi zkuSenost a poucCen&j$§i a intenzivngj$i  vnimani
filmovych/audiovizudlnich dél; uzivani technologii jako prostiedku k realizaci

z4méru, nikoliv jako cile.*?!

Eduka¢ni program Letem animovanym svétem rozviji klicové kompetence, a to

komunikativni, socialni a persondlni, ob¢anské a pracovni.

2L Filmova/audiovizualni vychova. Rdmcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdélavdni [online].
Praha: MSMT, 2016, s. 118 [cit. 2017-04-16)]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2016.pdf
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Z.aveér

Hlavnim cilem této diplomové prace byla tvorba edukacniho programu, pro tento
zamer bylo vybrano Muzeum jihovychodni Moravy, které nabizi rozsédhlou stalou expozici,

z niz byla vybrédna ¢ast zabyvajici se animovanym filmem.

Tvorba edukacniho programu je dlouhodoby a naro¢ny proces, coz si mohla autorka
behem nékolikamésicni spoluprace s muzeem vyzkouset. Prvnim bodem ptipravy programu
byla domluva s vedenim muzea, ktera probéhla velmi pozitivné. Nejenze bylo autorce
povoleno sviij edukaéni program piimo v muzeu tvofit a realizovat, ale setkala se také
s milym a vstficnym jednanim ze strany pracovnikii muzea, kteti byli vZdy napomocni
a ochotni spolupracovat. Nejdiive autorka absolvovala né€kolik hospitaci na programech
vedenych muzejnimi pedagogy MJVM, poté zacaly ptipravy na program vlastni. Vyvoj
programu byl konzultovan s Mgr. Monikou Dokoupilovou (vedouci prace), ale také
s pracovniky eduka¢niho oddéleni muzea. Po piipravé nasledovala prvni realizace
programu, kterd vSak nebyla upln¢ dle ocekavani autorky. Program byl tedy na zaklade
dikladné sebereflexe dale modifikovéan a vyvijen az do kone¢né podoby, ktera se jevi jako

vhodna a efektivni.

Téma animovaného filmu je velmi Siroké a da se uchopit mnoha zpusoby. Tento
edukacni program byl zaméfen piedev§im na obecné poznani animovanych pohadek
vyrobenych ve Zlin¢. Toto téma autorka povazuje za dilezité, jelikoz byl program urcen pro
deéti zijici ve Zlin€. Je dulezité, aby déti védély, ze 1 v misté jejich bydlisté vznikla fada
znamych animovanych pohadek, tato skute¢nost posiluje kladny vztah k jejich rodnému
méstu. Zaroven je zasadni, Ze si déti mohou v muzeu prohlédnout autentické predméty
vztahujici se k tomuto tématu a tim poznani zlinskych pohédek vizualné podpofit. Edukaéni
program se vSak ubiral dvéma sméry, kromé ptedstaveni zlinského animovaného filmu
v ném byla zamétena také pozornost na samotny proces vyroby animace. Déti si tak osvojily
zakladni znalosti, co se animace tyce, a vytvorily si také vlastni animované video, tematicky
inspirované filmem ptedniho zlinského animatora Karla Zemana Cesta do pravéku. Dnesni
digitalni technologie nabizi fadu moZznosti, vyrobit tak jednoduchy animovany snimek neni

naro¢né a déti tuto novou dovednost mohou v budoucnu ruzn€ zuzitkovat.

Program byl vytvofen pro Zaky 3. a 4. roéniku ZS, 4. ro¢nik se viak nepodafilo

domluvit, proto byl program nakonec realizovan pouze se 3. ro¢niky. Program je nicméné
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tak univerzaln€ pojaty, ze v mensi modifikaci by mohl byt vyuzit i pro zaky nizSich tfid
(1. a 2. ro¢nik) nebo pro zaky star$i. Samotna dilna animace se da zrealizovat s jakoukoliv
vekovou skupinou, vylouceni nejsou ani dospéli, to je dolozeno piiklady z praxe nékterych

4

muzei, které jsou zminovany v teoretické Casti prace.

Teoreticka cast shrnuje obecné informace o animovaném filmu — jeho vyvoji,
technologiich a vyznamu pro détského 1 dospélého divéka. V teoretické Casti je také

podrobnéji piredstaveno Muzeum jihovychodni Moravy ve Zling.

Tvorba tohoto edukaéniho programu byla pro autorku velmi pfinosnou zkusenosti.
I ptes pocatecni obavy nakonec ze vSeho nejvic ocenila vybér vékové kategorie, se kterou
diive nem¢la moznost pracovat. Po Skolni praxi na gymnaziu byla tato jina forma edukace
s jinou cilovou skupinou velmi odliSna, avSak zarovenn v mnoha ohledech inspirujici.

Pozitivni zpétna vazba Gcastnikli byla navic piijemnou teckou na konec.
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Prilohy

Priloha €. 1 — prvni realizace edukac¢niho programu

Obrdzek 3: aktivita — sefazovani fazi pohybu
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Obrdzek 4: kresba fdzi pohybu

.
A

Obrdzek 5: ukdzka kresby

Priloha €. 2 — druha realizace edukaé¢niho programu

Obrdzek 6: puzzle
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Obrdazek 9: sefazovani karticek
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Do ramecku vedle mé si
navrhni svého vlastniho
pohédkového hrdinu.

Nyni se stafi animatorem a rozbohybuj svou postavu. Zakresli jejf jednotlivé pohyby
do pfipravenych okének.

<
/
£

Obrdzek 10: ukdzka kresby do pracovniho listu
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4/ Letem animovanym svétem

NE

Citil/a ses dobfe v prostoru, ve kterém program probihal?

DN
o

Mysli3, Ze délka programu byla idedlni?

<

Pracovalo se ti dobfe ve skupinach?

Byly tkoly zajimavé?

Dozvédél/a ses néco nového?

Chépal/a jsi dobi'e zaddni dkoll (sefazeni obrazk, kresba)?

Mluvila muzejni pedagozka srozumitelné?

<|<] <]<]<

I

Sel/Sla bys na podobny program znovu?

\\\\

<

Libil se ti program Letem animovanym svétem?

<\

/.,,9" ) . " . F ~ .; )
JI0& 5¢€ 1] g7, D QCAQ . i/
T
C

s
.“J

Obrdzek 11: ukdzka dotazniku

75



Piiloha €. 3 - tieti realizace edukaéniho programu

Obrdzek 14: ukdzka z videa
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Letem animovanym svétem

ANO | NE
Citil/a ses dobfe v prostoru, ve kterém program probihal? \/
Myslig, Ze délka programu byla idedIni? \/
Dozvédél/a ses néco nového? M
Libila se ti tvorba animovaného filmu? ]/
Mluvila lektorka srozumiteln&? \/
. /
Sel/Sla bys na podobny program znovu? \/
Libil se ti program Letem animovanym svétem? \/
Misto pro tv{j vzkaz
L) /w' MO, sy J/JU
%ﬂ” WL AN o N - Af{ -~
L B - 72% =

Obrdzek 15: ukdzka dotazniku
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Piiloha €. 4 — ¢tvrta realizace edukaéniho programu

Obrdzek 17: prohlidka expozice
R [ gty
CUR

Obrazek 18: tvorba
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Obradzek 19: animace

Obrdzek 20: ukdzka z vytvoreného videa

Obrdzek 21: ukdzka z vytvoreného videa
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Letem animovanym svétem

NE

Citil/a ses dobfe v prostoru, ve kterém program probihal?

Mysli§, Ze délka programu byla idedIni?

Dozvédél/a ses néco nového?

Libila se ti tvorba animovaného filmu?

Mluvila lektorka srozumitelné?

Sel/Sla bys na podobny program znovu?

SXXX] X3

Libil se ti program Letem animovanym svétem?

Misto pro tv(ij vzkaz

A /viz a0 Bl ynsrs 77700,

WW/ p%".fb Wbﬁyﬁaj

oAobis.

Dol ~Drbo,

Obrazek 22: ukdzka dotazniku
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Priloha €. 5 — pracovni listy

Moji kamaradi Pat a Mat maji opét potize.
Stan se scénaristou a vymysli, o ¢em si
povidaji. Jak to asi dopadne? Zbytek svého
pribéhu dopis na fadky pod obrazkem.

Obrdzek 23: varianta pracovniho listu (mozZny doplnék k edukacnimu programu)
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Tito lidé pode mnou se
podili na tvorbé animovaného
filmu. Do prazdnych policek
nakresli, jaké pfedméty asi
potfebuji ke své praci.

SCENARISTA piSe scénar, ktery obsahuje popis postav,
popis déje a presné uvadi, co fikaji jednotlivé postavy
a jak se pfitom chovaj.

REZISER je vedouci osobnost tymu vytvétejici film.
Jeho Ukolem je Fidit a kontrolovat pribéh vzniku filmu.

VYTVARNIK navrhuje vzhled jednotlivych postav a svéta,
ve kterém se dé&j filmu odehrava.

ANIMATOR pfevezme navrhy od wytvarnika a kresli faze
postav do jednotlivych okének. Na nékterych filmech
mohou pracovat i stovky animatord.

KAMERAMAN nataci postupné vSechna okénka.

Obradzek 24: varianta pracovniho listu (mozZny doplnék k edukacnimu programu)
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Béhem prohlidky expozice pozorné sleduj vystavené pfedméty a jejich
popisky. Poté odpovéz na nize uvedené otazky.

Jak se nazyva misto, kde Ziji Krysaci?

Co ma kral Lavra k cbédu?

Ktery pravéky tvor se nachazi v expozici?

K ¢emu slouzi rizovy domecek?

Jak se nazyva podmofské plavidlo, které mizes vidét ve filmu Vynalez zkazy?

Ktera pohadkova postava ma v této expozici bily Satek?

Napis jméno princezny, kterou muzes vidét v expozici.

Vyborné! Z pismenek v ¢ervenych ¢tvereccich zkus poskladat slovo. Pozor, pismenka
jsou prehazenal!

Obrdzek 25: varianta pracovniho listu (mozZny doplnék k edukacnimu programu)
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