Ceska zemédélska univerzita v Praze
Provozné ekonomicka fakulta

Katedra informac¢niho inZenyrstvi

CESKA ,
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Diplomova prace

Cisté objektové orientované programovani

Hana Krizova

©2014 CZU v Praze



CESKA ZEMEDELSKA UNIVERZITAV PRAZE

Katedra informacniho inzenyrstvi
Provozné ekonomicka fakulta

ZADANI DIPLOMOVE PRACE
| KFfizova Hana
Infofmlanti.ka y

Ndzev prace
Cisté objektové orientované programovani.

Anglicky ndzev
Pure object-based programming.

Cile prace
Cilem prace je vybrat nékolik jazyku a prostiedi reprezentujicich rlizné pristupy v objektové tvorbé
softwaru, porovnat jejich vlastnosti a demonstrovat je na piikladé funkéni aplikace ¢asti Géetnictvi.

Metodika

Sezndmeni se s riznymi prostiedimi objektovych jazykd.

Analyza a ndvrh demonstracni aplikace.

Implementace aplikace podle zésad softwarového inzenyrstvi a standardu UML.

Harmonogram zpracovani

02-2013 /10-2013 Sbér podkladl, sezndmeni se s prostredimi.
11-2013/01-2014 Analyza, nédvrh a implementace aplikace.
02-2014/03-2014 Dokonceni textu prace.




Rozsah textové casti
60-80 stran

Klicova slova
objektové jazyky, tvorba aplikaci,informacni systémy, softwarové inZzenyrstvi

Doporucené zdroje informaci
Objective-C 2.0, Stehen G.Kochan , EAN:9788025126547 , nakladatelstvi computer press

Objektové programovani, naucte se pravidla objektového myslenf, autor: Cada Ondfej, ISBN: 978-80-247-2745-5,
nakladatelstvi Grada

OOP Objektové orientované programovdni bez predchozich znalostf, Autor:Jim Keogh, Mario Giannini,
EAN:9788025109731, nakladatelstvi: Computer press N

Ruby - kompendium znalosti pro za¢ate¢niky i profesiondly, Autor: Hal Fulton, Pteklad: JiFf Koutny, ISBN
978-80-7413-018-2, vydavatel: Zoner Press ¢

Vedouci prace
Merunka Vojtéch, doc.Ing., Ph.D.

Termin odevzdani

listopad 2014
Elektronicky schvaleno dne 30.10.2013 Elektronicky schvéaleno dne 5.12.2013
Ing. Martin Pelikan, Ph.D. Ing. Martin Pelikan, Ph.D.
Vedouci katedry Dékan fakulty




Cestné prohlaseni

Prohlaguji, Ze svou diplomovou préci "Cisté objektové orientované programovani"
jsem vypracovala samostatné pod vedenim vedouciho diplomové price a s pouzitim od-
borné literatury a dal$ich informacnich zdroji, které jsou citovany v praci a uvedeny v se-
znamu literatury na konci prace. Jako autorka uvedené diplomové prace dale prohlasuji, ze

jsem v souvislosti s jejim vytvofenim neporusila autorska prava tietich osob.

w4
V Praze dne 30.11.2014 M‘%/ﬂ?/ 4 ///’7‘9«/




Podékovani

Réda bych touto cestou podékovala doc. Ing. Vojtéchovi Merunkovi, Ph.D. za
poskytnuti cennych rad a trpélivost pii vedeni této diplomové prace.



Cisté objektové orientované programovani

Pure object-based programming

Souhrn

Tato diplomova prace se zabyva Cisté objektové orientovanymi programovacimi
jazyky. V teoretické Casti jsou rozebirany programovaci objektové jazyky Ruby, Python,
Objective C, Javascript, framework Ruby on Rails pro tvorbu webovych aplikaci a dvé
prostiedi pro vyvoj aplikaci, a to NetBeans IDE s pluginem Ruby a Python a Eclipse
IDE s pluginem Ruby a Python. V praktické ¢asti je rozebran navrh, analyza a
implementace konkrétni ¢asti aplikace uCetnictvi, a to zadani dodavatelskych faktur, jejich
zauCtovani, platby a navaznost na vykazovani DPH. Tato c¢ast ucetnictvi je
implementovana v programovacich jazycich Ruby a Python ve vyvojovych prostiedich
NetBeans a Eclipse. Hlavnim cilem této prace je tvorba aplikace ucetnictvi v riznych
programovacich jazycich a prostfedich a jejich nasledné porovnani. Tohoto cile je
dosazeno navrzenim aplikace ucetnictvi ve vyvojovych prostfedich NetBeans 7.4 a
Eclipse, kde obé dvé vyvojova prostiedi zahrnuji pluginy pro programovaci jazyky Ruby a
Python a zavére¢nym porovnanim vzniklych rozdili u programovacich jazykti Ruby a

Python a vyvojovych prostfedich NetBeans IDE 7.4 a Eclipse IDE.

Summary

This thesis deals with pure object based programming langauges. In the theoretical
part there are programming languages discussed such as Ruby, Python, Objective C,
Javacsript, Framework Ruby on Rails for creating web application and two IDE Netbeans
with plugins Ruby and Python and IDE Eclipse with the plugins Ruby and Python.
In the practical part there are discussed a plan, analysis and implementation of the specific
part of the application for the accountancy which means entering of invoices, their
booking, payments and VAT. This part of the accountancy is implemented in the
programming languages Ruby and Python in IDE NetBeans and Eclipse. The main goal of
this thesis is a creation of the application for the accountancy in different programming

languages and IDE and their comparison. This goal is achieved by designing the



accountancy application in IDE NetBeans and Eclipse, where both integrated development
environment contain the plugins for the programming languages Ruby and Python and by
final comparison of arised differences in programming languages Ruby and Python and
IDE NetBeans and Eclipse.

Klicova slova: objektové jazyky, tvorba aplikaci, informacni systémy, softwarové

inzenyrstvi

Keywords: object programming languages, creating of application, informatics systems,

software engineering
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1 Uvod

Tato diplomova prace je na téma Cisté objektové orientované programovani.
Objektove orientované programovani ma pocatek v 60. letech minulého stoleti a do dne$ni

doby jeho oblibenost vzrostla.

V souCasnosti se vyskytuji jak Cisté objektoveé orientované programovaci jazyky,
ale také hybridni, tzv. smiSené programovaci jazyky, které maji prvky objektoveé
orientovaného programovani. Mezi smiSené programovaci jazyky patfi i programovaci
jazyk Java. Jednim z ¢isté objektovych jazyki je Objective C 2.0, ktery se t&§i velkému

Zajmu.

Tato diplomova prace se zabyva programovacimi jazyky, které jsou Cisté objektove
orientované. Je zde zminén programovaci jazyk Ruby, Objective C, Python, framework

pro web Ruby on Rails a také, jak je objektovy Javascript.

Mimo jiné jsou zde prezentovana dvé vyvojova prostedi, a to NetBeans IDE (verze

7.4) aEclipse IDE, kterd maji doinstalovany pluginy pro Ruby a Python,

V praktické ¢asti bude ndzorné ukazan piiklad s tvorbou aplikaci pro uéetnictvi,
kdy bude analyzovan dany problém, také vytvofen navrh a nasledné vlastni implementance

dané aplikace.

V zavéru budou porovnany kody, které budou vytvofeny ve vyvojovych

prostiedich vyse zminénych objektovych jazycich Ruby a Python.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cilprace

Cilem prace je vybrat nékolik objektovych jazyku a prostfedi reprezentujicich
rizné pristupy v objektové tvorbé softwaru, porovnat jejich vlastnosti a demonstrovat je

na ptikladu funkéni aplikace ¢asti ucetnictvi.

2.2 Metodika

Tohoto cile je dosazeno seznamenim se s programovacimi objektovymi jazyky
Ruby, Python, Objective C, Javascript a sezndmenim se S vyvojovymi prostiedimi
NetBeans IDE a Eclipse IDE.

Pro demonstraci je analyzovana, navrzena a implementovana demonstracni

aplikace z ucetnictvi.

V zavéru této prace jsou rozebrany a porovnany rozdily, vlastnosti objektovych

jazykli Ruby a Python, které vznikly pti tvorb¢ aplikace.

Podkladem pro tuto préci byly odborné publikace v tisténé formé ¢i elektronické
formé.



3 Teoreticka cast

3.1 Objektoveé programovani

Objektové programovani je zaloZeno na volné siti vzdjemne komunikujicich
objekti.(Cada, 2009)' U objektové orientovaného programovani se mizeme setkat se
dvémi riznymi koncepcemi, a to Cist¢ objektové orientované programovani a smiSené

objektove orientované programovani.

Cisté objektové orientované programovani je zaloZeno pouze na objektech. Jeho
prakticka implementace na dnesnich pocitacich vsak neni jednoducha. Na rozdil od
predchozich softwarovych paradigmat je totiz objektové paradigma na znacné vyssi urovni

abstrakce, kterd neodpovidd tomu, jak pocitace uvnitf pracuji. (Merunka, 2008)?

Smisené objektové orientované programovani jsou zaloZeny na imperativnim
programovéania obvykle pouze castecné implementuji  vlastnosti  objektoveho

programovani.(Wikipedie)®

3.2 Zakladniprvky OOP:

Zakladnimi prvky objektové orientovaného programovani jsou objekt, tfida,

kolekce, atribut, metoda, zprava.

3.2.1 Objekt

Na objekt lze nahlizet jako na stavebni jednotku, kterd modeluje ngakou cdst
realného svéta. V objektu jsou pohromadé uzaviena data i jejich viastnosti a chovani.
Objekty jednoho systému jsou mezi sebou propojené riznymi vazbami a vzajemné na sebe
prisobi. (Merunka, 2008)*

1 CADA,Ondi¢j. Objektové programovéni naudte se pravidla objektového mysleni. 1. vydani Preha: GradaPublishing, a.s. 20095.200 ISBN 978-80-247-27455, str.19
2 MERUNKA, Vojtéch.Objektové modelovéni. 1. vydani Praha2: Alfa Nakladatelstvi,s.r.o., 2008 5.197 ISBN 978-80-87197-04-2, str.24

3 zdroj http://cs.wikipedia.org/wiki/ Objektov%C4 %9B_orientovan %C3%A9_programov%C3%A1n%C3%AD

4 MERUNKA, Vojtéch.Objektové modelovéni. 1. vydani Praha2: Alfa Nakladatelstvi,s.r.o., 2008 s.197 ISBN 978-80-87197-04-2, str.25


http://cs.wikipedia.org/wiki/Imperativn%C3%AD_programov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Imperativn%C3%AD_programov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Imperativn%C3%AD_programov%C3%A1n%C3%AD

Co vsechno miize modelovat objekt? Objekt mize modelovat, da se fict, vSe, co si

pfedstavime — napf. studenta, né¢jaké zvite, technické zatizeni, proces nakupu atd.

Typy objektu:
e dynamické objekty
e automatické objekty
e statické objekty
e trvalé objekty

3.2.2 Abstraktni objekty a instance

O abstraktnim objektu mizeme fici, Ze definuje zaklad pro skute¢ny objekt, ktery
chceme popsat. Definuje jeho vlastnosti (atributy), ale neuvadi jejich konkrétni hodnoty.

Skutecny objekt se oznacuje jako instance abstraktniho objektu. (Keogh, Giannini, 2010)°

3.2.3 Trida

Trida je sablona, ktera deklaruje atributy a definuje metody skutecnych objektui.
(Keogh, Giannini, 2010)°

3.2.4 Kolekce objektu

Kolekci objektt si miizeme piedstavit jako souhrn vice objekti. Druhy kolekci

objektt jsou napt. Set, Bag, List.

Set (Mnozina) je kolekce, ve které prvky nemaji Zadné usporadani. Pridava-li se do
této kolekce prvek, ktery v kolekci jiz je, zuistava v této kolekci jen jednou. Tento druh

kolekci jako jediny presné odpovidd matematickému pojeti mnozin. (Merunka, 2008)’

5 KEOGH, Jim, GIANNINI, Mario. OOP bez predchozch znalosti. Privodce pro samouky. dotisk 1. vydani Bmo: Computer Press, as. 2010 s. 222 ISBN 80-251-
0973-9,str.15

6 KEOGH, Jim, GIANNINI, Mario. OOP bez pfedchozich znalosti. Privodce pro samouky. dotisk 1. vydani Bmo: Computer Press, as. 2010 s. 222 ISBN 80-251-
0973-9,str22

7 MERUNKA, Vojtéch. Objektové modelovani. 1. vydani Praha 2: Alfa Nakladatelstvi,s.r.0.,2008 5.197 ISBN 978 -80-87197-04-2,str30



Bag (Ranec) je kolekce, ve které prvky také nemaji Zadné usporadani. Pridavda-li se
ale do této kolekce prvek, ktery v kolekci jiz je, objevi se v této kolekci po takovém pridani

vice kopif tohoto prvku. (Merunka, 2008)8

List (Seznam) je kolekce, kterd se chovd jako ranec a navic zachovdva vnitini

usporadani prvkii, které obsahuje. (Merunka, 2008)°

3.2.5 Atribut

Atribut charakterizuje vlastnosti objektu, které objekt ma. Napt. v nize uvedeném
jednoduchém piikladu mame objekt bankovni tcet, ktery ma atributy tii, a to SWIFT, BIC

kody a jméno vlastnika.

Bankovni ucet

SWWIFT : String
BICZ : String
imeno vliastnika : String

Obréazek 1 - Vastni obrézek

3.2.6 Metody

Metody jsou funkce a procedury spojené s objektem, jejichz prostiednictvim je

definovéno jeho chovani.(Cada, 2009)*°

8 MERUNKA, Vojtéch. Objektové modelovani. 1. vydani Praha 2: Alfa Nakladatelstvi,s.r.0.,2008 5.197 ISBN 978 -80-87197-04-2,str30
9 MERUNKA, Vojtéch. Objektové modelovani. 1. vydani Praha 2: Alfa Nakladatelstvi,s.r.0.,2008 5.197 ISBN 978 -80-87197-04-2,str30
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3.2

.7 Zpravy

Objekty maji tu vlastnost, zZe dokdzou reagovat na pozadavky, které jsou jim

posilany. Pozadavkim se v terminologii OOP Fika zpravy. O objektech se potom hovori, Ze

Jjsou prijemci zprav.(Merunka, 2008

)11

Zprava je obecny pozadavek na néjakou cinnost, ktery lze predat objektu; ten na ni

obvykle reaguje vyvolanim vhodné metody, a to podle vlastniho rozhodnuti.(Cada, 2009)*2

int n;
double d4;

void xyz () { i)

--Q-

Obrazek 2 - (Cada, 2009)

3.3 Deédiénost, zapouzdreni, polymorfismus

U objektového programovani se setkavame s dédi¢nosti, zapouzdienim a

polymorfismem.

10 CADA,Ondigj. Objektovéprogramovéni nautte sepravidla objektového mysleni. 1. vydéni Praha: Grada Publishing, a.s. 20095.200 ISBN 978-80-247-27455,

str28

11 MERUNKA, Vojtéch. Objektové modelovani. 1. vydani Praha 2: Alfa Nakladatelstvi,s.r.0.,2008 5.197 ISBN 978 -80-87197-04-2,str26
12 CADA, Ondigj. Objektové programovéni nauéte sepravidla objektového mysleni. 1. vydéni Praha GradaP ublishing, as. 20095.200 ISBN 978-80-247-2745-5,

str28
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3.3.1 Deédi¢nost

Dédicnost je pouzivdna jak vkoncepci Cist¢ objektové orientovaného
programovani, tak i ve smiSeném objektové orientovaném programovani. Dédi¢nost je
vlastnost objektt, resp. tiid. Dédeni mezi dvéma tridami znamenad, Ze definice jedné tridy
vyuziva definici druhé tiidy. Trida, ktera ma definici nejen pro sebe, ale i pro jiné tridy, se
nazyva nadtvida. Trida, kterda takovou definici jiné tridy pouzivd, se nazyva
podtiida.(Merunka, 2008)*3

Dédéni pouzivame v piipadé, kdy nechceme opakovat deklaraci atributii a metod
u dalsipodobné vytvotené tfidy, protoze bychom zbyte¢né opakovali jiz stanovené atrib Uty
a metody.

[int]
[double]

[int]
[double]

[int]
[double]
[unsigned]

[int]
[double]
[unsigned]

Obrézek 3 - (Cada, 2009)

13 MERUNKA, Vojtéch. Objektové modelovani. 1. vydani Praha 2: Alfa Nakladatelstvi,s.r.0.,2008 5.197 ISBN 978 -80-87197-04-2,str34

12



3.3.2 Zapouzdreni

Zapouzdieni ndm umozni, tzv. zneviditelnit objekt zvenci Objekty, které jsou
kolem tohoto zapouzdieného objektu, s nim mohou komunikovat, ale nemohou vidét jeho

vnitini uspotadani.

3.3.3 Polymorfismus

Polymorfismus je vlastnost programovaciho jazyka, objektove  orientovaného

programovani (OOP), kterd umoziuje:

. Jjednomu objektu volat jednu metodu s riiznymi parametry (ad-hoc polymorfismus)

. objektum odvozenych z riiznych trid volat tutéz metodu se stejnym vyznamem v kon-
textu jejich tridy, casto pomoci rozhrani

. pretézovani operdtorit neboli provedeni rozdilné operace v zavislosti na typu

operandii (parametricky polymorfismus) (wikipedie)**

Polymorfismus znamend, Ze zprdva miize vyvolavat riizné operace, které se z pohledu
toho, kdo zpravu poslal, jevi jako stejné, i kdyz samy o sobé stejné nejsou. Jinymi slovy to
znamend, ze pokud maji dva riizné objekty shodné protokoly. Nemusi zo jesté znamenat,

e maji stejnou datovou strukturu a stejné metody. (Merunka, 2008)*°

3.4 Objektové orientované programovaci jazyky

Mezi objektové orientované programovaci jazyky se fadi napt. C++, Java, C#, Ruby,

Python, Objective C, Javascript, Smalltalk.

Tyto programovaci jazyky se déli na:

14 zdroj http://cs.wikipedia.org/wiki/P olymorfismus_ (programov%C3%A1n%C3%AD)
15 MERUNKA, Vojtéch. Objektové modelovani. 1. vydani Praha 2: Alfa Nakladatelstvi,s.r.0.,2008 5.197 ISBN 978 -80-87197-04-2,str28
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Programovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Objektov%C4%9B_orientovan%C3%A9_programov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Objektov%C4%9B_orientovan%C3%A9_programov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Objektov%C4%9B_orientovan%C3%A9_programov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Parametrick%C3%BD_polymorfismus&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Polymorfismus_(programov%C3%A1n%C3%AD)

o (isté objektoveé orientované jazyky, do kterych patfi Ruby, Python, Objective C,
Javascript.
o smiSené (hybridni) objektové orientované programovaci jazyky, do kterych fadime

C++, Javu, C#, Visual Basic.

3.5 Cisté objektové orientované programovaci jazyky a jejich prostredi

3.5.1 Ruby

Tvircem tohoto programovaciho jazyka je Yukihiro “Matz” Matsumoto. V Ruby je

vse objektem. Je také flexibilnim jazykem, ma rizné implementace.

Implementace:

e MRI - MatzZ's Ruby Interpreter

e CRuby

e JRuby

e Rubinius
e MacRuby
e Mruby

e IronRuby
e MaglLev

Proménné nemaji definované typy, ale objekty maji typy.

Ruby obsahuje vsechny prvky, které se vztahuji ke konceptu objektové
orientovaného programovani. Napr. objekty se zapouzdienim a skryvanim dat, metody
S polymorfismem a prekryvanim, nebo tridy s hierarchii a dédicnosti. Ruby priddava

omezenou podporu metatrid, singleton metod, moduli a mixinii. (Fulton, 2009)°

16 FULTON, Hal. RUBY kompendiumznalosti pro za¢atecniky i profesiondly. 1. vydani Bmo: ZONER software, s.ro. 2009 s.769 ISBN 978 -80-7413-018-2, str59
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http://www.rubyist.net/~matz/

Objekty v Ruby

Vsechna Ccisla, retézce, pole, regularni vyrazy a mnoho jinych entit jsou ve
skutecnosti objekty. V Ruby je kazdy objekty instanci néjaké tridy. Trida obsahuje
implementaci metod. Kromé zapouzdreni viastnich atributii a operaci mad objekt v Ruby |

svou identitu. (Fulton, 2009)*’

Pro vytvoreni objektu z existujici tridy je obvykle pouzitga metoda new. Promeénné

Jjsou pouzivany k uchovavani referneci na objekty. (Fulton, 2009)*®

Tvorba tiidy

Jazyk Ruby obsahuje mnoho vestavénych tiid. Dodatecné tridy mohou byt

definovany programové. Pro definici nové tridy se pouziva nnasledujici konstrukce:

class ClassName
#...

end

Jméno tridy je globalni konstanta, takze miize z acinat velkym pismenem. Definice
tridy miize obsahovat konstanty tridy, proménné tridy, metody tridy, proménné instance
a metody instance. Data tridy jsou dostupna pro vsSechny objekty tridy, zatimco data
instance jsou dostupnd pouze pro jeden objekt. Jméno tridy je pouze konstanta, kterd je

referenci na objekt typu Class (protoZe v Ruby je Class tiida). (Fulton, 2009)*°

Ruby je dynamicky jazyk v tom smyslu, Ze objekty a tiidy mohou byt pozménény
V béhu programu. To znamend, Ze Ruby ma schopnost vytvazen a vyhodnocovat kousky

kodu behem provadeni existujiciho (staticky naprogramovaného) programu. (Fulton, 2009)
20

17 FULTON,Hal. RUBY kompendiumznalosti pro zacate¢niky i profesiondly. 1. vydani Brno: ZONER software, s.r.0.2 009 s769 ISBN 978-80-7413-018-2, str.60
18 FULTON,Hal. RUBY kompendiumznalosti pro zac¢ate¢niky i profesiondly. 1. vydani Brno: ZONER software, s.r.0.2009 s.769 ISBN 978-80-7413-018-2, str.60
19 FULTON,Hal. RUBY kompendium znalosti pro zagate¢niky i profesiondy.1. vydani Brno: ZONER software, s.r.0.2009 s.769 ISBN 978-80-7413-018-2, str.62 63
20 FULTON,Hal. RUBY kompendiumznalosti pro za¢ateéniky i profesiondly. 1. vydéni Brno: ZONER software, s.1.0.2009 s.769 ISBN 978-80-7413-018-2, str.68
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NETBEANS IDE 7.4 — plugin Ruby

Vyvojové prostfedi NetBeans IDE ve verzi 7.4. neobsahuje pfimo pfi instalaci
objektovy jazyk Ruby, ale je moznost nainstalovat do tohoto vyvojového prostiedi plugin
pro Ruby a Ruby on Rails.

Uvedeme si  zde ilustra¢ni ptiklad tvorby projektu vtomto prostiedi
v programovacim jazyku Ruby.

Nejprve si zadame novy projekt, kde se nam otevie nabidka programovacich
jazykl, zde mizeme vidét, Ze se nam nabizi moznost vytvofit aplikaci v Ruby nebo v Ruby

on Rails. Vybereme si tedy pouze Ruby. A piejdeme na dalsikrok.

((J NetBeans IDE 74 |= 2 |
Q Search (Ctrl+])

rce Refactor Run Debug Profile Team Tools
‘s @ THD» B
Projects | Services | 2

@ RubyApplicationd ) New Project £

@ rubyapplications
& rubyapplications Steps Choose Project

1. choose Project Q Fiter:
2 .

ew Ruby application in a standard IDE praject. For more information, see

@

Ol © 0 € @0 S8 P "

Obréazek 4 - Vastni obréazek

Otevie se ndm nova Ruby aplikace, kde se zada jméno projektu, misto uloZeni

projektu a platforma Ruby a pro dokonceni vytvoteni se klikne na tla¢itko Dokondit.
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Q) NetBeans IDE 7.4 =@ = |
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q search (Cul+1) |
PEESDE e THP B &
Projects | Services | =
¥ RubyApplications ' m—
5@ rebyooiatns ) New Ruby Application ==
& rubyappiications. Steps .
L ChoeseProject Projectiame:  [polus1] ]
2 Name and Location
Project Lacation: |C:\Users\Hanca\Documents e tBeansProjects ] [ Browse.. ]
ProjectFolder: |Crusersy \Pokust ]
[7] Create Main File |main.rb ]
Ruby Platform: [Ruby 1.9.3p545 v][ Manage... ]
(=]
[ <Back ][ wext> |[ Fmsh | [ cancel |[ mep |

eF-. ©¢ 0o € @O

Obrazek 5 - vastni obréazek

Po dokonceni tohoto procesu se ptimo otevie hlavni soubor (main.tb), kde se jiz

miize zacit psat kod.

() Pokusl - NetBeans IDE 7.4

[=(@] = |

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

|Q- search (Ctr+D) |

PEES DCE e QO TH DB O

Projects % | Services | & | € mainb =] EREE
=@ Pokust IBE-E-lAtEFER( P
& [ Source Fies 1 3T th ders in Project Properties. -
i [$] main.rb 2 3
[ TestFies 3 T 3
(44 RspecFiles c
[ Libraries s
o [g] Rakefile -
[ ucense
L[ reaoMe
@ RubyApplication+
@ RubyApplications
& RubyAppications
b
Output x|
Il [rubyapplications s | Pokusi =
@ si1 [ms

e © o € e/ o]

Obrazek 6 - astni obréazek
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3.5.2 Ruby on Rails

Ruby On Rails je framework pro vyvoj webovych aplikaci napsany v jazyce Ruby.
Je navrzen tak, aby usnadnil programovani webovych aplikaci na zdkladé obecnych

predpokladii vyvoje pro web.

Filosofie Rails obsahuje nékolik vudcich principii:

. DRY — ,,Don’t repeat yourself* aneb , neopakujte se“ — znamena, Ze psat
stejny kod stale dokola je spatné a dobry kod je ,, znovupouZitelny “

. Konvence ma prednost pred konfiguraci — znamenad, Ze Rails predpokladaji co
asi chcete udélat a jak to chcete udelat, misto aby vas nutily specifikovat kazdou
drobnost v nekonecném mnozstvi konfiguracnich souborii

. REST je nejlepsi architektonicky vzor pro webové aplikace — znamend, ze

usporadat webovou aplikaci jako soubor , zdrojui* (resources_) a stan-

dardnich HTTP ,,sloves ““ (_verbs) je nejsnazsi a nejrychlejsi zpiisob, jak modelovat

entity a jejich vztahy?*!

Architektura MVC

Ruby on Rails obsahuji ve svém jadru architekturu Model, View, Controller, obvykle

oznacovanou jako MVC. Mezi vyhody MVC patri:

. oddeleni aplikacni logiky od uZivatelského rozhrani
. znovupouZzitelnost kodu
. prehledna struktura kodu aplikace, ktera usnadnuje udrzbu

Modely (models)

Model reprezentuje informace (data) ve vasi aplikaci a pravidla pro praci s nimi. V

pripadé Rails jsou modely primdarné vyuzivany pro interakci s prislusnou tabulkou v

21 zpracovano dle zdroje: http://guides.rubyonrails.cz/
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databdzi a pro ukladani pravidel této interakce. Ve vétsiné pripadii odpovida jedna tabulka

v databazi jednomu modelu ve vasi aplikaci. Modely obsahuji vétsinu aplikacni logiky.

Pohledy (views)

Pohledy, neboli anglicky views reprezentuji uzivatelské rozhrani vasi aplikace. V Rails
jsou viewsobvykle HTML soubory s viozenymi castmi Ruby kédu, ktery provadi pouze
Ukony tykajici se prezentace dat. Views maji na starosti poskytovani dat webovému

prohlizeci nebo jinému nastroji, ktery zasila vasi aplikaci pozadavky.

Kontrollery (controllers)

Kontrollery funguji jako , lepidlo* mezi modely a Vviews. V Rails slouzi kontrollery k
zpracovani pozadavku které prichazi z webového prohlizece, ziskavani dat z modelii a k
odesilani téchto dat doviews, kde budou zobrazeny.

Soucasti Rails

Rails nejsou monoliticky framework, ale jsou poskladany z mnoha dilcich soucasti:

. Action Pack
. Action Controller
. Action Dispatch
. Action View

. Action Mailer

. Active Model

. Active Record

. Active Resource

. Active Support

. Railties??

22 zpracovano dle zdroje: http://guides.rubyonrails.cz/
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3.5.3 llustrace tvorby projektu Ruby on Rails v NetBeans 7.4

Zde je ilustrace ptikladu na tvorbu projektu Ruby on Rails ve vyvojovém prostiedi

NetBeans 7.4:

Otevie se novy projekt, vybere se Ruby on Rails aplikace a piejde se na dalsi krok.

@ NetBeans IDE 7.4

File Edit View Navigste Source Refactor Run Debug Profile Team Teols Window Help

BEES DE O TH» R ®-

Projects = | Services | @[ startpage =
[ Pokus1 =
& Source Fies © Nl
[$) man.b Sians o =
i [y TestFles oose Project
1 (ly RSpecFies 1. Choose Project Q Fiters
- (@ Libraries il
[8] Rakefie Categories: Projects;
[ ucense | - dava Ruby Application
[ reaome )\ Javarx I Ruby Application with Existing Sources
-9 RubyApplcatond 2 Javaweb ‘
-9 RubyApplcations J) JavaEe |
& RubyAppications )\ HTMLS
) Java card
il |Bstation Tip #2: Do Not Tran
20 Maven |ffrors1otor project and you run the sppiication.
) e |
/) Ruby
3 Groovy i |lBon Bar Integration Tutorial
= ! tegration Tutorlal has an Installe class that
Description: w
Creates a new Ruby on Rl applcaton by o alsis o0 opesurce web amenork | | By o achom scrptin s
p /-classpath argument, After setting the
oiln -
3 =
[CNext>_] [ Fnian Cancel | [ Help |
|

Backoround scanning of projects... [l 1t W @) s

229
19.10.2014

Obrazek 7 - viastni obréazek

Zde se zad4 nazev projektu, umisténi projektu, plaforma Ruby a server a da se dokonCit

tla¢itkem Finish.

@) NetBeans IDE 7.4
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Qi Search (Clrl+1;

ol SR e N o @ T W b-iK-

[ (=] (=)

Projects ® | Services |
5@ Pokust
) [l Source Files
L Steps. Name and Location
[l TestFies
@ [y RSpecFiles 1. Choose Project Project Name: Projekt Rails 1]
2. Name and Location
. S Licaries 3. Database Configuration
[9) Rakefie 4 DateR Rots Project Location:  |C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProsects [ Browse... |
[ uicense e [
[ reaome
#- @ RubyApplication4
§ © RubyAppcations Ruby Platforms [Bultn JRuby 1.7.3 <] [ Manage... |
@& RubyApplications
Server: WEBrick -
|Rstation Tip #2: Do Not Tran
| Add Rake Targets to Support App Server Deployment (.war) project and you run the
|Bon Bar Integration Tutorial
on Tutorial fler o
|Bath For Nashorm Script in jjs
cp / -classpath srgument. After setiing the
oiin -
- =
[ <Back ][ Next> ][ Fosh |[ cCancel ][ Hep |
T

22:33

” 19102014

Obréazek 8 - vastni obrazek

V dalsim kroku se vybere databdzovy adaptér, zad4 se jméno databaze, uzivatelské

jméno a heslo a ptejde se k dal§imu kroku.
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) NetBeans IDE 7.4 = L
[Q Search (Ci+D) |

File Edit View Nevigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
1LY ©
Projects | services. &1 |[ startpage  =][d] mainrb

2§ Pokust - -
New Ruby on Rails A
& [ source Files () New Ruby on Rails

[§] manrb Steps . N
([ TestFies
3 RSpecFiles 1. Choose Project Database Access Information:
Libraries 2. Name and Location
] 3. Database Configuration (7 Configure Using IDE Connections
[8] Rakefie 4 Instal Rails
h E LICENSE Development: Create DB.
[ reapMe
@ RubyApplicationd Test: Create DB...

@ rubyapplications

& rubyapplications Production: Create DB...

@ Spedfy Database Information Directly s !ation Tip #2: Do Not Tran. 18.10.14 L
project and you run the spplication.

Database Adapter: [mysal - e
Database Name: |Projekt Rais1_development WBon Bar ntegration Tutonal e
. | e Tutorial hes an Installer cless that
Password: )
| ath For Nashorn Scriptin jis... 18.10.14
-cp /-classpath srgument After setting the
Access Database Using 1DBC B
=]
Finish
@ Java Update Available X x
A new version of Java is ready to be installed.

Click here te continue.

Obrazek 9 - astni obrézek

V nésledujicim kroku se nainstaluji Rails.

) NetBeans IDE 7.4 = L
[Q- search (cul+)) |

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
) ol ol i @ b - B -
Projects 3 | Services. ol |[ startPage  &[[3] mainb 5

=-§ pokust ( -
New Rub Rails A
e[ source Fies U ol

o [@ mainb

Install Rails

Steps

Choose Project
Name and Location Rails appears to be installed.
Database Configuration

Install Rails Rails Version: | 2.3.8 - Update Rails

[C] with Dispatchers

RIS

@ Rubyapplicationd
@ rubyapplications
& rubyapplications

| siation Tip #2: Do Not Tran 19.10.14 4
If using Ruby: project and you run the application
[ .

JRuby does not bundle SSL support used by Rails.

Install Ruby OpenssL Support | Bon Bar Integration Tutorial 18.10.14

Tutorial hes an Installer cless that
Warbler is needed for areating WAR files: w

[ st warbler |
= — ||path For Nashorn Scriptin jjs... 18.10.14
—cp /-classpath srgument. Afier setting the
Proxy Settings. .. " psth sigument tting 8 i

Creating new project
25%

<Back Next > Finish Cancel

Generate Ralls Project = & (1more.) @) |5

Obréazek 10 - vlastni obrazek
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3.5.4 Python

Tvircem tohoto programovaciho jazyka je Guido van Rossum. Python je
multiplatformni jazyk. Je mozné vytvaret programy napsané v Pythonu, které pouzivaji
funkcnost specifickou pro urcitou platformu. Jednou z opravdu silnych stranek Pythonu je,
Ze se dodava se skutecné kompletni standardni knihovnou, diky cemuz miizeme provadet
treba stahovani souboru z Internetu, rozbalovani zkomprimovaného archivniho souboru
nebo vytvareni webového serveru jen pomoci jediného nebo nékolika malo radku kodu.
V jazyku Python lze programovat v proceduralnim, objektové orientovaném a v mensi mire
téz funkcionalnim stylu, i kdyz vjadru je Python objektové orientovanym jazy-
kem.(Summerfield, 2010)23

Terminy tiida, typ a datovy typ pouzivame pro oznaceni téhoz pojmu. V jazyku
Python miizeme vytvaret viastni tridy, které jsou plné integrovany a které lze pouzivat
stejné jako vestavené datove typy. Termin objekt a pripadné také instance, pouzivame pro
oznaceni instance urcité tridy. Objekty maji obvykle atributy, pricemz metody jsou
volatelné atributy a ostatni atributy jsou data. Datové atributy se bézné implementuji jako
proménné instance, coz jsou promenné, které existuji samostatné v kazdém objektu daného

typu. (Summerfield, 2010)2*

Ilustrace tvorby projektu v programovacim jazyku Python v NetBeans 7.4. Jak jiz
bylo uvedeno u vySe uvedeného Ruby, NetBeans ve verzi 7.4 nenabizi piimou instalaci
s programovacim jazykem Ruby, ale také i Pythonu. Toto je feSeno doinstalovanim

pluginu Python.

Nize bude opét uveden ilustra¢ni piiklad tvorby nového projektu pro programovaci

jazyk Python ve vyvojovém prostiedi NetBeans 7.4.

Opét se otevie novy projekt, z nabidky programti se vybere Python, otevie se
nabidka pod timto objektovym jazykem a vybere se Python projekt a nasledné se pfikroci

k dalsimu kroku. Na nize uvedeném obrazku ¢. 11 je tento proces ukazan.

23 SUMMERHFELD, Mark. Python 3 Vyukovy kurz. 1.vydéni Brno: Computer Press, as. 2010 s584 ISBN 978 -80-251-2737-7, str13
24 SUMMERHFELD, Mark. Python 3 Vyukowy kurz. 1.vydéani Brno: Computer Press, as. 2010 s 584 ISBN 978-80-251-2737-7, str231-232
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O Projekt Rails1 - NetBeans [DE 7.4

= =
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q- search (ciri+1) ]
o CE i a T o ] o
ol e X Q@ THPB @
Projects | services | =l
- § Pokust ( - N
New Project ===
Projekt Rails1 PRI
@ RubyApplicationd teps d T
@ RubyApplications 2
& Rrubyapplications: ; Choose Project Q_ Filter:
Categories: Projects:
L s P
[l JavaCard @ Python Project with Existing Sources
L) JavaME
- Maven -
- PHP
-l Ruby
w[JL Groovy =
L oo+
)\ NetBeans Modules
) Samples L
[} Python -
Description:
New Empty Python Project
=]
“ notification to see detais

Obréazek 11 - vlastni obrazek

Zde se pojmenuje projekt, zvoli se umisténi projektu, ptipade je mozné nastavit, ze

tento projekt bude hlavni. Je také mozné zvolit vytvofeni hlavniho souboru. V zavéru se

vybere platforma Pythonu. Po tomto je mozné projekt ulozit. Nazorna grafickd ukazka je

na obrazku ¢. 12.

O Projekt Rails1 - NetBeans [DE 7.4

= Py
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q search (ciri+1)
oo O iy A ). P “Dg - - -
gl e X< 1@ THPRB®
Projects | Services | EH
@ Pokust s - N
N hon Project =
Projekt Rails1 0 New Python Proje
- RubyApplicationd Steps R .
RubyApplication5
- & RubyAppiications L Choose ot
2. Name and Location

Project Name:  NewPythonProject

Project Location: |C: \Users'Hanca \D: s

Project Folder: | C:\Jsers\Hanca\D jects\NewPy ject

[ Set as Main Project

CreateMainFle | newpythonproject.py

Python Platform: Pythan 2.7.8 -

=
<Back Vext > | [ Fiish | [ Gancel | [ Help
notification to see details

Obréazek 12 - vlastni obrazek
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Po dokonéeni vytvofeni projektu se jiz mize za¢it s programovanim.

) NewPythonProject - NetBeans IDE 7.4

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Q- Search (Ctrl+])

PSS D O TH P B-G&-
Projects % | services | 21| [ newpythonproject.py 3| EHEE
5 NenPythonProject | CH RS EG PSS
&[4 Sources O
E-F <Toplevel> -
[ newpythonproject.py
@ Polust
Projekt Rails1
@ Rubyapplicationd
@ rubyapplications
& RubyApplications

11 [ms

246 ||
19102014

=l )

Obréazek 13 - vlastni obrazek

3.5.5 Objective C

Tviirci Objective C jsou Brad Cox a Tom Love. Poprvé se objevil v roce 1983.
Objective C byl ovlivnén programovacimi jazyky C a Smalltalk. Naopak Objective C
ovlivnil programovaci jazyky jako jsou: Java, Nu, Objective-J, TOM.

Soucasna verze Objective C je 2.0, kdy ji Apple v roce 2006 uvedl na Mezindrodni
vyvojové konferenci.

Objective C je primarni programovaci jazyk pro tvorbu softwaru pro OS X a iOS.
Objective C dedi syntaxi, primitivni typy jazyka C a pridava syntaxi pro definovani trid

a metod. Objective C uziva protokoly k definovani skupiny zahrnutych metod jako metody
na objektu.

Syntaxe Objective C deklaruje tridu timto zpusobem:
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@interface SimpleClass : NSObject

@end
Obréazek 14 - zdroj

https://developer.apple.conVlibrary/ios/documentation/Cocoa/Conce ptual/ProgrammingWithObjective
C/Introduction/ Introduction.html

Tento priklad deklaruje tridu pojmenovanou SimpleClass ktera dedi from
NSObject.

XCode je IDE pro tvorbu OS X a i0S softwaru. V Objective C je trida sama jako
objekt s neprithlednym typem pojmenovanym Claas. Tridy nemohou mit vlastnosti

definované uzitim deklarované syntaxe ukdzané driv pro instance, ale moho obdrzet

zprévy. %°

3.5.6 Javascript

Javascript je dynamicky, objektovy skriptovaci jazyk, ktery podporuje prototyp
zaloZeny na objektové konstrukei.

Javascript funguje jako procedurdlni i jako objektové orientovany jazyk. Objekty
Jjsou tvoreny v Javascriptu pripojenim metod a viastnosti k dalsSim prdzdnym objektim
V case, kdy naopak k definici tridy bezné v kompilovanych jazycich jako je C++ a Java.
Jakmile byl objekt vytvoren, muze byt pouzit jako plin nebo prototyp pro tvorbu
podobnych objekti.

Javascript je navrzen na jednoduchém objektové orientovaném paradigmatu. Jako
objekt je kolekce vlastnosti a vlastnost je asociaci mezi jménem a hodnotou. Hodnota
viastnosti miize byt funkci, v takovém pripadé je vlastnost znamd jako metoda. Navic

k objektiim, které jsou preddefinované v prohlizeci Ize definovat vlastni objekty. 2°

25 Volné pielozeno zhttps://developer.apple.conVlibrary/ios/documentation/Cocoa Conceptual/P rogrammingWithObjectiveC/ Introd uction/Introduction.ht ml, original
textu v anglickémjazyce jepfilozen v ptiloze A téo diplomové prace

26 volné picloZeno zhttps://developer.mozil la.org/en-U S/docs/Web/JavaScript/About_JavaScript, origindl textu v anglickémjazyceje piilozen v piiloze A této diplo-
mové préce
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3.6 Vyvojova prostredi NetBeans a Eclipse

3.6.1 NetBeans IDE

NetBeans IDE je vyvojové prostiedi pro rtizné programovaci jazyky a aplikace.

V soucasné dobé (tj. listopadu 201) je nejaktualnéjsi verze 8.0.1.

NetBeans IDE umozni rychle a jednoduse rozvijet Java desktop, mobilni a webové
aplikace jako s HTML5 aplikace s HTML, CSS a Javascriptem. Toto IDE také poskytuje
velkou nabidku nastrojii pro PHP a C/C++ vyvojare. Je to volné a open source vyvojové

prostredi.

Toto vyvojové prostiedi je vic nez jen textovy aditor. NetBeans editor odsazuje
radky, spojuje slova a zavorky a oznacuje zdrojovy kod syntakticky a sémanticky. Také

poskytuje sablony, kodové napovédy a nastroje pro refactoring.

Editor podporuje rizné jazyky od Javy, C/C++, XML a HTML, k PHP, Groovy,
Java-doc, Javascript a JSP. Protoze editor je rozSiritelny, je mozné pridat plugin pro

podporu dalsich jazykii.

NetBeans IDE miize byt instalovan na vSechny operacni systémy, které podporuji
Javu, od Windows po Linux a Max OS X systémy. NetBeans IDE je modularni vyvojovy
nastroj pro Sirokou oblast vyvojovych aplikacnich technologii. Zakladni IDE zahrnuje
pokrocily multijazykovy editor, debugger a profiler jako nastroje pro ovladani verzovani

a spolupraci.

NetBeans IDE dava kostru aplikaci ve formé projektovych Sablon pro vsechny
technologie, které podporuje. Navic poskytuje vzorové aplikace, nékteré z nich mohou byt
pretvoreny pomoci dostupného tutoridalu na NetBeans.org. lde poskytuje projektové
Sablony a vzorové projekty, které pomohou s vytvorenim Java SE apolikaci, Java EE
aplikaci, Java ME aplikaci, HTML5 aplikaci, PHP aplikaci a C/C++ aplikaci. 2’

27 voln¢ pielozeno zhttps:/netbeans.ory/features/index.html, origindl textu v anglickémjazyceje pfilozen v piiloze A této diplomové prace
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3.6.2 Eclipse

Eclipse je znamy pro Javu IDE, ale C/C++ IDE a PHP IDE jsou také velmi

Zddané. Lze snadno kombinovat podporu jazykii.?®

Zde je ilustrace tvorby aplikace ve vyvojovém prostiedi Eclipse v programovacim jazyku
Ruby.

V pravé €asti se vybere programovaci jazyk, v tomto ptipadé Ruby, otevie se novy projekt

pies Soubor/Novy/Ruby projekt

& Ruby - Eclipse = S|
Edit Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
New Alt+Shift-N b | = Ruby Project = Quick Access ||| [ | #® JavaEE UMLLab Web [G¥ Ruby] @ PyDev
Open File. 9 Project.
= & g Outline I =8
. v |
Gz G {10 Ty An outline is not available.
Close All Crl+Shift«W | 4§ Ruby Module
Save Ctrles :;\,j Empty Ruby Script
. i Folder
Save Al Cuteshiftes | O Fle
= Untitled Text File
Revert 3
=
— ™ Baemple..
Rename... F2 |9 Other. CtileN
Refresh F5
Convert Line Delimiters To v
Print... Ctrl+P
Switch Workspace »
Restart
ia Import..
£ Export
Properties Alt=Enter
1first.rb [begin]
2 kuk.py [bbb/src/ftf]
3_init_.py [bbb/src/Fiff] & Console 52 -C-=0
4asd.py [bbbfsic] onsoles to display at this time.
Exit

Bl-© ole/dm|l

B H

Obréazek 15 — viastni obrazek

Po zadani Nového projektu se objevi nize uvedené nabidkové okno, kde se zada

nazev projektu, vybere se interpreter a dokon¢enim se otevie dany projekt.

Z duvodu velikosti obrazku je obrazek €. 16 na dalsistrance.

28 volné picloZeno zhttps://edipse.org/org/, original textu v anglickémjazyce jepiiloZen v piiloze A téo diplomovéprace
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8] Ruby - Edipse 18} New Ruby Project [EE=R = = |

File Edit Refoctor Navigate Search Project Run Window Help) 1
w g m . || CreateaRu roject - i
B A AFENEREEACENERIIEE - A5 Al SRl Ne=Sy by proj ick Access || [ | 9@ JavaEE UMLLab Web
Create a Ruby in the workspace or in an extemal location =2
[# Seript Expl.. 55 | [E] Seript Unit. = 0 = B  E= Outline I
[F e An outline is not available.
& aen PoRlES Project name: _ aplikace ucetnictvi
b E5 bbb Contents
i & begin N " "
reate new project in workspace
» & pokusl B B
5 & pokus? reate project at existing location (from existing seurce)
rzi RemoteSystemsTempFiles Host: Localhost
b D sdf
Directory: | C:AUsers\Hanca\workspace\aplikace ucetnictvi Browse.
Interpreter

© Use default interpreter (Currently 'Ruby’) Configure interpreters

) Use  project specific interpreter. | Ruby

Working sets
[] Add project to working sets

\orking sets: Select...

Problems ] Task #E-m-=0

No consoles to display af

@ < Back Net> | [ Fnish | [ Cancel

sle ole|m

Obréazek 16 - vlastni obrazek

Podobnym zptsobem se mohou vytvaret vdaném projektu tfidy. Nize na obrazku je

ilustrace tvorby tfidy.

@ Ruby - Eclipse =
File Edit Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
O e alrhifs~ 0 - Q- @@ 5/ - - -0 - Quick Access | [ | 72 JavaBE UMLLab Web (o7 Ruby | € PyDev
£ Script Expl., New » | & Ruby Project = B 5= OQutfine 5 $ = 0O
Go Into Cf Project. An outline is not avsilable.
(5 aaa QOpen in New Window 4 Ruby Class
‘&;‘;‘““ Open With »| % Ruby Module
= Inte
+ & begin Open Type Hierarchy %% Empty Ruby Script
4 & pokusl Source |5 Folder
S
> %o g Copy cutec || File
i = Inte - utey | [E Untiled Text File
» & pokusz | [0 Paste i
(= Remote| 3 Delete Delete | [ Example.
b D sdf
Remove from Context Ctrl+ Alt+Shift+Down | [} Other. Ctri+N
Build Path >
Refactor AlteShiftsT »
e Import
£ Export..
& Refresh F5
Close Project
Close Unrelated Projects
Profile As >
Debug As »
RS * Ruby Documentstion | E] Console 22 “E-m-= A8
Validate
me.
Team »
Compare With »
Restore from Local History..
PyDev »
Configure »
aplikace Géetnic{  Properties Alt+Enter

Zle ole/EH

Obréazek 17 - vlastni obrazek

Po vybéru ,,Ruby class* se otevie nabidkové okno, kde se zadd ndzev tfidy a déa se

dokoncit. Ilustrace viz nize na obrazku.
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8] Ruby - Eclipse

File Edit Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

S T SO s P IS S o=t 7R A T

f = Quick Access J E5 | %2 JavaEE UMLLab Web
[ Script Bxpl... 52 | [E] SeriptUnit.. = O 8] New Ruby Class e = 8 = Outline 2
corlEs < Ruby Class An outline is not available.
(5 aza
+ B aplikace ddetnictvi Create a new Ruby class.
» A Interpreter Libraries [Ruby]
» & begin Source folder: aplikace uZetnictvi Browse..
4 & pokusl
b % lkrb Mame: Asistent
» A Interpreter Libraries [Ruby]
b & pokus2
(= RemoteSystemsTempFiles
b 5 sdf

®
*! Problems ] Tasks

Mo consoles to display st tRIEHAER

#E-m-=0

plikace Géetnictvi

Bl-/e oleld

Obréazek 18 - vlastni obrazek

Po dokonceni se otevie zdrojovy kod tfidy, ktery se mize dale upravovat dle potieb dané
aplikace.

{8} Ruby - aplikace Getnictvi/Asistent rb - Eclipse

=
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
i b ENEREE RN - R0 BAC 2 oa R R S e e R ) Quick Access j 5 | 92 JavaEE UMLLab Web [
[# Script Expl... 52 = B |4 Asistentrb 52 = O  §= Outline 2
G DR ‘ C% = 1 class Asistent -
5 22 2 end
4 & aplikace Géetnictvi

b % Asistentrb

1 m Interpreter Libraries [Ruby]
b & begin
4 & pokusl

b G kb

= Interpreter Libraries [Ruby]
b & pokus2

(> RemoteSystemsTempFiles

b P sdf

© Asistent

[

21 Problems J] Tasks % Ruby Documentation 'E) Console 52
No consoles to display at this time.

#E-m-=0

Writable Smart Insert 1:1

(=] @ ole]m]

Obrazek 19 - vlastni obréazek
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Zde je ilustrace tvorby aplikace ve vyvojovém prostiedi Eclipse v programovacim
jazyku Python.

Opét se vybere programovaci jazyk, a to pies platformu PyDev.

@) PyDev - Eclipse =)
File Edit Refactor Navigate Search Project Run Window Help
ek B O BrQ il g e s, Quick Access || [ | 98 JavaEE UMLLab Web 4% Ruby [@ PyDev
=0
{3 PyDev - Eclipse

s BRI T

Obréazek 20 - vlastni obrazek

Se zad&dnim nového projektu je to podobné jako v piedchozi ilustraci tvorby aplikace
v programovacim jazyku Ruby.

& PyDev - Edlipse =
File| Edit Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
New Alt+Shift+N » | & PyDev Project Quick Access ||| [ | #® JavaEE UMLLab Web o Ruby [@ PyDev
Open File I Project
=8
Close CtrlsW | @ Source Folder
Close All Ctl+Shift-W | B PyDev Package
Save TS| | PyBeyMcdule
. 9 Folder
Save As... .
Save Al culeshittes | O File
=
— [ Untitled Text File
— % Bample..
Rename... F2 [ Other. Crl+N
Refresh 5
Convert Line Delimiters To >
Print... Ctrl+P
Switch Workspace »
Restart
e Import..
B Export
Properties Alt+Enter
1 Asistent.rb [aplikace déetnictvi]
2 maintb [aplikace Géetnictvi]
3first.rb [begin]
4laukpy [bbb/src/fif]
Exit

Bl 2 ole[m]H] B VR |

Obrazek 21 - vlastni obréazek
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Otevie se nabidkové okno, kde se pojmenuje dany projekt, vybere se typ Pythonu, verze,

interpreter a da se dokon¢it. Ilustrace viz nize.

[®} PyDev - Edlipse [ [~ = =

File Edit Refactor Navigate Search Project Run Window Help

. . I PyDev Project —

‘g n Br Qi g - uick Access || [ | ¥ JavaEE UMLLab Web ¥ Ruby [@ PyDev
b

Create a new PyDev Project.

=g

Project name: | aplikace Géto]
Project contents:
Use default
Ci\UserstHanca\workspace\aplikace Géto Browse
Project type

Choose the project type
@ Python () Jython ITronPython

Grammar Version

[22 -

Interpreter
[Defeut -]

Click here to configure an interpreter not listed.
(©) Add project directory to the PYTHONPATH
@ Create 'src’ folder and add it to the PYTHONPATH
Create links to existing sources (select them on the next page)
Don't configure PYTHONPATH (to be done manually later on)
Working sets
[] Add project to working sets

pokusy Select...

@ ¢ Back Net> [ Fmsh ][ Cance

o W [ 1) \j

Bl-|¢ o[e/e]H

Obréazek 22 - vlastni obrazek

4 Prakticka ¢ast

V praktické c¢asti této diplomové prace se budeme zabyvat analyzou, navrhem
a implementaci aplikace wCetnictvi pro firmu, zabyvajici se vyrobou elektronickych

vyrobk.

Od zékaznika jsme obdrzeli pozadavek vytvofit aplikaci uCetnictvi, kterd bude

zahrnovat tyto oblasti:

a) tvorba tctového rozvrhu s moznosti zaloZzeni analytickych ucta
b) ptijem a zadani dodavatelskych faktur

C) zauCtovanitéchto faktur

d) platby dodavatelskych faktur

e) fakturaci zakaznikim

f) zadCtovani vystavenych faktur
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g) zauctovani skladovych zasob

h) pokladna

i) banka

j) komplexni evidence a vykaznictvi DPH v&etné elektronickych vystupti pro FU

k) tisk faktur, pokladnich pfimovych a vydajovych dokladt

I) evidence, odpisy a G¢tovani o majetku

m) zauétovani mezd

n) moznost uCtovani v K¢ a v jinych ménach

0) volba rezimu u¢tovani — zda-li vkalendainim roce nebo po sobé jdoucich 12ti

mésicu

Z dtivodu rozsahu diplomové prace se budeme zabyvat t€mito oblastmi:

a) piijem a zadani dodavatelskych faktur
b) zauétovani téchto faktur

C) platby téchto faktur

d) zpracovani DPH

4.1 Analyzazadaného problému

Pro spravné provedeni analyzy je tfeba mit podrobné odpovédi na nize uvedené

otadzky, z toho duivodu, aby navrhované diagramy odpovidaly tomu, co sipteje zakaznik.

Navrhované otazky:

o Kde a kym bude aplikace pouzivana?
Aplikace bude pouZzivana asistentem UCetniho oddéleni, ufetni a hlavni ucetni
Asistent bude zadavat faktury a dodavatele do informaéniho systému. Ugetni bude
kontrolovat tato zadani faktur a nasledné bude faktury zat¢tovavat a provadét jejich
platby. Hlavni t¢etni provede kontrolu zauctovani a nasledn€ si pripravi podklady

pro zpracovani DPH.

o Jak bude aplikace plnit své poslani, cil?
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Umozni zadani vech dat, potfebnych pro téetnictvi a vykaznictvi DPH.
o Jsou specifikovany oblasti pristupu ucastnikii do aplikace?
Ano, asistent ma na starosti spravné zadani faktury do aplikace a zadani nového

dodavatele.

« Jaka jsou omezeni?
Faktura musi byt pfed zadanim do aplikace vzdy schvédlena. Pristup do
informa¢niho syst¢ému bude vzdy povolen pouze registrovanym uzivatellim, tj. po

zadani loginu a hesla.

o Jaké jsou pozadavky pro zadani dodavatelskych faktur?

Faktura musispliiovat vSechny ndlezitosti dafiového dokladu.

Po ziskani potitebnych odpoveédi na zadané otazky je mozné pristoupit k tvorbé Use
Case diagraml. Pokud by tvlrce aplikace nem¢l dostatecné informace od zikaznika,
nemusela by vytvoiend aplikace pIn¢ vyhovovat pozadavkiim zdkaznika. Béhem analyzy
musi byt tvirce aplikace vkontaktu se zakaznikem a vyzadovat od né dopliujici

informace.

4.1.1 Use Case Diagram pro aplikaci ucetnictvi

Vzhledem k tomu, ze zde budou celkem tii UCastnici, nejdiive bude Use Case

diagram a popis Use Case diagramu zhotoven celkem tiéikrat pro kazdého tcastnika zvlast.

Jakmile budou tyto tii Use Case Diagramy hotové, seskupi se do jednoho Use Case
Diagramu.

Jsou zde tii aktivni uCastnici, a to asistent, UCetnia hlavni uCetni.

4.1.2 Use Case diagram — pro prvniho ucastnika: Asistenta
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Z duvodu velikosti obrdzku a mista umisténi je tento diagram na nasledujici

strance.

Use Case diagram: Zadani faktury a dodavatele

whrat dodavatele
==include=> . —<" "7 !

- 1
- 1

= r

L !
zadat fakturu ) !
<<|nc|ude>>ll
-] T~ ==include=» N
~ )
""-u.._h 1
~ 1

asistent e

wwhledat dodavatele

newEP: dodavatel neexistuje v aplikaci

-

-
-
-

rd
SO ==edend==

-

zadat dodavatele

Obréazek 23 - vlastni obrazek

4.1.3 Popis Use Case diagramu:

Asistent(ka) se prihlaSuje do aplikace, vyhledd dodavatele, vybere dodavatele,
pokud neni dodavatel, tak ho zada. Zada fakturu.

Vstupni podminky:
1. asistent(ka) je ptihlasen(a) do aplikace
2. faktury pro zadani do aplikace jsou jiz schvaleny vedenim firmy, ¢i odpovédnou

osobou; nemiize zadat do systému fakturu, ktera by nebyla schvalena
Tok udalosti:

1. zaéne zadavat fakturu

2. vyhleda dodavatele
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3. pokud dodavatel existuje, vybere dodavatele
4. pokud dodavatel neexistuje, zada dodavatele
5. dokonci zadani faktury

Nésledné podminky

Po GspéSném zadani faktury je tato faktura pfipravena k zauctovani.

Alte mativni tok

V piipad€ zadani stejné faktury dojde k blokaci jejiho uloZeni.

Chybovy tok
Faktura je chybné zadéana.

4.1.4 Use Case diagram pro druhého téastnika: Uéetni

Daliim Use Case diagramem bude diagram pro ucastnika ucetni. Ufetni ma na

starost kontrolu zadanych faktur, jejich zauctovanim a provedeni jejich plateb.

Use Case Diagram: Kontrola, zati¢tovani a platby faktur

=<include==
zauctovat faktury Sy —————————— - ———— — -3 zkontrolovat fakiur

[

1

ucetni

‘i zadat prikaz k uhrade ___ _cZeinclude=s . zkontrolovat splatnost

sparovat platbu s fakturau
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Obréazek 24 - vlastni obrazek

4.1.5 Popis Use Case diagramu pro ucetni:

Ucetni se piihlasuje do aplikace, zkontroluje fakturu, zatétuje fakturu.

Zkontrolyje splatnost fakturu a nasledné vytvoii piitkaz k Ghradé. Po provedeni

platby a obdrZeni vypisu z bankovniho G¢tu platbu sparuje s konkrétni fakturou.

Vstupni podminky:

1. faktura musibyt spravné zadana

Tok udalosti:

zkontroluje zadanou fakturu
zauctuje ji

zkontroluje splatnosti faktur

zpracuje piikaz k uhradé

o~ w0 NP

sparuje platbu s konkrétni fakturou

Nasledné podminky

zadné

Alternativni tok

zadné

Chybovy tok

Nastane v ptipade, ze faktura je Spatné zauctovana.

4.1.6 Use Case diagram pro Hlavni u¢etni

Z duvodu velikosti a umisténi obrazku je tento diagram umistén na nasledujici

strance.
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o

Zkontrolovat zauctovani faktur
hlavni ucetni
? zpracovat podklady pro DPH
- _==include==

zpracovat priznani k DPH
==gxtend== -

-

odeslat priznani k DPH

Obréazek 25 - vlastni obrazek

4.1.7 Popis Use Case Diagramu pro Hlavni ucetni:

Hlavni tcetni se ptihlasuje do aplikace, zkontroluje zauctovani faktur. Zpracuje
DPH.

Vstupni podminky:

1. faktura je spravné zauctovana

Tok udalosti:

1. Zkontroluje zatictovani faktur

2. zpracuje podkladova data pro DPH
3. zpracuje ptiznani k DPH
4

odesle ptiznani k DPH pfislusnému Finan¢nimu uradu
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Nésledné podminky
Z4dné

Alternativni tok
Z4adné

Chybovy tok
Zadny

4.1.8 Celkovy Use Case Diagram

Nasledné jsou seskupeny tyto tfi Use Case diagramy do jednoho Use Case

Diagramu.

Use Case Diagram pro zadani faktur, zaddni dodavatele, zauCtovani faktur,

kontroly zauctovani a ziskani dat pro tvorbu DPH

Z dtvodu velikosti nasledujiciho obrazku celkového Use Case Diagramu pro vSechny

ucastniky bude tento diagram na nasledujici strance.
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==include== —

{ wybrat dodawvatele

~ e . ==include== ==include==

-

Zadat fakturu

wwhledat dodawvatele

newEP: dodawvatel neexistuje v aplikaci

asistent
==gxtands==

\ -

radat dodawvatele

Fauctowat fakturu — fi'rlCI_uEle_:f_ - Fkontrolovat fakturu

ucetni

.

==include=

zadat prikaz k uhrade Zzkontrolovat splatnost

sparovat platbu = fakiurau

O

hlavni ucetni

—

Zkontrolovat zauctovani faktur

Zpracovat podklady pro DFH .
_ ==include==

Zpracovat priznani kK ODFH

odeslat priznani k DF'H

Obréazek 26 - vlastni obrazek

Po vytvoteni Use Case Diagrami se mize piikrocit k tvorbé sekven¢niho diagramu.
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Obréazek 27 - vlastni obrazek
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Popis sekvencniho diagramu:

Sekvenéni diagram vychazi zUse Case diagramu. Jsou zde téz tfi ucastnici:
asistent, uCetni a hlavni G¢etni. Pak jsou zde objekty: faktura, dodavatel, platba, u¢et DPH

a nakladovy tcet a ucet dodavatele.

4.2 Navrh aplikace

Po analyze aplikace se ptistoupi k samotnemu navrhu aplikace. Do navrhu aplikace

patfi doménovy model a diagram tfid.

Doménovy model je pfedlohou diagramu tfid. Neobsahuyje metody a deklaraci

datovych typi. Pouze obsahuje tfidy, jejich vazby mezi sebou a dilezité atributy tfid.

4.2.1 Doménovy model

Tento doménovy model ma 11 tiid. Nadtiidu Zaméstnance, ze které dédi podtiidy
Asistent, Uéetni a Hlavni Gi€etni. Dale jsou zde tfidy Dodavatel, Faktura, Platba. V tomto
modelu je jesté jedna nadtfida, a to nadtfida Zauctovani, ze které¢ dédi dalsi jeji podtiidy,

a to tiida U¢etDPH, NakladovyUget a UtetDodavatele.

Z duvodu velikosti tohoto navrzeného doménového modelu je tento model

samostatn¢ na dal$i strance této prace.
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4.2.2 Doménovy model

ITamestnanec

+jmeno: String
+prijmeni: String
+0sobniCislo: Numeric
#ogin: String

#heslo: String

Asistent R \

Ucetni

HlavniUcetni

Dodavatel

\

+nazev: String
+adresa: String

Tauctovani

+C: Numeric
+DIC: String +analytickeCisloUctu: String
+BAN: String +castka: Numeric

+SWIFT: String +datumZauctovani: Date

Platha

+datumPlatby: Date
+cisloPlatby: Numeric
+cisloFaktury: Numeric

UcetDPH NakladovyUcet UcetDodavatele
+sazbaDPH: String

Faktura

+poradoveCislo: Numeric
+dodavatel: String

+celkovaCastka: Numeric
+castkaBezDph: Numeric
+castkaDph: Numeric
+cislodoDavatelskeFaktury: Numeric
+datumZdanitelnehoPineni: Date
+datumSplatnosti: Date

Obréazek 28 - vlastni obrazek

4.3 Implementace aplikace podle zasad softwarového inzenyrstvi a
standardu UML

Do implementace aplikace patii diagram tfid a pak vlastni kod aplikace.
Diagram tfid by m&l byt zvlast’ pro kazdy programovaci jazyk z davodu rizné

syntaxe jazyka. Vzhledem Kk rozsahu této prace je tento diagram téid pouze jeden

vSeobecny.
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4.3.1 Diagram tfid
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Tento konkrétni diagram tfid vychazi z vyse uvedeného doménového modelu.

Obsahuje nadtfidu zaméstnance, kde jejimi podtiidami jsou tiidy asistent(ka),

ucetni a hlavni ucetni. Dalsi tfidou je tfida dodavatel, faktura, platba, nadtfida zauctovani,

kde jejimi podtfidami jsou tfida ndkladovy ucet a tfida u¢et DPH a tcet dodavatele.

Po vytvofeni diagramu téid se miize piistoupit k samotnému programovani.

4.3.2 Kod v programovacim jazyku Ruby v NetBeans IDE:

) aplikaceucetnictvi - NetBeans IDE 7.4

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Q Search (Ctrl+])

FEHESDE e @ TH DB O
- | [B s =] LEE
59 apkaceucetrictn BE-I-ATFERFesiauonlE=
@5l class Zamestnanec “m
[ -
b | . E|
8 public
9 attr_:
10| | attr_access
[ ucense 11| | attr_access
[ reapME 12 -
13 | prote
14| attr_access
15| | attr_:
eni, osobniCislo, login, heslo )
®
5]
aplkaceucetnictyi £2 Running |E @ st |ms
A = F
Bl-2 ole/o]E TR

Obréazek 30 - vlastni obrazek

4.3.3 Vlastnizdrojovy kéd v programovacim jazyku Ruby

class Zamestnanec

#tvorba atributu

public

attr_accessor jjmeno
attr_accessor prijmeni

attr_accessor :0sobniCislo
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protected
attr_accessor :login

attr_accessor :heslo

#tvorba instancni promenne

def initialize(jmeno, prijmeni, osobniCislo, login, heslo)
@jmeno = jmeno

@prijmeni = prijmeni

@osobniCislo = osobniCislo

@login = login

@heslo = heslo

end

#tvorba metody
def prihlas (login, heslo)
print "Zadej svuj login a heslo: #{@ login} a #{@ heslo} "

end

z = Zamestnanec.new("Hana", "Krizova", 3, @ login, @heslo)
puts z.jmeno
puts z.prijmeni

puts z.osobniCislo

puts (z.prihlas = (@ login=gets.strip, @ heslo=gets.strip))

end

class Asistent < Zamestnanec

def initialize (jmeno, prijmeni, osobniCislo, login, heslo)

super(jmeno, prijmeni, osobniCislo, login, heslo)

end
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a = Asistent.new("Jan", "Novak", 25, @ login, @ heslo)

end

class Ucetni < Zamestnanec

def initialize(jmeno, prijmeni, osobniCislo, login, heslo)
super(jmeno, prijmeni, osobniCislo, login, heslo)

end

end

class HlavniUcetni < Zamestnanec

def initialize (jmeno, prijmeni, osobniCislo, login, heslo)
super(jmeno, prijmeni, osobniCislo, login, heslo)

end

end

class Dodavatel

public

attr_accessor :nazev
attr_accessor :adresa
attr_accessor :IC
attr_accessor :DIC
attr_accessor SWIFT

attr_accessor :IBAN

@nazev = nazev
@adresa = adresa
@IC=1C

@DIC =DIC
@SWIFT = SWIFT
@IBAN = IBAN
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def najdidodavatele

find @ nazev
@nazev==TRUE
return

end

def vytvordodavatele
Create @nazev = nazev
create @adresa = adresa
create @IC = IC
create @DIC = DIC
create @QSWIFT = SWIFT
create @IBAN = IBAN
end

def vyberdodavatele
select @nazev
@nazev == TRUE

return

end

def zauctujcelkovoucastk ufaktury

end

end

class Faktura

attr_accessor :poradoveCislo

attr_accessor :dodavatel



attr_accessor celkovaCastka
attr_accessor castkaBezDph
attr_accessor castkaDph

attr_accessor cisloDodavatelskeFaktury
attr_accessor :datumzZdaniteInehoP Ineni

attr_accessor :datumSplatnosti

def initialize(poradoveCislo, dodavatel, celkovaCastka,
cisloDodavateIskeFaktury,

datumZdanite InehoP Ineni, datumsplatnosti)

@poradoveCislo = poradoveCislo

@dodavatel = dodavatel

@celkovaCastka = celkovaCastka

@castkaBezDph = castkaBezDph

@castkaDph = castkaDph

@cisloDodavatelskeFaktury = cisloDodavatelskeFaktury
@datumZdanitelnehoP Ineni = datumZdanite InehoP Ineni
@datumSplatnosti = datumSplatnosti

end

def zkontrolujfakturu

end

def zadejporadovecislo

end

def pridejdodavatele
end
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def dopIndatumzdanitelnehopIneni

end

def doplIndatumzadanifaktury

end

def dopIndatumsplatnosti

end

def zapiscelkovoucastku

end

def zapiscastkubezdph
end

def zapiscastkudph

end

def zapispoznamku

end

def ulozfakturu

end

def ulozzauctovani

end

def zkontrolujsplatnost

end

def sparujfakturusplatbou

end

49



end

class Platba
attr_accessor :datumPlatby
attr_accessor cisloPlatby

attr_accessor cisloFaktury

def initialize (datumP latby, cisloP latby, cisloFaktury)
@datumP latby = datumP latby
@cisloPlatby = cisloPlatby
@cisloFaktury = cisloFaktury

end

def provedplatbu

end

def sparujplatbusfakturou

end

end

class Zauctovani

attr_accessor :analytickeCisloUctu
attr_accessor :castka

attr_accessor :datumZauctovani

def initialize (analytickeCisloUctu, castka, datumZauctovani)
@analytickeCisloUctu = analytickeCisloUctu
@castka = castka
@datumZauctovani = datumZauctovani

end
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def zkontrolujzauctovani

end

def vytisknidatazuctu
end

end

class UcetDPH < Zauctovani

attr_accessor :sazbaDph

def initialize (analytickeCisloUctu, castka, datumZauctovani, sazbaDph)
@sazbaDph = sazbaDph
super(analytickeCisloUctu, castka, datumZauctovani)

end

def zauctujcastkudph

end

end

class NakladovyUcet < Zauctovani
def initialize (analytickeCisloUctu, castka, datumZauctovani)
super(analytickeCisloUctu, castka, datumZauctovani)

end

def zauctujcastkubezdph
end
end

class UcetDodavatele < Zauctovani

51



def initialize (analytickeCisloUctu, castka, datumZauctovani)
super(analytickeCisloUctu, castka, datumZauctovani)

end

def zauctujcelkovoucastku

end

end

4.3.4 Vygenerovana dokumentace k vytvorenému koédu v programovacim
jazyku Ruby

NetBeans pro programovaci jazyk generuje dokumentaci.

RDoc Documentation

This is the API documentation for 'RDoc Documentation'.
Files

LICENSE
README
Rakefile
rake-d.txt
Classes/Modules
Asistent
Dodavatel
Faktura
HlavniUcetni
NakladovyUcet

Platba
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file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\LICENSE.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\README.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Rakefile.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\nbproject\private\rake-d_txt.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Asistent.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Dodavatel.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\HlavniUcetni.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\NakladovyUcet.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Platba.html

UcetDPH

UcetDodavatele

Ucetni

Zamestnanec

Zauctovani

Methods

::new — Zamestnanec

::new — Platba

:new — Asistent

::new — Ucetni

::new — HlavniUcetni

::new — Zauctovani

::new — Faktura

:-new — NakladovyUcet

::new — UcetDodavatele

::new — UcetDPH
#doplndatumsplatnosti — Faktura
#dopIndatumzadanifaktury — Faktura
#doplndatumzdanitelnehoplneni — Faktura
#najdidodavatele — Dodavatel
#pridejdodavatele — Faktura
#prihlas — Zamestnanec
#provedplatbu — Platba
#sparujfakturusplatbou — Faktura
#sparujp latbusfakturou — Platba

#ulozfakturu — Faktura
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file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\UcetDPH.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\UcetDodavatele.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Ucetni.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Zamestnanec.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Zauctovani.html
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Zamestnanec.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Platba.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Asistent.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Ucetni.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\HlavniUcetni.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Zauctovani.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\NakladovyUcet.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\UcetDodavatele.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\UcetDPH.html%23method-c-new
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-doplndatumsplatnosti
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-doplndatumzadanifaktury
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-doplndatumzdanitelnehoplneni
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Dodavatel.html%23method-i-najdidodavatele
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-pridejdodavatele
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Zamestnanec.html%23method-i-prihlas
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Platba.html%23method-i-provedplatbu
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-sparujfakturusplatbou
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Platba.html%23method-i-sparujplatbusfakturou
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-ulozfakturu

#ulozzauctovani — Faktura
#vyberdodavatele — Dodavatel
#vytisknidatazuctu — Zauctovani
#vytvordodavatele — Dodavatel
#zadejporadovecislo — Faktura
#zapiscastkubezdph — Faktura
#zapiscastkudph — Faktura
#zapiscelkovoucastku — Faktura
#zapispoznamku — Faktura
#zauctujcastkubezdph — NakladovyUcet
#zauctujcastkudph — UcetDPH
#zauctujcelkovoucastku — UcetDodavatele
#zauctujcelkovoucastkufaktury — Dodavatel
#zkontrolujfakturu — Faktura
#zkontrolujsplatnost — Faktura
#zkontrolujzauctovani — Zauctovani
[Validate]

Generated with the Darkfish Rdoc Generator 2.

4.3.5 llustrace tfidy Asistent v NetBeans IDE (Ruby)

Pro ilustraci takto vypada tfida Asistent. Jeji nadtiidou je tfida Zaméstnanec. Také

je mozné vidét, jaké atributy a metody obsahuje tato tfida.

Z dtvodu velikosti obrazku, je tento obrazek na dal$istrance.
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file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-ulozzauctovani
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Dodavatel.html%23method-i-vyberdodavatele
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Zauctovani.html%23method-i-vytisknidatazuctu
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Dodavatel.html%23method-i-vytvordodavatele
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-zadejporadovecislo
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-zapiscastkubezdph
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-zapiscastkudph
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-zapiscelkovoucastku
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-zapispoznamku
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\NakladovyUcet.html%23method-i-zauctujcastkubezdph
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\UcetDPH.html%23method-i-zauctujcastkudph
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\UcetDodavatele.html%23method-i-zauctujcelkovoucastku
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Dodavatel.html%23method-i-zauctujcelkovoucastkufaktury
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-zkontrolujfakturu
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Faktura.html%23method-i-zkontrolujsplatnost
file:///C:\Users\Hanca\Documents\NetBeansProjects\aplikaceucetnictvi\doc\Zauctovani.html%23method-i-zkontrolujzauctovani
http://validator.w3.org/check/referer
http://deveiate.org/projects/Darkfish-Rdoc/
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4.3.6 llustrace tfridy Zaméstnanec v NetBeans IDE (Ruby)

Zdrojouy kéd programu . % | @ Python- QuickGuide % | [0 The Best of Alex Fox- ' 41 X || [} Class: Zamestnanec x \

€«

C' [ filey///C:/Users/Hanca/Documents/NetBeansProjects/aplikaceucetnictvi/doc/Zamestnanechtml s

Aplikace [') Esteticks medicina -

Home Classes Methods
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4.3.7 llustrace tiidy Uéet DPH v NetBeans IDE (Ruby)

3. dil - Hraci kostka v Pyth % & Python - Quick Guide % / [ Class: UcetDPH x =

€« C' [ file:///C:/Users/Hanca/Documents/NetBeansProjects/aplikaceucetnictvi/doc/UcetDPH.html
it Aplikace | Esteticks medicina-.. @ b Makea WebsiteS.. [ W Create a Responsi.. &5 PEVONIABOTANICA 3 » HTML/CSS tutori.. HTML Tutorizl 3 » SKOLA WEBDESL.. sarkasm | Fler.cz
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In Files

13 lib/main rb

Attributes
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Zauctovani sazbaDph ™!
Methods
new Public Class Methods
#zauctujcastkudph
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Class/Module Index -]
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Obréazek 33 - vlastni obrazek

4.3.8 Koéd v programovacim jazyku Python v NetBeans IDE:

NetBeans nema pro tento programovaci moznost generovani dokumentace

class Zamestnanec:

def __init__ (self, jmeno, prijmeni, osobni_cislo, login, heslo):
self._jmeno = jmeno
self._prijmeni= prijmeni
self._osobni_cislo = osobni_cislo
self._login= login

self._heslo = heslo

class Asistent(Zamestnanec):

def __init__ (self, jmeno, prijmeni, osobni _cislo, login, heslo):
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super().__init__(self, jmeno, prijmeni, osobni_cislo, login, heslo)

class Ucetni(Zamestnanec):
def __init__ (self, jmeno, prijmeni, osobni_cislo, login, heslo):

super().__init__(self, jmeno, prijmeni, osobni_cislo, login, heslo)

class HlavniUcetni(Zamestnanec):
def __init__ (self, jmeno, prijmeni, osobni_cislo, login, heslo):

super().__init__(self, jmeno, prijmeni, osobni_cislo, login, heslo)

class Dodavatel:
def _init_ (self, nazev, adresa, IC, DIC, IBAN, SWIFT):

self.__nazev = nazev
self.__adresa = adresa
self.__IC=1IC
self.__DIC =DIC
self__IBAN = IBAN
self. SWIFT = SWIFT

class Faktura:
def __init_ (self, poradove_cislo, dodavatel, celkova_castka, castka_bez dph,
castka_dph, cislo_dodavatelske faktury, datum_zdanitelneho_plneni, datum_splatnosti):
self.__poradove_cislo = poradove_cislo
self.__dodavatel = dodavatel
self._celkova_castka = celkova_castka
self.__castka_bez dph = castka_bez dph
self.__castka _dph = castka_dph
self.__cislo_dodavatelske faktury = cislo_dodavatelske faktury
self.__datum_zdanitelneho_plneni = datum_zdanitelneho_pIneni

self.__datum splatnosti = datum_splatnosti

class Platba:
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def __init__ (self, datum platby, cislo_platby, cislo_faktury):
self.__datum platby = datum platby
self.__cislo_platby = cislo_platby

self.__cislo_faktury = cislo_faktury

class Zauctovani:
def _init_ (self, analyticke cislo_uctu, castka, datum_zauctovani):
self.__analyticke cislo_uctu = analyticke cislo_uctu
self._castka = castka

self.__datum_zauctovani = datum_zauctovani

class UcetDPH(Zauctovani):
def __init__(self, analyticke_cislo_uctu, castka, datum_zauctovani, sazba DPH):
super().__init__(self, analyticke_cislo_uctu, castka, datum_zauctovani)
self.  sazba DPH =sazba DPH

class NakladovyUcet(Zauctovani):
def _init__ (self, analyticke_cislo_uctu, castka, datum_zauctovani):

super().__init__(self, analyticke_cislo_uctu, castka, datum_zauctovani)

class UcetDodavatele(Zauctovani):
def _init__ (self, analyticke_cislo_uctu, castka, datum_zauctovani):

super().__init__(self, analyticke_cislo_uctu, castka, datum_zauctovani)

Nize je uvedeny obrazek zNetBeans b&hem programovani v programovacim
jazyku Python.

V levé casti obrazovky mulzeme vidét otevieny projekt pro programovani

vPythonu. V pravé casti vidime kod a vdolni ¢asti by byly vidét vysledky béziciho

programu.
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Obréazek 34 - vlastni obrazek

4.3.9 Koéd v programovacim jazyku Ruby v Eclipse IDE:

=B PFawn

Zde nebyla nijak zménéna syntaxe jazyka. Proto je nize uvedeny obrazek pro

ilustraci prostfedi Eclipse. V levé €asti obrazovky je mozné vidét oteviené projekty, ve

stfedni Casti obrazovky je kod aplikace a v pravé ¢asti obrazovky jsou vidét vystupy, tzn.

nazvy tfid, jejich atributy, metody atd.
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4.4 Porovnani programovacich jazyka Python a Ruby

Vlastnost (popis) Ruby Rozdil Python
definice tfidy class Jmeno Python mé za nazvem class Jmeno:
telo tfidy tfidy dvojtecku a trida
end neni ukoncena slovem
,end
Dé&déni; zapis podtiidy | class Ucetni<Zamestnanec [ Nadtiida u Pythonu je class Ucetni(Zamesinanec):

v kulatych zavorkach

hlavni soubor

piitvorbé zadani

7adny rozdil, pouze

ptitvorbé zadani projektu

main.rb projektu nebo uz jiz mezi prostiedimi nebo uz jiz ve
main.py ve vytvoieném NetBeans a Eclipse. vytvoteném projektu,
projektu, pokud Hlavni soubor pokud nebyl vytvoten v
nebyl vytvofen v | Vv Eclipse je tvofen az Uvodu
Gvodu ve vytvofeném
projektu.
Komentar #komentar zadny #komentar
proménné a datové typy | proménné nemaji datové typy si proménné
typy, ale objekty deklaruji samy, protoze
maji Python je dynamickym
jazykem
metoda puts vypise hodnoty Zadny vypise hodnoty
proménnych na proménnych na vice
vice fadkt radka
metoda print vypise hodnoty zadny vypise hodnoty
proménnych na proménnych na jeden
jeden tadek radek
pozi¢ni argument (Self) Ne existence ano
proménna ttidy @@proménna proménna ptidruzena
k tfid¢, ne k instanci tfidy
proménna instance @promeénna instance.promenna =

hodnota
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5 Zavér

Cilem prace bylo vybrat n¢kolik objektovych jazykl a prostiedi, reprezentujicich
rizné piistupy v objektové tvorb¢é softwaru, porovnat jejich vlastnosti a demonstrovat je

na ptikladu funkéni aplikace ¢asti ucetnictvi.

Tohoto cile bylo dosazeno:

Za prvé, V teoretické ¢asti rozborem jednotlivych objektovych jazykt a prostiredich
NetBeans IDE a Eclipse.

Za druhé, tento cil byl dosazen konkrétni analyzou, navrhem a implementaci
konkrétni aplikace pro ucetnictvi. V analyze byly rozebrany jednotlivé pozadavky
zakaznika a navrzeny Use Case diagramy pro jednotlivé ucastniky této aplikace a pak byly
tyto Use Case diagramy spojeny do jednoho Use Case diagramu. Po Use Case diagramu
nasledovalo vytvofeni sekvencniho diagramu. V navrhu byl vytvofen doménovy diagram,

ktery byl pfedlohou pro tvorbu diagramu ttid v ¢asti implementace aplikace.
V ¢asti implementace byly vytvofeny kody pro tuto aplikaci v programovacich
jazycich Ruby a Python ve vyvojovém prostiedi NetBeans IDE 7.4 a byl naznacen kéd i

ve vyvojovém prostiedi Eclipse.

V zavéreCné Casti byly porovnany vlastnosti téchto dvou objektovych

programovacich jazyk.

Zadany cil v ivodu tato prace splnila.
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7 Priloha A

V priloze A jsou uvedeny originaly text v anglickém jazyce, které jsou volné
prelozeny v teoretické Casti této diplomové prace. Zdoje jsou uvedeny v zadsti prehledu

zdroji v Casti elektronick ych podkladi.

Objective C — origindl znéni textu — zdroj: jiZ uvedeny odkaz

Objective-C is the primary programming language you use when writing software for OS
X and i0S. Objective-C inherits the syntax, primitive types, and flow control statements of
C and adds syntax for defining classes and methods.

Objective-C uses protocols to define a group of related methods.

The Objective-C syntax used to declare a class interface looks like this:

@interface SimpleClass : NSObject

@end

This example declares a class named SimpleClass, which inherits from NSObject.

Xcode, Apple’s integrated development environment (IDE) for creating OS X and iOS
software.

In Objective-C, a class is itself an object with an opaque type called Class. Classes can'’t
have properties defined using the declaration syntax shown earlier for instances, but they
can receive messages.

Javascript— origindl znéni textu — zdroj: jiz uvedeny odkaz

JavaScript can function as both a procedural and an object oriented language. Objects are
created programmatically in JavaScript, by attaching methods and properties to otherwise
empty objects at run time, as opposed to the syntactic class definitions common in
compiled languages like C++ and Java. Once an object has been constructed it can be
used as a blueprint (or prototype) for creating similar objects.

JavasScript is designed on a simple object-based paradigm. An object is a collection of
properties, and a property is an association between a name and a value. A property's
value can be a function, in which case the property is known as a method. In addition to
objects that are predefined in the browser, you can define your own objects.
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http://en.wikipedia.org/wiki/Procedural_programming
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Introduction_to_Object-Oriented_JavaScript

NetBeans IDE- originél znéni textu — zdroj: jit uvedeny odkaz

NetBeans IDE lets you quickly and easily develop Java desktop, mobile, and web
applications, as well as HTML5 applications with HTML, JavaScript, and CSS. The IDE
also provides a great set of tools for PHP and C/C++ developers. It is free and open
source.

An IDE is much more than a text editor. The NetBeans Editor indents lines, matches words
and brackets, and highlights source code syntactically and semantically. It also provides
code templates, coding tips, and refactoring tools.

The editor supports many languages from Java, C/C++, XML and HTML, to PHP,
Groovy, Javadoc, JavaScript and JSP. Because the editor is extensible, you can plug in
support for many other languages.

NetBeans IDE can be installed on all operating systems that support Java, from Windows
to Linux to Mac OS X systems.

NetBeans IDE is a modular developer tool for a wide range of application development
technologies. The base IDE includes an advanced multi-language editor, Debugger and
Profiler, as well as tools for versioning control and developer collaboration.

NetBeans IDE gives you skeleton applications in the form of project templates for all the
technologies it supports. In addition, it provides a set of sample applications, some of
which can be recreated step by step by following a related tutorial available on
NetBeans.org.

The IDE provides project templates and sample projects that help you create Java SE
applications, Java EE applications, Java ME applications, HTML5 applications, NetBeans
Platform applications, PHP application, and C/C++ applications.

Eclipse IDE- origindl znéni textu — zdroj: jiz uvedeny odkaz

Eclipse is famous for our Java Integrated Development Environment (IDE), but our
C/C++ IDE and PHP IDE are pretty cool too. You can easily combine language support
and other features into any of our default packages, and the Eclipse Marketplace allows
for virtually unlimited customization and extension.
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