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ANOTACE

Prace se zabyva srovnavaci analyzou tématu paralelnich svéti ve dvou popularnich
ptibézich anglické détské fantastické literatury: fantasticky roman Elidor Alana Garnera

(1965) a fantasy trilogie Jeho temné esence Philipa Pullmana (1995-2000).

Uvodni kapitoly se vénuji zakladni charakteristice vyvoje anglické détské fantastické
literatury se zaméfenim na tzv. portal-quest fantasy (Farah Mendlesohn) a na obraz
paralelnich svéti Vv dilech konkrétnich autort (Carroll, Lewis, Gaiman, Rowling).
Predstavi i oba zkoumané spisovatele spolu se zakladni charakteristikou analyzovanych

dél (vznik, inspirace, postavy, fantastické svéty a hlavni témata).

Hlavni naplni prace je srovnavaci interpretace paralelnich svétd v obou dilech
s ohledem na vazby realny svét — portal — fantasy svét. Charakteristiku realného svéta
nasleduje interpretace liminalni faze prechodu; a paralelni svéty jsou porovnany
z hlediska jejich obyvatel, prostiedi, funkce a vlivu na Zivot détskych hrdint, zejména

pak z hlediska cile, ktery je s cestou do jiného svéta spojen.
Vysledky analyzy autor shrnuje v zavéreéné Kkapitole, ktera se zamys$li nad

podobnostmi 1 rozdily v pojeti paralelnich svéti a ve vyuziti fantastickych prvkl u obou

srovnavanych autord.

KLICOVA SLOVA

Alan Garner, Philip Pullman, Elidor, His Dark Materials, fantasticka literatura,

paralelni svéty



ABSTRACT

The thesis deals with a comparative analysis of the theme of parallel worlds in two
popular stories of English children's fantasy literature: the fantasy novel Elidor by Alan
Garner (1965) and the fantasy trilogy His Dark Materials by Philip Pullman (1995-2000).

The introductory chapters are devoted to the development of English children's fantasy
literature, focusing on the portal-quest fantasy (Farah Mendlesohn) and the image of
parallel worlds in the works of particular authors (Carroll, Lewis, Gaiman, Rowling). It
also introduces both analysed writers along with basic characteristics of the analysed
works (the origin, inspiration, characters, fantasy worlds, and the main themes).

The focus of the thesis is a comparative interpretation of the parallel worlds in both
works with respect to the links between the real world — the portal — the fantasy world.
The description of the real world is followed by the interpretation of the liminal phase of
the transition; and the parallel worlds are compared in terms of their inhabitants, settings,
function, and impact on the lives of the child protagonists, and especially in terms of the

goal connected with the journey to the other world.

The results of the analysis are summarised in the final chapter, which reflects on the
similarities and differences in the concept of the parallel worlds and in the use of fantastic
elements in both compared works.

KEYWORDS

Alan Garner, Philip Pullman, Elidor, His Dark Materials, fantasy literature, parallel

worlds
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UVOD

Ve své bakalatské praci se zabyvam obrazem paralelnich svétl v dilech détské fantastické
literatury, a to konkrétn¢ v dilech Elidor Alana Garnera (1965) a Jeho temné esence Philipa
Pullmana (1995-2000).

V prvni ¢asti této prace se soustfedim na charakteristiku a vyvoj zanru portal-quest fantasy
a nasledné popisuji podobu paralelnich svétl v dilech vybranych britskych spisovatel. Dalsi
kapitoly jsou vénovany autorim analyzovanych piibéhi a zachycuji jejich Zivot, tvorbu a
inspiraci v kontextu srovnavanych dél. V tomto ohledu se zabyvam piedev§$im okolnostmi

vzniku, hlavnimi postavami, obrazem fantastickych svétt a kli¢ovymi tématy.

V hlavni ¢asti prace (kapitoly 3.2 a 4.2) jsou porovnany obrazy paralelnich svétu.
V uvodnich pasazich popisuji realny svét, nasleduje interpretace liminalni faze pifechodu, a dale

charakterizuji paralelni svéty z hlediska jejich obyvatel, prostredi a funkce.

V neposledni fad¢ se prace pokousi shrnout podobnosti a rozdily dél Elidor a Jeho temné

esence, které se tykaji zejména pojeti paralelnich svéti a vyuziti fantastickych prvki.

Pfi zpracovani této bakalafské prace vychdzim z odbornych publikaci né€kolika autord,
zabyvajicimi se détskou fantasy literaturou, zejména ze studii Farah Mendlesohn, Josepha

Campbella, V. J. Proppa a Rosemary Jackson.



1 Vyvoj anglické détské fantastické literatury a portal-quest

fantasy

Slovo ,,fantasticky* pochazi z latinského vyrazu ,,phantasticus,* ktery oznacuje néco, CO je
idealistické a neni skute¢né. V tomto smyslu Ize chapat fantastickou literaturu jako veskerou

¢innost predstavivosti a vytvor fantazie.

Fantastika se uplatiiuje v jakékoli literatute, ktera nedava prednost pouhému realistickému
zobrazeni. Konkrétnimi zénry jsou myty, legendy, lidové a pohadkové piibehy, utopické
alegorie, snové vize, surrealistické texty, science fiction, horory, zkratka vSechny zénry

prezentujici "jiné" oblasti nez lidské.*

Fantasy literatura se inspiruje antickymi myty, legendami a folklorem. Jeji bezprostiedni
koteny se vSak nachdzeji v literatute s prvky nadpfirozena a hrlizy, ktera byla oznacena jako
"goticka literatura”. Zasadni vliv na vyvoj gotické literatury mélo vydani snem inspirovaného

romanu Horace Walpola The Castle of Otranto (1764).

Ackoliv pojem ,,goticky* neni negativnim pojmem, goticka dila se soustfedi zejména na

témata, ktera jsou popisovana jako negativni, iracionalni, nemoralni a fantasticka.

Dilezitym zdrojem inspirace je stiedoveéka literatura, na jejimz zaklad¢é jsou vytvareny
magické svéty a pfibéhy o rytifich, nestviirach, nadpfirozenych bytostech a nebezpec¢nych

dobrodruzstvich.?

V osmnactém stoleti gotickd literatura vyuzivala zejména prostiedi lesnaté piirody a
hornatych lokalit. Pozdé&ji se spojily temné, labyrintové ulice moderniho mésta s pfirodnimi a
architektonickymi slozkami gotické velkoleposti. Hrad jako hlavni misto gotickych zapletek
prevladal v rané gotické fikci. Podobnou funkci maji dalsi stfedoveéké stavby, zejména opatstvi,

kostely a hibitovy, které odkazuji na feudalni minulost, Spojenou s povérami a temnotou.>

1 JACKSON, R., Fantasy. The Literature of Subversion, London: Routledge, 1981., str. 14.
2BOTTING, F., Gothic. New Critical Idiom: Routledge, 2014, str. 2-3.
$BOTTING, 2014, str. 2-3.



Zlo je relativni a proménuje se spolu se zménami kulturnich hodnot a konkrétnich zdroju
obav. Kazda spolecenska struktura ma tendenci vyloucit jako "zlo" cokoli, co se od ni radikalné

odlisuje, nebo co ji ohrozuje. Pojem zla tedy mizeme vysvétlit nasledovné:

,,Evil characterizes whatever is radically different from me, whatever by virtue of precisely

that difference seems to constitute a very real and urgent threat to my existence «.*

1.1 Charakteristika portal-quest fantasy

Tato kapitola vychazi z charakteristiky fantasy literatury podle Farah Mendlesohn. Ve své
studii Rhetorics of Fantasy Mendlesohn rozdéluje fantastické piibéhy do nékolika kategorii

podle typu a funkce fantastickych svéti:

1. portal fantasy (in other words, ,,simply a fantastic world entered through a portal*)°

2. quest fantasy (,,the protagonist goes from a mundane life [...] into direct contact with
the fantastic ”)®

3. immersive fantasy (,, it presents the fantastic as the norm both for the protagonist and
for the reader )’

4. intrusion fantasy (“the world is ruptured by the intrusion, which disrupts normality”)®

5. liminal fantasy (,the liminal moment® maintains the feeling of , anxiety“ and

,,irresolution of the fantastic ).

Podle Mendlesohn mohou néktera dila zahrnovat charakteristické rysy vice typa fantasy.
V ramci této prace budou sledovany zejména prvky portal fantasy a quest fantasy v dilech
Elidor a His Dark Materials. Vzhledem k tomu, Zze Farah Mendlesohn vyuziva také spojeni
portal-quest fantasy*°, bude interpretace vybranych dél obsahovat i tento termin, poukazujici
na skuteCnost, Ze ptibeh rozvijejici téma portdlu Casto zaroven obsahuje i typické prvky

tradi¢niho vypravéni o cesté a hledani.

* JAMESON in JACKSON, 1981, str. 52.

> MENDLESOHN, F., Rhetorics of Fantasy, London: Wesleyan University Press, 2008, Introduction.
® MENDLESOHN, F., tamtéz.

"MENDLESOHN, F., tamtéz.

8 MENDLESOHN, F., tamtéz.

® MENDLESOHN, F., tamtéz.

10 MENDLESOHN, F., 2008, str. 3.



Pokud jde o posledni typ fantasy, Farah Mendlesohn pouziva termin “liminal” v podobném

»11,

smyslu jako Tzvetan Todorov termin “hesitation / nerozhodnost”**v rdmci fantasy literatury

jako zanru. Podrobngjsi definici miizeme nalézt v jeho knize The Fantastic:

,,The fantastic is that hesitation experienced by a person who knows only the laws of nature,

confronting an apparently supernatural event.*?

Ze studie Tzvetana Todorova vychazi i pojeti Rosemary Jackson, ktera poukazuje na jeho
myslenku, Ze vypraveéc fantastického ptibéhu nema jasnéjsi piedstavu o tom, co se d¢je, nez
hlavni hrdina. VSe, co je vidéno a zaznamenano jako skutecné, tak byva neustale

zpochybiiovano.*®

V piipadé¢ portal-quest fantasy je ¢tenai stavén do pozice doprovodného publika, které je
pfipoutdno k hlavnimu hrdinovi a je zavislé na jeho vysvétleni a dekédovani informaci.'
V ptibézich portal i quest fantasy hlavni hrdina opousti zndmé prosttedi a prostiednictvim
portalu vehazi do prostiedi neznamého. Pro kategorii portal fantasy je typické, Ze hlavni hrdina
1 Ctenaf postupem Casu nabyvaji novych zkusenosti. Na rozdil od d€l tzv. intrusive fantasy, ktera
vyuzivaji metodu neustalého ptekvapovani Ctenare, nas portal fantasy postupné vede k tomu,

ze hlavni hrdina pozna fantasticky svét natolik, aby ho mohl zménit a vstoupit do jeho osudu.

Ackoli motiv cesty je v portal-quest fantasy uznavanym funk¢énim tropem, obvykle se

interpretuje jako metafora dospivani.®®

18 znamena, ze hrdina byl

Prvni etapa cesty, kterou lze oznadit jako “volani dobrodruzstvi,
osudem povolan a vyzvan k cesté do neznamého svéta. Tento prostor mize byt zobrazen rizné:

jako vzdalena zemég, les, kralovstvi pod zemi, pod vodou, nad oblaky, na tajemném ostrove, na

1 TODOROV, Tzvetan. The Fantastic. Online. Cornell University Press, 1975. ISBN 9780801491467
Dostupné z: https://books.google.cz/books?id=GkfzchghgcQC&hl=cs&source=gbs_navlinks_s. [cit.
2024-07-02].

2 TODOROV, tamtéz, str. 25.

13 JACKSON, 1981, str. 34.

14 MENDLESOHN, F., 2008, str. 1.

15 JACKSON, 1981, str. 7.

18 CAMPBELL, Joseph. Tisic tvari hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vékii. Praha: Portal, 2000.
ISBN 80-7178-354-4., str. 63.
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vrcholku hory nebo v hlubokém snu; vzdy vsak je to ,,misto, kde jsou domovem prapodivné

proménlivé a polymorfni bytosti, nepiedstavitelné utrpeni a nadlidské ciny.*“*’

Jakmile hrdina vstoupi prostiednictvim portalu do neznamé krajiny, musi pickonat fadu
zkousek. Jde o nejpopularngjsi fazi mytickych dobrodruzstvi, odrazejici se ve svétovych
literarnich dilech o zazra¢nych zkuSenostech, prekazkach a utrpenich. Slovy J. Campbella,
,hrdinovi jsou ku pomoci rady, amulety a tajni agenti nadprirozeného pomocnika, jehoz potkal

prred vstupem do nezndamych koncin.“*8

" CAMPBELL, tamtéz., str. 63-64.
18 CAMPBELL, tamtéz., str. 95. Podobnym zpiisobem je hrdinova cesta popséna i ve studii Morfologie
pohadky V. Proppa.
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2 Obraz paralelnich svéta v dilech konkrétnich autoru

2.1 Lewis Carroll a Alice in Wonderland

Prvnim dilem, kterému se budeme vénovat, je kniha anglického spisovatele Lewise Carrolla
snazvem Alice's Adventures in Wonderland. Kniha byla poprvé publikovana v roce 1865 a

muzeme ji zaradit k Zanru nonsensové pohadky.

Hlavni hrdinkou je mlada divka, v ¢eskych prekladech Alenka, ktera se neocekavané ocitne
ve svete, jenz je zcela odlisny od svéta, ktery znd. Ve fantastickém svété se Alenka objevi jiz
v tvodu prvni kapitoly. Po chvili odpocinku vedle své sestry, ktera si cte knihu, se Alenka zacne
nudit a pfemysli nad tim, jak se zabavit. V tu chvili spatii kralika, v piibéhu nazvaného ,,White
Rabbit“, ktery stale opakuje, ze pfijde pozdé. Alenku kralikova schopnost mluvit neptekvapi,
navic se ho rozhodne nasledovat do krali¢i nory. Jakmile do ni vstoupi, spadne do otvoru
dlouhého nékolik kilometrd, ktery ma na svych sténach skiin¢ a knihovny. Pad zminovanym

portalem konéi, kdyz Alenka dopadne do hromady listi a vétvi.1®
2.1.1 Cas a prostor v paralelnim svété Lewise Carrolla

Paralelni svét, ve kterém se Alenka ocitla, je plny neobycejnych postav a rozumem
nevysvétlitelnych situaci. Prvnimi neobvyklymi pfedméty, se kterymi Alenka pfiijde do
kontaktu, jsou zmenSujici lektvar, ktery divka musi vypit, aby se dostala ven dveimi, a

zvetSujici dort, ktery musi snist, aby dosahla na zapomenuty kli¢ ke dvetim.

V piibéhu se pomérné hojné vyskytuji i mluvici zvifata. Po kréalikovi Alenka potkava
mluvici mys a ptactvo. Dalsi vedlejsi postavou je mluvici housenka, ,,Caterpillar “, ktera kouti
dymku a poklada ji otazky, které jsou pro ni mnohdy matouci. Podobné matouci situace
nastavaji 1 béhem rozhovord s ko¢kou nazvanou ,,Cheshire Cat“, ktera se vyznacuje ostrymi
drapy a hrozivym Gsmévem. Hlavnimi antagonisty jsou srdcovy kral a kralovna, v originéle

., The King and Queen of Hearts “, se kterymi se Alenka setkava pfi hie kroket. Zivi plamefiaci

19 CARROLL, Lewis. Alice's Adventures in Wonderland. Online. London: Macmillan and Co., 1869.,
Dostupné z: Bodleian Libraries, University of Oxford. Dostupné
z: http://dbooks.bodleian.ox.ac.uk/books/PDFs/590306858.pdf. [cit. 2024-06-21]., str. 1-6.
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pii hite slouzi jako palice a jezci jako koule. V zavéru fantastického piib&éhu se Alenka probouzi

a uveédomi si, ze se ji vSe zdalo:

., Oh, I 've had such a curious dream!* said Alice, and she told her sister, as well as she
could remember them, all these strange Adventures of hers that you have just been reading

about. “%°

2.2 C. S. Lewis a The Lion, the Witch and the Wardrobe

Dalsim dilem typickym pro zanr portal-quest fantasy je The Lion, the witch and the
Wardrobe. Je to prvni kniha z cyklu The Chronicles of Narnia, kterou v roce 1950 publikoval

irsky autor Clive Staples Lewis.

Hlavnimi hrdiny ptibehu jsou ¢tyfi déti z rodiny Pevensie, vlastnimi jmény Peter, Susan,
Edmund a Lucy. Ptibéh za¢ina v domé starého profesora, rodinného znamého, kam byly déti

poslany po leteckém utoku na Londyn.

Jiz na prvnich strankach prvniho dilu seznamuje autor C. S. Lewis Ctenafe s portalem a
svétem za nim, Narnii. Portal, jenZ mé podobu skiin€ s kabaty, objevi nejmladsi a nejzvidavejsi

z déti, Lucy. Prvni vstup do paralelniho svéta, Narnie, je v knize popisovan nasledovné:

,,She immediately stepped into the wardrobe and got in among the coats and rubbed her
face against them, leaving the door open, of course, because she knew that i tis very foolish to
shut oneself into any wardrobe... then she noticed that there was something crunching under
her feet... a moment later she found that she was standing in the middle of a wood at night-time
with snow under her feet and snowflakes... she could still see the open doorway of the wardrobe

and even catch a glimpse of the empty room from which she had set out. *“ ?*

vvvvvv

20 CARROLL, 1869, str. 189.
ZLLEWIS, C. S. The lion, the witch and the wardrobe. HarperCollins, 2002, s. 13-15.
22 MENDLESOHN, F., 2008, str. 1.
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2.2.1 Cas a prostor Narnie

Z nasledujiciho uryvku mizeme vyvodit, ze portal v Knize Lev, carodéjnice a skiin vede
bezprostiedné ze svéta readlného do svéta fantastického. Lucy i po vstupu do Narnie vidi pokoj,
ze kterého do neznamého svéta prisSla. Rovnéz mitizeme pozorovat odliSnost nejen v prostoru,

ale i Case. Lucy vstoupila do Narnie kratce po snidani ve svém ptirozeném svété, zatimco

,» They had just finished breakfast with the Professor and were upstairs in the room he had
set apart for them... A moment later she found that she was standing in the middle of a wood at
night-time with snow under her feet and falling through the air. %

Ackoli je vstup do Narnie détem na dosah, protoze se nachazi piimo Vv jednom z jejich
pokoju, neni neustale otevien. Lucy po své prvni navstévé Narnie a rozhovoru s faunem
Tumnusem presvédCuje své sourozence, ze Narnie s nadpfirozenymi bytostmi existuje. Susan,

Edmund ani Petr ji v§ak nevéti, jelikoz skiin, kterou jim Lucy ukazuje, jiZz neni priichozi.

., The others did not know what to think, but Lucy was so excited that they all went back with
her into the room. She rushed ahead of them, flung open the door of the wardrobe and cried:
Now! Go in and see for yourselves... Then everyone looked in and pulled the coats apart; and
they all saw — Lucy herself saw — a perfectly ordinary wardrobe. There was no wood and no

snow, only the back of the wardrobe, with hooks on it. “**

Casovou nesoudrznost mezi svéty miizeme v pfibéhu nalézt po navratu déti z Narnie. Ke
konci prvniho dilu Letopisii Narnie se dozvidame, jak probihal Zivot déti poté, co zvitézily nad

Bilou ¢arodéjnici a staly se krali a krdlovnami:

., And they themselves grew and changed as the years passed over them. And Peter became

a great warrior, and he was called King Peter the Magnificent. And Susan grew into a tall and

gracious woman... %

ZLEWIS, C. S., 2002, s. 13-14.
2 LEWIS, C. S., 2002, s. 31.
ZLEWIS, C. S., 2002, s. 198.
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V samotném zavéru piibéhu se déti rozhodly opustit Narnii a vratit se do svého svéta. Jejich

navrat je v knize zachycen nasledovné:

,,And the next moment they all came tumbling out of a wardrobe door into the empty room,
and they were no longer Kings and Queens in their hunting array but just Peter, Susan, Edmund
and Lucy in their old clothes. It was the same day and the same hour of the day on which they

had all gone into the wardrobe to hide. “*®

Déti se po navratu z Narnie shledaji s profesorem, u kterého bydli, a vypravéji mu vse, co
prozily ve svété Narnie. Jeho slova vystihuji, jak portal do Narnie funguje, a rovnéz naznacuji
dal$i moznosti vstupti a dal§i mozné podoby portali do fantastického svéta, které budou

ptredstaveny v dalSich knihach Letopisii Narnie:

,,1 don't think it will be any good trying to go back through the wardrobe door to get the
coats. You won't get into Narnia again by that route... Yes, of course you'll get back to Narnia
again some day. Once a King in Narnia, always a King in Narnia. But don't go trying to use
the same route twice. Indeed, don't try to get there at all. It'll happen when you're not looking

for it. “?’

ZLEWIS, C. S., 2002, s. 202.
2ZTLEWIS, C. S., 2002, s. 203.
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2.3 J. K. Rowling a Harry Potter

Rozséhla knizni série o kouzelnickém svété Harryho Pottera je dilem britské spisovatelky J.
K. Rowling. Prvni kniha s nazvem Harry Potter and the Philosopher’s Stone byla vydana
v roce 1997.

Protagonistou je obycejny chlapec Harry Potter, ktery Zije se svym strycem Vernonem a
tetou Petunii Dursleyovymi ve fiktivnim mésté v Anglii, zvaném Kvikalkov. Harry vsak brzy
zjisti, Ze neni tak oby&ejny, protoZe je vybran do Skoly &ar a kouzel v Bradavicich. Do $koly
cestuje pomoci vlaku, ktery odjizdi z nastupisté devét a tii Ctvrté. Aby se Harry dostal na

nastupisté, musi prob&hnout zdi mezi nastupisti devét a deset.?®

Mendlesohn tadi Harry Pottera k typu intrusion fantasy, jelikoz v tomto pfibéhu existuje
jeden realny svét, ve kterém jsou fantastické jevy zpocatku hrdinovi neznamé a hrdina s nimi
pfichazi do styku postupné. Mendlesohn rovnéZ piipousti prolinani vice typt a uvadi, Ze

v uréitych ¢astech série jsou vyuzity i prvky portal fantasy.?®

Ve svété Harry Pottera nalézame kromé postav lidi bez kouzelnickych schopnosti postavy
carodéji, troll, mytickych zvitat, mluvicich sktitkli, duchti nebo personifikovanych objekta.
Kouzelnicky svét je také plny magickych mist, jako je Zapovézeny les nebo Tajemna komnata,

a magickych predméti, jako jsou kouzelnické hiilky, 1étajici kost'ata nebo lektvary.

2.4 Neil Gaiman a Coraline

K nejpopularnéjsim souc¢asnym détskym fantasy piibéhiim s hororovymi prvky patii kniha

Coraline britského spisovatele Neila Gaimana, vydana v roce 2002.

Hlavni hrdinkou je mlada divka Coraline Jones, ktera se se svou rodinou piesté¢huje do

nového domu. Jelikoz se o ni rodi¢e nezajimaji, rozhodne se misto prozkoumat a v jedné

8 ROWLING, J. K. Harry Potter a kdamen mudrcii. 4. vydani tohoto souboru. Pielozil Vladimir
MEDEK. V Praze: Albatros, 2017. ISBN 978-80-00-04622-8, str. 87.
29 MENDLESOHN, F., 2008, str. 2.
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Z mistnosti objevi tajny vchod do druhého domu Vv paralelnim svété, ktery je identicky S jejim

svétem.

Vstupem do paralelniho svéta jsou dvefe v jednom z pokoju, které Coraline otevie S pomoci
kli¢e. Prochazi chodbou, ktera je shodna s chodbou v jejim redlném domové. Na podlaze je
polozen stejny Serveny koberec, na sténé visi tentyz obraz a tapety na zdi maji tu samou barvu.*°

‘

Odlisni jsou vSak obyvatelé paralelniho svéta, ktefi jsou v romanu nazvany ,, other mother*
cerné knofliky. Tento druhy svét je prostorové omezen: kdyz se Coraline z domu pokusi utéct,
ocitne se v mlze, ktera ji vzdy dovede zpét. V paralelnim svété se objevuje i postava mluvici

kocky, ktera je jejim pritvodcem a pomiiZe ji vratit se zpatky do vlastniho svéta.

%0 GAIMAN, Neil. Coraline. New York: HarperCollins, 2004. ISBN 9780060575915., str. 13.
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3 Alan Garner

3.1 Zivot a dilo

Alan Garner se narodil 17. fijna 1934 v Cheshire. Své détstvi prozil v Alderley Edge, kde
navstévoval i taméjsi zékladni Skolu. V jedenacti letech nastoupil do Manchester Grammar
school. Pfedtim, nez zacal studovat na Oxfordské univerzité, stravil dva roky v Narodni
vojenské sluzbé na pozici porucika v Kralovském d¢lostelectvu. Studium na univerzité se
rozhodl pred¢asné ukoncit bez ziskaného titulu a zacal se pln€ vénovat psani literarnich dél. Po
Ziskani mnoha literarnich ocenéni byl v roce 2001 ocenén Radem britského impéria (OBE) za

literaturu.3?

3.2 Elidor

3.2.1 Vznik dila

Elidor vznikal z pocatku jako tficetiminutové rozhlasové drama pro oslavy Ctyficatého
vyro¢i radia BBC v roce 1962. Alan Garner byl pozadan Trevorem Hillem, vedoucim vysilani

pro détské posluchace, aby na zakazku za odménu 50 liber hru pro radio BBC napsal.

3.2.2 Inspirace

Na zacatku Sedesatych let se Garner setkava se svym ptitelem a malifem Harodlem Rileyem,
ktery mu chce ptedstavit ulice svého rodného mésta, Salford. Béhem setkani se spolu prochazeji
méstem, jehoZ ulice jsou opusSténé a domy zbourané kvili planovanym vystavbam novych
budov. V jejich okoli stal pouze kostel, v jehoz blizkosti si ¢tyfi déti hrali fotbal. Garner ve
vzpominkach sam popisuje mésto Salford, které ho inspirovalo pfi tvorbé mista zvaného

Thursday Street:

., It was The Wasteland. The world had been cancelled itself. “®

31 GARNER, A, Elidor. HarperCollins UK. 2008., str. 1.
32 GARNER, A., 2008, str. 209.
33 GARNER, A., 2008, str. 210.

18



Pfi pohledu na kostel autor vzpomina na basen Childe Rowland, jez byla soucasti knihy,
kterou mu jeho pftitel Harold diive vénoval. Tato baseft ma svlij vyznam v anglickém lidovém
folkloru (pojednava o ¢tytech détech, Childe Rowlandovi, Burd Ellen a jejich dvou bratrech,
hrajicich si s mi¢em) a Garner si hned uvédomil, Ze ma namét na svoji hru. V samotném uvodu
knihy nachazime epigraf z dila King Lear od Williama Shakespeara, ktery rovnéZ pojednava o

postaveé Childe Rowland:

., Childe Rowland to the Dark Tower came “3*

Po navratu domt zacal Garner hru Elidor psat a béhem dvanacti dni byla hra dopsana. Elidor
Vv podobé¢ rozhlasové hry obsahuje d&j od zacatku knihy do konce Sesté kapitoly, tedy do navratu
Ctyt déti, Rolanda, Helen, Davida a Nicholase ze svéta Elidoru do svéta realného. Garner se

poté rozhodl d&j dokonéit a vydat v podobé knihy, jejiz dopsani mu trvalo dalsi dva roky.®

% GARNER, A., 2008., str. 10.
% GARNER, A., 2008., str. 210-213.
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3.2.3 Postavy
3.2.3.1 Nicholas, David, Roland, Helen

Hlavnimi postavami v Garnerové piibéhu Elidor jsou ¢tyfi déti: Nicholas, David, Roland a

Helen Watsonovi.

Jejich dobrodruzstvi za¢ina v ulici zvané Thursday Street, kterou se rozhodnou prozkoumat.
Poté, co Roland omylem prokopne mi¢em okno mistniho kostela, jdou Nick, Helen a David
kostel prozkoumat. Roland je netrpélivy a jde za nimi. V kostele potkava postavu zvanou
fiddler“, ktera hraje dokola stejnou melodii. Pozdéji se v kapitole Ctyti dozvidame, Ze onou

postavou byl ,, Malebron of Elidor “, ktery je do svéta Elidoru piivedl.

Nicholase mizeme vnimat jako vidce skupiny. Jeho rozhodnuti jsou vsak zaloZena Cisté
pragmaticky, nikoli na moralnich hodnotach. Jako ptiklad mizeme uvést situaci, ve které
navrhne odevzdani artefakti dvéma muzim z Elidoru jen proto, aby dale Watsonovy déti
nepronasledovali, pfestoze je Malebron pozadal, at’ artefakty stfezi. Nicholas rovnéz vétSinou
zastava nazor, ze se déti zalezitosti paralelniho svéta netykaji, a odmita proroctvi, které bylo

détem udéleno.

Helen je divka, ktera je citlivd a empatickd. Vzdy se snazi usmifit Své starsi bratry. Za
jakychkoli okolnosti chce dodrzet slib Malebronovi a ochranit artefakty Elidoru. Jeji postava je
nepostradatelnd zejména pii feSeni obtiznych situaci. Rovnéz je jedinou postavou, ktera vefi

svému bratrovi Rolandovi a snazi se mu pomahat.

Vypravéni se soustfedi zejména na postavu Rolanda, z jehoZ thlu pohledu vnima ctenaf
piib&h nejcastéji. Roland je nejmladsi z bratr, je roztrzity a svymi sourozenci ¢asto opomijeny.
Je to pravé on, kdo mic¢em rozbije okna kostela, a zavede tak déti do paralelniho svéta Elidoru.
Po navratu domli mu nikdo nevéfi, Ze zakopané artefakty zplisobuji nadpfirozené jevy, a po
navstévé rodinnych znamych s nim sourozenci pfestanou komunikovat, protoze nedokazal
udrzet v tajnosti existenci paralelniho svéta. V poslednich kapitolach ho sourozenci za¢nou vice

respektovat, protoZe objevi jednorozce Findhorna.

David je dal§im z bratrti, ktery popira existenci nadpiirozenych jevi v jejich redlném svéte.

Pfemysli racionalné, ¢imz se dostava do rozporu s Rolandem, ktery v nadpfirozeno veii.
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3.2.3.2 Malebron of Elidor

Privodcem Watsonovych déti ve fantastickém svété je Malebron. Jeho ukolem je piivést
déti do Elidoru, kde jim pomize najit Ctyfi vzacné artefakty: kopi (,,spear”), kotlik
(,,cauldron ), me¢ (,,sword ) a kamen (,, stone ). Poté jim vysvétli, ze jsou soucasti znamého

proroctvi a ze jsou predurceni k tomu, aby zachranily upadajici zemi Elidoru:

., The darkness grew, “ said Malebron. , It is always there. We did not watch, and the power
of night closed on Elidor.

,,Look about you! I have endured, and killed, only in the belief that you would come. And
you have come. But you will not speak to me of gloves! You will save this land! You will bring
back light to Elidor! “%®

Dulezitym ¢inem Malebrona je otevieni portalu, diky kterému se déti mohou vratit
s artefakty zpét do realného svéta. Tato ¢ast ptibéhu je dale popsana v kapitole 3.2.5. Malebron
otevte portdl, aniz by mu zalezelo na tom, co se stane s nim samotnym. Jeho hlavnim umyslem
je postarat se o to, aby déti nebyly ni¢im a nikym pronasledovany. UmoZnénim prichodu zpét

do redlného svéta a zachrany artefaktl je Malebroniiv osud naplnén.

3.2.33 Nepratelé déti a Elidoru

Jak uvadi Rosemary Jackson, zlo miZze mit nékolik podob, ale jeho typickou charakteristikou
je to, ze se pokousi porazit hlavniho hrdinu.3’ V ptipadé Garnerova piibéhu je hlavnim
nepiitelem strach, ktery brani détem v jejich poslani pienést artefakty do realného svéta.
Malebron strach popisuje jako temnotu, ktera napada mysl déti. Radi jim, aby si vzpomnély na
slunce, louky a kvétiny. Ddle tikd, Ze onen strach nabyde realnych tvard, pokud se mu déti
podvoli. Déti nakonec za pomoci Malebrona svét Elidoru opoustéji, pti¢emz se dozvidaji, Ze

musi své artefakty stfezit, aby svétlo Elidoru Zilo i nadale v dal§ich svétech.®

Po navratu domi déti sdileji své zkuSenosti, konkrétné jaké podoby mél strach pro kazdého

z nich pti utéku z Elidoru. Dozvidame se, Ze strach vnimaly Vv rtiznych tvarech a obrazech, které

% GARNER, A., 2008., str. 44.
3" JAMESON in JACKSON, 1981, str. 52.
¥ GARNER, A., 2008, str. 65-67.
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situacemi.

Do reédlného svéta se zlo za Watsonovymi détmi dostane v kapitole Sestnact. Poté, co déti
schovaji a ulozi ziskan¢ artefakty na zahrad¢, zacne se na tomto misté vytvaret staticka elektiina
a Roland si v§ima nadpfirozenych stinil, vyvstavajicich ze zemé¢. Zminéné stiny se pied zraky
déti proméni v realné postavy dvou mizu z Elidoru, se kterymi v zavéru ptibéhu svedou souboj

o zachranu fantastického svéta.

3.2.34 Findhorn

Dalsi dilezitou postavou je jednoroZec Findhorn, jehoz vyznam je nedilnou soucésti

zachrany Elidoru. V jiZ zmiflovaném proroctvi je rovnéz fe¢eno:

,,And the Darkness shall not fade.
Unless there is heard the Song of Findhorn. “*°

Poté, co se v realném svéte objevi dva muzi z Elidoru, déti nachazeji jednorozce Findhorna,
ktery pfed muzi utika. Déti si nasledné uvédomi, ze muzi Findhorna pronasleduji s cilem ho

usmrtit, aby zvitézilo zlo.

V zéavérecné kapitole déti nalézaji Findhorna bojujiciho s obéma muzi. JednoroZec se uklidni
poté, co spatii Helen, a pfichazi k ni. Proroctvi se napliiuje, kdyz je Findhorn zasazen do Zeber
ostépem jednoho z muzi. V tu chvili zazniva ,, Song of Findhorn* a déti odhazuji své artefakty

rozbitymi okny zbouranych domil v Thursday Street, ve které se nachazeji.

3.2.4 Fantastické svéty a symbolické predméty

Dle Bottinga je hrad jednim z oblibenych mist, které je vyuzivano v piibézich fantastické
literatury. V romanu Alana Garnera jsou zminény celkem ¢tyfi hrady, v nichz jsou ukryty Ctyfi
poklady, které déti maji za kol ziskat, aby zachranily svét Elidoru. Rytii Malebron détem

vysvétluje, ze do tohoto svéta byly pfivedeny, protoze pouze ony mahou artefakty ziskat. Kopi

% GARNER, A., 2008, str. 62.
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hradu Gorias ziska Roland pfimo od Malebrona, zbyl¢é hrady Findias, Falias a Murias jsou jiz
opusténé a zbylé artefakty, tedy kotlik, me¢ a kamen jsou uschovany v nitru nedalekého kopce,

zvaného Mound of Vandwy.*

Motiv étyt pokladi i hradu je inspirovan historickymi udalostmi Irska, které jsou zachyceny

v knize The History of Ireland:

,,Lia Fail, another name for the Stone of Destiny;, for it was in destiny for this stone whatever
place it would be in, that it is @ man of the Scotic nation, i.e., of the seed of Mileadh of Spain,
that would be in the sovereignty of that country, according as is read in Hector Boetius in the
history of Scotland

,, The second jewel the Tuatha Dé Danann brought into Ireland then, that is the sword which
Ugh Lamhfada had used, and from Gorias it was brought. The third jewel, namely, the spear
which the same Lugh had when prepared for battle, and from Finias it was brought. The fourth
jewel, the caldron of the Daghdha: a company would not go away unsatisfied from it, and from

Murias it was brought. “**

Dalsim podivuhodnym mistem Elidoru je kruh z kamennych sloupti. Roland na zminéné
misto piichazi ve treti kapitole. Ze zvédavosti za¢ne sloupy pocitat, ale zda se mu, ze se kameny
pohybuji, a tak nedokaze zjistit pfesny pocet. Nasledné zaslechne vétu ,, You must stay until you
have counted them all. ““* V jeho okoli viak nikdo kromé n&ho neni a Roland si mysli, Ze za¢ina
blouznit. Poté, co se mu nakonec podaii kamenny kruh opustit, zjisti, ze se kameny zmensily a

ptestaly pohybovat.

Rozostfené smyslové vnimani a blouznéni jsou typickymi rysy gotické literatury. Dle
Bottinga muize psychicky stav hrdiny ptisobit n€kdy vyraznéji nez sily nadpiirozené, a proto si

postavy nemohou byt jisty ani svym okolim, ani sami sebou.*?

Kamenny kruh, ktery Roland objevi v Elidoru, je inspirovan pamatnikem Avebury Ring,

nachazejicim se v okoli stejnojmenné vesnice. Legenda o pohybujicich se kamenech je vSak

% GARNER, 2008, str. 46-47.

# KEATING, G.; COMYN, E. a S. DINNEEN, P., 2009, str. 83.
*2 GARNER, 2008, str. 37.

“ BOTTING, 2014, str. 12.
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spojena s komplexem tii pamatek The Rollright Stones, které byvaji oznaCovéany jako
zacCarované pozistatky krale a jeho armady. Kamenné kruhy se nazyvaji ,,The King's Men* a

,,The Whispering Knights* a nachazeji se v oblasti hranic Oxfordshire a Warwickshire.*

3.2.5 Téma portalu

Hlavnim a jedinym mistem pfechodu, které je v Garnerové fantasy romanu zminéno, je
kostel v Thursday Street v Manchesteru. Botting zminuje kostel jako oblibené misto piibéhu

fantastické literatury. Prechod do svéta Elidoru popisuje rytit Malebron nasledovné:

., 1t is not easy to cross from your world into this,“ said Malebron, , but there are places
where they touch. The church, and the castle. They were battered by war, and now all the land

around quakes with destruction. They have been shaken loose in their worlds.
., But the fiddle: and the noise — what was that? “ said Roland.

., All things have their note and will answer to it. *

,, You mean, like a wine glass ringing? “

,, Yes, and when the church answered, it existed in both places at once — the real church, and
the echo of itself. Yet more than echo, for although you opened the door here, no door opened

in your world. “*

Vstup do paralelniho svéta i navrat do svéta realného je v Garnerové romanu uskutecnén za
pomoci housli (,,fiddle ), na které Malebron hraje. KdyZz jsou déti v nebezpeci a musi spolu se
ziskanymi artefakty utéct, Malebron se rozhodne oteviit jim portdl a zachranit je.
V nésledujicim uryvku miiZzeme pozorovat fazi pfechodu z fantastického svéta do svéta

realného:

., Malebron put the fiddle to his shoulder and began to play faster and faster, until the notes
merged and drove through the children, cutting the darkness from their minds... The children
staggered through the doorway of the keep. The ground shook so much that they could hardly

* GARNER, 2008., str. 218.
* GARNER, A., 2008, str. 58.
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stand: their teeth burred in their heads, the walls were a fog of sound, plaster came like snow
from the ceiling. A gap in front of them, and they pulled and pushed each other towards it and
between two floorboards that were nailed across the gap, and ran, choking, out on to the

wasteland of Thursday Street. “®

3.2.6 Hlavni témata
3.2.6.1 Proroctvi

V romanu Elidor se Watsonovy déti dozvidaji své proroctvi od rytife Malebrona v Sesté

kapitole s nazvem ,, The Lay of the Starved Fool *“:

,,And They shall come from the waves.

And the Glory of Elidor shall pass with them.
And the Darkness shall not fade.

Unless there is heard the Song of Findhorn.
Who walks in the High Places. “'

Rytit Malebron détem po piecteni proroctvi vysvétluje, jakym zpiisobem se mu podafilo

ptivést je do svéta Elidoru, a Ronald mu nasledné odpovida:

., Through the years it has been read only for its nonsense. But when the prophecies started
to be fulfilled, when the first darkness crept into Elidor, | saw in The Lay of the Starved Fool
not nonsense, but the confused fragments of a dream: a dream that no sane man could bear to

dream: a waking memory of what was to be. “*®

O funkcich hlavnich hrdint pojednava Propp ve své publikaci Morfologie pohadky. Hrdina
je rozpoznan podle konkrétnich charakteristickych rysu. V pripadé Garnera jsou podoby déti
nakresleny v knize nesouci proroctvi, podle ¢ehoz je Malebron poznava. Nasledn¢ musi hrdina

splnit t&7ky tikol, ktery mu je uloZen, a miiZe si vybrat, zdali kol splni, nebo ne.*°

% GARNER, A., 2008, str. 67.
" GARNER, A., 2008, str. 61.
* GARNER, A., 2008, str. 61.
4 PROPP, 2008, str. 54-55.
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3.2.6.2 Motiv obétovani

Obétovani sebe sama je jednim z hrdinskych ¢int, které jsou nezbytné pro dokonceni tkolu.
Hrdina je v prubéhu své cesty zranén, mize ztratit nékteré ze svych spole¢niki, nebo se obétuje,
aby ochranil ostatni. U Garnera je tento motiv Spojen s postavou Malebrona, ktery otevie détem
portal zpét do jejich svéta. Tato scéna je popsana vyse v kapitole 3.2.5. Jisty ritual obétovani
muzeme nalézt 1 v zavéru romanu, kdy je jednorozec Findhorn zasazen ostépem. Findhorn
V zavéru umird, ale zaroven je diky symbolickému zaznéni pisné Song of Findhorn svét Elidoru

zachranén.
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4 Philip Pullman
4.1 Zivot a dilo

Philip Pullman se narodil v roce 1946 v Norwichi jako syn pilota Kralovského letectva. Jeho
otec zahynul pfi leteckém nestésti béhem néletu a on ani jeho bratr nemé¢li Sanci svého otce
prili§ dobie poznat. Pullman pozdéji zjistil, Ze se jeho rodie pted otcovou smrti planovali
rozvést. I to mize byt pii¢inou, pro¢ Pullman ve svych dilech ¢asto vytvaii mladé postavy, které
maji se svymi rodici problémy, sahajici daleko do minulosti. Mrtvi nebo pohfeSovani otcové se
v Pullmanovych ptibézich objevuji opakované a sdm Pullman vzpomina, ze dlouho pfemyslel

nad zahadou, jaky asi byl jeho otec.

Pullmaniv dédecek byl knézem Anglikanské cirkve a Casto chlapcim vypravel rizné
ptibchy z Bible i z vypravéni, ktera slysel jako pfilezitostny vézensky kaplan v Norwich Gaol.
Pullman na svého dédecka vzpomind jako na uzasného ¢lovéka, ktery byl laskavy a lidsky a

wewvr

ovlivnil. Pullman diky nému dodnes miluje tradi¢ni jazyk a biblickou atmosféru, ktera je v jeho

mysli s dédeckem spojena.>®

V osmi letech navs§tévoval Pullman ptipravnou skolu nedaleko Norwiche. Tam jemu a jeho
spoluzakim béhem vyucovani jednou ucitel predcital celou Coleridgeovu slavnou fantastickou
baladu The Rime of the Ancient Mariner. Pullman nad$en¢ poslouchal a jiz tehdy zac¢al uvazovat
o tom, Ze se jednou sam stane spisovatelem.>!

V deseti letech chodil nejprve do piipravné Skoly v Battersea a poté do Ysgol Ardudwy,
statni Skoly v Harlech: posledni z osmi riznych skol, které navstévoval. V roce 1965 ziskal

stipendium po piijimacich zkouskach na Exeter College v Oxfordu.>?

Po ukonceni studia na Oxfordské univerzité nejprve pracoval v Londyné ve slavném
obchodé¢ s panskym oblecenim Moss Bros a poté si vyzkousSel praci pomocného knihovnika.

Nasledné zacal pracovat jako ucitel a mezitim zacinal psat své prvni povidky a Skolni

%0 TUCKER, N., Darkness visible: Inside the world of Philip Pullman. Wizard Books, 2003, str. 5-6.
51 TUCKER, N., 2003, str. 9.
%2 TUCKER, N., 2003, str. 12-13.
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predstaveni. Jeho pifibéhy zaCaly mit takovy uspéch, ze si mohl dovolit pracovat pouze na
polovi¢ni tivazek jako vedouci lektor ve Westminster College v oboru anglictina, se specializaci

na vypravéni piib&hd.>

4.2 Jeho temné esence

4.2.1 Vznik dila

Pullmanova rozsahla trilogie vznikala sedm let a ma okolo 1300 stran. Jak sam fika, je to

piibéh o tom, co znamena byt ¢lovékem, dospét, trpét a udit se.>

V rozhovoru pro The Guardian Pullman podrobné&ji popisuje okolnosti vzniku trilogie His
Dark Materials. Prvni myslenka, ktera dala Pullmanovi impulz pro psani trilogie, se tykala Lyry
a objevila se jiz v roce 1993. Pullman také véd¢l, Ze vyuzije vazby fiktivniho svéta na svét
realny, protoze, jak sam zminuje, ,, the real world was exactly what fiction ought to be dealing

with “ %

4.2.2 Inspirace

Hlavni zdroje inspirace zminuje sam Philip Pullman v doslovu posledni knihy Jantarové

kukatko:

., Vypujcil jsem si Fadu napadii ze vsech knih, které jsem kdy precetl. Pri psani romanu se
Fidim zdsadou ,, Cti jako motyl, pis jako viela*, a pokud v mém piibéhu narazite na med, je to
Jjen zdsluhou skvelého nektaru, ktery jsem objevil v pracich lepsich autorii. Tri dluhy ovsem
musim zminit pFedevsim. Prvni se vztahuje k eseji , O loutkovém divadle ‘ Heinricha von Kleista,
ktery jsem poprvé Cetl v prekladu Iris Parryové v Times Literary Supplement z roku 1978.

Druhy patii eposu Johna Miltona , Ztraceny rdj. * Treti se tyka dila Willima Blakea. “*®

S TUCKER, N., 2003, str. 17-21.

% TUCKER, N., 2003, str. 89.

%5 PULLMAN, Philip. 25 years of His Dark Materials: Philip Pullman on the journey of a lifetime.
Online. The Guardian. 2020. Dostupné z: https://www.theguardian.com/books/2020/oct/10/25-years-
of-his-dark-materials-philip-pullman-on-the-journey-of-a-lifetime. [cit. 2024-06-29].

% PULLMAN, Jantarové kukatko, 2007, str. 490.
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“«

Samotny nazev Pullmanovy trilogie, oznaceni ,,his dark materials,” najdeme v textu

Ztraceného rdje Johna Miltona:

., Chance governs all. Into this wild Abyss,
The womb of Nature, and perhaps her grave,
Of neither Sea, nor Shore, nor Air, nor Fire,
But all these in their pregnant causes mixed
Confusedly, and which thus must ever fight,
Unless th’ Almighty Maker them ordain

His dark materials to create more worlds
Into this wild Abyss the wary Fiend

Stood on the brink of Hell and looked a while

Pondering his voyage... ,,*

Ve vydani Zlatého kompasu pod nakladatelstvim Argo mizeme najit ceskou verzi
Miltonovych versit v pekladu Dominiky Kiestanové, ve kterém je oznaceni ,, his dark

materials ““ ptelozeno jako ,,jeho temné esence *

,,Do propasti té bourné,

luna prirody, ¢i snad jejiho hrobu,

jez neni morem, sousi, vzduchem ani ohném,
nybrz tim vsim v zmatené smési svych vlastnich
prazarodkii, jimz vést je vecny boj spolu,
pokud z nich vSemocny Tviirce neucini

sve temné esence k tvorbé dalsich sveti,

do propasti té bourné ostrazity démon

na pekla okraji stanuv chvili hledel

dumaje o své cesté...

> MILTON, 1909, str. 133-134.
8 MILTON in PULLMAN, Zlaty kompas, 2008, str. 5.
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Jak originalni verse, tak i Cesky pteklad této Casti Ztraceného raje uvadéji Ceskou verzi
Pullmanovy trilogie. Philip Pullman v rozhovorech sam uvadi dtlezitost a vliv Miltona pro

tvorbu svého dila.

1 also read all kinds of commentaries on the Bible and Gnostic commentaries, but

essentially it was Milton. | set out to do Paradise Lost for teenagers in three volumes." >°

4.2.3 Postavy

V Pullmanové trilogii nachazime tfadu postav, od oxfordskych scholarii az po obrnéné
medvédy, ¢arodéjnice, and€ly, vrazedné ptizraky a ohavné harpyje, vychézejici pfimo z fecké

mytologie.®

4231 Lyra Belacqua

Lyra je rozpustila, tvrdohlava a nezavisla divka, ktera dokéaze byt také laskava a starostliva.
Pfirozen¢ nerespektuje autoritu dospélych, uzivad si soupefeni s vrstevniky a ma rada
dobrodruzstvi a objevovani Jordanské koleje. Lyra disponuje béznymi lidskymi vlastnostmi i
chybami, se kterymi se Ctendfi mohou ztotoZnit. V jejim svété je pfirozené, Ze lidé maji
vlastniho daemona. Daemon je zhmotnéni lidské duse v podobé zvitfete a ten jeji nese jméno

Pantalaimon. Postavy daemont podrobnéji rozebirdm niZe v kapitole 4.2.3.3.

Yorek Byrnison dal Lyte piezdivku ,,Stiibrnotsta®, protoze je také skvélou vypravéckou,
piestoZe je jeji vypravéni Casto zaloZené na 1Zi: skryva totiZ sva tajemstvi a pokousi se vyhnout
nasledkiim svych ¢inti. Kdyz se v§ak Lyra pokusi ziskat harpyje na svou stranu tim, Ze jim fekne
piibéh zalozeny na 1zi, vykiiky "Lhatko! Lhatko!" ji ujisti, ze jeji strategie nebude vzdy

fungovat.5!

Ackoli Lyra neni sirotek, nevychovavala ji jeji vlastni rodina, nebot’ ji bylo feceno, ze jeji

rodi¢e zahynuli pfi nehod¢ vzducholodi. Na jeji détstvi dohlizeli ti, ktefi Zili nebo pracovali v

% SHARKLEY, Alix. Books: Heaven, Hell, and the Hut at the Bottom of the Garden. Interview with
Philip Pullman. [online]. The Independent, 6.12. 1998.

80 TUCKER, N., 2003, str. 89.

61 TUCKER, N., 2003, str. 108-109.

30



¢ist¢ muzské Jordanské koleji. Pozdéji Lyra zjisti, Ze jeji rodice jsou pani Coulterova a lord

Asriel .52

Za svoji rodinu Lyra povazuje ostatni déti z ulice, sluzebnictvo na koleji a ucence. Jeji
pratelé, jako je Roger, kuchat z Jordanské koleje, hraji v jejim zivoté mimotadné vyznamnou
roli vzhledem k tomu, Ze nema zadné jiné blizké vazby. To nam pomaha vysvétlit divod, proc¢

je v Jantarovém kukatku pro Lyru tak dulezité zachranit Rogera ze zemé& mrtvych.

4.2.3.2 Will Parry

Will Parry je chlapec stejného veku jako Lyra, ktery zije v ndm zndmém redlném svéte, a
proto nevlastni zadného daemona. Will ma temperamentni charakter, je zvykly vyuzit svoji
fyzickou silu a nékolik postav, které ho a jeho okoli ohrozuji, v sebeobrané¢ usmrti. Jeho

bojovny charakter si uvédomuje i Lyra, ktera se jeho chovani strategicky ptizpusobuje:

., Like lorek Byrnison, Will was a fighter truly enough, so she was prepared to agree with
him when he said it would better not to fight: she knew it wasn't cowardice that spoke, but

strategy. “%

Podobné¢ jako Lyra, i Will ma komplikované vztahy s rodi¢i, které musi vyfesit. Od té doby,
co ho otec za neznamych okolnosti opustil, je zvykly se postarat sdm o sebe i o svou matku,

ktera je psychicky nemocna.

Willova role je nepostradatelna pro zachranu vesmiru. Diky svym fyzickym schopnostem
ziska jedinecny nliz, S jehoZ pomoci dokdze otevtit portaly do paralelnich svétl. Podaii se mu
tak ziskat zpét Lyfin ukradeny Alethiometr, vyvést duSe ze svéta mrtvych a usmrtit ,,nejvyssi
Autoritu.“00

42.3.3 Daemoni

Daemoni jsou viditelni duchové, ktefi jsou neoddélitelnou soucasti kazdého ditéte v jeho

konkrétnim svété a mohou se meénit v jakykoli druh zvitete. Teprve pozdéji, kdyz jedinec

2 TUCKER, N., 2003, str. 106.
8 PULLMAN, The Subtle Knife, 1998, str. 235.
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dospéje, daemon ziistane v jedné finalni podob¢, ktera nejlépe vystihuje individualitu ,,jeho*

¢loveka.t

V prologu prvni knihy, The Golden Compass, jsme informovani, ze se slovo daemon
vyslovuje stejn¢ jako anglické slovo demon. Kazdy z daemonti ma své jméno a patii svému
majiteli. Daemoni existuji pouze v Lyiin¢€ svété, postavy z naSeho (realného) svéta, jako je Will
Parry, tudiz daemony nemaji. Ve svét¢ daemonti existuje nepsané pravidlo, které zakazuje
dotknout se daemona jiného Cloveéka. Pozd€ji v prubéhu déje, obzvlast béhem fyzickych
soubojii, je toto pravidlo poruSovano zejména zapornymi postavami: napriiklad pani

Coulterovou pii odd€lovani daemont od déti za icelem vyzkumu Prachu.

Ustalena podoba daemonti v dospélosti by se méla co nejvice shodovat s charakterem postav,
kterym patii. Asrieliv daemon jménem Stelmaria ma podobu levhartice, daemonem Marisy
Coulterovée je zlaty opicék, jehoZ jméno vSak neni nikdy zminéno. Jak jiz bylo feceno, Lyfin
daemon se nazyva Pantalaimon a v prubéhu pfibéhu neustale méni své podoby tak, jak je

potieba.

4234 Lord Asriel a Marisa Coulter

Pullman tvrdi, ze Marisa Coulterova je po jeji dcefi Lyfe jeho nejoblibenéjsi postavou. Je
zobrazena jako krasnd, zl4 a nepfedvidatelnd bytost, jeji pfitomnost je vzdy vzruSujici. Je
mozné, ze ¢ast nepratelstvi, které k pani Coulterové v sérii His Dark Materials Lyra pocit'uje,
pochézi z hnévu a zmatku malého chlapce, ktery byl v Pullmanovych vzpominkach kdysi ¢asto
opoustén, protoze po smrti Pullmanova otce si jeho matka nemohla dovolit vzdat se prace na
plny Gvazek. Krésa a plivab pani Coulterové jsou v souladu s pfedstavami mladého Philipa o
udajné roztrzitém a okouzlujicim zpiisobu Zivota jeho matky ve mésté. Vzpomina, jak ji
navstivil v Londyné a obdivoval jeji celkovy smysl pro styl, ktery se tolik liSil od prostoty

venkovského Norfolku.%®

Pani Coulterova je postava, ktera v pocatcich ptibéhu pracuje pro ,,Magisterium, “spadajici
pod cirkev ,,Holy Church*. Jejim cilem v prvni knize The Golden Compass je oddélovani déti

od jejich daemont kvuli vyzkumu Prachu, zvaného ,, The Dust . Zlom Vv jejim vyvoji nastane,

® TUCKER, N., 2003, str. 92.
% TUCKER, N., 2003, str. 8.
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kdyz na posledni chvili zachrani svoji dceru Lyru od stejné kruté operace. Od té doby je jejim

hlavnim z4jmem ochranit ji i za cenu vlastniho zivota.

S lordem Asrielem, otcem Lyry, se setkdvame hned v tvodu knihy The Golden Compass
poté, co se Lyra schova ve skiini, aby poslouchala jeho rozhovor s lidmi z Jordanské koleje po

navratu ze zem¢ Bolvangar:

,,Lord Asriel was a tall man with powerful shoulders, a fierce dark face, and eyes that seemed
to flash and glitter with savage laughter. It was a face to be dominated by, or to fight: never a
face to patronize or pity. All his movements were large and perfectly balanced, like those of a

wild animal... “°®

Lord Asriel je vknize zobrazovan jako uznavany védec a dobrodruh, zaroven je vSak
hrozbou pro cirkev, protoze se vénuje svému vlastnimu vyzkum Prachu pod jménem Jordanské

3

koleje. Cirkev tusi, ze Asrielovym cilem je znieni ,,nejvyssi Autority,” a proto je jejim

nepfitelem, coz vzbuzuje smisené pocity i u Marisy Coulterové, ktera je soucasti cirkve.

4.2.35 lorek Byrnison

S mluvicim lednim medvédem lorkem Byrnisonem se setkdvame jiz v prvni knize,
Vv misté zvaném Bolvangar. Pozdéji se dozvidame, Ze je pravoplatnym dédicem trunu, ale byl
vyhnan ze zemé, protoZe v souboji o pfizennt medvedice v sebeobrané zabil jiného medvédiho
samce, coZ je v jeho kultufe pfisn€ zakazano. Lyra ho nachazi beze zbroje, bez zaméstnani a

Vv opilém stavu. Nasledné vSak pomtize lorkovi ziskat zpét svoji zbroj 1 triin na Bolvangaru.

Iorkova sila je jeho hlavni pfednosti, stejné€ tak jako schopnost zpracovavat materialy. Kdyz

se Willovi Parrymu zlomi ntiz pfi otevirani jednoho z portalt, Iorek mu ntiz pomuze opravit. Je

N 24

Zivotem.

% PULLMAN, Northern Lights, 1998, str. 13.

33



42.3.6 Serafina Pekkala

Serafina Pekkala se fadi k postavam zvanym ,,The Witches®, v ¢eském piekladu divoZzenky.
Serafina je kralovnou jednoho z klanl a je znama piedevsim pro své léCitelské a bojové
schopnosti. Jako vétSina divozenek umi 1état a prochazet mezi svéty. Jeji postava je dilezita
piedevsim v soubojich s neprateli a pti ochrané Lyry. V zavéru posledni knihy je to praveé ona,

kdo Lyte a Willovi prozradi, Ze pfed nimi stoji obtizné rozhodnuti.

4.2.3.7 Mary Malone

Védkyné Mary Malone pochédzi znaseho svéta, stejné jako Will Parry. Zabyva se
zkouménim Prachu ve své laboratofi, ale teprve po setkani s Lyrou za¢ne jeji vyzkum dostavat
novy smér. V mladi bylo jejim cilem stat se jeptiskou, ale nakonec se rozhodla pro jiné poslani.

Sviij negativni nazor na cirkev sd€luje Lyfe v posledni knize:

., 1 thought physics could be done to the glory of God, till I saw there wasn’t any God at all
and that physics was more interesting anyway. The Christian religion is a very powerful and

convincing mistake, that’s all. “®

Mary je pro cirkev hrozbou, protoZe se sptateli s Lyrou, ktera ji pomaha zkoumat Prach, a
proto se ji snazi Father Gomez zavrazdit. Mary se v8ak jednim z otevienych oken — portalt
dostane do svéta Mulefl, se kterymi se sprateli a kteti dokdzou ji i Lyru ochranit. Mary je
rovnéz nositelkou jantarového kukatka (The Amber Spyglass), které si sama vyrobi a dokaze

tak pozorovat neviditelny Prach.

4.2.3.8 The Holy Church, Magisterium a Authority

Antagonisté Pullmanova piibéhu jsou postavy, které jsou uzce spjaté s cirkvi zvanou The
Holy Church. Vzhledem Kk Pullmanovym néabozenskym nazorim muzeme tuto instituci
interpretovat jako alegorii na katolickou cirkev. Soucasti cirkevni organizace The Holy Church
je struktura nckolika mensich rad, soudd a vzdélavacich instituci, které ji zastupuji. Jejim

hlavnim zdrojem poznani je Bible a jeji odptirci jsou stihdni a potrestani. Hlavnim sidlem cirkve

87 PULLMAN, The Amber Spyglass, 2001, str. 464.

34



je Magisterium, které se nachazi v Zenevé. Clenové cirkve jsou presvédéeni o tom, Ze Prach je

prvotni hiich. RovnéZ uznavaji ,,nejvyssi Autoritu® (,, Authority ©) jako stvofitele.

V poslednim dilu trilogie, The Amber Spyglass, s¢ od and¢li Balthamose a Barucha

dozvidame, kdo je vlastné jiz zminovana ,, Authority “:

,,The Authority, God, the Creator, the Lord, Yahweh, El, Adonai, the King, the Father, the
Almighty — those were all names he gave himself. He was never the creator. He was an angel
like ourselves — the first angel, true, the most powerful, but he was formed of Dust as we are,
and Dust is only a name for what happens when matter begins to understand itself... He told

those who came after him that he created them, but it was a lie. “®®

Pullmanovo pojeti cirkve v His Dark Materials popisuje vystizn¢ Naomi Wood:
,, Pullman creates a Christianity without Christ, exhibiting deep scepticism about divine

power as it is deployed through institutional religion. %

4239 Dalsi postavy

Hrizostrasné harpyje z Homérovy Odyssey nejsou jedinymi postavami z davnych myti,

které se pozdéji objevi v trilogii His Dark Materials.™

V piibézich trilogie se dale objevuji and€lé, ktefi nemaji pevnou télesnou formu, ale
disponuji velkou silou a moudrosti. Andé€lé jsou sluZebnici ,,nejvyssi Autority,” ale néktefi
Z nich, naptiklad Balthamos a Baruch, se jiz ddvno od své sluzby odpoutali a vytvoftili odboj,
ktery poméaha Lordu Asrielovi. And¢l Balthamos v posledni knize Willovi vysvétluje, Ze 1 lidé

se mohou stat andéli:

,,Do people become angels when they die? Is that what happens?

,,Not always. Not in the vast majority of cases... very rarely. “"*

8 PULLMAN, The Amber Spyglass, 2001, str. 33-34.

8 WOOD, N., Paradise Lost and Found: Obedience, Disobedience, and Storytelling in C. S. Lewis and
Philip Pullman. Children’s Literature in Education. 2001, ro¢. 32, ¢. 4. ISSN 0045-6713, str. 237.

" TUCKER, N., 2003, str. 21.

P PULLMAN, The Amber Spyglass, 2001, str. 18.
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Obyvateli dalSich paralelnich svétt jsou Mulefové a Galivespiani, které podrobné popisuji

v kapitole 3.2.4.3.

Dalsimi lidskymi postavami, které Lyfe pomahaji na jeji cesté€, jsou vzduchoplavec Lee
Scoresby, viidci romunii Farder Coram a John Faa, nebo Lyfin kamarad Roger, pficemz vSichni

maji své daemony.

4.2.4 Fantastické svéty

Zakladni predpoklad pro existenci paralelnich vesmirQ vychazi z predstavy, co by se mohlo
stat, kdyby jedna konkrétni akce méla ve stejny okamzik dva mozné vysledky. Pullman tuto

mysSlenku dale vysvétluje:

,, Take the example of tossing a coin: it can come down heads or tails, and we don't know
before it lands which way it's going to fall. If it comes down heads, that means that the
possibility of it coming down tails has collapsed. Until that moment the two possibilities were
equal. But on another world, it does come down tails. And when that happens, the two worlds

split apart. “7

4241 Svét v knize Northern Lights

., This first volume is set in a universe like ours, but different in many ways. "

Prvni paralelni svét, se kterym jsme sezndmeni, je svét Lyry. Dle ndzvl konkrétnich mist
miZeme pozorovat alegorie se svétem redlnym. Vychozim bodem v prvni ¢asti knihy, nazvané
,, Oxford,” je Jordanska kolej, nachazejici se v Oxfordu a ptedstavujici domov hlavni hrdinky.
Dané misto se nachazi v zemi Brytain mezi mésty Bristol a London. Blizkymi sousedicimi
misty jsou Europe a New France. V Oxfordu mizeme nalézt scholary Jordanské koleje,
Romuny (,, Gyptians “) a mistni déti, z nichZ kazdy ma svého daemona, kterymi se podrobné;ji
zabyvam v kapitole 3.2.3.3. Zminéno je zde i mésto Geneva ve Svycarsku, coZ je V romanu
sidlo cirkevniho Magisteria. Dal§imi postavami, obyvajicimi tento svét, jsou divoZzenky, tzv.

,,the witches “, coz jsou stvoifeni podobna lidem, ktera na rozdil od ostatnich postav ziji tisice

2 TUCKER, N., 2003, str. 132.
8 PULLMAN, Northern Lights, 1998, prolog.
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let, umi létat a vchazet do paralelnich svétli. Na severu nachazime zemé Bolvangar a Svalbard,

které jsou pokryté snéhem a osidlené mluvicimi lednimi medvédy.

4242 Svéty v knize The Subtle Knife

., This volume moves between three universes: the universe of NORTHERN LIGHTS, which
is like ours, but different in many ways; the universe we know; and a third universe, which

differs from ours in many ways again. ™

Kniha The Subtle Knife za¢ina rozvijet piibéh v nasem realném svété, jehoZ protagonistou
je Will Parry. Will je mlady chlapec z rodiny Zijici rovnéz v ulicich Oxfordu. Pro Lyru je tento
svét zvlastni, jelikoz neni zvykla na rusné ulice plné aut, a ani na mistni jidlo, které ji Will
ptipravuje. Pti prochdzce Oxfordem ale pozndva nckterd mista ze svého svéta, ackoli nejsou

primo totoZzna.

Svét, ve kterém se Lyra a Will setkaji poprvé, je svét mésta ,,Cittagaze . Blize je popsan

béhem rozhovoru Willa Parryho s drzitelem jedineéného noze, starcem Giacomo Paradisi:

“Well, this was a mercantile city. A city of traders and bankers. We thought we knew about
bonds. We thought a bond was something negotiable, something that could be bought and sold
and exchanged and converted...But about these bonds, we were wrong. We undid them, and we

let the Spectres in. “"°

Zminéné ,,Spectres “, V ¢eském pirekladu fantomové, jsou postavy Zivici se Prachem u
dospélych jedinci. Déti je nevidi a nejsou ohrozené, proto se Will s Lyrou mohou v tomto svété

pohybovat beze strachu. Jedine¢ny niiz, ktery Will ziskd, ma schopnost fantomy zasahnout.

4 PULLMAN, The Subtle Knife, 1998, prolog.
S PULLMAN, The Subtle Knife, 1998, str. 196.
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4243 Svéty v knize The Amber Spyglass

., This final volume moves between our own universe and several others. “"®

V posledni knize se objevuje nejvice paralelnich svéth z celé Pullmanovy trilogie. Will se
nauc¢i manipulovat s jedineCnym nozem, ktery dokaze otvirat dvete do paralelnich svétu, jejichz
pocet je neomezeny. Kazda vrstva, kterou Will ve vzduchu nozem profizne, odkryva portal do
jiného svéta. Mnoho téchto svétil se v knize objevuje pouze ojediné€le a jsou vyuzivany jako

docasné ukryty pied zapornymi postavami, které hlavni hrdiny pronasleduji.

Z ptedchozich dilt jsme jiz seznameni se svétem Willa, svétem Lyry a svétem Cittagaze.
Dal$im paralelnim svétem je ,, Mulefa world “, v piekladu svét mulefii. Tento svét obyva fauna,
ktera je vyvojove zcela odlisna od té nasi. Hlavnimi obyvateli jsou mulefové, které objevi Mary
Malone poté, co projde otevienym oknem do jejich svéta. Mulefové jsou vyskou a zbarvenim
podobni antilopdm, na rozdil od nich maji nohy rozdélené do tvaru diamantu a jsou schopni

pouzivat tobolky ze stromu jako kola pti pohybu.

,, Gallivespian world* je svét obyvany lidmi a stvofenimi podobnymi lidem, zvanymi
Galivespiani. Ti jsou charakteristicti svym malym vzriistem, chovem vazek, na kterych cestuji,

a ostruhami na patach, kterymi usmrcuji své nepratele. Diky své vySce jsou dobrymi Spiony.

Proroctvi zavede Lyru do svéta mrtvych, v anglicting ,, World of the Dead . Vstup do néj
stiezi désivé harpyje. Nachézeji se zde duSe zesnulych a cesta do tohoto svéta je mozna pouze
bez daemona, a pouze za pomoci pievoznika. Lyra a Will jsou (slovy pfevoznika) po dlouhé
dobé prvnimi lidmi, ktefi se ze svéta mrtvych vrati, @ navic zné&j vyvedou uvéznéné duse

mrtvych.

4.2.5 Symbolické predméty

Pullman ve své trilogii vyuziva symboliku tfi pfedmétli, po kterych jsou pojmenovany i
knihy samotné. Kazdy z téchto pfedméti ma jedinecnou funkcei, mé svého nositele a je dllezity

pro vyvoj a kompletnost celého ptibchu.

" PULLMAN, The Amber Spyglass, 2001, prolog.
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Prvnim ptedmétem je takzvany ,, The Golden Compass“, jenz v knize byva nazyvan jako
,Alethiometr.“ Lyra ho ziskala od jednoho z mistri Jordanské koleje. Jeho hlavni funkci je
odpovédet na jakoukoli otazku pomoci rucicky, ktera ukazuje na symboly, jejichz vyznam a
odpovéd’ si drzitel Alethiometru musi vylozit sam. Alethiometri existuje vice a ostatni z nich

vlastni cirkev, proto Lyra musi ten svij drzet v tajnosti.

Druhym artefaktem, ktery ziska Will Parry v paralelnim svété Cittagaze, je jedinecny nlz,
zvany ,,The Subtle Knife*. Mezi divoZzenkami je téZ znadmy jako , A&sahcettr. Je
charakteristicky svou ostrou ¢epeli, a proto svému nositeli umoziuje protiznout a otevfit portaly
do paralelnich svéti. Rovnéz projde skrz nejpevnéjsi material, a proto ma vyuziti i v soubojich,
napiiklad se zmiflovanymi Spectres neboli fantomy. Pti ziskani noZe drZitel v souboji ztrati dva

prsty, jak je popsano v knize:

.| fought and 1 lost the same fingers, the badge of a bearer.“’’

Dle Proppa je toto symbolické oznaceni hrdiny typickou funkci jednajicich osob
v pohadkéch.”®

Poslednim pifedmétem je jantarové kukatko, v originale ,,The Amber Spyglass©. Ve tieti
knize trilogie ho vyrobi Mary Malone s pomoci mulefu a jeho funkci je umoznit pozorovani
neviditelného Prachu, ktery je dilezity pro rovnovahu mezi vesmiry. Diky nému Mary zjisti,
7e Prach ze svéta portaly unika a narusuje tak kolobéh ptirody, a proto je nutné vSechny portaly

uzavrit.

4.2.6 Téma portalu

Prvni otevieni portalu je nam detailné pfiblizeno v zavéru prvni knihy Zlaty kompas. Lord
Asriel dokaze za pomoci Rogera, kterého oddéli od jeho démona, vytvofit velky pfisun energie,

diky kterému dokaze pomoci piistrojii otevtit na obloze portal do paralelniho svéta:

" PULLMAN, The Subtle Knife, 1998, str. 189.
8 PROPP, 2008, str. 47.
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., Lord Asriel was twisting together two wires that led to his upturned sledge [...] lord Asriel
connected his wires, the Aurora blazed all of a sudden into brilliant life [...] And the Aurora
swayed above, its continual surging flicker picking out now this building, now that lake, now
that row of palm trees, so close you'd think that you could step from this world to that. [...] she
pulled hard, and then they tore away from Lord Asriel and ran, hand in hand, but Roger cried
and twisted, because the leopard had his daemon again; and Lyra knew that hear-consulving
pain and tried to stop. But they couldn't stop. [...] A jet of light, a jet of pure energy released
like an arrow from great bow, shot upwards. The sheets of light and colour that were the Aurora
tore apart; a great rending, grinding, crunching, tearing sound reached from one end of the

universe to the other; there was dry land in the sky. “"

4.2.7 Hlavni témata

4271 Laska a rozum

Zakladni zapletka trilogie popisuje, jak se dvéma détem, Lyte a Willovi, podafi piekonat sily
zla. Zaroven zopakuji puvodni rozhodnuti Adama a Evy, kteti se rozhodli usilovat o plné
pochopeni a védomi tim, ze jedli ze stromu poznani. Tentokrat se vSak obéma postavam pfi
vlastnim symbolickém opakovani tohoto ptivodniho aktu vzdoru podafi zvitézit nad cirkvi. Will
a Lyra musi vyfesit 1 osobni problémy s vlastnimi rodi¢i, do kterych je zapojen cely vesmir

raznych lidskych, zvifecich a nadpfirozenych postav, obyvajicich n€kolik paralelnich svétu.

V zavéru knihy Jantarové kukatko musi Lyra a Will uc€init kone¢né rozhodnuti o svych
rostoucich vzajemnych citech. Ukéaze se, Ze nebude mozné, aby spolu zili ve svété, ktery se
diky jejich spole¢nému vitézstvi zbavil zla a navratil se do starych poradki. Piestoze se oba
snazi najit vychodisko, které by jim dovolovalo byt i nadale spolu, jsou nuceni pfemoci své

emoce, navzdy se 0d sebe odpoutat a zachranit tim své i dalsi svéty.&

Pullman tak na konci trilogie popira Bettelheimovo pojeti lasky mezi postavami tim, ze
piibéh uzavie nendvratnou separaci zamilovanych postav ve prospéch vysSs$iho poslani.

Bettelheim naopak zdiraziuje vyznam dosazeni trvalé jednoty:

" PULLMAN, Northern Lights, 1998, str. 391-393.
8 TUCKER, N., 2003, str. 90-92.

40



~Pohadkovy hrdina muze nalézt sebe sama jenom tehdy, vyda-li se do svéta. Nalezne pritom
také toho druhého, s nimz bude moci naveky Stastné Zit; to znamend, Ze uz nebude muset

zakouset vizkost z odlouceni.“®*

Na druhé strané Pullman potvrzuje Campbellovo pojeti, které pfipousti moznost, Ze hlavni

postavy spolu v jednom svété zit nemohou:

»VzZdy se najde néjaka drobna chyba, néjaky nepatrny, ale zcela zasadni priznak lidskeé
kiehkosti, ktery znemozni existenci otevieného vzajemného vztahu mezi obéma svéty. Clovék by

tedy témer uveril, Ze nebyt onoho malého nedopatieni, bylo by vsechno v porddku.*?

4272 Naplnéné proroctvi

Proroctvi a osud postav je dalsi ze zakladnich motivu této trilogie. Jako priklad mizeme

uvést setkani Willa se svym otcem. John Parry fika svému synovi Willovi:

,We've been guided here, both of us: you with the knife and me to tell you about it.*83

Poté, co divozenka ze smutku Willova otce zabije, pta se Will andélu, ktefi strazili jeho otce,

a ti mu nasledné odpovidaji:

., Why didn't you stop the witch, then? Why did you let her kill him? “

., We would have done, earlier. But his task was over once he'd led us to you. “84

Sviij osud si v posledni knize uvédomuji 1 hlavni postavy, jak uvadi Tucker. K dokonceni
ukolu je pfivedlo mnoho nahod. Ptestoze kazda z téchto nahod mohla dopadnout jinak, byla to

pravé jejich rozhodnuti a ptileZitosti, které vedly k naplnéni osudu.®

81 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek. Praha: Lidové noviny, 2000. ISBN 80-7106-290-1,
str. 15.

82 CAMPBELL, 2000. str. 189.

8 PULLMAN, The Subtle Knife, 1998, str. 335.

8 PULLMAN, The Subtle Knife, 1998, str. 340.

8 TUCKER, N., 2003, str. 132-133.
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Zni¢enim Autority je Will osvobozen od svého proroctvi; svij osud Si chce vybrat sam.
V zavéru trilogie se spoleéné s nové ziskanou piitelkyni Mary Maloneovou vraci do svého

svéta, ve kterém se chce postarat o svoji matku.

Lyfino proroctvi je rovnéz naplnéno tim, Ze pfemuze nejvyssi Autoritu a nasledné odmitne
pokuseni ve formé lasky k Willovi. Spolecné uzaviou portaly do paralelnich svét a odlouci se

od sebe.

42.7.3 Motiv obétovani

Podobn¢ jako u Garnera (kapitola 3.2.6.2), i u Pullmanovych hrdini mizeme nalézt
postavy, které sviij zivot obétuji Scilem ochranit hlavni protagonisty. V priabéhu boje
s neptatelskymi silami a pti obrané Lyry padnou Galivespiané Lady Salmake a Chevalier Tialys
a vzduchoplavec Lee Scoresby. Rodi¢e Lyry, Lord Asriel a Marysa Coulter v posledni knize
série svrhnou spoleénymi silami and&la Metatrona do propasti, tzv. , The Abyss“®® a také

umiraji.

8 PULLMAN, The Amber Spyglass, 2001, str. 430.
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5 Srovnani fantastickych svéti

5.1 Paralelni svéty

Paralelni svéty jsou v obou interpretovanych dilech izce propojené, dokonce jsou na sobé
jistym zptisobem zavislé. V pfibéhu Garnera tuto skute¢nost miizeme demonstrovat na

rozhovoru mezi rytitfem Malebronem a Ronaldem, ve kterém Malebron tika:

., Our worlds are different, but they are linked in subtle ways, and the death of Elidor would

not be without its echo in your world. “®'

Stejné tak paralelni svéty v trilogii His Dark Materials jsou na sob¢ zavislé kvili vyskytu
Prachu. Mary Malone v posledni knize za pomoci kukatka zjisti, ze Prach unika otevienymi
portaly ze svétd, a tak méni jejich rovnovahu. Proto je v zavéru trilogie nutné, aby Lyra
s Willem zaviely vSechny portaly. Hrdinové spolu rovnéz nemohou zustat v jednom svéte,
protoze se musi vratit do svych pivodnich domovl. Hrozi jim totiz, Ze v odliSném svété
nebudou moci prezit. Jde tedy i o prvek liminal fantasy, tak jak ho vysvétluje Farah
Mendlesohn.

Zatimco v Pullmanov¢ trilogii nalézdme mnoZstvi paralelnich svétil, mezi kterymi postavy
témé&f volné prechazeji, jedinym fantastickym svétem Garnerova romanu je Elidor, do kterého

se déti po prvni navstéve jiz nevrati.

Garner a Pullman nadm paralelni svéty predstavuji zcela odlisSnym zptisobem. U Garnera jsme
nejprve seznameni se svétem redlnym, ze kterého pozdé¢ji prechdzime portilem do svéta
fantastického. Dle teorie Farah Mendlesohn, uvedené v kapitole 1.1, jde o typicky priklad portal
fantasy. Pullman vyuziva opa¢ného postupu a vychozim svétem je pro nas jako Ctenafe svét
fantasticky, ktery je ndm pfedstaven o¢ima hlavni hrdinky Lyry a ktery je pro nds normou, coz
je typicky rys tzv. immersive fantasy. Jak jiz zminuji v Kapitole 1.1, v ptibézich mtzeme
mnohdy nalézt rysy charakteristické pro vice kategorii, a tak je moZzné dila pojmenovat vice

zpusoby.

8" GARNER, A., 2008, str. 51.
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Pullmanovu inspiraci pfi vytvafeni paralelnich svétd mizeme hledat zejména v mytech a
nabozenskych motivech, coz Farah Mendlesohn uvadi jako hlavni zdroje inspirace v kategorii
portal-quest fantasy.®® Organizovana cirkev , The Church* mize byt interpretovana jako
alegorie na katolickou cirkev, objevuji se zde harpyje z antické mytologie a o Lyfe se v trilogii
mluvi jako o Ev¢, kterd je soucasti proroctvi. Svéty Willa a Lyry jsou zalozeny na realnych

mistech, kterd jsou soucasti Pullmanova zivota.

Garner se v lieni prostiedi inspiruje spiSe tématy lidového folkloru a historickymi
udalostmi, a proto ve svété¢ Elidoru mizeme najit Ctyii hrady a Ctyfi artefakty, zalozené na
historickych udalostech, popsanych v knize The History of Ireland. Malebron i dalsi dva muzi
z Elidoru jsou typickymi postavami rytift S brnénim, zbranémi a §tity. Nadpfirozeno miizeme

hledat v postavé jednoroZce Findhorna, jehoz pisen svét Elidoru zachrani.

U obou autort mizeme rovnéZ pozorovat symboliku nalezenych artefaktd, kterou se ve své
teorii zabyva Propp v souvislosti s hrdinovym ziskanim kouzelného prostiedku.®® Tyto
predméty jsou vazany na svého nositele a jsou nutné potiebné k dokonceni tikolu. U Pullmana
mohou hrdinové tyto artefakty volné pifenaset a vyuzivat ve vSech svétech, u Garnera se
pfedmét po preneseni z paralelniho svéta do realného proméni v bezcennou véc, ktera se
predmétim v Elidoru pouze podoba. V obou piipadech je pro hlavni hrdiny dulezité artefakty

chranit a uchovavat v tajnosti, aby se o nich nedozvédé€li nepiatelé.

5.2 Faze prechodu

Skutec¢nost, Ze realny i fantasticky svét miize byt propojen na stejnych mistech, se vyskytuje
i vdile Pullmanové. Jako konkrétni ptiklad mizeme uvést situaci, ve které se Will a Lyra

pfipravuji odcizit Alethiometr siru Charlesovi, ktery o n&j Lyru ptipravil. Williv plan zni:

,,I'm going to cut into Ci‘gazze here, and leave the window open, and move in Ci‘gazze to
where I think the study is, and then cut back through to this world. Then I'll take the alethiometer

8 MENDLESOHN, 2008, str. 3.
8 PROPP, 2008, str. 41.
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out of that cabinet thing and I'll close that window and then I'll come back to this one. You stay

here in this world and keep watch. “®°

Tuto situaci uvadim jako piiklad liminal fantasy, protoze Farah Mendlesohn popisuje, Ze
jevy v liminal fantasy mohou byt sice “rusivé - instrusive®?, ale na rozdil od intrusive fantasy

jsou postavy ve stavu “nerozhodnosti — hesitation’®2 a nerozlisuji nadpfirozeno a realitu.

Téma navratu z paralelniho svéta do svéta realného je v obou dilech spojeno se zachranou
vesmiru. Dle Campbella je navrat nezbytnou soucasti hrdinovy cesty a muze to pro n¢j byt
mezi sebou vytvorili milostny vztah a musi se spolu rozloucit. U Garnera je navrat spojen se
smrti Findhorna, coz v détech vyvolava odlisné, ale piesto negativni emoce. Ulevou je

uvédoméni, ze t€mito Ciny zachranuji svét.

5.3 Motiv osudu a determinace

Typickym motivem tykajicim se hlavniho hrdiny v zanru portal-quest literatury je jeho
predurcenost zachranit fantasticky svét. Jak ve své teorii zdtraziiuje Campbell, sviij osud si

hrdina sam nezvolil, byl mu ptedpovézen a toto proroctvi musi hrdina naplnit.%*

Lyra Belacqua, hlavni hrdinka Pullmanovy trilogie, s sebou nese davné proroctvi, které ji
preduréuje k zachrané fantastického svéta. O proroctvi se mizeme dozvédét z rozhovoru

Doktora Lanselia a viidce Romunt Fardera Corama:

., The witches have talked about this child for centuries past,* said the Consul. ,, Because
they live so close to the place where the veil between the worlds is thin, they hear immortal
whispers from time to time, in the voices of those beings who pass between the worlds. And they
have spoken of a child such as this, who has a great destiny that can only be fulfilled elsewhere
—not in this world, but far beyond. Without this child, we shall all die. So the witches say. But

9 PULLMAN, The Subtle Knife, 1998, str. 201.

1 MENDLESOHN, 2008, Introduction.
92 TODOROV, 1975.

% Campbell, 2000, str. 46.

% Campbell, 2000, str. 63
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she must fulfill this destiny in ignorance of what she is doing, because only in her ignorance

can we be saved. “®

5.4 Spole¢né rysy postav a predméti

V dilech Garnera i Pullmana je mozné najit paralely mezi typy postav podle jejich funkce.
Ptirozdé€leni postav budu vychazet zejména z Proppova pojeti vykonavanych funkci dle okruhta

postav. Vybranymi kategoriemi pro mou interpretaci jsou nasledujici okruhy:

Okruh jednani hrdiny
Okruh jednani pomocnika
Okruh jednani darce
Okruh jednani skidce %

N

Jak Propp dale specifikuje, nékteré postavy mohou V piibéhu splitovat i vice funket, a proto

mohou patfit do vice kategorii.

5.4.1 Lyra, Helen, Lucy, Alenka a Coraline

vevr

hrdiny. V této kapitole se zabyvam div¢imi hrdinkami, jelikoz v dilech vybranych autorti maji

spole¢né charakteristické rysy a patfi mezi hlavni postavy.

Jednou z funkci hrdiny dle Proppa je pfemisténi. Hlavni hrdinka diky své zvédavosti nachazi
portal a sebe i ¢tenare vtahuje do déje a zapocne tak své putovani. Lyra se schovava do skiiné
a poslouchd piibéh Lorda Asriela, nac¢ez se rozhodne odcestovat na sever. Podobné i Lucy se
schovava do skiing, ve které objevuje cestu do svéta Narnie. Alenka nasleduje kralika do kralici
nory a Coraline objevuje paralelni svét za zam¢enymi dveifmi. U Garnera tuto funkci plni spise
Roland, prostiednictvim jehoZ vnimani vidime svét nejcastéji, zatimco postava Helen je

nepatrné upozadéna.

% PULLMAN, Northern Lights, 1998, str. 175-176.
% PROPP, 2008, str. 66.
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Div¢i postavy u Garnera a Lewise, tedy Helen a Lucy, miZzeme oznacit jako postavy tzv.
,poslusné — obedient”. Lucy i Helen jsou postavy empatické, pomahaji svym pratelim a bojuji
proti zlu. Wood uvadi, Ze ,,0bedience of God“ muze byt chapana jako ,,goodness” a
disobedience jako ,,perversity“®’. Toto tvrzeni mizeme potvrdit i tim, Ze lev Aslan si oblibi
Lucy diky jeji milé, skromné a vstficné povaze a jednorozec Findhorn se citi nejlépe s mirnou
a empatickou Helen. Naopak u Pullmana a Gaimana tento jev neplati: oba vytvareji rebelské
postavy, které zaujimaji postoj odporu vici autoritim. Lyra vyuziva dimyslnych 1zi, aby se

vyhnula riznym situacim, a Coraline se boufi a utika.

5.4.2 Will a Roland

Hlavnimi muzskymi hrdiny v analyzovanych dilech jsou Will Parry a Roland Watson. Obé
postavy patii do redlného svéta a jsou vystaveny jevim svéta paralelniho. Jejich typickym
povahovym rysem (slovy Proppa) je kladna reakce na osudové vyzvy, ¢imz napliuji funkci
hrdiny.% Will i Roland se ocitnou v paralelnim svété a jsou vystaveni svému osudu, ktery musi
nasledovat. Will se dostava do paralelniho svéta mésta Cittagaze, kde potkava Lyru a ziskava
niz. Roland se po prohledavani kostela objevuje Vv Elidoru, kde nachazi rytife Malebrona.
V piibézich Willa i Rolanda mizeme pozorovat prvky kategorie ,liminal fantasy*, ktera je
spojena s nejistotou ohledné vztahti mezi realnym a paralelnim svétem, jak pfipominaji odkazy
na F. Mendlesohn v teoretické ¢asti této prace. Oba hrdinové vsak ptfijmou existenci paralelniho

sveta a rozhodnou se ho zachranit.

5.4.3 Malebron, lorek Byrnison, Lee Scoresby a Farder Coram

Po charakteristice hlavnich postav se tato podkapitola bude soustiedit na vedlejsi postavy,
konkrétné na okruh jednani pomocnika dle V. Proppa. Hlavnimi a spole¢nymi funkcemi téchto
vybranych postav jsou predev$im prostorové piemisténi hrdiny a zachrana hrdiny pred

pronésledovanim. *°

" WOOD, 2001, str. 241.

% PROPP, 2008, str. 40.
% PROPP, 2008, str. 66.
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Postavy pomocniki maji spole¢né to, Ze patfi do paralelniho svéta'®

a pro hlavniho hrdinu
se stavaji pruvodcem na jeho cesté. Pomocniky muzeme kvili rozmanitosti jejich funkci fadit
rovnéz do okruhu jednéni darce. Jako priklad mizeme uvést fakt, ze Malebron daruje Rolandovi
kopi hradu Gorias a lorek Byrnison pomtze Willovi opravit zlomeny ntiz. Dalsi jiz zmifiovanou
funkci pomocnika je zachrana ptfed prondsledovanim. Soucéasti zachrany byva i motiv
obétovani. Vzduchoplavec Lee Scoresby umira pii zachrané Willova otce, ktery musi Willovi
piedat artefakt noze, a Malebron otevira détem portal, aby utekly pfed nebezpecim do realného

sveta.

5.4.4 Artefakty

K ptekonani piekazek pouziva hrdina artefakty. Moznosti, jak ziskat pomocné predméty, je
dle Proppa vice; Vv interpretovanych dilech jsou artefakty ziskany nékolika zptsoby'®t. Zatimco
Garner vyuZiva Malebrona jako darce, ktery vybavi Rolanda kopim, zbylé artefakty jsou
ostatnimi détmi nalezeny ndhodné. Pullman vyuziva rovnéz darce pii pfedani Alethiometru
Lyfe, a to v postavé jednoho z Jordanskych scholari. Jedinecny ntiz Will odcizi drziteli noze

po fyzickém souboji. Mary Malone ziska jantarové kukatko tak, ze ho sama zhotovi.

Spoleénymi rysy artefaktti v obou dilech jsou nasledujici okolnosti: kazdy artefakt je
symbolicky propojen s jednou postavou, pokud ji neni momentalné odcizen, a ma sviij vyznam
pro splnéni ukolu. Rovnéz jsou tyto artefakty utajovany, protoze poskytuji vyhodu proti

nepratelskym silam, v jejichZ vlastnictvi by byly vyuzity pro ucely niceni svéta.

5.45 Nepratelské postavy

Postavy, které stoji proti hrdinovi a jsou proto symbolem zla, spojuje Propp s okruhem

jednani skiidce, jehoz hlavni funkci je boj s hrdinou.1%2

V Pullmanovych piibézich mizeme nalézt fadu postav, které symbolizuji zlo a stavi se proti

zajmum hlavniho hrdiny. V trilogii His Dark Materials tak mtizeme chapat naptiklad cirkevni

100 Autor vychazi ze skutecnosti, ze svét Lyry neni redlny, tudiz z pohledu Willova redlného svéta
paralelni.

101 PROPP, 2008, str. 41-42.

102 PROPP, 2008, str. 66.
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organizaci The Holy Church, ktera odmita existenci Prachu a tresta své odptrce. Dalsi zapornou
postavou je ,,nejvyssi Autorita,” ktera je nepravem pokladana za stvoritele. U Pullmana dale
dochazi k moznosti zatazeni postav do vice okruht. Marisa Coulterova je ¢lenkou The Holy
Church a v jejim zajmu je nasilné oddéleni daemonti od déti; jeji postava se vSak vyviji a
Vv zavéru se stane pomocnikem své dcery a hrdinky Lyry, kdyZz v boji pfemtze andéla

Metatrona.

Garner dava zlu nejprve nehmotnou podobu ve formé strachu, ktery si Roland, Helen, David
a Nicholas vytvareji svou predstavivosti. Zlo nasledné pronikne do realného svéta a nabyva

podoby dvou rytiit z Elidoru, ktefi déti pronésleduji.

ZAVER

Cilem Givodni ¢asti mé prace bylo ptredlozit zakladni charakteristiku vyvoje anglické détské
fantastické literatury s dtirazem natzv. portal-quest fantasy a na obraz paralelnich svétt v dilech
konkrétnich autort. S ohledem na ¢asovou posloupnost vydanych dél mtizeme pozorovat, jak
se pojeti portalu a paralelnich svétt vyvijelo. Typické rysy portal-quest fantasy, ve které je
fantasticky svét ukryt za portalem a postava se do n&j piemistuje, Se Vv novéjsich dilech
propojuji s dalsimi typy fantasy, naptiklad liminal fantasy nebo intrusive fantasy, ve kterych se

fantastika snazi proniknout do realného svéta, nebo je jeho soucasti.

Hlavni néplni této prace je zachyceni obrazu paralelnich svéti analyzovanych dél a jejich
nasledné porovnavani z hlediska podobnosti a odli$nosti ve vyuziti téchto svétu a fantastickych
jevi. Garner i Pullman ve svych dilech vedle realného svéta, zalozeného na vlastni zivotni
zkuSenosti autorl, vytvaieji paralelni svéty, jejichz pivod muzeme dohledat v nejriznéjsich
pramenech. Pullman svoji inspiraci ¢erpa ptevazné z Bible, na jejimz zékladé vytvaii cirkevni
organizaci The Holy Church, postavu Authority nebo postavy Willa a Lyry jako alegorii na
piibéh Adama a Evy. Dale Cerpa napiiklad z mytd a dél dalSich autort, jako je Miltontv
Ztraceny rdj. Garner vytvaii hrady a artefakty na zaklad¢ ptibehu z irské historie, inspiraci pro

zobrazeni Krajiny ¢erpa z legend o realnych mistech a pamatkach v Anglii.

Garner a Pullman se shoduji ve zptisobu zobrazeni hlavnich hrdint, jimiz jsou obycejné déti,

které jsou proroctvim preduréeny K zachrané vesmiru. Oba autoti vSak vyuzivaji zcela odlisné

49



vedlejsi postavy pro tvorbu svych svéti. U Garnera nalézame rytife, typické pro sttedovékou
literaturu, a mytickou postavu jednorozce, zatimco Pullman vyuziva postavy mluvicich zvirat,
lidi s daemony, symbolizujicimi jejich dusi, a dalsi fantastické bytosti. Presto jejich funkce,
typicka pro pohadkové postavy, zistava stejna. V dilech se objevuji pomocnici, ktefi pfemist’uji
a ochranuji hlavniho hrdinu, darci, ktefi hlavniho hrdinu vybavi cennym artefaktem, a

Vv neposledni fadé skudci, ztélesnéni zla, kteti ohrozuji existenci protagonistii.

Zavérem lze konstatovat, ze ackoli jsou od sebe dila chronologicky i tematicky vzdalena,
mizeme V nich nalézt podobnosti v jevech, které jsou charakteristické pro tvorbu a kategorii
portal-quest fantasy. Presto, ze kazdy z autorti Cerpa inspiraci z odlisnych pramenti, oba
vytvareji paralelni svéty, ve kterych se postavy dostavaji do kontaktu s nadpiirozenymi a
fantastickymi jevy. Kazda z postav ma svoji roli a funkci, ktera se v pohadkové tradici opakuje,
a ptib&h vyusti ve vitézstvi hlavniho hrdiny nad nepfitelem, jinymi slovy, ve vitézstvi dobra

nad zlem.
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