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Uvod

V piedloZzené diplomové prici se zabyvame tvorbou metodickych ndvrha
pro hodiny literarni vychovy na druhém stupni zékladnich Skol a odpovidajicich
ro¢nicich viceletych gymnazii (dale jen ZS). Zamé&fujeme se na literdrni Zanr fantasy,
ktery nas velice zajimd a samotnd Cetba jeho textii nas inspirovala k tvorbé téchto
metodickych navrht, jejichZ pomoci chceme vybrané piedstavitele a jejich dila Zadkiim
vice priblizit.

Autor diplomové prace voln¢ navazuje na svou bakalaifskou praci s ndzvem
Literdrni postava Conana v dile R. E. Howarda jako typ hrdiny v Zdnru fantasy.

Cilem této price je vytvofit soubor metodickych nidvrhl s vyuZitim vybranych
textll Zanru fantasy, a to za pouZiti vhodnych vyukovych metod a forem préce.

Diplomova prace je rozdélena na dvé Casti.

Prvni ¢ast je slozena z péti kapitol. Zde se na tvod zabyvame Zanrem fantasy
a jeho Zanrovymi variantami. Déle se vénujeme konkrétnim autorim tohoto Zanru —
jejich biografii a vnéjSim vliviim, které je ovlivnily; tvorb¢; stéZejni literdrni postave,
jez je proslavila a jednomu vybranému dilu s touto postavou v hlavni roli, z jehoz texta
Cerpame pii tvorbé metodickych ndvrhii. Ve tfeti aZz paté kapitole se vénujeme
pfedev§im vyukovym metodam, jejich klasifikaci, inovativnim metodam a kritickému
mysSleni.

Druhé cast predstavuje Sestou kapitolu prace a metodické navrhy se zamétenim
na uplatnéni zanrd fantasy. Postupné popisujeme jednotlivé metodické navrhy
k vybranym knihdm. Zvolili jsme dvé — Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky
od J. R. R. Tolkiena a Harry Potter a vézen z Azkabanu od J. K. Rowlingové. Prvni
zminénd kniha vsob& zahrnuje dokonale autonomni a uméle vytvoreny svét
a je klasikou Zanru fantasy, zatimco druhd publikace obsahuje propojeni kouzelného
svéta s naSim redlnym a klasikou se teprve stava.

Myslime si, Ze fantasy literatura je na Skol4dch probirdna velmi okrajové a jeji
texty v hodindch literatury chybi. Fantazie je zadkladni a velmi dtleZitou slozkou
kazdého clovéka a u déti je nedilnou soucasti dospivani. Fantasy hrdinové a fantasy
svéty uméle vytvorené, ale i ty, které se pouze prolinaji s tim nasim svétem, dokazi
neuveétitelné véci s détskou mysli. Mohou také ve velké mife u Zakii podpofit rozvoj

Ctenarstvi.



1 Zanr fantasy a jeho varianty

1.1 Zanr fantasy

Fantasy je literarni Zanr, ktery stoji jako protiklad ke sci-fi a realistické proze.
Propojuje imagindrni svéty stim naSim redlnym. Zaméfuje se na mystiku, magii
a zdlraziuje citovost. (DOROVSKY, I. et al., 2007, s. 316)

Mnozi ¢tendfi maji obCas potiebu utéct od reality a pfenést se nékam daleko
do nezndmych kouti fantastickych zemi. Zde se muzeme citit 1épe, odpocineme
si od kazdodennich strasti a objevujeme to kouzelné, nové a zdhadné, co nam mnohdy
v zivoté chybi. Lidsk4 pfedstavivost nema hranic. JiZ v davné minulosti lidé védél,
Ze véci nadpfirozené, neuvéfitelné a nevysvétlitelné existuji. VSechno vsak pficitali
bohtim, ¢imZ si tyto véci vysvétlovali. Nejvetsi fantazii méli ti, ktefi béhem svého
Zivota neopustili izemi domova a vzdalili se maximélné na par kilometra.

V dne$ni dobé mame spoustu novych technologii, védeckych vynélez
i vymoZenosti nejriznéjsiho charakteru. VétSina véci se provadi elektronickym
zpusobem. Nachazime se ve v€ku internetu a socidlnich siti, diky ¢emuz pfichdzime
o velkou ¢ast fantazie a tajemna, které se skryvaji ve vécech nepoznanych.

Autofi piSici fantasy literaturu ndm umoznuji prenos do jiného svéta a poméhaji
nam prozit ¢ast nasi fantazie. I kdyZ se jedna jen o docasny efekt, mame je radi a ¢teme
jejich dila s vasni.

Pojem fantasy se objevuje az v 50. letech 20. stoleti v zahrani¢nich Casopisech
The Magazine of Fantasy, Fantasy Fiction atd. (MOCNA, D. et al., 2004, s. 187)

Literatura popisuje Zanr fantasy riznymi zpusoby. Encyklopedie literdrnich
Zdnri definuje fantasy jako: ,,Populdrni Zdanr iraciondlni fantastiky s tematickymi zdroji
v mytu a stiedovéké romanci.* (MOCNA, D. et al., 2004, s. 187)

Rosemary Jacksonovd wuvadi v publikaci Fantasy: Podvratnd literatura:
. Kritikové pouZivaji termin ,fantasy‘ trochu marnotratné pro kaZdy literdrni Zdnr,
ktery nepracuje s realistickym vyprdvenim: pro myty, legendy, lidovou slovesnost
a pohddky, utopické alegorie, snové vize, surrealistické texty, sci-fi, horor...*
(PRINGLE, D. et al., 2003, s. 19)

V nékterych literarnich pramenech se setkdvame i s pojmem fantastika
(z teCtiny phantastikos — predstavivost, imaginace) nebo fantastickd literatura.

(NUNNING, A., 2006, s. 215)



Josef Peterka piSe v knize Teorie literatury pro ucitele: ,,V uZsim pojeti
(T. Todorov 1980, R. Lachmann in Uvod do literdrni védy) je ,fantastickd literatura*
Zdnr romantické provenience; v Sirsim pojeti jakoZto ,literdrni fantastika‘ je spise
esteticky vyhranénou Zdnrovou oblasti, téZici z ruznych podob vystupiiované fantazie
(sb. Phantastik in Literatur und Kunst 1985). (PETERKA, J., 2006, s. 203)

V Lexikonu literdrni teorie a kultury je uvedeno, Ze fantastika je: ,,V Sirsim
smyslu je to kazdy druh lit., kterd stavi proti empiricky ovéritelnému obrazu ctendrova
sveéta jiny svet, mj. science-fiction, fantasy, legenda, horor, pohddka. Naproti tomu stoji
[ vuisim smyslu. Vni se wuvnitir textu lici konflikt mezi obrazem svéta,
ktery zde byl predstaven a ktery je zdroven Cctendrovym svetem, a uddlostmi,
které se v ramci tohoto obrazu svéta nedaji vysveétlit... (NUNNING, A., 2006, s. 215)

K fantastické literatufe se vyjadfil i cesky spisovatel Ivan Adamovic:
Fantastickd literatura nemd vSak dostatecné ustdlené pojmoslovi, vyznam terminu
je navic casto rizné chdpdn akademickou literdrni kritikou, obycejnymi Ctendri,
prislusniky  fandomu i  terminologickymi  zvyklostmi v ruznych  zemich.*
(ADAMOVIC, I., 1996, s. 46) ,Fantastickd literatura v uZsim slova smyslu
je pribehem, kde je pritomen prvek nadprirozena (magie, spiritismu apod.). Patii sem
i jakykoliv horror, vnémZ md hriuza nadprirozeny puvod. V sirsim slova smyslu
zahrnuje i veskerd SF dila a oznacuje veSkerou literaturu, jejiz déj vybocuje z rdmce
ndm zndmé reality.” (ADAMOVIC, 1., 1995, s. 6)

Kromé vysSe wuvedenych definici popsala fantasy je$t¢ Ameri¢anka
Ursula K. Le. Guinova ve své knize The Language of the Night: Essays on Fantasy
and Science Fiction: ,Fantasy neni antiraciondlni, nybr? pararaciondlni, neni
antirealistickd, nybr? surrealistickd, to znamend: je realismem vyssiho stupné.
PouZijeme-li freudovskou terminologii: exploatuje prvotni, nikoli druhotny myslenkovy
proces. VyuZivd archetypy a ty — jak varuje Jung — jsou nebezpecné. Fantasy je daleko
vice ne? realistickd literatura blizkd poezii, mysticismu, Silenstvi. Jsou to divoké pustiny
a ti, kteri se do nich vyddvaji, nemaji ditvod sami sebe klamat falesnym pocitem bezpeci.
Fantasy je cesta. Cesta do podvédomi, jako psychoanalyza. A stejné jako psychoanalyza
muze byt nebezpecnd. Pusobi, Ze v nds dochdzi ke zmendm.*
(SAPKOWSKI, A., 2001, s. 49)

Zéanr fantasy méd spoustu variant a kazdy autor vymezuje odli§né déleni.
V nékterych piipadech se vSak terminologie prolind. Déle se budeme tedy zabyvat

variantami fantasy podle Andrzeje Sapkowského, ktery je ve svém déleni rozmanity
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a rozliSuje vice variant podle urcitych kritérii, a také Dagmar Mocné a Josefa Peterky,
ktefi uvadi rozd€leni fantasy na tfi hlavni varianty — Epickou fantasy, Hrdinskou fantasy

a Science fantasy. (MOCNA, D. et al., 2004, s. 188)
1.2 Varianty Zanru fantasy podle Andrzeje Sapkowského'

Polsky autor Andrzej Sapkowski vytvofil vlastni terminologii v rozdéleni Zanru
fantasy. Podle né&j je tento druh literatury mnohem rozmanitéjsi, co se tyka variant,
nez sci-fi. Své ndzory a roz€lenéni Zanru fantasy uvefejnil v roce 2001 jako ¢lanek

N s

v mésicniku science fiction lkarie, ktery nesl nazev SubZdnry subZdnru.
1.2.1 Za zamcenymi dveimi ¢ili ,,Jejda, Toto, tohle asi neni Kansas*

Sapwkovski déli fantasy na zakladé¢ kritérii, které musi splnit a urcitych prvka
obsaZenych v piibézich. V této variant¢ se jednd o jakési zamcené dvefe — vétSinou
n¢jakym kouzlem. Ten, kdo nakonec témito dvefmi projde, je néjakd vyjimecna
vyvolend osoba ¢i bytost. Dostane se z ptvodniho svéta do nového svéta —
fantastického.

»Kromé naseho svéta, toho skutecného, v némZ Zijeme, toho, ktery zndme
a jehoZ zdkonum rozumime, existuje jeste néco jiného — néjaky paralelni, souputnicky,
jakdsi fantastickd Zeme, jeZ se ridi pravidly magie. Do této zemé vedou jakési
,dvere‘... (SAPKOWSKI, A., 2001, s. 41)

Typickym piikladem je dilo Lev, carodéjnice a skrin zfantasy cyklu
Letopisy Narnie od britského autora C. S. Lewise. D¢ti objevi starou skifn,
kterou projdou a dostanou se do tizasného svéta plného nezndmych bytosti a ¢as plyne
Jinak.

Miutzeme do této varianty také zatadit i Alenku v 7isi divi Lewise Carrolla,
kde hlavni hrdinka propadne kréli¢i norou do jiného svéta.

wZavienych dvefi je spousta druhi. Dal$i moznosti je kniha s tajemnym
symbolem, kterou projde chlapec do fiSe zvané Fantdzie — objevuje se v dile

Nekonecny pribeh od Michaela Endeho.

! Sapkowski, A. SubZdnry subZdnru, 2001, s. 41-46.
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1.2.2 Retelling ¢ili ,,Jak to bylo doopravdy*¢

Pojem ,retelling” muzeme z anglického jazyka pielozit jako pievypraveéni.
.. Zplisobem strucnym, idernym a konkrétnim definuje pojem, ktery — marnice slova —
bychom museli definovat jako nové prevyprdveni vice ¢i méné zndmych pribéhi.*
(SAPKOWSKI, A, 2001, s. 41)

V podstaté se opét vypravi bajky, legendy, myty a dalsi literarni dila —
znam¢jsi 1 méne znamé. Autofi retellingli se snazi odstranit vSechny pohadkové prvky
a ponechat pouze kouzla a magii, které neodmysliteln¢ patii k fantasy literatufe a pfim¢t
Ctenafe, aby piijali jejich verzi mytu, pohadky ¢i bajky jako pravdivou.

Jako  piiklady  klasickych  retellingd  mtZeme uvést  Drdkulu?

a Sipkovou RiiZenku >.
1.2.3 Jakozemé ¢ili ,,Kdesi tam, v daili za poli, ktera zname*

Tato varianta se prolind s epickou fantasy (nebo také high fantasy).
Autor vytvoii zcela samostatny fantasy svét, ktery neni zavisly na svété skutecném
(realném). VymySlend zemé je dokonale autonomni, plnd neobvyklych stvofeni
a od pocatku do konce ptibehu se veskery déj probiha jen tady.

Casto se v tomto druhu literatury odehrava véalka Dobra proti ZIu — maZeme tedy
zminit i hrdinskou fantasy (nebo také heroic fantasy), se kterou ma hodné spolec¢ného.

Zastupci ,,jakozemée* jsou R. E. Howard s Hyborskym svetem Conana barbara.
Terry Pratchett a Zeméplocha* a samoziejmé J. R. R. Tolkien se svou Stiedozemi,
kde se odehrava d¢j trilogie Pdn prstenii.

O epické 1 hrdinské fantasy bude pojednano podrobnéji v nadchézejici kapitole.
1.2.4 Historia Magica ¢ili ,,I stalo se vCera*

Do tohoto druhu patii autofi, ktefi se zabyvaji alternativni historii. ,,...vyprdveni
typu ,co by bylo, kdyby‘, vidycky pritahovala spisovatele a fantasy zvldste...*
(SAPKOWSKI, A., 2001, s. 43)

2 Piivodné dilo irského autora Brama Stokera.
3 Poh4dka ptivodné obsaZena ve sbirkéach bratff Grimmy.
4 Fiktivni svét rozkladajici se na zadech Zelvy, které pluje vesmirem.
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Vychéazi z momentélni historie naseho svéta. V nové vzniklé alternativni historii
se ale musi objevit n&jaky prvek magie, jelikoZ se stile pohybujeme v oblasti fantasy
a tam je nutnosti.

Zapadd sem dilo R4 od Harryho Harrisona o preziti dinosaurd,
z kterych se nakonec vyvine novy smysSlejici druh bojujici proti prvnim lidem v dobé
ledové.

Také roman MuZ? zvysokého zdmku amerického autora Philipa K. Dicka

je o alternativni historii, kdy Adolf Hitler vyhraje valku a opét je zavedeno otroctvi.
1.2.5 Prichazi cosi zlého ¢ili ,,Jednorozec v zahradé

James Thurber napsal kratkou povidku snazvem JednoroZec v zahrade.
Muz - obyCejny smrtelnik uvidi na své zahrad¢ mytického jednorozce, ktery do naseho
svéta bézné nepatii. JednoroZec je symbol pro neuvéfitelné, magické ¢i zvlastni véci
probihajici v redlném svété. VyuZziva se jej pii interpretaci dél.

Jedna se o prevrat, zlom v kazdodennim Zivoté, nasi realité, kdy se zacne
odehravat néco fantastického.

Typické dilo, které do této varianty milZeme zafadit je velmi oblibeny
Harry Potter od anglické spisovatelky J. K. Rowlingové. Mlady chlapec se dozvidi
spoustu let po smrti rodict, Ze oplyva magickymi schopnostmi a je pfijat na Skolu Car
a kouzel v Bradavicich.

Dalsim ptikladem je fantasy roman od Tima Powerse — Posledni vyzva. Hlavni
hrdina Scott Crane hraje karetni hru, pii které se bojuje o duse, fyzické schranky 1 holé

Zivoty.
1.2.6 Mezi nami zviratky ¢ili ,,Kralickovi pratelé a pribuzni*

Zvitatkovska varianta se nékdy také nazyva ,, Bambiho® déti“. Radime sem
piibéhy, kde jsou hlavnimi hrdiny zvitata jednajici jako lidé a majici lidské schopnosti
a vlastnosti.

KdyZz se vratime do minulosti, tak miZeme pocéitky nalézt uz v Ezopovych
bajkach nebo u bratii Grimmu v jejich sbirkach pohadek.

Sapkowski uvadi jako piiklad dilo Shardik Richarda Adamse o gigantickém

obfim medvédu. Stejny autor napsal i knihu Dalekd cesta za domovem, ktera vysla pred

3 Podle slavného srnecka ze stejnojmenné pohddky Walta Disneyho.
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prvni jmenovanou. Hlavnimi hrdiny piibéhu jsou kralici, ktefi se vydaji na cestu
za novym domovem. V pribéhu dé&je piekondvaji spoustu piekdzek a strasti,

ale diky své vychytralosti vitézi.
1.2.7 Urban fantasy ¢ili ,,Elfové v Central Parku*

w~Jménem urban fantasy popisujeme dila ve stylu poetiky pikarijsko-
velkomestskych balad, Schelmenromdnu, West Side Story nebo punk rocku,
kde magie a fantasie vchdzi do betonové dZungle nasich mést. Ulicemi New Yorku duni
kopyta bilého kone, ktery zachrdni hrdinu z rukou gangu mladistvych a odnese
ho za neuveritelnym dobrodruZstvim.” (SAPKOWSKI, A., 2001, s. 46)

Varianta urban fantasy je v podstaté propojeni magickych fantastickych prvki
s moderni civilizaci. MiZzeme zde mluvit i o spojitosti s pocitaci.

»Elfové, démoni a jiné magické bytosti hraji v rockovych kapeldch, jezdi metrem
a Vv noci se toulaji. od  McDonalda a  k Central Parku...*
(SAPKOWSKI, A., 2001, s. 46)

Zde patii série knih Tajuplny Amber od Rogera Zelazného. V tomto fiktivnim
svete existuje spousta riiznych svétl, ale pouze dva opravdové. Ty ostatni, véetné¢ Zemée
(nasi reality, kde se ptibch také odehravd), jsou jen tzv. stiny. Jedna se o multivesmir.

Také fantasy sérii The Mortal Instruments (Cesky Ndstroje smrti)
od Americanky Cassandry Clare 1ze povazovat za tuto variantu zanru. Hlavni postavou
je mladéa divka — svédkyné vrazdy, kterou spachaji zvlastné potetovani lidé. Tetovani
vidi pouze ona. Mrtvola zmizi a od tajemnych lidi se dozvida, Ze ten mrtvy
byl démon. Postupem cCasu zjist'uje, Ze krom¢ nasSeho svéta existuje jest¢ dalsi uplné
novy. Je plny démond, vlkodlakt, vil, andéld, upiri a dalSich bytosti nejriznéjSiho

charakteru.

1.3  Varianty Zanru fantasy podle Dagmar Mocné

a Josefa Peterky

Dagmar Mocnd a Josef Peterka v Encyklopedii literdrnich Zdnru uvadi,
ze: ,,Fantasy jako mlady Zdnr populdrni literatury prochdzi dynamickym vyvojem.
V prithehu jeji existence se vytvorily tri hlavni Zdnrové varianty...” Mimo tyto hlavni

varianty jsou i dalsi. Vytvofili je autofi, ktefi ptidali do svého dila né&jaky rys ¢i prvek.
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Napt. dark fantasy (temnd fantasy) — fantasy s prvky hororu. (MOCNA, D. et al., 2004,
s. 188)

1.3.1 Epicka fantasy

Tuto variantu muzZeme také zaménit s pojmem high fantasy (vysokd fantasy).
Epicka fantasy je postavend na propracovaném namétu se spoustou déjovych linii.
Své motivy Casto Cerpd ze staroanglickych legend jako napt. Artus a rytifi Kulatého
stolu (odtud pojem artusovskd fantasy®).

YAnglosasové, kteri ve fantasy dominuji a kteri tento Zdnr stvorili, maji
k dispozici mnohem lepsi materidl: keltskou mytologii. Artusovskd legenda, irské
a bretoniské balady nebo velssky Mabinogion’ se hodi jako materidl pro fantasy stokrdt
lépe neZ néjakd infantilni a primitivné zkonstruovand pohddka. Artusovsky mytus
je mezi Anglosasy vecné Zivy, je svym archetypem pevné vrostly do jejich kultury.
A proto archetypem, pravzorem VSECH fantasy dél, je legenda o krdli Artusovi
a rytirich Kulatého stolu.” (SAPKOWSKI, A., 1994, s. 45)

Objevuje se zde typicky hrdina se svou druzinou, jakého zndme napft. i z legend.
(MOCNA, D. et al., 2004, s. 188)

Varianta se nezamétuje pouze na bojové a napinavé scény, ale klade diiraz spise
na dtleZitost piibéhu a jeho poselstvi. Objevuje se zde Casto motiv cesty spojené
s hledanim. Jako ptiklad mizeme uvést J. R. R Tolkiena a jeho trilogii Pdn Prstenil.

(ADAMOVIC, L, 1996, s. 46)

1.3.2 Hrdinska fantasy

Hrdinska fantasy nebo také heroic fantasy je ztotoZiiovana s variantou
me¢ & magie (anglicky sword & sorcery). Zakladatelem Zanrové varianty
byl R. E. Howard se svou postavou Conana barbara, ze kterého se postupem cCasu stal
fenomén se silnou zékladnou fanouski a pokracovatell pisici piibéhy o Conanovi.

,V roce 1936 si Howard bere Zivot a jako dédictvi po sobé zanechdvd nékolik
krdtkych povidek a novel odehrdvajicich se v nasi Zemi trochu podobném, prece vsak
zcela fiktivnim Never-Never Landu. Hrdinny Conan tam déld to, co jeho tviirce nemohl.

Howard po sobé zanechal jen jednu delsi prdci o Conanovi a to ,Hodina draka*

6 Nékdy se tak nazyva epicka fantasy.
7 Kolekce zaloZena na rukopisu Red book of Hergest ze 14. stoleti. Obsahuje jedenéct pifb&hd z rané
vel$ské literatury, které Cerpaji z mystickych slov keltskych mytt, folkléru, tradic a historie.
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(the Hour of Dragon). Ta je po jeho smrti vyddna znovu pod ndzvem ,Conan dobyvatel*
(Conan the Conqueror). Howard si ddvd dvacet v temné mohyle a svétem americkych
fanit zatim otrdsaji dalsi ,Conan the...* od chytrdku, kteri vtom vycitili byznys.
Chytrdkum se dari dobre a uZ zacind byt jisté, Ze Howard stvoril novy, ctivy, dobre
prodejny zZdnr — sword and sorcery, nékdy také zvany heroic fantasy.*
(SAPKOWSKI, A., 1994, s. 43)

Termin mec¢ & magie poprvé vymyslel az na pocatku 60. let americky spisovatel
Fritz Leiber. (PRINGLE, D. et al., 2003, s. 33)

Podstatou piibéht jsou kouzla, napéti, boj a drama. Hrdinska fantasy vytésnuje
variantu mec¢ & magie od 70. let 20. stoleti. Jediny rozdil mezi nimi je ten, Ze hrdinska
fantasy klade vétsi dliiraz na bojové scény a mec & magie spiSe na objevovani se magie
a kouzel. (ADAMOVIC, 1., 1996, s. 46)

Jako dalsi autory tvofici hrdinskou fantasy miiZeme uvést napf. Michaela
Moorcocka, jiz vySe zminéného Fritze Leibera, Lina Cartera, L. Sprague de Campa,

slovenského Juraje Cervenaka nebo ¢eského Leonarda Medka.
1.3.3 Science fantasy®

Zanr sci-fi se dlouhou dobu snazil oddélit od fantasy a vymezit rozdil mezi
magii a védou. Nicmén¢ science fantasy je hybridni varianta, kterd zahrnuje oba Zanry
a vytvaifi tak magicky futuristicky svét. Science fantasy byl prvné popularni
ve 30. a 40. letech 20. stoleti, kdy zahrnoval jistou soft science. Tento typ science
fantasy pozménoval nebo ignoroval védecké zdkony a teorie ve prospéch ptib&hu.
Science fantasy vSak existuje i vjinych forméach. Napt. véda mulze byt vyvinuta
na takové trovni, Ze za¢ne simulovat magii nebo se v ptibehu objevuji postavy vlastnici
psychické schopnosti pfipominajici magii nebo magie a véda existuje a funguje
pospolu.

Mezi dila tazend do této varianty patii napi. série The Dying Earth
od uznavaného amerického autora Jacka Vancese. Jednid se o fascinujici piib¢h
odehravajici se na Zemi v daleké budoucnosti, pod rudym sluncem, které brzy vyhasne
navzdy. Kouzelnici jsou jedni z nejvyznamnéjSich €lenti spolecnosti a neni zde Zadna

hranice mezi védou a magii.

8 Dostupné z: http://bestsciencefictionbooks.com/science-fantasy-science-fiction.php#
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2 Vybrané texty pro tvorbu metodickych navrhi

V této kapitole se zaméfime na jednotlivé autory fantasy literatury, z jejichz d¢l

budeme Cerpat pfi tvorbé metodickych navrhd.
2.1 John Ronald Reuel Tolkien

J. R. R. Tolkien byl vyznamnym badatelem v oblasti anglického jazyka
a dvojnasobnym profesorem anglosaské staré anglictiny na univerzit¢ v Oxfordu.
Psal také spoustu piibéhti zahrnujicich Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky
(v origindle The Hobbit, or There and Back Again) a samoziejm¢ také trilogii
Pdn prstenu (v origindle The Lord of The Rings), diky kterym se nejvice proslavil
a ziskal si miliony ¢tenaiti po celém svéte.

Pfi vytvafeni biografie a bibliografie jsme mimo jiné dosti vyuzivali
elektronického zdroje ve formé webové stranky v anglickém jazyce snizvem
THE TOLKIEN SOCIETY a piispévku od Davida Doughana MBE -
J. R. R. Tolkien: A Biographical Sketch’®.

,Krdtce po Howardove smrti, roku 1937, publikuje v Anglii mdlo zndmy
péetactyricetilety pan Tolkien détskou kniZecku ,Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky".
Tolkienova koncepce Never-Never Landu nazvaného Stiedozemé se zrodila
ve dvacdtych letech naseho stoleti. A teprve roku 1954 vyddvd vydavatelstvi
Allen a Unwin ,Pdna Prstenu ‘. Psani trilogie, kterd md otrdst svétem, zabralo autorovi
dvandct let. Predstihl ho C. S. Lewis se svou ,Narnii‘ v roce 1950, avSak nikoli Lewis,
nybr? Tolkien srazil svét na kolena. [...] Pohledme na to — dva autori a dvé riznd dila.
Dveé dila tak riiznd, jak jen jsou ruzni jejich autori. Mladicky neurotik a zraly vyrovnany
profesor. Conan z Cimmerie a Frodo Pytlik z Hobitina. Dvé tak rozdilné Nikdy-nikdy
zeme. A spolecny uspéch. A byl stvoren Zdnr. Zacal kult a Silenstvi.‘

(SAPKOWSKI, A., 1994, s. 43-44)
2.1.1 Biografie a bibliografie

Johnlv otec Arthur Reuel Tolkien byl bankovni tfednik a v roce 1890 se vydal
do JiZzni Afriky kvuli lep$im vyhlidkdm na povySeni. Byl doprovdzen svou nevéstou

Mabel Suffield a pozdéji Johnovou matkou, ktera pochézela

% Dostupné z: https://www.tolkiensociety.org/author/biography/
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z West Midlands'®. J. R. R. Tolkien se narodil 3. ledna 1892 v Bloemfonteinu
v Jizni Africe. Jeho vzpominky na tento kontinent byly nepatrné, zato Zivé,
coz zahrnovalo i setkdni s velkym chlupatym pavoukem. Timto byla do urcité miry
ovlivnéna pozdéji jeho tvorba. Johnlv otec zemfel 15. inora 1896 a tak on, jeho matka
a mladsi bratr Hilary se vratili zpét do Anglie (West Midlands).

Ve West Midlands bylo Tolkienovo détstvi komplexni smési ponuie pramyslové
Birminghamské aglomerace a typicky venkovského stereotypu Anglie. Jeho Zivot byl
rozdélen na tyto dvé& oblasti: tehdy velmi venkovskou vesni¢ku Sarehole!! s jejim
mlynem a temné¢ méstsky  Birmingham, kde byl posléze poslan
do King’s Edward’s school. V té dobé se rodina piestéhovala do King’s Health,
kde dim pftiléhal k Zelezni¢ni trati. Mlady John rozvijel svou jazykovou ptedstavivost
pii pozorovani vozu s uhlim, jak pfepravuji ndklad do riiznych destinaci.

Nasledovala dalSi zména bydliSte. Tentokrat do pi{jemné&jsi ¢asti Birminghamu —
na predmésti Edgbastonu. Kolem roku 1900 se Mabel Tolkien a jeji sestra staly ¢lenky
fimskokatolické cirkve a od té doby byli John a Hilary vychovavani ve vife Pia Nona'?.
Oba chlapci byli oddanymi katoliky po cely Zivot. Rodinu také pravidelné navstévoval
faraf z poloviny Spanél a z poloviny Vel$an — Otec Francis Morgan.

Vroce 1904 byl Mabel Tolkienové diagnostikovan diabetes a zemiela
14. listopadu téhoz roku. O dva osifelé chlapce se tedy, alesponl na kratkou dobu,
po materidlni i duchovni strdnce postaral pravé Otec Francis Morgan.
Pak je do opatrovnictvi pfijala teta Beatrice Suffield a néisledné pani Faulknerova
do jejiho domova pro sirotky.

John vykazoval pozoruhodné jazykové nadéani. Ovladal latinu a fectinu,
coz byl vtéto dobé jen zlomek jeho uméleckého vzd€lani. Byl kompetentni v fade
dalSich jazykli — v modernich, starovékych, piedev§Sim gotickych a pozdéji také
finskych. Jen tak pro zadbavu vytvarel vlastni jazyky.

KdyZ mél John Sestnact let, sezndmil se s devatenictiletou Edith Bratt,
ktera také zila v domové pro sirotky pani Faulknerové. Jejich ptételstvi se postupné
prohloubilo v néco vic. Otec Francis vSak Tolkienovi zakizal se stykat s Edith,
¢i si sni vibec korespondovat po dobu tii let, nez mu bude dvacet jedna.

Piikaz dodrzel.

10 Hrabstvi nachazejici se ve stiedozépadni Anglii.

! Vesnicka situovand jizn& od Birminghamu. J. R. R. Tolkien od ni bydlel asi 300 yardd. Pozdg&ji vyuzil
mistniho mlynu, ktery se mu libil, v trilogii Pan prstend.

12 Byl tak nazyvan papeZ Pius IX.
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Roku 1911 byl pozvan na dovolenou do Svycarska, odkud vzal pozdéji inspiraci
k popisu ,,Ml1Zné hory* a ,,Roklinky*, coZ jsou mista obsaZena v nékterych jeho dilech.
Téhoz roku odesel na Exeter College v Oxfordu, kde zistal studovat starou anglictinu,
germanské jazyky (zejména gotické), velSské a finské. O dva roky pozd¢ji konecné
obnovil vztah s Edith. Konvertovala ke katolicismu a prest¢hovala do Warwicku,
ktery svym velkolepym hradem a krasnou okolni krajinou ud¢lal velky dojem na Johna.
V srpnu 1914 vypukla vélka.

Na rozdil od svych vrstevniki Tolkien pfiliS nespéchal, aby se piipojil ihned
k armadé. Vratil se do Oxfordu, kde pracoval na basnich a svych smyslenych jazycich —
zejména se jednalo o jazyk Qenya, ktery byl ovlivnén finStinou.
Tolkien nakonec narukoval jako podporu¢ik v Lancashirskych stfelci a zaroven

pracoval na myslenkach ohledné postavy ,,Edrendil the Mariner* '3

. Mnoho tydnti ztstal
drzen vnudném napéti v Anglii. Nakonec se ukdzalo, Ze se musi brzy nalodit
do Francie, a tak se spolu s Edith vzali dne 22. bfezna 1916 ve Warwicku.

John byl posléze skute¢né poslan do aktivni sluzby na zdpadni fronté. Po Ctyfech

mésicich v zakopech podlehl ,zakopové horedce!*

a byl poslan zpét do Anglie,
kde stravil dal$i mésic v nemocnici v Birminghamu.

V tomto obdobi zacal Tolkien divat svym piibehiim tvar. Toto uspofddani jeho
predstavivosti  se  vyvinulo v Knihu  ztracenych  pribehii (v originéle
The Book of Lost tales), ktera za jeho Zivota nikdy nevysla.

Jednou Sel John na prochazku se svou Zenou Edith do lesa, kde byl hdj plny
bolehlavu's, a ona zde pro n&j tancovala. Tato uddlost byla inspiraci pro piibéh
Beren and Liithein'®. Johna jako Beren a Edith jako Liitein.

Dne 16. listopadu 1917 se jim narodil prvni syn John Francis Reul (pozdéji
Otec John Tolkien).

Po skonceni valky roku 1918 se Tolkien opét pokousel o ziskani akademického
zaméstnani — plisobil jako asistent lexikografa Nového (Oxforského) slovniku anglictiny
(v origindle The New English Dictionary nebo The Oxford English Dictionary).

U této prace vSak dlouho nezistal. V 1ét€¢ 1920 pozadal o pozici docenta anglického

jazyka na Univerzité€ v Leeds a byl jmenovan.

13 Fikéni postava svéta J. R. R. Tolkienovy Stfedozemé, ktera se objevila v dile The Silmarillion.
!4 Forma tyfu podobn4 b&zné infekci v nehygienickych podminkach.

15 Bolehlav je jedovata rostlina.

16 P¥ib&h lasky a dobrodruZstvi smrtelného muZe Berena a nesmrtelné elff divky Luthein.
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Prvni Johnovo vefejné ¢teni bylo v The Exeter College Essay Club. Prezentoval
zde jeden z jeho ptibehti — Pdd Gondolinu (v originale The Fall of Gondolin).

Na univerzité kromé uceni také spolupracoval s E. V. Gordonem!” na slavném
vydani dila Sir Gawain a Zeleny rytir (v originale Sir Gawain and the Green Knight),
pokracoval ve vylepSovani Knihy ztracenych pribehii a vytvarel elfské jazyky.

V tomto obdobi se Tolkienovi narodili dalsi dva synové — Michael Hilary Reuel
v fijnu 1920 a Christopher Reuel roku 1924. O rok pozdéji ziskal Tolkien na univerzité
post profesora.

Johnova akademicka publikacni cCinnost byla velmi fidka. V dneS$ni dobé&
kvantitativniho hodnoceni pracovniki by za néco takového byl odsuzovan. Nicméné
jeho vzacné védecké publikace byly casto extrémné vlivné — napf. prednaska
Beowulf, monstra a kritikové (v origindle Beowulf, the Monsters and the Critics).

Odroku 1945 putsobil jako profesor anglického jazyka a literatury
na Merton College Univerzity v Oxfordu. Na této pozici zustal aZz do svého odchodu
do diichodu v roce 1959. Kromé prace na svych dilech také vyucoval, zkousel studenty
a hral dulezitou roli v akademické politice a spravé.

Jeho rodinny Zivot byl jednoduchy. Edith porodila jejich posledni dit€ a zaroven
jedinou dceru Priscillu vroce 1929. Tolkien mél ve zvyku psat détem kaZdorocné
ilustrované dopisy jakoby od Santa Clause — jejich vybér byl publikovéan v roce 1976
jako Otcovy Vidnocni dopisy (v origindle The Father Christmas Letters).
Také jim vypravél Cetné vecCernicky. Syn John vstoupil v dospé€losti do knéZstvi,
Michael a Christopher se pfidali k valecné sluzbé v kralovském letectvu. Poté se vSak
Michael stal ucitelem, Christopher univerzitnim lektorem a Priscilla socialni pracovnici.
Zili klidng v Severnim Oxfordu a pozd&ji manzelé Tolkienovi na predmésti
Headingtonu.

Tolkien byl jednim ze zakladajicich ¢lent skupiny Oxford friends, jejiZz ¢lenové
méli spolecné zdjmy. Jednim z ¢lenti byl také znamy autor ,,Narnie® C. S. Lewis,
ktery se stal jednim z Tolkienovych nejblizsich pratel.

Mezitim Tolkien pokracoval v rozvijeni jeho mytologie a jazyki. Jednou,
kdyZz opravoval testové listy, objevil od jednoho kandidita papir bez odpovédi.
Na této strance se pohybovalo, kdo vi co, jakysi anarchicky démon a bylo zde napsano:

.,V dire v zemi, tam Zil hobit*.

17 Filolog zndmy jako editor stiedov€kych germénskych textd a uditel germénskych jazykd v Univerzité
v Leeds.
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Tolkien kviili své povaze potieboval okamZzité zjistit, co bylo Hobit, v jaké dite
zil, pro¢ zil v dife atd. Z tohoto Setfeni vznikal pfibéh, ktery vypravél svym mladSim
détem, a dokonce jej nechal i kolovat. V roce 1936 pfisel netplny strojopis do rukou
Susan Dgnallové, zaméstnankyni nakladatelstvi George Allen and Unwin (v roce 1990
spojeno s HarperCollins).

Kompletni piibéh pak pfedseda firmy Stanley Unwin zkusil piedlozit svému
desetiletému synovi, ktery napsal schvalujici zpridvu a vySel The Hobbit v roce 1937.
Dilo ihned zaznamenalo dspéch a Stanley Unwin se ptal, jestli ma néjaky dalsi podobny
materidl k dispozici ke zvefejnéni.

Tolkien ptedstavil tedy Unwinovi nékteré ze svych dokoncenych piibehil
ze Silmarillionu. BohuZel bylo zjisténo, Ze jsou komercné nepublikovatelné. Byl vyzvan
k napsani pokracovani Hobita. Tolkien byl sice zklaméan netdspéchem Silmarillionu,
ale souhlasil s vyzvou.

Détsky pfibeh se vyvinul v néco mnohem vic. Po Sestnacti letech bylo dilo
Pdn prstenii konecné€ vydano ve tfech ¢astech mezi roky 1954 a 1955. Velkou zasluhu
na tom mél i dospé&ly Rayner Unwin'8.

Pdn prstenii rapidné vstoupil v povédomi lidi. Ziskal protichidné recenze.
Rozhlasovd stanice The BBC upravila dilo do dvanicti epizod a nasledné
ho radiové odvysilala na svém tietim kanalu, ktery byl urCen intelektudlim.
V roce 1956 bylo jesté radio v Britanii dominantnim médiem. Celkové trzby piekrocily
hranice rentability, az Tolkien litoval, Ze nemize odejit do pfedcasného diichodu.
Nicméné toto bylo zaloZeno jen na prodeji vdzané knihy.

V roce 1965 byl Pan prstenli vytiStén v pirdtské broZované verzi a byl umistén
do kategorie impulsivni ndkup. Roku 1968 se stal Pdn prstenu téméf bibli ,,alternativni
spolecnosti‘.

Tento vyvoj produkoval smiSené pocity autora. Byl sice nesmirn€ polichocen
a stal se pomérné¢ bohatym, ale také litoval ty, jejichZz predstava velké cesty bylo
konzumovani Pdna prstenii a LSD soucasné. Fanousci byli pfi¢inou rostoucich
problémt — napft. telefonovali v nevhodnych Casech a doZadovali se informace, jestli
Frodo ve svém ukolu selZze ¢i nikoliv. Tolkien si zménil adresy, telefonni cislo

a odst¢hovali se spolecné se Zenou do Bournemouthu.

18 Syn Stanleyho Unwina, ktery mezi prvnimi etl Hobita a taky jej schvalil.
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Mezitim kult, nejen Tolkiena, ale fantasy literatury, kterou oZivil, ne-li dokonce
inspiroval, opravdu vzlétl.

Kromé& Pdna prstenit mizeme uvést dalsi spoustu d¢l, kterd Tolkien béhem
svého Zivota napsal. Jednalo se o celou fadu odbornych stati, eseji, piekladii a dalSich
ptibéhd. Napt. Prihody Toma Bombadila (v origindle The Adventures of Tom
Bombadil), Kovdr z Velké Lesné (v originale Smith of Wootton Major) ¢i Nimraliiv list
(v origindle Leaf by Niggle).

Tok publikaci byl docasn¢ zpomalen Tolkienovou smrti. Dlouho ocekavany
Silmarillion editovany jeho synem Christopherem Tolkienem se objevil v roce 1977.
O tfi roky pozd¢ji Christopher publikoval vybér z netdplnych otcovych spist
z pozd¢jsich let pod titulem Nedokoncené pribéhy Niimenoru a Stredozemé (v originale
Unfinished Tales of Numenor and Middle-Earth) a ujal se také redigovéani i dalSich
Tolkienovych dél.

Dne 29. listopadu 1971 zemfela Tolkienova Zena Edith. Tolkien se vratil
do Oxfordu a 2. zafi 1973 zesnul i on. Spole¢né jsou pochovéni v jednom hrobé
v katolické ¢asti Wolvercote hibitova na severnim predmésti Oxfordu. Hrob je dobie
oznacen jiz od vchodu a legenda na néhrobku zni: ,,Edith Mary Tolkien, Liithien, 1889-
1971; John Ronald Reuel Tolkien, Beren, 1892-1973".

2.1.2 Bilbo Pytlik jako literarni postava'

Hobiti jsou mali lidé. Jsou ve skute€nosti mensi nez trpaslici — vysoci néco mezi
0,6 az 1,2 m. Od té doby, vzhledem k tomu, Ze jsou mnohem mensi nez velky lid,
chovaji se vii¢i nim plase. Hobiti jen ziidka nosi boty. Maji totiZ kozZovité zesilena
chodidla s vrstvou hnédych kudrnatych chlupti. Jejich cervenajici se bezvousé tvare jsou
Siroké, o¢i maji svétlé a povahu dobrosrdecnou. Velky lid je nazyval Haflings a Elfové
Periannath. Pivod ndzvu ,hobit* je pravdépodobné v ndzvu ,holbytla“, coZ znamena

,hole-builder (v  pfekladu ,stavitel-dér*). Vyraz dobfe popisuje hobity,

ktefi buduji diry, ve kterych Ziji. Diry jsou pohodlné a piekvapive ttulné a Cisté. Hobiti

[¢N

normalné¢ moc necestuji, a to je diivod, pro¢ mezi hobity nenajdeme témét Zadn
dobrodruhy. Maji velmi radi jidlo a také ho ji ve velkém mnoZstvi. Jsou v béZném
pohybu trochu pomalejsi, nikam nespéchaji, béZn¢ konzumuji Sest jidel denn¢ a vétsi

¢ast svého Zivota prospi, ale maji bystry sluch a vyborny zrak. Hobiti jsou schopni

19 Dostupné z: http:/tolkien.cro.net/hobbits/hobbits.html
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zmizet bez jakéhokoliv kouzla. Pro lidi to €asto vypada jako kouzlo, protoZe nevédi,
jak jsou toho zmizeni schopni. Skute¢né tajemstvi je vSak vtom, Ze hobiti jsou
v blizkém souziti s piirodou a umi jeji skryté moznosti vyuZit.

Poprvé se setkdvame s literarni postavou Bilbem Pytlikem (v origindle
Bilbo Baggins) vdile The Hobbit. Jeho vnitini i vné&j$i charakteristika odpovida
na zacatku ptibehu typickému hobitovi, jak jsme uvedli vySe, aZ na par vyjimek. Miluje
koufeni dymky a musi mit doma uklizeno.

BliZe se budeme zabyvat Bilbem v ramci The Hobbit v dalsi podkapitole.
2.1.3 Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky*’

V Hobitovi byl Bilbo Pytlik ve stfednich letech (50 Ilet). Navzdory
svym namitkdm byl najat ¢arodéjem Gandalfem a tfinacti trpasliky, jenz vedl kral
Thorin Pavéza, jako zlod€j na cestu znovuziskani Osamélé hory a pokladu od draka
Smaka.

Béhem své cesty Bilbo poznd mnoho krajin a koutd Stfedozemé.
Setka se s dalSimi fantastickymi bytostmi v¢etné trolll, skiitkd, obtich pavoukdu, skfeti,
vraZedného tvora Gluma?! ¢ muZe, ktery se umi zménit v medvéda.

Na konci cesty se vSak Bilbo stava moudfej$im a jist€jSim, kdyZ v fad€ kruSnych
situaci to byl pravé on, kdo ostatni zachranil. Kromé toho, Ze se vratil do Kraje?? bohaty
(kvtli svému podilu z pokladu trpasliklt), ziskal také spoustu neocenitelnych Zivotnich
zkuSenosti. Gandalf prohlésil, Ze Bilbo uz neni tim hobitem, kterym byval. Bilbo plné
dozrdl.  Pout  totiZz nekon¢i  tehdy, kdyZ poutnik  dosdhne cile,
ale aZ je pfipraven k navratu domi.

Autor nam v dile ukazuje fakt, Ze pokud budeme sedét doma, tak se v naSich
Zivotech nic zavratného nestane a pfijJdeme o spoustu zkuSenosti a zazitki.
Jeste dulezitéj$i myslenka vSak je, Ze kazdy se miiZe zmeénit a néco se svym Zivotem

udélat. Staci pouze Cinit ta spravna rozhodnuti.
2.2 Joanne Kathleen Rowlingova

J. K. Rowlingova je znama britska spisovatelka, ktera se proslavila diky kniham

o kouzelnickém chlapci Harry Potterovi. Svym dilem oslovila velkou fadu Ctenati

20 Dostupné z: https://www.cliffsnotes.com/literature/h/the-hobbit/character-analysis/bilbo-baggins
21 Bytost, ktera byla pivodné hobitem. V blizkosti jejtho doupéte nasel Bilbo kouzelny prsten moci.
22 Kraj je zemé, kde Ziji hobiti.
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a také ovlivnila détstvi spousty znich. Vzniklo celkem sedm svazki,
které byly publikovany postupné. Filmové adaptace knih také piispély k rozsifeni

do povédomi lidi. Z Harryho Pottera se stal byznys, ktery se stile jesté nevycerpal.
2.2.1 Biografie a bibliografie*

Joanne Rowlingova se narodila 31. cCervence 1965 v Yate General Hospital
pouhy kousek od Bristolu. Vyrostla v Gloucestershire v Anglii a v Chepstow
v jihovychodnim Walesu.

Jeji otec Peter byl letecky inZenyr v tovarné Rolls Royce v Bristolu a matka
Anne byla védeckou technic¢kou v chemickém oddéleni Skoly Wyedean Comprehensive,
kde Rowlingova sama studovala

Mlada Joanne vyrastala v obklopeni knih. Sama fekla, ze pro n¢ Zila a byla
typicky knihomol.

Od utlého véku chtéla byt spisovatelkou. Napsala svou prvni knihu ve véku Sesti
let — piib¢h o kralikovi nazvany Krdlik. V pouhych jedenacti letech napsala svlij prvni
roman — o sedmi prokletych diamantech a lidech, ktefi je vlastnili.

Rowlingovd  opustila  domov  vosmnacti  letech, kdyZ  odesla
na Univerzitu v Exeteru. Tady byla tak zabrand do ¢teni francouzskych a klasickych
autorti, Ze zapomn¢la knihy vracet. Pokuta za prodleni se v univerzitni knihovné dostala
aZz na padesat liber. Jeji znalost klasiki ji vSak v budoucnosti pfisla vhod pfi vytvéareni
kouzel v sérii Harry Potter. Nékteré z nich jsou totiZ zaloZené na lating.

Jeji studium zahrnovalo studijni pobyt v PatiZi, kde sdilela byt s lidmi riznych
narodnosti. V roce 2015 po teroristickych ttocich dokonce na socidlni siti Twitter
napsala, Ze je to jedno z jejich nejoblibené¢jSich mist na zemi.

Po ziskani titulu se piestéhovala do Londyna, kde plsobila v fadé¢ zaméstnani,
coz zahrnovalo i post vyzkumnika Amnesty International®*.

V jeji malé kancelafi Cetla narychlo napsané propasované dopisy ze zemi
totalitnich rezimi muzt a Zen, ktefi riskovali odnéti svobody kviili informovani
okolniho svéta o tom, co se s nimi déje. Rowlingova fekla, Ze jeji mala tcast v tomto

procesu byla jednim z nejvice pokofujicich a inspirativnich zaZitkt jejiho Zivota.

2 Dostupné z: http://www.jkrowling.com/about/
2% Hnuti, které v celosvétovém méfitku monitoruje poruSovani lidskych prav a snaZi se o jejich
dodrZovéni.
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V roce 1990 dostala Rowlingova napad na Harryho Pottera. Zatimco sedé¢la
ve zpozdéném vlaku z Manchesteru do londynského King’s Cross. V pribéhu
nasledujicich péti let zacala mapovat vSech sedm knih série. Psala vétSinou latinkou
a postupné vytvorila velké mnozstvi poznamek, znichZ mnohé byly naSkrabané
na zvlaStnich utrZcich papiru.

Spolecné s jejimi poznamkami se odstéhovala do Portugalska, kde ucila
angli¢tinu jako cizi jazyk. Provdala se za Jorgeho Arantese v fijnu 1992. V roce 1993
se jim narodila dcera Jessica. Pozd¢ji téhoZz roku manzelstvi skoncilo. Rowlingova
se vratila zpét do Velké Britinie k Zivotu v Edinburgu. Kromé své dcery s sebou nesla
i kufr obsahujici prvni tfi kapitoly Harryho Pottera a Kdmen mudrcu
(v originale Harry Potter and the Philosopher’s Stone).

V Edinburgu Joanne procvicovala uditelstvi a zacala ucit na Skolach ve mésté.
Kazdou volnou chvili v8ak vénovala psani.

Po dokonceni celého rukopisu poslala prvni tfi kapitoly spousté literarnich
agenti. Jeden znich odepsal, Ze by chtél vidét zbytek. Rowlingova fikala,
Ze to byl jeden z nejlepSich dopisti, jaké kdy v jejim Zivoté obdrZela.

Kniha byla prvné publikovdna Bloomsbury Children’s Books v ¢ervnu 1997
pod jménem J. K. Rowlingova.

Pismeno ,,K*“ je zkratka pro Kathleen, jméno jeji babicky z otcovy strany.
Bylo ptfidano na zadost jejiho vydavatele. Ten si totiz myslel, Ze kniha o¢ividné psana
Zenskou autorkou by nemusela oslovit cilovou skupinu mladych chlapcti.

Jeji prvni roman vydany v USA vroce 1998 mél pozménény nazev
na Harry Potter and the Sorcerer’s Stone. Néasledovalo dalSich Sest titulti v sérii
Harry Potter a kazdy z nich dosahl rekordniho tdspéchu.

Vroce 2011 byla uvefejnéna adaptace prvni knihy od filmové spolecnosti
Warner Bros a vpribéhu let se objevilo Sest dalSich kniZznich adaptaci.
Série byla uzaviena s vydanim osmého filmu Harry Potter a Relikvie smrti —
cdst 2 (v originale Harry Potter and the Deathly Hallows Part 2) roku 2011.

J. K. Rowlingova je také autorkou dvou malych svazka, které vypadaji
jako tituly Harryho Skolnich ucebnic ve form¢ romand.

Fantastickd zvirata a kde je najit (v origindle Fantastic Beasts and Where to Find
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Them) a Famfrpdl v pribéhu veéku (v origindle Quidditch Through The Ages)
byly publikované v breznu 2001 na podporu nadace Comic Relief*.

Vroce 2008 bylo publikoviano dilo  Bajky barda  Beedleho
(v origindle The Tales of Beedle the Bard) na pomoc jeji mezinarodni détské charity
Lumos.

Rowlingovd napsala také roman pro dospélé — Prdzdné misto
(v origindle The Casual Vacancy); publikovala jej v roce 2012. Kniha byla ptelozena
do 44 jazyku a dockala se i televizni adaptace britskou stanici BBC v roce 2015.

Pod pseudonymem Robert Galbraith piSe Joanne krimindlni romany,
které predstavuji soukromého detektiva Cormorana Strikea. Prvni z nich,
Voldni kukacky (v origindle The Cuckoo’s Calling) bylo vydano vroce 2013
bez ozndmeni pravé identity autora kvuli ohlasu kritiky. O rok pozdé&ji vySel dalsi dil
Hedvdbnik (v origindle The Silkworm) a vroce 2015 pokracovani Ve sluZbdch zla
(v origindle Career of Evil). Série se zacina pfipravovat k adaptaci pro novy televizni
seridl kanidlu BBC One.

Zahajovaci projev na Harvardu J. K. Rowlingové z roku 2008 byl v roce 2015
vydan jako ilustrovand kniha — Velmi dobré Zivoty: Okrajové vyhody selhdni
a diileZitost predstavivosti (v origindle Very Good Lives: The Fringe od Failure and the
Importance od Imagination). Prodavala se celo-univerzitné¢ na podporu détské nadace
Lumos.

V roce 2016 Rowlingova spolupracovala s Jackem Thornem a Johnem Tiffanym
na novém originalnim piibéhu uréeném na divadelni  jeviSte.
Harry Potter a Prokleté dite — cdst 1 a 2 (v origindle Harry Potter and the Cursed Child
Parts One and Two) je momentalné na programu The Palace Theatre v londynském
West Endu. Scénai ve form¢ knihy vysel u pfilezitosti premiéry hry v Cervenci 2016
a okamZité prekonal Zebticky bestsellerd.

V listopadu stejného roku méla svlij scénaristicky debut s filmem
Fantastickd zvirata a kde je najit — dal$i rozsiteni kouzelnického svéta odehravajici
se dé&joveé pted sérii Harry Potter. Toto nové dobrodruzstvi o magizoologovi

Newtovi Scamanderovi zapocalo novou sérii celkové péti filmi.

% Vyznamna charitativni organizace se sfdlem ve Velké Britdnii svizi spravedlivého svéta
a bez chudoby.
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Od roku 2001 je J. K. Rowlingova vdana za Dr. Neila Murraye. Spole¢né Ziji
v Edinburgu s jejich synem Davidem narozenym v roce 2003 a dcerou Mackenzie,

ktera se narodila o dva roky pozdé&ji v roce 2005.
2.2.2 Harry Potter jako literarni postava

Harry James Potter je tustfedni postava série knih o Carodéji Harry Potterovi.
Jeho rodice — James a Lily Potterovi, zavrazdil zly ¢arod¢j Voldemort. Tuto katastrofu
prezil jediny Harry a vzpominkou mu zlstala na cele jizva ve tvaru blesku.
Jako miminko byl pfedin do péce své tety Petunie Durleyové (sestra jeho matky).
V jedenacti letech se dozvédél, Ze jeho rodiCe byli carodéjové, jak zemfeli,
a e ma nastoupit do Skoly ¢ar a kouzel v Bradavicich®®.

Harry je Cernovlasy hubeny chlapec mensiho vzriistu, se zelenyma ocima
(po matce) a typickymi kulatymi brylemi.

J. K. Rowlingova dobie popsala Harryho vyvoj od mladi aZ v podstaté
do dospélosti. Ve vSech dilech ma po boku dva stéZzejni nejlepsi pratele —
Rona Weasleyho a Hermionu Grangerovou. On sam jako postava se vyviji v prib¢hu
déje. Je velmi stateCny, chytry, ptatelsky, dobrosrdeCny a pro své pratele a lidi,
na kterych mu zaleZzi, by i zemfel. Jeho jediné negativni vlastnosti jsou: nedochvilnost
a porusovani Skolniho fadu (vZdy vSak z dobrého diivodu). Harry je v bézZném svéte
povazovan za podivina a vlastni rodinou je mu ublizovano, zato ve svété ¢arodéjném
je pro vSechny znamou celebritou — ten ktery pteZil dtok Voldemorta.

Ctenat je schopen se s literarni postavou Harrym Potterem ztotoZnit. Postava
je velmi realistickd a jeji progres v piibéhu se ¢astecné prolind i s vyvojem obycejného
smrtelnika.

Velkd c¢éast déje probihd v magickém svét€, ktery je propojeny s tim naSim
redlnym. I presto je zde vSak spousta zachytnych bodi, kterych se ¢tenat muze chopit
a asociovat je sam se sebou ¢i se zemi, kde prave on Zije.

Harry Potter si ziskal miliony pfiznivcl na celém svét€. Kromé filmovych

adaptaci vznikly 1 poc¢itacové a deskové hry, akéni figurky, sbératelské nalepky apod.

26 Fiktivni $kola vytvotena J. K. Rowlingovou, kde se odehrava velka &ast déje z knih o Harry Potterovi.
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2.2.3 Harry Potter a vézen z Azkabanu

Tieti dil ze sedmidilné série o Harry Potterovi. V tomto dilu je mu uZ tfinact let
a od té doby uz prezil nékolik vrazednych utokti od Temného pina Voldemorta.
Harry se snaZzi soustfedit na famfrpél”, ale kvuli masovému vrahovi,
ktery utekl z vézeni v Azkabanu, nejde vSe podle planu.

Nejen v této knize se miZeme setkat s bojem Dobra proti Zlu, jak byva
ve fantasy zvykem.

Harry zjistil, Ze udajny vrah Sirius Black, ktery mimo jiné i zradil jeho rodice
je vlastn€ jeho kmotr, nejlepSim pfitelem jeho otce a Zadny zrddce. Autorka vystihuje,
jak vSechno, co je na prvni pohled ocividné, nemusi byt vZdycky pravda. Nékdy
ti odsuzovani Spatni lidé mohou byt ve skutecnosti ti hodni a dobfi.

V dile se samoziejmé¢ odehraje dalSi spousta udalosti. K nékterym z nich
se ale vyjadiime aZ v praktické casti této diplomové prace pii samotné tvorbé
metodickych navrht.

Harry se v pribéhu vSech sedmi knih setkdva s velkym mnozstvi vSelijakych
podivnych bytosti — drakt, obfich pavouku, gryfl, obril, neuvétitelnych kouzelnik atd.
Tento dil neni vyjimkou.

Ocité se v podstaté na cesté za piijetim sama sebe, kdy se musi smifit se svym
osudem a reagovat na n¢j primefenym zptisobem. Jediné, co se meni, jsou nekteti lidé
kolem n¢j (spousta jich umird) a jeho stafi, které neumi zastavit — jednou prosté dospét

musi.

27 Kouzelnicky sport, pfi kterém se l1éta na kostatech.
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3 Vyukové metody

Podle Manéka je termin metoda odvozen z feCtiny — ,,meta hodos* (v CeStin¢
ncesta  smerujici  kcili). Terminem metoda nazyvame postupy, prostiedky
nebo navody, diky kterym mizZeme dosahnout ¢i dosdhneme cile v jakékoliv aktivite.
(ZORMANOVA, L., 2012, s. 13)

Obecné se vSak v odborné literatufe vyukova metoda oznacuje jako prostiedek
pro docileni vyukovych cili. (KALHOUS, Z. et al., 2002, s. 307)

Manék a Svec uvadi, Ze: ,»Vyukovd metoda vyznacuje cestu, po niZ se ve skole
ubird Zak, ostatni Cinitelé mu tuto cestu usnadnuji.*
(MANAK, J., SVEC, V., 2003, 5. 22)

Manék také piSe, Ze vyukovou metodu lze oznacit jako specifickou Cinnost
ucitele, kterd podporuje rozvoj vzdélanosti zaki a vede je k docileni stanovenych
vychovné-vzdélavacich cili. (ZORMANOVA, L., 2012, s. 13)

ValiSova definuje vyukovou metodu jako ,.specificky zpiisob uspordddni cinnosti
ucitele a Zdkii, rozvijejici vzdélanostni profil Zdka a piisobici v souladu se vzdéldvacimi
a vychovnymi cili“. (VALISOVA, A. et al., 2007, s. 189)

Diilezitou roli v uspésné vyuce hraje nejen spoluprace ucitele, ale i Zaka. UCitel
se snazi, aby se diky vyukové metodé€ Zak osamostatnil a vytvofil si osobity styl uceni,
ktery mu pomaha pii dal§im studiu. Zaci by v tivodu vyuky méli byt seznameni s tim,
co se v dané hodin¢ nauci a k cemu mohou probiranou latku vyuzit. Ucitel by mél tyto
informace zminit jiZ pfi seznamovani zakl s cilem hodiny na zacatku vyucovaci
jednotky. (ZORMANOVA, L., 2012, s. 13)

Do zékladni didaktické kategorie fadime i vyukové metody. Vyukové metody
nefunguji samostatné. Jsou zde i dal§imi faktory, které ovliviiuji pribéh vyuky. Ucitel
vyuziva vyukové metody k dosaZeni vychovné-vzdélavacich cili. Tyto metody maji
n¢kolik funkci: funkce zprostfedkovavani dovednosti a védomostni; funkce aktivizacni,
protoZze diky ni ucitel dokdze Zzaka namotivovat k prici; funkce formativni,
nebot’ se formuje Zdkova osobnost; funkce komunikaéni a funkce vychovna.

(MANAK, J., SVEC, V., 2003, s. 21-25)
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3.1 Klasifikace vyukovych metod

Vyukové metody muizeme rozdélit podle riznych pozadavk. Budeme

se zabyvat pfedevsim klasifikaci podle J. Manaka, L. MojZziska a L. J. Lernera.
3.1.1 Zakladni vyukové metody podle J. Maiiaka®®

Klasifikaci vyukovych metod se v literatufe vyskytuje velkd spousta. Nejcastéji
je vSak odkazovdno na Kklasifikaci vyukovych metod podle Josefa Manéka.
Ten rozd€luje vyukové metody na zakladé nékolika aspekth: didaktického,
psychologického, procesudlniho, logického, organizacniho a interaktivniho. Podrobnéjsi

¢lenéni se nachazi nize.

A. Metody z hlediska pramene poznani a typi poznatki — aspekt didakticky
L Metody slovni

1. Monologické metody (pt. vysvétlovani, vyklad, pfednaska)

2. Dialogické metody (pt. rozhovor, dialog, diskuse)

3. Metody pisemnych praci (pf. pisemné cviceni, kompozice)

4. Metody prace s ucebnici, knihou

II. Metody nazorné-demonstraéni

1. Pozorovani predméta a jeva

2. Predvadéni (predmétd, Cinnosti, pokusii, modelil)
3. Demonstrace statickych obrazi

4. Projekce statickd a dynamicka

III. Metody praktické

1. Nécvik pohybovych a pracovnich dovednosti
2. Z4kovské laborovéani
3. Pracovni ¢innosti (v dilnach, na pozemku)

4. Grafické a vytvarné ¢innosti

B. Metody z hlediska aktivity a samostatnosti Zaki — aspekt psychologicky
I. Metody sdélovaci

II. Metody samostatné prace Zaku

III. Metody badatelské, vyzkumné, problémové

28 Mandék, J. et al. Alternativni metody a postupy, 1997, s. 7-8.
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C. Charakteristika metod z hlediska myslenkovych operaci — aspekt logicky

I. Postup srovnivaci

II. Postup induktivni

II1. Postup deduktivni

IV. Postup analyticko-synteticky

D. Varianty metod 2z hlediska fazi vychovné-vzdélavaciho procesu -
aspekt procesualni

I. Metody motivacni

II. Metody expozi¢ni

1. Metody fixa¢ni

IV. Metody diagnostické

V. Metody aplikaéni

E. Varianty metod z hlediska vyukovych forem a prostredki -
aspekt organizacni

I. Kombinace metod s organiza¢nimi formami vyuky

II. Kombinace metod s vyu¢ovacimi pomuckami

F. Aktivizujici metody — aspekt interaktivni

I. Diskusni metody

II. Situaéni metody

III. Inscenaéni metody

1V. Didaktické hry

V. Specidlni metody

3.1.2 Vyukové metody podle I. J. Lernera®

Nize uvedené vyukové metody I. J. Lerner ¢leni do dvou hlavnich skupin.
Do skupiny reproduktivnich metod tfadime informacné receptivni a reproduktivni
metodu. Zbylé metody (problémového vykladu, heuristickd, vyzkumnd) ftadi

do produktivnich metod.

1. Informacné receptivni metoda

2. Reproduktivni metoda

2 Lerner, 1. J. Didaktické zdsady metod vyuky, 1986, s. 101.
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3. Metoda problémového vykladu
4. Heuristickad metoda

5. Vyzkumni metoda
3.1.3 Klasifikace podle L. MojZiska*°

L. MojziSek nam poskytuje obsirnou klasifikaci vyukovych metod,

které ¢leni z hlediska fazi vyukového procesu.

A. Motivac¢ni metody (Metody usmérnujici, stimulujici zajem o uceni)

L Uvodni, vstupni motivadni metody

1. Motivaéni vypraveéni
2. Motivaéni rozhovor
3. Motiva¢ni demonstrace

II. PrubéZné motiva¢ni metody

1. Motivaéni vyzvy
2. Aktualizace obsahu

3. Uvadéni piikladl z praxe, ilustrace

B. Metody expozi¢ni (Metody podani uciva)

I. Metody pifimého prenosu poznatkli ze subjektu na objekt (Metody piimého

sdélovani poznatk)

1. Monologické metody
— prednéaska
— metoda vypravéni
— popis — vysvétlovani

II. Metody zprostfedkovaného pienosu poznatki pomoci nazoru

1. Metody demonstracni
— exkurzni demonstrace

— demonstrace trojrozmérnych pomticek

pohybova demonstrace
— demonstrace dvojrozmérnych pomicek
— ilustrace

2. Metoda dlouhodobého pozorovani jevi

30 Mojzisek, L. Vyucovaci metody, 1988, s. 79.
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3. Manipula¢ni metody (Didaktickd demontaZ a montaz)
4. Pracovni metody

— laboratorni metoda

— metoda praktické prace v dilndch

— metoda praktické péstitelské a chovatelské prace

— metoda systematické pracovni praxe
5. Hra jako vyu€ovaci metoda

III. Metody heuristické povahy (Metody problémové)

1. Dialogické problémové metody (Metody dialogické)
— metoda sokratovska, heuristicka
— beseda
2. Komplexni problémové metody (Slozité problémové tlohy)
— problémové metoda verbaln€ meditativni
— projektova metoda (organizacné tvoriva)

IV. Metody samostatné prace zaka, metody autodidaktické

— samostatnd prace s knihou

V. Metodické systémy individualizovaného vyucovani

VI. Metody bezdécného uceni

C. Metody fixa¢ni (Metody opakovani a procvi¢ovani uciva)

I. Metody opakovani a procvicovani védomosti

Metoda ot4zek a odpovédi
Metoda opakovani pomoci ucebnice
Souvisly ustni projev jako metoda opakovan

Metoda memorovani nazpamét

A

. Kompozic¢ni tkoly, diktaty, kresba, modelovéani, hra

II. Metody opakovéani a procvi¢ovani dovednosti

1. Motoricky trénink, ndcvik pohybovych dovednosti

2. Nécvik rozumovych dovednosti, intelektudlni trénink

D. Metody diagnostické a klasifikaéni (Metody kontroly, hodnoceni a klasifikace)

[

Klasické diagnostické metody

1. Ustni zkouska

2. Klasické pisemné a grafické zkousky
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3. Didaktické testy, modelové diagnostické ulohy
4. Klasické vykonové zkousky, modelové diagnostické ulohy
— metoda hodnoceni ¢teného textu
— metoda hodnoceni pisemného projevu
— metoda hodnoceni obrazu a jinych nazornych objekta
— metoda hodnoceni pracovni aktivity zaki
— metoda hodnoceni Zakova souvislého projevu, referatu, fecnického cviceni
— metoda hodnoceni Zakovy védeckovyzkumné price
— metoda hodnoceni tviirétho projevu
— metoda hodnoceni Zakova organizacniho vykonu

II. Malé formy védeckovyzkumnych diagnostickych metod

1. Metoda dlouhodobého systematického pozorovani
Pozorovani zaka v uzlovych, meznich situacich
Rozbor Zakovskych praci (Analyza vysledkl prace)
Explora¢ni metody

Anamnéza

AN O T i

Metody hodnoceni Zakovské skupiny (hodnoceni kolektivu tfidy, zajmového
krouzku atd.)
II1. Metody tiidéni diagnostickych tdaju

IV. Metody vyhodnocovani a zobeciiovani diagnostickych tdaji, interpreta¢ni metody

V. Klasifika¢ni metody a Klasifikaéni symbolika

3.1.4 Klasifikace podle J. Maniaka a V. Svece’!

LVytvorit  vyhovujici, vycerpdvajici a veédeckym postupim odpovidajici
klasifikaci vyukovych metod neni ovsem snadné, ponévad? je nutno logicky utridit jevy
velmi sloZité i ruznorodé, takZe uplatnéni jednotného délidla je znacné obtizné,
ne-li nemozné.* (MANAK, J., SVEC, V., 2003, s. 47)

V této podkapitole se zabyvame klasifikaci vyukovych metod podle Mandka
a Svece, kteif je rozdélili do tif hlavni kategorii. Prvni kategorie jsou klasické vyukové
metody, do kterych se ftadi naptiklad vypravéni, piednédska, prace s obrazem,
napodobovini a mnohé dal§i. Druhou kategorii oznaCuji jako metody aktivizujici,

do kterych patii naptiklad metody diskusni nebo didaktické hry. Jako posledni kategorie

3! Maridk, J., Svec, V. Vyukové metody, 2003, s. 49.
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jsou komplexni vyukové metody. Zde je zahrnuta metoda frontdlni vyuky, kritické

mysleni, brainstorming, projektovy vyuka, hypnopedie a dalsi.

A. Klasické vyukové metody
L Metody slovni

1. Vypravéni
Vysvétlovani
Prednaska

Prace s textem

AR

Rozhovor

I. Metody nazorné-demonstracni

1. Predvadéni a pozorovani
2. Prace s obrazem
3. Instruktaz

II. Metody dovednostné-praktické

1. Napodobovani
2. Manipulovani, laborovani a experimentovani
3. Vytvéteni dovednosti

4. Produkéni metody

B. Aktivizujici metody
I. Metody diskusni

II. Metody heuristické, feSeni problému

III. Metody situacni

IV. Metody inscenacni

V. Didaktické hry

C. Komplexni vyukové metody

L. Frontalni vyuka

II. Skupinové a kooperativni vyuka

III. Partnerski vyuka

IV. Individudlni a individualizovana vyuka, samostatnd prace zaku

V. Kiritické mysleni

VI. Brainstorming
VII. Projektova vyuka
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VIII. Vyuka dramatem

IX. Oteviené uceni

X. Uceni v Zivotnich situacich

XI. Televizni vyuka

XII. Vvyuka podporovana pocitaéem

XTII. Sugestopedie a superlearning

XIV.Hypnopedie
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4 Problematika inovativnich vyukovych metod

V literatute se setkdvame i s pojmem alternativni metody.

»Terminy alternativni a inovativni nemaji  dosud jednotny vyklad
(M. Young, 1967; J. Skalkovd, 1999, 73; J. Priicha, 2001, 23), nebot se casto chdpou
Jjako synonyma a ve svém vyznamu se prekryvaji. Z etymologického hlediska inovativni
znamend zavddeni nového prvku do tradicniho pojeti nebo nové techniky do obvyklého
pracovniho postupu, kdeZto alternativni vic zdiraziuje moZnost vybéru nebo volby
na odlisent od existujictho stavu.* (MANAK, J.,SVEC, V., 2003, s. 105)

K inovativnim vyukovym metodam mtiZzeme fadit: aktiviza¢ni vyukové metody
— napf. inscenacni vyukova metoda, metoda didaktické hry, metoda diskuze a jiné;
komplexni vyukové metody — napi. metody kritického mysSleni, individualizovana

vyuka, skupinova vyuka a dalsi. (ZORMANOVA, L., 2012,s.55)
Prinos a problémy>*

Touto problematikou se zabyval Pecina a Zormanova a uvadi tyto piinosy

pii zatazeni metod do vyuky:

—  Sance pro naplnéni vychovné-vzdélavacich cild réiznych drovni a stupii.

— Ziskavani dovednosti, védomosti, postojii a navykdl v harmonii s vychovnymi
pozadavky.

— Rozvijeni fantazie, logického mysleni, samostatnosti, piedstavivosti a tvofivosti.

— Rozvijeni schopnosti jako komunikace, pracovitost, zodpovédnost a prace
ve skuping.

— Kladné prozitky z odvedené prace — zvySovani sebevédomi.

— Prilezitost k motivaci zakl ke konkrétnimu oboru.

— Sance individualizace ve vyuéovani.

— Rozvijeni schopnosti u zakl se specifickymi potfebami i Zak nadanych.

Déle Pecina a Zormanové uvadi zapory pii vyuZiti metod ve vyuce:
— Velka ¢asova naro¢nost na piipravu.
— Veétsi naroky na pedagoga — dovednosti, védomosti a zkusenosti.

— V¢tsi naroky na zédka — mysleni

32 Zormanova, L. Vyukové metody v pedagogice, 2012, s. 39-40.
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— Pomalejsi postup ve vyucovani
— Priprava a nasledna realizace vyuky miZe byt negativné ovlivnéna riznymi faktory

— napt. materidl, ¢as, organizace, technika, vedeni Skoly atd.
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5 Kritické mySleni

Kritické mysleni 1ze chipat rtizné. V literatufe mé definice, které se v mnohém
rozchazeji. Pro vSechny je vSak spolecné to, Ze metoda kritického mysSleni je chapéina
jako nastroj, diky némuz Zak porozumi ucivu, objevi vztah mezi fakty a osvojenymi
jevy, utvoii si vlastni nazor na problematiku, a také vede k hloubkovému ucivu.
(ZORMANOVA, L., 2012, s. 113)

Matidk a Svec dodévaji, Ze kritické mysleni vychazi z uéeni konstruktivistické
psychologie a pedagogiky. TudiZ hlavnim znakem kritického mysleni je respektovani
détského myslent, které se postupem casu vyviji a meéni.

(MANAK, J., SVEC, V., 2003, s. 159)
5.1 Model E-U-R (Evokace-Uvédoméni si vyznamu-Reflexe)

Kritické mySleni neboli uceni se v souvislostech. Trifazovy model kritického
mySleni tzv. E-U-R model se vénuje dlouhodobym vysledkiim uceni. Tento model
byl piedstaven diky programu Cteni a psani ke kritickému  myslen.

(ZORMANOVA, L., 2012, s. 115)

1. Faze: evokace — 7ak si v prvni fazi snazi vybavit, co o ucivu vi a utvoi{ si vlastni
strukturu poznatkl. Fakta, kterd uZz znd, prehodnoti a dava si je do souvislosti
s fakty novymi. Pomocnymi metodami jsou pétilistek, zptfehdzené véty,

volné psani, brainstrorming a dalsi. (SEBESTOVA, A., 2006, s. 22-23)

2. Faze: uvédoméni si vyznamu — v této fazi se zak uéi samostatnému uceni,
osvojeni a nasledné fixaci uciva. Zde jako pomocné metody muiZeme uvést
IN.S.E.R.T., parové Ccteni, podvojny denik nebo sklddankové uceni atd.

(SEBESTOVA, A., 2006, s. 24)

3. Faze: reflexe — v posledni fazi si Zak ucivo upevni a vytvaii si nové mySlenkové
schéma. Zak dokaZe své nové nabyté poznatky vysvétlit vlastnimi slovy. V této fazi
se vyuzivaji metody pétilistku, kostky, Vennova diagramu, mysSlenkové mapy

a dalsich. (SEBESTOVA, A., 2006, s. 25)
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5.2 Metody pomahajici rozvijet kritické mysleni

V této kapitole se zamétime na nekteré z vyse uvedenych metod, které pomaha;ji

rozvijet kritickém mysSleni.
Brainstorming

,Ndzev této komplexni vyukové metody je anglickym slovem. Doslova v ceském
prekladu brainstorming znamend ,bouri mozku‘ nebo také ,itok‘ na mozek,
resp. na mysleni. V ceském a slovenském prostredi se setkdvdme té7 s ndzvem
burza ndpadii.* (MANAK, J., SVEC, V., 2003, s. 164)

Jednd se o vyukovou metodu k feSeni problémt, kterd rozviji u zakl tvofivost.
Cilem je vyprodukovat co nejvice ndpadli a navrhli na feSeni daného problému.
Poté je posoudit a tohle vSe stihnout za velmi kriatkou dobu.
(ZORMANOVA, L., 2012, s. 119)

Brainstorming ma svéa pravidla. Ucitel nekritizuje Zadné napady ani feSeni zZakd.
Pti tvofeni je podporovédna tplnad volnost. Cilem je produkce nejvétSiho poctu navrhi
a napadd. Zapisuji se viechny z nich. Zci se pfi jejich inspiruji napady a navrhy svych

spoluzakd, které jsou jiz vytvofené a zapsané. (MANAK, J., SVEC, V., 2003, s. 164)
Cteni s piedvidanim

»Predviddni jako vyukovd metoda stavi na psychickém procesu predviddni,
jenZ vyuZivd asociaci a predstav o daném tématu. Nekteré predstavy aktivuji v mozku
spoje pametové spojené s probiranou ldtkou, jiné jsou tvorivejsi povahy, vznikd pri nich
néco nového.“ (ZORMANOVA, L., 2012, s. 127)

Cteni s predvidanim muiZeme zafadit uZ na pocatku pred samotnym &tenim.
Zéci se budou pokouset z nazvu vydedukovat dé&j piib&hu a také pravdépodobny obsah
textu. DalSi ¢asti je, Ze ucitel dany text rozdéli na nckolik dilt. Vzdy po piecteni
jednotlivého dilu textu budou Zaci predvidat, kam se bude piib&h ubirat. Své napady
a dohady si zapisuji do tzv. tabulky predpovédi a pak je nésledné odivodnuji —
na zaklad¢ vlastni podobné zkuSenosti, na zdkladn¢ informaci ziskanych z piectenych
dilt textu. Na zavér se Zaci dozvédi, do jaké miry méli své predpovédi spravné,

a pokracuje se diskuzi ve skupiné nebo ve dvojicich. (ZORMANOVA, L., 2012, s. 127)
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Klicova slova

Metodu miizeme zatadit do faze evokace — pied Ctenim samotného literarniho
textu. Ucitel vymysli Ctyfi az pét kliCovych slov, kterd napiSe na tabuli. Kli¢ova slova
musi vystihovat podstatu textu & dané udebni latky. Zaci pracuji bud’ samostatng,
nebo ve dvojicich. Maji pét minut, aby z napsanych klicovych slov vydedukovali obsah
daného literarniho textu. AZ uplyne tato doba, Zaci prezentuji své ndzory a piedstavy,
které nasledn¢ obhajuji a odivodiuji. Ucitel muze také Ctendifim pred samotnym
¢tenim dét nékteré vhodné informace o piibchu, aby se Zaci ubirali sprdivnym smérem
pii svych teoriich. Metoda je vhodna i na zavér hodiny. Zéci si shrnou, co se nauéili

a dostanou za ukol sami vymyslet pét kliCovych slov, kterd vyjadfuji podstatu piibchu

¢i oducéeného tématu. (ZORMANOVA, L., 2012,s. 127-128)
Pétilistek

Tato metoda miZze byt vyuzita ve fazi evokace i reflexe. V prvni fazi je tato
metoda motivacnim prvkem k tématu. V dal$i fazi — reflexe si Z4ci své nabyté poznatky
urovnaji do védomostniho schématu. Nové a staré poznatky si daji do spojitosti
a upevni si je. Metoda pétilistku ve fazi reflexe miiZe uciteli napomahat jako néstroj
zjistovani védomosti u zakli ohledné urcitého tématu. Tato metoda se vyuziva pti praci
ve dvojicich nebo individuilng. (SEBESTOVA, A. 2006, s. 40)

Pétilistek se sklada z péti fadki. Do prvniho faddku napiSou Zaci jedno podstatné
jméno, které nejlépe vystihuje dané téma. Druhy fadek obsahuje dvé ptidavnd jména
popisujici namét. V tfetim fadku jsou tfi slovesa vyjadiujici d¢j tématu. Ve Ctvrtém
radku se piSe jedna véta o Ctytech slovech, ktery shrnuje znalosti o daném namétu. Paty
a zaroven posledni fadek tvoii jedno slovo — nejcastéji se jednd o podstatné jméno,

jehoZ vyznamem je rekapitulace podstaty tématu. (SEBESTOVA, A., 2006, s. 40)
Podvojny denik

Tato metoda je urCena k tomu, aby si Zaci vybudovali vlastni vztah k probirané
latce a uvédomili si vyznam probirané latky. Metoda podvojny denik se vyuziva
ve fazi uvédoméni si vyznamu. Zakladem podvojného deniku je prazdny papir,
uprostied rozdélen svislou ¢arou. Do levé Casti papiru si Zaci poznamenaji konkrétni

pasadze z textu, které se jim libily nebo je néjakym zplisobem zaujaly. Do pravé ¢asti
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papiru k témto pasdZim napiSi komentat, proC si vybrali z textu zrovna tuto konkrétni.
Pfi Cteni textu se Zaci postupné pozastavuji a timto zpusobem si pisi poznidmky.
Po piecteni textu se rozvede diskuze ve tiid¢ a kazdy zak fekne, co si vybral za pasaze,
jaké to v ném vyvolalo pocity a jaké nazory na tyto pasaZze ma. Ucitel na zavér zakim

poloZi par vieobecnych otazek ohledné textu. (ZORMANOVA, L., 2012, s. 141)
Rizené éteni

Rizené &Gteni se zafazuje do druhé fize — uvédoméni si. Ugitel vhodné rozdéli
text na Casti a ke kazdé z nich vytvoii odpovidajici otazky. Pak postupné Cte Zakim
tento text a v danych chvilich, kdy rozd¢lil text, zastavi a ptd se Zakti pomoci otazek,
které si ptipravil. Pta se, jak bude pokracovat d¢j dal, jak by se sami Zaci zachovali na
misté¢ hlavniho hrdiny, co by ud¢lali jinak, co se dozvéd¢€li v tomto dryvku atd. Pro tuto
vyukovou metodu je idedlni vybrat néjaky text s prohloubenéjSim kontextem.

(SEBESTOVA, A., 2006, s. 49)
Vim - Chci se dozvédét — Dozvédél jsem se

Zakladem této metody je tabule rozd€lend na tii Casti — sloupce. Kazdy z nich
se postupné nadepiSe — Vim, Chci se dozvédst, Dozvédél jsem se. Zaci si vytvoii
stejnou tabulku do seSitu. Ucitel oznami Zakiim téma a ti nasledn¢ zacnou vyplihovat
svou tabulku v seSité. Do prvniho sloupce se zaznamenava, co Zaci uzZ o daném namétu
védi. V druhém sloupci je vSechno, co se chtéji o ném dozveédét. Vyplnénim prvnich
dvou sloupcti konéi fize evokace. Zaci pak samostatné proéitaji texty k danému motivu
a vyhledavaji o ném informace. Poté vyplituji tfeti sloupec. Zaéina fize reflexe. Radek
tretiho sloupce koresponduje stiadkem ve druhém sloupci. VZdy je na otizku —
,Chci se dozvedet? odpoved — ,,Dozvédel jsem se“. Az Zaci dokonCi svou tabulku
v sesité, cela tiida spole¢né sdili informace o svém feSeni a celkovy vystup zapiSe ucitel

do hlavni tabulky na tabuli. (ZORMANOVA, L., 2012, s. 138-139)
Volné psani

U této metody maji Zaci pét minut na to, aby napsali, cokoliv je napadne
k danému tématu nebo tématu, které si sami zvoli. Po uplynuti doby, ucitel vyzve Zaky,
aby své vytvory precetli. Metoda mé sva ur€itd pravidla. Po danou dobu maji Zaci psat

uplné vse, co jim pfijde na mysl. Pokud jiZ nemtiZou nic vymyslet, maji psat své pocity,
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jaky je jejich momentalni stav a pak pokraCovat v psani k danému tématu. Text musi
byt souvisly. Zaci nepiou zadné body ani hesla. Neni dileZita stylisticka stranka textu,
ani pravopis. To, co Zaci napiSou, uz by neméli zpétné zkoumat a vracet se k tomu.

(ZORMANOVA, L., 2012, s. 138)
Zpiehazené véty

Tuto metodu vyuzividme ve fazi evokace pred Ctenim textu. Aktivita se vyuZiva
pro celou skupinu. Pro tuto aktivitu je potieba pét listeCki papiru a na kazdy z nich
napiSeme situaci, kterd se poté bude vyskytovat v textu. Ukolem 7aki je poskladat
jednotlivé véty (situace) ve spravném potadi. Prace je kolektivni, a azZ poté, co se Zaci
shodnou na potadi listecku, pak zaciname piedcitat predlozeny text. Dle toho Zaci

poznaji, zda situace predpokladali spravné. (ZORMANOVA, L., 2012, s. 137)
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6 Metodické navrhy se zamérfenim na uplatnéni Zanru

fantasy

Metodické navrhy jsou koncipovany tak, aby se prolinaly s poZadavky
nejaktudlngjsiho Rdmcové vzdéldavaciho programu pro zdkladni vzdéldvdini (RVP ZV)*?
— vzdélavaci oblast Jazyk a jazykovd komunikace a obor Cesky jazyk a literatura
(v metodickych navrzich jsou zahrnuty vSechny jeho Casti — komunikacni a slohovd
vychova, jazykovd vychova, literdrni vychova). Pomoci téchto navrhia lze také rozvijet
klicové kompetence k uceni, k reSeni problémii, komunikativni, socidlni a persondlni,
obcanské a pracovni.

Celkem Cerpame z textl dvou knih fantasy literatury — Hobit aneb Cesta tam
a zase zpdtky a Harry Potter a vézen z Azkabanu. Vystupem jsou vZdy metodické
navrhy a knim pracovni listy, ze kterych vychizi vyucovaci hodiny. Jejich pocet
je proménlivy a zavisi na dané knize. Pracovni list jedna je vZdy jejim tvodem.
Pracovni listy ke kazdé knize lze nalézt v ptilohdch 7 az 19 a ve formatu PDF také
na CD nosici s elektronickou verzi nasi diplomové prace. Zvukové ukizky se nachazi
rovnéZ na CD. Zvolili jsme a pocitatové upravili hudbu z oficidlnich soundtrackt
k filmovym verzim knih — Hobit: Neocekdvand cesta®*, Hobit: Smakova draci poust®
a Harry Potter a vézeri z Azkabanu™.

P11 jejich vytvareni jsme vyuZzivali prevazné metody rozvijejici kritické myslent,
jako brainstorming, cteni s predviddnim, klicovd slova, pétilistek, Fizené cteni, volné
psani a zprehdzené véty. Objevuji se zde také rizné dopliujici otazky k texttim, poslech
zvukovych ukazek (jsou oznaCeny ikonou reproduktoru), kresleni (jsou oznaceny
ikonou $tétce) atd. VSe je piimo zakomponovano do pracovnich listl, kde kazdy z nich
nese nazev vystihujici tematicky vybrané texty nebo hlavni mysSlenku. Pocet tkolt
se v jednotlivych pracovnich listech lisi a jsou tedy rizné ¢asové naro¢né — od 30 minut
do 90 minut. Na konci je vzdy maly obrazek (méni se podle knihy, ke které je pracovni
list uren) a vyzva k sebereflexi Zaka, kdy ma do obrazku vepsat ¢islo oznacujici

obtiZznost pracovniho listu (1 — lehkd; 2 — sttedné t¢Zkd; 3 — t¢Zkd). Obrazek vzdy

33 Dostupné z: http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2016.pdf

3 SHORE, H.The Hobbit: An Unexpected Journey — Original Motion Picture Soundtrack
[zvukovy zdznam na CD]. Kalifornie: WaterTower Music, 2012.

35 SHORE, H.The Hobbit: The Desolation of Smaug — Original Motion Picture Soundtrack
[zvukovy zdznam na CD]. Kalifornie: WaterTower Music, 2013.

3 WILLIAMS, J. Harry Potter and the Prisoner of Azkaban: Original Motion Picture Soundtrack
[zvukovy zdznam na CD]. Kalifornie: Warner Sunset Records, 2004.
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né¢jakym zpiisobem symbolizuje danou knihu — Hobit — prsten (predmét, ktery najde
hlavni hrdina Bilbo Pytlik a ktery zméni chod déje); Harry Potter — sova (Harryho
zviteci kamarddka je sova Hedvika). Obrazky k sebereflexi Zdka vytvofil pomoci
pocitacové aplikace sam autor diplomové prace. Pracovni listy jsou cernobilé, takze
rychlej§i Zaci zde mohou vybarvovat dle uvédZeni rizné objekty. Pod jednotlivymi
otdzkami se nachazi bud vyznaceny prostor umoziujici odpovédét na otdzku piimo,
nebo je nutno odpovéd’ zapsat z druhé strany listu ¢i na zv1astni papir.

Metodické navrhy jsou urCeny pro zdky druhého stupné zakladnich S$kol,
tedy od Sesté do devaté tiidy. Nejsou rozdéleny dle ro¢nikii. Volbu jiZ ponechiavame
na pedagogovi, ktery je bude vyuzivat. S&m musi posoudit uroven obtiZnosti pracovnich
listh a vhodnost zatazeni do vyuky. Lze je vyuZit jako zpestieni vyuCovacich hodin
literarni vychovy, jako pomucku pfi vyuce fantasy literatury, do projektové vyuky,
kdy cilem bude sezndmeni Zakid s konkrétni knihou Zanru fantasy nebo tak, jak uzna
pedagog za vhodné.

Kazda podkapitola se zaméfuje na jednu vybranou fantasy knihu a metodické
navrhy k ni. Oporou vyucovaci hodiny je vzdy pracovni list. U vSech z nich piesné
popisujeme pracovni postup pro pedagoga, vcetné spravnych feSeni (jasné dané
odpovédi) a moznych spravnych feSeni (dkoly k zamysleni, kde se odpovédi zakl
mohou liSit).

Fantasy literatura je v hodinach literatury velice opomijena. M4 nejen funkci
zébavnou, ale také estetickou, poznivaci a vychovnou. Vé&fime, Ze tyto metodické
navrhy jsou toho diikkazem a prezentuji moZnosti, jak efektivné a zaroven zibavné

vyuZzit texty tohoto zanru v pedagogické praxi.
6.1 Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky>’

6.1.1 Uvod

Cilem je sezndmeni 74kl s knihou Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky
od J. R. R. Tolkiena. A také zamysleni nad tim, jak dobrodruzstvi mizZe zménit clovéka,

a Ze poznavani svéta je kolikrat lepsi nez promarnit cely Zivot doma.

Pomiucky: nakopirovany pracovni list 1 (viz Piiloha 7), psaci potreby,

CD se zvukovymi ukdzkami, CD prehrdvac nebo pocitac s reproduktory.

37 Tolkien, J. R. R. Hobit, aneb, Cesta tam a zase zpdtky, 2002.
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Pracovni list obsahuje celkem osmnact tkolll. VyuZivime metodu volného
psani, metodu Fzeného &teni a metodu kli¢ovych slov. Zaci dostavaji dkoly jak pied
¢tenim textu, tak v priib¢hu i po jeho ptrecteni. Poznamky u tkolt psané kurzivou slouZzi
pro doplnéni a piiblizeni d&je. Zaci pracuji samostatnd. Viechny texty &te tfida
spoledné. Zaci se stifdaji ve &teni po odstavcich. Pedagog siam uréuje, kolik asu

je potieba, aby stihli postupné vypracovat ukoly.

Mezipredmétové vztahy: hudebni vychova — poslech zvukové ukazky.

Ukol 1: Zéci premysli, jak by mohl vypadat hobit a kde by mohl Zit. Své napady
zapisuji do levého sloupecku tabulky s nadepsaného Miij ndpad. Nasledné ¢tou text pod
tabulkou, zjiSt'uji si patficné informace a dopliuji pravy sloupecek tabulky nadepsany

Z textu.

Mozné spravné reSeni: Vzhled hobita: Muj ndpad — maly, usaty, hubeny,

vousaty, Misto hobitova pobytu: Mij ndpad — jeskyné, les, podzemi.

Spravné feSeni: Vzhled hobita: Z textu — maly, bez vousii, obtloustlé brisko,

chlupatd chodila, hnedé prsty na rukou, dobromysiny oblicej.; Misto hobitova pobytu:

Z textu — hobiti nora.

Ucitel pousti zvukovou ukédzku Hobit_1_tivod.mp3, ktera vystihuje hlavniho

hrdinu Bilba Pytlika. MiZe ji pfehrat i opakované pokud uzné za vhodné.

Ukol 2: Zici se pokousi podle poslechu zvukové ukézky a precteného textu
prifadit hobitovi charakterové vlastnosti a rozhoduji, zde se bude v piibéhu jednat

o kladnou nebo zapornou postavu a zdivodiiuji svou dvahu.

Mozné spravné ieSeni: predvidatelny, Sibalsky, prdtelsky, vesely;, Urcité

se bude jednat o kladnou postavu, protoZe takovy maly clovicek prece nemiiZe byt zIy.

Probihd spole¢na kontrola odpovédi k ikolim 1 a 2. Pedagog se ptd zaku
ve tfidé: ,,Jak jste si mysleli, Ze vypadd hobit? Kde jste si mysleli, Ze hobit Zije?
Shodovali se vase ndpady s informacemi z textu? Jaké charakterové vlastnosti byste mu
priradili? Bude tedy v nasem pribehu kladnou postavou nebo zdpornou, co myslite? *
a libovolné vyvolava jednotlivce, ktefi prezentuji své odpovédi. Ucitel kontroluje

spravnost odpoveédi.
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Ukol 3: Zici se zamy3li na tim, pro¢ se Bilbo vydal za dobrodruzstvim, kdyz

pivodné viibec nechtél.

Mozné spravné reSeni: Bilbo si asi nakonec rekl, Ze takovou nabidku uZ nikdy

nemusi dostat, a tak ji chtel vyuZit.

Ukol 4: Zaci pi§i bshem 5 minut v souvislych vétich cokoliv, co si mysli,

7e Bilbo mohl na svém dobrodruzZstvi zaZit.

Ucitel sd€luje Zakiim, Ze gramatickd a ani stylisticka stranka jazyka neni v tomto
tikolu dalezité. Hlavni je, aby toho napsali co nejvice a v souvislych vétich. Zadna

hesla. Pokud je uz nebude nic napsat, tak at’ prosté pisi své vlastni pocity. Pedagog mé&fi

¢as a upozornuje Zaky, kdy maji skoncit.

Mozné spravné ¥eSeni: Bilbo na svém dobrodruzstvi urcité potkal draka Smaka

a jiné bytosti. Skamarddil se s néjakym carodéjem. NaSel a ukradl vzdcny predmet

ukryty v pokladu. Trpaslici mu za jeho sluZby dobre zaplatili.

Ukol 5: Zaci se zamy3li, jestli dobrodruzstvi Bilba n&jak zménilo a zdavodiuji

své nazory.

Mozné spravné reSeni: VZdycky byl Bilbo jenom doma a najednou se vydd

na vypravu do sveta, kde zazivd spoustu riiznych nebezpecnych prekvapeni. To jej urcite

zmeénilo.

Ukol 6: Zaci premysli, jaké prekvapeni mohlo doma na Bilba &ekat, kdyz

se vratil se svych cest az za dlouho dobu.

Mozné spravné vesSeni: Zjistil, Ze mu vykradli jeho hobiti noru a o vsechno

prisel.

Probiha spole¢nd kontrola odpovédi k dkolim 3-6. Zici postupné sdéluji své
odpovédi k dkolam. Kvili nedostatku ¢asu muze ucitel vyvolat pouze nékteré zZaky.
Ukoly 7-14 jsou k basni, kterou Bilbo zarecitoval, kdyZ se kone¢né vratil

z dobrodruzstvi domu.

Ukol 7: Zici premysli, jakou méa basenl barvu a zdivodiuji svlij nazor.
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Mozné spravné fesSeni: Bdsern md zelenou barvu, protoZe je tam hodné popsand

priroda.
Ukol 8: Zaci premysli, jakou ma baseini chut’ a zdiivodiiuji sviij nazor.

Mozné spravné reSeni: Bdsenn md chut’ prachu, protoZe se Bilbo vrdtil z dlouhé

cesty.
Ukol 9: Zici ptemysli, jakou ma basen vini a zdtvodnuji sviij ndzor.

Mozné spravné reSeni: Bdsenn md vuni Cerstvé travy, protoZe presné tak urcité

voni jeho domov.

Ukol 10: Z4ci premysli, kolik mé basen let, kdy se basen narodila a zdivodiuji

svij nazor.

Mozné spravné reSeni: Bdsen je mladd, md teprve nékolik minut a narodila

se pred chvili, protoZe ji Bilbo sloZil v ten moment, kdyz uvidel v ddlce sviij domov.

Ukol 11: Zaci premysli, z jakého materidlu je baseii vytvorena a zdvodiuji

svij nazor.

Mozné spravné reSeni: Bdsen je vytvorend z hliny, protoZe Bilbo znal kaZdy

kousek zeme svého domova.
Ukol 12: Zaci pfemysli, o ¢em béasen asi je.

Mozné spravné ieSeni: Myslim si, Ze je bdsen o tom, kudy vedla Bilbova cesta,

co na ni zaZil a kde nakonec skoncila.
Ukol 13: Z4ci sdéluji své pocity, které v nich béaseft vyvolava.

Mozné spravné reSeni: Bdsern ve mné vyvoldvd nejprve pocit vycerpdni a pak

tilevy.
Ukol 14: Zici pfemysli nad tim, jak se asi citil Bilbo, kdyZ tuto bésef tvofil.

Mozné spravné reSeni: Bilbo byl urcité strasné stastny.
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Probiha spole¢na kontrola odpovédi k dkolim 7-14. Pedagog c¢te tkoly

a postupné vSichni zaci ke kazdému z nich fikaji své odpovédi.

Ukol 15: Zici ztextu zjistuji, jaké prekvapeni tedy nakonec &ekalo doma

na Bilba a pfemysli, jestli by se néco takového mohlo stat i v béZném Zivoté.

Spravné iteseni: Bilbo byl prohldsen za mrtvého a jeho majetek byl draZen

ve verejné aukci.

Mozné spravné reSeni: Neco takového by se asi v béZeném Zivoté nestalo.

Urcitée by po Bilbovi nejprve vyhldsili celostdtni pdtrdni, kdyby se dlouho nevracel

a nesebrali mu vSechen majetek.

Ukol 16: Zéci premysli, jak dobrodruzna cesta zménila Bilbovi Zivot a jaky

k této zméné m¢él postoj.

Spravné teSeni: Bilbo prisel doma o svou solidni reputaci a respekt, ale stal

se pritelem elfit, uzndvali ho trpaslici, carodéjové a dalsi, které potkal na své ceste.

Mudlokdo veril jeho vyprdvent, ale byl stastny aZ do smrti.

Ukol 17: Zaci premysli, jestli by se také vydali na n&jaké dobrodruzstvi, kdyby

m¢éli prilezZitost, a zdivodnuji své rozhodnuti.

Mozné spravné reseni: Kdybych mohl, hned bych se vydal na cestu. Urcite

bych zaZil spoustu zdbavy a skamarddil se s riuznymi zajimavymi osobami.

Pred tdkolem 18 ucitel sd€luje zakim Ze: ,,Tuto knihu muZeme zaradit do Zdnrové
varianty — epickd fantasy (tzv. high fantasy) a diileZitym prvkem déje je spise poselstvi

nez boj. Casty je motiv cesty. Typicky se zde také objevuje hrdina se svou druZinou.

Ukol 18: Metoda klicovych slov — Zéci vymysli béhem 5 minut kliova slova,

ktera nejlépe vystihuji cestu, jenzZ zménila Bilbovi Zivot.

Mozné spravné reSeni: dobrodruZstvi, prdtelstvi, bohatstvi, nebezpeci, drak.

Probihd spole¢na kontrola odpovédi k dkolim 15-18. Vyvolani Zaci Ctou své
odpovédi k dkolim. Jestli zbyde dostatek ¢asu, mohou své klicova slova precist vSichni

Zaci.
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Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe Zaka. Ten vepisuje do prstenu ¢islo

oznacujici droven obtiZnosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.1.2 Pribéh ukryty v pisni

Cilem je, aby si Zaci upevnili praci s textem, zlepS$ili své tvarci schopnosti

a premysleli v SirSich souvislostech.
Pomicky: nakopirovany pracovni list 2 (viz Ptiloha 8), psaci potieby.

Pracovni list ma tentokrat pouze jednu stranu a zahrnuje sedm ukold. VSechny
se vztahuji kjedné pisni. Piseit Ctou Zaci spolecné, stiidaji se po slokdch. Kviili
navozeni atmosféry (ucitel poradi zZaklim, Ze pisenn je zpivana kolektivng€) ji pak Ctou
vSichni nahlas a vzajemné se pfizptisobuji v rytmu a tempu &éteni. Zéci pracuji na feSeni
ukolii samostatné a své odpovédi zapisuji do pracovniho listu ve vyznaCeném prostoru
¢i z jeho druhé prazdné bile strany. Pedagog sam urcuje, kolik ¢asu je potieba, aby stihli

postupné vypracovat ukoly.
Ukol 1: Zaci piemy3li, kdo by mohl tuto pisefi zpivat.

Mozné spravné reseni: kovdri.

Spravné reseni: trpaslici.

Ukol 2: Zici se pokousi vlastnimi slovy prevypravét piibéh ukryty v pisni

a premysli nad jeho pokracovanim.

Mozné spravné ¥eSeni: Trpaslici zpivaji o tom, Ze meéli v minulosti velké

bohatstvi, pak se objevil drak, znicil mésto a pripravil je o ne. Ted’ se chtéji vrdtit zpdtky
pro své bohatstvi a vzit si je od draka zpét. Pribeéh bude pokracovat tak,

Ze trpaslici draka zabiji a bohatstvi mu seberou.
Ukol 3: Zaci se zamysli nad tim, jak na n& pisefi piisobi.

Mozné spravné reSeni: Pisenr na me piisobi trochu temnym dojmem a zdroven

ve mné vyvoldvd pocit nastvanosti.

Ukol 4: Zici se pokousi vymyslet pisni vhodny nazev a zdivodiiuji sviij napad.
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Mozné spravné veseni: Piseri bych nazval: , Driv, neZ vzejde...“, protoZe

se tato slova opakuji v pisni nekolikrdt.

Ukol 5: Zaci se zamysli, jestli se v textu pisné objevuji n&jaké fantastické

bytosti.

Spravné reseni: elf, drak.

Ukol 6: Zéci uréuji druh rymu objevujici se v pisni.

Spravné reSeni: rym preryvany.

Ukol 7: Zaci si vybiraji jednu sloku pisng, kterd je zaujala a zdivodiiuji jejich

volbu.

Mozné spravné teSeni: Nejvice mé zaujala ctvrtd sloka, protoZe se mi libi

prirovndni, Ze stribro md hvézdny trpyt a zlato slunce svit.

Ukol 8: Zaci se pokouseji sloZit jednu vlastni ver§ovanou sloku o tom, co d&lali

veera.

MozZné spravné reseni:

Vcera jsem byl venku,
vidél jsem veverku,
utekla mi jako vZdy,

doufdm, Ze uz naposledy.

Probihd spolecnd kontrola vypracovanych tkolti. Vyvolani Zici c¢tou své
odpovédi. Jestli zbyde dostatek ¢asu, mohou své verSované sloky precist vSichni Zaci.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe Zaka. Ten vepisuje do prstenu ¢islo

oznacujici uroven obtiZnosti pracovniho listu podle jeho nazoru.

6.1.3 Hostina

Cilem je, aby si Zaci upevnili praci s textem; zlepsili svou schopnost piedvidani
a rozliSovani dobra a zla. A také, aby rozeznavali prvky fantasy literatury v textu

a zamysleli se nad pocity a chovanim hlavniho hrdiny Bilba Pytlika.
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Pomiicky: nakopirovany pracovni list 3 (viz Ptiloha 9), psaci potieby.

Pracovni list obsahuje n¢kolik textl, tabulku predpovédi a Ctyti dopliujici tkoly.
Kazdy z 7akt dostavd nakopirovanou posledni stranu pracovniho listu a spole¢né
do lavice dostavaji prvni Ctyfi strany listu obsahujici text. VSichni Zaci ¢tou spolecné,
stiidaji se tak, jak uzna pedagog za vhodné. VZdy po pfecteni uryvku textu dava ucitel
pokyn a Zaci vypliuji piisluSny fadek v tabulce pfedpovédi. Postupné tak timto
zpusobem dopliuji celou tabulku. Kontrola zdznamt, které Zaci doplnili do tabulky,
probiha okamzité. Pak dostavaji Zaci prostor pro vypracovani zbylych ctyfech dkola.

Pedagog sdm urcuje, kolik Casu je potieba, aby stihli postupné vypracovat tikoly.

Ukol 1: Metoda cteni s predviddnim — Zaci dopliuji tabulku predpovédi.

MoZné spravné reSeni: %"?‘#
FeSeni:
Jak se podle .
. . P Procsito Co se opravdu
Cast textu vas bude .
. e myslite? stalo?
pribéh vyvijet?
Predvidani pred |  Bifbo rcite j Protoze zdhadné | gy, oo i
néco objevi a svetlo vypadd
textem o . zlobry.
nevrdti se. podezrele.
v Bilbo %¢ utczte .. . Zlobri chytli
1. Cast textu pokusi néco ProtoZe je lupic. .
. Bilba.
ukrdst
Bilbo rekne Protoze nechce Bilbo
2. cast textu zlobriim, Ze je zradit své neprozradil své
tady sdm. pradtele. prdtele.
[ prij ProtoZ . .
v s 0stqtm p {/l]dou roloce se Zlobri pochytali
3. Casttextu Bilbovi na dlouho .
trpasliky.
pomoc. nevracel.
ProtoZe ho
st textu Thorin vsechny zatim jako Zlobri chytli i
4- zachrdni. Jjediného Thorina.
nechytli.
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Bilbo vymysli .o Vsechny
st textu néjakou lest, jak P.ZJZZZF Ii Zfz’o zachrdnil
> vSechny Jeauny .| Gandalf a zlobri
e svdzany v pytli. o
zachrdnit. zkameneéli.

Ukol 2: Zaci vypisuji z textd viechny postavy a rozdé&luji je na kladné a zdporné.

Spravné reSeni: kladné: Bilbo, Thorin, Balin, Dvalin, Fili, Kili, Dori, Nori, Ori,

Oin, Gloin, Bifitr, Bombur, Bomfur; zdporné: Vilda, Berta, Tom.

Ukol 3: Zaci zjistuji ztextd, jak se Bilbo v piib&hu citil a dokazuji

své domnénky na konkrétnich uryvcich.

Spravné teSeni: Bilbo byl vystraseny. — ,Byl hrozné vyplaseny a pravé tak
znechuceny, touzil byt na sto mil odsud...*; ,....Bilbo trcel v kfovi, s potrhanymi Saty

i kGzi, a ze strachu, aby ho neuslyseli, si netroufal ani se pohnout.*

Ukol 4: Zici se zamy3li nad tim, jestli by se v pfib&hu chovali stejné jako Bilbo

nebo by udélali nékteré véci jinak.

Mozné spravné ieSeni: Jd sdm bych se okamZite vrdtil zpdtky k trpaslikim,

az bych objevil zlobry. Nepoustél bych se sam do Zdadné akce jako Bilbo.
Ukol 5: Zaci vyhledavaji v textech prvky fantasy literatury.

Spravné ieSeni: V textech se objevuji fantastické postavy — trpaslici, hobit,

zlobri. 'V piibéhu se déji neuvéritelné véci — zlobri zkameni, kdyZ se jich dotknou

slunecni parpsky.
Probiha spole¢na kontrola tkolt 2-5. Vyvolani Z4ci ¢tou své odpovedi.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe Zaka. Ten vepisuje do prstenu ¢islo

oznacujici uroven obtiZnosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.1.4 Glum a hadanky

Cilem je, aby Zici z preCteného textu dokazali odvodit charakter postavy

a zamysleli se nad tim, jak by se chovali, kdyby se ocitli ve stejné situaci jako hlavni
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hrdina pfibéhu Bilbo Pytlik. A také, aby se zamysleli nad Glumovymi a Bilbovymi

hadankami a pokusili se rozlustit jejich feSeni.

Pomicky: nakopirovany pracovni list 4 (viz Ptiloha 10), psaci potieby, pocitac,

dataprojektor, interaktivni tabule.

Pracovni list se skldda z deseti tikolii. VSichni spole¢né ¢tou text na prvni strané
a ve Cteni se stfidaji poporadé po tfech vétach. Pak dostdvaji Zaci néjaky Cas

na zpracovani ukolt 1-3.

Ukol 1: Zici se podle informaci z textu pokouseji charakterizovat postavu

Gluma.

Mozné spravné ieSeni: z[ly, osklivy, zdkerny.
Ukol 2: Zici se zamysleji, jestli je Glum zdporna nebo kladna postava.

Mozné spravné ieSeni: Myslim si, Ze Glum je zdpornd postava, protoZe chtel

snist Bilba.

Ukol 3: Zaci se zamygli, jak by se zachovali, kdyby potkali takového tvora jako

je Glum.

Mozné spravné reSeni: SnaZil bych se utéct.

Pedagog vyvolavé jednotlivé Zaky, ktefi ¢tou své odpovédi k dkolim 1-3.

Ukol 4: Zici zjistuji z textu, pro¢ Glum s Bilbem se hrou na hadanky viibec

zacali.

Spravné feSeni: ProtoZe chtéli oba dva ziskat néjaky cas navic, aby stihli zjistit

vice o tom druhém. Hra na hddanky bylo to jediné, co Gluma v ten moment napadlo

a Bilbo mohl pouze souhlasit.

Ukol 5: Zici se pokouseji spravné piifadit k hadankdm odpovédi. Napovédou

pro né je, pokud si uvédomi z predchoziho textu, Zze Glum Sislal. To znamen4,

7 Vv

Ze hadanky psané Sislavou feci urcité vyslovil Glum a k nim musi pochopitelné pasovat

Z WV

odpovédi, které nejsou psané SiSlavé (vyjma jedné).
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Spravné reseni: Levd strana pracovniho listu od shora dolii: hora, Zuby, vitr,

Slunce a pampelisky, tma, ryba; Pravd strana pracovniho listu od shora dolii: cas,

vajisko; Ryba na stolku, clovek u stolku sedi na stolicce a kocka dostane kosti.

sV 2

Ukol 6: Zici ke kazdé hadance pisi pismeno G nebo B podle toho, jestli

ji vyslovil Glum nebo Bilbo.

Spravné reSeni: Levd strana pracovniho listu od shora dolii: G, B, G, B, G, G;

Pravad strana pracovniho listu od shora dolu: G, B, B.

Probihd kontrola ukoli 4-6. Vyvolani Zaci ctou své feSeni k tkolu 4.
Na interaktivni tabuli je promitnuta stejna strana pracovniho listu a vyvolani Zaci chodi
k tabuli, spojuji spravné odpovédi s hddankami a dopisuji do bublin pismena G (Glum)

nebo B (Bilbo), podle toho, kdo hadanku pokladal. Zaci vypracovavaji tikoly 7-10.

Ukol 7: Zaci pievadéji hadanky, které pokladal Glum do spisovné &estiny.

Spravné reSeni:

Vsechno Zere, vsechno se v ném ztrdci, Kofeny md skryté v zemi,

stromy, kvéty, zvifata i ptdci; vypind se nad jedlemi,

hryze kov i platy Z ocele, stoupd pordd vys a vys,

tvrdy kdmen na prach semele; ale riist ji nevidis.

meésta rozvali a krdle skoli,

vysokdnské hory svrhne do udoli. Nemd plice, prece dychd,

studend a vécné tichd,

Neni ji vidét, neni ji citit, vélné pije na své zdravi

neni ji Slyset, nejde ji chytit. v brnéni, co nerezavi.

Je za hvézdami a pod horami a vyplfiuje prdazdné jamy. —

Byla tu predtim a pfijde pak Bez hlasuaplace,

a nakonec ti vytie zrak. bez neht stipd,
bez nohou skace,
bez pysk pipad.

Ukol 8: Zaci pisi, v jakém dalSim literarnim Zanru se miiZou setkat s hadankou

a uvadi priklady.

Mozné spravné teSeni: S hddankou se muiZeme setkat v pohddkdch jako

napr. O princezné, kterd hddala aZ prohddala (Jan Drda).

Ukol 9: Zaci premysli, jestli znaji n&jaké hadanky, uvadi piiklady a piipadné

vytvarii svou vlastni hadanku.
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Mozné spravné reSeni: Zdvodi spolu t/i chlapci — prvni je Pavel, za nim Pepa

a posledni Patrik. Pepa predbéhne Pavla a Patrik predbéhne Pepu. Jaké je nyni poradi
chlapcu? (Prvni je Patrik, druhy je Pepa a posledni Pavel.)

Ukol 10: Zici z piecteného textu a zjiténych informaci odvozuji, jak bude

piibéh pokracovat.

Mozné spravné ieSeni: Myslim, Ze Bilbo nakonec nad Glumem v hddankdch

vyhraje.; Jsem zvédavy, zda se Bilbo dostane pry¢ od Gluma.; Predstavuju si,
Ze to nakonec vSechno dobre dopadne.; Doufdm, Ze Glum Bilbovi nijak neubliZi

a nesezZere ho.

Probiha spole¢na kontrola ukolt 7-10. U tdkolu 9 se ucitel zastavuje na delsi
dobu a nechava zaky pokladat jejich hadanky celé tiid¢, kterd zkousi pfijit na spravné
odpovédi. Sviij vypracovany ukol 10 ¢tou pouze pedagogem vyvolani Zaci. Pokud
zbyde vice ¢asu, mohou ¢ist vSichni.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe Zaka. Ten vepisuje do prstenu ¢islo

oznacujici droven obtiznosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.1.5 Mapa

Cilem je, aby si Z4ci upevnili praci s mapou. A také, aby se dozvédéli zdkladni

informace o runéch a zlepsili své znalosti o svatojanské noci.

Pomiucky: nakopirovany pracovni list 5 do dvojic (viz Priloha 11),

psact potreby, dataprojektor, pocitac.

Pracovni list obsahuje celkem dvanact dkollu. StéZejni je mapa, kterou ucitel
promitd po celou dobu prace. Ukoly fesi Zaci spoleéné ve dvojicich. Ugitel pouze
dohlizi na celkovy pribéh hodiny a pfipadné zodpovida dotazy Zaka. Poznamky psané
kurzivou slouzi k ptibliZzeni d¢je, jako komentaf nebo jako zdroj informaci. V prvni

bubling je ndpovéda a v dalSich vysvétlivky k nezndmym pojmtim.

Mezipredmétové vztahy: zemépis — prace s mapou; vytvarnd vychova —

piekreslovani symbola z mapy; déjepis — runy; c¢lovék a svét prdce — stavba a struktura

klice.
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Ukol 1: Zéci vypisuji, co vechno lze na prvni pohled vy&ist z mapy.

Mozné spravné ieSeni: svétové strany, polohu Osamélé hory, rek, Smakovy

draci pousté; smerové Sipky s popisky, podivné symboly, majitele mapy; pozndmku

k minulosti.

Ukol 2: Zici pisi, jaké mame svétové strany, a ke kazdé znich piekresluji

z mapy symbol oznacujici jednotlivou stranu.

Spravné reSeni:

vychod | jih | zapad | sever

NILA 4

Ukol 3: ZAci premysli o tom, co je na map¢ zapsano v podivnych znacich, a pisi,

jak se tyto znaky jmenuji, pokud znaji odpovéd.

Spravné Feseni: Znaky na mapé se nazyvaji runy.

Mozné spravné reSeni: V symbolech se urcite skrytd ndvod, jak najit tajné

dvere.
Ukol 4: Zaci piemy3li o tom, jak bude asi vypadat kli¢, ktery je pfiloZen k maps.

Mozné spravné ieSeni: Tento klic bude hodné zdobeny a vyroben ze zlata.

Ukol 5: Zaci se zamysli nad tim, pro¢ fekl Gandalf Thorinovi, aby si kli¢ hlidal.

Mozné spravné reSeni: Gandalf mu to rekl proto, Ze bez klice by Thorin

neotevrel tajné dvere.
Ukol 6: Zici vysvétluji vyznam slov difk a ozubi, které se objevily v textu.

Spravné reSeni: diik — Cdst predmetu, ktery je podobny tyci; ozubi — Cdst klice,

kde se nachdzi zuby zapadajici do klicové dirky a slouZici k otevieni dveri.

Ukol 7: Zaci uvaZuji nad tim, z jakého jiného materidlu by jesté mohl byt
vyrobeny KIli€.
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Mozné spravné reseni: Z ocell.

Ukol 8: Zici ¢tou texty 1 a 2 a kazdy znich piifazuji k runovym népistim

na mape.

Spravné reSeni: Runy na levé strané mapy — TEXT 1; Runy na pravé strané

mapy — TEXT 2.

Ukol 9: Zici se pokousi rozlustit vyznam mési¢nich liter, o kterych se docetli

v TEXTu 2.

Mozné spravné reSeni: Je to ndpoveda k otevieni tajnych dveri, jejichZ klicovou

dirku ukdZe posledni paprsek slunce v konkrétni den.

Ukol 10: Zici pidi do vyznaceného prostoru, co je svatojanskd noc a kdy

nastava.

Spravné reSeni: Svatojdnskd noc je evropsky lidovy svdtek. Nastdvd v noci z 23.

na 24. ¢ervna, tedy noc pred svdtkem sv. Jana Krtitele.

Ukol 11: Zici piSi do vyznaCeného prostoru tradice, které souvisi

se svatojanskou noci.

Spravné reSeni: Typickou tradici je pdleni svatojdnskych ohnit na kopcich a

sbirdni bylin v souvislosti s milostnou magir.

N2

Ukol 12: Zici pisi do vyznaceného prostoru, jaké literarni dilo nese v ndzvu

svatojanskou noc a kdo je jeho autorem.

Spravné reseni: William Shakespeare — Sen noci svatojdnské.

Ukol 13: Zici zjistuji z textu, jak nakonec objevili trpaslici kliCovou dirku

a prevypravuji d¢€j vlastnimi slovy.

Mozné spravné reSeni: Bilbo si vsiml drozda, ktery rozbijel sneci ulitu

0 kdmen. Za chvili slunecni paprsek zasvitil na skdlu. Drozd zazpival a v ten moment

od skdly odpadl kousek kamene a objevila se klicovd dirka.
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Probiha spolec¢na kontrola pracovniho listu. Ucitel vyvolava jednotlivé zaky,
ktefi ctou své odpovédi. Ve Cteni textd se stiidaji podle uvaZeni pedagoga. Ten také
kontroluje spravna feseni.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe Zaka. Ten vepisuje do prstenu Cislo

oznacujici droven obtiZnosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.1.6 Prsten

Cilem je, aby se Zaci zamysleli nad tim, Ze prsten nemusi byt pouze Sperk

a ve fantasy literatufe bude mit v pfibehu hlubsi vyznam.
Pomiicky: nakopirovany pracovni list 6 (viz Ptiloha 12), psaci potreby.

Pracovni list je sestaven ze sedmi ukolt. Vyuzivame metodu pétilistku, jejimz
tématem je prsten. Zaci pracuji samostatn¢. Ucitel urcuje, kolik ¢asu dostavaji Zaci pro
feSeni ukoll, a kdy ctou dalsi text. Pozndmka u dkolli psanid kurzivou slouzi jako

komentar.

Ukol 1: Metoda pétilistku — Zéci doplituji v tabulce pravy sloupecek podle ddaji

v levém sloupecku. Tématem je prsten, nad nimzZ se maji zamyslet.

Mozné spravné iteSeni: I podstatné jméno vystihujici téma — Sperk;

2 piidavnd jména vystihujici téma — kulaty, zlaty; 3 slovesa vyjadiujici déj tématu —
kutdli se, trpyti se, ztrdci se; véta o 4 slovech shrnujici znalosti o tématu — Prsten byvd

velmi drahy.; 1 slovo rekapitulujici podstatu tématu — leskly.

Probihé spole¢na kontrola dkolu 1. Vyvolani Zaci ¢tou, co napsali do tabulky.

Nésleduje spole¢né Cteni prvniho textu. Zaci se stfidaji ve Cteni po dvou vétach.

Ukol 2: Zici zjistuji ztextu, kde se Bilbo pravé nachazi a premysli,

jak by se zachovali, kdyby se ocitli uprostied temnoty.

Spravné rfeSeni: Bilbo se nachdzi v tunelu.

Mozné spravné ieSeni: Asi bych mél velky strach. Natdahnul bych ruce dopredu

a snaZil bych se dostat nekam na svétlo.
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Ukol 3: Zici premysli, kdo by mohl byt predchozi majitel tajemného prstenu,
ktery Bilbo naSel.

Mozné spravné reseni: krdl.

Ukol 4: Zaci piemysli, jestli bude mit prsten n&jakou zvl4stni moc.

Mozné spravné ieSeni: Nebude mit Zddnou zvldstni moc. Je to obycejny prsten

Jjako kaZdy jiny.

Probiha spole¢na kontrola tkolii 2-4. Vyvolani Zaci ¢tou své odpovédi k ukolum.

Nisleduje spole¢né &teni druhého textu. Zaci se ve &teni st¥fdaji po tiech vétach.

Ukol 5: Zaci zjistuji z textu, kdo byl tedy pfedchozi majitel, jak k prstenu piisel

a jak s nim zachazel.

Spravné reSeni: Predchozi majitel prstenu byl Glum.; Nikdo nevi, kde k prstenu
Glum prisel.; Glum nosil prsten napred na prsté, pak ho nosival ve vdacku na krku, a
nakonec jej ukryl ve skalni dutiné a chodil se na néj divat. Obcas si prsten nasadil, kdyZ

to bez néej nemohl vydrZet, anebo kdy? dostal hlad a cekal na ztracené skrety.
Ukol 6: Zici zjistuji z textu, jakou moc propijéoval prsten svému nositeli.

Spravné reSeni: Kdy? si jej nasadil, stal se neviditelnym.

Ukol 7: Zici se zamysli nad tim, kdyby mé&li v drZeni takovy kouzelny prsten

jako v ptibéhu a zdGvodiuji své nazory.

Mozné spravné reSeni: VyuZil bych jeho schopnost zneviditelnit se, kdybych se

chtél pred nekym schovat.

Probiha spole¢nd kontrola tkolii 5-7. U¢itel vyvolava jednotlivé Zaky, ktefi ¢tou
své odpovédi, a také kontroluje sprivna feSeni. Vznikd diskuze na téma prsten
vrealném svét¢ vs. prsten ve svété fantasy. Pedagog vyuZiva otazky typu:
K cemu se vyuZivd obycejné prsten v redlném svete? Jakou md funkci? K cemu slouZil
prsten v nasem pribehu? Vsimli jste si toho rozdilu? Co mél prsten v pribéhu navic

oproti nasim klasickym prsteniim?* apod.
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Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe Zaka. Ten vepisuje do prstenu ¢islo

oznacujici droven obtiZnosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.1.7 Drak a poklad

Cilem je, aby se Z4ci zamysleli nad tim, jestli bohatstvi miiZze zménit charakter

&lovéka. Fantasy odrazem takové ¢lovéka zkaZeného bohatstvim je pravé drak Smak.

Pomiucky: nakopirovany pracovni list 7 (viz Ptiloha 13), psaci potreby,

CD se zvukovymi ukdzkami, CD prehrdvac nebo pocitac s reproduktory.

Pracovni list obsahuje celkem devét dkoli. VyuZivame metodu zpiehdzenych
vét a metodu brainstormingu. ZAici pracuji samostatné. Poznidmka u ukolll psani

kurzivou slouzi pro ptibliZzeni dé¢je.

Ukol 1: Zaci pisi do vyznaCeného prostoru, v jakém dal$im literdrnim Zanru

se mohou setkat s drakem a uvadi priklady.

Spravné Feseni: V pohddce.

Mozné spravné ireSeni: Napr. Princ Bajaja.

Ukol 2: Zici pi§i do vyznaceného prostoru, jak podle nich vypadé typicky drak.

Mozné spravné reseni: Typicky drak je velky, zeleny, chrli ohen a md spoustu

hlav.

Ukol 3: Zici pidi do vyznaGeného prostoru, jaké jsou podle nich drakovy

charakterové vlastnosti.

Mozné spravné teSeni: Drak je zIy, zlomysiny a sobecky, protoZe trpaslikiim

ukradl néeco, co mu nepatrilo.

Ukol 4: Zaci sefazuji zptehazené udélosti podle toho, jak si mysli, Ze ptjdou

popotadé v prvnim textu.

Spravné ¥eSeni: Bilbo objevil draka Smaka.; Bilbo ukradl pohdr draku

Smakovi.; Trpaslici jsou nadsent, Ze Bilbo ukradl pohdr.; Drak Smak se probudil.; Drak

Smak zjistil, Ze mu nékdo ukradl pohdr.; Drak Smak se rozzlobil.; Trpaslici jsou
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nastvani na Bilba kviili krddeZi pohdru.; Celd vyprava premysli, jak se zbavit draka

Smaka.

Probiha spole¢na kontrola tkolu 1-4. Vyvolani Zici ¢tou své odpovédi k ukolum.
Ucitel pousti zvukovou ukazku Hobit _7_Drak.mp3, ktera zakim umozni lepsi vciténi

do d¢je, jako kulisu a dava jim pokyn, aby si sami pfecetli prvni text.

Ukol 5: Zici zjistuji ztextu, jak se drak Smak zachoval, kdyZ zjistil,

Ze mu Bilbo ukradl pohar.

Spravné teSeni: Smak se strasné rozzlobil a jediny jeho myslenka

byla dopadnout zlodeje a toho rozsdpat a rozdupat.

z

Ukol 6: Zici se zamysli, jestli bohatstvi miZe zménit &lovek, zkazit

jeho charakter, do jaké miry a zdvodnuji své nazory.

Mozné spravné reseni: Urcité ano. Kdy? md nékdo hodné penez, tak si mysli,

Ze si za ne muZe vSechno koupit. Ale také zdleZi na tom, jaky ten clovek byl predtim,

protoZe nekteri vyuZivaji své bohatstvi pro dobrou véc a daruji penize tfeba na charitu.

Probiha kontrola ukoli 5-6. Ttida spole¢n¢ odpovida na tkol 5. Nasledné vznika
diskuze na téma bohatstvi a zména charakteru. Pedagog vyuZiva otazky typu:
~Myslite si tedy, Ze muZe bohatstvi zkazit cloveka a zménit jeho charakter? Zndte
nekoho takového? Proc¢ tomu tak je? Co je na penézich a bohatstvi tak zvldstniho ?* atd.
Ucitel ukoncuje diskuze dle svého uvazeni a dava pokyn zZaklim, aby si samostatné

precetli druhy text.

Ukol 7: Metoda brainstormingu — Zéci podle informaci zjiiténych z textu pisi

béhem 5 minut co nejvice nipadi, jak se zbavit draka a zahubit je;.

Mozné spravné reSeni: Probodnout draka mecem do mista bez supiny. Stielit

Jjej tam néjakym sipem. Odldkat draka pryc z hory a doufat, Ze jej zabije nekdo jiny.

Utitel vyvolava zdky a ti Gtou své ndpady na odstranéni draka Smaka. Ugitel
vSechny napady zapisuje na tabuli a spolecné se s celou tfidou snaZi pfijit na nejlepsi

feSeni. Pak spole¢né fesi kol 8 a pokracuji ¢tenim tfetiho textu, kdy se Zici ve Cteni

sttidaji po odstavcich.

60



Ukol 8: Zici premysli o tom, jak asi dopadne drakiv tdtok na mésto Esgaroth

pro samotné mésto i draka Smaka.

Mozné spravné reseni: Drak Smak znici celé mésto a jemu samotnému se urcité

nic nestane.

Ukol 9: Zéci zjist'uji z textu, co se nakonec stalo s drakem Smakem a jezernim

meéstem.

Spravné FeSeni: Bard zabil cernym Sipem draka Smaka. Celé mésto Esgaroth

bylo zniceno.

Probiha spole¢né feSeni ukolu 9.
Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe Zaka. Ten vepisuje do prstenu ¢islo

oznacujici droven obtiznosti pracovniho listu podle jeho nazoru.

6.2 Harry Potter a vézeili z Azkabanu’®

6.2.1 Uvod

Cilem je seznameni Zak s knihou Harry Potter a veézen z Azkabanu. Zaci
se také dozveédi o zatfazeni této knihy k Zinrové varianté fantasy podle Andrzeje

Sapkowského.

Pomiucky: nakopirovany pracovni list 1 (viz Ptiloha 14), psaci potreby,

CD se zvukovymi ukdzkami, CD prehrdvac nebo pocitac s reproduktory.

Na prvni strané¢ listu jsou tfi ukoly. Zaci zjiStuji pomoci rtznych indicii,

o jakou knihu se bude jednat. VSichni pracuji samostatné.

Mezipredmétové vztahy: hudebni vychova — poslech zvukové ukazky.

Ukol _1: Metoda klicovych slov — na zikladé klicovych slov, ktera vystihuji
knihu: kouzelnici, redlny svét, nespravedilnost, zrada a prdtelstvi Zaci b&hem
5 minut vymySleji piibéh. VSichni maji pifed sebou pracovni list
a do vyznaceného pole rovnou tvoti. Pedagog stopuje ¢as a po jeho uplynuti postupné

vyvolava nekolik z4kl dle svého uvéazeni, kteii ¢tou, co vymysleli.

38 Rowlingova, J. K. Harry Potter a vézeri z Azkabanu, 2001.
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Mozné spravné reSeni: Piibc¢h se bude odehravat v realném svété, kde jsou

kouzelnici pouze pro pobaveni lidi a ne skutecni. Vzijemné se zrazuji
a okradaji se o sva kouzla, coZ je nespravedlivé. NasStésti mezi nimi obCas existuje

i pratelstvi. (tu¢n¢ jsou zvyraznéna klicova slova)

Ukol 2: Ugitel pousti zvukovou ukézku s nazvem Harry Potter_1_iivod.mp3,
kterd je tvodni skladbou filmové verze. Zaci se zamysli nad tim, co jim hudba
pfipomina a jaké v nich vyvolava pocity. Ti z nich, ktefi uz v minulosti vid€li film
o Harry Potterovi a maji dobrou pamét’ na hudbu, si jisté okamzité vybavi ndzev knihy.
Jedna se v poradi o druhou indicii. Po skon¢eni zvukové ukdzky ji mize ucitel pustit
jesté opakované, pokud uzna za vhodné. Pak nésleduje €as pro vyplnéni odpovedi pfimo

do listu do vyznaceného prostoru. Potiebny Cas si urCuje sim pedagog.

Mozné spravné reSeni: Hudba na mé pusobi tajemnym a temnym dojmem.

Pripomind mi zimu, chlad, néco skrytého a zvldstniho. UZ jsem ji urcité nekde slysel,

ale nemiiZu si vzpomenout kde.

Ukol 3: V poslednim tdkolu na prvni stran& Z4ci ptichazeji na to, o kterou knihu
se jedna. Prvni napovédou byla klicova slova, druhou zvukova ukézka a tieti ndpovéda
je ukrytd v nadpisu stranky — velkd pismena H(arry) a P(otter). Svou odpoveéd’ Zaci opét
zapisuji do vyznaCeného prostoru. Pedagog zacCind diskuzi. Jakmile tfida spolecné

nalezne spravné feseni, diskuze je u konce.

Spravné reSeni: Harry Potter a vézen z Azkabanu. Zaci v§ak mohou odpovédét

i tak, Ze napisi pouze Harry Potter, coz se d4 pokladat také za spravné teSeni. Dllezité
je, aby véd¢li, Ze budeme déle pracovat s knihou o kouzelnickém chlapci Harry

Potterovi.

Nad druhé strané pracovniho listu se zZaci dozvidaji o zafazeni knihy do Zanrové
varianty fantasy ,,Prichdzi cosi zlého Ccili JednoroZec v zahradeé* podle polského
spisovatele Andrzeje Sapkowského a v ¢em spociva.

Nasleduje text z knihy, ktery si celd tifda spole¢né &te. Zaci se ve &teni stifdaji
po odstavcich. Pak dostavaji néjaky ¢as pro zodpovézeni ukoli 4 a 5 do vyznaceného

prostoru.
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Ukol 4: V textu Zici vyhledavaji moment, kdy se Harry dostane z naseho
redlného svéta do toho magického. Praci stimto textem a odpovédi na otazku

si v podstaté upeviiuji informace o Zanrové varianté fantasy ziskané pred ctenim textu.

Spravné reSeni: Kdy? se opreli o prepdzku mezi ndstupisti devet a deset.

Ukol 5: Z piedteného textu Z4ci zjistuji, jakym cestovnim prostiedkem cestoval
Harry, a sami se zamySli, jaky cestovni prostfedek nejcastéji vyuZivaji pii cesté do Skoly
oni a pro€¢. V dnesni dobé¢ je spousta moznosti, jak se mohou dopravit do skoly na rozdil

od Harryho Pottera — napf. tramvaj, pésky, autobus, vlak, na kole atd.

Spravné Feseni: Harry Potter cestoval viakem.

Mozné spravné reseni: Do skoly chodim nejcastéji pesky, protoZe bydlim

blizko.

Na zavér probihd diskuze, kdy celd tfida spolecné¢ c¢te odpovedi
na dkoly 4 a 5. Kazdy z zakd sdm za sebe fika cestovni prostfedek, kterym se nejcastéji
dostava do Skoly a zdGvodnuje svou volbu.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe zdka. Ten vepisuje do sovicky

¢islo oznacujici drovei obtiznosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.2.2 Teta Marge

Cilem je, aby se zZaci zamysleli nad problematikou Sikany, kterd je v dneSni dob¢
&im dal ¢ast&j$im tématem. Zaci se dokézi ztotoznit s hlavnim hrdinou a vZit se do jeho
postaveni, kdy jej psychicky i fyzicky tyra teta Marge. Zaci si tak 1épe piedstavi situaci,
ve které se miZe ocitnout kdokoliv z nich. Zaroveil se pokusi sami zjistit pfi¢inu Sikany

a zpusob jejiho feSeni v ramci knihy.
Pomicky: nakopirovany pracovni list 2 (viz Ptiloha 15), psaci potreby.

Pracovni list obsahuje celkem devét tikold. VyuZivime zde metodu fizeného
Steni. Zaci dostavaji tkoly jak pred étenim textu, tak po jeho preéteni. Poznamky psané
kurzivou u ukolt slouzi k doplnéni déje a lepSimu piibliZeni situace. VSechny texty Ctou

Zaci spolecné a stiidaji se po odstavcich. Pak ziskavaji n¢jaky cas pro vyfeseni ukolt —
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pisi pfimo do listu ve vyznaCeném prostoru. Pedagog si sam fidi, kolik Casu Zaci

k feSeni tkold dostanou a kdy bude nasledovat ¢teni dalsiho textu.

Ukol 1: Zéci maji v prvni otdzce premyslet nad diivody chovéni tety Marge viici

Harrymu. V textu se totiz pouze doc¢tou, jak mu pii pfedchozich navstévach ublizuje.

Mozné spravné ieSeni: ProtoZe byl Harry ve vsem lepsi neZ Dudley.

Ukol 2: Zici se snaZi rozlugtit hlavni diivod tetiny nendvisti.

Mozné spravné reseni: zdvist.

Ukol 3: Zéci ptemy3li nad tim, jestli se Harry bude chovat slu¥n& k tetd Marge
a dodrzi tak dohodu se strycem Vernonem, od kterého potiebuje ziskat podpis na Skolni

formuléaf, a zdivodiuji své odpovédi.

Mozné spravné reSeni: Myslim si, Ze Harry dohodu dodrZzi, protoZe ten podpis

potiebuje a nikdo jiny mu ho nedd.

Ukol 4: Zici se tentokrat zamysli nad tim, jestli se teta Marge mohla zménit

od minulé navstévy a jeji chovani vi¢i Harrymu bude lepsi ¢i stile stejné jako vzdy.

Mozné spravné reSeni: Teta Marge se urcité nezmenila, nemd Harryho rdda,

takZe bude opét neprdtelskd jako minule.
Ukol 5: Zici vystihuji charakter tety Marge.

Mozné spravné FeSeni: negativni, zdvistivd, chladnd, SsSkodolibd; Podle

mé je teta Marge strasné zly clovek.

Ukol 6: Zici se zamysli nad tim, kdyby se ocitli ve stejné situaci jako Harry,

tak jestli by se zachovali stejné jako on nebo by udélali tplné néco jiného.

Mozné spravné reseni: Kdyby na mé byla moje teta takhle zld, urcite bych v ten

moment utekl do svého pokoje a uz bych se s ni nikdy nebavil.

Ukol 7: Zéci vymysli, jak nakonec dopadne tydenni nav§téva tety Marge, jestli

se stane néco neocekavaného a situace se jesté vice vyhroti ¢i naopak.
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Mozné spravné i‘eSeni: Myslim si, Ze se Harry tieba konecné porddné nastve

a rekne tete, co si o ni mysli.
Ukol 8: Zci zjistuji z piecteného textu skuteny diivod tetiny nenévisti.

Spravné veSeni: Teta Marge nendvidela Harryho kvuli jeho rodiciim,

Ze jej nechali na krku svym sporddanym a pracujicim pribuznym. Myslela si, Ze jeho
otec byl nezaméstnany a opilec. A také, Ze jeho rodice zemreli pri autonehodé

pravdépodobné kviili opilosti.

Ukol 9: Zici pfemy3li nad zpisobem Harryho pomsty viiéi tet&, stavi se do jeho

situace a vymysSli, jak by se oni zachovali.

Mozné spravné veSeni: Myslim si, e nafouknuti si teta Marge zaslouZila.

Nic lepsiho bych asi nevymyslel. Konecné byla potrestand.

Probihd spolec¢nd kontrola odpovédi k ukolim 1-9. Vyvolani Zici ctou,
co napsali do pracovniho listu. Vznika diskuze na téma Sikana a ucitel pouZziva otazky
typu: ,,Vite, co je to Sikana? Proc¢ si myslite, Ze viibec nékdo nékoho Sikanuje? Zndte
nejaké druhy Sikany? Vite, jak se proti ni brdnit?** apod.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe zdka. Ten vepisuje do sovicky

¢islo oznacujici uroven obtiZnosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.2.3 Hipogryf

Cilem je, aby se zZakiim dostal do povédomi pojem etiketa a zamysleli se nad

zpusoby zdvoftilého chovani ve spole¢nosti.
Pomiicky: nakopirovany pracovni list 3 (viz Ptiloha 16), psaci potreby.

Tento pracovni list obsahuje sedm dkold. VyuZivame zde opét metodu fizeného
&teni. Zaci dostdvaji dkoly jak pred Gtenim textu, tak po jeho pieéteni. Poznamka psand

kurzivou u tkolt slouzi jako komentat.

Mezipiredmétové vztahy: vyrvarnd vychova — kresba hipogryfa podle popisu

v textu.
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Ukol 1: Pomoci diskuze se pokousi pfijit Z4ci na to, kdo nebo co je hipogryf.

Pedagog tidi diskuzi, a sam ji také dle uvazeni ukoncuje.

Mozné spravné reSeni: Pravdépodobné se jednd o néjaké zvire.

Poté si Zaci spolecné Ctou text. VZdy ¢te jedna dvojice v lavici, kterou zvoli
pedagog. Oba Z4ci ¢tou stejny text nahlas a vzajemné se prizpiisobuji tempu a rytmu
¢teni. Nasledné dostdvaji n¢kolik minut k vyplnéni dkold 2-5 do vyznaceného prostoru
v listu.

Ukol 2: Zaci vypisuji n&jaka dalsi myticka stvofent, kterd znaj.

Mozné spravné ieSeni: drak, jednoroZec, hydra, chiméra.

Ukol 3: Zéci vysvétluji, co znamen4, kdy? je nékdo hrdy. Kazdy si miiZze tuto

vlastnost vyloZit po svém.

Mozné spravné reSeni: Md svoji diistojnost. Sdam si uvedomuje svoje kvality

a prednosti.
Ukol 4: Zici vyhleddvaji v textu, jak se ma ¢lovék chovat k hipogryfu.

Spravné teSeni: Clovek se musi chovat opatrné a zdvorile. Nejprve se ukloni

a pockd, jestli se hipogryf také ukloni. Teprve pak se jej smi dotknout.

Ukol 5: Zici odpovidaji na otazku, jak nazyvame soubor pravidel pro zdvofilé

chovani ve spolec¢nosti.

Spravné reSeni: etiketa.

Spolecné probiha kontrola kol 2-5. Po tkolu 5 vznika fizena diskuze na téma
etiketa, kdy ucitel Zakiim poklada otazky typu: ,,Myslite si, Ze je diileZité, aby se k sobé
lidé chovali s urcitymi pravidly? Zndte néjakd takovd pravidla? Jak jste na tom
vy se zdvorilym chovdanim? Chlapci, drZite neékdy divkdm dvere, kdyZ vchdzi ¢i vychdzi

ze Skoly?** apod.

Ukol 6: Zaci kresli hipogryfa podle popisu z textu do vyznaeného pole, &imz

si vylepSuji vlastni predstavivost a fantazii.
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Mozné spravné ieSeni: Zdvisi na vytvarnych schopnostech kaZdého Zdka.

Ukol 7: Zéci vymysli jméno hipogryfu, kterého pravé ztvarnili.

Mozné spravné reSeni: Klofan.

Kazdy z 74kt zveda svij nakresleny obrazek smérem k ostatnim a sd€luje,
jak svého hipogryfa pojmenoval. Pedagog si sam urcuje, ktery zik zacne, kdo bude
pokracovat atd. V piipadé nedostatku casu mohou své vytvory ukazat jen jedinci,
které vybere sam ucitel nebo ktefi sami chtéji.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe zdka. Ten vepisuje do sovicky

¢islo oznacujici uroven obtiZnosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.2.4 Mozkomor vs. Patron

Cilem je, aby si Zaci uvédomili kontrast mezi protiklady dobrem a zlem pomoci
hudby, textu i vytvarné tvorby. A také, aby se zamgéfili na své $tastné Zivotni

vzpominky, které ve tfid€ navodi pozitivni atmosféru.

Pomicky: nakopirovany pracovni list 4 (viz Ptiloha 17), psaci potieby, CD

se zvukovymi ukdzkami, CD prehrdvac nebo pocitac s reproduktory.

Pracovni list obsahuje devét tkoltl. VyuZivime zde metodu fizeného &teni. Zaci
dostavaji tkoly vzdy po precteni daného textu. Poznamky psané kurzivou u tkola slouzi
pro doplnéni déje a jako komentéat.

Vsechny texty ¢tou Zaci spolecné a ve Cteni se stiidaji stale po tiech vétach. Poté
dostavaji vzdy ¢as na vypracovani dkold k danému dryvku textu. Casovéa organizace

je na pedagogovi.

Mezipredmétové vztahy: hudebni vychova — poslech zvukovych ukazek;

vytvarnd vychova — kresba Patrona podle vlastni fantazie.

Ukol _1: Zici popisuji fyzicky vzhled mozkomora podle informaci

ziskanych z precCteného textu a podle vlastni pfedstavivosti.

Mozné spravné reSeni: Mozkomor je tmavy, skaredy, krivy, maly.
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Ukol 2: Zaci pfemysli nad tim, jestli existuje proti takovému ohavnému tvorovi

n¢jaka obrana a jaka.

Mozné spravné resSeni: Myslim si, Ze obrana existuje. Je to dobrota, Stésti

a predevsim ldska.
Ukol 3: Zaci piemysli, jak by se zachovali, kdyby potkali takové stvofent.

Mozné spravné reSeni: Pravdépodobné bych se snaZil co nejrychleji utéct.

Probihd spole¢na kontrola odpovédi. Pedagog vyvolava jednotlivé Zaky, ktefi

¢tou, co napsali do pracovniho listu.

Ukol 4: Zici vepisuji do tabulky informace, které se pravé dozvedsli
z pfe¢teného textu a porovnavaji si je se svymi vlastnimi odpovéd'mi a odhady

v ukolech 1 a 3.

Spravné reSeni: Fyzicky vzhled mozkomora — Vysokd postava v dlouhém pldsti,

kterd md oblicej zahaleny kdpi. Jeho ruce se tipyti sedavym leskem, jsou plné slizu
a strupii; a vypadaji mrtvolné, jako by se ui dlouho rozklddaly ve vode.
Co udélal Harry v blizkosti mozkomora? — Harry neudélal nic, byl vydéseny

a omdléval.

Probihd spolecnd kontrola odpovédi. Pedagog vyvoldva jednotlivé Zzaky
a zjistuje, jak se liSily jejich domnénky o fyzickém vzhledu mozkomora s pravdou
a jejich postoj k setkani s mozkomorem oproti Harryho chovani pomoci otazek typu:
wJaky je tedy skutecny vzhled mozkomora? Ty sis myslel/a, Ze vypadd jak a proc?
Co udelal Harry v blizkosti mozkomora? Ty bys udélal/a to stejné nebo jsi napsal

do tikolu 3 néco jiného a co?* apod.
Ukol 5: Zaci odpovidaji na otdzku, jak fikime presnému opaku toho druhého.

Spravné reSeni: protiklad.

Ukol 6: Zéici premysli nad svou $tastnou vzpominkou, kterou by vyuZili

pti vyCarovani Patrona a proc, a také zjist'uji z textu, jakou pouzil Harry.
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Spravné i‘eSeni: Harry pouZil jako stastnou vzpominku sviij prvni let na kosteti,

protoZe v ten moment jinou nemel.

Mozné spravné reSeni: Jd bych si zvolil moment, kdy mi na konci Skolniho roku

bylo preddno vysvédceni a rodice meli doma radost, pochvdlili mé a dostal jsem

za odmeénu velkou cokolddu.
Ukol 7: Zéci pfemysli nad tim, jak by asi mohl vypadat Harryho Patron.

Mozné spravné reSeni: Mohl by vypadat asi jako Hagrid.

Probihd spole¢na kontrola odpovédi. Pedagog vyvoldva jednotlivé zaky
a nejvice ze vSech ukoll se zamé&ii na tkol 5 a 6. Vede s Ziky fizenou diskuzi na téma
protiklady a $tastnd vzpominka a pouZivd otazky typu: ,,Jakou Stastnou vzpominku
byste zvolili? Na jaky Zivotni okamZik nejradéji vzpomindte? Co je to vlastné stesti?

Myslite si, Ze vSechno na svete md svuj protiklad? Zndte nejaké ?* apod.

Ukol 8: Zici se z pietteného textu dozvédéli, jak vypadal Harryho Patron, ¢imz

ziskali inspiraci a ted’ kresli svého vlastniho Patrona.

Mozné spravné reSeni: Zdvisi na vytvarnych schopnostech kazdého Zdka, jeho

predstavivosti a vlastnim ndpadu.

Ucitel nyni Zakim pousti dvé zvukové ukazky:
Harry Potter_4_Mozkomor_I.mp3 a Harry Potter_4_Patron_2.mp3, které dokonale
vystihuji mozkomora, Patrona a ukazuje jejich vzajemny protiklad. Muze je prehrat

i opakovang.

Ukol 9: Zici poslouchaji zvukové ukazky, které souvisi s mozkomorem
a Patronem. Do kazdého vyznaceného fadku postupné zapisuji — ke kterému z nich
by pfifadili jakou ukazku; jednim slovem vyjadiuji pocit, ktery v nich dana ukéazka

vyvolava.

Spravna odpovéd’: 1. — Mozkomor; 2. — Patron.

Mozna spravna odpovéd’: 1. — pocit strachu; 2. — pocit klidu.
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KaZdy z 7Zakl zveda svlij nakresleny obrazek smérem k ostatnim a ukazuje svého
Patrona.

Spole¢né si cela tiida kontroluje své odpovédi k tkolu 9 a ucitel pomoci diskuze
zjistuje  divody rozhodnuti jednotlivych  Zaki  pomoci otdzek typu:
. Komu byste priradili danou zvukovou ukdzku a proc? Jaky pocit ve vds vyvolala prvni
z nich?* apod.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe zdka. Ten vepisuje do sovicky

¢islo oznacujici drovei obtiznosti pracovniho listu podle jeho nazoru.

6.2.5 Kouzelné pomitcky
Cilem je, aby zaci premysleli nad vlastni zodpovédnosti a problematikou Casu.
Pomicky: nakopirovany pracovni list 5 (viz Ptiloha 18), psaci potreby.

Pracovni list je rozdélen na dvé ¢asti (oddélené délici ¢arou) a zahrnuje celkem
jedenéct otazek. Vyuzivime metodu fizeného ¢teni a metodu pétilistku. Zaci dostavaji
ukoly jak pfed textem, tak po jeho pifecteni. Poznamka psand kurzivou u dkola slouzi
jako komentéat.

Vsechny texty Ctou Zaci spolecné nahlas a ve Cteni se stiidaji po fadich lavic
ve tifidé (fada u okna, fada uprostfed, fada u dvefi). Poté dostivaji vzdy Ccas

na vypracovani tkolt k danému tryvku textu. Casova organizace je na pedagogovi.
Ukol 1: Zaci pisi, co si piedstavuji pod pojmem kouzelné pomiicky.

Mozné spravné ieSeni: Predmety, se kterymi miiZeme kouzlit jako napr. hiilka,

klobouk, pldast atd.

W

Pred ¢tenim prvniho dryvku si vSichni spole¢né tikaji, jaka je jejich predstava

o kouzelnych pomiuckach. Teprve pak zacinaji ¢ist.

Ukol 2: Zici se z preéteného textu dozvédéli o kusu starého pergamenu

a premysli, k ¢emu asi bude slouZit.

Opét vSichni spole¢né kontroluji své odpovédi k dkolu 2 a nasledné pokracuji

ve ¢teni dal$iho dryvku.
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Mozné spravné teSeni: Myslim si, Ze asi bude obsahovat ndpovedu k ziskdni

nejaké vzdcné veci.

Ukol 3: Zaci premyili, jak by se zachovali, kdyby se jim do rukou dostal planek,
o jehoz funkcich se dozvédeli zpreCteného textu. Zaroven se zamySli

nad zodpovédnosti, kterou v sobé ukryva drZzeni takového kouzelného predmétu.

Mozné spravné ieSeni: Takovy pldnek by se mi hodil, abych vidycky véedel, kdy

jde ucitel do tridy a nikdy nds tak nemohl nachytat, kdyZ nesedime po zvonéni na svych
mistech. Myslim si, Ze bych se o pldnek dobre postaral a nikomu Spatnému bych

Jjej nikdy nepuijcil, aby ho nemohl zneuit.

Ukol 4: Zaci vymysli, jak by vypadal jejich vlastni planek pfeneseny do naseho

redlného svéta, a jak moc velkou oblast by pokryval.

Mozné spravné reSeni: Miij pldnek by zahrnoval celou nasi vesnici. Presné

bych vedel, kdy jsou moji kamarddi doma a miizu se pro né stavit, aby sli ven. Také
bych poznal, aZ se moji rodice budou vracet domii a neuvidi me, jak misto domdcich

tikolit hraju hry na pocitaci.

Probihd spolecnd kontrola odpovédi. Pedagog vyvolava jednotlivé zaky.
Spole¢né celd tfida diskutuje na téma zodpovédnost. Ucitel poklada zaktim otazky jako:
,,Co vlastné znamend pojem zodpovednost? Vite, kdo je za vds zodpovédny, kdyZ néco

provedete?* atd.

Ukol 5: Metoda pétilistku — Z4ci doplituji v tabulce pravy sloupecek podle ddajii

v levém sloupecku. Tématem je ¢as, nad nimZ se maji zamyslet.

Mozné spravné ieSeni: I podstatné jméno vystihujici téma - doba;

2 piidavnd jména vystihujici téma — ubihajici, pomaly; 3 slovesa vyjadiujici déj tématu
— plyne, stoji, ubihd; véta o 4 slovech shrnujici znalosti o tématu — Cas ndm ukazuji

hodiny.; 1 slovo rekapitulujici podstatu tématu — nevraci se.

Probihd spolecnd kontrola pétilistku. Pedagog vyvoldva jednotlivé Zzaky

a zjist'uje, co napsali do piislusnych fadka v tabulce.
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Ukol 6: Zaci odpovidaji na otizky, jejichz odpovédi vyplyvaji z preéteného

textu.

Spravné reSeni: Kdo vlastnil kouzelnou pomiicku pracujici s casem? —

Hermiona; Od koho jej tato osoba ziskala? — Od profesorky Mc Gonagalové.;
Jak se priistroj jmenoval? — obracec¢ casu; Za jakych podminek s nim tato osoba
mohla zachdzet? — Jen k plneni studijnich povinnosti.; V jakych situacich jej tato

osoba pouZila? — Aby mohla studovat vice predmétii najednou.

Ukol 7: Zaci hledaji v textu je$té jednu kouzelnou pomiicku, kterd je v ném

zminéna.

Spravné rFeseni: kouzelny pldst.

Ukol 8: Zéici premysli, jak by sami zachézeli sobraceGem &asu a jestli

by jej vyuzili také ke studiu jako Hermiona.

Mozné spravné reseni: Urcite bych se pokusil stihnout co nejvice véci zdrover.

Tezko ale napsat jaké, to by zdleZelo na situaci. Vice predmetii zdroven bych ale urcité

nestudoval jako Hermiona.

Ukol 9: Zici se pokousi n&kolika vétami domyslet zbytek piib&hu podle toho,

co se dozvedéli z precteného textu.

Mozné spravné vesSeni: Hermiona s Harrym se pokusim pomoct Siriusovi.

Brumbadl jim vekl, kde je zavreny, tak nebude problém ho najit. Nesmi je vSak nikdo

videt, to by se stalo nesteésti.

Ukol 10: Zici se zamysli nad vyuZitim &asu, jeho rychlym plynutim

a zdivodnuji své nazory.

Mozné spravné reSeni: Sviij volny cas trdvim predevsim s kamarddy venku

na hristi. Pripadd mi, Ze casu je mdlo, hlavne na domdci iikoly, které vétsinou nestihdm

udeélat. Problém je asi v tom, Ze si neumim svij cas dobre rozvrhnout.

z

Ukol 11: Zici se zamysli nad Zivotnimi udilostmi a rozhoduji se,

jestli by néjakou z nich zménili a proc.
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Mozné spravné ieSeni: Kdybych mohl vrdtit cas, tak bych se lépe naucil

na véerejsi test z matematiky a nemusel bych dostat pétku.

Probiha spole¢na kontrola odpovédi. Pedagog vyvolava jednotlivé Zaky a ti ¢tou
z pracovniho listu své odpovédi. Nasledné vzniké fizené diskuze na téma Cas. Pedagog
se opira o otazky v tkolech 10 a 11.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe zaka. Ten vepisuje do sovicky

¢islo oznacujici drovei obtiznosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
6.2.6 Harry Potter & Sirius Black

Cilem je, aby Z4ci dokéazali v textu poznat a pochopit propojeni hlavnich postav
Harryho Pottera a Siriuse Blacka. A také, aby si uvédomili, Ze informace maji velkou
silu a ovliviiuji jednani lidi, a néco, co je na prvni pohled pravdivé, muze byt klidné

1lez.

Pomiicky: nakopirovany pracovni list 6 do dvojic (viz Piiloha 19),

psaci potreby, nuzky, pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule.

Pracovni list ma celkem Ctyfi strany. Prvni strana je dvodni, do které se zapisuji
odpovédi, a zbylé tfi se rozstiihaji nizkami v mistech, kde je obrazek nuZek
a preruiovana &ara (je tfeba rozdélit listy na osm tryvki textu). Zaci fesi celkem &tyii
ukoly ve dvojicich. Pedagog sdm urcuje, kolik ¢asu je potfeba, aby Zaci vypracovali

ukoly a stihli pfecist vSech osm textt.

Ukol 1: Zaci obdrZeli do dvojic rozstithané texty. Postupné si je &tou a stifdaji

s N~z

si je mezi sebou tak, aby kazdy Zak precetl vSech osm text.

Ukol 2: Zaci chronologicky sefazuji texty tak, jak si mysli, Ze 3ly v knize
za sebou. Své tazeni (Cisla textdl) zapisuji do levého sloupecku tabulky s nadpisem

TEXT.

Spravné reSeni: TEXT 6, TEXT 3, TEXT 2, TEXT 5, TEXT 8, TEXT 4, TEXT 1,
TEXT 7.

Ukol 3: Zaci zapisuji do pravého sloupecku tabulky hlavni udélost, kterd

se v textu stala v souvislosti s Harry Potterem a Siriusem Blackem.
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Spravné teSeni: Harry zjisti, Ze ho chce Sirius zabit.; Harry je varovdn,

aby Siriuse nehledal.; Harry se dozvidd o tom, Ze Sirius zradil jeho rodice.; Harry
je rozzlobeny na Siriuse, kvuli zrazeni jeho rodicii.; Harry se dozvidd pravdu,
kdo skutecne zradil jeho rodice.; Harry se chce odstehovat k Siriusovi.; Harry se snaZi

premluvit ostatni, Ze je Sirius nevinny.; Harry zachranuje Siriuse a pomdhd mu utéct.

Ukol 4: Zaci premysli nad situacemi z d&je, jak §ly chronologicky za sebou

a o zmén¢ vztahu mezi Harrym a Siriusem.

Mozné spravné reSeni: Jejich vztah se zménil. Nejprve Harry Siriuse nendvideél,

protoZe si myslel, Ze zradil jeho rodice. Nakonec vsak zjistil pravdu, jak to skutecné bylo

a zacal ho mit rdd. Dokonce se chtéel k nemu nastehovat.

Probihd spole¢na kontrola odpovédi. Cela tiida dohromady sestavuje tabulku,
kter4 je promitnuta na interaktivni tabuli. Zaci postupn& chodi k tabuli a pisi odpovédi
do okynek tabulky, dokud ji celou spravné nevyplni. Pedagog vSe tidi a kontroluje
spravnost odpovédi. Nakonec probiha diskuze vychazejici z dkolu 4 — jestli se zménil
vztah Harryho a Siriuse a pro¢. Ucitel poklada zakim otazky typu: ,,UZ se vam nékdy
stalo, Ze jste si o nékom mysleli néco, co nakonec nebyla pravda? Myslite si,
Ze se takovd situace miiZe stdt komukoliv z vds? Myslite si, Ze je lepsi si o nekom udélat
vilastni ndzor nebo radeji ddt na ndzor nékoho ciziho ¢i kamardda?* apod.

Posledni ¢asti pracovniho listu je sebereflexe zdka. Ten vepisuje do sovicky

¢islo oznacujici drovei obtiznosti pracovniho listu podle jeho nazoru.
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Zavér

V piedloZené diplomové praci s ndzvem Metodické ndvrhy pro literdrni vychovu
na 2. stupni ZS se zaméienim na uplatnéni Zdnru fantasy se zabyvime zejména
metodickymi navrhy vytvofenymi za pomoci texti knih fantasy literatury
Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky od J. R. R. Tolkiena a Harry Potter a vézen
z Azkabanu od J. K. Rowlingové. Metodickym navrhiim ptedchazi ¢4st o autorech
téchto knih, obsahujici zajimavosti z jejich Zivota a tvorby.

V prvni ¢asti diplomové prace jsme se zabyvali literarnim Zanrem fantasy a jeho
Zéanrovymi variantami podle Andrzeje Sapwkovského a také podle Dagmar Mocné
a Josefa Peterky. Snazili jsme vystihnout podstatu téchto variant a uvést nékteré jejich
typické predstavitele a dila. Z dostupnych informacnich zdrojii jsme sestavili biografie
J. R. R. Tolkiena a J. K. Rowlingové, které se zamétuji na dulezité momenty jejich
Zivota a ovlivnili jejich literarni tvorbu. Soustiedili jsme se na stézejni literarni postavy
Bilba Pytlika a Harryho Pottera a knihy, ve kterych vystupuji. Z téchto knih ¢erpdme
texty pro naSe metodické navrhy. Vénovali jsme se také vyukovym metodam, jejich
klasifikaci, problematice inovativnich vyukovych metod a kritickému mysleni, vCetné
metod, které jej pomahaji rozvijet.

Ve druhé casti diplomové prace jsme se zabyvali metodickymi navrhy
se zam¢&fenim na uplatnéni Zanru fantasy. V ivodni kapitole jsme objasnili jejich stavbu
a vyuziti ve vyuce literarni vychovy. Vytvofili jsme jich celkem tfinact
a ke kazdému z nich pracovni list, ktery je hlavni oporou pro ucitele. V jednotlivych
podkapitolach jsme popsali piesné postupy price a spravnd feSeni ukolli a mozna
spravna feseni, kdyZ se jednd o tikoly na pfemysleni a odpovédi Zakii se mohou lisit.

V nasi diplomové praci jsme cerpali zejména z tiSt€né literatury, ale také
z elektronickych zdrojt, které byly pfevazné v anglickém jazyce.

Cilem diplomové prace bylo predevSim vytvofit metodické ndvrhy se zaméfenim
na uplatnéni Zanru fantasy za vyuziti vhodnych textd fantasy literatury. Domnivame se,
ze hlavni cil price byl splnén a nami vytvorené metodické névrhy jsou efektivni
a zdbavnou pomuckou do hodin literarni vychovy, s jejichz pomoci Ize rozvijet kritické

mysleni a ¢tendiskou gramotnost u zaki na 2. stupni ZS a v odpovidajicich ro¢nicich

viceletych gymnazii.
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Priloha 1 — John Ronald Reuel Tolkien v roce 1967°°
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Priloha 2 — Joanne Kathleen Rowlingova pri ¢teni détem™
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Priloha 3 — Obalka knihy Hobit aneb cesta tam a zase zpdtky*!
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Priloha 4 — Obalka knihy Harry Potter a vézeri 7 Azkabanu®
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Priloha 5 — Mapa z knihy Hobit aneb cesta tam a zase zpdtky*
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Priloha 6 — Planek z knihy Harry Potter a vézen 7 Azkabanu*
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Piiloha 7 — Hobit aneb Cesta tam a zase zpditky — Uvod -

Pracovni list 1%

HOBIT

aneb Uvod Pracovni list1

Cesta tam a zase zpatky

J

CD 1. Jak podle vas vypada hobit a kde Zije? Do levé £3sti tabulky zapiste

vas ndpad a do pravé &asti tabulky zapiste, co jste se dozvédéli
z nasledujiciho textu.

Vzhled hobita
Mj napad Z textu

Misto hobitova pobytu
Mdj napad Z textu

/

N

dira, pInd koneCkd #f7al a pdchnoudi slizem, ani vyschld, hold pfscitd jama,
kde by se nedalo na nic sednout a ni¢eho se najist. Byla to hobiti nora, a to znamena
pohodli.

Mé&la dokonale okrouhlé dvere pripominajici okénko lodni kajuty, nalakované
nazeleno a s nablyskanym Zlutym knoflikem mosazné kliky pi'esné uprostred. Dvefe vedly
do pfedsiné jako do vdlcovitého tunelu, velmi komfortnfho tunelu bez koufe, se st&nami
obloZenymi drevénym taflovinim a s kachlitkovanou podlahou pokrytou koberdi,
zatfzeného lest&nymi kiesly a velikou spoustou v&33kd na klobouky a kabdty, ponévad?
hobit rdd prijimal ndvstévy.

(]

Jsou to (nebo byvali) malf lidickové, dosahujici asi tak polovicky naseho vzristu
a mens3ineZ bradati trpaslici. Hobitové Zadné vousy nemaji. Je na nich pramalo kouzelného,
vlastné viibec nic, leda to obycejné a vSedni uméni, se kterym dokdZou rychle a tiSe zmizet,
kdyZ? se himotné bliZi takovd velkd neohrabana osoba jako vy nebo ja a dupe pfitom jako
stado slond, takZe nds hobiti sly3f na mili daleko. Maji sklon k obtloustlym bifsktim, oblékaji
se do pestrych barev (hlavng do zelené a 7luté), nenosi Z4dnou obuv, ponévad? jim na
chodidlech od pfiredy roste husta a hrejivda hnéda srst, podobnd srsti na jejich hlavach
(jenZe na hlavdch je kudrnatd); maji dlouhé, obratné hnédé prsty na rukou, dobromyslné
obliteje a smé&ji se hlubokym hlaholivym smichem (zvlast' po ob&d&, ktery si dopiévajf
dvakrat denng, kdyZ se jim to podaif).

L)

———

4 TOLKIEN, J. R. R. Hobit, aneb, Cesta tam a zase zpdtky. Praha: Mlad4 fronta, 2002. ISBN 80-204-
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Nd3 hobit byl velice zimoZny hobit a jmenoval se Pytlik. Pytlikové Zili v okoli Kopce
od nepaméti a obyvatelé je poklddali za velmi vdZené, nejenom proto, Ze byli v&tSinou
bohatf, nybrZ také proto, Ze se nikdy nezaplétali do Ziddnych dobrodruZstvi a nikdy
neudélali nic neolekdvaného. Mohli jste predem uhodnout, co takovy Pytlik odpovi
na jakoukoli otdzku, a ani jste se nemuseli namdhat a ptdt se ho. Na3 pifib&h vyprivi o tom,
jak se jeden z Pytlikd do dobrodruZstvi pfece jen zapletl a shledal, Ze déla a tikd véci
naprosto neocekdvané. PiiSel tak moZnd o vaZnost u svych sousedil, ale ziskal — inu, jestli
néco ziskal, uvidite nakonec sami. @

-
\_D *’) Poslechnéte si zvukovou ukdzku a preltéte si text. Obojf vystihuje hlavniho
hrdinu naseho pfibéhu.

2. Jaké charakterové vlastnosti byste hobitovi pfifadili? Bude se jednat
o kladnou nebo zdpornou postavu a proc?

/

@

\_/
CD Bilbovi bylo nabidnuto trpasliky, aby se stal lupiCem na vypravé za pokladem,
ktery stfe? drak Smak.

Rdno pred tim, neZ prijal jejich nabidku a vydal se na cestu.

»Nebud’ bldzen, Bilbo Pytliku!* napomenul sdm sebe. ,Ve tvém véku
myslet na draky a na vSechny ty pomotané nesmysly!‘ A tak se opdsal zdstérou,
rozdélal oheri, ohfdl vodu a umy! nddobi. Potom si dal péknou malou snidani
v kuchyni, neZ zacal uklizet v jidelné.

3. Pro¢ si myslite, Ze se nakonec vydal Bilbo za dobrodruZstvim?

_/

\J Bilbo si pak aZ do konce svych dni nedokdzal nikdy vzpomenout, jak se tenkrat octl
venku, bez klobouku, bez vychazkové hole a bez pené&z, a viibec beze vieho, co si obvykle
bral s sebou, kdyZ odchdzel z domu; jak nechal presniddvku nedojedenou a nddobf
neumyté; jak strdil klice od domu do ruky Gandalfovi a jak uhdnél, pokud mu srstnaté
noZicky stacily, podél velkého Mlyna, pfes Vodu, a pak je3té celou mili nebo i vic.

@D

-
\D 4. Béhem 5 minut napiSte v souvislych vétiach cokoliv, co si myslite,
Ze Bilbo mohl béhem své cesty proZit.




@

5. Myslite si, Ze dobrodruZstvi Bilba néjak zménilo? Zdivodnéte.

S

6. Jaké pi'ekvapeni mohlo na Bilba doma dekat, kdyZ se vratil ze svych cest
aZ za dlouhou dobu?

_/

—/

A protoZe viechno ma svilj konec, dokonce i tenhle pifbéh, nadesel konené den,
kdy se pted nimi ukdzal kraj, kde se Bilbo narodil a kde byl vychovdn, kde znal kazdy kousek
zemé a kaZdy strom tak dobfe jako své vlastni ruce a prsty na nohou. KdyZ vystoupil
na nizky pahorek, uvidél v ddlce svilj vlastni Kopec a nahle se zastavil a zarecitoval:

Cesty vedou ddl a ddl 4 " r .
pied hvozdy a poho, ( ) Ukoly k basni )
7.

v klinu vécné stinnych skal,
fek, jeZ touZ po moff;

snéhem mnoha krutyd’; Zim, 8. Jakou ma baseri chut? Proc¢?
kvetoucf pak lucinou,

pres trdvu a kamenim,

narodila? Pro¢?

Jakou ma bdseri barvu? Proc?

9. Jakou ma baserni viini? Pro¢?

Cesty vedou ddl a ddl
pod mraky i hvézdami,
ale ten, kdo cestoval,
ted'se domu vrdtit smi.

1. Z jakého materidlu je baseri vytvofena?
Pro&?
12. O dem si myslite, Ze tato bdseri je?
g g 13. Jak na vas baseri pdsobi
Kdo zi'el mel a plameny,

kdo znd sluii dés a chlad (dojmy, pocity)?
0 zndsivjides a chiad, 14. Jak se podle vas citil Bilbo, kdy# ji tvoFil?

luh ted’uzff zeleny, ( 5

zndmy vrch a zndmy sad. J

/

~

Gandalf se na négj podival. ,,M{j mily Bilbo! rekl mu. ,,S vdmi se néco stalo!
Vy uZ nejste ten hobit, co jste byval.“

A tak presli pfes most a kolem mlyna na fece pfisli rovnou k Bilbovym vlastnim
dverim.

»Propanakréle! Co se to tady d&je? zvolal hobit. U dveff byla velikd tlacenice osob
vSeho druhu, dctyhodnych i méné dctyhodnych, a mnozi vchdzeli dovniti a zase vychdzeli
- a ani si neutreli na rohoZce nohy, jak si Bilbo s nelibosti v3iml.

Jestlize ho to prekvapilo, oni byli jeSté prekvapenégjsi. Vratil se domi pravé
doprostied drazby! Na dverich visela velkd cedule, na které stdlo Cernymi a Cervenymi
literami, 7e jedenadvacatého Cervna advokatnifirma Zrout, 7rac a Hrabal prodéva v drazbé
pozistalost po zesnulém blahorodém pdanovi, pan Bilbovi Pytlikovi ze Dna pytle
pod Kopcem v Hobitin&. Prodej zalind pfesné v deset hodin. Ted bylo skoro poledne
a vétsina véci uz byla rozproddna za rizné ceny, nékteré za babku a jiné za fajfku tabdku
(coZ nenf pii draZbéch nijak neobvyklé).

Ndvrat pana Bilba Pytlika vyvolal veliké pozdviZeni jak pod Kopcem, tak za Kopcem
i za Vodou; znamenal daleko vic neZ néjakou prchavou senzaci. Pravnické tahanice se pak
opravdu tahly celd 1éta. Dlouho trvalo, neZ panu Pytlikovi viibec znovu priznali, Ze je naZivu.



U¢astniky drazby, kteff pii ni zvlast' vyhodné nakoupili, bylo o tom tfeba presvédtovat
zatracené dlouho; a Bilbo nakonec, aby usetfil Zas, musel koupit zpatky hodné kusl svého
vlastniho zafizeni. Spousta jeho stfibrnych IZi¢ek zahadné zmizela a nikdy se nevysvétlilo
kam.

Bilbo nakonec shledal, Ze priSel o vic neZ o IZicky — pfiSel o svou solidni reputaci.
Pravda, zidstal od té doby navidy pfiitelem elfl, t&il se dcté trpaslikl, carodéji
a podobnych navstévnikl, které kdy k nému zavedla cesta, ale jeho sousedi ho uZ tak
docela nerespektovali. Po pravdé fedeno, v3ichni hobiti v okolf ho pokladali za ,,divného
pavouka® - s vyjimkou jeho synovcl a netefi z bralovské strany, ale ani tém rodice
nedoporudovali, aby se s Bilbem prdtelili.

Sviljmec sipovésil nad krbovou fimsu. Draténou kosili vystavil na stojadnku v predsini
(dokud ji nezaptijcil jednomu muzeu). Své zlato a stifbro utratil v&tSinou na dérky, jak
uZitecné, tak vystredni - coZ do jisté miry vysvétluje ndklonnost, kterou knému chovali jeho
synovci a netefe. Kouzelny prsten z(istal jeho velkym tajemstvim, ponévad? si jej navlékal
hlavné tehdy, kdyZ k nému prisla néjakd nepfijemna ndvitéva.

Dal se na psani poezie a s oblibou navitévoval elfy; a tfebaZze mnozi kroutili hlavami,
tukali sina Cela a iikali,,Chudak stary Pytlik, a tfebaze mélokdo véfil jeho vypravéni, zlistal
velice St'astny aZ dokonce svych dni, a doZil se jich neobyZejné mnoho.

[---]

,» Tak se proroctvi starych pisni prece jen néjak splnilo, poznamenal Bilbo.

»OvSem!* potvrdil Gandalf. ,,A proC by se nemélo splnit? Snad byste se nedival
na proroctvi s nedlvérou, protoZe jste je sam pomdhal uskuteCnit? Jisté si opravdu
nemyslite, Ze vds pfi vSech vasich dobrodruZstvich a dtécich vedlo pouhé Stésti, jenom
k vaSemu prospéchu? Jste vybornd osoba, pane Pytliku, a mdm vds moc rdd, ale jste prece
jen docela maly chlapicek v Sirosirém sv&té!“

»Zaplatpanbih!* zasmdl se Bilbo a podal mu nddobu s tabdkem.

Q)

(@

(D 15. Jaké pfekvapeni tedy nakonec cekalo doma

na Bilba? Mohlo by se néco podobného stat 18. Beéhem 5 minut

Bilbiv Zivot.

se za dobrodruistvim, 3li byste? (_'I
v,

i v b&Zném Zivote&? vymyslete 4-5

16. Jak dobrodruZni cesta zménila Bilbtiv Zivot kli¢ovych slov, ktera
a jaky k této zméné zaujimal postoj? nejlépe vystihuiji

17. Kdybyste maéli prileZitost  vydat cestu, jenZ zménila

Zdivodnéte své rozhodnuti.

D

Do prstenu vepiste &islo oznacujici
droveri obtiZnosti pracovniho listu
(podle vaseho ndzoru).

)

1-lehka
2 —stfedné t&7ka
3 - tézka
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J. R. R. Tolkien - Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky (Pracovnf list 2)

Pfibéh ukryty v pisni

Driv nezli vzejde svétlo dne,
prres horstvo, jeZ se v mlze pne,
Jjdem do hlubin, kde viddne stin,
hledat své zlato kouzelné.

Znal nase kouzla zemsky klin,
kdyz? rod nds v tresku kovadlin
kul klenoty a temnoty

zahdnél v slujich, kde spal stin.

A mnohy elfi ddvny krdl

meél od nds mec, co zdarné pldl,
kdyZté nd§ um tém viadaiim
do jilcii ohert véaroval.

Dali jsme stiibru hvézdny tipyt,
korundm zlatym slunce svit —

tu krdsu krds a skvely jas

Jsme predii z drdtkii jako nit.

Drive nez vzejde svétlo dne,
pres horstvo, jeZ se v mlze pne,
Jjdem do hlubin, kde viddne stin,
pro svoje zlato ztracené.

A co jsme méli pohdri

a zlaté harfy postaru,
JenZe nds zpév ¢lovék ¢i elf
neslychal z hlubin, ani hru.

Sosny se s ndrkem prohnuly,
zlé vichry noci vanuly,

les rdzem vzpldl a pldpolal
tak jako tisic fakuli.

Zvon v udoli bil na poplach
a lidem zbeélil tvdre strach,
kdyZ draci spdr i nezli Zdr
Jim pohrbil mésto v sutindch.

Dymala hora pod lunou

v tu chvili pro nds osudnou,
kaZdy se hnal, neZ drak ho skidl
pod svymi drdpy, pod lunou.

Driv neZli vzejde slunce svit,
prres chmurny, mlzny horsky stit
Jjdem do hlubin, kde viddne stin,
mu harfy své i zlato vzit!

&

tam a zase Zzpdtky

Ukoly k pisni

)

E

Kdo simyslite, Ze tuto piseni zpiva?

Pokuste se vlastnimi slovy
prevypravét pribéh, ktery
je ukryty vpisni a napiste,

jak si myslite, Ze bude pokracovat
dal.

Jak na vads
(dojmy, pocity)?

piseri  pudsobi

Pokuste se vymyslet pisni vhodny
ndzev a odivodnéte va3s ndpad.

Objevuji se vitextu
fantastické bytosti?

néjaké

Jaky druh rymu se objevuje
v pisni?

Vyberte si jednu sloku, ktera vis
nejvice zaujala a zddvodnéte vasi
volbu.

Zkuste sloZit jednu vlastni
verSovanou sloku o tom, co jste

délali vCera.

D

Do prstenu vepiste Cislo oznacujici
uroveri obtiznosti pracovniho listu
(podle vaseho ndzoru).

1-lehka
2 - stfedné tézka
3 - t&7ka

/
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Priloha 9 - Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky — Hostina —

Pracovni list 3%’

J.R. R Tolkien — Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky (Pracovnflist 3)

Hostina

Cervené svétlo ndhle zazéfilo velice jasnd mezi kmeny stromi kousek pied nimi.

5, 1ed jeTada na lupici,* Fekli a mé&li tim na mysli Bilba. ,,Musite jit napfed a vyzkoumat
viechno o tom svétle, co je to zag, a jestli je docela bezpetné a neSkodné,” vyzval hobita
Thorin. ,,Tak utikejte a honem se vrat'te, jestli je vSechno v porddku. Pokud ne, vrat'te se,
kdyZ to bude ve vadi moci! KdyZ to nebude ve vasi moci, zahoukejte dvakrdt jako sova
pdlend a jednou jako syZek, a my udélame, co bude v nasi moci.“

PREDVIDANI PRED TEXTEM

A tak se pfirozené dostal rovnou aZ k ohni - byl to totiZ opravdu oheri - aniZ nékoho
zburcoval. A uvidé|l tam tohle:

Kolem velikdnského ohn& z bukovych polen sedély tfi velikdnské postavy.
Na dlouhych prutech jako na roZnich si opékaly kusy skopového a olizovaly si z prstl
mastnotu. Naramné chutné to vonélo. Taky tam stél po ruce sud dobrého piti a postavy
popijely ze d7band. JenomZe to byli obfi -zl obfi. Oividné zlobfi. To poznal i Bilbo, tiebaZe
Zil cekem v dstranf. Poznal to podle jejich ohromnych t&Zkych oblieji, podle jejich velikosti
i podle tvaru jejich nohou, a to se ani nezmiriujeme o jejich mluvé, kterd nebyla zdaleka
salonni, zdaleka ne.

,»,VCera skopovy, dneska skopovy, a ajt' sem trajcén, esli to zejtra nevypadd zaseje
na skopovy,” prohlisil jeden ze zlobrt.

,,Lidskyho masa sme uZ dlouho nemé&li, ani co by za nehet vlezlo,” poznamenal
druhy. ,,Co to sakra Vildu napadlo, Ze nas zatdh do tyhle kondiny, to miteda neleze do palice
—a ke v&emu ndm esté dochdzi pitivo,” post&Zoval si a streil Vildovi do lokte, zrovna kdy?
ten lokal ze dZbdnu.

vildovi zaskotilo a zaal se dusit. ,,Dr? hubu!” utrhl se, sotva popadl dech. ,,NemiZe§
piildruhy vesnice vod ty doby, co sme sesliz hor. Co chced vic? A zaZili sme cestou ¢asy, kdy
bys bejval Vildovi podé&koval za takovej péknej kousek tulnyho berana z ddoli,
jako je tendle.” Porddné& si uhryzl ze skopové kyty, kterou si opékal, a utfel si pysky
do rukdvu.

BohuZel ano, zlobii si takhle polinaji, i ti, co maji pouze jednu hlavu. Jakmile Bilbo
tohle v8echno vyslechl, mél okamZité néco podniknout. Budto se mél tide vrdtit a varovat
své priatele, Ze tu jsou tfi p&kné statni zlobfi v mizerné ndlad&, zfejmé naklonéni ochutnat
pro zménu pefeného trpaslika, ¢i dokonce ponika, nebo mé&l honem provést néjaky lupicsky
kousek. Opravdu prvotiidni legenddrni lupi¢ by v tom okamZiku vybral zlobrim kapsy -
to se skoro vZzdycky vyplati, kdyZ to dokdZete -, 5tipl by jim i to skopové z roZnil, ukradl pivo
a nepozorované by zmizel. Jini lupidi, prakti¢t&jsi, ale s mensi profesiondlni hrdosti,
by moZna zapichli vSechny dykou, dffv neZ by si to zlobfi uvédomili. A potom by mohli
stravit noc v bujném hodokvasu.

1. CAST TEXTU

Tohle Bilbo védél. Cetl o spoustd v&ci, které sam nikdy nevid&l ani nedélal.
Byl hrozné& vyplaseny a pravé tak znechuceny, touZil byt na sto mil odsud, a pfece - pfece
jen se nemohl odhodlat vrétit se k Thorinovi a spol. s prdzdnyma rukama. Tak tedy stdl
avahal ve stinu. Z rliznych lupi¢skych kouskd, o kterych slychal, mu vybranf{ zlobrich kapes
pfipadalo nejméné obtiZné, takZe se nakonec pfipliZil za strom t&sné za Vildu.

L]
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Berta a Tom poodesli k sudu. Vilda prdvé znovu lokal ze dZbanu. V tom okamZiku
sebral Bilbo kurdZ a sdhl svou malou ru¢kou do Vildovy ohromné kapsy. Byl v nf mé&3ec,
pro Bilba veliky jako pytel. ,,Ha!* pomyslel si a rozehfival se pro své nové podindni,
kdyZ ho opatrné vytahoval ven. ,,Tohle je zaZdtek!

To taky byl Zlobii méSce byvaji zradné, a tenhle nebyl Zddnou vyjimkou.
»Hele, kdo se$? zapipal, kdyZ opou3tél kapsu, Vilda se okamZité otodil a popadl Bilba pevné
za krk, driv neZ se hobit stacil schovat za strom.

»Sakra, Berto, koukej, co sem to nacapalt* fekl Vilda.

,»Co je to? padivili se ti dva druzi a pfistoupili bliZ.

,Bacmeé hrom, esli to vim! Co se$ zal?“

,,Bilbo Pytlik, lup... hobit,” vykoktal chudak Bilbo, vSecek roztreseny, a ldmal si hlavu,
jak vyloudit sovi zahoukdni, neZ ho zlobfi uskrti.

»Luphobit?* vyvalili na néj odi. Zlobfi maji dlouhé vedeni a jsou hrozné podezirav,
kdykoli se setkajf s né¢im, co je pro né nové.

,»Co mad takovej luphobit co hledat v my kapse?“ zamracdil se Vilda.

,Dd se to vafit?* zajimal se Tom.

,»MiZes to zkusit,” odpovédél Berta a sdhl po kosince.

» Byl by nanejvys jednou do huby,” podotkl Vilda, ktery se uZ dobre navelerel.
»Anine, dyby se stdhnul a vykostil.“

,» ITebas je jich tady kolem vic a mohli bysme si z nich udélat pastiku,* navrhl Berta.
»Hele, ty, courd se tady po lese vic takovejch jako ty, krdliku jedna voskliva?‘ zeptal
se s pohledem na hobitovy srstnaté nohy, popadl ho za né a zatfepal s nim.

2. CASTTEXTU

»Je, spousta!® vyhrkl Bilbo, neZ si uvédomil, Ze by své prdtele nemél prozrazovat.
»Ne, viibec ne, nikdo!* opravil se vz4péti.

»Jak to mysliS? zabrudel Berta a zved| ho tentokrat za vlasy.

,»,Jak to rikdm,* zalapal Bilbo po dechu. ,,A prosim vds, nevaite mé&, draz{ pani! Sdm
jsem dobry kuchaf a lip vaiim, neZ se vafim, jestli mi rozumite. Uvafim vam bdjecnou
snidani, kdyZ mé nesnite k velefi.*

,»Chudak skréek mald,* politoval ho Vilda. Sam uZ se navecerel aZ k prasknutf a taky
vypil spoustu piva. ,,Chuddk skrlek mald! Pust’ ho!*

,»Nepustim, dokad nefekne, jak to myslfs tou spoustou a vibec nikym, ,,odsekl Berta.
»,Neddm si vod nikoho podfezat ve spani krk. PridrZz mu nohy k vohni, dokad’ nepromluvi!*

»S tim nechci nic mft,* odmitl Vilda. ,,A stejn& sem ho chytnul j.“

»Ses tlustej blbeg, Vildo,* utrhl se na n&j Berta, ,,jak uZ sem ti to dneska veder ek
jednou.*

»A ty se$ halama!*

,» Tohle si vod tebe nenechdm libit, Vildo,* opdcil Berta a pra&til Vildu pésti do oka.

Tak vypukla nddhernd rvaka. Bilbo byl je$té& natolik pfi smyslech, Ze kdyZ ho Berta
upustil na zem, odpliZil se honem z dosahu jejich nohou, dfiv neZ se do sebe pustili jako psi
a naddvali si z plnych plic vSemoZnymi naprosto pravdivymi a vystiZnymi prizvisky. Brzy
se popadli do kifZku, kopali a dupali a svalilise mdlem aZ do ohnég, zatimco Tom je oba fezal
v&tvi, aby je privedl k rozumu - a to je ovSem dohdnélo k jeSté v&tsi nepficetnosti.

V tom okamZiku mél Bilbo samozfejmé& zmizet. JenZe mél chudinky noZicky zle
pohmoZdéné Bertovou velikou prackou, byl bez dechu a hlava se mu motala, a tak tedy
chvili zlistal leZet a lapal po dechu, t&sné& za okruhem, kam dopadalo své&tlo od ohné.



3. CAST TEXTU

Pravé uprostred rvacky se objevil Balin. Trpaslici slySeli zdalky rdémus, a kdyZ néjakou
dobu Zekali, aZ se Bilbo vriti nebo aZ zahoukd jako sova, zalalise jeden po druhém pliZit ke
svétlu, co nejtiseji dokazali. Jakmile Tom zahlédl Balina ve svétle plamendl, strasné zarval.

Zlobfi prosté nesndseji u? pouhy pohled na trpasliky (neuvarené). Berta s Vildou
se okamZité prestali prat. ,,Pytel, Tome, honem!“ vykfikli, a dfiv neZ Balin, ktery si ldmal
hlavu, kam se v té mele podél Bilbo, stacil pochopit, o€ vlastné jde, uZz mél pytel pfes hlavu
a uZbylv ném.

»Vono jich prijde edté vic,” prohldsil Tom, ,nebo bysem se musel moc mejlit.
Spousta a viibec nikdo, todle to znamena! 7adnej luphobit, ale spousta takovejchdle
trpajzIik(!™

,»M&3 nejspi§ pravdu,” pfisvédil Berta, ,,a méli bysme se ztratit ze svétla.”

Ataky to udélali. Popadli pytle, ve kterych nosili skopové i jinou kofist, a ekali
ve stinu. PokaZdé, kdyZ se pribliZil dalsi trpaslik a prekvapené se zadival na oherj,
na prevrZzené d7bdny a na ohryzané skopové kosti, Sup, a uz mél ohavné pachnouci pytel
pres hlavu a uZ byl v ném. Brzy leZel Dvalin vedle Balina a Fili a Kili vedle sebe a Dori a Nori
aOrina jedné hromadé a Oin a Gloin a Bifiir a Bombur v jedné kupé neprijemné blizko ohné.

,,Todle jim dé za vyu¢enou!” odfoukl si Tom, ponévad? Bifiir a Bofur mu dali hodné
prdce a rvali se jako Silenci, jak to uZ trpaslici dovedou, kdyZ se dostanou do tzkych.

Thorin priSel naposled - a nebyl zaskolen znenaddni. Tusil uZ n&akou neplechu
a nepotreboval ani vidét nohy svych pratel Couhajici z pytll, aby pochopil, Ze néco neni
v poradku. Zistal stat ve stinu kus opodadl a fekl si: ,,Co je to za Slamastyku? Kdo to tady
chytd moje lidi?*

,,Zlobii!" ozval se Bilbo za jednim stromem. Na ného v tom rozruchu zapomnéli.
»Schovdvajise s pytli v kfovi.”

4. CAST TEXTU

,»A podivejme!” prohldsil Thorin a skocil k ohni, dfiv neZ se na n&j mohli vrhnout.
Popadl velkou vétev, kterd na konci pldpolala, a vrazil ten konec Bertovi do oka, neZ zlobr
stacil uhnout. To ho na n&jakou chvili vyradilo z boje. Bilbo délal, co mohl. Chytil jednu
Tomovu nohu - pokud to 3lo, protoZe byla tlustd jako kmen stromu —, jenZe odletél
jako camrda aZ na vrchol n&jakého krovi, kdyZ Tom kopnutim vmetl Thorinovi do obliceje
jiskry.

Tom za to dostal vétvi do zubl a o jeden predni zub tim priSel. To vam tedy rfeknu,
7e porddné zavyl! Ale pradvé v tom okamZiku se za Thorinem objevil Vilda, Soupl mu pytel
pres hlavu a stdhl mu ho aZ k prstdim na nohdch. Tak tedy boj skondil. Ted' byli vichni
v pékné kasi: trpaslici dikladné& zavdzani v pytlich a tffi rozzufeni zlobfi (dva z nich navic
se spdleninami a pohmoZdéninami, na které se hned tak nezapomind) sedéli vedle nich
a dohadovali se, jestli je maji pomalu opékat nebo je nadroboucko rozsekat a uvarit
¢i si prosté na jednoho po druhém sednout a rozmadckat je tak na rosol, zatimco Bilbo treel

o

v kfovi, s potrhanymi Saty i kiiZf, a ze strachu, aby ho neuslyseli, si netroufal ani se pohnout.

5. CAST TEXTU
A prdvé v té chvilise vratil Gandalf. JenZe ho nikdo nevidél. Zlobfi se zrovna rozhodli
upéci trpasliky hned a snist je pozdé&ji — byl to Bertlv ndpad a po spousté dohadovdni's nim
vSichni souhlasili.



,» 10 nema fazénu, piet je tedka, bude to trvat celou noc,” ozval se néjaky hlas. Berta
myslel, Ze Vildlv.

» Nezalinej se zas hadat Vildo,* okrikl ho, ,,nebo to vdZné& bude trvat celou noc!*

,»,Kdo se hadad? brdnil se Vilda, ktery myslel, Ze to prve promluvil Berta.

,» 1y se hddas!* odsekl Berta.

,» 10 se$ teda |hdr!*“ ohradil se Vilda, a tak celd hddka zalala znovu. Nakonec
serozhodlirozsekat trpasliky nadrobouko a uvafit je. Tak tedy pfipravili veliky Cerny hrnec
a vytdhli noze. ,,Vafit je nemd fazénu! Nemdme vodu, k pramenu je daleko a viibec!* rekl
n&jaky hlas. Berta i Vilda mysleli, Ze to promluvil Tom.

,»,DrZ hubu! vyjeli si na néj. ,,Nebo nebudeme hotovi nikdd. A pro tu vodu pudes
sdm, esli eSté ceknes!*

»Vy drite hubu!* vrdtil jim to Tom, ktery si myslel, Ze se prve ozval Vilda.
,,Kdo jinej se tady hada nez vy

»Ses blboun!* odbyl ho Vilda.

,,Blbounuj sdm sebe! odsekl Tom.

A znovu vypukla celd hadka, jeSté zufivéji neZ predtim, dokud se konecné nerozhodli
sednout si najeden pytel po druhém, rozmackat trpasliky a uvafit je aZ potom.

,»» Na koho si sednem jako na prvniho? zeptal se n&jaky hlas.

» Nejdifv na toho posledniho,” navrhl Berta, kterému Thorin poranil oko. Myslel,
Ze promluvil Tom.

»Nemluv sdm pro sebe! doporudil mu Tom. ,,Ale esli si chced sednout na toho
posledniho, tak si na ném sed! Kerej to je?,, Ten s téma Zlutejma fuseklema,’ rekl Berta.

,,Blbost, ten se Sedivejma fuseklema,* ekl jakoby Vildiv hlas.

,»Ja vim ur¢ité, Ze se Zlutejma,” namftl Berta.

»No jo, se Zlutejma,* souhlasil Vilda.

» 1ak co kecds, Ze se Sedivejma?* utrhl se na né&j Berta.

,, Nic takovyho sem nerek. To byl Tom.*

)82 Nikda!* ohradil se Tom. ,, Tys to fek!“

,,Dva proti jednomu, tak drZ hubu! okrikl ho Berta.

»S kym to mluvis?* dopdlil se Vilda.

»Hele, nech toho!* oboril se na néj zdroveri Tom s Bertou. ,,Noc utikd, tak délejme,
nebo nds tady stihne den!*

»AZ vds tady stihne den, zmé&nite se na kdmen'* prohldsil n&jaky hlas, ktery znél
jako Vilddv. Ale nebyl to Vildiiv hlas. Pravé v tu chvili se toti? nad kopcem objevily prvnf
paprsky dsvitu a v korundch stromt se mocné rozsveholili ptaci. Vilda uZ ze sebe nevypravil
ani sliivko, protoZe zkamenél, zrovna kdyZ se shybal, a Berta s Tomem se proménili
v balvany, zrovna kdyZ se po ném ohlédli. Atak tam stoji dodnes, docela sami, ledaZe se na
nich usadi néjaky ptdk, protoZe zlobfi, jak pravdépodobné vite, musi pied rozednénim
zpatky pod zem, nebo se proméni v horninu, ze které jsou stvofeni, a nikdy se uZ nepohnou.
Pravé to postihlo Bertu a Torna a Vildu.

,»Vybomé!* pochvdlil si Gandalf, vyskocil z tikrytu za stromem a pomohl Bilbovi dolfi
z trnitého kefe. Tehdy Bilbo pochopil viechno. To ¢arodé&jilv hlas udrzoval zlobry v hadce
a hastefeni, dokud nepfislo svitdni a neskoncovalo s nimi.



.

1.

Doplnte tabulku predpovedi

Cast textu Ja‘lrcézebzzile Procsi to Co se opravdu
pFibéh vyvijet? myslite? stalo?
Pfedvidani pfed
textem

1. casttextu

2. {asttextu

3. dasttextu

4. Casttextu

5. Casttextu

4 J
0

o)

D
2. Vypiste z textd viechny postavy a napiste, které (D Do prstenu vepiste ¢islo
z nich byly kladné a které zaporné. oznacujici troven obtiZnosti
pracovniho listu

3. Jak se citil v pfib&hu Bilbo? (podle vaseho nézoru).
DokaZte na ukdzkich z textu.
1-lehk3
4. Zachovali byste se stejné jako Bilbo nebo byste 2 — stfedné t&7ka
udélali néco jinak? Zdlvodnéte. 3 - t87kd )
5. Vyhledejte v textech prvky fantasy literatury. N
J/



Priloha 10 — Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky — Glum a hadanky

— Pracovni list 48

J. R. R. Tolkien — Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky (Pracovn( list 4)

perplex =
zmateny,
popleteny

Glum a hadanky

Tady hluboko dole u temné vody Zil stary Glum, drobny slizky tvor. Nevim, odkud
prigel, ani co byl vlastné zac. Byl Glum — tmavy jako sama tma, aZ na dvé kulaté bledé oci
ve vyzdblém obliceji. M&l maly ¢luna v ném vesloval docela tiSe sem a tam po jezefe, nebot’
to bylo skutecné jezero, Siroké a hluboké a vrazedné studené. Pddloval svyma velkyma
nohama, visicima pres okraj ¢lunu, ale nikdy nezCernil ani vinku. Kdepak on. VyhliZel svyma
bledyma lampovityma olima slepé ryby, které lapal dlouhymi prsty s rychlosti my3lenky.
Mé&Il rdd i maso. Ski'eti mu chutnali, kdyZ se mu podarilo nékterého chytit, ale davalsi pozor,
aby ho nikdy neobjevili. Jenom je $krtil zezadu, kdyZ nékdo z nich zabloudil sdm doll
na bfeh a Glum tam pravé lovil. Stavalo se to velice zffdka, protoZe skfeti tusili, Ze tam dole
cosi neprijemného ¢ihd, tam dole u samotnych zdkladil hor. Narazili na jezero kdysi davno,
kdyZ razili tunel do hlubin, a zjistili, Ze ddl se nedostanou. Tam tedy kondila jejich cesta
timhle sm&rem a neméli 7adny diivod chodit tam - ledaZe je poslal Velky skiet. N&kdy
dostal laskominy na rybu z jezera a nékdy uZ nevidé&l rybu ani skieta, kterého pro ni poslal.

Skutedné bydlisté mél Glum na slizkém skalnfm ostriivku uprostied jezera.
Ted pozoroval Bilba zdalky svyma bledyma ocima jako dvéma dalekohledy. Bilbo jeho vidét
nemohl, ale Glum si dlouho Idmal hlavu nad Bilbem, pon&vadZ mu bylo zi'ejmé, Ze to viibec
nenf skiet. Glum skocil do ¢lunu a odrazil od ostrlivku, zatimco Bilbo sedél na brehu Gplné
perplex a v koncich s dalSicestou i s rozumem. Najednou se k nému pribliZil Glum a Septem
zagiglal: ,,St&stl je & nami, mj mildsku! Polftdim, Ye e dne¥ nabastime nebo 3i aspors
posmakneme, glum!“ A kdy? rekl Glum, znélo to jako jedno pfiiSerné polknuti. Podle toho
take dostal jméno, tfebaZe si sdm vZdycky rikal ,,mij milddku*. Hobit div nevyskodil z kliZe,
kdyZ mu ten Sepot zaznél v usich, a najednou uvidél, jak se na n&j pouli bledé o¢i. ,,Kdo jsi?
zeptal se a napidhl medik pred sebe. ,,Co je ono, mj mildsku? zasislal Glum (ktery vZdycky
oslovoval sdm sebe, protoZe nikdy nemél piileZitost mluvit s nékym jinym). Tohle pravé
piisel zjistit, ponévadZ? momentdlné& nebyl nijak zvld3t’ hladovy, jenom zvé&davy; jinak by byl
napfied chiiapl a pak teprve iSlal. Jsem pan Bilbo Pytlik. Ztratil jsem trpasliky a ztratil jsem
Carodéje a nevim, kde jsem; a ani to v&dé&t nechci, jen kdyZ se dostanu odtud.” ,,Co to drif
v rudiskach?* zajimal se Glum s pohledem na mecik, ktery se mu nijak nelibil. ,,Me¢, epel
vyrobenou v Gondolinu!“ ;553! zagislal Glum a ndhle byl samd zdvofilost. ,,Snad abyime
Se tady posadili a troSku $i § tim poklabosili, mtj milasku? Snad to ma rddo hadanky, $nad
jo, ne?“ Usilovné se snaZil vypadat pratelsky, alespori pro tu chvili, neZ zjisti néco vic o tom
meci i o hobitovi, jestli je tu opravdu docela sdm, jestli je dobry k jidlu a jestli ma Glum
opravdu hlad. Na nic jiného neZ na hadanky nemohl prijit. Davat je a nékdy je uhadovat byla
jedina hra, jakou kdy hral s ostatnimi podivnymi tvory, zalezlymi v dérdch, pred praddvnymi
Casy, jeSté ne? priSel o v8echny pratele, neZ byl vyhndn pry¢, docela sam, a nezZ zalezl sem
hluboko dolil, do tmy pod horami. ,,Vyborné&,“ souhlasil Bilbo, ktery se usilovné snaZil
vyhovét, neZ zjisti néco vic o tom tvorovi, jestlije tu docela sam, jestli je dravy nebo hladovy
a jestli je to piitel skretd. ,,Vy se ptejte prvnf,* navrhl, ponévad? zatim nemél Zas vymyslet

si n&jakou hadanku. )
CD 1. Podle informaci, které znate ztextu o Glumovi se jej pokuste
charakterizovat. Jaké jsou podle vds jeho vlastnosti?
2. Myslite, Ze se jednd o kladnou nebo zidpornou postavu a proc?
3. Kdybyste potkali takového tvora, jak byste se zachovali vy?
J j ; (
\.) e——’
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ONONOMOIONS

&)

(D Nyni'si Glum s Bilbem vzdjemné poklddaji hddanky.

4. Zdilvodnéte, proc se hrou na hadanky viibec zacali. Co je k tomu vedlo?

5. Pokuste se sprdvné pfifadit k jednotlivym hadankdm odpovédi
(spojte ¢arou)

6. Ke kaZdé hddance napiste do bubliny bud pismeno G (Glum),
nebo B (Bilbo) podle toho, kdo si myslite, Ze danou hadanku vyslovil.

J

—/

Koreny ma Skryté v Zemi,
vypind Se nad jedlemi,
Stoupd porad vys a vys,
ale rist ji nevidis.

TFicet béloust na rudé Iide,
napred Zvykaji, potom
dupaji a pak stoji tise.

V8echno Zere, vdechno Se v ném Ztrdci,
Stromy, kvéty, Zvifata i ptdci;

hryZe kov i pldty 7 ocele,

tvrdy kdmen na prach Semele;

cas
mésta roZvalf a krdle skoli,
ryba vySokdnské hory $vrhne do tdoli.

Bez kli¢e a vika schrdnka pokladni,

vitr a pfece je zlaty poklad v ni.
g:; :Lf:j';f;;: BeznoZka leZi na jednonoZce,
. o dvounoika sedi na tfinoZce,
beZ nohou skadce, vajisko v vy
e ctyrnozka dostane zbytek.
beZ pyska pipa.
K oku v tvdfi blankytné se tocf
v tvdfi zelené zas jiné o¢i. ﬂE
Prvni oko na to vece:
,» Ty mi podobné jsou prece, Zuby
jenZe jsou to oci niZsi
neZ jd — oko v téhle vysi.”
Neni ji vidét, neni ji citit, D
neniji Sly3et, nejde ji chytit. Ryba na stolku,
Je za hvézdami a pod horami a vypliuje prdzdné jamy. ¢lovek u stolku sedina stolicce
Byla tu predtim a pfijde pak a kocka dostane kosti.
a nakonec ti vytfe Zrak.
Nemd plice, pfece dychd, 2
$tudend a véené tichd, tma
vécné pije na své Zdravi
v brnéni, co nereZavi.
']
U $lunce a pampelisky



S

D
7. Hadanky, které podle vés poklddal Glum, pfeved’te do spisovné estiny.
8. Vjakych dalsich literarnich Zinrech se miiZete setkat s hadankou? Uved’te pfiklady.

9. Zndte n&jaké hadanky? Uved'te pfiklady. Popfipadé zkuste vymyslet néjakou vlastni
hadanku.

J

0

(D

10. Z precteného textu a zjisténych informaci se pokuste odvodit...
Jak bude pfibéh pokradovat? Pro?

. Myslim, Ze

. Jsem zv&davy/4, zda

.. Predstavuju si, 7e

‘7 Doufam, Ze

s -

oznacujici troveri obtiZnosti
pracovniho listu
(podle vaseho nazoru).

Do prstenu vepiste ¢islo

6\

1-lehka
2 - stfedné t&zka
3 - t&7kd




Priloha 11 - Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky

Mapa -
Pracovni list 5%

J. R.R. Tolkien - Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky (Pracovnflist 5)

Mapa
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Toto je trpasli¢i mapa, ve které je zakreslen skryty vchod do hory,

kde spi na obrovském pokladu drak Smak. K mapé patif jesté kiic
otevirajici tyto tajné dvere.

Ndpovéda:
vychod
1. Co v3echno lze na prvni pohled vy¢ist z mapy? je
nahote.

2. Napiste, jaké mame svétové strany a ke kaZdé z nicl/
nakreslete symbol, oznacujici ji na mapé

3. Vite, jak se nazyvaji podivné znaky na mapé? Co myslite,
Ze je v nich napsano?

4. Jak si myslite, Ze bude tento specidlni kli¢ vypadat?

/
_/

4 TOLKIEN, J. R. R. Hobit, aneb, Cesta tam a zase zpdtky. Praha: Mlad4 fronta, 2002. ISBN 80-204-
0983-1.



, 1aky jsem se zapomnél zminit,* pokracoval Gandalf, ,,Ze k mapé& patifi kli¢, maly
a zvIlastni klicek. Tady je!* podal Thorinovi kli¢ s dlouhym drfkem a sloZitym ozubim,
vyrobeny ze stffbra. ,,Dobfe si ho hlidejte!*

-
\_D 5. Proc si myslite, Ze Gandalf Fekl Thorinovi, aby si kli¢ dobfe hlidal?

6. Vysvétlete, co znamenaji v textu slova: dfik, ozubi.

7. Zjakého jiného materidlu by jest& mohl byt vyrobeny kli¢?

@

Runy byvaly pismo plvodné pouZivané k tesdni nebo ryti do dieva, kamene ¢& kovu,
a proto byly tenké a hranaté. V dobé, kdy se odehrdl nds pfibéh, je pravidelné pouZivali
jen trpaslici, zejména pro soukromé a tajné zdznamy.

@

p
Nynf uz vite, co jsou podivné znaky zac a k emu se pouZivaji.
8. Preltéte si nasledujici dryvky textu a kaidy znich pfifadte k rundm
na mapé, podle toho, jak si myslite, Ze k sobé patfi. NapiSte vedle run bud’
¢islo 1 (Text 1), nebo &islo 2 (Text 2). Sviij vybér zdivodnéte.

)

TEXT1

,,Jedné véci jste si nevSimli,* upozomil Carodégj, ,,totiz skrytého vchodu. Vidite ten
runovy ndpis na zdpadnf strané a tu ruku, kterd od ného ukazuje k ostatnim rundm? Tam
vede tajnd cesta k Dolnim sinim.“

,,Dvefe pé&t stop vysoké — a tfi mohou projit vedle sebe,” rikaji runy...

TEXT 2

Elrond zvedl mapu a bily jas ji prosvitil. ,,Co je tohle?* podivil se. ,, Tady jsou mé&siZn{
litery, vedle téch obycejnych run, které rikaji,dvere pét stop vysoké a tfi mohou projit vedle
sebe’.”

,CO jsou to mé&sienf litery?“ zeptal se hobit viecek vzruseny.

»M&sitni litery jsou runové pismo, jenZe je nemiZete uvidét” rekl Elrond,
to musi byt mésic ve stejné fazi a ve stejném rocnim obdobijako toho dne, co byly napsané.
Vynasli je trpaslici a psali je stfibmymi pery, jak vdm mohou potvrdit vasi prételé. Tyhle
nékdo jisté psal ve svatojanské nodi pfi dorlstajicim mé&sici pred ddvnymi ¢asy.

»Postav se k Sedému kameni, aZ zat'ukd drozd,” Cetl Elrond, ,,a zapadajici slunce
poslednim paprskem Durinova dne ukdZe na kli¢ovou dirku.*

Durindv den = prvni den posledniho vyichodu
mésice na podzim pfed prahem zimy




V TEXTU 2 zjiStujete indicii k nalezenf kif¢ové dirky.

%

9. Zkuste rozlustit vyznam mésicnich liter, které d<etl Elrond.
Co asi znamenaji?

S

10. Co je svatojanskd noc a kdy nastdva?

1. Zndte néjaké tradice v souvislosti se svatojanskou noci?

12. Jaké literarni dilo nese v ndzvu svatojdnskou noc a kdo je jeho
autorem?

J

vl(dyi zvedl hlavu, zahlédl vzdaleny hvozd. Jak se slunce skldnélo k zdpadu, zastavil
v korunach jeho stromt 7luty paprsek, jako by sv&tlo zachytilo jejich poslednf Zluté listi.
Zanedlouho klesla oranZovd slunecni koule na droveri Bilbovych odi. Hobit pfistoupil
k mezefe a nad okrajem zemé uvidél bledy a tenky srpek dor{istajictho mésice.

Pravé v tu chvili za sebou uslySel ostré trfasknuti. Na Sedém kameni v trdvé sedél
ohromny drozd, skoro Cerny jako uhel a se Zlutou, tmavé kropenatou ndprsenkou. Trask!
Drozd chytil Sneka a rozbijel ho o kdAmen. Trask! Trask!

Mé&sitnisrpek se naklané&l k obzoru. Snadel se soumrak. Pak ndhle, kdyZ jejich nadé&je
Pronikl pifimo mezerou do arkyie a dopadl na hladkou skalnf st&nu. Stary drozd,
ktery je pozoroval z vysokého hradu kordlovyma olima, s hlavou naklonénou na stranu,
najednou zatrylkoval. Ozvalo se hlasité prasknuti. Od stény se od3tipla vlocka kamene
a spadla na zem. Asi tfi stopy od zemé& se ndhle objevila ve skdle dirka.

arkyf = nadzemnf
vystupek ze zdi

13. Jak tedy nakonec trpaslici objevili klicovou dirku? PFevypravéjte vlastnimi
slovy.

D

&)

Do prstenu vepiste Cislo
oznacujici uroveri obtiznosti
pracovniho listu

(podle vaseho ndzoru).

1-lehka
2 — stiedné té&7ka
3 - t&7kd




Priloha 12 - Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky — Prsten —

Pracovni list 6°°

J. R. R. Tolkien - Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky (Pracovn( list 6)

Prsten

%

/
\D 1. Dopliite pravy sloupe&ek podle tidajii v levém sloupecku

Téma: PRSTEN

1 podstatné jméno vystihujici téma.

2 pfidavna jména popisujici téma.

3 slovesa vyjadfujici d&j tématu.

véta o 4 slovech shrnujici znalosti
o tématu.

1 slovo rekapitulujici podstatu tématu.

)

/

KdyZ Bilbo otevrel odi, nevédél, jestli je oteviel opravdu, protoZe byla pravé takova
tma, jako kdyZ je mél zaviené. Nikdo nebyl nablizku. Jenom si predstavte jeho leknuti
Nic neslysel, nic nevidé&l a nic nemohl nahmatat, leda kamenitou plidu pod sebou.

Pomaloucku se zved| na v3echny Ctyfi a tdpal kolem sebe, a7 se dotkl stény tunelu,
ale ani napravo, ani nalevo nemohl nic najit, viibec nic, Zddnou stopu po skretech, Zaddnou
stopu po trpaslicich. Hlava mu trestila a viibec si nebyl jisty ani o sméru, kterym bé&Zelj,
kdyZ spadl. Postil se nazdarbiih a ulezl tak kus cesty, az mu najednou prislo pod ruku cosi,
co mu pripadalo jako drobny prstynek z chladného kovu, leZici na podlaze tunelu.
Znamenalo to bod obratu v jeho Zivotni drdze, ale o tom zatim nemél ani tuSeni. Str¢il

prstynek skoro bezmyslenkovité do pasy; rozhodné mu v té chvili nepfipadal nijak k uZitku.

D

CD 2. Kde se Bilbo pravé nachazi? Kdybyste se ocitli uprostfed temnoty
a nevidéli jste ani na krok, jak byste se zachovali?

3. Kdo si myslite, Ze byl pfedchozi majitel tajemného prstenu?

4. Bude mit prsten néjakou zvlastni moc? Pokud ano, jakou?

S0 TOLKIEN, J. R. R. Hobit, aneb, Cesta tam a zase zpdtky. Praha: Mlad4 fronta, 2002. ISBN 80-204-
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,», Nds ddreSek k naroZenindm,” Septal si pro sebe, jako to déldval asto v téch
nekonecnych tmavych dnech. ,ten tedka potrebujeme, jist ten potrebujeme!
Potreboval jej, ponévad? to byl kouzelny prsten, a kdyZ jste si jej navlékli na prst, byli jste
neviditelnf; bylo vds moZno zahlédnout jen v plném slune¢nim své&tle, a to jedté jen podle
vaseho stinu, matného a roztreseneho.

,»,Nd3 ddreSek knaroZeninam! Dostali Sme ho knaroZenindm, muj milasku!*
Tak si to fikal vZdycky. Ale kdo vi, jak Glum k tomu darku priSel, kdysi pfed véky za starych
Casll, kdy je3té takovych prstent byvalo na sv&té dost? Na to by snad nemohl odpovédét
ani Pan, ktery témi prsteny vladl. Glum sv{j prsten napfed nosil na prst&, dokud ho nezacal
tlaciti; pak ho nosival ve vdcku na holém téle, dokud mu prsten neodrel kii7j; a ted jej
obvykle skryval v jedné skalni dutiné na svém ostrové a vZdycky se na né&j chodil divat.
A dosud jej obas navlékal, kdy? to bez prstenu nemohl vydrZet, nebo kdy? dostal
ukrutdnsky hlad a ryby se mu zprotivily. V takovych pfipadech se pliZival temnymi chodbami
a ¢fhal na zbloudilé skiety.

,Kde to mame? Kde to mdme?“ slySel ho Bilbo bsdovat. ,7tratili Sme to,

mij mildgku, 7tratili! Sakra, 3akra, miladku, tratilit g\

(D Z precteného textu jste nyni zjistili potfebné informace, abyste mohli zodpovédét
ndsledujici otdzky.

5. Kdo byl tedy pfechozi majitel prstenu? Jak k nému pfisel a jak s nim
zachazel?

6. Jakou moc propijc¢oval prsten svému nositeli?

7. Kdybyste vlastnili takovy prsten vy, jak byste ho vyuzZili? Zdivodnéte
své ndzory.

D
Do prstenu vepiste ¢islo
oznacujici droveri obtiZnosti
pracovniho listu
(podle vaseho ndzoru).

S)

1-lehkad
2 - stredné t&zka
3 - t&7ka




Priloha 13 — Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky — Drak a poklad -

Pracovni list 7°!

J. R. R. Tolkien — Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky (Pracovni list 7)

Drak a poklad

&)

S

1. Vjakém literdrnim Zdnru se miZete nejcastéji potkat s drakem? Uvedte
priklady.

2. Jak podle vas vypada typicky drak?

Drak v naSem piib&hu se jmenuje Smak a zadtocil na trpasliky, vystval je z jejich
domova a ukradl jim poklad, na kterém ted spoustu let spi a stieZi si jej.

3. Jaké jsou podle vds jeho charakterové vlastnosti? Zddvodnéte.

)

CD 4. Sefadte zpfehdazené uddlosti podle toho, jak si myslite,

Ze plijdou popofadé v ndsledujicim textu.

¢.: Drak Smak se rozzlobil.

¢ Trpaslici jsou nastvani na Bilba kviili krddeZi poharu.
: Drak Smak se probudil.

= Bilbo objevil draka Smaka.

: Celd vyprava premys3li, jak se zbavit draka Smaka.

¢ Trpaslici jsou nad3eni, Ze Bilbo ukradl pohar.

f. Bilbo ukradl pohdru draku Smakovi.

f Drak Smak zjistil, #e mu nékdo ukradl pohdr.

~ (@ )

Poslouchejte v pribéhu éteni zvukovou
ukdzku  pro  zesfleni  atmosféry
a zlep3eni vasi pfedstavivosti.

)
C. ) J

SUTOLKIEN, J. R. R. Hobit, aneb, Cesta tam a zase zpdtky. Praha: Mlad4 fronta, 2002. ISBN 80-204-

0983-1.



Tam tedy leZel, kolosdInf rudozlaty drak, a tvrdé spal; z tlamy a z nozder
mu vychdzely tfdsné pdry a chomdcky dymu, ale jeho oheri byl ve spdnku priduseny.
Pod nim, pod viemi jeho udy, pod obrovskym stofenym ocasem a viude kolem n&ho
se po nevidéném dné& na vSechny strany tdhly nesCetné hromady drahocennosti,
zpracovaného i nezpracovaného zlata, drahokam a klenottl i stfibra z¢ervenalého rudym
prisvitem.

Smak s k¥idly sloZenymi jako né&jaky giganticky netopyr leZel ¢dstecn& prevaleny
na bok, takZe hobit vidél spodek jeho téla a jeho dlouhé bledé bricho s pancifem
z drahokami a dlomk{ zlata, které mu zarostly do téla od dlouhého leZeni na tom
drahocenném loZi. Za nim na nejblizSich sté€nach bylo matné vidét visici draténé kosile,
prilby a vdlefné sekyry, mece a kopi; a v faddch tam stdly veliké d?bdny a nddoby plné
bohatstvi neodhadnutelné ceny.

Kdybychom fekli, Ze Bilbo ziistal bez dechu, nijak by to nevystihlo skutecnost.
Od té doby, co lidé zménili jazyk, jemuZ se naudili od elfl v Casech, kdy cely svét byval
zdzralny, nemdme uZ slov, kterd by vystihla jeho zdvratny dzZas. Slychal vyprdvéni i pisné
o dracich pokladech, ale dosud nikdy si nedokdzal predstavit nddheru, skvélost
a velkolepost takového pokladu. Srdce se mu naplnilo pronikavym okouzlenim a touhou,
jakou pocituji trpaslici, takZe zidstal bez pohnuti zirat na nedocenitelné a nescisiné spousty
zlata, zapominaje témér na jejich straslivého straZce.

Ziral tak, jak se zdalo, po cely dlouhy vék, az ho to zlakalo skoro proti jeho vili;
vykradl se ze tmy dveff a pustil se po dnu jeskyné& k nejbliZ3imu okraji nahromadé&ného
bohatstvi. Nad nim strmél spici drak, zlov&stnd hrozba i ve spanku. Bilbo se chopil velkého
obouru¢niho poharu, tak t&7kého, jak jen unesl, a mrkl ustra¥enym okem vzhiiru. Smak
pohnul kridlem, otevrel jeden spdr a jeho dunivé chrapdni zménilo tén.

V tom okamZiku Bilbo utekl. Ale drak se neprobudil - je$té ne - jenom se ponoril
do jinych sni pInych hrabivosti a ndsilf, jak tam tak leZel ve své uloupené sini, zatimco hobit
se lopotil dlouhym tunelem zpdtky nahoru. Srdce mu bugilo a nohy se mu hore¢naté tfdsly,
vic, neZ kdy? sestupoval dolil, ale pohar sviral stile a jeho hlavni my3lenkou bylo: ,,Dokdzal
jsem to! Tohle jim ukdZe! Vypadd spiS jako hokynaf neZ lupi¢, namoudusi! No, tohle ted
u? od nich neuslysim!“

Trpaslici si dosud poddvali pohdr z ruky do ruky a rozplyvali se nadSenim nad
znovunabytim svého pokladu, kdyZ? se z horského nitra pod nimi ndhle ozvalo nesmirné
zaburdceni, jako by se né&jakd stard sopka rozhodla, Ze znovu zalne soptit. Dvefe za nimi
byly skoro zaviené a zajiSt&né ve skvife kamenem, aby docela nezapadly, ale ze vzdédlenych
hlubin zadunély dlouhym tunelem dé&sivé ozvény, rev a dupdni, aZ se piida pod nimi
zachvéla.

Tehdy trpaslici zapomnéli na své jdsani a sebevédomé vychloubdni jesté pred
chvilkou a schoulili se strachy. Se Smakem se stdle muselo pocitat. Zivého draka prosté
nemiZete ve svych kalkulacich pominout, kdyZ ho mdte takhle nablizku. Draci tfeba
nedokdZou svého bohatstvi opravdu vyuZit, ale obvykle je znaji do posledniho kousku,
zejména kdy? je mé&li dlouho v drZenf; a Smak nebyl 7adnou vyjimkou. 7 neklidného snu
(ve kterém nepfijemné figuroval jakysi vélenik, naprosto nepatmy svou velikosti,
ale ozbrojeny stiplavim medem a nadany velkou kurd?f) piesel v difmotu a z difmoty
do naprosté bdélosti. V jeho jeskyni bylo citit podivny zdvan vzduchu. Mohl to byt priivan
tamhle z té malé diry? Nikdy ji nevidél zvldSt' rdd, tfebaZe byla tak mald, a ted
po ni podeziravé loupl oCima a podivil se sdm sobé§, Ze ji nikdy nezatarasil. V posledni dobé&
mél dojem, Ze zaslechl matné ozvény né&jakého klepdni, které pronikalo zddlky shora
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do jeho doupéte. Zavrtél se a natdhl krk, aby zaZenichal. Vtom si v3iml, e jeden pohdr
je pryc!

Zlodgjit Hoff! VraZda! Néco takového se mu od jeho pfichodu do Hory jeté nestalo!
Jeho zufivost se vymykd popisu — tak zufivaji jenom bohadi, ktefi maji vic, neZ mohou vyuZit,
kdyZ? najednou pfijdou o néco, co méli dlouho v majetku, ale nikdy jim to k nicemu nebylo
ani to nepotfebovali. Drak zacal chrlit oherj, sift se naplnila {moudem, zdklady hory se
otrdsaly. Nadarmo se pokusil vrazit hlavu do té malé diry, a potom se cely svinul, zaburdcel
pod zemfjako hrom a vyrazil ze svého hlubokého brlohu velkym vchodem, ven prostormnymi
chodbami horského paldce a nahoru k Piedni brdné.

Myslel jenom na jedno: Ze prohledd celou Horu, dokud nedopadne zlodé&je
a nerozsdpe ho a nerozdupad. Vyfritil se z brdny, vody se proménily v divoce sycici pdru,
a drak se vznesl cely rozpdleny do vzduchu a usadil se na vrcholku Hory v zaplavé zelenych
a Sarlatovych plament. Trpaslici slyseli piiSerny randal jeho letu, choulilise ke sténam trav-
naté terasya krcilise pod balvany, doufajice, Ze néjak uniknou hrozivym o¢im draka na lovu.

Byli by v8ichni zahynuli, kdyby je zase jednou nezachrdnil Bilbo. ,,Honem! Honem!
vydechl. ,,Dvefe! Do tunelu! Do tunelu! Tady to nenf bezpe¢né!“

Dlouho debatovali, co maji podniknout, ale nemohli pfijit na 7adny zptlisob,
jak se zbavit Smaka - co? byla od za¢4 tku slabina jejich pldanu, jak mél tisic chuti poznamenat
Bilbo. Potom zacali reptat na hobita, jak to byvd pfirozené pro lidi, kdyZ jsou docela
vyvedeni z konceptu, a vycitali mu pravé to, za co ho napfed tak vychvalovali: Ze vzal
Smakovi ten pohdr a probudil tim pffli§ brzy jeho hnév.

»Co jiného ma podle vas takovy lupic délat? odsekl jim dopdlené Bilbo. ,,Nenajali
jste si mé&, abych zabijel draky, to je prace pro vdle¢niky, ale abych uloupil poklad. A jd s tim
zatal co nejlip, jak to 3lo. Cekali jste snad, Ze piikluSu s celym Throrovym pokladem
na zddech? Jestli uZ jde o vycitky, mél bych k tomu taky co poznamenat. Méli jste si privést
pét set lupictl, a ne jednoho. Vasemu dédovi to slouZijisté ke cti, ale vy nemZete tvrdit, Ze
jste mi nékdy objasnili obrovsky rozsah jeho bohatstvi. Potifeboval bych celd staleti, abych
to viechno vynosil nahoru, i kdybych byl padesdtkrat v&tsi a kdyby byl Smak krotky jako
kralik.*

Po tomhle jej oviem trpaslici poprosili o prominuti. ,,Co tedy navrhujete, abychom
udélali, pane Pytliku?“ zeptal se ho Thorin zdvofile.

»O tom nemdm v téhle chvili ani ponéti - jestli myslite na odneseni pokladu.
To ziejmé& zdleZi Gpln& na né&jakém novém obratu $t&stény a na odstran&ni Smaka.
Odstrariovani drakil nenf viibec m{ij obor, ale vynasnaZim se na néco pfijit. Osobné v3ak
v nic nedoufdm a nejradsi bych byl v bezpelizpdtky doma.*

,» 1o prozatim nechrne stranou! Co mdme délat ted, dneska?*

,»Ja sdm pro vas mdm jednu nabidku. Mam svij prsten a dopliZzim se jeSté dnes
v poledne zase dolt - to by mé&l Smak spat, jestli ted’ viibec usne — a podivdm se, co mé za
lubem. Treba sez toho néco vyklube. ,,KaZdy drak ma néjakou slabinu,* jak rikdval mj otec,
tfebaZe jisté ne z osobni zkusenosti.” @

y

é -
(D 5. Jak se drak Smak zachoval, kdyZ mu Bilbo ukradl pohdr z pokladu?

6. Myslite si, Ze bohatstvi miiZe zménit obycejného ¢lovéka a zkazit jeho
charakter? Do jaké miry? Zdlivodnéte vase nazory.




,»M{j pancit je jako deset §titil na sob&, moje zuby jsou mece, moje drépy o3tépy,
tider mého ocasu hrom, moje kiidla uragdny a mdj dech smrt!

»VZdycky jsem si myslel, zapistél Bilbo ustradenég, ,,Ze draci jsou mé&kZi vespod,
zvl4st v krajiné — ehm — hrudniku; ale nékdo tak obrnény jako vy na to jist& myslel.“

Drak se zarazil ve svém vychloubdni. ,Tahle tvd informace je zastarald,”
utrhl se. ,,Jsem obrnény nahofe i vespod Zeleznymi Supinami a tvrdymi drahokamy. Z4dnd
Cepel mé nemil?e probodnout.*

» 10 jsem si mohl hned myslet, prikyvoval horlivé Bilbo. ,,Namoudusi, nikde
se nenajde, kdo by se vyrovnal neproniknutelnému panu Smakovi. Jak je to velkolepd, mit
vestu ze vzacnych diamanti!

,,Jist&, je to vzdcné a skutend bijecné,” prisvédeil Smak, nesmysing pot&seny.
Nevédél, Ze hobit uZ zahlédl jeho zvlastni spodni pancif pfi své minulé navstévé a Ze hoff
touhou podivat se na n&j ze svych vlastnich divodi. Drak se prevalil na z4da. ,,Podivej!”
vyzval Bilba. ,,Co tomu k432"

,Oslnivé, bajetné! Perfektni! Bez chybitky! UZasné!“ vykfikoval Bilbo nahlas,
ale pro sebe si myslel: ,,Bldzne stard! VZidyt' mds v jamce na levé Casti prsou velikou lysinu
tak holou, jako je $nek bez skordpky!

D

7. Podle informaci o draku Smakovi zjit&nych z textu, se pokuste b&hem
5 minut vymyslet co nejvice zplisob, jak se jej zbavit a zahubit.

{

D
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Nynf zattocil drak Smak na jezerni mésto Esgaroth.

8. Jak myslite, Ze tento drakdm utok dopadne pro mésto Esgaroth
a pro samotného Smaka?

Lidé uZ skakali na viechstrandch do vody. Zeny a déti byly natésnany do pfetizenych

Clund na laguné trZisté. Bojovnici odhazovali zbrané. PI3< a kvileni se ozyvalo v mistech, kde

teprve pred neddvném zaznivaly kolem trpaslikd staré pisné o radosti, ktera nastane.

Ted lidé trpasliky proklinali. Sdm starosta mifil ke svému velkému pozlacenému Clunu,

v nadé&ji, Ze se mu v tom zmatku podaff odveslovat a zachrdnit se. Zddlo se, e mé&sto bude
co nevidét opusténo a spaleno aZ k jezerni hladiné.

Na to pravé drak spoléhal. Jen at’si viichni nalezou do ¢luni, to se mu jenom hodilo.



Bude pak mit povedenou zdbavu, aZ je bude lovit, nebo at’ si na jezere ziistanou, dokud
nepomiou hlady. A jestli se pokusi vylodit na sousi, on bude pfipraven. Za chvili zapali
viechny jejich pobreZnilesy a zpustosiviechna jejich pole a pastviny. UZ dlouhd Iéta nic tak
nevychutnaval jako pravé ted tohle tyranizovdnf mésta.

Ale mezi hoficimi domy dosud vytrval oddil lu€iStnik, ktefT se nevzddvali. Jejich kapitan
byl Bard, muZ se svefepym hlasem a svefepou tvdri, kterému jeho pritelé vytykali,
Ze prorokuje povodné a otravu ryb, ackoli znali jeho muZnost a stateCnost. Byl vzdaleny
potomek Giriona, pdna Dolu, jehoZ Zena se synkem se pfed davnymi Casy zachranili z trosek
po Bystré fece. Ted stfflel velkym tisovym lukem, dokud nevystfilel viechny S3ipy,
a7 na jeden. U7 k nému dosahovaly plameny. Spole¢nici ho opoustéli. Napjal sviij luk
naposledy.

Najednou se mu néco ze tmy tfepetavé sneslo na rameno. Trhl sebou — ale byl to jenom
néjaky stary drozd. Beze strachu se mu usadil vedle ucha a ozndmil mu, co pfindsi. Bard
s izasem zjistil, Ze rozum{ drozdf feci, ponévad? byl z dolského plemene.

» Potkej! Potkej!* doporudil mu drozd. ,,Vychdzi mésic. Divej se po jamce na levé strané
drakovych prsou, aZ poletinad tebou a bude se obracet.' Azatimco se Bard v tidivu zarazil,
povédél mu drozd o v8em, co se udalo v Hofg, a o vSem, Ceho se sam doslechl.

Bard si potom napjal tétivu aZ k uchu. Drak se obloukem vracel, letél nizko,

o wr

a kdyZ se bliZil, nad vychodnim pobfeZim vySel mésic a postiibril jeho obrovska kridla.

,,Sipe!” Fekl lu¢istnik. ,,Cerny Sipe! Tebe jsem si Settil naposledy. Nikdy jsi mé& nezklamal
a vZdycky jsem t& znovu nasel. Zdé&dil jsem té& po otdi a ten zase po ddvnych predcich. Jestli
pochézid z kovaren pravého Kréle pod Horou, nyni let’ a najdi si svij cil!

Drak sletél stfemhlav jesté niZ neZ predtim, a kdyZ se obratil a klesal, jeho bficho se bile
zatrpytilo jiskienim drahokam@ v mé&siZnim své&tle - s vyjimkou jednoho mista. Veliky luk
zadmeel. Cerny $ip vyrazil od tétivy pfimo, pfimo do jamky po levé stran& drakovych prsou,
kde byla pfedni noha Siroce odtaZena. Vnikl tam a zmizel, hrot s ozubcem, ndsada i perf, tak
prudky byl jeho let. Smak nadskocil ve vzduchu, vychrlil oheri, zafval, a7 to ohlusilo lidi,
kdcelo stromy a tfiStilo kameny, prevalil se a zfftil se z vySky do trosek mésta.

Dopadl pfimo na né&. Jeho smrtelné kfeCe je rozmetaly na jiskry a Fefavé uhliky. Vzniklou
prdzdnotu s fevem zalily viny jezera. Vznesl se obrovsky oblak pary, bily v ndhlé temnoté
pod mésicem. ZasyCelo to, kypivé& zavitilo, a pak se rozhostilo ticho. A to byl konec Smaka

a Esgarothu, nikoli viak Barda.

~

9. Co se tedy nakonec stalo se Smakem a jezernim méstem?

D
(D Do prstenu vepiste éislo
oznacujici troveri obtiZnosti
pracovniho listu
(podle vaieho ndzoru).

G

1-lehk3
2 - stredné t&7kd
3 - t&7kd




Piiloha 14 — Harry Potter a vézen z Azkabanu — Uvod -

[H] UVOd I_il—_;) g Pracovnilist 1

Pracovni list 1°2

((9 KLICOVA SLOVA ) CD 1. B&hem 5 minut se pokuste na zikladé
klicovych slov vymyslet pribé&h.
KOUZELNICI
REALNY SVET
NESPRAVEDLNOST
ZRADA )
PRATELSTVI \_/
& J

2. Poslechnéte si zvukovou ukdzku a napiste struéné vade pocity.
‘ (nap¥. co vam hudba pripomind, uz jste ji nékde sly3eli atd.)
)

3. Podle klicovych slov a hudby se pokuste pfijit na to, o jakou knihu se jedna.
(ndpovéda k odpovédi se ukryvad nékde na tomto listu)

L)
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2 ROWLINGOVA, J. K. Harry Potter a vézern z Azkabanu. Praha: Albatros, 2001. ISBN 80-00-00951-X.



Polsky spisovatel fantasy literatury Andrzej Sapkowski rozdélil literaturu fantasy do nékolika
variant. Harryho Pottera mizZeme zaradit do varianty ,,Prichdzi cosi zlého Cili JednoroZec
v zahradé", kterd spocivd v tom, Ze v nasem rediném svété se déje néco magického.

» 1ak do toho,” prohldsil a rozhlédl se kolem. Je nds opravdu spousta, takZe
to vezmeme po dvou. Nejdriv pljdeme ja a Harry.*

Pan Weasley rozvdZnym krokem zamiFil k pfepdZce mezi ndstupisti devét a deset,
tlacil pred sebou Harryho vozik a podle vSeho nebyl schopen spustit o€i z rychliku &islo
125, ktery pravé prijel k devdtému ndstupidti. Pak vyznamné pohlédl na Harryho a leZérné
se o pfepaZku oprel. Harry ho napodobil.

V pfistim okamZiku se pevnou kovovou pfepdZkou bokem napred propadli
na nastupiSté devét a tfi Ctvrté, a kdyZ zdvihli odi, spatfili pfed sebou spé&sny vlak do
Bradavic s nachové rudou parni lokomotivou, kterd vyfukovala oblaka koufe na peron,
kam pfisel zastup ¢arodéjek a kouzelnikl, aby doprovodili svoje potomstvo.

Za Harrym se ndhle objevili Percy a Ginny. Hlasité oddechovali a zddlo se,
Ze prepdZku probé&hli tryskem.

,Pani, tamhle je Penelopa! ,,vyhrkl Percy, ulizl si vlasy a znovu zrlizovél. Ginny
zachytila Harryho pohled a oba se odvrétili, aby nebylo vidét, jak se chichotaji, kdyZ Percy
rozhodnym krokem zamiFil k divce s dlouhymi vinitymi vlasy. KrdCel s ndpadné vypjatym
hrudnikem, aby ndhodou nepfehlédla jeho nalestény odznak.

Jakmile se k nim pfipojili zbyvajici Weasleyovi s Hermionou, vydali se s Harrym
a panem Weasleym v fele kolem pfeplnénych kupé aZz na konec vlaku k vagonu,
ktery vypadal dpIné prdzdny. Potom si dali dovniti® kufry, uloZili Hedviku a KrivonoZku
do zavazadlovych prihrddek a jeSté vystoupili aby se rozloudili s panem a panf
Weasleyovymi.

Pani Weasleyovd polibila vSechny svoje déti, po nich Hermionu a nakonec i
Harryho. Trochu ho to vyvedlo z miry, po pravdé feCeno ho to vSak docela poté&silo, kdyz
ho k sobé jesté jednou privinula.

»Budes na sebe ddvat pozor, Ze ano, Harry? ujistovala se, kdyZ se narovndvala,
a odi ji svitily podivhym leskem. Pak otevfela svou obrovskou kabelu. ,,Pfipravila jsem
vam vSem sendviCe,” sdélila jim. ,,Tady mas, Rone... ne, nejsou s hovézim z konzervy...
Frede? Kde je Fred? Tady jsi, mildcku...“

9
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4. Vtextu vyhledejte moment, kdy se Harry dostane z naSeho redlného svéta do
toho magického. V jakém momenté a jakym zpiisobem tato situace nastala?

5. Jakym dopravnim prostfedkem cestoval Harry? Ktery dopravni prostfedek
nejcastéji vyuZivate pri cesté do skoly vy a pro&?

vy
@
Do sovicky vepiste Ccislo oznacujici droveri obtiinosti pracovniho listu
(podle vaseho nézoru).
1-lehka
2 - stfedné t&zkd
3 - tézka j (
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Priloha 15 — Harry Potter a vézen 7 Azkabanu — Teta Marge —

Pracovni list 2°3

J. K. Rowlingova - Harry Potter a vézefi z Azkabanu (Pracovni list 2)

Teta Marge

Teta Marge byla sestra stryce Vernona. PfestoZe to nebyla Harryho pokrevni
ptibuznd (Harryho matka byla sestrou tety Petiinie), byl po cely sviij Zivot nucen rikat
ji ,,teto®. Teta Marge Zila na venkové v domku s velkou zahradou, kde chovala buldoky.
V Zobf ulici prili§ ¢asto nepobyvala, protoZe nesnasela odloucenf od svych drahocennych
pejskil, kazda jeji navitéva se v3ak Harrymu vryla do paméti se vSemi désivymi
podrobnostmi.

Na oslavé Dudleyho pdtych narozenin seSvihala teta Marge Harryho pres holené
vychdzkovou holi, protoZe se ji nelibilo, jak Dudleyho neustale pordZel v ¢lovéce, nezlob
se. O nékolik let pozdé&ji se ndhle objevila o Vanocich, Dudleymu pfinesla robota fizeného
pocitatem a pro Harryho krabici psich suchard. Pii posledni navstéve, rok pred Harryho
nastupem do Bradavic, Slapl Harry nechténé na tlapu jejimu oblibenému buldokovi.
Ratafdk ho prondsledoval do zahrady, zahnal do koruny jednoho stromu a teta Marge
odmitla odvolat svého mildcka driv neZ po pllnodi. Pfi vzpomince na tenhle incident
se Dudleymu dodnes draly do o&i slzy smichu.

1. Proc simyslite, Ze se teta Marge k Harrymu takhle chovala?

2. Jaky by mohl byt hlavni dlvod jeji nenavisti?

,Marge tu s ndmi zlstane cely tyden, zabrucel stryc Vernon, ,,a kdy? u7 o tom
mluvime,” vyhruzn& ukdzal na Harryho tlustym prstem, ,,jeSté neZ pro ni pojeduy,
potrebuju si s tebou vyjasnit par v&ci.“

Dudley se Skodolib& uculil a odtrhl oti od televize. Sledovat stryce Vernona,
jak péruje Harryho, patfilo k jeho nejobliben&j§im formdm zdbavy.

»Za prvé,” zavrlel stryc Vemnon, ,,si bude$ davat pozor na jazyk a nebude$ drzy,
aZ budes s Marge mluvit.“

pSamozrejmé,“ prisvédil hofce Harry, ,,pokud si bude ona pocinat stejné, aZ bude
mluvit se mnou.

»Za druhé* pokracoval stryjc Vernon a tvarfil se, jako by Harryho odpovéd
preslechl, ,,protoZe Marge nic nevi o té tvé dchylnosti, nechci, aby se tu v dobé jejiho
pobytu délo néco — néco nenormdlniho. Chovej se slusn&, rozumig?*

,Budu, pokud se ona bude taky chovat sludn&,* procedil Harry skrze zat'até zuby.

»A za treti,* uzavrel stryc Vernon, jehoZ zlomysInd ofka ted' v odulém zarudlém
obli¢eji prfipominala tzké Skvirky, ,jsme Marge fekli, Ze chodi¥ do Polepiovny svdtého
Bruta pro nenapravitelné nezletilé delikventy.”

»,CoZe? vyhrkl Harry.

»A ty nam tuhletu historku potvrdig, kluku jeden, nebo bude zle!* vyStékl stryc
Vernon.
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V tomto momenté uZ Harry vi, Ze s nim v jedné domdcnosti teta Marge strdvf cely
tyden. Harry se se strycem Vernonem dohodnul, Ze se bude chovat,
jak mu nafidil, pokud mu podepiSe formuldr do skoly, diky némuZ bude moci
navstévovat Prasinky (kouzelnickd vesnicka).

<)

3. Myslite si, Ze Harry dodrZi svou ¢ast dohody a pro&?

4. Iménila se néjak teta Marge od posledni navité&vy nebo bude opét
k Harrymu nepratelska?

/

/

KdyZ si Harry sedal, zaal Rat'afdk znovu vriet. Diky tomu teta Marge poprvé vzala
na védom{ jeho pritomnost.

,» No ne!* houkla. ,, Ty jsi jeSté pofdd tady, co?*

»Ano, prikyvl Harry.

,» Nefikej mi ano timhletim nevdénym ténem,* zavrlela teta Marge. ,,0d Verncna
a Petlnie bylo zatracené uslechtilé, Ze si t& nechali u sebe. J& sama bych néco takového
neudélala. Kdyby té byl nékdo pohodil na prah mého domu, byla bych t& poslala rovnou
do sirotdince.”

Harry mél uZ na jazyku, Ze by radéji Zil v sirotdinci neZ s Dursleyovymi, pomyslen{
na Prasinky ho v3ak zabrzdilo. Pfinutil se stdhnout obliCej do bolestivého tismévu.

,Prestar se na mé Sklebit" zahfméla teta Marge. ,,Vidim, Ze od té doby, co jsem
té vidéla posledné, ses vilbec nezménil k lepsimu. Doufala jsem, Ze $kola té alesponi
trochu naudi slusnému chovani. Doprdla si porddny dousek (aje, otfela si knirek
a pokracovala: ,,UZ jsem zapomnéla, kam Ze jsi ho to vlastné poslal, Vernone?*

»Ke svatému Brutovi, odpovédél pohotové stryc Vernon. ,,Je to 3SpiCkova
polepSovna pro beznadéjné pripady.*

»Ach tak,” pfikyvla teta Marge. ,,Copak u svdtého Bruta nepouZivaji rdkosku,
chlapZe?* vystékla pres stil.

,Hmm.“

Stryc Vernon za zddy tety Marge krdtce pfikyvl.

,»Jist&,“ odpovédél Harry. A pak, protoZe mél pocit, Ze kdyZ uZ néco takového dél3,
mé&l by to délat diisledng, dodal: ,,V jednom kuse.*

»Vyborn&,“ zaradovala se teta Marge. ,,Nesnd¥im ty uboZické sentimentdInf
Zvasty, podle kterych by nemé&l dostat vyprask ani ten, kdo si ho zaslouZi. Porddnych par
na zadek se v devétadevadesdti pripadech ze sta osv&dei nejlip. A co ty, tluCou t& Casto?*

,» No ovsem,* pfisvéddil Harry, ,,kazdou chvili.*

Teta Marge na né&j pdtravé pohlédla.

Porad se mi néjak nelibi ten tvlj tén, kluku,” prohldsila. ,,Kdyz o téch svych
vyprascich dokdZeS mluvit takhle bezstarostng, znamend to, 7e t€ evidentné& nebiji
jaksepatri. Na tvém mist& bych jim napsala, Pettinie. Dala bych jim jasné na srozuménou,
7e v ptipadé tohohle kluka souhlasf¥ i s extrémnf tvrdostf.



L

5. Zkuste nékolika slovy vystihnout charakter tety Marge.
Jaky je podle vas Clovék?

6\

6. Kdyby na vas byl nékdo takhle zly, dokdzali byste zachovat chladnou
hlavu jako Harry nebo byste se zachovali jinak?

Uplynul cely tyden a nadchdzi posledn( spole&nd velefe.

7. Co myslite? Jak vyvrcholi tydenni pobyt tety Marge
a neustdly spor s Harrym?

/

N

y2Hmmm,* povzdechla si uznale teta Marge, zamlaskala a postavila prdzdnou
sklenicku od brandy zpét na stil. ,, To byla opravdu hostina, Petinie. J se obvykle vecer
jen tak odbyvam, zndte to, musim se starat o dvandct psd...“ Hlasité rihla a popleskala
se po objemném bfiSe pod tvidovym kostymem. ,,Prosim za prominuti. VaZzné mé ale t&sj,
kdy? vidim pofddné vykrmeného mlddence,” pokralovala a spiklenecky mrkla
na Dudleyho. ,,Bude z tebe chlap jak se patri, Dudlanku, zrovna jako tvij tita. Ano, dala
bych si jeSté trochu brandy, Vernone... Zato tenhle nicema

Kyvla smérem k Harrymu, ktery citil, jak se mu sevfel Zaludek. Prirucka, blesklo
mu hlavou.

»Tenhle zakrsly uboZdk v sobé nema vibec nic dobrého. U psl to byvd Gplné
stejné. Zrovna loni jsem nechala plukovnika Fubstera jednoho utopit. Byl to takovy skrlek,
vypadal jako krysa. Slaboch se Spatnym rodokmenem.

Harry se snaZil upamatovat na dvandctou strdnku své pfirucky: Kouzlo na ndpravu
poruch couvdni.

,»V8echno je to jen otazka krve, jak uZ jsem onehdy fikala. Spatnd krev se vZdycky
projevi. Ne Ze bych snad chtéla né&jak kritizovat tvoji rodinu, Pettinie, poklepala
kostnatou ruku tety Petidnie svou masitou prackou, ,ale tvoje sestfitka se prosté
nevyvedla.

To se stdvd i v t&ch nejlep3ich rodindch. Potom utekla s tim budiZkniCemu a vysledek
mdme primo pred ofima.*

Harry upfené koukal do talife a v udfch mu podivné& zvonilo. Popadnéte své kosté
pevné za ocas, opakoval si v duchu, na dalsi postup si ale nedokdzal vzpomenout.
Pripadalo mu, Ze hlas tety Marge se do néj probiji jako jedna z vrtalek stryce Vernona.

»KdyZ uZ jsme u toho Pottera, pokracovala hfmotné&, chopila se ldhve brandy,
dolila si a potrisnila pritom ubrus, ,,nikdy jste mi nefekli, Zim se vlastné& Zivil.“

Stryc Vernon a teta Petinie se tvdfili nesmirné rozpacité. Dokonce i Dudley zdvihl
oti od kold¢e a upfené na rodie ziral.



,» TotiZ... on vlastné nepracoval, vykoktal stryc Vernon a koutkem oka pozoroval
Harryho. ,,Byl nezamé&stnany.*

,» 10 jsem si mohla myslet,” prikyvla teta Marge, porddné si zavdala brandy a otfela
si rukdvem bradu. ,, Takova nicka, priZivnicky lenoch, co

,» 1akovy nebyl!* ozval se neCekané Harry. U stolu zavlddlo naprosté ticho. Harry
se tfasl po celém téle. Nikdy v Zivoté ho nic takhle nerozzufilo.

JESTE TROCHU BRANDY?* vyhrkl stryc Vernon, jeho? obli¢ej zbélel jako kiida,
a nalil teté Marge zbytek z ldhve. ,,A ty, kluku,” rozkfikl se na Harryho, ,koukej mazat
do postele, nebo -

»Nech ho, Vernone, 3kytla teta Marge, zdvihla ruku a provrtdvala Harryho
malymi, krvi pedlitymi ocky. Jen mluv, hochu, pokracuj. Ty jsi na svoje rodice hrdy, vid?
Na redice, co se zabili pfi autonehodé... nejspfs byli opilf -

»PIi Zadné autonehodé nezemfeli! zaprotestoval Harry, ktery se mimodék
postavil.

»Zemfteli pfi autonehodég, ty Ihdri prolhand, ofklivd, a nechali t& tu na krku svym
sporddanym a fddné pracujicim pfibuznym!* vieStéla teta Marge a zalykala se vztekem.
Jsi mriiavy nevdécny drzoun —*

Teta Marge v3ak ndhle zmlkla. Chvili se zddlo, jako by se ji nedostdvalo slov.
Vypadalo to, jako by se nadouvala nevyslovnou zlobou - jenZe se ukdzalo, Ze se nadouvd
ddl a dél. Jeji obrovitd brundtna tvadr bobtnala, drobnd ofka se vypoulila a tsta se roztdhla
do takové Site, Ze nemohla promluvit. V pfiStim okamZiku odlétlo z jejiho tvidového
kabatku nékolik knofliki a hlasité se odrazilo od zdi - teta Marge se nafukovala
jako nestvlirny balon, bricho ji vylezlo zpod tvidového pasu, prsty na rukou ji nabéhly jako

saldmy...

/ Po precteni celého textu jste konecné zjistili opravdovy divod nendvisti
\D tety Marge viici Harrymu.

8. Jaky ten divod nendvisti tedy je?

Harry se teté Marge pomstil tim, Ze ji nafouknul kouzlem. Pamatujte,
Ze teta Marge ubliZovala Harrymu dlouhd Iéta a teprve ted se ji jejf
chovdni néjakym zptlisobem vritilo.

9. Také byste pouZili néjaké kouzlo nebo byste udélali tpIné néco jiného
aco?

/

@D

Do sovicky vepiste C({islo oznalujici droveri obtiZnosti pracovniho listu
(podle vaseho ndzoru).

1-lehka

2 - stfedné& t87ka

3 - t&zka




Priloha 16 — Harry Potter a vézen z Azkabanu - Hipogryf -

Pracovni list 3°*

J. K. Rowlingova - Harry Potter a vézeri z Azkabanu (Pracovnilist 3)

Hipogryf

1. Kdo nebo co je podle vés hipogryf?

Cvalem se k nim bliZil tucet téch nejbizaméjSich tvori, jaké kdy Harry vidél
Téla, zadni nohy a ocasy méli koriské, ale pfednima nohama, kridly a hlavou pripominali
gigantické orly s kriité zahnutymi ocelov& 3edymi zobdky a velkyma zafivé oranZovyma
ofima. Pl metru dlouhé patdty na prednich nohou plisobily d&sivé. KaZdd ta nestviira
méla kolem krku tlusty koZeny obojek pripojeny k dlouhému retézu, a konce viech téch
retéz(i sviral v obrovské ruce Hagrid, ktery se v poklusu objevil za nimi.

»HYyjé, bé&Zzte! huldkal, klepal fetézy a pobizel tvory k ohradg, kde cekala
nastoupenad trida. V3ichni svorné ustoupili o krok dozadu, kdyZ k nim doSel a obludy
uvdzal.

,Hipogryfovél®  buracel rozjafené Hagrid a mavl rukou ke stadu. ,7e jsou
to krasavdi, Ze jo?“

Harry svym zpiisobem chdpal, co ma Hagrid na mysli. Jakmile Clovék prekonal
pocatednf Sok, Ze vidi n&co, co je napil ki a naptll ptdk, musel zalit obdivovat zdfivy
vzhled hipogryfl, plynuly pfechod jejich opefeni v srst. Ti tvorové pfitom hrdli viemi
barvami: byli ocelové 3Sedi, bronzové hnédi, riZové groSovani, leskle kastanovi
a inkoustové ¢erni.

,» TakZe,” zamnul si Hagrid ruce a spokojené se rozhlédl kolem, ,,co takhle postavit
se k nim vo néco bliz -

Nikomu se do toho nechtélo, jen Harry, Ron a Hermiona se opatrné& odhodlali
priblizit.

»A ted — prvni, co byste méli vo hipogryfech védét, je to, Ze jsou ndramné hrdy,“
pokracoval Hagrid. ,,Snadno se nastvou, to voni dovedou. Nikdy Zddnyho hipogryfa
neuraZejte, protoZe by to mohlo bejt to posledni, co v Zivoté udélate.*

»VZdycky je potreba poclkat, az co udéld hipogryf, prvni krok nechat na n&m,*
dal vysvétloval Hagrid. ,,Bejt prosté zdvorilej, jasny? Dojdete k nému, uklonite se a pak
Cekdte. Pokavad se vdm taky ukloni, smite se ho dotknout. Pokavad se ale neukloni,
tak koukejte honem rychle zmizet, protoZe koupit jednu témadle pafdtama, to teda boli.

N

(D 2. Zndte jesté néjakd jind myticka stvoreni?

3. Coznamend, kdyZ je néjako hrdy? Vysvétlete.

4. Vyhledejte v textu, jak se musi Elovék chovat k hipogryfu.

Lidé by se k sobé méli také vzdjemné chovat s urcitymi zplsoby a pravidly.

5. Jak nazyvame soubor pravidel pro zdvofilé chovani ve spolecnosti?

~ L
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/ 6. Podle popisu hipografa ztextu se jej

pergamenu nakreslit.

pojmenovali.

pokuste do tohoto

7. Vedle svého obrazku napiste, jak byste vadeho hipogryfa

/

@

Do sovicky vepiste Cislo oznalujici uroveri
(podle vaseho ndzoru).

1-lehkd

2 - stfedné tézkd

3 - t&7kd

obtiznosti pracovniho listu




Priloha 17 - Harry Potter a vézen 7z Azkabanu -

Mozkomor vs. Patron — Pracovni list 4°°

J. K. Rowlingova - Harry Potter a vézeri z Azkabanu (Pracovn( list 4)

Mozkomor vs. Patron

»,Mozkomorové patif k nejohavné&jsim tvorlim, jaci kdy kraceli po povrchu této
zemé&. Zamoruji svou pifitomnosti nejtemné&jsi a nejSpinavéjsi skrySe, libuji si v rozkladu
a zoufalstvi, ze vzduchu kolem sebe vysdvaji mir, nadé&ji a Stésti. Dokonce i mudlové citf
jejich pritomnost, pfestoZe je nejsou schopni vidét. Dostaned-li se k né&kterému
mozkomorovi pfili§ blizko, vysaje z tebe kaZdy prijemny pocit, kaZzdou $tastnou vzpominku.
Bude-li mit moZnost, bude t& vysdvat tak dlouho, dokud z tebe neudé&ld néco podobného,
Zivota. A to nejhorsi, co se stalo tob§, Harry, by kaZzdému dplné stacilo, aby spadl z kostéte.
Nemas se viibec za co stydét.”

D

-
\D Nyni jste se dozvédéli, co je mozkomor a jak vdm mizZe ubliZit.

1. Pokuste se nékolika slovy popsat, podle toho, co vite, jeho fyzicky vzhled.

2. Myslite si, Ze je proti takovému stvoreni néjaka mozna obrana?

3. Kdybyste se ocitli v jeho blizkosti, co byste udélali?

—/

Osvétlena poskakujicimi plaminky z Lupinovy ruky tam stdla postava v dlouhém
pldsti, kterd se tyCila aZ ke stropu. ObliCej méla cely zahaleny kdpi. Harry si ji premé&ril
pohledem odshora doli — a Zaludek se mu stdhl dé&sem. 7 plasté vynivala ruka, ruka tipyticf
se Sedavym leskem, pInd slizu a strupfi; vypadala mrtvolng, jako by se uZ dlouho rozkladala
ve vodg...

Bylo ji vidét pouhy zlomek vtefiny. Jako by stviira pod plast&m vycitila Harryho
pohled, ruka ndhle zajela zp&t mezi zahyby Cerné latky.

A pak se ta vé&c pod kdpi, at’ uZ to bylo cokoli, dlouze, pomalu a chroptivé nadechla,
jako by se ze svého okoli snaZila vysdt néco vic neZ pouhy vzduch.

V8ech se zmocnil pronikavy chlad. Harry citil, jak se mu v prsou zastavil dech. Chlad
jim prostupoval hluboko pod kizi. Vyplnil celou jeho hrud, zakousl se mu piimo do srdce...

Harrymu se protocily panenky. Viibec nic nevidél a tonul v morfi chladu. V uSich
se mu rozlehl zvuk pfipomfnajici hukot rozbourené vody. Cosi ho tahlo dolt, hukot sflil...

A pak jakoby z obrovské dilky, zaslechl viiskot - straslivé, vydésené a prosebné
skreky. Chtél tomu, kdo jelel, prispéchat na pomoc, pokusil se pohnout rukama, ale neslo

to... VSude kolem i uvnit néj se vdlely kotouce husté bilé mlhy... g\

v

é prom PE—— -

\D 4. Do tabulky vepi3te informace z pravé pfecteného textu a porovnejte

s vasimi odpovéd'mi pred ctenim.
Fyzicky vzhled mozkomora Co udélal Harry v blizkosti mozkomora?
i
1
\_/ ——
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,, TakZe...“ Profesor Lupin vytdhl svou hiilku a gestem naznadil Harrymu, aby udélal
totéz. ,,Zaklinadlo, které se t& pokusim naudit, patii k pokrocilému kouzelnictvi, Harry —
dalece presahuje ramec ndleZité kouzelnické irovné. Jmenuje se Patronovo zaklinadlo.“

Jak plisobi? vyzvidal nervézné Harry.

»No, pokud se sprdvné pouZije, vykouzli se jim Patron,” vysvétloval Lupin,
,»COZ je vlastné jakysi antimozkomor - strdZce, ktery pisobi jako Stit mezi tebou
a mozkomorem.*

Harrymu ndhle v mysli blikla predstava sebe sama, jak se krii za postavou velikosti
Hagrida, kterd v ruce drZi obrovsky kyj. ,,Patron je néco jako pozitivni sila,” pokracoval
profesor Lupin, ,,promita se do n&j vSechno, z Leho mozkomor Cerpd svou energii — nadéje,
Stésti, touha preZit — na rozdil od skutecnych lidf vSak Patron nepropadd nikdy zoufalstvi,
takZe mu mozkomorové nemohou ubliZit. Musim té ovSem varovat, Harry - nenf
vylouleno, Ze to pro tebe bude zaklinadlo prili§ ndro¢né. Maji s nim problémy mnozi
vyulen{ Carodéjové.“

Jak ten Patron vypadd?“ vyptdval se zvédavé Harry.

»KaZdy je dpIné jiny a jeho podoba zavisi na ¢arodéji, ktery ho vyvolal.”

,»A jak se da vyvolat?“

»Zaklinaci formuli, ktera ovSem funguje jen v piipadé, Ze se zdroveri absolutné
soustfedis na jedinou velice Stastnou vzpominku.“

Harry pdtral v paméti po n&jaké Stastné vzpomince. Bylo mu jasné, Ze rozhodné
nevystadf s ni¢im z toho, co kdy zaZil u Dursleyovych. Nakonec se rozhodl pro okamZik,
kdy poprvé nasedl na kosté.

,,Dobrd,* ptikyvl a snaZil se co moZnd nejvérnéji si pfipomenout ten bdje¢ny pocit,
ktery se mu rozlil Zaludkem, kdyZ se odlepil od zemé&.

, 1a formule zni takhle... * Lupin si odkaslal, ,,expecto patronum!*

,» Expecto patronum, ,,opakoval po ném tiSe Harry. ,,Expecto patronum. ,,

»Soustiedis se pofddné na tu Stastnou vzpominku?¢

“Ano - jisté prisvédcil Harry a honem své myslenky vyslal zp&t k onomu prvnimu letu
na kostéti. ,,Expecto - vlastné ne, patronum — omlouvdm se — Expecto patronum, expecto
patronum -

/

/ Harry konelné vi, jak se proti mozkomorovi brdnit. Patronovo zaklinadlo nenf
ale viibec jednoduché.

5. KdyZ se Fekne, Ze je néco pfesnym opakem toho druhého, oznadujeme
jej za:

6. Jakou 3tastnou vzpominku pouZil Harry pro vyvolani Patrona a pro¢
a jakou byste zvolili vy a pro¢?

Ztextu jste zjistili, e Patron vypadd pokaZdé jinak a zdvisi na kouzelnfkovi,
ktery jej vyZaruje.

7. Jak podle vas bude vypadat Harryho Patron po vyéarovani?




(podle vaieho nézoru).
0 e 1—lehkd

s

D Prdvé nastala situace, kdy Harry musel vyCarovat Patrona, aby zachrdnil nejen sviij Zivot. T

HoreZné& vyskocil z dkrytu za kefem a vytdhl hiilku.

,» EXPECTO PATRONUM!* vykrikl hiasité.

A 7 konce hiilky nevystrelil 74dny beztvary mlZny obldCek, ale vylétl z nf jakysi
stfibrny tvor zarici oslepujicim jasem. Harry primhoufil oli a pokusil se rozeznat,
jaké to je zvite. Zddlo se mu, Ze se podobd koni. Vzdalovalo se od né&j neslySnym cvalem
pfes Cemou hladinu jezera. Vidél, jak sklonilo hlavu a zadtocilo na hemZici se mozkomory...
Ted cvdlalo kolem dokola téch Cernych stin na 3kolnich pozemcich a mozkomorové
se stahovali zpé&t, prchali a ustupovali do tmy... A uZ byli titam.

Patron se otodil a drobnym klusem zamifil pfes nehybnou vodnf{ hladinu k Harrymu.
Nebyl to kiri a nebyl to ani jednorozZec. Byl to jelen. Zafil stejné jasné jako mésic na obloze
nad nimi... vracel se k nému...

Na bfehu se zastavil. Jeho kopyta nezanechavala v mékké pidé Zidné stopy,
kdyZ stdl a hledél velkyma stiibrnyma ocima na Harryho. Pomalu sklonil parohatou hlavu.
AHarry siuvédomil...

»Dvandcterdk, ,,zadeptal.

Kdy? viak ke zvifeti natdhl roztfesené konecky prstd, jelen zmizel.

7/

[(9 8. Nakreslete, jak by vypadal vas Patron po vycarovani, kdybyste byli kouzelnici jako Ha#@

<

D

9. Poslechnéte si dvé zvukové ukdzky a ke kazdé napiste, jaky pocit
ve vds vyvoldva (1 slovem) a ke kterému z nich (Patron a Mozkomor)
by se hodila jaka hudba.

)

-/
g
0 po sovicky vepiste Cdislo oznacujici Uroveri obtiZnosti pracovniho listu

o)

3

2 —stfedné t&zka




Priloha 18 — Harry Potter a vézen 7 Azkabanu — Kouzelné pomiicky

— Pracovni list 5°°

J. K. Rowlingova - Harry Potter a vézeri z Azkabanu (Pracovni list 5)

Kouzelné pomiicky

1. Stru¢né napiste, co si pfedstavujete pod pojmem kouzelné pomicky.

Fred néco okdzale rozmdchlym gestem vytdhl zpod svého plasté a poloZil to na
stlil. Byl to velky Ctverhranny kus nepopsaného, nesmirné zchdtrale vyhliZejiciho per-
gamenu. Harry, ktery Freda a George podeziral, Ze to je zas n&jaky jejich obvykly Zertik,
se na pergamen dival dost nejisté.

,,Co to ma jako byt

» 10 je tajemstvi naSeho dspéchu, Harry,” vysvétloval George a laskavé pergamen
pohladil.

»Srdce ndm usedd, kdy? ti ho ddvame,* styskal si Fred, ,,ale nakonec jsme si vlera
veler fekli, Ze ho potfebujes vic neZ my.“

»A my uZ ho koneckoncil zndme zpaméti,* dodal George. ,,Odkazujeme ti ho.
Sami uZ ho vlastné nepotrebujeme.”

,» K ¢emu mi ale bude kus starého pergamenu? podivil se Harry.

@

Harry obdrZel kus starého pergamenu.

2. Kd&emu si myslite, Ze bude slouZit?

,, Napindte m&“ prohlasil Harry a prohliZel si roztfepeny stary kus pergamenu.

,,Vazn&* usklibl se George.

vytahl hiilku, lehce se pergamenu dotkl a zadeklamoval: ,,Slavnostné prisahdm,
Ze jsem pfipraven ke kaZdé Spatnosti. ,,

Po téchto slovech se z mfsta, kterého se dotkl hiilkou, zalaly okamZit& jako
pavucina Sifit tenké inkoustové ¢ary. Propojovaly se navzdjem, kiiZovaly se a rozbihaly do
vsech rohd pergamenu; pak se pod hornim okrajem zacala rysovat slova, velikd zelena
slova psand ozdobnym pfsmem, kterd hldsala: Pdnové Ndmé&sienik, Cervicek, Ticho3ldpek a
Dvandcterdk, dodavatelé &arodéjnych pomliicek pro viechny rostidky, majf tu cest vdm
predvést
POBERTUV PLANEK.

Byla to mapka zndzorriujici dopodrobna cely bradivicky hrad a vSechny Skoln{
pozemky. Skutené pozoruhodné vSak byly malické inkoustové  tecky,
které se po nf pohybovaly, kaZdad oznacena jménem, jeZ bylo vyvedeno drobnym pismem.
Harry se k pldnku ohromené sklonil. Oznacend tecka v levém hornim rohu ukazovala,
Ze profesor Brumbdl pfechdzi sem a tam po své pracovnég, Skolnikova kocka pani
Norrisovd slidi po druhém patfe a 3Skolni stradidlo Protiva momentdlné poletuje
po Pamé&tnf sini. A kdy? Harry prelétal pohledem nahoru a dold po dobfe znamych
chodbéch, viiml si jest& néleho jiného.

Na pldnku bylo zakresleno nékolik chodeb, v nichZ nikdy nebyl. A mnohé z nich
ziejmé vedly...

,Pfimo do Prasinek,* prikyvl Fred a prejel prstem po trase jedné z nich.

L)

—

36 ROWLINGOVA, J. K. Harry Potter a vézern z Azkabanu. Praha: Albatros, 2001. ISBN 80-00-00951-X.



4

Predstavte si, Ze se vam néjaky takovy pldnek dostane do rukou.

6\

3. Jak byste s nim naloZili? Chtéli byste mit tak velkou zodpovédnost?

4. Zkuste vymyslet néjaky vdas vlastni planek, ktery by se dal vyuZit
v nasem redlném svété. Napiste, co viechno by umél a jakou oblast by
pokryl.

D

5.  Doplrite pravy sloupecek podle tidajii v levém sloupecku

Q)

Téma: CAS

1 podstatné jméno vystihujici téma.

2 pfidavnd jména popisujici téma.

3 slovesa vyjadfujici déj tématu.

véta o 4 slovech shrnujici znalosti
o tématu.

1slovo rekapitulujici podstatu tématu.

Harry vzhliZzel k Brumbalovi, ktery se tvafil neobyfejné vdZné, a mél pocit, jakoby
se mu cely jeho své&t rozpadal od zdkladl. UZ ddvno privykl myslence, 7e si Brumbadl
dokdZe poradit s jakymkoli problémem, a olekdval proto, Ze iz téhle bryndy né&jak iZzasné
vybrusli. Ale nic takového se nestalo... pohasla ijejich posledni nadégje.

,»V tomhle pfipadé&,” pokrafoval Brumbdl pomalu a pfejel svétlemodryma olima
z Harryho na Hermionu, ,, potfebujeme vic casu.”

»Ale $pitla Hermiona; pak nahle vykulila oci, div ji nevypadly z dalka. ,,AHA!

,», 1ed davejte dobry pozor,* vyzval je Brumbdl. Mluvil velice tichym, ale naprosto
zfetelnym hlasem. ,,Sirius je zamdceny v pracovné profesora Kratiknota v sedmém patre.
Je to tfindcté okno zprava v zdpadni véZi. Pokud vSechno pilijde dobfe, podafi se vam
dnes veler zachrdnit vic ne? jeden nevinny Zivot. Jedno si ale oba dva zapamatujte. Nikdo
vds nesmf vidét. Vy to pravidlo zndte, sle¢no Grangerovd - vite, co je v sdzce... nikdo - vas
—nesmi — vidét.“

Harry nemé&l sebemensi poné&ti, o co vlastné jde. Brumbdl se otodil na podpatku,
a kdyZ dosSel ke dvefim, jeSté jednou se ohlédl.

»red vds tady zamknu. Jen se podival na hodinky, ,,za pét minut plinoc.
Mély by stacit tfi obratky, sleCno Grangerovd. Hodné Stésti.



»Hodné Stésti? opakoval zmatené Harry, kdyZ se za Brumbalem zavrely dvefe.
5, 111 obratky? O Zem to mluvi? Co mdme udélat?*

Hermiona uZ se vSak potykala s limcem svého héabitu a zacala vytahovat velice
dlouhy zlaty ret&z, sloZeny z nesmirné jemnych ¢ldnkd.

»,Pojd honem ke mné&, Harry,” vyzvala ho naléhavé. ,,Délej!*

Harry u? vilbec nic nechdpal, ale piikroil bliZ k nf. Na

fetézu, ktery drZela pred sebou, uvidél zavéSené malické, tipytivé presypaci
hodiny.

» 1ak pojd

Prehodila obéma fetéz kolem krku.

»Plipraven?* vydechla.

,,Co to délame?* vyptdval se absolutné zmateny.

Hermiona presypaci hodiny trikrat prevratila.

Potemné&ld ofetfovna kolem nich se rozplynula. Harry mé&l pocit, jakoby obrovskou
rychlosti nékam pozadu letél. VSude kolem né&j se mihaly rozmazané obrazce rliznych
barev a tvar(i a v usich mu hucelo. SnaZil se néco vykriknout, ale neslysel vlastnf hlas.

A pak pod nohama znovu pocitil pevnou zem a vSechno kolem opé&t nabylo ostrych
tvari...

Stél vedle Hermiony v liduprdzdné vstupni sini, jejiZ dldZdénou podlahu osvétlovaly
zlaté paprsky slunecniho svétla, pronikajici dovniti’ otevienou hlavni branou. Poplasené
se otocil a pohlédl na Hermionu; do krku se mu pfitom zafizl fetéz, na némZ visely
presypaci hodiny.

,,Hermiono, co to...*

,»Pojd sem! popadla ho Hermiona za paZi a zatdhla ho na druhy konec siné
ke dvefim do dklidového pristénku, otevrela je, strlila ho dovniti mezi kbeliky a kostata,
vlezla si k nému a dvere zase zabouchla.

,»Co —jak - co se stalo, Hermiono?

, Vratili jsme se zpdtky Casem,” vysvétlovala Septem Hermiona a stahovala pfitom
potmé Harrymu fetéz z krku. ,,0 tfi hodiny zpdtky...

Harry si sahl na nohu a porddné se do ni §tipl. Dikladné ho to zabolelo, ¢imz
se naprosto vyloudila moZnost, Ze se mu zdd né&jaky hrozné divny sen.

nAle =

,,Psst! Poslouchej! Nékdo jde! Myslim... myslim, Ze jsme to nejspis my!*

Hermiona tiskla ucho ke dvefim pristénku.

»Kroky napfic sinf... ano, myslim, Ze jsme to my a jdeme k Hagridovi!“

»Chces tim snad fict,” zaSeptal Harry, ,,7e jsme tady v pfisténku a zdroveri tam
venku?*

»Plesné tak,“ prisvédcila Hermiona s uchem stéle prilepenym ke dvelim pristénku.
,Urcité to musime byt my... Podle zvuku to nevypada na vic neZ na tii lidi... a jdeme
pomalu, protoZe jsme schovanfi pod neviditelnym plagtém...

OdmlCela se a poslouchala jeSté pozoméji.

,»,Pravé jsme sesli po hlavnim schodisti... “

Hermiona se posadila na prevrdceny kbelik a tvafila se zoufale nervézné. Harry
by ale rdd slySel odpovéd na nékolik otdzek.

»Kde jsi pfisla k té hradicce, co vypada jako presypaci hodiny?*

,Rikd se tomu obrace? ¢asu,“ vysvétlovala Septem Hermiona, ,a dostala jsem

£

ho od profesorky McGonagallové hned prvni den Skoly v zdf, kdy jsme se vratili



do Bradavic. PouZivala jsem ho cely rok, abych zvlddla viechny hodiny, na které jsem
se prihldsila. Musela jsem profesorce McGonagallové pfisahat, Ze o tom nikomu nefeknu;

W

ona sama musela na ministerstvo kouzel napsat spoustu nejrlizné&jsich dopis
aby mi ho sméla dit. Musela se za mé& zarudit, Ze jsem vzornd, a taky Ze ten obracec nikdy
nepouZiju k ni¢emu jinému neZ k pInénf svych studijnich povinnosti... Vracela jsem zpdtky
as, abych mohla chodit na dal3i hodiny, takZe jsem délala nékolik predméti najednou,
chdpes? JenZe...
Harry, Jd vibec nevim, co bychom podle Brumbdla méli udélat! Pro ndm rekl,
abychom se vratili o tfi hodiny zpdtky? Jak to Siriusovi pomfiZze?

a,

/

-

6.

1.

10.

Z textu zjistéte nasledujici informace:
% Kdo vlastnil kouzelnou pomiicku pracujici s ¢asem?

-

Od koho jej tato osoba ziskala?

<+ Jak se pfistroj jmenoval?

% Za jakych podminek s nim tato osoba mohla zachdzet?

% Vjakych situacich jej tato osoba pouZila?

Najdéte v textu jesté jednu kouzelnou pomicku a napiste jeji nazev.

Kdybyste vlastnili pFistroj na praci s £asem, jak byste jej vyuZili?
Chtéli byste jej ziskat ze stejného diivodu jako postava v textu?

Podle informaci, které znate po precteni textu, se pokuste
domyslet, jak bude pribéh pokradovat. Napiste alespori nékolik vét.

Jak travite svij volny ¢as? Mate na v3e dostatek ¢asu nebo vam
pripadd, Ze je ho mdlo? Zdlvodnéte své ndzory.

Kdybyste mohli vratit ¢as a zménit néjakou udalost ve svém Zivoté,
jaka by to byla a proc?

O\

Do sovicky vepiste Cislo oznalujici droveri obtiznosti pracovniho listu
(podle vaieho ndzoru).

1-lehkd

2 —stfedné t&Zka

3 - tézka




Priloha 19 - Harry Potter a vézen 7z Azkabanu -
Harry Potter & Sirius Black — Pracovni list 6°”

J. K. Rowlingova - Harry Potter a vézeri z Azkabanu (Pracovnflist 6)

Harry Potter & Sirius Black

)
(D Pracujte ve dvaojicich.

1. Prectéte si vSechny jednotlivé texty obsahujici rizné udalosti spojujici
Harryho Pottera a Siriuse Blacka.

2. Pokuste se tyto texty sefadit ve spravném poradi chronologicky,
jak podle vas 3ly v knize za sebou.

3. Do tabulky uvedené niZe vytvofte osnovu podle vami zvoleného
poradi textd (1 text = 1 Fadek tabulky) a do kaZdého Ffadku napiste,
co se v uryvku dileZitého stalo - napf. co se Harry dozvédél o Siriusovi,
co se mezi nimi stalo atd.

4. KdyZse zamyslite, zménil se néjak Harryho vztah k Siriusovi v priib&hu

déje? Zdlivodnéte a dokaZte na konkrétnich pasaZich v textech.

=

_/

OSNOVA HARRYHO & SIRIUSE

TEXT HLAVNIi UDALOST

@ )

Do sovicky
vepiste Cislo
oznacujici troven
obtiZnosti
pracovniho listu
(podle vaseho
nazoru).

1 -lehka
2 - stredné tézka
3 - tézka

/ o]
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TEXT 1

Harry se vysoukal do sedu, nasadil si bryle a zved! svou hillku.

,»,Musim mluvit s feditelem, prohldsil.

,Pottere, domlouvala mu konejSivé madame Pomfreyovd, ,,zachovej klid. Blacka chytili
Drzi ho nahote pod zdmkem. KaZdou chvili maji prijit mozkomorové, aby mu dali sviij polibek -

,,COZE»

Harry vyskocil z postele a Hermiona ho ndsledovala. Jeho vykiik uslySeli venku na chodbég,
a tak v pfisti vtefiné vesli na ofetfovnu Kornelius Popletal a Snape.

»Harry, hej, Harry, co ma tohle znamenat?* zlobil se Popletal. ,, Ty mas p&kné leZet v posteli -
dostal nejékou ¢okolddu? Obrdtil se neklidné k madame Pomfreyové.

»Vyslechnéte mé&, pane ministie,” vyhrkl Harry, ,,Sirius Black je nevinny! Petr Pettigrew svou smrt
jen predstiral! Dnes vecer jsme ho vidélit Nesmite mozkomoriim dovolit, aby Siriusovi udélali tu hroznou
véc, on je -

Popletal vSak jen kroutil hlavou a vlidné se na n&j usmival.

»Harry, Harry, mds$ porddny zmatek v hlavé po tom désivém zaZitku. P&kné si ted' lehni a neboj se,
viechno mdme pevné v rukou...“

,PRAVE 7ZE NEMATE! Rozkfikl se Harry. ,,ZAVRELI JSTE TOHO NEPRAVEHO!*

G - oo

TEXT 2

Harry upustil sklenici, ta hluZn& dopadla na zem a Ron ho pod stolem kopl.

,Clovék by Fekl, 7e Black s Potterem jsou bratfi piidal se k ostatnim profesor Kratiknot.
,»Byli nerozlu¢ni jako dvojtatat!“

»Samoziejmé Ze byli nerozlucni,* doplnil ho Popletal. ,,Potter Blackovi diivéfoval vic nez viem
svym ostatnim kamarad@im. A na tom se nic nezménilo, ani kdyZ? dokonili $kolu. KdyZ si James bral Lily,
byl mu Black za svédka. Potom ho ustanovili Harryho kmotrem. Harry o tom samoziejmé nemad tuSeni.
Jist& si dovedete predstavit, jak by ho tahle véc trapila.[...]

“TakZe Black se stal StrdZcem tajemstvi Potterovych?” zaSeptala madame Rosmerta.

,Prirozen&,“ pritakala profesorka McGonagallovd. ,,James Potter fekl Brumbalovi,
Ze Black by radégji zemfel, neZ aby prozradil, kde jsou, Ze Black sdm md také v imyslu se nékde schovat...
A presto si Brumbal délal starosti.

,,James Potter ale trval na tom, Ze StrdZcem tajemstvi ucini Blacka?*

»Ano, trval potvrdil sklesle Popletal. ,,A pak, sotva tyden poté, kdy uplatnili
Fideliovo zaklinadlo -

»-Black zradil? vydechla madame Rosmerta.

nPresnétak.“[...]

Harry uvidél, jak postupné vstalo pét parG nohou, mihly se lemy plast'i a blystivé podpatky
madame Rosmery odcupitaly k b aru. Dverfe hostince U Tii koStat se otevfely, dovnitl vletél dalsi oblak
snéhu a uditelé byli titam.

»Harry? Ron a Hermiona se naklonili.

Pod stolem se objevily jejich obli¢eje. Oba kamaradi na Harryho uprené zirali a nevédéli, co fict.




TEXT 3
»Poslouchej mé&, chci, abys mi slibil -
»» — Z2e budu hodny hoch a nebudu z hradu nikam chodit?¢ zahuel rozmrzele Harry.
»Ne tak docela,” zavrtél hlavou pan Weasley a zatvdril se tak vdZnég, jak ho Harry jesté v Zivoté
nevidél. ,,Slib mi, Harry, Ze nebudes$ po Blackovi pdtrat.
»CoZe? ziral na n&j vyjevend Harry.
,,Slib mi, Harry,” opakoval pan Weasley a mluvil ted jeSté rychleji, ,,Ze at’ se stane cokoli —
,Pro bych mél patrat po nékom, o kom vim, Ze mé chce zabit> vyptdval se Harry nechdpavé.
,Prisahej, Ze at’se doslechne$ cokoli —

g.-_.( ________________________________________________________________________________________________________

TEXT 4

» Vi3, co tohle vSechno znamend?* otodil se nefekané& k Harrymu pfi pomalém postupu chodbou.
,»KdyZ Petigrewa predame tGraddim?

»Ze jste svobodny,* usmél se Harry.

»Ano...“ prikyvl Sirius. ,Ale jsem jeSté néco - nevim, jestli ti to nékdy né&kdo povédél,
ale... jsem tviij kmotr.“

»ANo, to uZ jsem védél,” potvrdil Harry.

pTotiZ... tvoji rodie mé jmenovali tvym opatrovnikem,” soukal ze sebe namdhavé.
,»,Pro pfipad, Ze by se s nimi néco stalo...“

Harry Cekal. Nevédél, jestli mad Sirius na mysli to, co ho prdvé napadlo.

»Samoziejmé pro to budu mit pochopeni, jestliZe budes chtit zlstat u tety a u strycka,” pokracoval
Sirius. ,Ale... zkrdtka si to dobre promysli. Jakmile bude mé jméno oliSténé... Kdybys pak chtél...
novy domov...“

Harrymu jako by v Zaludku ndhle explodoval granat.

»CoZe... Ze bych bydlel s vdmi2* zakoktal a udefril pfitom hlavou do kusu skaly, tr¢iciho ze stropu.
,»Ze bych odesel od Dursleyovych?*

pSamozfejmé jsem si myslel, 7e by se ti to asi moc nezamlouvalo,“ vyhrkl sp&sné& Sirius.
,UpIné to chdpu. Jenom mé& napadlo, Ze bych mohl... “

»Zbldznil  jste se? zachroptél Harry hlasem neméné& skfehotavym neZ Sirius.
»Samozrejmé, Ze bych chtél ode Dursleyovych odejit! Vy mdte vlastni dim? Kdy se miZu nastéhovat?

8,( ________________________________________________________________________________________________________

TEXT5

»Poslys, Harry,” nadechla se a vyménila si pohled s Ronem, ,,jd vim, Ze to, co jsme vlera vyslechli,
t& doopravdy muselo vykolejit. Jde ale o to, Ze nesmfS udé&lat Zddnou hloupost.*

»Jako co napriklad?* zeptal se Harry.

»Jako napifklad zkou3et dopadnout Blacka,* vypalil Ron.

Harrymu bylo jasné, Ze si to spolu nacvicovali, zatimco on jeSté spal. Neodpovédél.

,» 10 bys neudélal, Ze ne, Harry?* ujistovala se Hermiona.

,ProtoZe Black za to nestojf, abys kvili nému umfel, dodal Ron.

Harry na né pohlédl. Pripadalo mu, Ze viibec nechdpou, o co jde.

nProsim té, Harry,“ Zadonila Hermiona, jejiZz oli se ted leskly slzami, ,,prosim, mé&j rozum.
Black se dopustil strasného, désivého zlocinu, ale ty... ty se nesmi§ vystavovat nebezpedi, vidyl’ pravé
o to Blackovi jde... Ach, Harry, kdyby ses ted' vydal Blacka hledat, nahrdval bys mi pfimo do karet.
Tvoje mamka a tat’ka by si urcité neprdli, abys po Blackovi zacal patrat!

,»Nikdy se nedozvim, co by si prédli nebo neprdli, protozZe kv(li Blackovi jsem s nimi nikdy nemluvil,*
odbyl ji Harry stroze.

N




TEXT 6

»Poslys, Molly, fika se, Ze Sirius Black je Silenec, a moZnd je to pravda, byl ale dost chytry na to,
aby uprchl z Azkabanu, a to se prohladovalo za nemoZné. Jsou to u? tfi tydny, nikdo nenarazil
na jeho sebemensf stopu, a at’ si Popletal vykldda v Dennim véstci, co chce, nejsme Blackovu dopadenf
o nic bliZ neZ vyndlezu samokouzlici hiilky. Jediné, co nepochybné vime, je to, po ¢em Black jde —*

»Taky jsme se domnivali, Ze Azkaban je absolutn& bezpecZny. Jestli se Blackovi podarilo utéct
z Azkabanu, miiZe zrovna tak proniknout do Bradavic.”

»,Nikdo ale doopravdy nevi, Ze Black skuteZné& jde po Harrym -

Ozval se dder o dfevo a Harry nepochyboval o tom, Ze pan Weasley tluce pésti do stolu.

Ndsledovala chvili ticha. Harry se naklonil bliZ ke dverim v zoufalé snaze vyposlechnout jesté néco.

8.,( ________________________________________________________________________________________________________

TEXT 7

»Je tam! vyhrkl Harry, kdyZ zahlédl Siriuse v okamZiku, kdy se vznesli k jeho oknu. Natdhl ruku,
a kdyZ Klofan mdvl kiidly doll, podarilo se mu hlasité zatukat na sklo.

Black zdvihl oli a Harry vidél, jak mu poklesla brada. Vyskotil zkresla, pospiSil k oknu
a pokusil se je otevfit. Okno vSak bylo zamcZené.

»Ustupte! zavolala na néj Hermiona a pravou rukou vytahla hilku; levou se stale pridrZzovala
Harryho hdbitu.

,yAlohomora!

Okno se rozlétlo dokoran.

pJak... jak...? koktal neslyiené Black a ziral nevé&ficné na hipogryfa.

,»Nasednéte — nemdme moc Casu,“ vyzval ho Harry, ktery Klofana pevné tiskl kolem Stihlého krku,
aby ho udrZel vrovnovdze. ,Musite odtud pry¢ - mozkomorové u? jsou na cesté sem.
Macnair pro né sel.“ ... ]

»Udéldte nejlip, kdyZ odtud honem zmizite, Siriusi,” lapal po dechu Harry. ,,KaZzdou chvili pfivedou
mozkomory do Kratiknotovy pracovny a zjisti, Ze tam nejste.”

g.,( ________________________________________________________________________________________________________

TEXT 8

,,Lily a James t& ucinili StraZcem svého tajemstvijen proto, Ze jsem jim to navrhl j3,* zasyCel Black
hlasem tak jeduplnym, Ze Pettigrew bezdé&cné& o krok ustoupil. ,,PovaZoval jsem to za dokonaly pldn...
za bluf... Byl jsem sijisty, Ze Voldemort plijde po mné, Ze ho ani ve snu nenapadne, Ze by mohli pouZit
takového slabého a netalentovaného uboZdka, jako jsi ty... Musel to byt nejbdjecnéjsi okamZik celého
tvého mizerného Zivota, kdyz jsi Voldemortovi fikal, Ze mu mtZe$ Potterovy vydat.“[... ]

Podival se na Harryho, ktery tentokrdt neodvrétil oci.

, V& mi,* zachraplal Black. ,,Musi¥ mi vé&fit. Nikdy jsem Lily a Jamese nezradil. Byl bych radé&ji
zemfel, neZ abych je zradil.“

A konelné&, koneZné& mu Harry uvé&ril. S hrdlem staZenym tak lzce, Ze nebyl schopen promluvit,
pouze prikyvl.
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