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Porovnani vlastnosti CSS2 a CSS3 pro navrh
designu webové stranky

Comparison of properties of CSS2 and CSS3 for design
of website

Souhrn

Bakalaiska prace se zabyva obecné tvorbou webdesignu v prostiedi Web 2.0. Dale
je prace veénovana postupu piekddovani tohoto webdesignu do HTML struktury a
samotnou realizaci stylopisem CSS. Hlavnim obsahem této prace je analyzovani
aktualniho standardu CSS 2.1 v komparaci s ptipravovanou specifikaci CSS 3. K této
komparaci bude vyuzit prakticky vystup prace, tj. ndvrh webdesignu, ktery bude realizovan
dvéma stylopisy, resp. ve verzi CSS 2 a verzi CSS 3. Vzajemnou analyzou téchto feseni

bude hodnocen piinos specifikace CSS 3 do praxe.

Summary

My work is primarily focused on webdesign set-up in Web 2.0 environment.
Furthermore, it also discloses the possibility of decoding a given webdesign into HTML
structure, along with its realization through CSS script. Main structure of this project
focuses on the analysis of contemporary standarts of CSS 2.1 in comparison with the
upcoming specification of CSS 3. This comparison will be presented through a practical
output such as a webdesign proposal that can be implemented in two separate manners.
One in CSS v. 2 and another CSS v. 3. A thorough analysis of both these solutions will

bring forth the contribution of implementing the CSS 3 into actual practice.

Kli¢ova slova: webdesign, CSS, CSS 2, CSS 3, HTML, W3C, WWW, Web 2.0,

piistupnost, pouZzitelnost.
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1 Uvod

Webové stranky, resp. sluzba World Wide Web, patii dnes k jedné z nejvyuzivanéjSich
sluzeb sité¢ Internet. Za dobu své existence tato sluzba doznala znaénych zmén, stejné tak
jako tada prostiedkl slouzicich k vyvoji webovych stranek, nasledné provozovanych na
podklad¢é této sluzby. Za tyto prostiedky lze zejména oznalit skriptovaci jazyky,

zna¢kovaci jazyky, S nimi souvisejici stylopisy a dalsi podpurné technologie.

Podstatny fakt zdiraznil Tim Berners-Lee, jeden ze zakladatelt sluzby WWW, svym
vyrokem “The power of the web is in its universality. Access by everyone regardless of
disability is an essential aspect”. Naplinovani tohoto vyroku v pfipadé dnesnich webovych
stranek je vSak diskutabilni. Vzhledem k pomé&rné svobodé sité Internet obecné, milize dnes
kazdy uzivatel, pii respektovani pravnich norem, publikovat svobodny obsah ve svobodné
formé. Zejména se vznikem WYSIWYG editori webovych stranek, podporujicich
uvedeny fakt, vznikaji dnes Casto takova feSeni webovych stranek, ktera nerespektuji
aktualni standardy pouzivanych technologii ve sluzbé WWW. PouZitelnost a pfistupnost
takovychto webovych stranek, ve vztahu K cilovym zafizenim, je Casto problematicka.
Zaroven je vSak nutné podotknout, Ze v poslednich letech se z pozice vyvojaii webovych

stranek zvySuje zajem o studium webovych standardi a jejich ndslednou aplikaci do praxe.

V aktudlni dobé taktéz dochazi k pomémné zasadnim zménam koncovych zatizeni
klientli, na kterych jsou nasledné webové stranky zobrazovany a uZivateli konzumovan
jejich obsah. Tedy spektrum dne$nich zafizeni nezahrnuje pouze klasické zobrazovaci
displeje, ale webové stranky musi byt kompatibilni zejména s fadou stale se rozristajicich
mobilnich zatfizeni. Vzhledem k povaze téchto zafizeni, resp. povaze jejich pouzivani, jsou
Casto webové stranky prendseny skrze mobilni konektivitu k siti Internet. Z tohoto diivodu

je taktéz Casto kladen pozadavek na nizkou datovou narocnost webovych stranek.

Z hlediska webdesignu, kterym se tato prace zabyva, lze povazovat za
rozsifovani sit¢ Internet. V této dobé& cCasto nebyly respektovany jakékoliv existujici
standardy webovych technologii. Vysledkem byly a stale jesté jsou nekvalitni feSeni

webovych stranek, které zcela nerespektuji jiz uvedeny vyrok Tima Berners-Lee. Tedy

jejich pouzitelnost, pristupnost a nezavislost na koncovém zatizeni je na nedostatecné



urovni. Jako piiklad Ize uvést Casté feseni webdesignu za pomoci tzv. tabulkového layoutu

a nekorektniho vyuzivani webovych technologii k t¢eltim, pro které nejsou urceny.

Z konkrétniho hlediska se tato prace bude zabyvat navrhem webdesignu a jeho
implementace za pomoci korektniho vyuziti standardi souc¢asnych webovych technologii.
A to zejména znackovacim jazykem (X)HTML a stylopisem CSS. Korektni vyuziti téchto
technologii vhodné¢ maximalizuje pouzitelnost, pfistupnost a korektni zobrazovani

webovych stranek.

Tato prace se nadale bude zabyvat jiz pouze stylopisem CSS. Uéelem bude popsat
vyvoj a demonstrovat aplikaci webdesignu za pomoci aktudlnich standardi CSS tj. 2.0 a
2.1. Taktéz bude popsana piipracovana specifikace CSS 3 a za pomoci praktické Casti
prace zhodnocen jeji budouci pifinos v praxi. Vyuziti technologie (X)HTML je od
praktické realizace webdesignu neodd¢litelné. V této praci vSak bude chapano jako

zakladni vstupni znalost, kterd nebude dale popisovana.
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2 Cil prace a metodika

Cilem této prace bude analyza standard( a pfipravovanych specifikaci webovych
technologii, slouzicich pro tvorbu webovych stranek v prostfedi Web 2.0. Cilem bude
zejména z hlediska webdesignu analyzovat a posoudit ptfinos piipravované specifikace

CSS3 v kontrastu s aktudlnim standardem CSS 2.0 a CSS2.1 .

Prakticka ¢ast prace bude vénovéna realizaci designu vzorové webové stranky za
pomoci CSS2 a CSS3 technologii. Pomoci této praktické realizace dojde k zhodnoceni

¢asovych a prostorovych ptinosti, nasazeni CSS3 do praxe.

Metodika bakalafské prace bude zalozena na studiu odbornych informacnich zdroju,
posouzeni jejich relevantnosti, analyze informaci a taktéZ syntéze poznatki v uvedenych
zdrojich zjisténych. Navrh designu webové stranky, realizovany jako praktickd ¢ast této

prace, bude realizovan v grafickych softwarech spole¢nosti Adobe.
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3 Webdesign
3.1 Definice

Webdesign lze oznacit za mezi oborovou disciplinu z prostfedi navrhu a vyvoje
webovych stranek, které se velmi dynamicky vyviji s ohledem na aktudlni standardy,
estetiku, a dal$i konvence v prostiedi sité Internet. V aktualni dobé, 1ze pojem webdesign
definovat jako dvojsmyslny, resp. lze definovat jako programovéani back-endové
funkénosti webu a zaroven jako vyvoj front-endového vzhledu a finalniho dojmu, jenz

podporuje identitu spole¢nosti, jedince & zaméru, ktera ho zastupuije *.

Diive byl pojem webdesign spjat zejména s jazykem HTML, coz je znatkovaci jazyk,
urdeny pro strukturovani obsahu webovych stranek % Za pomoci HTML byly tvofeny
stranky, jejichz obsah a funkcionality byly na kazdé strance zakddovany. Dnesni webové
stranky vSak kombinuji fadu technologii, kdy jednotlivé technologie jsou rozdéleny do
nezavislych vrstev, dle své uréené funkcionality, tj. struktura, vzhled, chovani. Toto tvrzeni
zptesnuje nasledujici mozné schéma. Jazyk HTML, dle aktualnich standardl 3 dnes slouzi

jiz pouze K strukturovani informaci, ¢imz je respektovan jeho ptivodni zamér.

VRSTVA CHOVANI — Technologie JavaScript,
ai.
PREZENTACNI VRTSVA — Technologie CSS

J L

OBSAHOVA VRSTVA — Technologie HTML

Obrazek ¢.1 — Schema mozného rozdéleni technologii do vrstev

YECCHER, C. Profesiondini Webdesign: Techniky a Vzorova ieseni Pro XHTML a CSS. s. 12
2W3C. HTML 4.01 Specification [online]. <http://www.w3.0rg/TR/REC-htmI40/>

¥V dobg psani této prace, je aktudlnim standardem HTML 4.01. Vice na WWW:
<http://www.w3.0rg/TR/REC-htm|40/>
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3.2 Mozné pristupy k designu webové stranky

Z hlediska cile dané webové stranky, 1ze hrubé vymezit rozdéleni webovych stranek
do tii skupin *. Toto rozd&leni dovoluje vymezit spravné pozadavky na komunikaci
smérem k uzivateli a spravné navrzeni webovych stranek zejména z hlediska formy a

funkce.

3.2.1 Pristup snadné pouzitelnosti

Vzhledem k pomémné Sirokému vyznamu pojmou pouzitelnost, bude jeho rozboru
vénovana jests dalsi podkapitola této prace °. Nyni postaduje jeji shrnuti, kdy pouZitelnost

usiluje o snadné ovladéani a konzumaci obsahu webové stranky v§emi uZzivateli.

Za ucelem dosahovani uvedeného cile, je v tomto pfistupu Casto chdpana grafika jako
mozna komplikace. Pro tento pfistup je charakteristicka zejména orientace na obsah,
resp. text, a usilovani o minimalizaci vesSkeré grafiky, tj. obrazkd a doprovodného
multimedidlniho obsahu. Timto pfistupem lze pomérné snadno zabezpecit konzistentni
zobrazeni webové stranky napfi¢ spektrem koncovych zafizeni a webovych klientl
uzivatelli. Dalsi vyhodu lze taktéZ spatfovat v nizké datové narocnosti vysledné weboveé

stranky.

Popsany pfistup zejména dominoval v obdobi 90. let, kdy byl v popiedi mj. pozadavek
na uvedenou nizkou datovou ndro€nost. Zaroven mysSlenka, Zze grafika nepodporuje
pouzitelnost, je dnes jiz taktéZ pifekonana. AvSak i dnes existuji webové stranky, které

tento piistup stale vhodné implementuji.

3.2.2 Multimedialni pristup

Multimedialni pfistup reprezentuje opacné spektrum webovych stranek, stojici proti
principu snadné pouZitelnosti. AvSak v obecné roviné nelze tento pfistup vnimat,

z hlediska pouzitelnost, jako problematicky.

Tento pfistup je zaloZeny zejména na oslovovani co nejvice smysli koncového

uzivatele webové stranky. Toho je dosahovano zejména za pomoci pestré grafiky (rastrové

* ECCHER, C. Profesiondlni Webdesign: Techniky a Vzorova reseni Pro XHTML a CSS. s.17 - 24
® Rozborem pouzitelnosti se dale zabyvé kapitola 3.3
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¢i vektorové), multimedidlnich animaci, audia, videa. Tedy webova stranka se stava
rozsahle interaktivni. Vyuzivéna je zejména technologie Flash, JavaScript, aj., ptipadné

dalsi dodate¢né frameworky.

Vyhodu lze urcité spatfovat ve vysledné komunikaci uzivatele s webovou strankou, za
pomoci Sirokého multimedidlniho prostoru. Casto pak mize byt snazsi, navést uzivatele

k pozadovanému cili webovych stranek napt. k pozadované konverzi.

Technologie zvySujici interaktivnost webové stranky, jsou vSak casto zavislé na
pouziti konkrétniho webového klienta a dal§im dodateéném nastaveni. Casto jsou taktéz
vyzadovana doplitkky webového klienta tzv. plug-in. Pokud koncovy uzivatel nespliuje tyto
podminky, mize se stat pouzitelnost a korektni zobrazeni webové stranky problematické.
Tento ptistup mlze byt taktéz problematicky z hlediska tzv. pfistupnosti tj,. mozZnosti prace
s webovou strankou, bez ohledu na konkrétni handicap uZivatele °. TaktéZ se jedné o
Sirokou problematiku a proto je jejimu bliz§imu rozboru vénovana samostatna podkapitola

. T
této prace '.

3.2.3 Vyrovnany pristup (skladani)

Tento tieti piistup uspésné kombinuje predchazejici dva uvedené piistupy. Idealné se
snazi z obou piistupt pievzit jen ,kladné“ vlastnosti. Vysledny webdesign by mél byt
kvalitné pouzitelny, avSak k maximalizaci tohoto cile vyuziva taktéZ interaktivni
multimedidlni prostor. Jako piiklad 1ze uvést technologii Flash, kterou vSak neni tvofena
cela webova stranka, avSak pouze urcita jeji komponenta. Pfistup se touto kompromisni
cestou snazi minimalizovat nevyhody multimedialniho pfistupu pii zachovani urcité
urovné interaktivnosti. V ptipad€ absence Flash dopliikku na strané¢ webového klienta, stava
se nepouzitelnou pouze ur¢itd komponenta webové stranky, avSak ostatni klicové

vlastnosti by méli ziistat zachovany.

® SPINAR, D. Tvorime pristupné webové stranky. s. 12
" Rozborem piistupnosti se dale zabyva kapitola 3.4
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3.3 Pouzitelnost

Pouzitelnost webové stranky je vnimana jako jeden z neopomenutelnych pozadavki,
kvalitniho webdesignu. Pouzitelnd webova stranka je takova, kterd je intuitivni,

pochopitelna a samo vysvétlujici tak, jak jen je to z pohledu uZivatele mozné ®.

Z hlediska pouzitelnosti je tfeba pfi navrhu webdesignu vychazet z profilu koncovych
uzivatelli webovych stranek a jejich charakteristického chovani, véetné respektovani jejich
potteb. Zakladni vétSinové charakteristiky chovani uzivateli webovych stranek I1ze popsat
tiemi obecnymi body, od kterych se odviji fada jejich podmnozin °:

= UZivatelé vétSinou stranky nectou, ale pouze prohliZeji — zejména z divoda
Setfeni Casu a zkuSenosti s ¢tenim a kvalitou obsahu webovych stranek,

uzivatelé mnohdy webovou stranku nectou jako celek, ale hledaji slova, fraze

¢i komponenty, které upoutaji jejich pozornost.

= UZivatelé nehledaji na webové strance optimalni volbu, pouze kompromis —
z divodl jiz uvedenych v pfedchozim bodu, uZzivatelé webovych stranek
vétSinou neprochdzi a nezvazuji celé spektrum alternativ, které jim konkrétni
webova stranka nabizi. Voli prvni, zZ kompromisniho tUsudku moznych

alternativ.

= UZivatelé nevnimaji, jak funkcionality webové stranky maji spravné fungovat
— pro uzivatele webovych stranek neni mnohdy podstatné, zda danou
funkcionalitu korektné vyuzivaji. Coz je dano zejména navyklim chovanim
uzivatelti, byt mize byt nespravné a v ur¢itém rozporu s logikou, avsak je
nutné tento aspekt pfi navrhu webdesignu respektovat. Tento aspekt lze
zejména pozorovat pii vyhledavani, systemati¢nosti prochazeni struktury

webovée stranky aj.

® KRUG, S. Webdesign: Nenutte uZivatele premyslet!. s. 19
® KRUG, S. Webdesign: Nenutte uZivatele premyslet!. s. 32
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3.4 Pristupnost

Jak jiz bylo v praci uvedeno, dalsi pozadavek na design webovych stranek, ktery je
nutné respektovat, je pozadavek pfistupnosti webového obsahu. Jako ur¢ité synonymum
slova pfistupnost, lze pro piehlednéjsi definovani vyuzit taktéZz obecnéjsi pojem
bezbariérovost. Pii omezeni pojmu pouze na webovy prostor, kterym se tato prace zabyva,
lze pfijmout definici, kdy pfistupnd webova stranka je pouzitelnd pro kazdého uzivatele
Internetu, bez zavislosti na jeho postizeni, schopnostech, znalostech ¢i zobrazovacich
moznostech. PfiCemz je pfistupnost vnimdna nikoliv jako ndstavba webdesignu, ale

samotny zaklad 10,

Vzhledem ke svobod¢ Internetu, 1ze tvorbu stranek nespliiujici ptistupnost minimalné
povazovat za urCity moralni rozpor, avSak nelze ji nijak vymahat. Opac¢né situace nastava
Vv piipadé statnich instituci, kde je pozadavek pfistupnosti webového obsahu mnohdy

zakotven v ptislusnych legislativnich normativech.

3.4.1 Skupiny zdravotné postizenych

Pii implementaci pfistupného webdesignu, je nutné sezndmeni s moZznymi profily
postizenych uzivateli a pochopit jejich odliSnost prace s webovou strankou. Je mozné

vymezit tyto skupiny uzivateli a jejich charakteristiky ™

o Zrakové postiZeni uZivatelé — do této skupiny spadaji uzivatelé, kteti vyuzivaji
pouze ur€ité dioptrické korekce své zrakové vady, avsak jsou zde taktéz fazeni
téZce postizeni uzivatelé, vcetné¢ zcela nevidomych. Vzhledem k faktu, Ze
webové stranky jsou zejména vizualni médium, optimalizace pfistupnosti prave
pro tuto skupinu uzivateld, muZze byt nejslozitéj$i. Uzivatelé této skupiny
mohou casto pracovat s webovou strankou pouze za pomoci tzv. hmatového

vystupu ¢i za pomoci audio pienosu, skrze hlasovou syntézu odecitace

obrazovky.

o Sluchové postiZeni uZivatelé — pro tyto uzivatele se v aktudlnim prostfedi Web

2.0 stava problematickym zejména aspekt prfedavani informaci skrze stale vice

Y SPINAR, D. Tvorime pristupné webové stranky. s. 12
1 SPINAR, D. Tvorime pristupné webové stranky. s. 29
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rozSifené audio spektrum. Zaroven je zvysSen pozadavek na srozumitelné

zpracované texty webovych stranek.

o Pohybové postiZeni uZivatelé — do této skupiny jsou fazeni uzivatelé, jejichz
pohybové schopnosti, zejména rukou, jsou uritym zpusobem omezené.
Zaroven sem spadaji uzivatel s fadou dalSich motorickych postizeni. Pro tuto
skupinou jsou pro praci s webovou strankou charakteristické upravené vstupni

zafizeni, tj. jednoruké klavesnice, specialni trackbally aj.

o UZivatelé s poruchami soustiedéni a uceni — posledni skupina uzivateld,
jejichZ hranice nejsou jednoznacné vymezitelné. Charakteristickym znakem je
zejména neschopnost dlouhodobéjsiho soustfedéni na webovy obsah. Tento
fakt v kombinace s hyperaktivitou, dyslexii a dal§imi poruchami, stéZzuje
uzivatelim spravné pochopeni textli webovych stranek a orientaci na strance

obecné.

Doporucené body, které by mély spliiovat ptistupné webové stranky, lze ziskat z tzv.
metodik pfistupnosti. Z hlediska bézeného webdesignera maji tyto metodiky pouze
charakter doporuceni, avSak jejich implementaci z hlediska tspésného webdesignu, 1ze
povazovat za vhodnou. Autory téchto metodik jsou zpravidla vyznamné organizace
Z oblasti webovych standardd, tj. zejména konsorcium W3 12 & dalsi organizace pusobici
na uzemi jednotlivych statl. Za stéZejni a pro implementaci vhodné, 1ze dnes povaZovat

nasledujici metodiky.

3.4.1 Metodika WCAG 2.0

Dnes zfejmé nejvyznamnéj$i metodika v oblasti pfistupnosti, vydand konsorciem W3.
Finalni verze metodiky byla vydana vroce 2008. Metodika je rozdélena do ctyfech
principi, tj. vnimatelnost, ovladatelnost, srozumitelnost, robustnost **. Tyto jednotlivé
principy jsou metodikou dale ¢lenény na mensi a jiz konkrétnéjsi body. Soucasti metodiky

jsou daldi podpirné dokumenty, tj, Understanding WCAG 2.0 ** a Techniques for

2\W3C. World Wide Web Consortium [online]. <http://www.w3.org/>
13 \W3C. Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) 2.0 [online]. <http://www.w3.0rg/TR/WCAG20/>
4 W3C. Understanding WCAG 2.0 [online]. <http://www.w3.0rg/TR/IUNDERSTANDING-WCAG20/>
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WCAG 2.0 *°, které udavaji konkrétni piiklady spravné implementace metodiky pro
webové vyvojare. Tyto dokumenty jsou zaroven stale aktualizovany a vhodné reflektuji

vyvoj v oblasti webovych technologii a trendu sité Internet obecné.

Vzhledem k Sirokému obsahu metodiky a neexistenci autorizovaného pickladu do
ceského prostiedi, muze predstavovat implementace této metodiky pomérné néarocny

proces.

3.4.2 Metodika Blind Friendly Web 2.3

Metodika starSiho data, tj. 2005, ktera byla vydana Sjednocenou organizaci
nevidomych a slabozrakych '°, a to zejména pro potieby CR. Metodika obsahuje 25
pravidel pristupné webové stranky, rozdélenych do t¥i skupin, dle priorit dileZitosti *'.
Ptilohu kazdého pravidla rovnéz tvoii ptiklady praktické aplikace v praxi. Soucésti

metodiky je rovnéz popis zékladniho postupu testovani ptistupnosti.

Tato metodika, i pfes své pomérné staii, mize poslouzit jako korektni zaklad pro
implementaci hlavnich zasad pfistupnosti. Bezespornou vyhodu piedstavuje jazyk
metodiky a obecné jeji daleko vétSi jednoduchost oproti diive uvedené metodice
WCAG 2.0. Nevyhodou muze byt, ze vzhledem ke své povaze zohlediiuje pouze skupinu

zrakove postizenych uzivateli.

3.4.3 Zakon &. 365/2000 Sb., Vyhlaska &. 64/2008 Sb. (Metodika MV CR)

Novelizace uvedeného zakona o informacnich systémech vefejné spravy, ve svém §5
uklada, povinnost uvefejiovani informaci, na webovych strankach statnich instituci,
v piistupné formé& 8. Provadgji predpis, resp. Vyhlaska 64/2008 Sb. stanovuje 33 pravidel

piistupného webového obsahu, které musi spliiovat webové stranky statnich instituci *°.

15 \W3C. Techniques for WCAG 2.0 [online]. <http://www.w3.0rg/TR/WCAG20-TECHS/>

16 Vice na WWW: <http://www.sons.cz/>

7 Blind Friendly. Metodika Blind Friendly Web 2.3 [online]. <http://blindfriendly.cz/metodika>

8 CR. Zdikon & 365/2000 Sb. [online]. <http://www.mvcr.cz/soubor/zakon-c-365-2000-sh-o-informacnich-
systemech-verejne-spravy-s-barevnym-vyznacenim-poslednich-zmen.aspx>

19 CR. Vyhlaska ¢. 64/2008 Sb. [online].

18



Uvedend pravidla vSak nejsou novelizovana a tak jiz dnes nevyhovuji redlnym
pozadavkiim na pfistupnost webového obsahu, a proto i takové feSeni webové stranky,

které vyhovuje uvedené vyhlasce, nemusi byt v praxi pro uzivatele dostatecné ptistupné 20,

3.5 Grafické formaty pro webdesign

Dilezitym aspektem pfevodu navrhu webdesignu do praxe, je volba spravného
grafického formatu a volba vhodné komprese. Neexistuje standard, ktery by jasné
vymezoval grafické formaty vhodné pro prezentaci webového obsahu. AvSak pied
pouzitim konkrétniho formatu, je nutné kriticky zvazit jeho charakteristiky a schopnost
prace webovych klientli s timto formatem. Za vhodné formdty v prostiredi Web 2.0 lze

povazovat bitmapové formaty JPEG, PNG, GIF a vektorovy format SVG 2

3.5.1 JPEG

Format implementujici metodu ztratové komprese, vytvoreny skupinou Independent
JPEG Group %, ktery se v roce 1990 stal standardem 1SO 2. Tento format je vhodny
vyuzit pro obrazovou prezentaci skladajici se z velkého poctu barev, tj. stovek az milioni
barev. V praxi se muze jedna zejména o prezentaci fotografii, fotografie ¢i grafika

obsahujici barevné prechody, fotografie obsahujici text 24,

3.5.2 GIF

Format vhodny pro grafické prezentace vyuZivajici omezeni mnoZstvi barev.
Maximalni pocet barev, je omezen na 256 soucasné, kdy obecné plati, ze nejvetsi sily
format dosahuje pii omezeni na 2 — 64 barev. Za vhodné 1ze povazovat pouziti tam, kde je
obrazova informace slozena z men$iho poctu barev. VétSinou se jednd o urcitou
doprovodnou ¢i dekorativni grafiku. Za dal$i vhodné pouziti lze povazovat ptipad textu
prezentovaného bitmapovou grafikou. Podobné 1ze tento format ¢asto vyuzit pro zmensené

nahledy fotografii %°.

20 Blind Friendly. Metodiky [online]. <http://blindfriendly.cz/metodiky>

2L W3C. Graphics on the Web [online]. <http://www.w3.0rg/Graphics/>

2 Vice na WWW: <http://www.ijg.org/>

2 W3C. JPEG JFIF [online]. <http://www.w3.0rg/Graphics/JPEG/>

** ECCHER, C. Profesiondlni Webdesign: Techniky a Vzorova Feseni Pro XHTML a CSS. s. 119 — 121
» ECCHER, C. Profesiondlni Webdesign: Techniky a Vzorova feseni Pro XHTML a CSS. s. 113 — 117
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3.5.3 PNG

Format urceny pro bezztratovou kompresi rastrové grafiky. Findlni specifikace byla
vydana v roce 2003 a rovnéz se stala standardem ISO/IEC 15948:2003. Format je vyvijen
jako ndhrada dnes jesté dominujiciho formatu GIF. Oproti nému pfinasi lepsi komprimacni
algoritmus. PNG taktéz zvySuje maximalni pocet barev obohaceny o osmibitovou

prahlednost. Moznou nevyhodu Ize spatfovat v absenci animaci 26

Format 1ze dnes povaZovat za pomérné rozsifeny. AvSak jeho podpora, zejména ve
starSich verzich webovych klientli, je problematicka. Zejména webovy klient Internet
Explorer verze 6 a starsi, nepodporuje praci s prihlednosti. Pfipady praktického uzity jsou

shodné s jiz uvedenym formatem GIF 2,

3.54 SVG

Format a zaroven znackovaci jazyk vyuzivajici XML, pro prezentaci vektorové grafiky
Vv prostiedi webového prostoru. Obrazova informace je tvofena body ¢i kiivky prostoru,
které jsou popsany za pomoci matematickych vztaht 28 Format je stale v procesu vyvoje,

v e cw ~roogo 2
aviak jiz dnes se hojn& vyuzivan .

26 \W3C. Portable Network Graphics [online]. <http://www.w3.0rg/Graphics/PNG/>

2 SCHMITT, C. Professional CSS: Cascading style sheets for web design. s. 216

8 ECCHER, C. Profesiondlni Webdesign: Techniky a Vzorova reseni Pro XHTML a CSS. s. 112
2 \W3C. Scalable Vector Graphics [online]. <http://www.w3.0rg/Graphics/SVG/>
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3.7 Zakladni statistiky

Smyslem této podkapitoly je shromazdéni zakladnich statistik o uzivateli webovych
stranek. Jejich syntézou lze utvofit pohled na charakteristiky vétSinového uzivatele
webovych stranek. Z tohoto pohledu je vhodné vychazet pfi nadvrhu feseni webdesignu
dané stranky. Je uvazovan pouze obecny ptipad. V piipadé znalosti konkrétniho ucelu
webové stranky, byl by profil vétSinového uzivatele odliSny. Pro vytvoreni obecného
pohledu, jsou pro ucel této prace vyuZity globélni statistiky StatCounter za rok 2013 ¥,

TaktéZ dochazi k syntetizovani statistik za platformy desktop, mobilni zafizeni a tablet 3.

StatCounter Global Stats
Comparison from Dec 2012 to Dec 2013

o _
Mobile ]
Tablet I

Obrazek ¢.2 — StatCounter — statistika zastoupeni platforem

Prvni statistika zobrazuje podil jednotlivych zafizeni na konzumaci webového obsahu,
uzivateli stranek. I kdyz platforma desktop je stale dominujici, mobilni platformy prokazuji

rychly narGst a nelze je opomenout.

%0 StatCounter. StatCounter Global Stats 2013 [online]. <http://gs.statcounter.com/>
31 Pro ugely této prace byly vybrany pouze zékladni tfi statistiky, které jsou povazovany z hlediska

vvvvvv

statistik, v rizném rozliseni podrobnosti, dané tématiky.
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StatCounter Global Stats
Top 9 Desktop, Mobile & Tablet Browsers from Dec 2012 to Dec 2013

e —
Sl _

Safari

Android

Opera

iPhone

UC Brovser

Nokia

Other

acuny

0% 8% 16% 24% 32% 40%

Obrazek ¢.3 — StatCounter — statistika zastoupeni webovych klientii

Druha statistika zobrazuje podil jednotlivych webovych klienti na konzumaci
webového obsahu. Tato statistika, resp. jeji modifikace zohlediujici dil¢i verze, je zejména
podstatnd pii rozhodovani o implementaci nejnovéjSich webovych technologii, jejichz
podpora je v ramci webovych klientd riznoroda. Z hlediska této prace je vhodné uvést

implementaci CSS 3 vlastnosti, kterym bude vénovana samostatna kapitola.

StatCounter Global Stats
Top 14 Desktop, Mobile & Tablet Screen Resolutions from Dec 2012 to Dec 2013

1920x1080 -
1280x1024

1440x900 |

1600x300 j
768x1024 !

320%x480

1680x1050 :-

1360x768 :.

1024x600 :.

1280x720 j

800x600 :.

0% 6% 12% 18% 24% 30%

Obrazek ¢.4 — StatCounter — statistika zastoupent rozliseni zobrazovact plochy

Zavére€na statistika udava nejzastoupenéjsi rozliSeni zobrazovaci plochy, z kterého je

vhodné vychazet pii navrhovani zakladni koncepce webdesignu.
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4 CSS
4.1 Definice

Cascading Style Sheet ,,CSS*, v cestiné téz ekvivalentné kaskadové styly, je
technologie slouzici pro implementace grafickych stylti jednotlivym elementim webové
stranky, napf. pismo, mezery, barvy aj 32 Disledkem je oddéleni prezentacni vrstvy
webovych stranek od vrstvy obsahové. Standardy technologie CSS popisuje konsorcium

W3. Vyvoj standardl a aktudlni situaci popisuji nasledujici podkapitoly.

4.2 Vyvoj

Implementace technologie CSS do praxe, zapocala svym prvnim standardem CSS 1.
Po letech vyvoje, se aktualné konsorciem W3 pfipravuje vydani standardu CSS 3. Vyvoj

technologie CSS lze popsat nasledujicimi vyznamnymi milniky 33,

4 r.1989 — snaha odd¢leni prezentacni vrstvy od obsahové, byla jiz v pocatcich sluzby
WWW, kdy Tim Berners-Lee v navrhu svého prohlize¢e NeXT, implementoval

zabudovany stylopis.

5 1. 1995 — pfed prvni mezindrodni konferenci vénovanou pouze sluzbé WWW,
publikuje Hakon Wium Lie prvni koncept nazvany ,,Cascading HTML Style Sheets®,

ktery se stal zdkladem, z né¢hoz vychazi technologie CSS do dnes.
6 r. 1996 — uvedena definice ,,CSS Level 1° 34

7 1.1998 — uvedena definice ,,CSS Level 2 — rozsifeni o moznost definice stylopist

pro rizna media.

8  r.2005 — pracovni skupina W3C, pracuje na definici ,,CSS Level 3%, ktera se doposud
jako celek nestal standardem, av$ak casti této specifikace jsou jiz modernimi

webovymi prohlizeci podporovany.

%2 \W3C. Cascading Style Sheets [online]. <http://www.w3.0rg/Style/CSS/>

%3 Zpracovano dle:

W3C. The CSS saga [online]. <http://www.w3.0rg/Style/LieBos2e/history/>

MIKLE, P. XCSS: CSS1, CSS2, CSS2.1: Uplnd piesnd referencni prirucka. s. 11 - 14
POWELL, T. HTML & CSS: The complete reference. s. 440 - 441

¥ Vice na WWW: <http://www.w3.0rg/TR/IREC-CSS1/>
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9 2011 — dokoncena revize ,,CSS Level 2, oznaovana dale jako ,,CSS 2.1% % Revize
upravuje chyby v CSS 2 a pfidava dalsi pozadované vlastnosti. Definice CSS 2, tak
jak byla popsana Vv roce svého uvedeni, v§ak nebyla zcela implementovana webovymi

prohlizeci. Z tohoto ditvodu revize CSS 2.1 upravuje definici vice redlnym potiebam.

Konsorcium W3, jak jiz bylo uvedeno, vydava a pravidelné aktualizuje standardy
technologie CSS. Nelze se vSak domnivat, ze kazdy webovy klient, resp. jeho jadro,

implementuje standardy piesng, a v iplném rozsahu *°.

VétSina aktualnich verzi webovych klientlh implementuje relativné bezchybné CSS 1,
resp. CSS 2.1. V piipad¢é CSS 3 je situace velmi rozlisna. Z téchto divodu jsou v praxi

Casto tvofeny modifikované stylopisy pro rizné webové klienty a jejich verze.

4.3 Zakladni paradigma CSS

Smyslem této kapitoly je popis zakladniho paradigma technologie CSS. Budou
prevzaty konstrukty, dle standardu, které jsou povazovany pro dalsi ¢asti této prace za
stézejni. Uplny popis paradigma CSS udava standard, vydany konsorciem W3C. V této
podkapitole bude vychézeno z posledni standardizované specifikaci CSS, tj. 2.1 3

Revize CSS 2.1 je vystavéna na CSS 2, které navazuje na CSS 1, pficemz je smyslem
uplné nahrazeni CSS 2. Nékteré ¢asti v revizi ziistavaji beze zmén zachovany, nékteré ¢asti
byly zménény, nebo odstranény (zdroven je predpokladano, ze nékteré odstranéné soucasti,
budou standardizovany jako soucast specifikace CSS 3). V revizi CSS 2.1, taktéz dochazi k

odstranéni n&kterych chyb, napt. definice $itky a vysky prvku, absolutni pozicovani aj *.

% W3C. Cascading Style Sheets Level 2 Revision 1 Specification [online]. <http://www.w3.0rg/TR/CSS2/>
% POWELL, T. HTML & CSS: The complete reference. s. 431

¥ Vice na WWW: <http://www.w3.0rg/ TR/CSS2/>

%8 W3C. Cascading Style Sheets Level 2 Revision 1 Specification [online]. <http://www.w3.0rg/TR/CSS2/>
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4.3.1 Pripojeni CSS stylopisu k HTML strukture

Aktualni standard HTML dovoluje nasledujici zapisy a piipojeni CSS stylopisi 39,

1)

2)

3)

Vnoieny zdapis — CSS styl je zapisovan s vyuzitim atributu style, zapsaném

V jednotlivych HTML elementech.

<p style="font-size: 12pt; color: fuchsia">

Souhrnny zdpis v hlaviécce HTML dokumentu — CSS styl je zapsan souhrnné
pro vSechny elementy, v hlavicce HTML struktury, tj. uvnitt tagu <head>

tagem <style>.

<head>

<style type="text/css">

hl {border-width: 1; border: solid; text-align: center}
</style>

</head>

Pripojeny stylopis v ramci externiho souboru — CSS styl je zapsan v ramci

externiho stylového souboru, formatu *.css.

<link href="mystyle.css" rel="stylesheet" type="text/css">

V ramci této prace bude vyuzivan tieti uvedeny ptistup. Jako vhodny se jevi zejména

Z téchto duvodu:

Stylopis 1ze sdilet mezi vice HTML dokumenty zaroven a efektivné jej

vyuzivat.

Zménu stylopisu Ize provést v jednom dokumentu, bez nutnosti upravovat

veskeré¢ HTML dokumenty webové stranky.

Je mozné vyuzit nékolik riznych stylopist, zavislych na koncovych zatizenich

uzivatele.

% W3C. HTML 4.01 Specification: Style Sheets. [online].
<http://www.w3.0rg/TR/REChtmI40/present/styles.html>

25



4.3.2 Deklarace stylopisu pro riuzna koncova zarizeni

V zavislosti na koncovém zafizeni uzivatele je mozné specifikovat rozdilené CSS
stylopisy. Koncovy klient uzivatele je pak zodpovédny za vybér korektniho stylopisu ¢i
jednotlivych deklaraci % K uvedené deklaraci je vyuzivano atributu media, ktery je

mozné vyuzit v HTML tagu <style>, resp. <link>.
<style type="text/css" media="print">

Dla standardu CSS 2.1 je mozné vyuzit specifikaci zafizeni all, braille,
embossed, handheld, print, projection, screen, speach, tty,

41
tv .

4.3.3 Schéma zapisu CSS deklarace

CSS deklarace je slozena z identifikatoru, ktery obsahuje uvnitt slozenych zévorek
zapis zadné, az nékolika vlastnosti, od kterych jsou symbolem dvojtecky oddéleny jejich

vlastnosti 2. Schéma zapisu CSS deklarace lze zobrazit nasledovné:

\Selek[or ,

h1 {
font-weight: bold;
font-size: 12px;
line-height: 14px;
_A_\ r,}\_\
Vlastnost ' Hodnota

Obrazek ¢.5 — Schéma zapisu CSS deklarace

*0W3C. HTML 4.01 Specification: Media-dependent cascades. [online].
<http://www.w3.0rg/TR/REC-html40/present/styles.html#h-14.4.1>
*W3C. CSS 2.1 Specification: Recognized media types [online].
<http://www.w3.0rg/TR/CSS2/media.html#media-types>

*2\W3C. CSS 2.1 Specification: Declarations and properties [online].
<http://www.w3.0rg/TR/CSS2/syndata.html#declaration>
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4.3.4 Selektory

Selektory slouzi k vybéru jednotlivych skupin elementt HTML struktury ¢i jejich

mnozin, na které jsou posléze aplikovany deklarované vlastnosti. Za zakladni selektory,

v korektnim vyuziti dle standardu, lze povazovat **:

Univerzalni selektor — zapisovan symbolem *. Univerzalnimu selektoru

vyhovuji v§echny elementy HTML struktury.

Selektor prvku — selektor zapisovany nazvem HTML elementu, ¢i vyctu

elementll, na které ma byt dana deklarace aplikovana. Tj. napft. p.

ID selektor — pokud je HTML element oznacen atributem id je taktéz mozné
jej v CSS zapise vybrat pomoci ID selektoru, k aplikaci deklarace, nasledovné

p.prvniodstavec .

Selektor tiidy — pokud je HTML element oznacen atributem class je mozné
vybrat vSechny elementy, pfislusné této tfid€¢, za pomoci selektoru tiidy

nasledovné, p#odstavcetridy .

Selektor potomka — selektor, ktery umoziiuje deklarovat ur€ity kontext,
v kterém se musi element nachazet, aby vyhovél dané deklaraci. Resp. je
mozné ur€it, kterym elementim musi byt dany element vnofen. Napf. p hl,

kde selektor udava pozadavek vnoteni elementu h1 v p.

Selektor pseudotiidy odkazii — selektor umoziuje definovat v jakém stavu se
musi element, resp. odkaz, nachazet, aby vyhovél dané deklaraci. Jedna se o
selektor : 1ink — pro deklaraci vlastnosti nenavstiveného odkazu a selektor

:visited —pro deklaraci vlastnosti navstiveného odkazu.

Selektor dynamické pseudotiidy — selektor umoznuje vybér na zékladé urcité
akce. Konkrétné selektor :hover — pro akci aktivniho ukazatele nad danym
prvkem, selektor :active — pro akci aktivace daného prvku a selektor

: focus — pro akci zamétené prvku na strance.

* W3C. CSS 2.1 Specification: Selectors [online]. <http://www.w3.0rg/TR/CSS2/selector.html>
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Uvedeny vycet lze pouze povazovat za zékladni. Standard CSS 2.1 definuje dalsi
specializované selektory, napf. selektor ditéte, sourozence, pseudotiidy prvniho ditéte,
atributové selektory, jazykové pseudotiidy aj. Uvedené selektory je taktéz mozné v ramci
jedné deklarace vzajemné kombinovat a tim dosahnout pozadovaného vybéru mnoziny

elementu.

4.3.5 Vlastnosti barev a pozadi

CSS umoziuje specifikovat vlastnosti barev poptedi a pozadi dané¢ho prvku. V ptipadé
pozadi je taktéz mozno definovat umisténi obrazku na pozadi, jeho pozici, opakovani
scrolovani s obsahem aj. Za zékladni vlastnosti v korektnim pouziti dle standardu, 1ze
povazovat - color, background-color, background-image,

background-position, background-repeat aj “
Hodnoty barev, CSS 2.1 umoZiiuje definovat RGB zéapisem a to dvéma zpisoby *°:

e Vyuzity ptfeddefinovanych barev, pojmenovanych klicovym slovem, tj. aqua,

black, blue, fuchsia, gray, greeen aj.

body {color: black; background: white }

e Piimym c¢iselnym zapisem hodnot formatu RGB.

body {color: #000000; background: #111111 }

Celkovy ptehled CSS vlastnosti a jejich hodnot, barev a pozadi, popisuje piiloha 11.1,

této prace.

4.3.6 Vlastnosti textu a pisma

Standard CSS 2.1 definuje fadu vlastnosti, které umoziuji upravit prezentaci prvki
pisma a celych textovych celkli. Z hlediska pisma, je mozné definovat vybér fontu,

definovat jeho alternativy v ptipad¢ absence fontu na strané webového klienta, definovat

*\W3C. CSS 2.1 Specification: Colors [online]. <http://www.w3.0rg/TR/CSS2/colors.html>
> W3C. CSS 2.1 Specification: Color Units [online].
<http://www.w3.0rg/TR/CSS2/syndata.html#color-units>
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velikost pisma, mezery, formaty fezu aj. Konkrétné se dle standardu jedna o CSS
vlastnosti: font-family, font-style, font-variant, font-weight,

font-size aj .

Velikost pisma (a jinych prvkll webové stranky) je nutné definovat v jednotkach,

uvedenych specifikaci CSS *'. Jednotky Ize rozlisit do dvou zakladnich skupin:

o Jednotky relativni — konecna hodnota je vypocitana vzhledem k definované
referenéni hodnoté. V praktické aplikaci je takto mozné vysledné hodnoty
uzpusobit dle charakteristik konkrétniho koncového zafizeni klienta, které

zpracovava stylopis webové stranky. Jedna se o jednotky em, ex, pxa=%.

o Jednotky absolutni — vysledna hodnoty je jednozna¢né definovana a neni nijak
ovliviiovana v zavislosti na velikosti souvisejicich element. Jednd se o

jednotky in, cm, mm, pt, pc.

Z hlediska formatovani celkovych bloku textu, se zejména jedna o deklarace vlastnosti
odstavcu tj. zarovnani, fadkovani, odsazeni slov, resp. CSS vlastnosti text-align,

line-height, word-spacing aj., vV korektnim pouziti dle standardu 8,

Taktéz je mozné deklaraci CSS vlastnosti vhodné upravovat vizualni podobu
strukturovanych seznamii. Zejména je mozné definovat podobu odrazek a jejich typ.
Konkrétné se mize jedna o CSS vlastnosti 1ist-style-position, list-style-

type @j., v korektnim pouzité dle standardu 49,

4.3.7 Vlastnosti tabulek

Specifikace CSS 2.1 definuje taktéz ptipustné vlastnosti pro deklarovani vizualni
podoby tabulek a jejich Casti. Je mozné deklarovat zptsob a organizaci bunék tabulky do
radkl a sloupcil, deklarovat vizudlni vlastnosti jednotlivym bunkdm a jejich sdruzenym

skupinam, deklarovat vizualni podobu hlavicky tabulky aj.

8 \W3C. CSS 2.1 Specification: Fonts [online]. http://www.w3.0rg/TR/CSS2/fonts.html

*TW3C. CSS 2.1 Specification: Length Units [online].
<http://www.w3.0rg/TR/CSS2/syndata.html#length-units>

8 \W3C. CSS 2.1 Specification: Text [online]. <http://www.w3.0rg/TR/CSS2/text.html>

*9W3C. CSS 2.1 Specification: Lists [online].<http://www.w3.0rg/TR/CSS2/generate. html#lists>

29



Jako priklad Ize uvést konkrétni CSS vlastnosti border-collapse, table-
layout, caption-side, Dborder-spacing @aj., Vkorektnim pouziti dle

standardu *°.

Uvedené CSS vlastnosti v podkapitolach 4.3.5 — 4.3.7, lze povazovat pouze za
demonstrativni vybér. Uceleny rozbor CSS 2.1 vlastnosti, v¢etn¢ korektnich hodnot, je

predmétem prilohy 11.1, této prace.

4.3.8 Box model
Technologie CSS generuje pro kazdy element stranky tzv. box, k jehoz dalSimu

, S v v . S P 7 v ’ 51
formatovani je mozné vyuzit vizualnich vlastnosti, k tomu uréenych .

Box lze povazovat za zéklad paradigma CSS, jelikoz na jeho podkladé jsou

generovany a aplikovany rozméry celého prvku webové stranky a vSech jeho casti.

Jednotlivé Casti a strukturu box elementu, tak jak je generovan dle standardu CSS 2.1,

zobrazuje nasledujici standardizované schéma:

_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_1
r ™ Margin (Transparent) |
I TB Border I
I " e Padding | I
L ]
II‘.M LB| LP Content RP |RB RMI
| | | |
I | BP | |
I |_ _______________ — I
| BB I
| BM
L e e e e e I

- Margin edge
— Border edge
— — — Padding edge
——— Content edge

Obrazek ¢.6 — Box schéma

0 \W3C. CSS 2.1 Specification: Tables [online]. <http://www.w3.0rg/TR/CSS2/tables.html>
1 W3C. CSS 2.1 Specification: Box model [online]. <http://www.w3.0rg/TR/CSS2/box.html>
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Box je slozen z nésledujicich ¢ast

r 52,
1 .

CONTENT - cast prezentujici samotny obsah elementu. Rozméry této Casti
jsou deklarovany vlastnostmi $itky, resp. width, a vysky, resp. height,

V korektnim tvaru.

PADDING - cast, ktera umoziuje deklarovat velikost odsazeni ramecku
elementu od samotného obsahu v ¢asti content. Rozméry této ¢asti je mozné

deklarovat zapisem vlastnosti padding V korektnim tvaru.

BORDER - tato cast umoziuje deklarovat parametry ordmovani daného
elementu. Konkrétné se muize jednat o deklarovéani Sife ordmovani, jejiho

formatu aj. K tomuto je korektni vyuzit CSS vlastnost border.

MARGIN - definuje odsazeni vSech uvedenych casti od okolniho obsahu.

Korektni je definovani za pomoci CSS vlastnosti margin.

wrw

Z uvedeného je ziejmé, ze finalni Sitka, resp. vySka, zobrazeného elementu je dana

souctem Sifek, resp. vysek vSech ¢asti boxu. Zaroven kazda z ¢asti miZze nabyvat nulovych

rozmeéru.

4.3.9 Pozicovani boxu

Jednotlivym boxtim, z kterych je webova stranka generovana, je mozné za pomoci

CSS deklarace pfifadit pozi¢ni vlastnosti. Dle standardu CSS 2.1, lze vymezit tfi zplisoby

pozicovani

53.

Relativni pozicovani — boX je na strance vykreslen dle bézného toku a poté
dochazi k jeho odsunu na deklarované soutradnice. Pfi tomto posunu nejsou jiz
nijak ovlivnény okolni elementy. Relativni pozicovani se definuje,
deklarovanim hodnoty relative, vilastnosti position. Vlastnosti left,
top, right a bottom slouzi k definovani velikosti a sméru posunu

konkrétniho boxu.

52 W3C. CSS 2.1 Specification: Box Dimensions [online].
<http://www.w3.0rg/TR/CSS2/box.html#box-dimensions>

>3 W3C. CSS 2.1 Specification: Positioning schemes [online].
<http://www.w3.0rg/TR/CSS2/visuren.html#positioning-scheme>
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o Absolutni pozicovdini — boX je po svém vykresleni zcela vyjmut z béZzného toku
a je odsunut na deklarované soufadnice. Taktéz dochazi k posunu okolnich
elementti na misto, které je uvolnéno po odsunutém, absolutné pozicovaném,
boxu. Absolutni pozicovani je mozné definovat deklarovanim hodnoty
absolute, vlastnosti position. Vlastnosti left, top, right a bottom
slouzi k definovani velikosti a sméru posunu elementu. Jako podmnoZzina
absolutniho pozicovani je vnimano tzv. fixni pozicovani. Fixni pozicovani
piebird vlastnosti absolutniho. OdliSuje se pouze tzv. omezujicim blokem,
kterym v tomto ptipadé¢ je okno webového klienta. V ptipadé absolutniho

pozicovani se jedna o nadfazeny, pozicovany element, dle HTML struktury.

e Pozicovani obtékdnim (plovouci) — box, ktery je CSS deklaraci oznacen jako
plovouci, je mozné umistit horizontaln¢ k pravé ¢i levé strané. Obsah za nim
nasledujici, jej podle pravidel obtékd. Obtékani je mozné definovat deklaraci
CSS vlastnosti f1oat danému boxu. Obtékanim je mozné vytvaret designy,
které¢ jsou schopny dynamicky reagovat na velikost zobrazovaci oblasti
koncového uzivatele. Zaroven je vSak jiZz nutno optimalizovat HTML strukturu

Z hlediska potadi elementd.

CSS 2.1 zavadi moznost pozicovani, kromé uvedené horizontalni a vertikalni dimenze,
taktéz v dimenzi tieti, tj. vrstvach >*. Zejména v pripadech, kdy dochazi k prekryvu
jednotlivych elementd, zda se byt vhodné deklarovat jejich potadi, v na sobé lehlych
vrstvach. Pofadi elementi je mozné deklarovat vlastnosti z-index S pfislusnou

celociselnou hodnotou poradi.

> W3C. CSS 2.1 Specification: Layers [online]. <http://www.w3.0rg/TR/CSS2/visuren.html#layers>
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5 CSS3
5.1 Definice

Ptipravovana specifikace CSS 3 vychazi a ptebira jadro posledniho standardu CSS 2.1,
popsané¢ho v predeslé kapitole. K jadru, prevzatému z CSS 2.1, specifikace ptidava

moduly, které obsahuji nové funkce ¢i nahrazuji existujici v jadie %,

Z uvedeného je ziejmé, ze v ptipadé¢ CSS 3, pracovni skupina W3 zvolila zplisob
zavedeni nové specifikace ne jako monoliticky standard, jak tomu bylo v ptipadé¢ CSS 2
s naslednou revizi 2.1. Naopak bylo zvoleno zavedeni CSS 3 ve formé oddélenych moduli.
K procesu standardizace tedy dochéazi postupné po jednotlivych modulech. Zavedeni
CSS 3 jako monolitického standardu, by piedstavovalo neimérné cCasové kvantum do

vydanim findlniho standardu.

5.2 Aktualni stav

Proces tvorby specifikaci, konsorcia W3, predstavuje nékolik stavli, kterymi

specifikaci prochéazeji. Lze rozlisit nasledujici hlavni stadia procesu standardizace %6

e Working Draft (WD) — pracovni navrh, ktery je vydan k posouzeni a
pfipominkovani komunitdm, ¢lenim W3C, vefejnosti a dal§im technickym

organizacim.

e Candidate Recommendation (CR) — dokument, ktery byl v pfedeslé fazi
dikladné piezkouman a ovéfen uvedenymi subjekty a spliluje stanovené
technické pozadavky. Na zakladé dokumentu jsou shromazd’ovany

implementacéni zkuSenosti.

e Proposed Recommendation (PR) — technicka zprava informujici o vysledcich
hodnoceni technické spravnosti a implementovatelnosti, ktera je odeslana W3C

Advisory Committee, ke kone¢nému schvaleni dané specifikace.

% W3C. Cascading Style Sheets (CSS) Snapshot 2010: CSS Level 3 [online].
<http://www.w3.0rg/TR/css-2010/#css3>
%% W3C. W3C Process Document [online]. <http://www.w3.0rg/2005/10/Process-20051014/tr>
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e W3C Recommendation (REC) — hotova specifikace ¢i soubor pravidel, ktera
byla schvalena po celém uvedeném procesu jako finalni standard, ktery je
prezentovan jako doporuceni. Doporuceni konsorcia W3 jsou podobna

normam, jez vydavaji ostatni organizace.

Jak jiz bylo uvedeno, specifikace CSS 3 je zavadéna formou oddélenych moduld, kdy
kazdy znich se aktudlné muze nachédzet v jiném stadiu standardizace. Doposud byly

standardizovany pouze 4 moduly *’. Jejich rozborem se zabyvé nésledujici podkapitola.

5.3 Standardizované moduly

5.3.1 CSS Color Module Level 3

Doporuceni vydané k 7. €ervnu 2011. Modul popisuje moznosti deklarace vlastnosti
barev pro popiedi a pozadi elementii. Prebira vlastnosti a moduly, které jsou jiz soucasti
specifikace CSS 2.1 a pridava nové *°. Rozboru modelu barev a vlastnosti, vydanych

v ramci specifikace CSS 2.1, byla jiz vénovana kapitola 4.3.5 této prace.

Analyzovany modul rozsifuje barevny model RGB, ptfevzaty z predeslé specifikace, na
modul RGBA. Krom¢ definice slozek red, green a blue, je pfidan Ctvrty parametr, tzv.
alpha, ktery umoznuje definovat pruhlednost, ktery se dale deklaruje CSS vlastnosti
opacity ),

Taktéz doslo k specifikovani paralelniho barevného modelu HSL, ktery se snazi popsat
vnimani barevnych vztaht pfesnéji neZ model RGB. V modelu HSL je vyslednd barva
skladana zapisem tfi parametri, resp. hue, saturation, value. Modul zaroven piipousti

roz$iteny model HSLA tj. opét model rozsifeny o prithlednost, parametrem alpha %

" W3C. CSS curremt work [online]. <http://www.w3.0rg/Style/CSS/current-work>
%8 W3C. CSS Color Module Level 3 [online]. <http://www.w3.0rg/TR/css3-color/>
%9 W3C. CSS Color Module Level 3: RGBA color values [online].
<http://www.w3.org/TR/css3-color/#rgba-color>

80 \W3C. CSS Color Module Level 3: HSL color values [online].
<http://www.w3.0rg/TR/css3-color/#hsl-color>
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5.3.2 Media Queries

Modul rozsifuje moznost CSS 2.1 deklarace volby media. Pro kazdé medium je nové
mozné specifikovat jeho pseudo vlastnosti, resp. parametry, které musi spliovat, aby
konkrétni deklarace byla aplikovéna. Je tedy mozné kazdé medium diverzifikovat na mensi

skupiny, dle parametra.

Z parametr se zejména jedna o rozliSeni zobrazovaci plochy, pocet barev, orientaci
aj., resp. vyuziti CSS deklaraci device-width, device height, color,

orientation aj.

5.3.3 CSS Namespaces Module

Stylovani podle tzv. jmenného prostoru je vyuZzitelné v piipadé prace s XML

strukturou, kde jsou jmenné prostory vyuzivany.

Modul zavédi pravidlo @namespace, pomoci kterého je mozné odvoldni se na
konkrétni jmenny prostor a tim definice stylovych deklaraci pouze pro zadany jmenny

prostor %2,

5.3.4 Selectors Level 3

CSS selektory jsou vzory, pomoci kterych je mozné se odvolavat na jednotlivé
elementy struktury webové stranky. V praktické implementaci se jedna o prvky struktury
HTML ¢i XML. Modul popisuje selektory existujici jiz v CSS 1, CSS 2.1 a déle zavadi
selektory nové %3, Rozboru selektort specifikace CSS 2.1 se jiz vénovala kapitola 4.3.4 této

prace.

- Obsah hlavnich definic, jako ,,selektor®, ,,group of selectors®, ,,simple selektor* aj. byl

81 W3C. Media Queris [online]. <http://www.w3.0rg/TR/css3-mediaqueries/>

62 W3C. CSS Namespaces Module [online]. <http://www.w3.0rg/TR/css3-namespace/>
83 \W3C. Selectors Level 3 [online]. <http://www.w3.0rg/TR/selectors/>

 W3C. Selectors Level 3: Changes from CSS2 [online].
<http://www.w3.0rg/TR/selectors/#changesFromCSS2>
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pozménén jak z hlediska ndzva tak obsahu; celkovd zména gramatiky; zavedeni novych

pseudo selektort a zména konvence jejich zapisu, zavedeni novych selektorti obecné aj.

5.4 Nestandardizované moduly

Jedna se o vSechny navrzené moduly, které jesté nejsou standardizovany, resp. nemaji
status ,,Recommendation® dle statusi W3C. Uceleny seznam moduld Ize analyzovat
s vyuzitim zdroje ,,W3C — CSS current work* 8 Ze zde uvedenych je mozné zminit
moduly ,,CSS Backgrounds and Borders Module Level 3* 66 CSS Text Decoration
Module Level 3« ®) CSS Image Values and Replaced Content Module Level 3« .
Uvedené moduly rozviji moznost deklaraci grafické podoby prezentaéni vrstvy ®°. Jedna se
zejména o moznost deklarace barevnych pfechodu, stinti, textovych efektli, ohraniceni

box1l aj.

5.5 Podpora webovych klientt

Pfi implementaci CSS 3 vlastnosti a deklaraci je vhodné kontrolovat kompatibilitu
s webovymi klienty. Vzhledem k pomémé nedavnym datim standardizace a vyvoje
jednotlivych moduld, je logické, ze verze webovych klientd vydanych ke star§imu datu,

nejsou s uvedenymi vlastnostmi a deklaracemi kompatibilni.

Moderni webovy klienti podporuji nejen standardizované moduly CSS 3, ale taktéz
fadu funkci z modulf, ktera jsou stale ve vyvoji. Urovent kompatibility vie klientt, viak
neni stejna. Podporu jednotlivych CSS 3 moduld ve vztahu k webovym klientim je mozné

kontrolovat a ovéfit napt. vyuzitim ,,Web Designer’s Checklist* o

5.6 Vendor prefixy

Urc¢ité vlastnosti a funkce CSS 3 modulid jsou v nékterych webovych klientech
prozatim definovany za pomoci tzv. vendor prefixu. Ve stylopisu CSS je tedy nutné je

deklarovat za pomoci zvlastni syntaxe a klicovych slov. Vendor prefix je zpravidla

% W3C. CSS curremt work [online]. <http://www.w3.0rg/Style/CSS/current-work>
% Vice na WWW: <http://www.w3.0rg/TR/css3-background/>

% Vice na WWW: <http://www.w3.0rg/TR/css-text-decor-3/>

% Vice na WWW: <http://www.w3.0rg/TR/css3-images/>

%9 SIKOS, L. Web standards: Mastering HTML5, CSS3, and XML. s. 163

0 Vice na WWW: <http://fmbip.com/litmus/>
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uvozovan znakem pomlcky a pokracuje identifikace jadra, pro které je zapis urcen.

Z hlediska CSS 3 jsou podstatné zejména vendor prefixy "*:
e -ms- pro Microsoft
e -moz- pro Mozilla
e —o- pro Opera Software
e -webkit- pro Apple

Jako deomnstrativni, 1ze uvést CSS 3 vlastnost border-radius, zapsanou vendor

prefixem, pro prohlize¢e organizace Mozilla, tj. ve tvaru -moz-border-radius.

"M W3C. CSS 2.1 Specification: Vendor-specific extensions [online].
<http://www.w3.0rg/TR/CSS2/syndata.html#vendor-keywords>
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6 Prakticka ¢ast

Ucelem této &asti prace, bude praktické ovéfeni teoretickych poznatki ziskanych a
uvedenych v piedchozich kapitolach bakalaiské prace. Timto taktéz dojde k plnéni cile

prace, tj. porovnani realizaci webdesignu webové stranky, technologiemi CSS 2 a CSS 3.

Konkrétné bude navrzen vzorovy webdesign, které bude déle piekédovan do HTML
struktury. K této struktuie budou sestrojeny stylopisy, dle standardu CSS 2 a CSS 3.

Vysledkem praktické Casti prace bude analyzovani a komparace obou stylopisii.
Nasledujici postup popisuji tyto body:
e Navrh a vytvofeni grafické podoby realizovaného webdesignu
e Kodovani HTML struktury navrzeného webdesignu
e Vytvoreni CSS 2 stylopisu
e Vytvoteni CSS 3 stylopisu
e Piislusné testovani stylopist a struktury

e Analyza a komparace vytvorenych stylopist

6.1 Graficky navrh webdesignu

Graficky navrh webdesignu byl realizovan v aplika¢nim prostfedi Adobe Photoshop
CC " Tento nastroj byl zvolen, jelikoz obsahuje vSechny potiebné nastroje pro navrh
webdesignu. Taktéz 1ze tento produkt, na poli webdesignu, povazovat za asto vyuzivany.

Uvedeny nastroj generuje vysledny navrh ve standardizovaném formatu PSD.

Graficka podoba webdesignu byla navrhnuta na zdkladné€ poznatk, které byly zjiStény

Vv teoretické Casti této prace, resp.:

e webdesign je optimalizovan pro horizontalni rozliSeni 1024 bodu;

2 Vice na WWW: <http://www.adobe.com/cz/products/photoshop.html>
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e Dbylo snahou maximaln¢€ vyuzit tzv. vyrovnany ptistup k navrhu webdesignu,
ktery udrzuje akceptovatelny pomér mezi grafickou podobu stranky a

dosazitelnosti informaci;

e Vv zdrojovém souboru PSD jsou zachovany nezévislé, oddélené vrstvy, pro

moznost zpétné editace navrhu;

e navrh byl rozdélen na jednotlivé ¢&asti, které byly dale exportovany do

ptislusnych grafickych formatu, pro pouziti v dalSich krocich této ¢asti.

Graficky navrh vychazi zejména z Gcelu této prace tj. porovnani CSS 2 a CSS 3.
Z tohoto divodu je feSena pouze grafickd podoba a nedochazi jiz k implementaci

konkrétnich textovych a obrazovych informaci webové stranky.

Graficky navrh je vyobrazen v piiloze 11.2

6.2 Kodovani HTML struktury

V tomto kroku byly pfevedeny do HTML struktury jednotlivé Casti, dle grafického
navrhu webdesignu. Pfi realizaci bylo vychazeno z aktualniho standardu HTML 4.01 a
taktéZ ze zjiSténych poznatkll 1 pfistupnosti, které je nutné, aby jiz HTML struktura

reflektovala.

Z hlediska pfistupnosti se zejména jedna o korektni sémanticky vyznam jednotlivych

konstruktii webové struktury ¢i doplnéni alternativnich popiska grafickému obsahu.

Taktéz byla webova stranka tagem <diwv> rozélenéna na tfi vyznamové ¢asti. Tento
postup byl zejména podstatny pro zapis CSS styll, kdy jednotlivym vyznamovym castem

jsou pridéleny pozicni a prezentacni vlastnosti. Konkrétné se jedna o zépis:
e <div id=“conteiner™>(..)</div> - hlavni t¢lo stranky
e <div id=“header"“>(..) </div> - hlavicka stranky
e <div id=“left-bar“>(..)</div> -levy obsahovy sloupec stranky

e <div id=“content™>(..) </div> - hlavni obsahova ¢ast stranky
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e <div id=“copyright“>(..)</div> - zépis copyright informaci

Taktéz bylo predpokladano, ze dana HTML struktury bude vyzadovat dodatecné

modifikace v zavislosti na pouziti konkrétniho stylovaciho standardu.

6.3 Tvorba CSS 2 stylu

V této Casti byla implementovéana grafickd podoba navrhu s vyuzitim CSS vlastnosti a
funkci, které odpovidaji standardu CSS 2.1 3. \/zhledem k faktu, 7e standard CSS 2.1
neumoziuje definici fady grafickych parametri, s kterymi ndvrh webdesignu pocita, bylo

pro tyto vlastnosti nutné vytvorit podptrné grafické soubory.

Konkrétné se jedna o grafické parametry definujici gradienty, prihlednosti, oblé rohy,
vrzené stiny aj. Tyto parametry byly pfevzaty ve formé& podplrnych grafickych soubori a
s vyuzitim CSS vlastnosti nej¢astéji vkladany jako pozadi jednotlivych elementii. Zaroven

je zfejmé, Ze autorem pouzité feSeni neni jediné korektni.

Graficky navrh taktéZz vyuZiva pro vétSinou koncovych klienti nestandardizované
pismo, tj. Poiret One. Z divodii korektniho zobrazeni, bylo nutné elementy definované
timto pismem taktéZz vkladat v podobé podpirné rastrové grafiky. Timto byla nutna
dodatecnd modifikace HTML struktury, resp. vlozeni podpirné grafiky tagem <img>.
Napt:

<img class="box-title" src="img/box-hlavickal.gif"

alt="Titulek box 1">

6.4 Tvorba CSS 3

Vzhledem kcili této prace, tj. komparaci CSS 2 a CSS 3, byla graficka podoba
navrzeného webdesignu taktéz implementovana s vyuzitim casti pfipravované CSS 3
specifikace. Zejména byly vyuZity pfipravované prezentacni vlastnosti, které umoznili

omezeni nutnosti tvorby podpirné grafiky. Konkrétné bylo vyuzito:

® Analyzovaném v kapitole 4 - teoretické &asti prace.
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6.4.1 Zapis deklarace @font-face

Zapis deklarace @font-face umoznil pfipojeni a uloZeni nestandardizované¢ho fontu
V souborové zakladn¢ webové stranky. Font je tedy prenaSen spoletné se zdrojovym

kédem a neni vyzadovano, aby byl font pfitomny na stran¢ koncového klienta.

@font-face {
font-family: "Poiret One";
src: url (PoiretOne-Regular.ttf);

6.4.2 Zapis hodnoty linear-gradient

Gradient vypliujici pozadi webové stranky byl definovan CSS 3 hodnotou linear-
gradient, vlastnosti background-image. Pro definici byl pievzat hexadecimalni zapis
piechodu barev, ze zdrojového PSD souboru. TaktéZ dochézi k vyuziti vendor-prefixa ",

pro konkrétni vykreslovaci jadra webovych klienti.

{

background-image: -webkit-gradient (linear, left top, left bottom, color-
stop (0, #FFFFFF),

color-stop(l, #FFB273));
background-image: -o-linear-gradient (bottom, #FFFFFF 0%, #FFB273 100%);
background-image: -moz-linear-gradient (bottom, #FFFFFF 0%, #FFB273 100%);
background-image: -webkit-linear-gradient (bottom, #FFFFFF 0%, #FFB273

100%); Dbackground-image: -ms-linear-gradient (bottom, #FFFFFF 0%, #FFB273
100%); Dbackground-image: linear-gradient (to bottom, #FFFFFF 0%, #FFB273
100%) ;

}

6.4.3 Zapis vlastnosti box-shadow

Tato deklarace umoznila popsat a definovat vrZzené stiny, které graficka navrh vyuziva.

-webkit-box-shadow: Opx 3px 8px Opx rgba (50, 50, 50, 0.75);
-moz-box-shadow: Opx 3px 8px Opx rgba (50, 50, 50, 0.75);
box-shadow: Opx 3px 8px Opx rgba (50, 50, 50, 0.75);

™ Analyzovanych v kapitole 5 - teoretické &asti prace.
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6.4.4 Zapis vlastnosti text-shadow
Tato deklarace umoznila definici vrzeného stinu u pisma, bez nutnosti vkladani blokt
textu v podob¢ rastrové grafiky.

text-shadow: 2px 3px 4px rgba(l50, 150, 150, 1);

6.4.5 Zapis vlastnosti border-radius

Zapis této vlastnosti umoznil jednotlivym boxim modelovat oblé rohy pouze

implementaci uvedené CSS 3 vlastnosti.

-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;

6.5 Testovani CSS stylopisii a HTML struktury

Ptevod grafického navrhu do stylopisi CSS a pfislusné HTML struktury byl

realizovan v pfedeslych ¢astech praktické ¢asti této prace.

V této Casti bylo navrzené feSeni analyzovano z hlediska fady testt kvality, které

vyplyvaji jako vhodné, dle poznatkl uvedenych v teoretické casti prace:

e Test kompatibility s webovymi klienty — pro tento test bylo vyuzito ptimého
zobrazovani webové stranky v riznych webovych klientech. Pro rozSiteni
testovaci zaklady bylo taktéz vyuzito testovacich webovych sluzeb IE

NetRenderer " a Browsershots 6.

e Test kompatibility s riiznymi rozliSenimi zobrazovaci plochy — test probihal

formou piimého zobrazeni webové stranky a realizaci zmény riznych rozliSeni.

o Test pFistupnosti — K testu byl vyuzit tzv. check list metodiky Blind Friendly

Web ”" a v metodice uvedené testovaci scénéie.

> Vice na WWW: <http://netrenderer.com/>
"® Vice na WWW: <http://browsershots.org/>
" Analyzované v kapitole 3 — teoretické &asti prace.
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Test pouZitelnosti — test byl realizovan na zakladé poznatkti o pouzitelnosti,
uvedenych v teoretické Casti prace. Tento test by byl vice prioritni zejména az
ve fazi, kdy dochazi k ,,pInéni* webové stranky relevantnim obsahem.

Test validity — vytvoiena HTML struktura a piislusné stylopisy, byly testovany
Z hlediska formalni validity. K tomu tuc¢elu byl vyuzit oficialni validator W3C.
Timto testem bylo ovéteno, ze HTML struktura je validni dle standardu HTML
4.01 Strict a pfislusné stylopisy jsou validni se svymi standardy ci

specifikacemi, tj. CSS 2.1 a CSS 3.

Vysledky testt tvoii podpirny prostfedek pro zavére¢ny bod této praktické Casti, tj.

analyzu a komparaci obou stylopist.

6.6 Analyza a komparace stylopist

Dale uvedena analyza a komparace realizovanych stylopisti, vychdzi z poznatki

zjisténych v predeslych krocich, praktické ¢asti bakalarské prace. Diléi vysledky byly

syntetizovany a zobecnény do nasledujicich zavéri:

Realizace stylopisu CSS 2 vyzaduje pomérné velké mnozstvi podpiirné grafiky.
Jednd se zejména o piipady, kdy jsou vyuZivany prihlednosti, gradienty,
vrzené stiny, modularita okrajl aj. Jedna se vSak o dnes uz bézné pozadavky,
které¢ jsou kladeny na kvalitu grafického zpracovani webovych stranek.
Disledkem je vétsi datova naro¢nost stranek a tim taktéz pomalejsi

vykreslovani webovych stranek v zavislosti na Internetové konektivite.

Standard CSS 2 jiz pomérné kvalitn€ interpretuji vSechny vykreslovaci jadra
webovych prohlizect. Testovanim kompatibility bylo zjist€no, Ze dochdzi ke
korektnimu zobrazeni webdesignu u vSech webovych klientd vcetné pomérné
zastaralych verzi. Prvni anomalie, které se zacinaji u starSich webovych klient
projevovat, se tykaji nekompatibility s grafickym formatem PNG, v kterém
byla realizovéna urcitd €ast podplrné grafiky. DalS$i anomalie se tykala
Spatného vypoctu pozicovani prvkd, resp. Spatny vysledek vypoctu sitky boxu.
Tyto problémy se zejména tykalo webového klienta Internet Explorer 6 a

starSich.
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Realizaci technologii CSS 2, lze povaZovat za problematickou z hlediska
pristupnosti. V grafickém navrhu bylo vyuzito nestandardizované pismo, tj.
Poiret One. Vzhledem k pozadavku kompatibility neni v CSS 2 mozné toto
pismo specifikovat pouze deklaraci a je nutné celé textové bloky vkladat ve
formatu rastrové grafiky. Informace prezentované rastrovou grafikou, vSak
nemusi byt Citelné pro vSechny skupiny zrakové postizenych uzivatelti. Dle
metodiky byla veSkerd grafika doplnéna alternativnimi popisky. AvSak
uspokojivost tohoto feSeni mize byt diskutabilni. Potfeba prezentace urcitych
textd, formou rastrové grafiky, byla v pfipadé CSS 2 taktéZ vynucena

pozadavkem vrzenych stint, které taktéz nelze v CSS 2 realizovat.

Implementace CSS 3 umozZznila pfimou deklaraci grafickych parametri, tj.
prihlednosti, gradienti, modulaci rohli ohranieni aj. Timto nebylo nutno
vyuzivat podptrnou rastrovou grafiku a doslo tak K snizeni datové naroc¢nosti

realizované webové stranky.

Pro maximalni kompatibilitu webovych klientd s CSS 3, bylo nutné taktéz

vyuzit tzv. vendor-prefixy. Tyto prefixy mohou znepiehledniovat stylopis.

Stylopis CSS 3 je vhodngjsi z hlediska testll pfistupnosti. Resp. umoznil
deklaraci vrZzenych stinu pouze za pomoci zapisu ptislusnych vlastnosti. Taktéz
bylo k webové strance mozno pfipojit vlastni font. Timto jsou vSechny textové
informace na strance zobrazovany formou prost=h textu a jejich pfistupnost je

bezproblémova.

Jako problematicka se ukazuje stejnost zobrazeni webové stranky pfi
interpretaci jednotlivymi jadry webovych klientii. V zavislosti na jadru
webového klienty jsou CSS 3 vlastnosti zobrazovany s uréitymi anomaliemi a
riznymi vypocty. Zaroven zlstava problém zpétnd nekompatibilita se starSimi
verzemi webovych klient. Nejproblematictéjsi je v ptipadé webového klienta
Internet Explorer. Zde dochazi ke korektnimu vykresleni pouzitych CSS 3

vlastnosti az od verze 10 a nov¢jsi.
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[ Zavér

Bakalatska prace byla vystavéna na dvou zékladnich ¢éastech. V prvni — teoretické ¢asti
byly zjistovany a analyzovany poznatky o webdesignu obecné a déale o technologii CSS.
Z téchto poznatkd bylo dale vychdzeno v druhé — praktické ¢asti prace. Zde byly zjisténé
teoretické poznatky ovéfeny v praxi a na zaklad¢ tohoto ovéfeni byl realizovan prakticky

cil této prace.

Kapitola 3 - teoretické casti prace, se zabyvala pozadavky kladenymi na dne$ni
webdesign. Je prokazatelné, Ze uvedené poznatky jsou podstatné pro budouci navrh
webdesignu a jeho naslednou korektni implementaci stylopisem CSS a strukturou HTML.
Mj. zde byl vymezen zakladni profil vétSinového navstévnika webovych stranek. Taktéz
byly zjistény poznatky kladené na piistupnost webdesignu. Tyto poznatky se ukazali jako

klicové pfi praktické realizaci webdesignu v ramci této prace.

V kapitole 4 byl analyzovan vyvoj technologie CSS. Byly popsany okolnosti vzniku
aktudlniho standardu CSS 2.1. Tento standard byl dle originadlniho dokumentu podrobné
analyzovan. Vzhledem Kk rozsahu standardu byly pro tcel této prace v piislusné kapitole
uvedeny pouze zakladni konstrukty, které vznikly pfedchozim syntetizovanim zjisténych
informaci. Z uvedenych zjisténi je dale vychazeno v praktickém néavrhu webdesignu,

S vyuzitim standardu CSS 2.

Zavere€na kapitola teoretické ¢asti prace se zabyva analyzou pfipravované specifikace
CSS 3. Dle uvedenych poznatkii, specifikace CSS 3 je standardizovana formou tematicky

oddélenych modulti a nedochazi ke standardizaci celé monolitické specifikace, jako se

vvvvvv

Zuvedeného je ziejmé, ze konsorcium W3 pfi tvorbé nové specifikace, se snazi o
véasné reflektovani vyvoje v prosttedi Web 2.0. Pokud by dochazelo k standardizaci
CSS 3 jako celku, vzhledem Kk slozitosti vyvoje, by bylo zna¢né problematické vcasné

reflektovat vyvoj webového obsahu. Proto tento piistup 1ze hodnotit kladné.

Z hlediska analyzy aktudlniho stavu, bylo k datu psani této prace zjiSténo: byly
standardizovany celkem 4, CSS 3 moduly. Taktéz byly analyzovany stavy, v kterych se
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nachazi dals$i moduly. VSechny tyto moduly se nachazi v nestejné implementaci
Vv zavislosti na konkrétnim vykreslovacim jadru webovych klientii. Z tohoto divodi je
vhodné, v ptipad¢ implementace CSS 3, fadné testovat kompatibilitu zapsanych vlastnosti,

vuci webovym klientim.

Uvedené poznatky, které byly zjiStény v teoretické Casti bakalarské prace, byly dale
vyuzity jako zaklad pro realizace praktického vystupu prace. Prakticky vystup prace se
zabyval navrhem vzorového webdesignu, jeho prevodem do HTML struktury, vytvoienim
CSS 2 a CSS 3 stylopist a jejich vzdjemnou komparaci tak, aby bylo mozné kriticky

analyzovat pfinos standardizace CSS 3 do praxe.

Jadra aktualnich webovych klientl korektné implementuji standard CSS 2. Praktickym
ovéfenim byly zjiStény problémy s kompatibilitou az v fadech zastaralych verzi webovych
klientd. Zde se zejména jednalo o Spatnou interpretaci vypocta Sitky boxl. Tento problém
by se zfejmé v praxi nechal dale eliminovat za pomoci tzv. CSS hack, ptipadné vytvoreni
rozhodovaci logiky a tvorbu vice styld, pro rizné webové klienty. Tento pfistup lze vSak

povazovat za neprakticky, kvili zfejmé redundanci.

Nejveétsi slabost CSS 2 se prokédzala zejména v piipadé potieby vyuziti grafickych
parametru, které jsou kladeny na dne$ni webdesign. Tj. prace s vrzenymi stiny, s gradienty,
modularity ohrani¢eni boxi aj. VSechny tyto parametry nelze v CSS 2 definovat a dochazi
tak k nutnosti tvorby podptirné grafiky. Timto se pfimo imérné zvétsuje datova naro¢nost
webovych stranek. V piipadé textovych efektd je nutné taktéZ pouZzivat podplrnou
rastrovou grafiku. Zde byl taktéZ prokazan problém z hlediska pfistupnosti, kdy mize byt
pro urcitou skupinu handicapovanych, zna¢n€ problematicka dosaZzitelnost takto

prezentovanych informaci.

Dle analyzy navrhu, feSeného technologii CSS 3, je zfejmé, ze tato pfipravovana
specifikace vhodné fesi problémy zjisténé pii implementaci CSS 2. Doslo k snizeni datové
narocnosti webovych stranek a taktéZz ke zkvalitnéni pfistupnosti. MozZny problém
implementace CSS 3 byl pozorovan jen v nestejné podpoie a vykreslovani webovymi

klienty. Radu vlastnosti bylo taktéz nutno deklarovat za pomoci tzv. vendor prefixti.
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V této praci byl prokazan ziejmy piinos CSS 3 do praxe. Lze se domnivat, ze aktualni
problémy s kompatibilitou z hlediska webovych klientd, budou v budoucnu odstranény

probihajicim procesem standardizace CSS 3.
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11 Prilohy

11.1 Seznam CSS 2.1 vlastnosti

| Name

[ Values

‘azimuth’

<angle> | [[ left-side | far-left | left | center-left | center | center-right | right |
far-right | right-side ] || behind ] | leftwards | rightwards | inherit

[background-attachment’

|[scroll | fixed | inherit

'background-color’

|[<color> | transparent | inherit

'background-image'

|[<uri> | none | inherit

'background-position'

[ [ <percentage> | <length> | left | center | right ] [ <percentage> | <length>
| top | center | bottom ]? ]| [ [ left | center | right ] || [ top | center | bottom ] ]
| inherit

'background-repeat’

|repeat | repeat-x | repeat-y | no-repeat | inherit

‘background’

['background-color' || 'background-image' || 'background-repeat’ ||
‘background-attachment' || '‘background-position'] | inherit

'border-collapse’

|[collapse | separate | inherit

'border-color’

|I[ <color> | transparent ]{1,4} | inherit

'border-spacing’

|[<length> <length>? | inherit

[border-style’

|[<border-style>{1,4} | inherit

'border-top' 'border-right'
'border-bottom' ‘border-left’

[ <border-width> || <border-style> || 'border-top-color' ] | inherit

'border-left-color'

'border-top-color' 'border-right-
color' 'border-bottom-color'

<color> | transparent | inherit

‘border-left-style’

'border-top-style’ ‘border-right-
style' 'border-bottom-style’

<border-style> | inherit

'border-left-width'

'border-top-width' 'border-right-
width' ‘border-bottom-width'

<border-width> | inherit

[border-width’

|[<border-width>{1,4} | inherit

|
'border’ |[[ <border-width> || <border-style> || 'border-top-color' ] | inherit |
'bottom’ |[<length> | <percentage> | auto | inherit |
['caption-side’ |[top | bottom | inherit |
clear’ |[Inone | left | right | both | inherit |
[clip’ |[<shape> | auto | inherit |
'color’ |[<color> | inherit |
‘content' normal | none | [ <string> | <uri> | <counter> | attr(<idenf[ifier_>) | open-

quote | close-quote | no-open-quote | no-close-quote ]+ | inherit

'counter-increment’

|I[ <identifier> <integer>? ]+ | none | inherit

|'counter-reset‘

||[ <identifier> <integer>? ]+ | none | inherit

[cue-after' |[<uri> | none | inherit
'cue-before’ |[<uri> | none | inherit
|'cue' ||[ ‘cue-before’ || 'cue-after' ] | inherit
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http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-color
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http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#propdef-border-left-style
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#value-def-border-style
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#propdef-border-top-width
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http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#propdef-border-width
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‘ Name H Values |
[ [<uri> ,]* [ auto | crosshair | default | pointer | move | e-resize | ne-resize |

‘cursor’ nw-resize | n-resize | se-resize | sw-resize | s-resize | w-resize | text | wait |
help | progress ] ] | inherit

|direction’ |[ltr | rtl | inherit |
inline | block | list-item | inline-block | table | inline-table | table-row-group

'display’ | table-header-group | table-footer-group | table-row | table-column-group |
table-column | table-cell | table-caption | none | inherit

|'e|evati0n' ||<ang|e> | below | level | above | higher | lower | inherit |

lempty-cells’ |[show | hide | inherit |

|'f|0at‘ ||Ieft | right | none | inherit |

. < ily- > | < ic- ily> < ily- >| < ic-

‘font-family’ 1l famlll/ name | generic-family> ] [, <family-name>| <generic
family>]* ] | inherit

| font-size’ |[<absolute-size> | <relative-size> | <length> | <percentage> | inherit |

|'f0nt-sty|e‘ ||norma| | italic | oblique | inherit |

| font-variant

|[normal | small-caps | inherit

‘font-weight'

normal | bold | bolder | lighter | 100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 |
900 | inherit

[ [ font-style' || ‘font-variant' || 'font-weight' ]? 'font-size' [ / 'line-height' ]?

[list-style-image'

|[<uri> | none | inherit

‘font’ ‘font-family' ] | caption | icon | menu | message-box | small-caption | status-
bar | inherit

'height |[<length> | <percentage> | auto | inherit |

[left |[<length> | <percentage> | auto | inherit |

|letter-spacing' |[Inormal | <length> | inherit |

[line-height' |[normal | <number> | <length> | <percentage> | inherit |
|
|

[list-style-position’

|linside | outside | inherit

list-style-type'

disc | circle | square | decimal | decimal-leading-zero | lower-roman | upper-
roman | lower-greek | lower-latin | upper-latin | armenian | georgian | lower-
alpha | upper-alpha | none | inherit

[list-style’

|I[ ‘list-style-type' || 'list-style-position’ || 'list-style-image' ] | inherit

|'margin—right‘ 'margin-left'

|[<margin-width> | inherit

'margin-top' 'margin-bottom'

||<marqin-width> | inherit

[margin’ |[<margin-width>{1,4} | inherit
'max-height |[<length> | <percentage> | none | inherit
'max-width' |[<length> | <percentage> | none | inherit
[min-height |[<length> | <percentage> | inherit
'min-width' |[<length> | <percentage> | inherit
[orphans' |[<integer> | inherit

'outline-color’

|[<color> | invert | inherit

|'0ut|ine-sty|e‘

|[<border-style> | inherit

loutline-width’

| <border-width> | inherit

'outline’

||[ ‘outline-color' || 'outline-style' || 'outline-width' ] | inherit

loverflow’

|[visible | hidden | scroll | auto | inherit

'padding-top' ‘padding-right’

|[<padding-width> | inherit
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http://www.w3.org/TR/CSS2/ui.html#propdef-outline-style
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#value-def-border-style
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/ui.html#propdef-outline-width
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#value-def-border-width
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/ui.html#propdef-outline
http://www.w3.org/TR/CSS2/ui.html#propdef-outline-color
http://www.w3.org/TR/CSS2/ui.html#propdef-outline-style
http://www.w3.org/TR/CSS2/ui.html#propdef-outline-width
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/visufx.html#propdef-overflow
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#propdef-padding-top
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#propdef-padding-right
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#value-def-padding-width
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit

| Name

| Values

padding-bottom' ‘padding-left

[padding’

|[<padding-width>{1,4} | inherit

'page-break-after

|lauto | always | avoid | left | right | inherit

[page-break-before’

|[auto | always | avoid | left | right | inherit

'page-break-inside’

|lavoid | auto | inherit

[pause-after’

|[<time> | <percentage> | inherit

[pause-before’

||<time> | <percentage> | inherit

pause’ |I[ [<time> | <percentage>]{1,2} ] | inherit

| pitch-range’ |[<number> | inherit

| pitch’ |[<frequency> | x-low | low | medium | high | x-high | inherit
play-during’ |[<uri> [ mix || repeat ]? | auto | none | inherit

position’ ||static | relative | absolute | fixed | inherit

'quotes’ |[[<string> <string>]+ | none | inherit

|'richness‘ ||<number> | inherit

[right |[<length> | <percentage> | auto | inherit

'speak-header’

|[once | always | inherit

'speak-numeral’

|digits | continuous | inherit

'speak-punctuation’

|[code | none | inherit

'speak’

||norma| | none | spell-out | inherit

'speech-rate’

||<number> | x-slow | slow | medium | fast | x-fast | faster | slower | inherit

['stress' |[<number> | inherit
|table-layout’ |lauto | fixed | inherit
text-align' |[left | right | center | justify | inherit

|text-decoration’

||none | [ underline || overline || line-through || blink ] | inherit

[text-indent’

|[<length> | <percentage> | inherit

|text-transform’

||capita|ize | uppercase | lowercase | none | inherit

'top’ |[<length> | <percentage> | auto | inherit

[unicode-bidi' |[normal | embed | bidi-override | inherit

wertical-alian' baseline | sub | super | top | text-top | middle | bottom | text-bottom |

g <percentage> | <length> | inherit
[visibility |[visible | hidden | collapse | inherit |
_ _ s oices 1% —

‘voice-family’ [[<_spe0|f|(_: voice | <generic-voice> ],]* [<specific-voice> | <generic
voice> ] | inherit

. . <number> | <percentage> | silent | x-soft | soft | medium | loud | x-loud |

volume - "
inherit

|'White—space' ||norma| | pre | nowrap | pre-wrap | pre-line | inherit

[widows' |[<integer> | inherit

lwidth' |[<length> | <percentage> | auto | inherit

|'Word-spacing'

|[normal | <length> | inherit

[z-index’

|[auto | <integer> | inherit
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http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#propdef-padding-bottom
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#propdef-padding-left
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#propdef-padding
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html#value-def-padding-width
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/page.html#propdef-page-break-after
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/page.html#propdef-page-break-before
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/page.html#propdef-page-break-inside
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-pause-after
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-time
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-pause-before
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-time
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-pause
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-time
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-pitch-range
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-number
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-pitch
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-frequency
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-play-during
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-uri
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/visuren.html#propdef-position
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/generate.html#propdef-quotes
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-string
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-string
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-richness
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-number
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/visuren.html#propdef-right
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-length
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-speak-header
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-speak-numeral
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-speak-punctuation
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-speak
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-speech-rate
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-number
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-stress
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-number
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/tables.html#propdef-table-layout
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/text.html#propdef-text-align
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/text.html#propdef-text-decoration
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/text.html#propdef-text-indent
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-length
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/text.html#propdef-text-transform
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/visuren.html#propdef-top
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-length
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/visuren.html#propdef-unicode-bidi
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/visudet.html#propdef-vertical-align
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-length
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/visufx.html#propdef-visibility
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-voice-family
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-specific-voice
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-generic-voice
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-specific-voice
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-generic-voice
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#value-def-generic-voice
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/aural.html#propdef-volume
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-number
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/text.html#propdef-white-space
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/page.html#propdef-widows
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-integer
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/visudet.html#propdef-width
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-length
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-percentage
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/text.html#propdef-word-spacing
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-length
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit
http://www.w3.org/TR/CSS2/syndata.html#value-def-integer
http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html#value-def-inherit

11.2 Graficky navrh webdesignu

Uvod O nés Kontekly & informace Fotogalerie Odkazy

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum ullamcorper eget eros ac volutpat.
Maecenas faucibus, dolor ut pulvinar pellentesque, mauris arcu scelerisque felis, eu euismod urna eros
ullamcorper orci, Nullam varius auctor nisi, at elementum augue pulvinar id. In sit amet risus risus, Maecenas
lorem lorem, faucibus vel lectus et, ultrices fringilla sapien. Nullam & rutrum lectus, Aliquam congue nisi
vulputate tincidunt lacinia. Vivamus lobortis sollicitudin aliquam. Pellentesque massa dolor, tristique non
dignissim eget, vulputate sit amet libero. Donec urna libero, blandit ut purus a, lacinia tempor purus, Curabitur
rutrum feo nunc, id hendrerit quam porttitor non. Ut sit amet accumsan est, Phasellus imperdiet et nulla vitae
facilisis. Donec ut tincidunt purus,

Meorbi porta lobortis nulla

Donec gravida turpis non dui mattis, at convallis massa viverra. Morbi porta lobortis nulla sed dictum. Nam
id luctus massa. In volutpat vestibulum magna et pulvinar. Donec id ante eu lacus lacinia venenatis,
Pellentesque elementum orci eget mauris semper tempor. Proin ut ultricies risus, Quisque imperdiet velit
lectus, ac fermentum quam suscipit sit amet.

Pellentesque non sem elit. Donec et dolor commaodo,
vulputate justo vitae, fermentum metus. Aenean bncidunt
augue in loo gravida malesuada. Integer vitae massa vitae enim

vestibulum  accumsan. a0

cursus,  neque  vit
dignissim molestie, mauris justo viverra ligula, eget fringilla
magna augue in massa. Aliquam erat volutpat, Donec rutrum
nisl quam, vitae fac

nisi bibendum ou. Suspendisse bibendum sed liguls ac accumsan. Ut sit amet mi leo.
lorem vitae luctus. Nam est nibh, consequat tempor iaculis ac, mattis vitae arcu,
pellentesque ligula vel mauris posuere mattis quis ac magna. Pellentesque sit amet leo viverra,
tristique nisi at, rhoncus dui, Duis rutrum lobortis vehicula. Maeconas leo nibh, condimentum vitae massa eget,
tincidunt ultrices neque.

Aencan ultrices imperdi
Avon

Nunc fringilla nulla lacus, vel blandit leo euismod nec. Sed nulla lorem, tincidunt nec ultrices vitae, vehicula
et tellus, Integer iaculis ante ultrices, porta sem a, cursus odio. Fusce faucibus ante vel dui congue ullamcorper.
In luctus ultrices sollicitudin. Sed porttitor dictum porttitor. Ut at lectus id arcu accumsan pharetra eu
bibendum turpis, § disse auctor in quam at pulvinar. Maurls lacinia fringilla ligula, vitae aliqguam augue.
Mauris lzoreet, tortor non blandit elementum, felis diam tincidunt arcu, sit amet vulputate massa felis non
augue.
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11.3 Elektronicka priloha

Elektronickou pfilohu této prace tvoti disk CD-ROM, ktery je k praci proloZzen. Disk

obsahuje vSechny realizované vystupy, ktery byly vyuzity pii praktické ¢asti prace.
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