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Abstract

GVIZD, P., Redak¢ni systém sportovniho klubu. Brno, 2015.

The aim of this Bachelor thesis is to create a content management systems’s design
for the sport club Jednota Sokol Chocholna - VelCice. The design is created on the
basis of the club analysis and the identification of the key properties, which should
be met by the content management system. Other properties of the content man-
agement system are deduced from the club requirements. The implementation was
realized by standard technologies, that are used for creating web applications.

Keywords

Content management system, web technologies, sport club.

Abstrakt

GVIZD, P., Redakéni systém sportovniho klubu. Brno, 2015.

Cilem této bakalai'ské prace je vytvoreni navrhu redakéniho systému pro konkrét-
ni sportovni klub Jednota Sokol Chocholna-Velcice. Navrh je vytvoren na zakladé
analyzy klubu a nasledné identifikaci klicovych vlastnosti, které by mél redakcni
systém spliiovat. Dalsi vlastnosti redak¢niho systému jsou vyvozeny z poZadavki
sportovniho klubu. Realizace byla provedena pomoci standardnich technologii po-
uzivanych pfti tvorbé webovych aplikaci.

Klicova slova

Redak¢ni systém, systém pro spravu obsahu, webové technologie, sportovni klub.

Abstrakt

GVIZD, P., Redakéni systém sportovniho klubu. Brno, 2015.

Ciel'om tejto bakalarskej prace je vytvorenie navrhu redakéného systému pre kon-
krétny Sportovy klub Jednota Sokol Chocholna-Velcice. Navrh je vytvoreny na za-
klade analyzy klubu a naslednej identifikacii klicovych vlastnosti, ktoré by mal
redakény systém spiiiat. Dalie vlastnosti redakéného systému st vyvodené z po-
Ziadavkou Sportového klubu. Realizacia bola uskutotnena pomocou Standardnych
technolégii pouZzivanych pri tvorbe webovych aplikacii.

KI'icové slova

Redakény systém, systém pre spravu obsahu, webové technolégie, Sportovy klub.






Obsah 9
Obsah
1 Uvod a ciel prace 15
L1 UVOUeerrioiirnrsssssssesssesssesessssssssssssssssesssesesss s ssssesesss s s ssssssssss s s 15
B 03 (=) U o) - (ol 15
2 Analyza klubu 16
20 B 5 1 1511 ) o - U PSPPSR 16
BN 4 or- 1 10 1 TP 17
N S LV V2] - TSP 17
2.2.2  FINANCOVANIC...coiricrrirei e sssens 17
2.2.3  0rganizacnd StrUKLUTA ... sesssssssssssssssssssens 18
3  Prezentacia klubu 19
3.1 Sucasny stav v ramci prezentacie KIubU.......conenensneeneneseeseseessseseenens 19
3.2 P0ZiadavKy KIUDU ...t sssssssans 19
3.3 Analyza redakénych systémov pouZivanych v kluboch s podobnym
/7 VA= 1011 0 L PP 21
S 705 700 B 08 1< (=IF= 1 F: 74 SR 21
3.3.2  VYsledKy analyzZy ... 21
4 Navrhredak¢ného systému 25
0 R 2T 100 0] A =3 oo PO 25
0 O N B T 14§ (od WP 25
41,2 FUNKCIE e 25
4.2 TECRNOLOGIE ..ot 26
.21 HT MLttt ssss s s s 26
B.2.2  CSS ettt R 26
4.2.3  Javascript, AJAX, JQUETY ... 26
.24 PHP ettt e 27
4.2.5  MYSQL oottt sssee s bbb 28
4.2.6  APAChE HTTP SEIVET ..ccriceireecesereeses s ses s ssssssssssssesssns 28
4.2.7 PHP frameworKk Nette, Dibi ... snesesesessesesseesesesesessessssssas 29



10 Obsah
G T o 10T o3 | 30
4.3. 1 JQUETY TE e nses 30
4.3.2  jQuery File Upload......sessssessssssess s ssssssssssssssssssssssssssesses 30
TG 5 TR o 111 o) Uo7 Lo 30

T T S 0 10) ¢ ) 00 - VO 31
TG TS T =1 ) A €0 o o (=TT 32
4.4 Diagram NAaSAAENIA ... sesaes 32
g S 1= ) o F: U PSP OPTPPSP PR 32
4.4.2  Diagram nasadenia redak¢ného SYStEMU .......cccomereereensenseseesnesssensesseenes 32
4.5 ER MOAEL ettt 33
4.5, 1 TEOTIA eieeeereeeesreereeressees st ssse s s s 33
4.5.2 BN et 34
4.5.3  MatiCa VZEANOV ettt sss st snsnes 34
4.5.4  ERDISH VELY ..ot sse s sssssssssssssses 35
TS TS TN 0 200 D) - = i) o o T 36
4.6 Use Case DIagram ... sssssssenns 36
T S 1= ) o F: U O TP STOSP TSP 36
4.6.2  Use Case Diagram redak¢ného SyStému.......c.cocveneereereensesneeneessesnsessesseennes 37
4.7  Slovny popis funkcionality redak¢ného systému.......c.covrereerereeneereeneereeseeneen. 38
S S & 0 =104 4 =Ty o =13 DO 38
4,72 CIANKY .ooororeveeeesssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssne 39
L T -1 U)o U= OO 39
474 MUZSEVA .ot ssss e ssss st s 39
4.7.5 KIub, $tadion @ KONTAKL.......coceeeeeieeecceeeeeeseeeee s sesesesesesesesesesesssss e sssssnsesssens 39
4.7.6 Prihlasovanie, odhlasovanie a sprava administratorov ... 40
4.8  BEZPECNOST ..ottt e 40
4.8.1  Cross-Site SCrIPUING....ccrrrinirririses e sesseses 40
4.8.2  SQL INJECHION vt ssses 40
4.8.3  Salted haShes..... s ennes 41

5 Diskusia 42
6 Zaver 43



Obsah 11
7 Literatara 44
A Ukazky redakcéného systému 47
B CD so zdrojovymi kédmi 51



12

Obsah




Zoznam obrazkov 13
Zoznam obrazkov

Obr.1 UkaZzka stranky www.clubwebsite.co.uk/fochocholnavelcice 21
Obr.2 Ukazka redakc¢ného systému TJ Iskra Holic¢ 24
Obr.3 UkaZzka grafického prostredia HTML editora jQuery TE 30
Obr.4 Ukazka grafického prostredia pluginu Plupload 31
Obr.5 Ukazka galérie vytvorenej prostrednictvom pluginu Fotorama 31
Obr.6 Diagram nasadenia redakéného systému 33
Obr.7 ER Diagram 36
Obr.8 Use Case Diagram redakéného systému 38
Obr.9 Ukazka ¢lanku z pohl'adu bezného uZivatel'a 47
Obr.10 Ukazka diskusie z pohl'adu redaktora 47
Obr.11  Ukazka editacie ¢lanku 48
Obr.12  Ukazka prehl'adu ¢lankov z pohl'adu redaktora 48
Obr.13  Ukazka prehl'adu galérii z pohl'adu redaktora 49
Obr.14  Ukazka domovskej stranky z pohl'adu redaktora 49
Obr.15  Ukazka editacie hracskeho profilu 50
Obr.16  Ukazka sekcie hraci z pohl'adu redaktora 50



14 Zoznam tabuliek

Zoznam tabuliek

Tab. 1 Organizacna Struktura klubu Jednota Sokol Chocholna-Velcice

Tab.1 Matica vztahov

18

34



Uvod a ciel prace 15

1 Uvod a ciel prace

1.1 Uvod

V poslednych rokoch nastal v nasej spolocnosti vel'ky prevrat spésobeny rozvojom
informac¢nych a komunika¢nych technologii. Tieto technoldgie sa Coraz vacSou
mierou podiel'aju na fungovani ndSho kazdodenného Zivota.

Asi najvacsou zmenou v zivote beZzného cloveka, je mozZnost pristupu na in-
ternet za pomerne nizku cenu v podstate odkial'kol'vek prostrednictvom stolnych
pocitacov, notebookov, tabletou a mobilnych telefénov.

V pociatkoch verejného pouZivania internetu bol vSak jedinym prostriedkom
vyuzivanym na prezentdciu informacii na internete jazyk HTML, no nie kaZzdy,
v koho zaujme bolo zverejiovat informdcie na internete, ovladal tento jazyk. BeZni
uzivatelia boli odkazani na sluzby softwarovych firiem zaoberajucich sa webovymi
technolégiami. Dané rieSenie bolo pre zdkaznikov ¢asovo aj finan¢ne narocné.

Uvedena situacia postupne viedla k vyvoju softwaru, ktory by umozinoval uzi-
vatel'ovi vkladanie a upravovanie obsahu zverejneného na internete bez akejkol-
vek znalosti webovych technolégii.

Dnes su na principe redakénych systémov postavené mnohé webové aplikacie
typu: blog, féorum, katalég produktov, internetova diskusia, anketa a mnohé d'alSie.
NajcastejSie su tieto aplikacie vytvorené pomocou kooperacie znackovacieho jazy-
ka HTML, skriptovacich jazykov PHP a JavaScript, a databazového systému MySQL.
Hlavnou vyhodou spomenutych technolégii je ich dostupnost.

1.2 Ciel prace

Ciel'om tejto prace je najskor vykonat analyzu Sportového klubu Jednota Sokol
Chocholna-Velcice. Analyza bude pozostavat z dvoch Casti - stru¢na analyza klubu
ako celku (historia, ¢innost, organiza¢na Struktura, finan¢né zazemie), detailnejsia
analyza klubovej ¢innosti v rdmci prezentovania klubu na verejnosti.

Dalej na zéklade ziskanych vysledkov budd vyty¢ené hlavné body, ktoré by
mal navrh redakéného systému v sebe urcitym spdésobom zahfnat. Nakoniec bude
uvedené vytvorenie samotného navrhu redakéného systému realizovaného za po-
moci Standardnych webovych technolégii.

Tieto technologie budu v praci postupne predstavené, konkrétne sa bude jed-
nat' o PHP, MySQL, JavaScript, PHP framework Nette, JavaScriptovi kniZnicu JQue-
ry a vol'ne dostupné pluginy postavané na tychto technoldgiach.
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2 Analyza klubu

2.1 Histoéria

Jednota Sokol Chocholna-Velcice je pomerne mlady klub, ktory vSak aj napriek svo-
jej kratkej existencii dosiahol vysledky, ktoré rozhodne stoja za povSimnutie. Jeho
histériu uvddzam chronologicky, prostrednictvom rokov, v ktorych sa udiali najvy-
znamnejSie zmeny spojené s klubovou ¢innostou:

1. Roky 1946 a 1947 - pred oficidlnym zaloZenim klubu, nadSenci futbalu v obci
Chocholna-Velcice vykonavali neorganizovanu ¢innost, prostrednictvom pria-
tel'skych zapasov s okolitymi obcami. VtedajSie druzstvo poskytlo na ¢innost
tymto nadSencom pozemok, kde stoji dnesna hracia plocha, ktora bola postu-
pom ¢asu roznymi brigddnickymi pracami upravovana a zvel'ad’'ovana.

2. Rok 1950 - prvé oficidlne zalozenie klubu. Bolo vytvorené muzstvo s ndzvom
T] Sokol Chocholna-Velcice, a nasledne bolo prihlasené do najniZsej futbalovej
sutaze.

3. Rok 1962 - po problémoch v muZstve nastal koniec oficialnej ¢innosti na nie-
kol'ko rokov.

4. Rok 1967 - dochadza k obnoveniu ¢innosti, no tentokrat pod nazvom TJ Druz-
stevnik Chocholnj-Velcice.

5. Rok 1985 - nastala dolezita udalost. 29. septembra bola slavnostne otvorena
budova Satni, ktora s miernymi upravami stoji na pozemku ihriska dodnes.

6. Rok 2000 - vobci doslo k zaniku starého telovychovného subjektu a vznikol
novy, ktory prijal dneSny nazov Jednota Sokol Chocholna-Velcice. V ramci klu-
bu boli zaloZené dve muzstva - muzstva Ziakov a muzstvo dorastu.

7. Rok 2002 - muZstvo dorastu bolo nahradené muzstvom muzov, ktoré sa pri-
hlasilo do najniZsej slovenskej futbalovej sutaze - Ill.triedy (8. liga).

8. Rok 2004 - muZstvo muzov postupilo do II triedy (7. liga).
9. Rok 2007 - muZstvo muZov postdpilo do Majstrovstiev oblasti (6. liga)

10. Rok 2010 - na ihrisku bola prostrednictvom brigadnickych prac hracov
a funkcionarov klubu vybudovana nova tribuna.

11. Rok 2011 - klub zalozil muzstvo mladsich Ziakov, v ktorom moé6zu futbalovo
vyrastat' aj tie najmensie deti.

12.  Rok 2013 - muZstvo muZov postupilo do 5. ligy.
13. Rok 2014 - muZstvo muZov postupilo do 4. ligy.
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2.2 Sucasnost

2.2.1 Muzstva

Klub momentalne priamo zastresuje tri muzstva, z toho dve Ziacke a jedno muzské.
Dorastenecké muzstvo v klube sice chyba, avSak klub ma dohodu so susednou ob-
cou a jej klubom OFK Drietoma. Hraci, ktori dovfsSia dorastenecky vek odchadzaju
teda hravat’ do klubu OFK Drietoma a nasledne po dovfseni muzského veku sa vra-
caju naspat do Chocholnej. Tréningovy proces, aj napriek pdsobeniu v inom klube,
stale zabezpecuje matersky klub, aby hraci boli po opdatovhom navrate schopni
rychlejSej adaptacie. Jednotlivé muzstva pésobia v nasledujdcich stutaziach:

1. Muzstvo mlads$ich Ziakov - 4. liga mladsi Ziaci v ramci Oblastného futbalového

zvazu Trencin

2. Muistvo starsSich Ziakov - 5. liga starsi Ziaci, skupina A v ramci Oblastného fut-
balového zvazu Trencin

3. Dorastenecké muZstvo pod hlavickou OFK Drietoma - 5. liga Sever v ramci
Zapadoslovenského futbalového zvazu

4. MuZstvo muZov - 4. liga Severozapad v ramci Zapadoslovenského futbalového
ZVazu

2.2.2 Financovanie

Futbalové kluby v ramci Slovenskej republiky st na tom s financovanim odlisSne
ako napriklad v susednej Ceskej republike. V Ceskej republike dostavajt kluby fi-
nancie potrebné na svoju €innost najma zo zvazov, pod ktoré spadaju. Na Sloven-
sku su financie spojené so Sportovou ¢innostou zahrnuté v obecnom rozpocte.

Predstavitelia obce, v pripade Chocholnej-VelCic obecné zastupitel'stvo, na-
sledne podla poZiadaviek jednotlivych organizacii schval'uje obecny rozpocet a na
zaklade neho peniaze prerozdel'uje tymto organizaciam.

Ciastka prijata od obce tvori naprost va¢sinu klubového rozpoctu. V ramci
klubu su tieto peniaze pouzité vyhradne na veci nutné k samotnému fungovaniu,
ako napriklad cestovanie, naklady spojené s rozhodcami, ndklady na kosenie ihris-
ka, atd’.

Dalsi prijem, ktory klub ma je zo vstupného. Vybrané peniaze st pouZité pre-
vazne na zaobstaranie obcerstvenia pre hracov, ¢i uZ sa jedna o zdpasy doma alebo
vonku. V pripade zapasov, ktoré sa hrajui u vzdialenejSich stperov, ako napriklad
Jaslovské Bohunice(63 km), Holi¢(80 km), su tieto finan¢né prostriedky pouzité na
pozapasové vecere.

Posledny typ prijmu, ktory klub ma je formou sponzoringu. Sponzori klubu
pomahaju, ¢i uZ materialne (dresy, tréningové supravy, tréningové pomaocky), fi-
nancne alebo inou formou(napr. vymena strechy na budove Satni, poskytnutie
priestorov na regeneraciu). Klub im za tieto formy prispevkov poskytuje na ihrisku
reklamné plochy. Sponzoring je aj jednou z veci, ktoré by klub rad prostrednictvom
nového redakéného systému zviditel'nil.
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2.2.3 Organizac¢na struktara

Klub funguje vo vel'mi skromnych podmienkach. Na jeho fungovani sa podiel'a len
mala skupina l'udi. V nasledujucej tabul'ke sti uvedené jednotlivé pozicie, ktoré za-
stavaju funkcionari, spoloc¢ne so stru¢nym popisom funkcie danej pozicie.

Tab. 1 Organizacna Struktdra klubu Jednota Sokol Chocholna-Velcice

zabezpecuje celkovy chod klubu,
Prezident klubu komunikuje s predstavitelmi ostat- Gvizd Michal
nych klubov a zvazov

zabezpecuje fungovanie klubu v
ramci informacného systému slo-
venského futbalu (prestupy, hosto-
vania)

Manazér ISSF Gvizd Michal

zabezpecuje fungovanie zvukovej
techniky a podava priaznivcom
zaujimavé informacie v ramci do-
macich zapasov

Hlasatel Fabian Tomas

zabezpecuje Udrzbu ihriska a prie-
Hospodar storov Satni(kosenie, polievanie,
upratovanie)

Margetin Peter, Margetin
Jaroslav

zabezpecuje zverejiiovanie aktual-
Sprdvca stranky na social- | nych informacii o diani v klube na Kozéarec Martin, Cingel Ja-
nej sieti Facebook klubovej stranke v ramci socialnej kub, Fabian Tomas
siete

zabezpecuje bezproblémovy prie-
Hlavny usporiadatel beh domdcich zapasov, stard sa o Tuharsky Juraj
delegované osoby

zabezpecuju chod jednotlivych Kozéarec Martin, Kozarec
muzstiev, riadia tréningové proce- | Jan, Cingel Norebert,Holba
sy, staraju sa o materialne potreby = Martin, Juricek Ondrej, Ko-
muzstiev zarec Michal

Tréneri a veduci muzstiev
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3 Prezentacia klubu

3.1 Sucasny stav v ramci prezentacie klubu

Klub Jednota Sokol Chocholna-Velcice v poslednych rokoch dosiahol vysledky, kto-
ré su vzhladom na podmienky panujuce v klube vel'mi obdivuhodné. Preto je jeho
snahou zviditel'nit' nielen vysledky ale aj cestu akou ich dosiahol a lI'udi, ktori sa
o ne zasluzili.

Klubové vysledky a ¢innost' si momentalne prezentované na verejnosti pro-
strednictvom nasledujucich portalov a tlace:

1. Prostrednictvom stranky na socialnej sieti Facebook
www.facebook.com/pages/FO-Chocholna-VelCice/186122360990, kde pove-
reni Clenovia klubu uverejiiuju aktualne vysledky, reporty a galérie zo zapa-
sov, spravy zdiania v klube, informacie o tréningovom procese a doblezité
spravy tykajuce sa fungovania klubu ako celku.

2. Prostrednictvom tyZdennika MY Trencianske noviny a webového portalu
www.ligy.sk, kde byvaju pravidelne uverejiiované reporty zo zapasov spoloc-
ne s aktualnymi vysledkami a tabul'kami.

3. Prostrednictvom Informac¢ného systému slovenského futbalu
www.futbalnet.sk a www.novy.futbalnet.sk, kde je mozné vyhl'adat aktualne
tabul’ky a vysledky spolocne so Statistikami jednotlivych hracov a klubov

4. Prostrednictvom webovych stranok Zapadoslovenského futbalového zvazu
(www.zsfz.sk) a Oblastného futbalového zvazu Trencin (www.obfztrencin.sk),
kde su zverejnené aktudlne vysledky a tabulky sutazi, do ktorych spadaju
muZstva hrajice pod hlavickou Jednoty Sokol Chocholna-Velcice.

3.2 Poziadavky klubu

Klub momentalne nedisponuje Ziadnym redakénym systémom, avsak je ich snahou
vytvorenie nového, kde by bolo mozné prezentovat nasledujice informacie for-
mou putavého dizajnu:

e Strucny prehl'ad histérie
Sucasny stav klubu - ¢lenska zakladiia, ¢innost, zakladné informacie o klube
Informacie o muZstvach - odkazy na tabul’ky a Statistiky, timové fotografie
Informacie o hrac¢och prostrednictvom hraéskych profilov
Informacie o Stadidne - poloha, rozmery, kapacita tribun, fotografie
Kontakty na prislu$nych funkcionarov
Prezentacia sponzorov, odkazy na ich webové stranky
Zverejiiovanie reportov a galérii zo zapasov
Zverejnovanie grafickych uputaviek na podujatia organizované klubom


http://www.facebook.com/pages/FO-Chocholná-Velčice/186122360990
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V minulosti sa klub uZ snaZil o vytvorenie redakéného systému, no ani jeden
z doterajsich pokusov nebol vel'mi ispesSny.

Prvy pokus vznikol registraciou domény www.fochocholna.tym.sk. V ramci
tejto domény bol vytvoreny redakcny systém postaveny na skriptovacom jazyku
PHP. Systém umoZnioval zverejiiovanie reportov a galérii zo zapasov, ich komento-
vanie, obsahoval odkazy na webové stranky inych klubov, odkazy na videa na ser-
veri www.youtube.com, pocitadla navstevnosti a rozne ankety (napriklad tipy na
vysledok najbliZsieho zapasu).

Systém vsak bol zrejme chybne navrhnuty. Podl'a informdcii od ¢lenov klubu
bola administrativna ¢innost v ramci ¢lankov a galérii pomerne zloZita a nie prilis
intuitivna. V klube neboli spokojni ani s celkovym dizajnom systému. Preto sa od
pouzivania daného redak¢ného systému postupne upustilo a doména je dnes vol-
na.

Dal$im pokusom bolo vytvorenie Kklubovej stranky vramci servera
www.clubwebsite.co.uk, ktory poskytuje moznost vytvorenia ¢i uz klubovych ale-
bo ligovych stranok bez znalosti webovych technolégii, len prostrednictvom gra-
fického uzivatel'ského rozhrania. Stranky su potom dostupné na adrese
www.clubwebsite.co.uk/vas_nazov.

MozZnosti customizacie su vel'mi rozsiahle. MdZete si nastavit vlastné rozloze-
nie prvkov stranky pomocou drag&drop nastrojov, d'alej si moZete nastavit fareb-
ny model, logo klubu, zobrazovanie noviniek a vysledkov, profily hracov
a funkcionarov, Statistiky hracov, fotogalérie a videogalérie, férum, reporty zo za-
pasov, prezentovanie sponzorov, kontakty na dolezité osoby v ramci klubu, suvi-
siace odkazy a mnohé iné.

Hlavnou nevyhodou tychto stranok je vSak jazyk. Stranky na serveri
www.clubwebsite.co.uk st vyhradne v anglickom jazyku, ¢o je vSak pri tak malom
klube akym je Jednota Sokol Chocholna-VelCice neziaduce, kedZe vacSina fanusi-
kov je z blizkeho okolia a anglicky jazyk neovlada.

Najma z tohto dévodu sa postupne upustilo aj do pouzivania klubovej stranky
na adrese www.clubwebsite.co.uk/fochocholnavelcice. Stranka je sice stale do-
stupna, ale uZ niekol'ko rokov nebola aktualizovana. Napriklad posledny report zo
zapasu bol vloZeny 13. aprila 2012.


http://www.fochocholna.tym.sk/
http://www.youtube.com/
http://www.clubwebsite.co.uk/
http://www.clubwebsite.co.uk/váš_názov
http://www.clubwebsite.co.uk/
http://www.clubwebsite.co.uk/fochocholnavelcice
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Obr. 1 Ukazka stranky www.clubwebsite.co.uk/fochocholnavelcice

3.3 Analyza redakénych systémov pouzivanych v kluboch
s podobnym zazemim

3.3.1 Ciele analyzy

Ciele analyzy boli nasledovné:
e Zistit’ kolko klubov s podobnym zazemim ako ma Jednota Sokol Chocholna-
VelCice pouziva vlastny redakény systém.
e Poukazat na pozitiva a negativa pouzivanych redakénych systémov
e Vybrat spomedzi redakénych systémov taky, ktory by v o najvacsej miere
splfal poziadavky vyty¢ené klubom Jednota Sokol Chocholna-Veléice

V ramci analyzy boli porovnané redakéné systémy klubov hrajucich 4. ligu Severo-
zapad spolo¢ne s muzstvom muzov Jednoty Sokol Chocholna-Velcice.

3.3.2 Vysledky analyzy

Vysledky analyzy boli pomerne prekvapivé, kedZe len Sest klubov spomedzi
patnastich vyuziva vlastny redakény systém. Konkrétne sa jedna o kluby FC Banik
Horna Nitra, T] KOVO Belusa, OSK Tren¢ianske Stankovce, MFK Nova Dubnica, T]
Iskra Holi¢ a SK BLAVA 1928 Jaslovské Bohunice.

V d’alSich Styroch kluboch je situdcia rovnaka ako v Chocholnej-Velciciach.
Kluby TJ Partizan Domaniza, FK TEMPO Partizanske, SK Slovan §imonovany—
Partizanske a TJ Slavoj Boleraz vyuZzivaju na prezentovanie informacii o klubovej
¢innosti stranky na socialnej sieti Facebook.


http://www.clubwebsite.co.uk/fochocholnavelcice
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Pri zvySnych piatich kluboch bud nebolo moZzné dohladat Ziadne webové

zdroje informdcii, alebo boli ndjdené len zdroje, ktoré neboli uz dlhsi ¢as aktualizo-
vané. V d'alsej casti prace budud strucne rozobrané redakcéné systémy pouzivané
v Siestich kluboch uvedenych vyssie. V ramci kazdého redakéného systému budu
uvedené pozitiva a negativa vzhladom na poziadavky klubu Jednota Sokol Cho-
cholna-Velcice.

1.

FC Banik Horna Nitra ( www.fcbanikhn.sk )
1.1. Pozitiva

Moznost kupy darcekovych predmetov s motivom klubu v e-shope
Dobre spracovana videogaléria

1.2. Negativa

V e-shope chybaji obrazky produktov

V rdmci celej stranky chyba vyhl'adavanie

V niektorych sekciach by bolo vhodné skratit vypis formou strankovania
Niektoré sekcie su zbyto¢né, ked'Ze su prazdne

V pripade chybajtcej fotografie hraca nastavaju neziaduce efekty v dizajne
stranky

TJ KOVO Belusa ( www.fkbelusa.sk )

2.1. Pozitiva

Dobre spracovana ivodna uputavka na najbliZsie zapasy

Vedenie vlastnych Statistik o najlepSich strelcoch v jednotlivych muZstvach
Prepojenie so socialnou sietou Facebook, moznost komentovania a oznacova-
nia tla¢idlom , Like“

2.2. Negativa

V ramci celého systému chyba moZnost vyhl'adavania

Historia klubu je uvadzana len formou Statistik z predchadzajuicich rokov
Chybaju bliZsie informéacie o hracoch prostrednictvom hraéskych profilov
MozZnost pridavania komentdrov v nie prili§ vhodnych sekcidch (napriklad
v sekcii sponzori a kontakt)

OSK Trenéianske Stankovce ( www.osktrencianskestankovce.sk )

3.1. Pozitiva

Systém obsahuje Statistiky navstevnosti

3.2. Negativa

Chybaju bliZsie informdcie o hracoch prostrednictvom hracskych profilov
Na tvodnej stranke su len textovo rozpisané reporty zo zapasov

V ramci reportov chyba strankovanie
Vel'mi strohy dizajn celej stranky


http://www.fcbanikhn.sk/
http://www.fkbelusa.sk/
http://www.osktrencianskestankovce.sk/
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4. MFK Nova Dubnica ( www.mfknovadubnica.sk )
4.1. Pozitiva

e Moznost vyhl'adavania v urcitych sekciach

e Prepojenie s portdlom www.webnoviny.sk , prostrednictvom ktorého zverej-
Nujd najnovsie spravy zo sveta Sportu

e Rozdelenie aktualit do kategdrii
4.2. Negativa

e Chyba moZnost komentovania prostrednictvom diskusného fora
o VSetky fotografie si zahrnuté vjednej fotogalérii, idedlna by bola moZnost
rozdelenia na vacsi pocCet galérii s podobnym motivom

5. TJIskra Holi¢ ( www.iskraholic.sk )
5.1. Pozitiva

e Prepojenie so sociadlnou sietou Facebook, moZnost oznacCovania tla¢idlom
,Like“

e Prepojenie s portdlom www.webnoviny.sk, prostrednictvom ktorého zverej-
nujd najnovsie spravy zo sveta Sportu

e Vedenie vlastnych Statistik o jednotlivych hracoch (pocet Zltych kariet, Cerve-
nych kariet, gélov)

e MoZnost tipovania vysledkov

e Graficky prijemné rozmiestnenie prvkov

5.2. Negativa
¢ Chybaju informacie o historii klubu

6. SKBLAVA 1928 Jaslovské Bohunice ( www.skblava.sk )
6.1. Pozitiva

e Systém obsahuje Statistiky navStevnosti
e Na webe st umiestnené odkazy na webové stranky inych klubov

6.2. Negativa

e Chyba textova forma historie klubu

e Nevhodné umiestnenie hra¢skych profilov do sekcie ,Realiza¢ny tim“

e Zobrazenie Statistik navStevnosti nie je ¢asovo obmedzené, vypis obsahuje
denné Statistiky od datumu 19. maja 2008 (pravdepodobne datum spustenia
systému)


http://www.mfknovadubnica.sk/
http://www.webnoviny.sk/
http://www.iskraholic.sk/
http://www.webnoviny.sk/
http://www.skblava.sk/

24 Prezentacia klubu

V ramci porovnania redakénych systémov najvacSou mierou vyhovel poZiadavkam
uvedenym v kapitole 3.2 redak¢ny systém klubu TJ Iskra Holi¢. Systém obsahoval
takmer vSetky podstatné Casti uvedené v poziadavkach - hracske profily, kontakty
na funkcionarov, informacie o muZstvach, reporty zo zapasov, galérie a uputavku
na najblizsi zapas. Ako plus je urcite mozné vnimat aj previazanie systému so so-
cidlnou sietou Facebook a portdlom www.webnoviny.sk . Jediné ¢o sa mu da vy-
tknut je absencia informacii o histérii klubu.

Nemastné, neslané, ale trojbodové.
Pondelok, 27 Aprﬂ 2015 19:12

Nemastné, neslané;al€ trojbodové.
23 .kolo IV.5iga ZsFZ SZ Iskra Holi - Partizan DomaniZa 2:1 (0:0) g.46.Slovk D., 72.Macinek - 59.K...

Obr. 2 Ukazka redak¢ného systému T] Iskra Holi¢


http://www.webnoviny.sk/
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4 Navrh redakéného systému

4.1 Redakény systém

4.1.1  Definicia

Redakény systém alebo tieZ systém pre spravu obsahu je aplikacia, ktora sa stara
o efektivnu spravu informadcii a dat. Zaroven poskytuje ich zobrazenie a nasledné
vyuzitie v ramci vopred pripraveného vystupu.

V pripade, ak sa jedna o systém postaveny na webovych technolégiach je vy-
stup zobrazeny uzivatel'ovi prostrednictvom webového prehliadaca vyuzivajuceho
internetovu sluzbu World Wide Web.

Redakény systém pracuje teda s datami v oboch smeroch prostrednictvom
vstupného a vystupného rozhrania. Ulohou vstupného rozhrania je umoznit’ sprav-
covi systému pohodIné vkladanie dat. Obsluha zobrazenia dat je zaistena automa-
ticky, v sulade s vopred nastavenymi pravidlami.

Tieto pravidla je moZné upravovat v takzvanom administratnom rozhrani,
ktoré byva zvacsa chranené Specifickymi prihlasovacimi udajmi a poskytuje admi-
nistratori globalnu spravu systému.

Dal$ou beZnou funkciou modernych redakénych systémov je delegovanie
prav, kedy administrator zveri kompetentnym uzivatelom pravo na vkladanie a
upravovanie obsahu. [1]

4.1.2 Funkcie

Pre funkcie redak¢ného systému neexistuju Ziadne striktné pravidla. Jednotlivé
redakcné systémy sa liSia vo funkcnosti na zaklade tcelu, ku ktorému majua sluzit.
Vsetky sa vSak v urcitych bodoch stretavaju. Tieto body m6Zeme teda oznacit za
zakladné funkcie, ktoré by mal kazdy redakény systém spliiat. Konkrétne sa jedna
o nasledovné body:

e Komplexna sprava clankov(tvorba, editacia, vymazavanie, idedlne formou
jednoduchého editora)
Sprava uZzivatel'ov a pristupovych prav
Sprava diskusii a komentarov
Sprava suborov
Sprava obrazkov a galérii
Vyhl'adavanie
Statistika pristupov



26 Navrh redakcéného systému

4.2 Technolégie

4.2.1 HTML

HyperText Markup Language (skratka HTML) je znackovaci jazyk pouZivany pri
tvorbe a publikacii webovych stranok v ramci systému World Wide Web. Jednotli-
vé stranky su prepojené prostrednictvom hypertextovych odkazov. Jazyk popisuje
Struktiru dokumentu pomocou znaciek (tzv. tagov) aich atributov, ktoré su defi-
nované v ramci danej verzie (aktualna verzia je 5.0 vydana v roku 2014).

Znacky sa delia na parové a neparové, pricom parové su tvorené pociatocnou
a koncovou znackou. Medzi znacky sa vklada text urcujdci vyznamovu cast doku-
mentu. Atribaty popisuju vlastnosti jednotlivych elementov reprezentovanych pri-
slusnymi znackami.

Samotny dokument napisany v HTML ma presne stanovenu Struktdru. Na za-
Ciatku je deklaracia typu dokumentu, na zaklade ¢oho je prehliada¢ schopny identi-
fikovat , Ze sa jedna o HTML (</DOCTYPE html>). Po deklaracii nasleduje element
reprezentujci cely dokument, tzv. koretiovy element (<html></html>). Dalsiu ¢ast
tvori hlavicka (<head></head>), ktora obsahuje informacie o kédovani, autorovi,
nazve, atd. Poslednou c¢astou je telo (<body></body>), kde sa nachddza samotny
obsah. [2]

Vyznamnou sucastou jazyka HTML je aj tvorba formularov, kde uZivatelom
vloZené data su posielané a nasledne spracovavané prostrednictvom inych webo-
vych technoldgii. Tento princip je zakladom tvorby webovych aplikcii.

4.2.2 CSS

Cascading Style Sheets (skratka CSS) je jazyk sluZiaci pre popis vzhl'adu dokumen-
tu. Prostrednictvom CSS je mozZné definovat Styl pisma, farby, rozloZenie prvkov
a mnohé iné. Jazyk je mozné pouzit pre popis zobrazenia dokumentov napisanych
nielen v HTML ale aj v XHTML a XML.

Najcastejsi sposob zapisu jazyka je formou samostatného siboru oddeleného
od HTML dokumentu. Dané rieSenie je vyhodné z dovodu prehl'adnosti, kedy do-
chadza k oddeleniu definicie Struktiry od vzhl'adu, a tieZ jednoduchS$ej udrzby we-
bovych stranok. [3]

Definicia jazyka CSS je tvorena pravidlami, ktoré pozostavaju z dvoch casti, se-
lektor a blok deklaracii. Selektor poukazuje na HTML element, ktorého vzhl'ad
chceme upravovat. V bloku deklaracii sa nachadzaju jednotlivé deklaracie, urcuju-
ce napriklad farbu ¢i typ pisma, oddelené bodkociarkou. Kazda deklaracia obsahu-
je nazov vlastnosti a hodnotu oddelent dvojbodkou. [4]

4.2.3 Javascript, AJAX, jQuery

Javascript je objektovo orientovany programovaci jazyk, najcastejSie pouzivany na
strane klienta, kde zabezpecuje interakciu s uzivatel'om. VacSinou je jeho dlohou
obsluha interaktivnych prvkov grafického uZivatel'ského rozhrania a tvorba roz-
nych animacii a efektov.
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Dalej je pomocou jazyka Javascript mozna aj komunikacia so serverovou &as-
tou aplikacie prostrednictvom technolégie nazyvanej AJAX (Asynchronous JavaS-
cript and XML). Jedna sa o technoldgiu, ktora umoziiuje asynchrénnu zmenu obsa-
hu stranky posielanim a ziskavanim malého obsahu dat zo servera (vo formate
XML,HTML, JSON ¢i prostého textu), pricom nedochadza k opatovnému nacitaniu
celej stranky. Cely proces prebieha pomocou urcitej kniznice napisanej v Javascrip-
te. [5]

Najpopularnejsou kniZnicou je momentalne jQuery. Jej cielom je v ¢o najvacsej
miere zjednodusit pouZivanie Javascriptu v rdmci webovych stranok. Mnohé bezné
ulohy, ktoré su v Javascripte rieSené niekol'kymi riadkami koédu, je mozné pro-
strednictvom jQuery zjednodusit na volanie met6dy na jednom riadku.

KniZnica ponuka uzivatel'om nasledujtce funkcie:
Manipulacia s HTML elementmi

Manipulécia s CSS

Obsluha udalosti vyvolanych HTML elementmi
Obsluha efektov a animacii

Obsluha AJAX technolégie

Rézne utility, napr. na ziskanie informacii o prehliadaci

Dal$ou vyhodou jQuery je dostupnost velkého mnoZstva pluginov napisanych pra-
ve v tejto kniZnici. Niektoré z nich boli pouzité aj v ramci nadvrhu a buda podrob-
nejSie rozobrané v kapitole 4.3. [6][7]

4.2.4 PHP

Hypertextovy Preprocesor (skratka PHP) je vol'ne dostupny skriptovaci jazyk, kto-
ry patri medzi najrozsirenejSie webové technolégie. Je vhodny pre novacikov ale aj
profesiondlov, kedZe je pomerne jednoduchy, ale zaroven poskytuje uzivatelom
Siroky rozsah funkcii.

Jazyk PHP vyvinul programator Rasmus Lerdof v roku 1994. Pévodne ho za-
myslal vyuzivat len na sikromné tcely (Personal Home Page), avSak eSte v tom
istom roku skibil PHP s program Form Interpretter, ktory tieZ sam navrhol. Vznikla
tak kombinacia PHP/FI, ktora poskytovala omnoho viac funkcii a hlavne bola
schopna komunikovat' s databazami. Tato schopnost stala za vytvorenim prvych
dynamickych webovych aplikacii.

V roku 1995 Lerdof verejne vydal PHP, kvéli tomu, aby bolo odstranenych co
najviac chyb, aaby sa zdokonalil kdd jazyka. Vydana verzia dostala oznacenie
PHP/FI Version 2 a uz v tej dobe bola schopna spracovavat HTML formulare. Na-
sledne bola dodatoc¢ne pridana aj podpora SQL.

Neskor v roku 2000 vysla verzia PHP 4 (kddové meno Zend), ktora mala kom-
pletne prepisany PHP Parser. Ten okrem toho, Ze dosahoval niekedy aZ 200 nasob-
ne vyssi vykon, poskytoval aj viac funkcii. Za vyvojom PHP 4 stali programatori
Zeev Suraski a Andi Gutmans.
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S prichodom verzie PHP 5 sa da povedat, Ze prisla nova generacia tohto jazy-
ka. PHP zacina nasledovat trend ostatnych programovacich jazykov a kladie ob-
jektovo orientované programovanie do popredia. PHP 5 podporuje definiciu priva-
te a protected tried, abstraktné metddy a rozhrania (interface).

Syntax jazyka PHP je obdobna ako u inych programovacich jazykoch typu Perl,
C, Java, pricom pontka programatorovi vlastné, I'ahko naucitelné nastroje na tvor-
bu webovych aplikacii. Pri webovych aplikaciach sa vyuziva PHP formou modulu
na webovom serveri Apache, kedy st pomocou neho ziskané urcité data zo servera
a nasledne zobrazené uZivatel'ovi prostrednictvom prehliadaca. Medzi jeho vyhody
patri tieZ moZnost vyuZitia na ré6znych platformach, najma ¢o sa tyka operacnych
systémov Linux a Windows. [8]

4.2.5 MySQL

MySQL je najpopularnejsi vol'ne dostupny databazovy systém vyvijany a distribu-
ovany spolo¢nostou Oracle Corporation. Data v ramci systému MySQL st ukladané
formou relacnej databaze. Databazové Struktiry sd usporiadané do optimalizova-
nych stiborov pre dosiahnutie maximalnej moZnej rychlosti

Data v rela¢nej databaze predstavuji tabul'ky obsahujtice stipce a riadky. Jed-
notlivé tabulky su v ramci databazy poprepajané vazbami bud’ 1:N alebo 1:1. Vaz-
by su v tabul'kach reprezentované tzv. cudzimi kl'i¢mi. Riadky tabulky predstavuju
zaznamy, ktoré nadobudaju rézne hodnoty jednotlivych atributov (stipce tabul’ky).
Kazdy zaznam tabulky by malo byt moZné jednoznacne urcit prostrednictvom
jedine¢ného identifikatora, tzv. primarneho kl'dca. [9]

Tak ako uz samotny nazov napoveda, pristup do databaze zabezpecuje jazyk
SQL. Vo webovych aplikaciach byva komunikacia s databazou tvorena SQL prikaz-
mi vloZenymi do kédu iného jazyka.

Hlavnymi vyhodami danej technolégie je opdt' mozZnost vyuZitia na réznych
platformach a dostupnost. MySQL software je Open Source, ¢o znamen3, Ze kazdy
si moZe software stiahnut pouZit a modifikovat, bez vynaloZenia akychkol'vek fi-
nancénych prostriedkov. [10][11]

4.2.6 Apache HTTP Server

Jedna sa o najrozsirenejsi webovy server. Apache je vyvijany otvorenou komunitou
vyvojarov pod zaStitou Apache Software Foundation. Software je volne dostupny
pre Siroku §kalu operacnych systémov. [12]

Castokrat byva sti¢astou Open Source softwaru pouZivaného ako platforma
pre tvorbu webovych aplikacii. NajrozsirenejSie su verzie LAMP, WAMP a MAMP,
kde prvé pismeno znamena nazov operacného systému (Linux, Windows, Mac 0OS
X), druhé prave spominany webovy server Apache, tretie databazovy systém (Ma-
riaDB, MySQL) a Stvrté skriptovaci programovaci jazyk (PHP, Perl, Python).
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4.2.7 PHP framework Nette, Dibi

Framework je kniZnica, ktorej lohou je zjednodusit pracu programatorovi. M4 ho
najma odl'ahcit od pisania vel'kého mnoZstva opakujuceho sa kodu, d'alej umoznit
mu rychlejSiu orientaciu v kode a urychlit vyvoj aplikacii.

Framework Nette je napisany v PHP 5 s plnym vyuZitim objektovo orientova-
ného programovania. Jedna sa o Cesky produkt autora Davida Grudla verejnosti
pristupny od roku 2008, aj ked’ jeho vznik sa datuje v roku 2004. Licencia framew-
roku, ktora vychadza z BSD, patri k tym najvol'nejSim.

Medzi jeho vyhody patri vysoka uroven zabezpecenia, vykon a dnes uz aj po-
pularita. Podl'a serveru Root patri k jednym z najvykonnejsich frameworkou a pod-
I'a ankety magazinu SitePoint vykonanej v roku 2015 je tretim najpopularnej$im
frameworkom vobec. [13]

Framework je postaveny na architektire MVP, ktora je zaloZena na vel'mi po-
dobnej architektire s ndizvom MVC. MVC aj MVP majua vsak rovnaky zakladny prin-
cip. Rozdel'uju aplikaciu na tri logické Casti: Model, View, a Controller respektive
Presenter.

Model je datovym zakladom celej aplikacie a poskytuje zvysku aplikacie pri-
stup k tejto zakladni. Obsahuje prostriedky pre zistenie aktudlneho stavu a aktuali-
zaciu. View zabezpecluje zobrazovanie obsahu modelu formou grafického ¢i iného
vystupu. Pri webovych aplikaciach napriklad generuje prislusny HTML kéd, ktory
sa posiela do prehliadaca.

V Controlleri/Presenteri je definované chovanie aplikacie. Jeho ulohou je
spracovavat vstupy a udalosti, ktoré prichdadzaju od uZivatela, na zaklade coho
vyvolava prislusné procesy v Modeli. Podl'a udalosti prijatych od uZivatela a podl'a
vysledkov akcii vyvolanych v Modeli nasledne vybera d'alSi View, ktory posle do
prehliadaca. [14]

S Nette frameworkom uzko suvisi Dibi. Jedna sa o databazovy layer, Co je apli-
kaCné programové rozhranie, ktoré zabezpecuje komunikaciu medzi databazou
a aplikaciou. Ked'Ze kazda databaza ma vlastny sposob komunikacie, vyvojar nie je
schopny vytvorit univerzalny kéd kompatibilny so vSetkymi databazami. RieSenim
je prave databazovy layer, ktory si vyvojar prispdsobi svojim potrebam.

Dibi je vyvijané organizaciou Nette Foundation rovnako ako Nette framework.
Tieto dva produkty su plne kompatibilné a dostupné pod rovnakou licenciou. Dibi
obsahuje ovladace pre osem réznych typov databaz: MySQL, PostgreSQL, SQLite,
ODBC, MS SQL, Oracle, PDO a MySQLi, ktory je pouzity v rdmci navrhu redak¢ného
systému. Hlavnou ulohou Dibi je zjednodusit’ pracu s modelmi v MVC respektive
MVP architektuire. [15]
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4.3 Pluginy

4.3.1  jQuery TE

jQuery Te je pomerne maly (19,5 KB) HTML editor postaveny na jQuery. Podporuje
vSetky moderné prehliadace ajeho integracia do systému je velmi jednoducha
arychla. Je schopny pracovat aj ako WYSIWYG - What you see is what you get, ke-
dy sa uZivatel'ské prostredie editora podoba na desktopové textové editory, pricom
grafické prostredie jQuery TE je moZné modifikovat prostrednictvom priprave-
nych funkcii. V redakénom systému je pouZzity pri sprave ¢lankov a v ramci editacie
sekcii historia, suc¢asnost klubu, $tadién a kontakt.

B J UISi=E x, R ESEE=E § coch &

FO Chocholna-Veléice : TJ Partizan DomaniZa 0:2 (0:1) Za pekného no chladného poéasia sa v Chocholnegj
hral opatrny futbal.No akonahle skonéilo Ovodné ofukavanie sa zacal festival nepremenenych prileZitosti.

Najprv Tulpikov center nenadiel toho spravneho adresata.O okamih neskdr ten isty hrac nastrelil Zrd

Obr. 3 Ukazka grafického prostredia HTML editora jQuery TE

4.3.2 jQuery File Upload

Jedna sa o plugin, ktory vyrazne zjednodusSuje upload suiborov na server. Podporu-
je upload viacerych suborov, drag&drop (moZnost pretiahnutia siboru pomocou
mysi), obsahuje progress bar (vizualizacia priebehu uploadu) ardézne validacie
spojené napriklad s velkostou ¢i priponou siboru. jQuery File Upload je moZné
pouzit v rdmci akejkol'vek platformy, ktorda podporuje formularovy upload stbo-
rov prostrednictvom HTML. V redak¢nom systéme je plugin pouzity na upload ob-
razkov pomocou technolégie AJAX v sekcidch muzstva a hraci.

4.3.3 Plupload

Plupload je taktieZ plugin urfeny na upload suiborov, avsak oproti jQuery File
Upload je omnoho robustnejsi a poskytuje uzivatelovi viac funkcii. V ramci re-
dak¢éného systému je Plupload pouzity formou grafického widgetu, ktorého fareb-
nu kombinaciu je moZné menit prostrednictvom jQuery Ul grafickych tém.

Widget tieZ ponuka vel'ku Skalu nastavitelnych moznosti ¢i uz po grafickej
alebo funkc¢nej stranke. Za zmienku stoja funkcie na zmenu velkosti obrazka na
strane klienta, upload velkych suborov po fragmentoch s moZnostou zostavenia
suboru na strane servera atieZ zobrazovanie zmenSenych ukaZok obrazkov na
strane klienta. V navrhu bol pouZity v ramci pridavania fotografii do galérie.
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Select files
\ i Add files to the upload queue and click the start button
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Obr. 4 Ukazka grafického prostredia pluginu Plupload

4.3.4 Fotorama

Fotorama je jednoduchy plugin postaveny na jQuery, ktory pomocou niekol'kych
malo riadkov HTML a Javascript kédu umoZziiuje vyvojarovi vytvorit graficky pri-
vetivu galériu. MoZnosti modifikacie pluginu s va¢sSinou zamerané na vzhl'ad galé-
rie a na alternativy v ramci postvania sa medzi jednotlivymi obrazkami galérie.

Obr. 5 Ukazka galérie vytvorenej prostrednictvom pluginu Fotorama
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4.3.5 Mapy Google

Jedna sa o internetovi mapovu technolégiu od firmy Google, ktord je na neko-
mercné vyuzitie poskytovana zdarma. Staci ak si programator v ramci uctu pre
vyvojara zaloZi novy projekt a vygeneruje k nemu prislusny kla¢, prostrednictvom
ktorého moze vyuZzivat urcity balik sluZieb. V redakénom systéme sa Mapy Google
nachadzaju v sekcii Stadion, kde je pomocou nich zobrazena poloha objektu. Dané
rieSenie je realizované cez Javascript API v3, ktoré je limitované - denne maximal-
ne 25 000 zobrazeni. Nepredpokladam vsak, Ze tento limit bude v rdmci tak malé-
ho webu prekroceny.

4.4 Diagram nasadenia

4.4.1 Teobria

Pouziva sa pri Specifikacii fyzickej architektiry systému. Znazoriiuje spolupracu
jednotlivych softwarovych komponent a ich rozloZenie na hardwarovych zdrojoch,
ktoré nazyvame uzly a prepojenia medzi nimi komunikacné cesty.

Ulohou uzlov je poskytovat prostriedky pre chod softwarovych komponent.
Preto ich znazornujeme v dvoch stereotypoch: fyzické zariadenie (anglicky device)
a prostredie pre spracovanie softwaru (anglicky execution environment). Uzly mo-
Zu obsahovat aj takzvané artefakty, ktoré reprezentuju fyzicki formu softwaru
(skripty, spustitel'né subory, zdrojové kody). [16]

4.4.2 Diagram nasadenia redakéného systému

Na zaklade pouZitych technoldgii bol zostaveny diagram nasadenia pozostava-
juci z troch uzlov: databazovy server, webovy server a zariadenie klienta (PC, tab-
let, notebook, atd’.). V ramci databazového servera je ako prostredie pouzity data-
bazovy systém MySQL, ktory si Struktdru a data fyzicky ukladd formou stiborov
s priponami frm, MYD a MYI. Databazovy server d’'alej komunikuje s webovym ser-
verom.

Na webovom serveri tvoria fyzickd zlozku PHP skripty, ktorych fungovanie
zabezpecuju nastroje Apache servera. Ten reprezentuje prostredie daného uzla.
Webovy server nakoniec predava ziskané data zariadeniu klienta, kde ich spraco-
vava webovy prehliada¢. Data su posielané do prehliadaca vo forme HTML stranky
s prislusnymi CSS a Javascript sibormi. Prostredie uzla je teda tvorené webovym
prehliadacom a fyzicku zloZku tvori HTML dokument s CSS a Javascriptom.
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isual Paradigm Standard Edition(Faculty of Business and Economics, Mendel University of Agriculture and Forestry in Brno}
Zariadenie klienta (PC, tablet, ...) Webovy server Databazovy server
<<executionEnvironment>> <<executionEnvironment>> <<executionEnvironment>>
Webovy prehliadac Apache server MySQL databazovy systém
<<atifact> [ <<artifact>> 0 <<antifact>> s
HTML PHP skripty Subory obsahujice
stranka s Struktiru a data
Css a databaze (.frm, .MYD,
Javascriptom MYI)
. . .z -
Obr. 6 Diagram nasadenia redakéného systému

4.5 ER Model

4.5.1 Teoéria

Entity-relationship Model (skratka ER Model) je datovy model pouZivany pre ab-
straktné znazornenie dat. Tato metéda modelovania je orientovana na objekty a
vztahy medzi nimi, priCom neriesi vlastnd implementaciu. Jej vysledkom su tak-
zvané entity-relationship diagramy (skratka ER diagramy), ktoré popisuju koncep-
tudlnu schému relac¢nej databaze. ER diagram ako uZ nazov napoveda sa sklada
z entit, ich atributov a vztahov medzi nimi.

Entita reprezentuje objekt, ktory je pre nas v ramci systému ddleZity, CiZe je v
nasom zaujme uchovavat' si o iom urcité informdacie. Entitu je mozZné prirovnat
k triede pouZzivanej v objektovo orientovanom programovani, kde je jej ulohou
charakterizovat mnozinu objektov s rovnakymi atributmi a vztahmi k inym objek-
tom. InStancia je jeden konkrétny pripad vyskytu entity.

Atributy st hodnoty (znakové retazce, Cisla, atd.) prislusnej domény (pod-
mnozina hodnét datového typu) presnejSie popisujice vlastnosti entit. Ich tlohou
je kvantifikovat' a kvalifikovat' urcitd entitu. S atributmi uzko suvisi pojem klac -
atribut alebo kombinacia atribitov jednoznacne identifikujucich dant inStanciu.

Vztahy su prepojenia existujice vZdy medzi dvoma entitami (entita mézZe mat
vztah sama so sebou). Vztahy su charakterizované dvoma vlastnostami. Prvou je
povinnost'/¢lenstvo, ktord udava ¢i sa obe entity musia zacastnit na danom type
vztahu. Druhou je nasobnost. T4 popisuje kol'’kokrat sa kazda inStancia musi/moéze
zUcastiiovat daného typu vztahu. Druhy ndsobnosti st 1:1, 1:N a N:M.

V ramci ER diagramov byvaju vyuZivané rézne notacie pre znazornenie na-
sobnosti a povinnosti vztahov. V rdmci tohto navrhu je pouZzita notacia Crow’s
Foot, ktora znazornuje nepovinny vztah prazdnym kriZzkom a nasobnost N for-
mou vidlice na konci prepojenia. [17]
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Postup ER modelovania je nasledovny:
Vytvorenie zoznamu entit, identifikacia povinnych a nepovinnych atribttov

Identifikacia vztahov medzi entitami pomocou matice (nepokryva nasobnost
a ani povinnost)

3. Vytvorenie ERDish viet - slovné vyjadrenie vztahov, zahriiuje nasobnost
aj povinnost

4. Vytvorenie ER Diagramu

4.5.2 Entity

Na zaklade poziadaviek klubu a definicie redakéného systému boli identifikované
nasledujuce entity a ich prislusné atributy (nepovinné atributy st oznacené hviez-
dickou):
e (Clanok - id ¢lanku, nadpis, text, ddtum vytvorenia
e Komentar - id komentdra, text, datum vytvorenia
e Autor - id autora, prezyvka, email, neslusnost’ (vyjadruje ¢i je mozné pod da-
nou prezyvkou a emailom zverejiiovat komentare)
e Galéria - id galérie, nadpis, ddtum vytvorenia
e Obrazok - id obrazka, cesta (relativna cesta v ramci adresarovej Struktury ap-
likacie), popis*, vel'kost, datum uploadu, cesta k nahl'adu*(tzv. thumbnail vyu-
Zivany v galériach)
e Typ obrazka - id typu obrazka, nazov
e Hrac - id hraca, meno, priezvisko, daitum narodenia, post
e Administrator - id administratora, login, heslo, email, salt (nahodny retazec
pouzivany kvdli bezpecnosti hesiel), super administrator (vyjadruje ¢i ma da-
ny uZzivatel pravo vytvarat a mazat administratorov)
¢ Info (textovy obsah sekcii sicasnost, histdria, kontakt a Stadién) - typ, text,
nazov

4.5.3 Matica vztahov

Tab. 1 Matica vztahov

obsahuje - ma vlastni | ma titulny _ - je vytvoreny
je sucastou - je vytvoreny
vytvara
patri k - - - obsahuje
je titulnym v - - je sucastou - je definovany | patri k - je sucastou
definuje

ma
vytvara

obsahuje
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4.5.4 ERDish vety

1.

Clanok

1.1. Kazdy clanok mdze obsahovat viacej komentarov.

1.2. Kazdy clanok mdze mat viacej vlastnych galérii.

1.3. Kazdy ¢lanok mo6ze mat jeden titulny obrazok.

1.4. Kazdy clanok musi byt vytvoreny jednym administratorom.
Komentar

2.1. Kazdy komentar musi byt sucastou jedného ¢lanku.

2.2. Kazdy komentar musi byt vytvoreny jednym autorom.
Autor

3.1. Kazdy autor moZe vytvorit viacej komentarov.

Galéria

4.1. Kazda galéria moZe patrit k jednému clanku.

4.2. Kazda galéria moZe obsahovat viacej obrazkov.

Obrazok

5.1. Kazdy obrazok moéZe byt titulnym v ramci jedného ¢lanku.
5.2. Kazdy obrazok moZe byt sucastou jednej galérie.

5.3. Kazdy obrazok musi byt definovany jednym typom obrazka.
5.4. Kazdy obrazok moéZe patrit k jednému hracovi.

5.5. Kazdy obrazok moze byt sucastou jedného infa.

Typ obrazka

6.1. KaZzdy typ obrazka moze definovat viacej obrazkov.

Hrac

7.1. Kazdy hra¢ moze mat jeden obrazok.

Administrator

8.1. Kazdy administrator moZe vytvorit viacej ¢lankov.

Info

9.1. Kazdé info moZe obsahovat jeden obrazok.
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4.5.5 ER Diagram

V ramci ER Diagramu su pozité anglické preklady entit a ich atributov.

_linfo v
type INT(11)
text TEXT

2 image_id INT{11)
name Y ARCHAR{50)

9

|

|

| |

| |

Q |

" image v I

image_id INT(11) I

path v ARCHAR (500)
:l image_type ¥

image_type_id INT(11) ’.“_ —_— 0

description TEXT

size INT(11)

date_uploaded DATETIME

thumbnail_path ¥ ARCHAR(500)
“gallery_id INT(11) ©
@ type INT(11)

name VARCHAR.(100)

_ admin A
admin_id INT{11)
login VARCHAR(100)
password VARCHAR(10D) [ — - — — — — — — — — —
salt VARCHAR(100)
email VARCHAR(100)
super_admin INT({11)

Obr.7 ER Diagram

4.6 Use Case Diagram

4.6.1 Teobria

_ player v
player_id INT(11)
name V ARCHAR (100)
surname V ARCHAR.(100)
birth_date DATETIME
role INT(1)

Cimage_id INT(11)

_] gallery v
gallery_id INT(11)
title VARCHAR(500)
date_created DATETIME
wartides_artide_id INT(11)

9

|
|
|
¢
T
] article v
artide_id INT(11)
title VARCHAR{500)
text TEXT
date_created DATETIME
@ admin_d INT(11)
2 tile_image INT(11)

"~ author A
author_id INT(11)
nickname VARCHAR(100)
email VARCHAR(100)
rude INT{11)

comment_id INT{11)
text TEXT
date_created DATETIME
Fartde_id INT(11)
@ guthor_id INT{11)

- ——

Use Case Diagram popisuje chovanie systému z pohl'adu, ako ho vidi uZivatel' Jeho
ulohou je zobrazit' funkcionalitu systému, tak aby bolo nazorne vidiet ¢o od neho
moze uzivatel o¢akavat. Z diagramu avsak nie je mozné pochopit akym spésobom
bude dana funkcionalita rieSenad. Use Case Diagram sa sklada z Use Case, aktérov
(anglicky actors) a vztahov medzi nimi.

Use Case (v preklade pripad pouZitia) je mnoZina niekol'kych procesov, ktoré
vedu k dosiahnutiu urcitého ciela. Use Case teda definuje len jednu funkcionalitu,
ta vSak v sebe zahfnia d'alSie akcie, ktoré uz diagram nezobrazuje, napriklad rézne
validacie. Use Case je mozné prirovnat k tzv. Ciernej skrinke, kde je schovana vnu-
torna logika a praca v rdmci diagramu prebieha len na urovni komponent. V dia-
grame je Use Case zakresleny ako elipsa s ndzvom uprostred.
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Aktér reprezentuje urcitu rolu, ktora komunikuje s jednotlivymi Use Case. Do
tejto role moZe byt dosadeny nielen uzivatel, ale aj externy systém. Aktér bud’
inicializuje nejaky Use Case (aktivny aktér) alebo je Use casom iniciovany (pasivny
aktér). Aktér byva znazornovany ako jednoduchad postavicka z c¢iar snazvom
umiestnenym pod nim. [18]

V Use Case diagrame sa vyskytuju tri typy vztahov: include, extend a generali-
zacia. Include je vztah medzi dvoma Use Case, kedy sa v jednom z nich nachadza
priame oslovenie toho druhého. Pri extend je druhy Use Case vyvolany len
v pripade splnenia urcitej podmienky. Poslednym typom vztahu je generalizacia,
ktora sa napriklad pouZiva v pripade, ked jeden aktér dedi od druhého nejaké Use
Case.

4.6.2 Use Case Diagram redakéného systému

V ramci navrhu redakéného systému boli identifikovani nasledujuici aktéri spoloc¢-
ne s prisluSnymi Use Case, priCom pojem sprava znamena moZznost vytvarania,
editacie a vymazavania:

e Aktér bezny uzivatel - prezeranie obsahu, vkladanie komentarov

o Aktér redaktor - dedi Use Case od beZného uZivatel'a, pricom d'alSie Use Case
su prihlasovanie a odhlasovanie do/zo systému, sprava ¢lankov, sprava galérii
(zahfnia moznost vkladania a vymazavania obrazkov), sprava hrac¢skych profi-
lov, sprava diskusii (zahffia oznaCovanie a odznacovanie nevhodnych auto-
rov)

e Aktér administrator - dedi Use Case od beZného uzivatela aj od redaktora
plus ma na starosti este spravu uzivatelov (zahfnia pridel'ovanie prav), Use
Case sprava uzivatel'ov obsahuje eSte Use Case posielanie registracnych emai-
lov, ktory sa vyvola v pripade uspeSného vytvorenia nového redaktora alebo
administratora
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Visual Paradigm Standard Edition(Faculty of Business and Economics, Mendel University of Agriculture and Forestry in Brno)

Beiny uzivatel
JaY

Redaktor
JAY

Administrator

Obr. 8 Use Case Diagram redakéného systému

4.7 Slovny popis funkcionality redakéného systému

4.7.1  Hlavna stranka

Z hl'adiska funkcionality sd na vodnej stranke podstatné len dva prvky. Tym pr-
vym je grafickd ukazka poslednych ¢lankov, kde sa za pomoci pluginu Fotorama
posuvaju titulné obrazky clankov doplnené o nadpisy. Po kliknuti na niektory
znich je uzivatel' presmerovany na URL doména/news/nazov_clanku-id_clanku.
Druhym ja graficka upttavka na najblizsi zapas, ktord moézu prihlaseni uZzivatelia
menit priamo na hlavnej stranke prostrednictvom pluginu jQuery File Upload
a technolégie AJAX.
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4.7.2 Clanky

V prehl'ade ¢lankov moZe neprihlaseny pouZivatel’ vyhl'adavat c¢lanky na zaklade
nadpisu alebo prepinat medzi jednotlivymi strankami. Strankovanie je rieSené
prostrednictvom Nette komponenty s nazvom Visual Paginator. V detaile ¢lanku sa
nachadza odkaz na galérie spojené s clankom a moZnost komentovat ho. V ramci
pridavania komentaru je kontrolovany zadany email a ¢i autor nie je oznaceny ako
nevhodny.

Prihlaseny pouZivatel mézZe samozrejme vytvarat, upravovat a vymazavat
jednotlivé clanky. Pri vytvarani a editécii ¢lankov je pre uzivatel'a pripraveny WY-
SIWYG editor jQuery TE. Po tom, ¢o udaje odoslané uzivatel'om prebehnu valida-
ciou je eSte text z editora prehnany cez PHP funkciu strip_tags, ktora odstrani pri-
padné nechcené HTML znacky, ktoré by mohli rozbit dizajn stranky.

Co sa diskusie tyka prihlaseny uZivatel zverejiiuje komentare pod svojim logi-
nom a emailom. Vramci spravy diskusie moZe vymazavat komentare, upravovat
svoje komentare a oznacovat autora ako vhodného ¢i nevhodného, ¢im zamedzi
zverejiiovaniu komentarov pod danou prezyvkou a emailom. NemoZe vSak ako
nevhodného oznacit' redaktora. Pridavanie, vymazavanie upravovanie komenta-
rov, oznacovanie vhodnych a nevhodnych autorov, nac¢itavanie vacSieho poctu ko-
mentarov, vSetko prebieha prostrednictvom AJAX technologie.

4.7.3 Galérie

V tejto sekcii systému je opat neprihlasenému pouzivatel'ovi poskytnuté vyhl'ada-
vanie no tentoraz na zaklade nazvu galérie alebo ¢lanku, s ktorym je prepojena.
V detaile galérie je pouzity plugin Fotorama.

Prihlaseny pouZivatel ma moZnost vytvarat upravovat a vymazavat' celé ga-
lérie. V ramci vytvarania a editacie je moZné galériu previazat' s clankom alebo zvo-
lit nazov galérie zhodny s clankom. Pole pre previazanie je rieSené prostrednic-
tvom jQuery Ul Autocomplete atechnologie AJAX. V detaile galérie je redaktor
schopny jednotlivo obrazky vymazavat a hromadne pridavat pomocou pluginu
Plupload.

4.7.4 Muzstva

V sekcii muZstiev moéze prihlaseny pouZivatel pridavat, upravovat a vymazavat
profily jednotlivych hracov a prostrednictvom AJAX technoldgie menit obrazky, i
uz muzstiev alebo aj hracov. Neprihlaseny uZzivatel’ ma pravo obsah sekcii len pre-
zerat'.

4.7.5 Klub, stadion a kontakt

V tychto sekciach sa nachadzaju textové informacie, ktoré mozu redaktori editovat
vo WYSIWYG editore jQuery TE. V sekcii Stadion sa okrem textového popisu na-
chadza mapa s vyznacenou polohou objektu, ¢o je rieSené pomocou pluginu Mapy
Google. Neprihlaseny uzivatel ma opat pravo len prezerat obsah.
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4.7.6 Prihlasovanie, odhlasovanie a sprava administratorov

K prihlasovaciemu formularu sa nie je moZné dostat pomocou grafického prostre-
dia systému, ale len zadanim URL doména/admin. Po prihlaseni sa ukaze uZivate-
I'ovi tabulka, ktora je pre redaktora a administratora rozdielna. Redaktor je z nej
schopny len zistit' prava jednotlivych uzivatel'ov a pripadne email, keby chcel nie-
koho kontaktovat.

Administrator je prostrednictvom nej schopny pridavat a vymazavat redakto-
rov aadministratorov. Pri dspesnom vytvoreni administratora si na uvedeny
email zaslané prihlasovacie udaje do systému. Administrator je tieZ schopny cez
AJAX menit prava uZivatel'ov, kedy sa z administratora stava redaktor a naopak.
Prostredie tiez poskytuje uZivatelom moznost na zmenu hesla.

4.8 Bezpecénost

4.8.1 Cross-Site Scripting

Cross-Site Scripting je metdoda utoku, kedy dochadza k naruSeniu webovych stra-
nok prostrednictvom neo$etrenych vystupov. Uto¢nik je schopny vloZit' do obsahu
stranky svoj vlastny kdd, ¢im moZe ziskat ddleZité informacie o uZivatel'och. Obra-
na proti tomuto utoku spociva v dokladnom osetrovani retazcov. Prikladom moze
byt situdcia, kedy dto¢nik formou komentara vlozi na stranku svoj vlastny Javas-
cript kéd, ktory sa v prehliadaci ostatnych uzivatel'ov vykona.

RieSenie v danej problematike poskytuje samotny Nette Framework pomocou
Sablonovacieho systému. Ten vSetky premenné na vystupe automaticky oSetruje
aretazce escapuje, ¢o znemena, Ze z premennych odstrani potencidlne Skodlivy
kéd a Specidlne znaky nahradi zastupnymi. [19]

4.8.2 SQL Injection

Jedna sa o atoku vel'mi podobny Cross-Site Scripting metode. V tomto pripade vSak
utocnik pouZziva jazyk SQL. BeZnou praxou pri webovych aplikaciach je, Ze vstupné
data prijaté od uZzivatel'a su pouzité v ramci SQL prikazov. Pri SQL Injection je sna-
hou Uto¢nika upravit obsah prikazu vo svoj prospech, kedy mo6Ze napriklad dojst k
ziskaniu cennych informacii alebo vymazaniu databazy.

Ochrana proti tomuto utoku je opat rieSend pomocou pouzitych technolégii,
konkrétne databazového layeru Dibi, a to tak, Ze namiesto hodnoét si v ramci SQL
prikazov vloZené zastupné znaky, ktoré Dibi nasledne nahradza automaticky oSet-
renymi a bezpe¢nymi hodnotami. [20]
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4.8.3 Salted hashes

Salted hashes je technika ukladania hesiel, ktora zvySuje bezpecnost webovych
aplikacii. Jedna sa o bezpectnostné opatrenie, ktoré vyrazne spomaluje utok tzv.
hrubou silou, kedy utoc¢nik ziska heslo v hashovanej podobe a postupne ho porov-
nava so slovami zo slovnika, ktoré su tiez vloZené do urcitej hashovacej funkcie.
V pripade zhody danych vyrazov, ktora skér ¢i neskor nastane, ziska utoc¢nik heslo
uzivatela.

MoZnost spomalenia utoku spociva, vtom, Ze sa k heslu pripoji postupnost
ndhodnych znakov tzv. salt, a spojeny retazec sa nasledne vkladad do hashovacej
funkcie. V ramci redakéného systému je ukladanie hesiel rieSené danym spdsobom,
kedy je do databaze ukladany prave hashovany retazec (heslo plus salt) a samotny
salt. [21]
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5 Diskusia

Navrh systému bol zadmerne orientovany na volne dostupné technologie, kedZe
logickou poziadavkou tak malého klubu, akym je Jednota Sokol Chocholna-Velcice,
je minimalizovanie nakladov.

Vytvoreny redakcny systém zatial’ nebol zaradeny do ostrej prevadzky, ked'Ze
sekcia sponzori spolotne so zadkladnym navrhom dizajnu nie st kompletné. Mo-
mentalne sa ¢aka na grafické doplnenie tychto Casti zo strany klubu. Systém bol uz
schvaleny kompetentnymi funkcionarmi vramci klubu atieZ odskusany malou
skupinou uzivatel'ov, u ktorych mal pozitivne ohlasy.

Po doplneni spominanych nedostatkov bude nasledovat jeho spustenie
v ramci domény fochocholna.sk, ktora bola zvolena klubom a v st¢asnosti je vol'na.
V danej problematike bolo uZ vykonané aj cenové porovnanie poskytovatelov
webhostingu a celkové naklady na jeden rok prevadzky budu pre klub predstavo-
vat’ cca 37 eur. Po zverejneni systému bude nasledovat faza postupného odlad’o-
vania a doplnenia funk¢nosti systému, ¢i uz na zaklade zistenych nedostatkov ale-
bo poziadaviek uzivatel'ov.

Planované je prepojenie so socialnou sietou Facebook a portalom Webnovi-
ny.sk. Vramci socidlnej siete Facebook, bude prepojenad sucasna stranka klubu
s novym redakénym systémom, kde bude mozZné priamo v ramci systému oznaco-
vat' tlacidlom ,LIKE“ stranku a tieZ pridavat komentare v ramci systému aj social-
nej siete. Portadl Webnoviny.sk bezplatne poskytuje moZnost vloZenia jednoduché-
ho widgetu s aktudlnymi spravami zo sveta Sportu s naslednym presmerovanim na
ich stranky.

Jednym z nedostatkov redakéného systému je tieZ absencia Statistik pristupov.
Jednoduchym riesenim je napriklad registracia webu v ramci Statistického servera
navrcholu.cz. Ten poskytuje bezplatne denné, tyZdenné a mesacné Statistiky v poc-
te navstevnikov, zobrazenych stranok a IP adries, s limitom 500 000 zobrazenych
stranok mesacne, ktory by mal plne postacovat.
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6 Zaver

Na zaklade vykonanej analyzy klubu a analyzy redakénych systémov pouzivanych
v inych kluboch s podobnym zazemim bol vytvoreny navrh redakéného systému.
Navrh spiiia identifikované poZiadavky klubu a tiez zakladnt funkcionalitu vycha-
dzajdcu z definicie redak¢ného systému. Pri tvorbe navrhu boli pouZzité volne do-
stupné webové technolégie, z dovodu minimalizacie nakladov.

Tvorba redak¢ného systému prebiehala sibeZne v dvoch rovinach, kedy spo-
lo¢ne s funkcionalitou systému bol navrhovany aj graficky dizajn. Jednotlivé funk-
cie systému su v mnohych pripadoch rieSené pomocou technologie AJAX. Dané rie-
Senie je sice ¢asovo narocnejSie, avsak pre uzivatel'a rozhodne privetivejsie, ked'Ze
je schopny okamzite vidiet vysledky svojich akcii. TaktieZ s v ramci systému pou-
Zité pluginy, ktoré vyrazne ul'ahcuju a sprehl'adnuju pracu redaktorom a adminis-
tratorom.

Systém v momentalnej podobe je mozné uviest' do ostrej prevadzky, ktora od-
hali pripadné nedostatky, ¢i doplnujuce poZiadavky. V diskusii boli nalrtnuté plany
spojené s rozsirenim funkcionality systému. Navrhnuty redakcény systém sa s urci-
tostou stane prinosom v ramci prezentacie klubu a jeho dosiahnutych vysledkov.
S ohl'adom na uvedené skutocCnosti je moZné konstatovat, Ze ciel prace bol splne-

ny.
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Obr.10  Ukazka diskusie z pohl'adu redaktora
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