Pedagogicka Jihoceska univerzita

fakulta v Ceskych Budé&jovicich
Faculty University of South Bohemia
of Education in Ceské Budé&jovice

JihoGeska univerzita v Ceskych Bud&jovicich
Pedagogicka fakulta
Katedra primarni a preprimarni pedagogiky

Bakalaiska prace

Soubor aktivit a her pro rozvoj matematické pregramotnosti u déti predskolniho véku

Vypracovala: Jitka Zobalova
Vedouci prace: Mgr. Petra Waldaufova

Ceské Budgjovice 2024



PROHLASENI

ProhlaSuji, Ze jsem autorkou této kvalifikacni prace a Ze jsem ji vypracovala pouze

S pouzitim prament a literatury uvedenych v seznamu pouzitych zdroji.

V Ceskych Budgjovicich 28. 3. 2024

Jitka Zobalova



PODEKOVANI

Dé&kuji své vedouci prace Mgr. Pette Waldaufové za trpélivé vedeni, vstficné jednani
a uzitecné rady, které mi v priibéhu psani vZzdy velmi rychle a srozumitelné udélovala.
Také deékuji obéma matefskym Skolam za to, ze mi umoznily ovéfit navrzeny soubor

aktivit a her v praxi.



ABSTRAKT

Tato prace pojednava o vyznamu rozvoje matematického mysleni u déti predskolniho
véku. Nabizi soubor aktivit, her a ¢innosti, které 1ze uplatnit pfi praci s détmi v oblasti
rozvoje matematickych predstav, a mtize slouzit jako zasobnik za¢inajicim ucitelkam, ale
i ucitelkam s pedagogickou praxi. V teoretické ¢asti prace seznamuje s vyvojem ditéte
predskolniho véku, pfedmatematickymi ¢innostmi a charakteristikou soucasné¢ho pojeti
predskolniho vzdélavani s ohledem na rozvoj matematické pregramotnosti v oblasti
motorické, kognitivni i emocionalni. Praktickd ¢ast obsahuje soubor aktivit, her
a Cinnosti, ktery je rozd€len do jednotlivych oblasti rozvoje matematické pregramotnosti.

Tento soubor je ovéfen v praxi a je podrobné reflektovan.
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ABSTRACT

This thesis discusses the importance of developing mathematical thinking in children of
preschool age. The work offers a set of activities and games that can be used when
working with children to develop mathematical ideas. It can serve as a reservoir for
beginning teachers, as well as teachers with pedagogical experience. The theoretical part
of the thesis introduces the development of a preschool child, pre-mathematical activities,
and the characteristics of the current concept of preschool education, including the
development of mathematical pre-literacy in the motor, cognitive, and emotional areas.
The practical part contains a set of activities and games that are divided into individual
areas of developing mathematical literacy. This file is verified in practice and is reflected
in detail.
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UvoD

Nezpochybnitelnou soucasti celého lidstva, i kdyz si to mnozi neuvédomuji, je
matematika. Prolind se nasim bytim a kazdy den se s ni setkdvame Vv raznych formach.
Matematika neni jen takzvané pocitani, ale jde o ni i pfi vyhledavani zakonitych
a nezpochybnitelnych vztaht v oblastech prostoru, kvality, kvantity, struktury nebo
zmény. To vSe mé vede k myslence, jak nesmirné podstatné je dat predskolnimu ditéti
takovy zaklad matematického mysleni, aby bylo schopno aktivné a efektivné vyuzivat

této schopnosti ve svém zivoté, at’ uz se vyda jakoukoli profesni cestou.

Bylo objeveno, ze pred¢asna podpora pfedmatematické gramotnosti ma pozitivni vliv na
budouci matematické schopnosti déti. Zachovavani zdbavy a hravosti v u¢eni matematiky
je také diilezité, aby se déti naucily vnimat matematiku jako zajimavy a pfinosny predmét.
Na prednaskach jsem diky zajimavym ndpadim zjistila, Ze podilet se na rozvoji
matematického mysleni Ize nesmirn¢ hravou a kreativni formou, a proto se obsahem mé

bakalarské prace stalo prave toto téma.

Cilem této bakalarské prace je sestavit soubor aktivit a her pro rozvoj matematické
pregramotnosti vhodnych pro ptedskolni veék a nasledné jej ovéfit v praxi pii vzdélavani
ptedskolnich déti. V teoretické Casti se budu zabyvat vyvojem ditéte predSkolniho
véku, predmatematickymi ¢innostmi, charakteristikou soucasného pojeti predskolniho
vzdélavani sohledem na rozvoj matematické pregramotnosti, cili predSkolniho
vzdélavani a hrou. V prakticke Casti sestavim soubor aktivit a her pro rozvoj matematické
pregramotnosti vhodnych pro predskolni vék a nasledné jej ovefim v praxi pii vzdélavani
ptedskolnich déti v matetské Skole. V pribehu realizace Cinnosti a her bude vyuzito
metod pozorovani, rozhovoru a analyzy edukaénich materiald. Soubor aktivit a her budu

podrobné reflektovat s ohledem na konkrétni vzdélavaci vystupy.

Vytvofenim souboru aktivit a her pro rozvoj pfedmatematického mySleni si ujasnim
pouzivani termint, nazvoslovi, cilll a hodnoceni s ohledem na vyvoj ditéte. Chtéla bych
dat prileZitost nejen sobé, ale dal§im zacinajicim pedagogim piedskolni vychovy, jako

Jsem ja, i mozny namét pro praci ucitelkam zkusenéjsim.



TEORETICKA VYCHODISKA

1 Vyvaoj ditéte piredskolniho véku (3-6 let)

Soucasné piedskolni vzdélavani se orientuje na osobnostni rozvoj ditéte a tomu odpovidaji také cile

pfedskolniho vzdélavani. PredSkolni vzdélavani zaujima ve Skolské soustavé prvni misto, proto je také
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soucasti obecnéji formulovanych cili vzdélavani, ke kterym poklada zaklady. Nejobecnéjsi cile vzdélavani
jsou stanoveny Vv oficialnich dokumentech, jakymi jsou $kolsky zdkon a ramcové vzdélavaci programy

(Syslova et al., 2019, s. 106).

Predskolni vék ditéte trva od 3 do 67 let. Konec této faze neni urcen jen fyzickym vékem,
ale pfedevsim socidlné€, a to nastupem do Skoly. Piedskolni obdobi je charakteristické
diferenciaci vztahu ditéte k okolnimu svétu. V jeho poznani ditéti poméaha predstavivost.
Predskolni dit€ byva velmi emotivni, soustiedéné na sebe, ulpiva na udalostech a znacich,
které ho zaujmou. Vyznamnou neverbalni symbolickou funkci je kresba, ktera se rozviji
od fantazijniho zplsobu zpracovani tématu k realistickému pojeti. Podstatnd je
i symbolicka hra, ktera ditéti umozniuje piijatelnym zptisobem zvladnout vzniklé, nékdy
i problematické situace. V tomto obdobi se vyviji vSechny slozky paméti a rozvoj
epizodické paméti pozitivné ovliviiuje schopnost zformulovat vlastni zazitky verbalné.
V emoc¢ni oblasti je dllezity rozvoj emocni inteligence, porozuméni vlastnim
| komplexng&j§im emocim a citovym projevim jinych lidi. Charakteristickym znakem
predSkolniho obdobi je postupné odlouceni se od rodiny a uplatnéni se ve skupiné

vrstevnikd (Vagnerova, 2005).

1.1 Motoricky vyvoj

Vék ditéte od 3 do 6 let je jedna z nejzajimavéjSich etap vyvoje. Byva velice Casto
charakterizovana jako obdobi hry, ve kterém se projevuje aktivita ditéte. V tomto obdobi
se vyviji pohybova koordinace. Pohyby se zpfesiiuji a stavaji se elegantnéjSimi. Je to
idedlni veék pro zahajeni mnoha sportli. Také dochazi k vyraznému zlepSeni sebeobsluhy
ditéte (obléka se, zavazuje si tkanicky, zvlada osobni hygienu, samostatné a Cisté se naji).
Dal§i rozvoj jemné motoriky umoziiuje praci s plastelinou, kostkami, kaminky
a pripravuje dit€ na rozvoj grafomotoriky, kterou pozdé€ji bohaté uplatni. Rozvoj jemné
motoriky vyjadiuje také kresba ditéte. Zpocatku dité jen cara a jeho kresba je neurcita.
Pozdéji napodobuje zakladni tvary a snazi se kreslit i postavy. Tyto postavy maji podobu

hlavonoZce, nebot’ dité proporcionalné takto postavy vidi. Kolem 4. roku je jiz mozné



pozorovat vyhraiovani laterality. Pro spravny motoricky vyvoj ditéte se predpoklada, ze
rodi¢e 1 pedagogicti pracovnici vytvareji vhodné podminky. Voli takovy pracovni
material a dostatecné mnozstvi podnétil, které¢ jsou umérné véku a schopnostem ditéte

(Mertin & Gillernova, 2015).

Langmeier & Krej¢ifova (2006) potvrzuji vyvoj zakladnich schopnosti a dovednosti
podobn¢ jako Mertin & Gillernova (2015). Autofi se shoduji, ze dité jiz ¢astecné zvlada
napodobit geometrické tvary. Ve tfetim roce by dit¢ mélo zvladnout nakreslit kiizek,

V patém roce ¢tverec a v Sestém roce trojuhelnik.

1.2 Kognitivni vyvoj

Poznavaci neboli kognitivni rozvoj je takovy rozvoj jedince, ktery umoznuje poznavat
okolni svét, jeho vztahy a zakonitosti, ale 1 sama sebe. Jedna se 0 proces, ve kterém maji
hlavni roli zrani, uceni a integrace s vrstevniky, kdy se dité¢ uci zapamatovat si
a zpracovavat informace. Nadvornikova (2022) uvadi, Ze poznavaci schopnosti se
mohou, ale nemusi rozvinout, zatimco poznavaci procesy jsou uz vlastni psychickou
¢innosti, jejiz vysledek zavisi na objektivnim stavu skuteCnosti, ale je ovlivnén
i subjektivni Grovni. Aby se dit¢ mohlo dobfe kognitivné rozvijet, je tfeba, aby bylo
funk¢ni smyslové vnimani, prostorové a ¢asové vnimani, rozvinutd fe¢ a chapani feci
nebo jiné komunikaéni dovednosti. Nemaly podil na vhodném poznavacim rozvoji ma

I socialni zazemi a dostatek podnéti (Mertin & Gillernova, 2015).

1.2.1 MysSleni
,MySleni je Spojeno s nazornym poznavanim, kdy zakladnimi myslenkovymi operacemi
jsou analyza a syntéza, srovnavani a tfidéni, abstrakce a konkretizace,” (Gillernova, 2001,

S. 62).

Pro mysleni déti predskolniho véku je typicky zptsob uvazovani. Langmeier (2006)
nazyva tuto vékovou etapu obdobim nazorného a intuitivniho mysleni, kdy dité jesté
nedokaze respektovat zédkony logiky. To ma za nasledek jeho omezené a nepiesné

vyjadfovani, protoze mysleni a fe¢ spolu velmi tizce souvisi.

Vyvoj mysleni je dlouhodoby proces. Dité se v predSkolnim véku uci chdpat nejen okolni
svet ale i jeho promény. Proto Vagnerova (2005) shrnuje zpiisob uvazovani do dvou

kritérii, ve kterych se zabyva pohledem na svét ditétem a zpracovanim informaci.
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Pohled ditéte na svét:

Centrace — ulpivéani na jednom napadném znaku, ktery je ditétem povazovan za
z jednoho hlediska.

Fenomenismus — piedstava o svété z pohledu ditéte. Dilezité jsou viditelné znaky,
které jeho ptredstavu o svété dokresluji, protoze ,,svét je takovy, jak vypada.«
Prezentismus — je vazany na pfitomnost. Dit¢ se muize opakované ujistit

0 aktualnosti pti svém pohledu na svét.
Zpracovavani informaci ditétem:

Magicnost —umoznuje ditéti chapat svét pomoci fantazie ve chvili, kdy okolnimu
svétu nerozumi.

Animismus — lidské vlastnosti jsou pfikladany nezivym vécem. Pro dité je v tomto
veku tézké rozliSovat, co je a neni Zivé.

Arteficialismus — chapani vzniku svéta, kdy je pro dité ,,logické”, ze bylo nékym
vytvoieno.

Absolutismus — dosavadni poznani svéta je pro dité definitivni. Ma jednozna¢nou

platnost (Vagnerova, 2005).

1.2.2 Reé

narozeni az do nastupu Skolni dochdzky, a ani potom neni rozvoj feCovych schopnosti
ukoncen. V priibéhu Zivota se stale rozSifuje slovni zasoba i1 schopnost vyjadiovani.
V prvnich letech Zivota je dilezité spiSe porozuméni nez prvni slova a odpovidajici zdjem
ditéte o okoli. Po tfetim roce zase dit¢ objevuje pfic¢iny jevi a velice Castou otdzkou je

ono kouzelné ,,Proc¢?«.

Kolem ¢tvrtého roku zivota je dobré rozvijet slovni zasobu a poznavani svéta 1 sama sebe
pomoci pohadek a kratkych ptibehii, a podporovat tak schopnost souvislého vyjadfovani.
V tento ¢as je vhodné se zaméfit 1 na rozvoj sluchového vnimani. Zajimavosti mize byt
vnimani komunikace mezi vrstevniky, kdy spatifujeme specifické vyrazy a osloveni, nebo
prechazeni konverzace v monolog, kdy dité predpoklada u posluchace stejny postoj nebo

na néj nékdy upln¢€ zapomina (Vagnerova, 2005).
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Reé pétiletého az Sestiletého ditdte se zatina podobat fe¢i dospélého jedince. Piedskolak
by mél ve své mluve jiz uzivat vSechny slovni druhy, vyjadfovat se gramaticky spravné
a mit rozvinutou slovni zasobu. Bednarova (et al., 2017) uvadi, ze predskoldk by mé&l byt
schopen popsat situaéni d& na obrazku a vyjadfit své pocity. Re¢ tedy vyznamné

ovliviiuje kognitivni vyvoj a je tfeba vytvaret vhodné prostredi pro jeji rozvo;j.
Thorova (2015) rozdéluje fe¢ do nekolika rovin:

a) Fonematicko-fonologickd — souvisi s rozvojem a spravnou tvorbou hlasek a jejich
fixaci, jde o zvukovou rovinu jazyka, ktera vede ke spravnému vyvoji feci.

b) Morfologicko-syntakticka — podili se na gramatické struktuie jazyka, zabyva se
tvaroslovim, morfémy slov, obsahuje pravidla déleni slov na ¢asti — piedpony,
ptipony, kofen slova, zahrnuje pravidla vétné skladby, uzivani slovnich druhti

C) Lexikalne-sémanticka — obsahuje slovni zasobu a ustalena slovni spojeni, zabyva
se porozuméni sloviim, jejich vyznamu. Tato rovina je velmi dulezita v rozvoji
mysleni déti.

d) Pragmatickd — souvisi s porozuménim feci a v jejim uzivani. Tato rovina souvisi

s rozvojem vsech ostatnich rovin

Tyto roviny by se daly fadit dle Bednafové (2015) do dvou dalSich rozdéleni, a to na
expresivni a receptivni slozku teci. Pri¢emz receptivni sloZku feci, tedy porozuméni, 1ze
podporovat ¢innostmi, mezi které patii plnéni instrukci, naslouchdnim a naslednym
doptavanim, rozborem pisnicek, basnicek a udalosti. Expresivni slozku fe¢i (vyslovnost)
lze podporovat pomoci jazykolami, tvofenim zdrobnélin, slovnim fotbalem, ale

predevsim pisni¢kami, basni¢kami, fikadly, rozpoc¢itadly a aktivni komunikaci s ditétem.

1.2.3 Pozornost
Pozornost je psychicky stav, pti kterém se védomé soustfedime a zaméfujeme na urcitou
¢innost. Zameétenost védomi je d¢j, pii kterém si Clovek vybira pouze urcité podnéty. Tyto

podnéty potom soustiedi do centra svého védomi. Ostatni zdstavaji na jeho okraji.

Podnéty védomi, na néZ se zamétujeme, se nazyvaji pfedméty pozornosti. Pozornost
muze kolisat od uplného rozptyleni aZ po naprosté soustfedéni. Soustfedénost védomi se
odrazi v aktivité psychické ¢innosti. Uvédomovani si vlastni pozornosti mizeme oznacit
jako intenzitu pozornosti. Nadvornikova (2022) popisuje pozornost jako duSevni
soustfedénost na jeden objekt, jev ¢i Cinnost v ur€itém omezeném obdobi, rozliSuje
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pozornost na vyberovou, tedy co je a neni v centru pozornosti, na individuélni, co ¢lovek
to jiné vnimani, a situacni, coz je momentalni stav jednotlivce, ktery ovliviiuje dilezitost

daného okamziku.

Ke zlepSeni pozornosti pii u¢eni pomaha: stanoveni cili, odpovidajici motivace, uroven
aktivizace, dostateCna pohoda, osobni zkuSenost s u¢ivem a proces samoosvojeni. Také
doba soustiedéni a stfidani ¢innosti. Pozornost je schopnost, kterou lze trénovat a ucit,
coz je klicem k osvojeni si védomosti a rozvoji kognitivnich ¢innosti. V matetské skole
1ze pozornost aktivné rozvijet. Je tieba brat v uvahu, ze déti predskolniho véku se dokazi
soustiedit maximalné 15 minut. Je tedy nutné adekvatné stfidat aktivitu a odpocinek

a podporovat pozornost ditéte vSemi dostupnymi prostiedky, které dité aktivizuji.

1.2.4 Vnimani

smyslovych organt, kdy se zrakové vnimani s vékem vyviji a 1isi v riznych vékovych
etapach predskolniho ditéte. Sluchové a zrakové vnimani a s nimi spojené sluchova
diferenciace se zrakovou diferenciaci jsou podstatné pro rozkladani a skladani slov.
Vnimani prostoru je pro predskolni dité pomérné naro¢né, protoze ma tendence velikost
prostoru piecefiovat. U¢i se rozumét vztahuim, jako je nahofte, dole, vpravo, vlevo apod.
Také vnimani ¢asu je pro dit€ naro¢né, protoze zije piitomnosti (egocentrismus), a casové
pojmy, jako je napiiklad vcera, zitra, za hodinu apod., jsou pro dité tézko predstavitelné
(Bednatova et al., 2017).

1.2.5 Predstavy a fantazie

Predstavivost je psychicky déj, ktery vede ke vzniku pamétnich ptedstav. Je to schopnost
mysli vybavit si ve védomi to, co jsme nékdy proZili. Pfedstavy bychom také mohli chapat
jako mentalni proces, ktery umozZiiuje clovéku vizualizovat, pfemysSlet nebo si
predstavovat véci, které nejsou pfitomny ve skutecnosti. Pfedstavivost také umoznuje
vytvaret nové myslenky, obrazy nebo koncepty v mysli (Bednafova et al., 2017). Typy

predstav miizeme rozd¢lit na zrakové, sluchové, pohybové, chutové.

Fantazie je schopnost vytvaret. Je to kreativni proces, ktery umoziuje lidské mysli snit,
predstavovat si a objevovat nové a nerealné svéty, ale také vytvaret nové myslenky nebo

situace, které ve skute¢nosti neexistuji (Henzl, 2014).
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Mezi typické znaky fantazie patii konkrétnost, ktera vychazi z vlastnich piedstav
ditéte, citovost, kdy je dit¢ k fantazijnim pfedstavam podnécovano na zakladé citu,
a sveraznost, kdy dité vyuzije svou fantazii ve chvili, kdy by dospé€ly pouzil logické

mysleni (Vagnerova 2005).

1.2.6 Pamét

Pamét je zakladni kognitivni funkce, ktera umoziuje lidskému mozku uchovavat,
udrzovat a obnovovat informace z minulosti. Cleni se do nékolika klicovych typt
zahrnujicich kratkodobou a dlouhodobou pamét’. Kratkodoba pamét’ slouzi k docasnému
uchovéani nedavnych informaci, zatimco dlouhodoba pamét’ se specializuje na trvalé
ukladani znalosti, dojmt a zkuSenosti. Procesy, jako je kodovani a vybavovani, jsou
klicové pro spravnou funkci paméti. Kodovani pfevede vnimané informace na formu,
ktera je pro mozek pochopitelnd. Ukladanim umoziuje presunuti informaci z kratkodobé
do dlouhodobé paméti. Vyvolavani nebo vybavovani je schopnost vzpomenout si na
uloZené informace v ur€ity moment. Pamét’ je nezbytnd pro uceni, rozhodovéni
a kazdodenni funkce. Ztrata paméti mize byt spojena s raznymi faktory, véetné starnuti,
traumatologickych udalosti nebo neurologickych onemocnéni. Celkové je pamét

klicovym prvkem lidské kognice (Langmeier & Krej¢itova, 2006).

Pamét’ jako proces zahrnuje tyto faze:
e ukladani,
e uchovani,

e vybavovani.

Druhy paméti:
e kratkodoba vs. dlouhodoba,
e zameérna vs. mimodécna,

e explicitni vs. implicitni (Helus, 2018).

Pamét je tedy dynamicky proces ovlivnény biologickymi, psychologickymi
a environmentalnimi faktory béhem Zivotniho cyklu jedince. Vyvoj paméti u lidi prochéazi

nékolika fazemi od raného détstvi aZz do dospélosti. V pribéhu téchto fazi se méni
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kapacity, mechanismy a schopnosti paméti. V raném détstvi je ptitomna implicitni pamét’,

coz je schopnost zapamatovat si udalosti, aniz bychom si byli védomi procesu uceni.

Postupné se rozviji i explicitni pamét’, ktera zahrnuje védomé ukladani a vybavovani si
informaci. Kratkodoba pamét’ v obdobi raného détstvi mize byt omezenéjsi, ale postupem
¢asu se zlepsuje, dochézi k zapamatovani si véci a prozitkli bez zdmérného usili ditcte.
Jedna se predevsim o jemu se libici fikanky a pohadky, které si pamatuje naprosto presné
(doslovng). V pozd¢&jsim veéku, zhruba kolem 5. roku, uplatiiuje pamét’ zamérnou — chce
si zapamatovat, ale stale jest¢ pfevazuje pamet mechanickd. V tomto véku, kdy jesté

prevladala pamét’ kratkodoba, nastupuje pamét” dlouhodoba (Vagnerova 2005).

Ve $kolnim véku a adolescenci dochazi ke zlepSeni kapacity kratkodobé paméti a rozvoji
strategii pro lep$i uchovani informaci. Dlouhodoba pamét’ je schopna udrzovat vétsi
mnozstvi informaci. V dospélosti je pamét’ obvykle na vrcholu svych moznosti, presto se
s v€kem mohou objevovat urcité zmény. Starnuti miZe ovlivnit rychlost a u¢innost

paméti (Vagnerova, 2005).

1.3 Emocni a socidlni vyvoj

Rada autorti se shoduje v nazoru, Ze dité pfedskolniho véku potiebuje ke svému zdravému
emoc¢nimu a socidlnimu vyvoji stabilitu, zdzemi, trvalost, bezpeci a lasku. To mu umozni
takovy pocit jistoty, ze mize uspokojovat svou silnou potiebu socidlniho kontaktu a
zdravé se rozvijet 1 po strance emocni a motivacéni. V matefskych Skolach ziskava dité
moznost navazovat dalSi vztahy a rozvijet socialni city (Vagnerova, 2005; Matgjcek,

2005; Ri¢an, 2013).

Matéjcek (2005) uptesiiuje jednotliva vyvojova stadia socidlniho rozvoje a uvadi, ze ve
tiech letech dité zpravidla dozrava v oblasti spolecenské na vySsi Groven, a to k souhfe,
tedy ke spolupraci ve hie. Na rozdil od mladSiho v€ku, kdy se jednalo o hru paralelni, kdy
si déti rady hraly vedle sebe, ale ne spolu. Aby ale takto dozralo, potfebuje ziskat emocni
zaklad ve své rodin€. Mit pocit jistoty a bezpeci, aby se mohlo postupné socializovat. A 0
tom zase hovoii Langmaier s Krej¢ifovou (2006), rozdéluji socializacni proces na tii
aspekty. Jako prvni zminuji Socidlni reaktivitu, kterou se rozumi aktivni vyhledavani
o¢niho kontaktu, dotyky druhého nebo déleni se o své vlastni zjmy. Vyvoj socialnich

kontrol a hodnotovych orientaci muzeme chéapat jako postupné osvojovani Si
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spoleCenskych norem, osvojeni socialnich roli je pak pochopeni a zvladnuti ¢innosti,

které urcuji postaveni ve skuping (Vagnerova 2005).

Pro socidlni vyvoj ditéte je velmi dilezita rodina, kterd jako prvni zajistuje socializaci
ditéte. Rodice jsou pro dit€ vzorem ve vSech smérech a dit¢ se je snazi napodobovat, takto

si osvojuje zakladni normy chovani, S nimiz se ztotoziuje.

Dalsi dulezitou etapou v socializaci ditéte je vstup do materské Skoly, kde se uvoliuje
vazanost na rodinu a do zivota ditéte vstupuji vrstevnici a dals$i dosp€li. To obnési pro
dité velké zmény, protoze se musi piizpusobit nejen novému prostoru v matetské skole,
ale predevsim se musi vyrovnat s uspokojovanim vlastnich potfeb ve velkém mnozstvi
vrstevnik. Ke konci predSskolniho obdobi uz dokaze chapat nejen své potieby, ale
| potfeby ostatnich, dokaze se vcitit do (nejen) kamarada a projevuje i snahu pomaoci.

Rozviji se 1 pocit viny. Dochazi ke zvnitinéni socialnich norem (Gillernova, 2001).

Se socializaci ditéte souvisi 1 socialni uceni:

A4

1. Ndpodobou — jde 0 védomé, ale i nevédomé napodobovani nejblizSich ¢lent
rodiny a 0sob z nejblizsiho prostiedi ditéte. Dité napodobuje fe¢, gestikulaci, ale
1 feSeni riznych situaci.

2. ldentifikace — je vyssi formou socidlniho uceni, kdy se dit¢ zamérné snaZzi
napodobovat a piebirat ur¢ité vzorce chovani, cill i zptisobu zivota, ktery miize
byt zaloZzen na kladném vztahu nebo na strachu K osobé&, se kterou se chce
identifikovat.

3. Interiorizace (zvnitinéni) — jde 0 ztotoznéni se zasadami ¢i normami, které se
stavaji jeho vlastnimi, a to z osobniho pfesvédceni.

4. Exteriorizace — dit¢ jiz jedna v souladu se zvnitinénymi zasadami.

5. Socidlni zpevnéni (posilovani) — je zaloZzeno na vyuzivani socidlnich odmén

a trestt (Gillernova, 2001).
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Pfedmatematické &innosti v MS

Matematickd gramotnost u déti predskolniho veéku je dilezitym zakladem pro jejich dalsi
vzdélavani. Matematika rozviji predevsim logické uvazovani. To souvisi s rozumovymi
predpoklady ditéte. Pro matematické schopnosti je velice diilezita trovein motoriky. S ni
souvisi nasledn¢ prostorové vnimani, vnimani casu a Casové posloupnosti. DalSim
dalezitym prvkem matematickych schopnosti je uroven rozvoje feci, zrakové a sluchové
vnimani a vnimani rytmu. Tyto schopnosti tvoii zdklad pfedmatematické gramotnosti
a vedou k vytvareni a chapani matematickych pojmu u déti predSkolniho véku (Kaslova,

¢2010).

K budovani této gramotnosti je dulezitd koncentrace ditéte na ukol, ktera vyznamné
souvisi s kratkodobou paméti. Aktivity zamétené na rozvoj matematickych dovednosti
mohou zahrnovat hry s ¢isly, porovnavani velikosti, tvari a také pocitani predmét kolem
nich. Dtlezité je podporovat zdjem déti o matematiku a vnimat ji jako soucést

kazdodennich situaci (Bednafova & Smardova, 2022).

1.4 Porovnavani

Je proces, pfi kterém zkoumaji podrobnosti a rozdily mezi dvéma nebo vice prvky nebo
situacemi. V matematice muze zahrnovat srovnavani ¢isel, velikosti, tvart nebo vzoru.
Porovnavame objekty stejnorodé ¢i rtiznorodé, na rtznych urovnich. Porovnévani je

klicovy prvek v procesu uceni a rozvoje porozuméni (Kaslova, c2010).

Zemanova (2013) podobné jako Kaslova (c2010) proces porovnavani definuje potfebou
porovnavat dva predméty, kde si v§imame rozdild nebo spolecnych prvki. Dalsi autoti
(Bednafova & Smardova, 2022) popisuji proces porovnavani s ohledem na vékové
zvlastnosti vyvoje ditéte, kdy mladsi dité (batole) si vybira vzdy vétsi hracku. Starsi dité
kolem tetiho roku jiz pouziva pojmy jako hodné, malo, maly, velky. Cty¥leté dité pridava

pojmy Siroky, Uzky, plny, prazdny.

1.5 Prirazovani
Je ¢innost, kdy z mnoha predmét vytvoiime dvojice, trojice atd. Pozadavky a kritéria
téchto prvku jsou pfedem dana (Kaslova, c2010). V mateiské Skole v ramci pfifazovani

pracujeme vétSinou pouze s dvojicemi. Dvojice mohou byt:
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Usporadané, kdy zalezi na potadi, a neuspofadané, kdy na porfadi nezalezi (Kaslova

¢2010).

Kaslova (c2010) déle rozlisuje:

Zobrazeni prosté — Kdy se jedna o piifazeni jedna k jednomu (napi. pexeso).
Zobrazeni — napt. lotto.

Prirazovani v uzsim slova smyslu — kdy se jedna o ¢innosti se slovy nadfazenymi
a podfazenymi, homonyma apod. (napt. hra se slovy, kdy los mize byt zvife nebo

vyherni tiket).

1.6 Tridéni

Je proces, kdy se prvky nebo objekty uspotfadaji do skupin nebo kategorii na zakladé

spole¢nych vlastnosti. Tfidéni mtze probihat podle riznych kritérii, naptiklad velikosti,

barvy,

tvari nebo jinych charakteristik. Ttidéni je dulezity koncept v matematice

a kognitivnim vyvoji déti (Kaslova, c2010).

Ttidit 1ze podle riznych kritérii:

Podle barvy — pouzivani riznobarevnych predméti a tiidéni podle jejich barvy.
To pomaha rozvijet vizualni rozpoznavani a tfidéni podle jednoduchého kritéria.
Podle velikosti — kategorie jako velké a malé mohou byt zkoumany tfidénim rizné
velkych predméti.

Podle tvaru — déti mohou tfidit objekty podle jejich tvard, coz ptispiva k rozvoji
geometrickych dovednosti.

Podle funkce — rozlisovani ptedmétt podle toho, k ¢emu slouzi. Naptiklad hracky
podle toho, zda jsou na skladani, na hrani venku ¢i na stolovani.

Podle vzoru — vytvareni jednoduchych vzoru s riznymi pfedméty a tiidéni podle
téchto vzord.

Podle cisla — pokud jsou déti ptipraveny, mohou zacit tfidit podle poctu, coz je

pfedbéZna piiprava na matematické operace.

Schopnost tridit se d€li na tyto Ctyii skupiny:

zapamatovat si,
rozumét vztahu,

porovnavat a hodnotit,
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e rozpoznavat a piifazovat k sob¢.

Tyto operace nejen rozviji schopnost tiidéni, ale také podporuji jemnou motoriku

a kognitivni dovednosti (Kaslova, c2010).

1.7 Usporadani a Fazeni prvki

Pii praci surCitym, ale i1 abstraktnim materidlem se stdva uspotradani procedurou
azaroven vysledkem. Pfi vymezeni pojmenovanych nebo ukazanych soubort
charakterizujeme to, co je zfejmé a co do souboru patiit miize nebo co tam nepatii.
V ptedSkolnim véku se uplatituje zejména ostré linearni uspotrddani. Toto usporadéani
urcéuje kazdému prvku konkrétni potadi a umisténi. Na zdklad€¢ danych vztahi se dité
seznamuje napiiklad s prostorovym uspotadanim, jako je od, nad, pod, dal. Dale pak
s ¢asovym uspofadanim: byt diiv nez, byt pozdgji nez. Casoprostorovym uspoiadanim:
byt pted, byt za. Kvantitativnim uspofaddnim: vice ¢eho nez, méné ceho nez, veétsi/mensi
nez. A ostatnim uspofaddnim: del$i nez, vétSi nez, pomalejs$i nez. Aktivity, které
napomahaji chapani usporadani, podporuji zpiehlednéni situace, lepsi orientaci a snazsi

zapamatovani (Kaslova, c2010).

1.8 Mnozstvi a pocet

V matefské Skole je prace s mnoZstvim a poctem témet kazdodenni zaleZitosti. MnoZstvi
je definovano kvantitou neurcitou a pocet je definovan kvantitou urcitou (Kaslova,
Je tfeba si pod jednotlivymi Cislicemi predstavit urcité mnozstvi a pocet danych subjektti.
Jinak by se jednalo pouze o mechanické odiikavani. Jako pfi ur€ovani mnozstvi a poctu
(Bednatova & Smardova, 2022). Po absolvovani matefské $koly je dité schopné uréit
mnozstvi do Sesti a rozumi tomu, ze kdyz se ptidava, celkovy pocet roste, a naopak

(Kaslova, c2010).

1.9 Urcovani tvari a geometrickych tvari
Kromé geometrickych tvarti existuji jeste tvary, které nemaji geometrickou zakonitost
a vyskytuji se vSude v bézném Zivoté. Takovym tvarem miiZze byt naptiklad hvézda nebo

kapka. Ptes praktické ¢innosti S predméty riznych tvara se dostavame k seznamovani déti
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S tvary geometrickymi. Idealni pro pfiblizeni geometrickych tvart détem je Cinnost, kdy
déti mohou tyto objekty rozliSit pomoci zraku i hmatu. Zac¢indme s pfedstavou kruhu,
ktery je naptiklad pro tfileté dité nejpochopitelné;jsi. Kolem ¢tvrtého roku pfidame Ctverec
a nasledné pridame trojihelnik a obdélnik. Je t€Z vhodné umistit geometricka télesa do
prostoru, aby si dité¢ prostorové uspofadani téchto tvartt uvédomovalo (Bednafova &

Smardova, 2022).

1.10 Vyvozovani znaku jako cesta k ¢islu nebo pismenu

Znak, jako zastupce né&jaké informace, je dlouhodobé vyuzivan v bézném zivoté ditéte.
Dité si na semaforu dokaze podle znaku panacka ,,precist”, zda muze, ¢i nemuze piejit
vozovku. Tyto a jiné znaky jsou nositeli urcité itmluvy a vSichni lidé chapu jejich obsah
a smysl stejné. Znak, jako zastupce reality, by mél byt pro dit¢ snadno rozlisitelny.
V matetskych Skolach jsou ¢etn€ vyuzivany piktogramy. Znak jako takovy mé zastupnou
funkei, kdy dochazi k procesu zjednodusovani. To znamend, ze dit¢ vyhledava pouze
podstatné znaky. Dité by mélo dokazat ,,Cist* znaky a pracovat s nimi diive, nez se zacne

ucit ¢ist Cislice a pismena (Kaslova, c2010).

V matetské Skole seznamujeme déti s Ciselnymi znaky 1-6. Dit¢ by mélo umét ¢islo
pojmenovat a mélo by umét prifadit odpovidajici pocet predmétii a naopak. PredSkolni
déti by mély byt sezndmeny 1 s ¢islem 0. Déti si ale tento pojem neumi predstavit, a tak

se vyuziva slovni vyjadfeni nikdo, nic, zadny (Lietavcova & Liskova, 2018).

1.11 Celek a jeho ¢asti

Celek a jeho casti jsou jednim z dtlezitych matematickych konceptt, které déti ve veéku
ptedskolniho vzdélavani potfebuji pochopit. Tento koncept jim poméaha rozumét vztahu
mezi celkem a jeho ¢astmi, rozlisit, jak lze celek rozdélit na mensi ¢asti, a jak mohou tyto
Casti vytvaret celek. Pro utvafeni predstavy o celku jsou dulezit¢ dekompozi¢ni
a kompozi¢ni aktivity. Zatimco dekompozice v sobé obsahuje rizné techniky déleni
celku, jako je stfihani, lamani, trhani apod., kompozice piedstavuje utvareni celku
z riznych ¢asti. To mohou byt puzzle, kostky apod. Kompozici a dekompozici miizeme
delit na zakladni, kdy si dité rozklada ¢i sklada dle své vlastni fantazie, a na podminénou,
kdy dité pracuje s néjakou informaci (typu udélej to tak, aby...). U dekompozice jesté

muzeme ¢innosti délit na destrukei a likvidaci, do kompozice pak dale patii kompletace,
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kdy dité vi, jak ma celek vypadat, a dotvati jej. Celkem, se kterym dité pracuje, miize byt
véc, osoba, zvite, pfirodnina, zvuk, pisni¢ka, pohadka... Patii sem 1 hry s ¢isly a pocitani,
manipulace s matematickymi materiadly, geometrické tvary, vzorce a fady, a dalsi

podobné aktivity (Kaslova, 2017).

1.12 Prostorové vnimani: transformace 2D vs. 3D

Pro zlepSeni schopnosti prostorového vnimani je vhodné zvolit ¢innosti, kdy dité prevadi
navrzeny koncept z 2D do 3D a naopak. Tato forma Cinnosti zaroven posiluje orientaci
V prostoru, orientaci na papire, tedy na ploSe. Dité ziskava transformacni pfedstavy, to
znamena, ze dokaze prevést skuteCny model, tedy ptedlohu, na plochu nebo papir
a naopak. Uvedené si dobie ptedstavime napiiklad na ndvodech pfi stavéni lega, kdy dité
podle nékresu tvoii hmatatelnou lod’ nebo jiny koncept z kosticek. Tyto ¢innosti pozd¢ji

bohaté zhodnoti napiiklad v geometrii (Kaslova, c2010).

21



2  Charakteristika sou¢asného pojeti pired§skolniho vzdélavani s ohledem na rozvoj
matematické pregramotnosti a cile predskolniho vzdélavani

Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani (dale jen RVP PV) je zdkladnim
dokumentem, ve kterém je definovan obsah vzdélavani déti obvykle od 3 do 6 let, které
predchazi povinné skolni dochazce, kdy je kladen diiraz celostni rozvoj ditéte. Dité by
mélo byt rozvijeno pfirozenym zptisobem, ktery respektuje individualni tempo a zajem
kazdého ditéte, kdy vede déti k aktivnimu objevovani a poznavani skrze hru a praktické
¢innosti. Predmatematickd gramotnost je jednou z klicovych oblasti, ktera je v RVP PV

obsazena v zakladnich péti oblastech (MSMT, 2021).

2.1 Dité a jeho télo

V této oblasti je kladen dlraz na rist, neurosvalovy vyvoj ditéte a t€lesnou zdatnost. Pro
rozvoj predmatematické gramotnosti je dulezity rozvoj ditéte pfedev§im v oblasti jemné
1 hrubé motoriky. Aby se dit€ mohlo v této oblasti spravné rozvijet, je zapotiebi, aby se
naucilo spravné mluvit a spravné pojmenovavat predméty ¢i jevy, které ho obklopuji.
Dit¢ by v tomto véku mélo zvladnout i jednoduchou pracovni ¢innost, rozvijet se
Vv pohybovych dovednostech, zvladdat prostorovou orientaci a vyuzivat smysly
k rozlisovani specifickych znakt pfedmétd a jevi, jako je sluch, chut, zrak a hmat
(MSMT, 2021).

2.2 Dité a jeho psychika
Pro dité v pfedskolnim véku v oblasti pfedmatematické gramotnosti je dileZita psychicka
zdatnost a odolnost, jeho rozvoj v oblasti intelektu, feci, citi a vule.
Tato oblast je délena do tii ¢asti, ve kterych je pfedmatematickd gramotnost obsaZena
takto:

a) Jazyk a re¢
Rozvoj feci a jazykovych dovednosti spociva piedevsim v aktivnim uzivani novych slov,
ve vyjadiovani vlastnich myslenek ¢i napadi. Pfi naslouchani ¢i vypravéni dokaze dité

rozumét textu, najde hlavni myslenku piibéhu, formuluje otazky i odpovédi na né.

b) Pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a fantazie, myslenkové operace
Zamérné soustiedéni a udrzeni pozornosti jsou velice podstatné pro rozvoj
predmatematickych dovednosti. Pozornost v této oblasti je zaméfena na pozndvani

podstatnych znakt a vlastnosti predmétii €1 jevl a na vzbuzeni zdjmu ditéte o nové véci,
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které ho obklopuji. Stejn¢ duleZitou roli hraje, zda se dité nauéi pracovat podle pokynt
ucitelky, zda se nauci chépat a pouzivat zdkladni matematické pojmy, rozliSovat
a zaroven poznat nckterd Cisla a pismena, feSit problém a hledat nové feSeni. Chéape

otazky 1 odpovédi.

¢) Sebepojeti, city a viile
Dokézat vyjadfit sviij nazor a umét se rozhodovat jsou dalsimi dulezitymi ¢innostmi
vedouci K rozvoji matematickych dovednosti. S tim souvisi i chapani jasné stanovenych
pravidel a jejich dodrZzovani. To vSe souvisi s péstovanim samostatnosti ditéte, kdy

si samo dokéaZe uvédomit vlastni Gispéch a pokrok ve vysledcich své prace (MSMT, 2021).

2.3 Dité a ten druhy

Zde je kladen diraz na podporu v utvareni vztahl k vrstevnikiim ¢i dospélym a jejich
vzajemnou komunikaci. Toho lze docilit kooperativnimi ¢innosti, rozvojem prosocialnich
vztahll a chovéani déti k ostatnim lidem. Dilezity je i respekt k potfebam druhych,
dodrzovani pravidel nejen vzajemného souziti, ale i her. To vSe vede dalSimu rozvoji

pfedmatematické gramotnosti u déti predskolniho véku (MSMT, 2021).

2.4 Dité a spolecnost

Tato socialné-kulturni oblast zameétuje pozornost na spoleCenstvi lidi, kulturni
a materialni hodnoty spolec¢nosti. Dit¢ by si mélo zvyknout na prosttedi a reZim matetské
Skoly, respektovat dohodnuta pravidla ve spole¢nosti (v obchod¢, v divadle...), Setrné
zachazet s pfedméty a vyjadfovat se pomoci riznych vytvarnych technik — kreslent,

malovéni, konstruovani, tvofeni z papiru ¢ modeliny (MSMT, 2021).

2.5 Dité a svét

Enviromentélni oblast se zamétuje na déni ve svété a vliv lidi na Zivotni prostfedi. Dité
by se mé¢lo seznamit s jinymi kulturami, které mtize porovnavat s kulturou, v niz vyrusta.
Meélo by chéapat nékteré nebezpecné situace napiiklad v dopravé, prakticky vyuzivat
nckteré technické pfistroje, manipulovat s hrackami a pfedméty, se kterymi se setkava

Vv b&Zném Zivoté (MSMT, 2021).

23



2.6 Cile predskolniho vzdélavani

V RVP PV jsou matematické dovednosti obvykle zatazeny do Sir§iho vzdélavaciho oboru

nazyvaného ,,Poznévani svéta®, ktery mize zahrnovat i prvky ptirodnich véd a poznavani

spole¢nosti. Cilem je, aby déti rozvijely své poznatky a dovednosti hravou a ptirozenou

formou, kterd je vékoveé adekvatni a respektuje individualni tempo rozvoje kazdého

ditéte.

Matematickd pregramotnost piedstavuje zakladni matematické dovednosti a poznatky,

které by déti mély ziskat jesté pred nastupem do zakladni Skoly.

V RVP PV (2021) jsou popsany tfi zakladni ramcové cile:

1.
2.
3.

Rozvijet dité, jeho uceni a poznani.
Osvojeni zakladnich hodnot, na nichz je zalozena nase spolec¢nost.
Ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako samostatna 0sobnost

piisobici na své okoli (MSMT 2021 s. 10).

Kaslova (c2010) konkretizuje oblasti, které se poji s matematickymi dovednostmi déti

ptedskolniho véku, kdy ma dite:

predstavu o tvarech, polohach, poctu.

Prezentuje predstavy slovem, graficky, pohybem.

Vnima souvislost a naslednost déji, prostorové vztahy.
RozliSuje pravdu a nepravdu, podstatné a nepodstatné.

Vnima zavislosti, pravidelnosti, hleda spole¢né vlastnosti.
Chape ptirozené ¢islo, pocet.

Chéape kvantitu urcitou a neurcitou a porovnava mnozstvi, pocet.
Rozumi otdzkdm, umi rozliSit rizné otazky.

Odpovida na otazky, pokousi se o uplné informace.

Respektuje pokyny v rtiznych aktivitich s danymi podminkami.
Rozumi vztahim mezi objekty, chape celek a jeho ¢asti.

Zvlada metody teSeni, jako jsou porovnavani, pfifazovani, tfidéni, usporadani

(ostré linearni), uvazovani, usuzovani, urceni poctu objektll riznymi zpisoby.
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RVP PV (2021) klade velky daraz na celkovy rozvoj ditéte, coz zahrnuje také rozvoj
matematické pregramotnosti. Jako dil¢i cile k rozvoji matematickych dovednosti

obsahuje:

e poznat a pojmenovat véci, které dit¢ obklopuji.

e Odhalovat podstatné znaky, vlastnosti pfredméth ¢i jevi, nachézet jejich spolecné
znaky, podobu ¢i rozdil.

e Zajimat se 0 nové veci.

e Postupovat a ucit se podle pokynti a instrukeci.

o Chapat zakladni ¢iselné a matematické pojmy a vyuzivat je.

e Orientovat se v ¢iselné fadé do deseti a v poc¢tu do Sesti.

e Orientovat se v kvantité urcité i neurcité — poznat vice, mén¢, stejné.

e Chapat prostorové pojmy — vpravo, vlevo, nahote, dole, pied, za, pod, nad, u,
vedle, mezi.

o Chapat ¢asové pojmy — dnes, zitra, vCera, ted’, jaro, 1éto, podzim, zima.

e Graficky napodobovat symboly, tvary, ¢isla ¢i pismena.

Liskova (2018) se opira o tfi okruhy rozvoje matematickych dovednosti, které déli na
okruh pfedstav o kvantité, okruh zabyvajici se geometrickymi ptfedstavami a okruh
mnozinovych pfedstav. Dal§i moZzné déleni matematickych €innosti popisuje Samkova
(2014) jako propedeutiku aritmetiky, propedeutiku geometrie a propedeutiku predikatové
a mnoZinové logiky.

Vsechny autorky (Kaslova c2010, Liskova 2018, Samkova 2014) se shoduji, Ze je klicové
déti v predskolnim veéku rozvijet v takovych dovednostech v oblasti pfedmatematické
gramotnosti, o které se budou po vstupu do zékladnich Skol moci opfit a které jim
pomohou Iépe zvladat Skolni matematiku. Déle upozoriiuji na diilezitost systematického
vzdélavani déti, kladeni takovych pozadavki, které odpovidaji vyvoji ditéte a jeho
individualnim zvlastnostem, a Vv neposledni fadé¢ na nutnost podporovat dit¢ v jeho
tvofivosti, v objevovani novych poznatki a podnécovat ho Kk prozivani radosti

Z poznévani a uceni.
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3 Hra

Hra je zdsadnim prvkem v rozvoji ditéte predskolniho véku. V tomto obdobi déti
intenzivné poznavaji svét kolem sebe a hra jim poskytuje piirozenou platformu pro tento
poznavaci proces. V predskolnim véku se déti uc¢i prostfednictvim her rizné dovednosti

a koncepty, které jsou zakladem pro jejich dalsi vzdélavani a socialni Zivot.

Svobodova (2010) definuje hru jako ¢innost pro dité piirozenou a pfinasejici mu rozkos

a slast a zaroven mu vytvarejici pfirozeny prostor pro uceni prosocialnich dovednosti.
Hra se vyznacuje t€émito znaky:

Je dobrovolna a spontanni.
Je neproduktivni.
Hra ma svij Cas a prostor.

Je nejista.

o B~ WD

Ma sva pravidla (Opravilova, 2016).

Pricha a Kotatkova (2013) uvadi, ze dité v obdobi 2 az 7 let se nachazi ve stadiu
symbolické hry. Hracky vyuZziva jako symboly, které zastupuji skutecné predméty. Ve
své volné spontanni hie dokaze napodobit situace svého okoli. Symbolizmus ma také
vyznam v rozvoji feci. ,,Hra je pro rozumovy a feCovy rozvoj velmi zasadni ¢innosti
a komplexné se v ni rozviji inteligence ditéte. Hra je nositelem vnitini motivace, emoci
a prozitkl a také citové angazovanosti,* (Priicha & Kotatkova 2013, s. 106). Soucésti

symbolické hry je i kresba.

Dit¢ se vtomto obdobi realizuje ve volné hie a postupné ve hie fizené. Hra ditéti
umoznuje rozvoj schopnosti, poznatki, tempa, zvladat své télo a prostor, nabizi mu
mozZnost uspokojit 1 svou socialni empatii. Dale se déli hru na volnou, organizovanou a
didaktickou. Volna hra je Cinnost, kterou si dité voli samo. Organizovana hra je hra
pfipravena ucitelkou. Didakticka hra je pfipravena ucitelkou k naplnéni ur¢ité vzdélavaci
¢innosti. Mize ji vést pfimo nebo také neptimo. Pti pfimé didaktické hie ucitelka zadava
détem tkoly a kontroluje jejich plnéni. Pfi neptimé ulitelka ptipravi didaktické pomiicky,
ale aktivitu ponechava détem. Ucitelka by pii hfe neméla do volné hry zbytecné
zasahovat, ale m¢la by respektovat soustfedéni ditéte na hru. Ucitelka by méla hru déti

podpofit v ramci pozitiv, ktera odpozorovala, a tim tak umoznit jeji dalsi snadny prubeh.

26



3.1 Volna hra

Jeden z prirozenych prostiedktl vzdélavani déti predstavuji hry. Na rozdil od fizenych
her, kde ucitelka vede cely proces hry, ovlada a usmériiuje jej, je jeji tloha pii volnych
hrach odlisna. Béhem volné hry déti navazuji kontakty mezi sebou, zjist'uji, co je jim
piijemné ¢i nepfijemné, spontanné¢ si uvédomuji spoleCenska pravidla a normy
a prirozen¢ si ozfejmuji empatie, resp. antipatie, vi¢i svym vrstevnikim. Pti hie pfitom
absorbuji nové znalosti, dovednosti a navyky a diky vzajemnému kontaktu nabyvaji
zkuSenosti od ostatnich déti v hernim kolektivu. Vysledkem volného kontaktu
s vrstevniky je vzajemné poznavani, spoluprace a také piijimani ¢i odmitani role
Vv kolektivu a vedeni ¢i podtizovani se v ramci hry. Prakticky dopad volné hry déti je tudiz

vyznamn¢ prosocialni.

Jak bylo uvedeno vySe, na rozdil od fizenych her je role ulitele nepifima. Do procesu
vstupuje spis jako ¢len détského kolektivu (spoluhrac), ptitom diky svym zkusenostem
a nadhledu muze prubéh hry vice rozvijet a obohacovat napady nebo pomickami,
v ptipadé konfliktd mtize chovani déti usmériiovat. Obecné by ucitelka neméla hru déti
omezovat nebo preruSovat, neméla by se vnucovat. Volba ¢innosti déti by méla byt

respektovéana (Svobodova, 2010).

Dtlezitou slozkou k rozvijeni herni ¢innosti je hracka. K zakladnim funkcim hracky patii
pomoct ditéti pochopit a porozumét svétu, jeho souvislostem a hybnym mechanikam.
Jednotlivé hracky zachycuji dil¢i oblast tohoto poznani. Soubor hracek tvoti urcity nastroj

Kk pozitivnimu ovlivnéni vyvoje. Hra ma vypovidat o zajmech a potitebach ditéte.

Specificky je i pozadavek na prostor pro détskou hru a na jeho kvalitu. Optimalné jsou
potfeba cca 2 m? na dité. Pokud je prostoru méné, miize se projevit antisocialni chovani.
To zle ovlivnit urcitou hrackou, ale pouze omezené. Podobna pravidla plati 1 pro ¢lenéni
prostoru venkovniho hfist¢, kde by mély byt naptiklad pohybové predméty ke hram. Také

estetické uspofadani prostoru je dilezitou soucasti harmonického vyvoje ditéte.

vvvvvv

integrujicim Cinitelem. Nesmi ddvat najevo svou nadfazenost a méla by byt partnerem,

jenz ziskava autoritu svymi napady a dovednostmi (Opravilova, 2016).
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4  Informace k praktické ¢asti bakalarské prace

41 Cil
Cilem praktické Casti bakalafské prace je sestavit soubor aktivit a her pro rozvoj
matematické pregramotnosti vhodnych pro piedskolni vék a nasledné jej ovéfit v praxi

pii vzdélavani predSkolnich déti.

4.2 Metodika
Pozorovani a sbér pozorovacich dat je jednou ze zadkladnich soucasti kvalitniho
vyzkumu. Proces pozorovani byva délen na pozorovani zicastnéné a nezicastnéné, dale

pak pozorovani strukturované a nestrukturované a také pozorovani oteviené a skryté.

Pti za€astnéném pozorovani je badatel ptimo i€asten procesu. Do urcité miry miize byt i
soucasti zkoumaného procesu, zatimco béhem nezicastnéného zkoumani badatel na
misté neni, ale je s pozorovanymi jevy konfrontovan na zéklad¢ poskytnutého zaznamu

(napf. audio zadznam).

Béhem strukturovaného pozorovani se badatel pt4 na stanoveny problém a hleda pomoci
pfedem ptipravenych otdzek odpovédi. Naproti tomu u nestrukturovaného pozorovani
neni problém pfedem dan a pomoci otdzek je mozné formulovat nova témata navodna

k dalsimu pozorovani.

Pfi otevieném pozorovanim vystupuje pozorovatel ptimo a oteviené. Naproti tomu
skryté pozorovani je takové, béhem kterého je identita vyzkumnika skryta, a mize tedy
pfinaset upfimnéjSi odpovédi zkoumané osoby naptiklad u citlivych témat. Béhem
takového pozorovani ale mohou lidé jednat odlisné, coz vede badatele k dlouhodobym

sportim v otazkach etickych (Svati¢ek & Sed’ova, 2007).

Rozhovor v pedagogickém vyzkumu je metoda sbéru dat, kde jsou otazky predem
pfipraveny tak, aby zajistily konzistentni a srovnatelné informace vSech respondenti.

Tato metoda piindsi systematicky ramec pro rozhovor, coz usnadnuje kvalitni analyzu

dat.
Rozhovor miize byt:

a) Strukturovany — vyznacuje se kladenim piedem piipravenych otazek v daném

potadi. Jsou poskytovany stejné podminky vSem tazateliim a tim je umoznéno
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dobré¢ statistické zpracovani. Nevyhodou se ale mize stat horsi kontakt tazatele a
tdzaného. A rozhovor pak miize ptsobit pfili§ formalné.

b) Nestrukturovany — umoznuje volit otazky situacni sméfujici k danému tématu.
Tyto vSak nemusi byt pfedem dané. Nevyhodou nestrukturovaného rozhovoru je
horsi statistické vyhodnoceni. Je v§ak mozné vést i polostrukturovany rozhovor,
jenZ je kombinaci obojiho.

€) Skupinovy — je vhodny pro probirani citlivych témat, nebot tazatel se mize ptat
obecné v8ech, ne konkrétni osoby. Je vhodny pro skupiny 6 az 10 osob.

vvvvvv

dostate¢ny Casovy prostor, piirozené prostiedi beze svédki a obecné otadzky pti zahéjeni.
Béhem rozhovoru je tieba navazat kontakt a motivovat k dalsi spolupraci. Tazatel by mél
byt taktni a nevtiravy. Je vhodné, aby byl tazatel vhodné€ upraveny a projevoval pfiméteny
zdjem o zkoumanou osobu. M¢l by se vyvarovat familiarnosti a jiného nevhodného
chovani. Velky vyznam ma pfesny zdznam rozhovoru. Neni vSak vhodné si
zaznamenavat pisemné odpovédi. Adekvatni volbou je napiiklad hlasovy zaznam

(Chréska, 2007).

4.3 Casové vymezeni a misto realizace

Vzhledem k tomu, Ze pracuji jako asistent pedagoga na zakladni Skole, bylo pro mé
casové€ velice naro¢né pravidelné navstévovat matefskou Skolu v dopolednich hodinach,
proto jsem se domluvila na moznosti realizovat svou praktickou ¢ast bakalarské ve dvou
riznych matetskych skolach v obdobi od zati 2023 do unora 2024, a to pfedevsim v dobé

Skolnich prazdnin.

Prvni matetskd Skole je Sestitfidni a nachdzi se v krajském mésté. Ttidy jsou zde
rozdéleny na dvé heterogenni a Ctyfi homogenni. Ja jsem s détmi pracovala ve tfidé
predskolnich déti s vékovou skupinou 5-7 let, kde je zapsano celkem 26 déti. V této tiidé
je nastaveno klidné socialni klima, pracuje se formou prosocidlnich her, prozitkového

a kooperativniho uceni. Déti maji spolu velmi pékné a respektujici vztahy.

Druhéd matetskd Skola se nachazi nedaleko Strakonic. Mateiska Skola je zcela nova,
k zahajeni provozu doslo v kvétnu 2023. Mateiska Skola ma cCtyfi téidy, které jsou
vzajemné propojeny velkou spolecenskou mistnosti, kterd je vyuzivana ke kulturnim

akcim, a pfedev§im jako télocvi¢na. Ttidy jsou homogenni, napliiované do poctu 24 déti.
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Pracovala jsem opét ve tiidé predskolnich déti s v€kovou skupinou 5-7 let. Vzdé€lavani je
zalozeno na aktivni ucasti déti, na jejich vnimani a prozivani. Ve vSech tfidach je kladen
velky diraz na environmentalni vychovu. Zaméfuji se zde na rozvoj citovych vztahi

K pfirodé a jejimu estetickému vnimani.

4.4 Priprava na realizaci aktivit v matei'ské Skole

Abych mohla s détmi dobie pracovat, musela jsem si pfedem ptipravit veskeré aktivity,
které jsem chtéla s détmi realizovat, a zaroven piipravit takové pomucky, které bych
mohla dovézt do mateiské Skoly a pracovat s nimi se vSemi détmi. Tyto pomucky jsem si

pfevazné vyrobila sama.

Bylo pro m¢ velmi t€Zké vymyslet, jak jednotlivé aktivity a hry sefadit, aby byly pro mé
I pro budouci ¢tenafe mé bakalatské prace co nejvice prehledné. Proto jsem vyuzila stejné

fazeni, jaké jsem pouzila v teoretické Casti v kapitole Pfedmatematické ¢innosti v MS.
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5 Aktivity a hry podporujici rozvoj matematické pregramotnosti

5.1 Porovnavani

o (o sezmenilo?

Aktivita: porovnavani s predstavou.

Pomtcky: auto, kyblik, backora, 1zice, kostka, lehka ¢erna latka.
Organizace: na koberci v ptilkruhu nebo v fadé.

Aktivizace déti:

Vyzva: ,,Déti, podivejte se, jaké mame predméty pred sebou.” Spolecné si je s détmi
pojmenujeme: kyblik, backora, 1zice, kostka (ucitelka kazdy predmét détem zvlast
ukazuje). ,,Ja je ted’ dam vedle sebe do fady a prikryji je kouzelnym plastém. Az plast
odkryji, mize se stat, ze se nékteré predméty mezi sebou vyméni. Vasim ukolem bude
zjistit, zda se predméty vymenily.*

Popis aktivity:

Ucitelka pfipravi détem predem pojmenované piedméty do fady. Predméty piikryje
a vymeéni tak, aby déti nepoznaly, Ze doslo k vyméné. Dva pfedméty premisti. Po odkryti
déti zjistuji a porovnavaji, jaké dva predméty byly vyménény. Kdo prvni najde rozdil,
vrati pfedméty na jejich spravné misto. Ucitelka vyjmenuje spolu s détmi, jak lezi

predméty vedle sebe, a aktivitu nékolikrat zopakuje.

Dalsi pokraCovani této hry se mizZe jmenovat Jaky pfedmét zmizel a na misto vymény
dvou pfedméti se jeden piedmét odstrani. DéEti maji za kol uhodnout, ktery pfedmét

zmizel.

e Mamincin nakup
Aktivita: porovnavani hmotnosti.

Pomticky: raminko misto vahy, dvé igelitové stejné tasky, redlné zbozi — napiiklad
jablko, kedlubna, mrkev, sacek téstovin ¢i jiny sortiment z obchodu.

Organizace: herna tfidy.
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Aktivizace déti:

Dvé maminky $ly nakupovat a kazdé koupila, co potfebuje. Prvni maminka fika: ,,JJ4 mam
ale tézky nakup.“ Druhd maminka fika: ,,J4 mam nakup asi t€z§i. Mam tu vic véci.*
Ucitelka vyzve déti, Ze zkusi spolecné zjistit, ktera maminka ma doopravdy tézsi nakup.

Popis aktivity:

Ucitelka ma ptipravené dve stejné igelitové tasky s nakupem a déti maji za tikol porovnat,
ktera z taSek je t€z8i. Porovnavani probiha tak, ze jedno dit¢ ma v kazdé ruce jednu tasku
a pokusi se urcit, ktera igelitova taska je t€zsi. V aktivité porovnavani se vystiida nékolik
déti. Jako dikaz, kterd taska, je t€Z8i, bude nasledné vyuzito raminko s hacky na konci,
kdy raminko ptfedstavuje vahu. Se zavéSenim tasek klesne jedna ¢ast raminka tam, kde je
taska t€z8i. Aktivita pokracuje dal§im nakupovanim. Dvé déti ptijdou nakupovat jako
maminky. Do taSky si daji rizné pfedméty (maximalnég 6 ks). Ostatni déti rozhoduji, ktery

nakup by mohl byt t€z8i. Nasleduje opakovani aktivit s ovéfovanim.

A4

Kladené otazky: Ktera taska je téz§1? Ktera taska je lehci? Jsou obé tasky stejné t€zké?

e Hadej, kdo jsem
Aktivita: porovnavani zvuku — hlas kamarada.
Pomiicky: Satek.

Organizace: v herné nebo ve tfidé. Hru Ize vyuzit v prostojovych ¢asech napt. pied

obédem.
Aktivizace déti:

,»D¢t1 dnes si zahrajeme na hadace. Ja nékomu z vas zavazu oci a ten, kdo je mé zavazané,

bude hadat hlas svého kamarada.
Popis aktivity:

Ucitelka zavaze o¢i jednomu z déti. Pak ukaZe potichu na jiné dité, které nahlas fekne
pfedem domluvenou vétu ,,Hadej, kdo jsem?* Dit¢, ktera méa zavazané oci, se snazi poznat

hlas kamarada a urcit, komu patii.
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5.1.1 Reflexe aktivit a her

Co se zmenilo: Déti dokazaly rozpoznat predméty, které byly obménéné. Dobie a bez
problému pochopily zadani a aktivita je velice bavila. Hru jsme nékolikrat opakovali. Co
spatfuji jako nedokonalé, byla volba formy ohlaseni vysledku, kdy dit¢, které zménéné
predméty objevilo, je ihned vyménilo. V praxi byly Gspésné predevsim déti soustfedéné
arychlé. Déti, které potfebuji na promysleni vice asu, nebyly tolik uspésné a aktivita pro
né prestavala byt atraktivni. Lepsi volbou by bylo se pfedem domluvit, ze kdo si bude
myslet, Ze dané pfedméty objevil, tak ten je pujde poseptat pani ucitelce, ktera potvrdi
spravnost, nebo mylku. Poté si to sdélime vSichni nahlas. Dojde tedy Kk cilené aktivizaci

vSech déti 1 kontrole pedagoga, zda vSechny déti pochopily zadani.

Mamincin ndkup: Tato hra byla pro déti velice atraktivni. Zadani bylo vSemi détmi

pochopeno.

Hadej, kdo jsem: Do aktivity se nechtély zapojit déti, které nemaji rady zavazané oci.
Z toho divodu byla okamzité ddna moznost zakryti o¢i rukama s oto¢enim zady. Ve

vetSing piipada déti hlas spravné rozpoznaly.
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5.2 Prirazovani

o Kdo ke komu patri (pohadkové postavy)
Aktivita: pfifazovani hlavnich postav ze znamych pohadek.
Pomiicky: obrazky pohadkovych postav (dvojice).
Organizace: v pualkruhu okolo magnetické tabule (MT).
Aktivizace déti:

,,Dnes si, déti, popovidame o pohadkach. Ja vam ukazu obrazky a vy mi feknete, do jaké
pohadky patfi. Potom budeme pftifazovat k pohadkovym postavam jejich kamarady

Z pohadky.*
Popis aktivity:

Na MT ma ucitelka ptipravené obrazky pohadkovych postav. Vlevo pod sebou jsou
rozmistény obrdzky hlavnich postav, v prostoru vpravo jsou umisténé obrazky, které
budou déti pfifazovat do dvojic, napt. ke Snchurce trpaslika, k princi princeznu,
k Jenickovi Matenku apod. Po pfifazeni ur¢i, o jakou pohadku se jedna. Hra muze
pokracovat tak, ze déti dostanou karti¢ky s pohadkovymi postavami a v prostoru herny

k sob¢ piifazuji kamarada s obrazkem, napt. Makova panenka a motyl Emanuel.

Dalsi mozZnou alternativou miize byt pfitazovani hlavnich pohadkovych postav k jejich
obydli, napt. Rékosnicek a rybnicek, Rumcajs a jeskyné, Makova panenka a vI¢i mak. Je

dilezité, aby déti tyto pohadky dobie znaly.

e Pohybové pexeso
Aktivita: pohybové pexeso.
Pomiicky: karti€ky se zakreslenym pohybem.
Organizace: herna, zahrada.
Aktivizace déti:

,,DEt1, dnes si zahrajeme Upln¢ jiné pexeso, nez jaké znate. Budete hledat dva kamarady,

kteti udélaji stejny pohyb. Kdo je uhadne, mlize hadat dal.*
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Popis aktivity:

Déti si vylosuji karticky, které uz znaji, se zakreslenym pohybem. To urychli proces
vybéru pohybu ve dvojicich. Dvé déti pak maji za tkol poznat shodné pohyby — piifazuji
pohyb k sobé¢. Pravidla jsou stejnd jako u hry pexeso.

e Najdi svého kamardda, ktery ma v kelimku schovany stejny zvuk
Aktivita: pfifazovani zvuku.

Pomiicky: kelimky s vickem + 2 stejné naplné (pisek, koralky, hrach, hiebiky, knofliky,
nic, matky, Srouby, kaminky, sponky).

Organizace: prostor tfidy nebo herny.
Aktivizace déti:

,Dnes si, déti, vyzkousime, kdo umi dobte poslouchat a podle sluchu si najde svého

kamarada.*
Popis aktivity:

Kazdé dité dostane kelimek s riiznou naplni. Ukolem je najit podle sluchu kamarada se

stejnym zvukem v kelimku. Déti chodi po tiid¢ a ptifazuji se podle zvuku.

Hra miize pokracovat tak, ze déti mohou porovnat zvuky, které zn¢ji podobné¢, a nasledné
je ksobé ptifadit (ryze-pisek, kaminky-zaludy). Mohou tak vytvofit dvé skupiny.
Ucitelka pak v ramci instrumentace tyto dvé skupiny vyuzije k rytmickym doprovodim

znamych lidovych pisni.

e Popleteny tatinek aneb co patri do kuchyne
Aktivita: pfifazeni v uzsim slova smyslu.

Pomicky: jablko, lednicka, polstaiek, dudlik, latkova utérka, chnapka, varecka, tricko,

hrnecek, 1zicka, deka, backora, papirové utérky, mixér.
Organizace: v pulkruhu pfed magnetickou tabuli (MT) na koberci.

Aktivizace déti:
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,Maminka poprosila tatinka, aby ji vyndal vSechny véci, které patii do kuchyné.
Polstarek, dudlik, latkova utérka, chnapka, vatecka, tricko, hrnecek, 1zi¢ka, deka,
backora, papirové utérky, mixér. Tatinek si nevédél rady a dal do kuchyné backoru. Déti,

pojd’te mu pomoct, poradit co do kuchyné patii a co ne.*
Popis aktivity:

Dit¢ si vytahne jeden obrazek z kosicku, pojmenuje ho a rozhodne, zda do kuchyné patii,
nebo ne. Nebo ucitelka ukazuje ptredméty v roli tatinka. Zdviha je do vysky, ukazuje
détem a spolecné s nimi fesi tatinkliv problém. Piedméty, které do kuchyné patti, davaji
na MT nebo na stolecek pod ni. Na MT totiz visi obraz zatfizené¢ kuchyné a tyhle véci si

uklidi maminka. Pokud pfedmét do kuchyné nepatfi, da se vedle do kosicku.

Rozsifeni hry: Dité vytdhne z koSiku obrazek vidlicky a ucitelka se miize zeptat, co

k vidli¢ce patii (vidlicka — niz, 1Zice atd.).

Pokracovani aktivity: Déti prifadily vSechny predméty do kuchyné. ,,Co bychom jesté
mohli do kuchyné dat? Co tam jesté patii?* D&ti mohou vyjmenovavat i spotiebice,

ovoce, zeleninu apod.

5.2.1 Reflexe aktivit a her

Kdo ke komu patii?: \Vzhledem K vy$simu poctu pfitomnych déti bylo nutné nejprve
upravit organizaci umisténi déti tak, aby vSechny dobie vid€ly na tabuli. Zvolila jsem
pulkruh a sezeni na zemi. U nékterych pohadek (vecernickové) bylo patrné, ze si déti
nejsou jisté. Vhodnéjsi by bylo zvolit i aktuadlni pohadky (napt. Tlapkova patrola). Zadani

bylo pochopeno a tikoly vyteSeny. Bylo ovSem patrné velké soustiedéni déti.

Pohybové pexeso: Tato hra byla dobie a rychle pochopena. Déti se s nadSenim zapojily
do hry. Prvek pohybové aktivity umozfiuje variaci i ve venkovnim prostiedi, pfi
pohybovych hrach nebo pii ¢ekani (obéd). Mirné obtize jsem spatfovala u neklidnych
déti, kterym obcas délalo problém chvilku pockat nebo presné napodobeni zadaného

pohybu.

Najdi svého kamarada, ktery ma v kelimku schovany zvuk: Variace sluchového pexesa
s pohybem d¢ti zaujala. Pohybova varianta je pro déti atraktivni, avsak je tfeba motivace
ke ztiSeni déti. Pro n€které déti bylo naro¢né se ve vzniklém hluku (povidani) soustiedit.

Po nasledném upraveni podminek ke hie — ,pusinky jsou zamcené, abychom dobie
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slySeli — hra dobife pokracovala. Nasledné zapojeni zvuku z kelimkt do rytmického

doprovodu déti velmi bavilo.

Popleteny tatinek: Humorna motivace déti do hry hluboce vtahla. Mensi pocet déti mél

mirné obtize pii roz§ifovani hry a pfifazovani dle dalSich kritérii.
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5.3 Tridéni

e Na panacky
Aktivita: tfidéni na 2 tfidy (na X a na ty ostatni).
Pomticky: karti¢ky se zakreslenym pohybem.
Organizace: v herné.
Aktivizace déti:

,Dnes jsem si pro vas, déti, pfipravila karticky, které uz dobfe znate. My si s nimi dnes
zahrajeme Upln¢ jinou hru. Vasim tkolem bude karticky roztiidit podle pohybu tak, jak

feknu.*
Popis aktivity

1. Roztiid karticky na cviceni tak, aby v jedné skupiné obrazkl byly karticky, kde
panacek stoji, a ve druhé skupiné byly vSechny karti¢ky ostatni (panacek sedi,
lezi, kle¢i apod.).

2. Rozttid karticky na cviceni tak, aby v jedné skupiné obrazkii byly karticky, kde
panacek leZi, a ve druhé skupiné byly vSechny karticky ostatni (panacek sedji, stoji,
kleci apod.).

3. Roztiid’ karticky na cviceni tak, aby v jedné skupiné obrazka byly karticky kde
panacek kle¢i a ve druhé skupiné byly vSechny karticky ostatni (panacek sedi,

lezi, stoji apod.).

Podle poctu druhu karticek muze aktivita pokracovat dal.

e Potrhané sacky
Aktivita: tfidéni — na Ctyfi tiidy.
Pomicky: misky s obrazky téstovin, tacky, makarony, musle, kolinka, maslicky.

Organizace: u stoleckl.
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Aktivizace déti:

»Pani kuchafce se protrhly sacky s téstovinami a pomichaly se. Kdo ji pomuze?
Zahrajeme si na pomocniky a pomtzeme pani kuchafce roztiidit vSechny téstoviny tak,

aby v kazdé misce byla spravna téstovina?*
Popis aktivity:

Déti maji uprostied stolil tacky s téstovinami. Na pokyn ucitelky tfidi ur€enou téstovinu
do misky. Na dn¢ misky je obrazek téstoviny, kterd do misky patfi. Vzniknou Ctyfi

kategorie — makarony, musle, kolinka, maslicky.

,»Vzpominate si déti, v jaké pohadce byl podobny tikol?* Déti mohou tikat, na co Popelka

tiidila — ¢oc¢ka, hrach, popel. ,,Co bychom jesté¢ mohli jako Popelky tfidit?*

o Kdo pomiize dédeckovi?

Aktivita: tfidéni védomé (otevieny kol — roztiid’, jak chces).

Pomiicky: plastové barevné naradi, kostky, papirové kelimky, papirové Srouby.
Organizace: na koberci v herné.

Aktivizace déti:

,Predstavte si, déti, ze dédecek dostal tikol od babicky, aby si roztiidil véci v dilné.
A dédecek se babiCky pta: ,Babicko, jak to mam roztiidit?” A babicka mu na to fekla:

,Roztiid’ si to, jak chces.
Popis aktivity:

Pied déti ddme rizné predmeéty riznych barev, materialii a tvarti. Jedno z déti dostane za
ukol fict, jak si mysli, ze by to mohl dédecek roztiidit. Déti se v aktivité stiidaji a hledaji

razné moznosti feSeni:

- podle barev (modra, zelena, zluta),

- podle tvaru (kulaty, hranaty),

- podle zpasobu vyuziti,

- podle materialu (plastovy, difevény) atd.
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Déti jsou aktivovany otdzkou: ,,A Slo by to rozttidit jeste jinak?*

5.3.1 Reflexe aktivit a her
Na panacky: S touto Cinnosti mély déti mirné obtize. Bylo tfeba, aby se ve skupinach
dohodly a aby se zapojily vSechny déti. Pi obméné zadani pletly. Je tieba zpocatku ukazat

vzor. Po vyzkouseni ¢innosti plnily ukol spravné.

Potrhané sacky: S touto aktivitou nemély déti zadné obtize. Je nutné zvolit vhodné

mnozstvi lusténin, aby ¢innost netrvala pfili§ dlouhou nebo kratkou dobu.

Kdo pomiize dédeckovi?: Hra déti velice bavila a v ndpadech a moznostech byly velmi

kreativni.
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5.4 Usporadani

e Kdo dojel do cile jako prvni?
Aktivita: uspotradani — potadi rychlosti.
Pomicky: autodraha s ploSinou, tfi riznobarevna auticka.
Organizace: pii rannich hrach v herné na linu.
Aktivizace déti:

,»D¢t1, umély byste postavit drahu pro auta tak, abychom pak auta mohli poustét z ploSiny
doli? Mohli bychom tak zavodit sauty a zjistit, které je nejrychlejsi a které je

nejpomalejsi.*
Popis aktivity:

Déti si postavi z autodrahy model 3D s vyvySenim, kdy lze z ploSiny poustét z kopce
plastova auticka (stejna/riznobarevna). Déti (kluci) pii hie spoustéji z ploSiny auticka
a porovnavaji, které¢ dojelo nejdal od kopce, které dojelo druhé a které jako tieti —
nejrychlejsi dojede nejdal a nejpomalejsi dojede nejbliz k draze. Deéti prostorove

uspotadavaji auticka od nejrychlejs$iho po nejpomalejsi auticko. Lze zapojit vice chlapct.

e Od seminka k rostlince
Aktivita: uspotadani casové — vyvoj rostliny.
Pomicky: obrazky vyvoje rostliny na karti¢kach, 5 karti¢ek pro pét riznych rostlin.
Organizace: na koberci v hern¢ — 5 skupin déti (5 druht rostlin s jejich vyvojem).
Aktivizace déti:

,Déti, zahradnik zasel seminka na zahradce a potieboval by uspotradat obrazky tak, jak

rostlinky rostly.«
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Popis aktivity:

Déti jsou rozdé€leny na pét skupin. Kazda skupina ma za ukol, uspotadat obrazky tak, jak
jde vyvoj rostlinky od seminka az po kvét ¢i plod. (pampeliska, hrasek, kukufice, vICi

mak, jahoda)

e Popletend pohadka O veliké repe
Aktivita: uspotfadani casoprostorové v pohadce.
Pomiicky: obrazky z pohadky, cepicky k dramatizaci pohadky.
Organizace: okolo magnetické tabule (MT), v herné.
Aktivizace déti:
D¢t znate pohadku O veliké fepe? Ja vam ji povim.*
Popis aktivity:

Ucitelka vyprévi popletenou pohadku O veliké fepé podle obrazki, které nejsou ve
spravném poradi. ,,Je tato pohadka spravné? Spolecn¢ s détmi ucitelka vypravi piibeh
pohadky tak, jak ji déti znaji. Aktivizujici otazky: ,,Kdo z vas by mi poradil, kdo byl

Vv pohadce na poli prvni? Kdo fepu nasel? Kdo dal$i pomahal? atd.

Na tabuli jsou rizn€ rozmisténé obrazky, které nejsou ve spravném potadi, a déti maji za
ukol uspotadat pohadkoveé postavy od prvniho az po posledni, v déjovém kontextu.
Ptedpokladem je, ze déti pohadku dobfe znaji. Dalsi navazujici aktivita je dramatizace

pohadky o fep¢.

5.4.1 Reflexe aktivit a her
Kdo dojel do cile jako prvni?: Cinnosti se uéastnili pfedev§im chlapci. Aktivita pro né

byla velice zajimava a s uspofadanim neméli obtiZe. Ve hie pokracovali i v jiné dny.

Od seminka krostlince: Aktivita byla pro fadu déti velice naro¢na. Vznikaly razné
dohady, ale nakonec vSechny skupiny tikol splnily. Podstatnym prvkem byla komunikace,

spoluprace a kone¢na dohoda.
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Popletena pohadka O veliké repé: DéEti pohadku dobie znaly. Vybaveni si spravného
pofadi pusobilo nékterym détem mirné obtize. Zapojeni déti v ramci dramatizace

upevnilo predstavy u vSech déti. Zrakova opora byla na mist¢.
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55 Pocéet

e Na ptacky
Aktivita: urCovani poctu s ptifazovanim.

Pomticky: kolicky na pradlo, kelimky s barevnymi puntiky pro kazdé dit€ (modré,
cervené, zluté, bilé, zelené, oranzové, vzdy v poctu 1-6 puntiki), riznobarevna vicka od

PET lahvi (modré, Cervené, zluté, bilé, zelené, oranzoveé).
Organizace: herna

Aktivizace déti: ,,Nastala zima a néktera zvifatka v zim€ nemaji dostatek jidla, a tak se

snazime jim pfilepsit, aby neméla hlad.*
Popis aktivity:

Déti maji pomoci kolicku na pradlo posbirat rozhazena vicka po herné do kelimku. Kazdy
kelimek je ozna¢eny jinym poctem puntikiti (1-6). K jednomu puntiku pfifadi jedno vicko
jako zrnicko. V zavéru hry si déti mohou porovnavat poCty zrnicek v kelimku a

rozde€lovat se tak na skupiny. V této hie rozvijime i porovnavani a pfifazovani.

Dalsi aktivita: Pfi pobytu venku na zahrad¢ s détmi nasypeme ptackim do krmitek

zrnic¢ka slunecnice.

e Telefony — ja mam, kdo ma
Aktivita: upevitovani poctu, pfifazovani a porovnani.

Pomtcky: predkreslené papirové telefony pro kazdé dit¢, rozdélené na polovinu. V prvni

poloviné pocet — ja mam, v dolni poloviné — kdo ma.

Organizace: v herné na koberci, u stolecki ve tfidé. Hru Ize vyuzit v prostojovy ¢asech

napf. pred obédem.
Aktivizace déti:

,»Je mezi nami nékdo, kdo nezna telefon nebo nikdy netelefonoval? Ja pro kazdého z vas
jeden takovy specialni telefon mam. Ale pozor. Tyto telefony jsou kouzelné. Proméni vas

Vv obrazek, ktery je v horni ¢asti — nahote. Takze kdyz nahoie bude sovicka, tak vy jste se
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proménili v sovicku. Kdyz nahofe budou dva mi¢ky, vy jste se proménili ve dva micky.
Dole jsou jiné obrazky. To je zaCarovany kamarad. Takze kdyZ na obrazku budou dvé

pastelky, volate kamaradovi, ktery je zacarovany na dv¢ pastelky.*
Popis aktivity:

Kazd¢ dit¢ dostane telefon. Nejdrive si piedstavime vSechny znacky a pak si postupné
budeme telefonovat. Ucitelka zaCina: ,,Hal6, hald, tady dva hrnicky volaji jeden smrcek.
Ostatni déti si prohlidnou své obrazky na svych telefonech a dite, které ma jeden smréek,
pokracuje ve hte. ,,Hald, hald, tady jeden smréek, volam tfi pastelky.” Hra pokracuje do
vystiidani vSech déti.

Pokud déti hru dobfe znaji, 1ze hru rozsifit tak, ze k poctu predmétt pridavaji pridavné
jméno, napt.: ,,Hald, hald, tady dva Cervené hrnic¢ky volaji jeden zeleny smréek. Halo,
hal6, tady jeden zeleny smrcek, voldm tfi oranzové pastelky. Nemély by se opakovat

stejné obrazky se stejnym poctem, to by narusilo hru.

e Na popelare
Aktivita: urCovani poctu (s¢itanim).
Pomiucky: popelarské auto (plastovd hracka), obrazky snazvem mésta ¢i vesnice,
karticky znazornujici popelnice.
Organizace: herna. Aktivita je vhodné do prostojovych ¢ast napt. pied obédem.

Aktivizace déti:

,UZ jste vidéli popelate, jak vyvazeji popelnice? Jezdi u véas ve vesnici? Kde jste je
vidéli?* S détmi si spolecné fekneme, kde jezdi popelafi — Strakonice, Mnichov, Pofici

(Ize vymyslet spole¢né s détmi i smySlené vesnice ¢i mésta).
Popis aktivity:

Ucitelka jako popelatr vyjizdi s popelaiskym autem a ma za ukol v kazdém meésté ¢i
vesnici vysypat urcity pocet popelnic. Ten neni predem znam. Ucitelka dojede k prvnimu
obrazku s nazvem vesnice ¢i mésta a vysype napt. jednu popelnici. Pak dojede k druhému
obrazku vesnice ¢i mésta a vysype napi. dvé popelnice. Takto objede vSechny pfedem

pfipravené vesnice ¢i mésta a déti maji za ukol spocitat. kolik popelnic (ucitelka)
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vysypala. Aby se to dalo dobfe spocitat, v kazdé vesnici ucitelka dava do popelaiského

auta tolik karticek, kolik vysypala popelnic.

5.5.1 Reflexe aktivit a her:

Na ptacky: Pti této aktivité¢ mély nékteré déti tendenci sbirat vicka pouze do ruky, proto
jsem aktivitu zastavila a jesté jednou pravidla détem vysvétlila. Po ujasnéni pravidel
vSechny déti splnily ukol v souladu se zadanim. Motivace byla dostacujici pro jednu hru,

ale 0 opakovani jiz velky zajem nebyl.

Telefony: Tuto hru si déti nesmirné oblibily a hraly ji s nadSenim a nasazenim. Byla jasné
patrnd vysoka soustfedénost a pozitivni oekavani. Hry se dozadovaly pii ¢ekani v Satné,
na obéd aj. Po nékolika opakovanich si déti zacaly hru hrat i bez samotnych telefonti
a ,,pokiikovaly“ na sebe ,halo, halo, tady...” a s napétim ocekavaly, kdo se ozve. Na
pochopeni pravidel je hra velmi jednoduchd a zcela plni ucel. Pani ucitelka pozédala o mé

pomiucky a hru bude dale vyuzivat.

Na popelare: Ptedpokladala jsem, ze tato aktivita zaujme predevSim chlapce. Muj
ptedpoklad se vSak nenaplnil. VSechny déti se zdjmem pocitaly vysypané popelnice. Tato

hra vypliuje ¢as pied obédem, kdy déti ¢ekaji, neZ pani kucharky ptivezou obéd.
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5.6 Vyvozovani znaku jako cesta k ¢islu nebo pismenu

o Diktat” — psani a cteni obrazkii
Aktivita: zapis znakl — obrazki, kdy dochazi k zjednoduSeni zapisu — zobecnéni znak.
Pomicky: papir, tuzka.
Organizace: u stoleckt.
Aktivizace déti:

,Dnes si, déti, zahrajeme na $kolu. Budeme psat diktat. Psat pismenka sice neumime, ale
umime zakreslit obrazek. Kdyz feknu slunicko, zakreslite slunicko a posunete papir

kamaradovi po pravé ruce. To ur€ité zvladneme vSichni.*
Popis aktivity:

Déti sedi u stolecki. Kazdé z nich ma pted sebou Cisty papir a tuzku. Ucitelka fekne slovo,
déti jej zakresli a posunou svilj papir ke kamaradovi. Takto se bude s kazdym novym
slovem papir posouvat. Déti maji pravou ruku oznacenou €ervenou stuzkou. Ucitelka ma
predem pfipravena slova: motyl, kolobézka, bryle, kvétina, stil, slunce, dvete, dim (slova

by méla byt pro déti jednoduse zaznamenatelna).

Po ukonceni zapisu ,,diktatu” nasleduje spolecné cteni zaznamenanych symboli

(obrazkl). Déti si tak mohou uvédomit, ze dokazi precist zaznam i jinych déti.

o Prekazkova draha

Obrazek ¢. 1: Prekazkova draha — zapis

AT [TAIVD

obéhni preskoc¢ podlez prolez obrucemi
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Aktivita: zapis a Cteni znaki, které zastupuji pohyb.

Pomucky: papirové ctvrtky, fix, magneticka tabule (MT), obruce, détsky stolek,

3 molitanové kostky nizké, zidle.
Organizace: v herné.
Aktivizace déti:

,Dnes jsem si pro vas, déti, piipravila, piekdzkovou drahu. Ale nez si ji projdeme,
potiebovala bych se s vami poradit, jak bychom zapsali pohyb na kazdém stanovisti na

draze. Poradite mi?*
Popis aktivity:

Ucitelka vyvozuje zékres pohybu spole¢né s détmi tak, ze jedno z déti predvadi pohyb,
ostatni déti rukou ukazuji na pohyb ditéte. Napft. dité preskakuje molitanové kostky, déti
ukazuji na pohyb — horni oblouky a mohou to doprovodit citoslovcem hop, hop, hop.
Ucitelka se zeptd, jak by se pohyb dal zapsat. Déti poradi zapis jako obloucky. Takto
spole¢n¢ vyvodi vSechny ¢asti drahy: presko¢ (3 molitanové kostky), ob&éhni (zidli),

podlez (détsky stolek), prolez obrucemi (3 obruce ve stojanku).

Vyvozené znaky da ucitelka na MT tak, aby pofadi obrazkid neopisovalo pfimy smér
dréhy, ale tak, aby tak déti aktivizovala ke ¢teni obrazkl. Déti prochazeji piekazkovou

dréhou podle poradi obrazki na MT.

e Kdyby to nebylo cislo — dokreslovani cisel 1, 2, 3, 4, 5, 6

Obrazek ¢. 2: Dokreslovani cisel — Kdyby to nebylo cislo...
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Aktivita: prace se znakem — Cislice.
Pomtcky: papir se zapsanymi ¢islicemi.

Organizace: u stolecku.
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Aktivizace déti:

,,Dnes mam pro vas maly Skolni ukol. Um¢li byste piecist Cislice, které mam na papiie?
Pokusime se je spolecné piecist. Cislice dobfe zname, ale nasSim ukolem bude pfeménit

tyto Cislice na obrazek. Ja vam ted’ ukdzu, jak bych pteménila cislo 8.
Popis aktivity:

Ucitelka z ¢isla 8 vytvoii obrazek (napf. sn¢hulaka/bryle). Zamémé dokresluje jinou
Cislici, nez budou mit za ukol dotvaret déti, aby déti sviij ukol mohly zpracovavat

samostatné. Déti mohou s pracovnim listem jakkoli otacet.

Névodna otazka: ,,Zamysli se, co ti ¢islo pfipomina? Co by to mohlo byt, kdyby to nebylo

¢islo?«

5.6.1 Reflexe aktivit a her:

Diktat — psani a cteni obrazkii: Pti kresbach zpocatku vznikaly drobné prostoje, kdy
»vytvarnici® chtéli mit obrazek opravdu krasny a bylo potieba ¢ekat na dokonceni jejich
prace. Nasledné zacaly déti spontanné kreslit jen nacrtem a hra se zrychlila. Béhem ¢teni
zapisu jsem pozorovala prekvapeni a uspokojeni déti, ze dokdzi zapis spravné ,,precist®,
aniz by si musely jednotliva slova pamatovat nebo je i osobné ,,zapsat®. Ne¢které déti hraly
hru i individualné nasledujici den béhem rannich her. Tato ¢innost déti bavila a hodné se

u ni nasmaly.

Prekazkova draha: Podil, ktery déti nesly na vytvaieni prekazkové drahy, byl dileZitou
soucasti této ¢innosti. Bylo patrné rychlé pochopeni zdméru. U zapisu prolézani obruci
bylo navrzeno vice druhti zapisu, které jsem pii opakovani uplatnila. Béhem realizace
drahy byly déti vice soustiedéné z diivodil Gteni zapisu. Cinnost nabizi fadu obmén

| kreativni feSeni zapist jinych pohybu.

Kdyby to nebylo cislo: Dokreslovani ¢islic ¢inilo nékterym détem velké obtiZe a pfilis se
nechtély zapojit do kreativniho feSeni ptetvofeni. Bylo tfeba individudlnich rozhovort
a mirné dopomoci u né€kterych déti. V konecném vysledku vznikla ovSem krasna dila
a nekteré déti si chtély vyzkouset dotvofit i jiné Cislice. Nasledujici dny vyuZzivaly déti
Cislice 1 béhem volné kresby a umistovaly je do svych praci. Dvé déti ze skupiny

nevytvofily nic ani po podani navrhu.
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5.7 Celek a jeho casti

e Dokonci pisnicku
Aktivita: kompozice — kompletace pisnicek.
Pomicky: klavesy.
Organizace: na koberci.
Aktivizace déti:

»Zahrajeme si na hadace. Pfedstavte si, Ze se panu skladateli ztratil kousek pisné. Kdo

pozna, jak pisnicka dal pokracuje, mize hned zpivat.*
Popis aktivity:

1. Ucitelka zahraje détem kousek znamé pisnicky bez zpévu. Déti maji za tikol dozpivat

konec pisné.

2. Ucitelka zahraje détem konec pisnicky, déti maji za ukol poznat pisnicku a zazpivat

jeji zacatek.

Jedna se o kompletaci zndmych pisni typu Skakal pes, Kocka leze dirou, KdyZ jsem husy

pasala, Pec ndm spadla.

Zaciname dokoncenim pisné, protoZe je to pro déti jednodussi.

o Sloz podle predlohy obrazku puzzle
Aktivita: kompozice — kompletace, tfidéni, porovnavani a pfifazovani.
Pomiicky: puzzle, obrazky — piedlohy 5 kusii.
Organizace: v herné na koberci nebo u stolkd, déti pracuji ve skupinach.
Aktivizace déti:

,,DE&t1, podivejte se, co se mi dnes prihodilo. Sesypaly se mi vSechny puzzle dohromady.
Pomizete mi je roztfidit a znovu sestavit? Na zadni stran¢ kazdého obrazku puzzle je

stejny symbol — sluni¢ko, mracek, rybicka, srdicko a kyticka. Ten musite najit a puzzle
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roztiidit podle obrazkii na zadni stran¢, pak se pokusime obrazky sestavit. K tomu nam

pomohou predlohy, které se pokusite ke své hromadce puzzla pfitadit.*
Popis aktivity:

Ukolem déti je vyhledat stejné symboly na zadni strané puzzIli a pak na uréeném misté

sestavit obrazek podle predlohy.

e Prdce architekta — rozeber a znovu postav
Aktivita: kompozice a dekompozice celku — podminéna.
Pomicky: malé molitanové kostky — 10 kust pro kazd¢ dité.
Organizace: u stolecki.

Aktivizace déti:

,,Dnes si, déti, postavime rtizné domecky a stavby. Mam pro kazdého z vas deset kosticek.

Z téch si potom kazdy z vas postavi vlastni stavbu.*
Popis aktivity:

Déti dostanou 10 molitanovych kosti¢ek, ze kterych postavi stavbu podle své fantazie.
Aktivizujici otazky: ,,Umél bys postavit jeste jinou stavbu? A jesté jinou?* Vzdy po nové

kompozici nasleduje dekompozice celku.

vvvvvv

5.7.1 Reflexe aktivit a her

Dokonci pisnicku: Diky volbé divérné zndmych pisni nevznikla v ramci této aktivity
zadna obtiz. V druhé ¢asti, pii poslechu konce melodie, bylo patrné silné soustiedéni déti
pii identifikaci pisn€. Nasledn€ mohly déti pouzit doprovodné hudebni nastroje a zazpivat

si pisné€ dle vlastni volby. Déti byly soustiedéné a Cinnost je bavila.

Sloz podle predlohy obrazku puzzle: Kompletace obrazku odpovidala pfedpokladanému
Casovému ramci. Mnozstvi skupin (5) bylo zvoleno adekvatné. Se skladanim puzzla se

jiz setkaly vSechny déti. Pomocny obrazek byl dobrym zakladem pro splnéni tkolu.
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Nekteré déti volily skladani od ramu, jiné vyhledavaly ustfedni motiv. Zadani 1 provedeni

tedy nevytvarelo zadné obtize. Spoluprace ve skupiné fungovala dobfe.

Prdce architekta: Cinnost byla pro déti poutava a zapojeni vysoké. Stavba kominu v prvni
Casti prevazovala. Nasledné déti volily pyramidy nebo paralelni kominy pro oporu stavby.
U nékterych déti byly patrné mirné obtize pti obménach stavby. Spontanné tak vznikala

spoluprace mezi détmi a nabidky moznosti realizace napadu.
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5.8 Tvar a geometricky tvar

e Hra se stiny — strasidlaci
Aktivita: stiny a jejich tvar.
Pomicky: kiidy, mice, deky, Satky, kbeliky.
Organizace: na Skolni zahrad¢ nebo hiisti.
Aktivizace déti:

,,DEt1, protoze nam dnes na zahradé krasné sviti slunicko, vyzkousime si, zda kazdy z vas
bude mit sviij stin. Postavte se ke slunicku zady a muizete si vyzkouset, jak se vas stin

hybe, skace...*
Popis aktivity:

Po prozkoumaéni vlastnich stind se déti ve dvojici domluvi, kdo vytvoii legraéni stin
pomoci mice, Satku nebo kbeliku ¢i jinych détmi vymysSlenych pomiicek a kdo stin
ptekresli — obtdhne na zemi. Spolecné pak ze stinu mohou dotvofit a dokreslit dle své

fantazie svého ,,strasidlaka“.

e Decka pro maminku
Aktivita: prace s geometrickymi tvary, dekompozice celku — podminéna, porovnavani.

Pomiicky: ¢tverce, obdélniky, kruhy z barevného papiru (zluté, zelené, ¢ervené a modré),

nazky.
Organizace: u stoleckll, na koberci.
Aktivizace déti:

,Maminka bude mit svatek, mizeme ji vyrobit decku na stolecek. Miizete si vybrat rizné

barevny kruh, ¢tverec nebo obdélnik, ze kterého decku vyrobime.*
Popis aktivity:
Dé&ti nejprve samy vyberou geometricky tvar a barvu papiru a podle pokynu ucitelky

skladaji papir na polovinu a pak jesté¢ na polovinu. Pak podle vlastni fantazie mohou
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vystiihovat rizné tvary z jakychkoliv stran. Po dokoncéeni vzniknou rtizné decky. Kazdé
dité¢ ma jinou. Mohou je mezi sebou porovnat. Potom se déti tfidi podle geometrickych
tvarii — na kruh, ¢tverec a obdélnik. Mohou se dale tfidit podle barev — na zluté, zelené,

¢ervené a modré.

e Otisk geometrickych tvari — hrad

Obrazek ¢. 3: Otisk geometrickych tvarii —hrad

Aktivita: upeviiovani geometrickych tvart.

Pomicky: dfevéné kostky, kvadry, vélce a jehlany, tempery, papirové podlozky.
Organizace: na linu nebo u stoleck.

Aktivizace déti:

,D¢et1, dnes jsem si pro vas pfipravila obrazy dvou riznych hradi. Nasi tikkolem bude je

pckné dozdobit.*
Popis aktivity:

Déti budou rozdéleny na dvé skupiny, ve kterych se musi domluvit, ktery otisk
geometrického tvaru bude néleZet na vyzdobu zdi, stfech, vody... Napfiklad obdélniky

mohou naznacovat cihly, kruh miZze naznacovat vodu apod.
Poté déti ve skupinach pracuji samostatné podle vlastnich dohodnutych pravidel.

Po cinnosti mohou porovnat, jak a k ¢emu vyuzily otisky geometrickych tvarti

(trojuhelnik na prvnim obraze zndzorniuje stfechy a na druhém stromy).
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5.8.1 Reflexe aktivit a her:
Tvar a geometricky tvar: Cinnost byla nesmirné dobie piijata. Déti projevovaly nad$eni
a vysokou kreativitu. Cinnost chtély opakovat az do uplného vypotiebeni venkovniho

prostoru (jiz nebylo kam kreslit).

Decka pro maminku: Déti se zaujetim vytvorily celou fadu decek. Déti, kterym déla
potize prace s nizkami, volily veliké tvary a praci mely rychle hotovou. Samotné tfidéni
na geometrické tvary necinilo zddnému z dé€ti obtize. Tato ¢innost patii mezi ty, které voli

spiSe déti, jez rady tvori. U téch byl zajem i v dalSich dnech.

Otisk geometrickych tvaru: Otiskovani je pro déti obecné poutavé a nabizend ¢innost to
jen potvrdila. Déti pochopily zadani a vznikla krasnd dila. Spoluprace byla na pékné

urovni s obéasnou mirnou dopomoci pedagoga.
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5.9 Transformace 2D vs. 3D

e Bubliny

Obrdazek ¢. 4: Otisk jarovych bublin — transformace

Aktivita: transformace 3D do 2D.

Pomiicky: plech na peceni s vy$§im okrajem nebo hluboky talit, brcka, potravinaiské

barvivo, Jar nebo jiny prostiedek na myti nadobi, bilé ctvrtky.
Organizace: u 1 stolecku, po skupindch cca 2—4 déti, pii rannich hrach.
Aktivizace déti:

»Dnes budeme trochu ¢arovat. Co myslite, ze je v tomto plechu? Kdo si mysli, Ze je to
voda, mysli si to spravné. Do vody ted” ddm potravinaiské barvivo. Jakou barvu si
vyberete? Mam tu ¢ervenou, Zlutou a modrou. Ted’ dam do vody Jar. To je prostiedek na
myti nddobi. NaSim ukolem bude vycarovat barevné bubliny pomoci bréek. Pozor!
Nejprve si ale musime fici, ze do bréek se bude jen foukat, protoze Jar je pro nas

jedovaty.*
Popis aktivity:

Ucitelka mé ptfedem piipraveny plech s Cistou vodou a spole¢né s détmi do vody nasype
détmi vybrané potravinaiské barvivo. Potom do vody nalije trochu Jaru. Upozorni déti na
to, ze Jar je pro né nebezpe¢ny, pokud by se ho napily. S détmi potom bréky fouka do
vody. Tim vzniknou barevné bubliny. Na vodu pak jedno z déti polozi ¢tvrtku papiru. Po
zvednuti ¢tvrtky ziistane na papiru otisk bublin. Poté je zapotiebi opét brcky nafoukat

bubliny.

Pti této aktivité je diilezité zvySené pozornosti na bezpecnost déti.
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e Co by to mohlo byt? — ndkres s kédovanou vyskou z kostek

Obrazek ¢. 5: Ctvercova sit s kédovanim — vyska kostek
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Aktivita: graficky zdznam — kddovani vysky staveb.
Pomiicky: ¢tvercova sit), kostky.

Organizace: u stolecki.

Aktivizace déti:

»Dnes mam pro vas, déti, hadanku. Tady na ¢tvercové siti mam v kazdém policku urcity
pocet tecek. VaSim tkolem je postavit stavbu podle tohoto planku. Pokud je v policku
jedna tecka, Kolik kostek na ni postavim? Kolik kostek dam na poli¢ko, kdyz jsou tam

teCky tii?“
Popis aktivity:

Ucitelka ma pro déti pfedem pripravené ctvercove sité. DéEti si podle planku stavi stavby.
Poté déti obdrzi prazdné ctvercové sité. Maji za kol do Ctvercové sité nejprve svou

stavbu postavit a pak zakreslit (kolik kostek, tolik tecek).

e ytvor planek pro stavbare — hra na projektanty

Obrazek ¢. 6: Planek 2D s prenosem do 3D

Aktivita: transformace z 2D do 3D.

Pomicky: papir, barevné papirové ctverce, dievéné kostky, lepidlo.
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Organizace: u stoleckt.
Aktivizace déti:

,.Dnes jsem si pro vés, déti, pfipravila tézky ukol. Vytvoiime planek stavby. Ze nevite,

jak se to déla? Ja vam hned poradim.*
Popis aktivity:

Dé&ti maji za tkol na papir poskladat papirové ctverce tak, aby se podle tohoto planku dala
stavba opravdu postavit. K dispozici maji i dievéné kostky. Podle planku stavby stavi
Z kostek, tim maji i kontrolu, Ze je planek spravé udélany. Pokud stavba podle planku
nejde postavit, hledaji nova feseni, aby se stavba podarila. Nakonec spravné feseni nalepi

na papir.

5.9.1 Reflexe aktivit a her:

Bubliny: Tato aktivita byla pro déti velmi zajimava. Trochu jsem méla obavy, Ze nastane
problém pii pouzivani bréek pti tvorbe bublin v jarové vodé. Prestoze byla nutna zvysSena
pozornost ucitelky, vSechny déti dodrzely stanovena pravidla, a tak se experimentovani

détem velmi vydatilo.

Co by to mohlo byt: Aktivita byla pro déti po¢etni hadankou. Déti zkoumaly stavby, které
jim vznikaly, a popisovaly, co by to mohlo byt. A tak vznikla napfiklad kiesla, vana,
cimbuii, pyramida... Déti pak se zajmen tvofily vlastni planky pro nové stavby. Pfisté

bych vyuZila ¢tvercové sité zalaminované ve folii a stiratelné fixy, abychom usetfili papir.

Vytvor planek pro stavbare: Tato ¢innost byla pro nékteré déti ndro¢nd. Pochopeni, ze
z n¢kterych plankt nelze stavba postavit, bylo pro nékteré déti narocné. V této aktivité
déti pracovaly s chybou a snazily se ji napravit. Tvofily nové planky, které se daji
postavit. Ptisté bych nejprve zatadila aktivitu, kdy by déti pienasely stavbu (3D) na papir
(2D) pomoci papirovych Etverci.
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6 Zavérecéna reflexe

Veskeré &innosti byly voleny tmérné véku. Radu aktivit by bylo mozné realizovat i u déti
mladSich (Potrhané sacky, Popleteny tatinek). V drtivé vétSin€é cinnosti dosSlo ke
spravnému pochopeni zadani a jeho realizaci. U nékterych aktivit byl patrny zajem jen
¢asti skupiny déti (Decka pro maminku) V urcitych Cinnostech byla spatiovana jista
neochota nékterych déti k zadanému ukolu. Toto se tykalo predevsim déti, které maji
individualni potize napiiklad s pozornosti nebo v oblasti jemné motoriky. Bé&hem
realizace jsem si uvédomila, Ze nékteré aktivity vyzaduji lepsi ptipravu v oblasti
organizace. Jako jedno z nejnaro¢né&jsich jsem pocit'ovala vytvorfeni a nastaveni kvalitni

motivace u vSech déti.

Cinnosti téméf ve viech piipadech poskytuji moznost dalsiho rozvoje hry a zvySovani
naroc¢nosti ukold podle schopnosti a urovné déti, nebo naopak snizeni po¢tu kritérii a tim
vytvoreni hry pro déti mladsi. Neziidka jsem byla pfekvapena napaditosti samotnych déti
k obménam uvedenych her. Byla jsem potéSena reakci zkuSenych ucditelek, jez aktivity
vitaly splanem je zafadit do svého pedagogického zasobniku. Mnohdy si délaly

poznamky nebo mély zajem o vytvorené pomticky.

Aktivit a ¢innosti bylo mnou vytvofeno vice, ale Casova naro¢nost mi nedovolovala je
vSechny zaradit do této prace. Ty ¢innosti, které bylo mozZno zrealizovat a provéfit praxi,
ale ukazaly, Ze jsou odpovidajici vékové skupin€, zadbavné a piinosné pro rozvoj

matematickych predstav predskolnich déti.
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7 Diskuze

Teoreticka ¢ast této prace pojednava o celkovém vyvoji ditéte predSkolniho veéku
Vv jednotlivych oblastech. Dalo by se fici, ze odbornici se shoduji na tom, ze po vSech
strankach dochézi u ditéte k obrovskym zménam, které bude vyuzivat po zbytek zivota.
Schopnosti a dovednosti, pfedstavy a vinimani, to v§e mnohokrat zaro¢i. Zarovei je patrny
pfirozeny zajem o védéni a touha umét. Maximalni vyuziti téchto benefitli ndm nabizi
prilezitost rozvijet dit¢ vSemi sméry a usnadnit mu vstup do dalSiho vzdélavani

a vlastniho rozvoje.

Matematika a matematické ptedstavy umoziuji ¢loveéku lepsi orientaci v zivoté
a usnadiiuji mnoho praktickych dennich ¢innosti. V praktické ¢asti muzeme spatfovat
zajem déti o matematiku a jeji zafazeni a vyuziti i v oblastech, kde bychom to mozna ani
necekali. Vytvarné, pohybové nebo hudebni aktivity nejsou prvopldnové vnimany jako
rozvoj matematického mysleni, ale i tam Ize matematickou pregramotnost zatadit
a adekvatné vyuzit zabavné, hravé a interaktivné. Toto se shoduje s ndzorem Vagnerové
(2005), ktera hovoii o dulezitosti fantazie, kdy je dit¢ k fantazijnim piedstavam
podnécovano na zakladé cith a zazitkd, jez podporuji rozvoj paméti. Ta je klicovym

prvkem lidské kognice, jak zminuje Langmeier a Krej¢itova (2006).

Reflexe ¢innosti a her potvrdila nazor Kot’atkové a Prichy (2013), Ze v obdobi 2 az 7 let

déti ve hie dokazi napodobit situace svého okoli a tim se komplexné rozviji. Prakticka

¢ast tedy potvrdila myslenky a ndzory obsazené v Casti teoretické.
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Zavér

Cilem této bakalarské prace bylo poskytnuti hlubsiho vhledu do otazky rozvoje
matematickych predstav u déti predSkolniho véku a vytvoreni zdsobniku pro predskolni

déti, rozd€leného do jednotlivych oblasti rozvoje matematické pregramotnosti.

V teoretick¢é Casti jsem se zabyvala vyvojem ditéte predSkolniho véku,
predmatematickymi Cinnostmi a charakteristikou soucasného pojeti piredskolniho
vzdélavani s ohledem na rozvoj matematické pregramotnosti v oblasti motorickeé,
kognitivni, emocionalni i socialni. Identifikovala jsem klicové body vyvoje ditéte, které

potvrzuji dulezitost interaktivnich her a aktivit pfi vyuce matematickych piedstav.

V praktické ¢asti jsem zvolila interaktivni a zabavné piistupy k rozvoji matematickych
dovednosti pro podporu pozitivniho vlivu na déti a jejich zapojeni do u¢ebniho procesu.
Dutkladnym vybérem promyslenych her a aktivit jsem se snazila o naplnéni a zaroven
dosazeni cilii z RVP PV. Rada her v sobé skryva i dalsi oblasti rozvoje déti, jako je
spoluprace, kreativita, soustfedéni, samostatna prace, schopnost feSeni problému,

schopnost vyckat aj.

V praktické ¢asti jsem pfi praci zohlednila riznorodé¢ styly a individualni potieby déti,
abych zajistila, ze navrZzen¢ aktivity budou pfistupné a efektivni pro Siroké spektrum déti.
Motivace byly voleny na témata, kterd se Casto objevuji ve Skolnich vzdélavacich
programech matefskych $kol a to tak, aby bylo mozné je zatadit a aplikovat v pribéhu

celého roku 1 mimo hlavni vzdélavaci aktivity.

Celkové lze konstatovat, Ze tato prace poskytuje uceleny pohled na problematiku rozvoje
matematického mysleni u déti predskolniho veéku prostfednictvim her a aktivit. Dale by
bylo moZné rozsifit tuto praci o experimentalni studie ¢i detailné;si analyzy konkrétnich
her a aktivit scilem jest¢ vice zdokonalit vzd€lavaci proces a podpofit rozvoj

matematické pregramotnosti u déti predSkolniho véku.
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