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Anotace

Tato bakalarska prace se zabyva problematikou tvorby Sablony pro redaké¢ni systém
WordPress. Teoreticka cast pribliZuje Ctenari uceleny nahled na redakeni systémy.
Diiraz je kladen na zamysleni se nad vhodnosti usnadnéni tvorby novych projektt
za pomoci redakc¢nich systémil. Dale je mozné nahlédnout do zdkouti responzivniho
designu a tvorby webovych stranek s obsahem, ktery se prizplisobi zobrazovanému
zarizeni. Praktickd cast je zamérena na udrzitelnost a zlepSeni komfortu spravy
webové prezentace pro uzivatele bez znalosti kddovani. Prace prakticky popisuje
tvorbu nové sSablony redakéniho systémii se zachovanim nékterych funkcnich prvki

plivodni prezentace a naslednou migraci stavajiciho statického webu.
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Annotation

Title: Migration of static website to CMS for effective administration

This bachelor thesis deals with the creation of a template for the WordPress content
management system. The theoretical part brings the reader a comprehensive
overview of the editorial systems. Emphasis is placed on considering the
appropriateness of facilitating the creation of new projects with the help of editorial
systems. It is also possible to look into the responsive design and creation of web
pages with content that adapts to the displayed device. The practical part is focused
on the sustainability and improvement of the web presentation administration for
users without the knowledge of coding. The work describes practically the creation
of a new template of the editorial system with preservation of some functional
elements of the original presentation and subsequent migration of the existing static

web.
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Uvod

V poslednich letech se stal internet nedilnou soucasti nasSich Zivotl. Rozsiril se
z pivodni vojenské dalkové komunikace pro radarové systémy do celosvétového
systému propojenych pocitacovych siti. Tato sit’ se stala velice dilezitym prvkem
pro prezentaci informaci. Ne kaZzdy ma znalosti kédovani a programovani webovych
stranek. Pravé na tyto uZivatele jsou cileny systémy pro spravu obsahu. Tyto
systémy lze snadno spravovat pfimo ve webovém rozhrani, obsahuji editory pro
praci s textem, podobné tém, které uZzivatelé znaji z desktopovych textovych
procesori. Jednim z jejich zastupcti je WordPress, kterym se bude prace z velké ¢asti

zabyvat.

Autorovo setkani s WordPressem bylo poprvé v roce 2011, do té doby vyuZzival pro
tvorbu webu vyhradné kompletni ruc¢ni kédovani vzhledu i obsahu. VyuZiti
redakc¢niho systému mu usetrilo spoustu ¢asu straveného vyvojem webii. DiileZitou
soucasti pro praci se systémem, ktery nevyvijite osobné je porozuméni jeho
funkcionalité a uvédoméni si, kde vSude je vhodné systém pouZzit a kde je tfeba

nasadit jiz vlastni feSeni.

Kvalitni webové prezentace odlisuje jak vnitini programové zpracovani, tak z velké
casti vzhled, kterym se prezentuji navstévniklim navenek. Redakéni systémy
nabizeji mnoho dostupnych Sablon od predinstalovanych zdarma ke staZeni, aZ po
perfektné zpracované placené. Pokud se vSak chceme odliSit od ostatnich a radi
bychom byli originalni a jedine¢ni nezbyva neZ pristoupit k tvorbé vlastni Sablony.
V pripadé pouziti stazené nebo koupené sablony se mize stat, Ze stejnou Sablonu

vyuzivaji i jiné weby.

Tématem tvorby vlastni Sablony se Ceska literatura priliS nezabyvg, je tedy nutné
sahnout po zahranic¢nich publikacich, nebo vyuzit internetovych navodi. Tato prace
nabizi ¢tenartim uceleny navod tvorby vlastni responzivni Sablony pro redaké¢ni

systém WordPress.



1 Systémy pro spravu obsahu

Nazev vychazi z anglického (Content management system, CMS), také oznaCovany
jako redakéni nebo publikacni systémy. Jde o systémy urcené pro spravovani obsahu
webovych stranek. Jedna se o ucelené reSeni pro publikaci obsahu na internetu. Tyto
systémy mohou poslouZit pro blog, malou firemni prezentaci, ale ivelké
zpravodajské portaly ¢i internetové obchody. Hlavni mySlenkou redakénich
systému je priblizit a usnadnit spravu obsahu webovych stranek uzivatelim

s minimalnimi znalostmi problematiky tvorby webovych stranek.

VyuZivaji oddéleni obsahu od vzhledu a funkcionality, diky tomu mohou byt
spravovany a dopliovany bez zasahu do zdrojovych kédi. Samotny publikovany
obsah a nastaventi je uloZeno v databazi. Je zde kladen diiraz na intuitivnost ovladani
a praci s obsahem. Prace s texty a dalSimi prvky se snaZi pribliZit praci v textovych
editorech. Problém v dnesni dobé neni ani s instalaci a nastavenim. Existuji webové
sluzby, kde se pouhou registraci redakcni systém nainstaluje, odpada tak potieba
znalosti pripojeni databaze, nahrani redakéniho systému na webovy hosting a dalsi

pocatecni znalosti, které mohou zacinajici uzivatele od vlastni instalace odradit.

Redaké¢ni systémy je mozné rozdélit do dvou skupin. Prvni jsou redakéni systémy
s otevienym zdrojovym kdéddem, ty jsou zdarma k pouZiti vyvijeny komunitou.
Druhou skupinu tvofi komercni systémy prodavané jako predpripraveny produkt
k pouziti. Studia vytvarejici webové stranky pro klienty vyuZivaji bud vlastni
naprogramovany CMS systém nebo se spoléhaji na open source projekty. V dalSich
kapitolach si rozebereme tii nejpouZzivanéjsi zastupce nekomercnich redakénich

systému.

1.1 Nejcastéjsi zastupci redakcnich systému

Pro graf niZe byl vybran denné aktualizovany prizkum W3Techs, ktery zkouma

deset miliond nejnavstévovanéjSich webovych stranek podle rankingu Alexa od

spolecnosti Amazon pouzivajici tfimésicni primérny ranking. Priizkum hleda ve

strankach specifické vzory identifikujici pouziti danych technologii. Obvykle je

prohledavana hlavni stranka dané domény, pripadné nékteré jeji podstranky.
2



Subdomény nejsou v prizkumu zahrnuty. Stranky jsou obvykle skenované priblizné
jednou za meésic, denné jsou aktualizovany vysledky a pridavany informace do

databéze.

Do méreni je zahrnuto priblizné 350 riznych CMS systémii. Na grafu niZe kategorie
ostatni zahrnuje ptiblizné 340 méné znamych redakc¢nich systémi s podilem pod
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Graf 1. Procentualni podil zastupcii nejvyuzivanéjsich redakcénich systémi na internetu
Zdroj: Vlastni zpracovani, data vychazeji z (2)

Nasledujici graf vyobrazuje procentualni podil technologii webovych stranek na
internetu. Z grafu je patrné, Ze nejcastéji pouzité reSeni pro publikovani obsahu na
webu je neidentifikovatelného typu. Jedna se o stranky, které nemaji typické znaky
CMS, podle kterych by mohly byt identifikovany. V této nejobsahlejSi kategorii se
mohou skryvat jak vlastni CMS reSeni tvlirci webovych stranek, tak stranky, na

kterych Zadny redak¢ni systém nasazen neni.
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Graf 2. Podil vyuZiti technologii webovych stranek na internetu

Zdroj: Vlastni zpracovani, data vychazeji z (2)

1.1.1 WordPress
Je jeden z nejoblibenéjSich redakénich systémi vyvijeny pod licenci GNU GPLv2

(nebo novéjsi) od Free Software Foundation (3).

WordPress zacal v roce 2003 jako mala ¢ast kddu, na které pracovalo jen par lidi. Od
té doby se rozrostl na nejvétsi blogovaci nastroj na svété. Vse okolo tohoto systému
tvofi pouze komunita uzivateld. Stovky lidi na celém svété pracuji nejen na
samostatném redakénim systému, ale i dokumentaci, rozSirenich a motivech.
WordPress byl v pocatku vyvijen jako blogovaci systém, ktery vznikl jako projekt
vysokoskolského studenta Matta Mullenwega. Matt z ¢asti pouzil ptivodni systém
b2 /cafelog jehoZ autor prestal na systému pracovat a komunita tak prisla o svého

vudce (4).

Prvni verze WordPressu vysla 27. kvétna 2003. Jednalo se verzi 0.7. Na zacatku roku
2004 byla spusténa verze 1.0. Tato verze jiz pripominala WordPress jak ho zndme
dnes, jen pouziti pokrocilejSich funkci vyZadovalo znalosti z programovani. Zasadni
prevrat prisel ve verzi 3.0 v ¢ervnu 2010, kdy byla priddna moznost vlastnich typt
prispévkil. Tato funkcionalita dodala WordPressu Siroké spektrum pouZitelnosti.
Diky tomu je nyni mozné ho vyuZzit i k jinym ucelim, nez pouze jako blogovaci

systém. (5)



Matt ma slabost pro jazz a ta se odrazi i v jeho tvorbé, proto jsou vSechny velké
aktualizace pojmenovany podle jazzovych velikdnd. JiZ od prvni verze je zde
dostupny plugin Hello Dolly. Dle slov autora to neni pouze plugin, ale je to symbol
nadéje a nadSeni celé generace shrnuté ve dvou slovech pisné od Louise Armstronga.

Jeho aktivaci se v administra¢nim rozhrani objevi ndhodna ¢ast textu této pisné. (5)

Systém lze pouZzivat dvéma zpiisoby. Podle toho se délii oficidlni stranky na doméné

prvniho fadu:

e wordpress.com - hostovani redakcéniho systémd,

e wordpress.org - komunita okolo redak¢éniho systému.

Na doméné wordpress.com je redakéni systém k dispozici jako sluzba nej¢astéji pro
osobni blogy. Vyhodou je, Ze nemusite mit Zddné zkuSenosti s tvorbou stranek. Ve
je jiz automaticky nastavené a instalace se provede pouhym vyplnénim formulare.
Vytvorenim takového webu vas provede privodce krok za krokem. Ve verzi zdarma
je poté web hostovany na subdoméné wordpress.com. Oproti tomu web
wordpress.org je kliCovym jadrem pro vSechny vyvojare. Je zde cely ekosystém
komunity, kde je mozné CMS stdhnout. Najdeme tu také kompletni dokumentaci,

dopliiky ke staZeni a podporu v podobé fora.

1.1.2 Joomla!

Druhym nejpouZivanéjsim redakénim systémem je Joomlal. Obdobné jako
WordPress vznikla od¢lenénim vétve z projektu dnes jiz nevyvijeného CMS Mambo.
Nazev joomla vychazi z fonetického prepisu svahilského slova jumla. To v prekladu

znamena ,,vSichni dohromady”. (6)

Jedna se o systém s otevienym zdrojovym kddem napsaném ve skriptovacim jazyce
PHP. Oproti Wordpressu je mozné vyuzit i jinych databazovych systémii nez pouze
MySQL (PostgreSQL, Oracle, SQLite, MSSQL). Tento systém se tési velké oblibenosti
také diky tomu, Ze je prelozen do 64 jazyki. Prvni verze byla vypusténa
22.7z4at{ 2005. Tato verze byla identickd s Mambo 4.5.2.3, byly v ni opraveny pouze
nékteré bezpecnostni chyby. (6)



Joomla! se také dlouhou dobu odliSovala pro pouziti dvou druhti verzi (7):

e STS - Short Term Support je verze urcena vyhradné pro vyvojare. Doba
podpory je piiblizné kolem jednoho roku.
e LTS - Long Term Support je verze s dlouhodobou podporou minimalné dva

roky.

Pro velké stiznosti komunity bylo od tohoto systému verzi nakonec v dubnu 2014

upusténo a nyni jsou jiZ vSechny vydané verze typu LTS (8).

JiZ od pocatku byl systém navrZen tak, aby ho bylo moZné rozsifovat. Je ho mozné
ohybat potfebnym smérem, aby pracoval tak, jak my potfebujeme. NejSetrnéjSim

zplsobem jak toho docilit, je vyuZit rozsireni, kterd systém déli na dva druhy:

o kli¢ova rozsiteni - rozsireni je soucasti instalace systému Joomla!,
e rozSireni tfetich stran - rozsifeni pochazi z jinych zdroji. Oficidlnim zdrojem

je https://extensions.joomla.org/.

Dulezité je, ze se systém chova po integraci ke vSem rozsifenim, jako by byla kli¢ova.
Pokud jsou tedy rozsiteni dobie zpracovana, je t€zké rozeznat, kde je hranice klicového

bali¢ku a zacina rozsiteni. (9)

1.1.3 Drupal

Stiibrnou medaili za nejpouzivanéjSi CMS si vyslouZil Drupal. Na zacatku zrodu
tohoto systému stal v roce 2000 student Dries Buytaert. Chtél vytvorit jednoduchy
web, ktery by umozinoval studentiim sdilet poznamKky na univerzité. Vytvoril proto
jednoduchou webovou nasténku, na které si uZivatelé zanechavali vzkazy. Dries se
pozdéji rozhodl umistit tuto aplikaci verejné na internet, aby si skupina spoluzaki
mohla stale predavat informace ze Zivota i po dokonceni Skoly. KdyZ registroval
doménu pro tento projekt, udélal preklep. Misto slova dorp, jeZ v nizozemsStiné
znamena vesnice, zaregistroval doménu s nazvem drop. Pozdéji se komunita
ohledné projektu rozrostla a o rok pozdéji se ho autor rozhodl uvolnit pod nazvem

Drupal.


https://extensions.joomla.org/

Systém je postaven na modularni koncepci. Diky tomu je moZné si ho upravit podle
svych potreb. Neni totiZ potfeba mit na firemni prezentaci skripty pro podporu
diskuzniho féra, pokud se tam nepouziva. Podobné zbytec¢né je mit v jadire podporu
pro fotogalerii nebo e-shop. Z tohoto dlivodu jsou jednotlivé funkce vcetné téch
v zakladni instalaci rozdéleny do moduldi, které je moZné zapinat podle aktualni
potieby. Pri tvorbé webu nezapominejte vypinat nepotiebné moduly. Web poté
nespotiebuje tak mnoho systémovych prostiedkd, coz ve vysledku prinese rychlejsi

zobrazovani.

Drupalu byla dlouhou dobu vycitana uZivatelska privétivost. Z pohledu mnoha lidi
nebyl systém ihned po instalaci plnohodnotnym nastrojem pro spravu obsahu. A¢
se to mize zdat zvlastni, Drupalu az do verze 8 chybél vizualni editor pro psani
formatovaného textu a text bylo nutné psat s vyuzitim prvki HTML koédu. Od
verze 8 je systém nové vybaven WYSIWYG editorem vyuZivajicim open source
CKEditor. Samozrejmé bylo ve starSich verzich mozné WYSIWYG editory pouZivat,

ale bylo nutné je doplnit pomoci dodate¢nych moduld. (10)

1.2 Potreba redakéniho systéemu

Zakaznici maji rizné pozadavky a dle konkrétnich specifikaci by méla byt volena
konkrétni technologie a systém. Pro¢ pro jednoduchy publikacni web zdlouhavé
vytvaret na zelené louce vlastni systém pro spravu obsahu, kdyZ je moZzné vyuzit
dostupné nastroje? USetri se prostiedky pro tvorbu a tdrzbu. Ve vysledku se snizi

i cena. Polozme si proto otazku, je nutné znovu vynalézat kolo?

Existuje mnoho reSeni a je vysoce pravdépodobné, Ze nékteré z nich je mozné
vhodné pouzit pro dané pozadavky. Pokud stojime pred otazkou, jaky systém pro
své stranky zvolit, méli bychom si nejprve uvédomit, jestli potfebujeme redakcni

systém Ci nikoliv.

Zde jsou hlavni body, které jsou typickymi znaky poukazujicimi na vhodnost pouZiti

redak¢niho systém:

e Chcete ¢asto aktualizovat obsah?



e Opakované publikujete nové prispévky?

e Nemate znalosti HTML a CSS?

e Chcete pridavat multimedialni obsah?

e Radi byste jednoduchou spravu obsahu primo z webového prohlizece?

e Nechcete kviili kazdé zméné kontaktovat spravce?

Pokud jste na nékterou z otazek odpovédéli ano nebo si myslite, Ze v budoucnu byste
mohli néktery z vySe uvedenych bodt potiebovat, je pro Vas vhodné vyuzit redak¢ni
systém. Pocatecni investice mtiZze byt vyssi, ale pii spravném vybéru se v budoucnu
jisté vyplati.

v v/

Obecné Ize zjednodusSené rici, Ze pouZiti statickych stranek bez redakéniho systému
se hodi pro jednoduchy web, kde v budoucnosti neplanujeme aktualizace ani
rozSirovani o dalsi obsah, tzv. jednou se web vytvori a ve stejné podobé zlistava po

dlouhou dobu.

Napriklad pokud chceme pridat obrazek na hlavni stranu webu se zamérenim na
prezentaci firmy, na kterém neni pouZit redakcni systém, musime provést mnohem
slozitéjsi operaci. Nejprve fotografii v pocitaci upravime na dané rozméry, poté ji
nahrajeme pres FTP a vlozime HTML tag s pfesnymi rozméry na dané misto v kédu

stranky.

Oproti tomu redakéni systém za nds skrz webové rozhrani zprostredkuje vSe od
nahrani obrazku az po jeho umisténi na strance. VSe je tfeSeno vizualné, tzv.

,naklikanim“ v editoru. Diky tomu jsou okamZité vidét zmény.



2 WordPress

Oficialni stranky: https://wordpress.org/

Oficialni Ceské stranky: https://cs.wordpress.org/

2.1 Historie

Historie WordPressu byla z po¢atku psana jako vétSina ostatnich. Na zacatku byl
napad jednoho ¢lovéka, ktery se poohliZel po reSeni jeho problému. Psal se rok 2002,
kdyz si student Matt Mullenweg nainstaloval blogovaci systém b2 neboli cafelog
blogging system. NaneStésti oficidlni tviirce tohoto systému prestal z osobnich

diivodii na systému pracovat a komunita tak prisla o svého viidce.

Nasledné 1. dubna 2003 vydal Matt novou vétev b2 na SourceForge s pouZitim
ptivodnich ¢asti z cafelogu. S vydanim vlastni verze Mattovi pomahal Mike Little.
Novy nazev WordPress vymyslela Mattova kamaradka Christine Tremoulet. Tento

nazev se uchytil a pouZziva se doposud.

Prvni verze systému spatiila svétlo svéta po stovkdch commitli v oficidlnim SVN

repozitari. Jednalo se o verzi 0.7 vydanou 27. kvétna 2003.


https://wordpress.org/
https://cs.wordpress.org/

WordPress
Post /Edit Team Options Categories Template Manage Links My Profile View site Logout
hy,

Post / Edit i

Title: Category : Post Status: Comments: Pings: Post Password
General »| Publish »] Open =| Open =
Excerpt
Post: B u strike <p> <> bguote image lisk X

# PingBack the URLs in this post
Hlog this!

TrackBack an URL: (Seperate multiple URLs with commas,)

Obr. 1 Administracni rozhrani WordPressu verze 0.7
Zdroj: (4)

Zacatkem roku 2004 se objevila verze 1.0 znama pod oznacenim Davis. Byla to prvni
verze, ktera pripominala WordPress tak, jak ho zname dodnes. Obsahovala
uzivatelsky privétivé URL adresy, moznost déleni prispévki do kategorii,
jednoduchou instalaci, moznost aktualizaci a moderovani komentart. Jednalo se
o blogovaci systém se vSim vSudy v pravém slova smyslu, i kdyZ vté dobé byly
nékteré funkce vyhrazeny pouze uzivatellim se zkusenostmi s programovanim. Ve

stejném roce zménil konkurent Movable Type cenovou politiku a spousta jeho

priznivcl shanéjicich vhodnou alternativu presla k WordPressu.

Pozdéji v rijnu 2004 najal spolecnost CNET Matta, aby jim pomohl s jejich blogy.
Kvili této praci zanechal skoly a odstéhoval se do San Francisca. Ve spole¢nosti
setrval do rijna 2005. Tento mésic byl velmi ruSny, Matt vytvoril antispamovy
komentarovy filtr Akismet. Po odchodu zaloZil spolecnost Automattic, ktera pri
prvnim Kole financovani ziskala 1,1 miliént dolard. Mezi prvni investory patrili True
Ventures, Radar Partners, Polaris Ventrues a samotny CNET. To bylo jasnym

signalem rostouci divéry v tuto platformu. Kdyz Matt skon¢il v CNET, mél vice ¢asu
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vénovat se vyvoji nové verze WordPressu. Aktualizace se uZivatelé dockali
v prosinci. Hlavnimi zménami bylo predélani nasténky, zefektivnéni a zrychleni

prace s prispévky a nahravanim obrazka.

Béhem roku 2006 pokracoval Automattic v posilovani svého jména a upevnéni na
trhu. Byl prijat novy vykonny teditel Toni Schneider, byvaly CEO Yahoo!. I kdyzZ
pocet uzivatelli dosahoval tisicti, spoleCnost méla pouze pét zameéstnanci. V srpnu
tohoto roku se konal prvni WordCamp v San Franciscu. O rok pozdéji se konal prvni
WordCamp mimo San Francisco. V soucasné dobé se kona 346 WordCampti ve 48

zemich svéta.

Vlednu 2008 probéhlo druhé kolo financovani. Spolecnost Automattic ziskala
29,5 miliénu dolarid. Vyznamnymi investory byli Polaris, Radar Partners, the New
York Times. Jednalo se o velmi dtlezité investice do budoucna. I kdyZ je WordPress
open source, hranice mezi nim a spole¢nosti Automattic je velmi tenka. V rijnu 2008
spolecnost Automattic koupila sluZzbu Gravatar. Jedna se o sluZzbu zobrazovani
avatarl naptiklad u komentari. Tato sluzba je zdarma dostupna nejen na platformé
WordPress. To byl prvni ze série nakupl souvisejicich technologii za ucelem
zlepSeni WordPressu pro uZzivatele. Vtomto roce byl také zprovoznén adresar

Sablon. Kdokoliv tak mtiZe vytvaret a publikovat Sablony zdarma.

Velice zasadni aktualizace vysla v ¢ervnu 2010. Byla vydana verze Thelonius 3.0,
kterd obsahovala vlastni typy prispévkil. Tato funkcionalita velice pomohla
prizplsobivosti a univerzalnosti WordPressu. Diky tomu je moZné pracovat

s riznymi druhy prispévkd, které jsou po pridani pfimo integrované v administraci.

Rok 2011 prinesl WordPress 3.1 a s nim administratorskou listu. Pokud prohlizi
web prihlaseny spravce, miize tak pomoci listy upravit danou stranku, na které se
nachazi. Odpadla tak nutnost hledat v administraci stranky, které bylo tfeba upravit.

V tomto roce jiz na WordPressu bézelo 12 % vSech webt.

V prosinci 2013 prisla velkd zména s verzi WordPress 3.8 Parker. Poprvé po takika

9 letech od verze Davis se zménila nasténka v administraci. Dals$i vitanou novinkou
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byla zména administracniho rozhrani pro responzivni zobrazeni. Web byl poté

snadnéji spravovatelny i na mobilnich zarizenich.

V dubnu 2014 doslo ke zméné provadéni aktualizaci. Z dlivodu zvySeni bezpecnosti
jsou aktualizace na vyssi verzi provadény automaticky. V kvétnu bylo dalsi kolo
financovani, kde bylo ziskano 160 miliéna dolard. Poté bylo potvrzeno, Ze hodnota
spolecnosti Automattic je pres jednu miliardu dolari. Ve spole¢nosti je zaméstnano

pouze 256 zaméstnaci. (4) (5)

2.2 Verzovani
Verejnosti jsou publikovany dva druhy stabilnich verzi major a minor. Ke dni

6. srpna 2017 bylo vydano celkem 251 stable verzi, z toho 34 je hlavnich.

2.2.1 Major

Hlavni verze je udavana pomoci dvojcisli naptiklad 4.6. Tyto verze pridavaji nové
uzivatelské funkce a vyvojarské rozhrani. U vétSiny vyvijenych aplikaci se
standardné nedrzi zpétna kompatibilita hlavnich verzi. WordPress vsak, kviili
usnadnéni migrace uzivateld a vyvojart, zpétnou kompatibilitu ke star$im verzim

dodrzuje. VSechny hlavni verze maji jméno po jazzovych hudebnicich. (11)

2.2.2 Minor
Vedlejsi verze jsou cislovany pomoci trojéisli napriklad 4.6.1. Tyto verze jsou

vydavany pro zlepSeni bezpecnosti. Opravuji zranitelnost a kritické chyby (11).

2.3 Komunita

V poslednich 11 letech se komunita okolo WordPressu zna¢né rozrostla. Komunita
je vedena dvéma hlavnimi skupinami, vnitinim vedenim a dobrovolniky komunity.
Do komunity se mize zapojit kazdy, od vyvojart jadra pres moderatory oficidlniho

féra az po organizatory WordCamp.
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2.3.1 Vyvojarské tymy

jadra je ¢lovék, ktery pravidelné prispiva k aktualizacim a vylepSenim WordPressu.
Projekt je rizen manaZerskym tymem pod vedenim spoluzakladatele Matta
Mullenwega. Jeho tym ridi cely projekt véetné vyvoje jadra, oficidlniho webu a aktivit
komunity. Vedouci role jsou zaslouZené udélovany na zakladé schopnosti a respektu

v komunité. (12)

Vyvojari se déli na niZe uvedené skupiny. Z divodu zachovani autenticity jsou jména
tymi v originalnim znéni.

The WordPress Core Leadership Team

//////

Jedna se o hlavni autoritu technickych rozhodnuti.

Contributing Developers
Prispivajici vyvojari se skladaji z byvalych nebo aktualnich vyvojari, kteri si ziskali
respekt v komunité. Do této skupiny se radi také hostujici prispévatelé, kteri se

podileji jen na specifickych ¢astech a komponentach.

Core Contributors

Skupina stovek dobrovolniki prispivajicich k vyvoji jadra.

UX and Design

Tym starajici se o design a uZivatelské rozhrani.

Support
Podpora foéra je sloZzena z tymu dobrovolnikili starajicich se o moderovani, mazani

spamu a udrZovani prehlednosti.

Documentation
Dokumentacni tym je zodpovédny za vSe okolo dokumentace napii¢ WordPressem.
Spravuje a udrZuje kodex a k nému i vyvojarsky web. Kodex je zakladnim zdrojem

informaci o WordPressu. Vyvojairsky web spravuje komunita. Do kodexu miZze
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prispivat kazdy, kdo ma vytvoreny ucet u wordpress.org, pro lepsi srozumitelnost

jsou nékteré stranky prelozeny do mnoho jazykd.

Mobile
Jedna se o open source software, vyvijeny tymem dobrovolnikii. V souc¢asné dobé je
moZzné sehnat aplikaci jak pro Android, tak i pro iOS. Obé aplikace jsou dostupné na

GitHubu a k jejich vyvoji mtize prispét kazdy.

Theme Reviewers
Témata odesilana do oficidlniho webového rozhrani kontroluje tym dobrovolniki.

Témata musi byt v souladu se standardy WordPressu.

Plugin Reviewers
Tym dobrovolniku kontroluje také pluginy, které jsou vkladany do oficidlniho

adresare.

Community Blogs and Communication
Tym spravuje komunitni blog WordPressu. Na blog se nej¢astéji umist'uji informace

o noveé vydanych verzich nebo postupu vyvoje.

Bez téchto vSech tymi sloZenych z dobrovolnych ¢lenti by platforma nemohla
existovat. Tito lidé opravuji bezpecnostni chyby, stale pridavaji nové funkce, testuji
a udrzuji CMS moderni, pisi dokumentace, vytvari Sablony a pluginy, organizuji

setkani a mnoho dalSiho. Patfi jim za to velké diky.

2.3.2 Komunita v Ceské republice

Oficialni stranky ceské komunity: http://naswp.cz/

Okolo WordPressu je v Ceské republice stéle rozriistajici se komunita. Konaji se zde

rizné typy srazu.

WordCamp konference
Jedna se o oficialni lokalni akci pofadanou komunitou. V Ceské republice probéhl jiz
3.roc¢nik porddany komunitou Nas WordPress. Akce se poirada jednou ro¢né v Praze.

Vroce 2014 se na prvni Cesky WordCamp registrovalo 230 lidi. Cilem bylo
14
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nastartovat komunitu v Cesku. O rok pozdé&ji se akce ztcastnilo opét 230 lidi.
Posledni WordCamp, ktery se konal v tinoru 2016, navstivilo jiz 300 navstévnika.
Zménou oproti predchozim roc¢nikiim bylo rozdéleni bloku prednasek na dva
nezavislé proudy. Ve stejny cas se konaly prednasky na oddélenych salech. Prvni se
zameéril na uzivatele, na své si prisli jak zac¢atecnici, tak pokrocili uzivatelé. V. druhém
se konaly prednasky pro vyvojare. Tento systém se osvédcil a organizatori v ném
budou pokracovat i v dal$im roce. Diky tomu se akce oteviela pro vice lidi. Na pristi

rok si davaji za cil pritdhnout 400 lidi.

Informace ohledné navstévnosti byly ziskany diky ochoté jednoho z hlavnich clenii

komunity Radka Kucery, za to mu patii podékovani.

WP Pivo

Tento sraz je neformalni posezeni, kde se schazeji priznivci tohoto redakéniho
systému a diskutuji. Akce nema piesné danou koncepci, nejsou predem dana témata.
Pouze ptijdete, néco se nadhodi a okolo toho se diskutuje. Cilem je setkat se s lidmi
se spoleCnym zdjem, at' jste programator, nebo jen spravce stranek. Vitani jsou

vSichni.

WP konference pro zacatecniky

Celodenni akce zamérend na zacinajici uZivatele je cilena na zdklady prace,
vytvoreni spravnych navyki. Program navstévnika provede od zakladi planovani
webu, instalaci, spravu az po kone¢nou propagaci stranek. Jiz probéhlo Sest ro¢niki.
Cena se obvykle pohybuje kolem symbolickych 100K¢ a je vni zahrnuto

i obcCerstveni.

WP konference pro pokrocilé
Zameéruje se na zkuSenéjsi uzZivatele WordPressu. Cilem téchto konferenci je néco se

priucit a ziskat kontakty na lidi okolo tohoto CMS. JiZ probéhlo sedm ro¢nikd.

WP Weekend
Jedna se o vyhradné vyvojarskou akci. Probéhl zatim prvni ro¢nik s omezenym
poctem 30 ucastniki. Cilem akce je sdruzovat a rozsifovat komunitu vyvojara, sdilet

jejich zkuSenosti a ndpady. Akce se sklada z workshopti a prednasek.

15



DalS$i meetupy a konference
Dale se konaji konference na riznych mistech Ceské republiky, naptiklad na
univerzité v Opavé, nebo meetupy v Brné. Kazdy se miiZe pripojit ke komunité

a usporadat akci. Cilem je rozsifovat povédomi a komunitu uzivateli WordPressu.

2.4 Ekosystém

Tato open source platforma pomohla k dspéchu mnoha firmam nejenom v zahranici.
S popularitou tohoto reSeni pribyva lidi, které prace okolo WordPressu zivi. Zdaleka
se nejedna jen o vyvojare tohoto CMS systému. Je mnoho pozic vice ¢i méné spjatych
s timto reSenim. Podle rozhovoru s Mattem Mullenwegem k desatému vyroci vzniku
zivi WordPress dvacet tisic lidi a diky tomu setrval aZ dodnes. Dle Marka Gavaldy
z hostingové spolecCnosti Kinsta je toto c¢islo velice tézké odhadnout a miize byt
i nékolikanasobné vys$si (13). Jedna se napiiklad o vyvojare, blogery, grafiky,
spolecnosti poskytujici hostingové sluzby, tviirce pluginti, konzultanty, freelancery,
komer¢ni spolecnosti zabyvajici se tvorbou webu a mnohé dalsi. V dalSich ¢astech

bude zacileno na nejsilnéjsi milniky ekosystému.

2.4.1 Sablony

Sablona je v redakénim systému prostiedek pro zobrazeni dat uZivateli. Data jsou
z aplika¢ni vrstvy zobrazena pres Sablonu smérem kuzivateli. Je to zakladni
designovy prvek. Tvorbou Sablony krok za krokem se zabyva prakticka cast této

prace.

Trzisté Sablon tvofi znac¢nou c¢ast komercni sféry ekosystému WordPressu. Po
instalaci lze nastavit jednu z vychozich Sablon, nicméné drtiva vétSina uzivateld se
chce odliSit. Samoziejmé existuji Sablony volné ke staZeni, ale pokud jsou kvalitni,
najdou si je velké mnozstvi uzivatell. A stale vyvstava otazka prestiZe a originality.
Nikoho nepotési, kdyZ narazi na konkurenc¢ni webovou prezentaci a zjisti, Ze ma

shodny design stranek.

S rostouci popularitou je i rostouci poptavka po prémiovych Sablonach. Z mnoha

diivodi je jednou za cas potieba modernizovat vzhled webu, dodrzovat aktualni

16



trendy. Na tvorbé komercnich Sablon postavilo svlij obchodni plan mnoho
spoleCnosti i designerli. Ekosystém okolo Sablon je tak velky, Ze naptiklad
spolecnost Envata zalozila trzisté s Sablonami Themeforest, které na zacatku roku
2017 obsahovalo pies 8500 $ablon s cenou zacinajici na 13 $. Nejdrazsi Sablona pak
vychazi na 350 $ (14). Na uspéchu spolecnosti je dobre vidét, jak velky ekosystém
okolo WordPressu vznikl. (5)

2.4.2 Pluginy

Stejné jako se rtizné projekty chtéji odlisit vzhledem diky Sablonam, tak se Casto lisi
i ve funkcionalité. K tomu slouZzi pravé pluginy. Kouzlo WordPressu spociva v jeho
rozSititelnosti a univerzalnosti. Nékteri vedouci vyvojari tvrdi, Ze nejzajimavéjSich
funkci dosahne WordPress aZ po dodatecné instalaci plugint. Tim se oteviraji dvete
pro velké mnozstvi vyvojart a firem, diky kterym je pouZivani systému opét
o kousek pohodlnéjsi. Tato vylepSeni, ktera se instaluji jednodusSe z administrace,
mohou zménit prakticky cely systém. Pokud chceme néco, co v zdkladu WordPress
neumi, staci prohledat databazi pluginti a jisté najdeme vhodného kandidata, ktery
nam danou funkci zpristupni. Tato rozsirfeni lze snadno hledat jak pres oficidlni

stranky, tak i v administraci WordPressu. (15)

Vlednu 2017 jich je na strankach ke staZeni pres ctyricet osm tisic s vice jak
miliardou a pitl stazeni. (16) Kazdy miiZze pridat rozsifeni do oficidlniho ulozisté.

Mnoho jich je zdarma ke staZeni, nékteré velmi pokrocilé jsou placené.

Napadlo Vas nékdy mit vicejazyény web? I toto je u WordPressu mozné. Slouzi

k tomu placeny plugin WPML od spolecnosti OnTheGoSystems, ktery pouziva jiz

vvvvv

v/

(17)

Nestaci Vam standartni WYSIWYG editor? JednodusSe nainstalujete plugin TinyMCE
Advanced a muzete si tlacitka v editoru skryvat presouvat a nastavit podle svych
predstav. Jedna se o jeden z nejstahovanéjsich pluginti s vice nez miliénem aktivnich

instalaci. (18)
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Pro nazornost jsou vySe uvedené dva pluginy. Prvni je velmi pokrocily a placeny pro
vytvoreni vicejazy¢ného webu, druhy je jen jednoducha utilita, ktera nam umozni
zménit podobu editoru textu. Konkrétnimi pouZitymi pluginy se bude zabyvat

prakticka ¢ast prace.

2.4.3 E-komerce

Internet rozsiril moznosti prodeje do vySin, o kterych se nam predtim ani nesnilo.
Z prizkumu Asociace pro elektronickou komerci, ktera provadi kazdoro¢né vyzkum
ro¢niho obratu v Ceské republice u zboZi a sluZeb prodanych pfes internet vyplyva,
Ze je toto odvétvi stale na vzestupu. Pocet uzivatell se zkuSenostmi s nakupovanim
na internetu se jiz priliS nezvysuje, z toho vyplyva, Ze uZivatelé maji k nakupovani
pies internet stale vétSi dlvéru a utrdci za néj kazdorocné vice financnich

prostiedk. (19)

Obrat internetovych obchodt (v milardach K¢).
(zdroj: Asociace pro elektronickou komerci a Heureka 2017, www.apek.cz, www.heureka.cz)
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Obr. 2 Graf vyvoje obratu internetovych obchodii za zbozi
Zdroj: (19)

Velka Cast internetu se zaméiuje na prodej riznych druhi sluzeb, produkti
a digitalniho obsahu. WordPress jako univerzalni CMS se rozsiril i do této oblasti a je
mozné ho diky pluginim prestavét na plnohodnotny internetovy obchod.

Vv

NejznaméjSim pluginem v této oblasti je WooCommerce. Se priblizné dvaceti
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miliény stazeni pohani ptes 39 % vSech internetovych obchodt. Jedna se o open

source reSeni od spole¢nosti Automattic. (20)

S pichodem velmi diskutované EET (elektronické evidence trzeb) do Ceské
republiky nezlistavaji pozadu ani vyvojari pluginti pro WooCommerci a prinaseji
reSseni vpodobé Toret EET, které umoZni propojeni internetového obchodu
s portdlem ministerstva financi pro evidovani trZzeb =z prodeje. Plugin stoji
jednorazové 1000 K¢ (21) To je prikladem, Ze i na open source plugin
WooCommerce je mozné dodélat dalsi rozsireni a ta prodavat dale. Jedna se pouze

o jeden piiklad z mnoha, diky kterym se ekosystém miuZe stale rozristat.

2.5 Vyvojovy cyklus
Kazdy cyklus vydani major verze vede jeden nebo vice hlavnich vyvojari
WordPressu. Cely cyklus trva okolo ¢tyf mésicli od prvniho zasedani (22). Kroky

vyvojového cyklu:

1. Planovani a zabezpeceni vedeni tymu
Hlavni tym se sejde v chatovaci mistnosti #wordpress-dev. Diskutuje se
o novinkach v pristi verzi. Dalsi prispivajici vyvojari se zapojuji do diskuze.
2. Start vyvojovych praci
Hlavni ¢lenové jsou rozdéleni jako vedouci vlastnich tymi. Startuje vyvoj,
kazdy pracuje na svém pridéleném ukolu.
3. Beta
Jsou uvolnovany beta verze. Testefi se snazi hledat chyby a zranitelnost.
Nejsou vyvijeny zadné dalSi novinky. Pouze se opravuji nalezené chyby.
Vyvojari dopliiki a Sablon jsou vyzvani k otestovani kompatibility.
4. Finalni verze
VeSkery vyvoj je zastaven. Prace probiha pouze na prekladech a castech
nezasahujicich do kddu jadra.
5. Zpristupnéni finalni verze
Nova verze je oficidlné zpristupnéna. Administratori jsou upozornéni na

moznost aktualizace v administraci.
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2.6 Vyznamné weby zaloZené na WordPressu

Jak jiz bylo zminéno v Kkapitole 1.1 Nejcastéjsi zastupci redakcnich systémi
WordPress vyuziva 27 % vSech webi. Nékteré weby mozna navs$tévujete a ani
nevite, Ze na jejich pozadi tepe redakéni systém WordPress. Pojd'me se tedy podivat
na par nejznamejsi webti nebo renomovanych znacek, které pro svoji internetovou
propagaci zvolili tento velmi populdrni CMS. Jedna se o weby jak ze zahrani¢ni, tak

i z Ceské republiky:

e The New Yorker - web Magazinu New Yorker,

e Playstation - oficialni blog platformy Playstation,
e UPS - oficialni blog americké prepravni sluzby,

e IBM - oficialni blog spole¢nosti,

e Facebook - oficidlni zpravodajska mistnost,

e Mercedes-Benz - oficidlni stranky vyrobce automobildi,

e BlaskBerry - oficialni blog vyrobce mobilnich telefonf,

e Sony music - oficialni web hudebniho vydavatelstvi Sony,

e Lesy CR - oficialni web statniho podniku Lesy Ceské republiky,
e Mobilizujeme - web o mobilnich telefonech,

e Play - magazin o hudbé,

e Mobility UHK - informac¢ni web o studijnich pobytech.
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3 Responzivni design

Po delsi dobé stravené vyvojem webovych stranek si zacnete uvédomovat, kolik se
v tomto odvétvi déje zmén, jak rychle se méni trendy. Co bylo moderni nedavno,
nemusi jiZ nutné platit dnes. SrozSifenim mobilnich zatizeni a dostupnosti
bezdratovych siti, které dnes nabizi Spickové rychlosti, pristupuje timto zplisobem
na web stdle vice uZivatelli. Ruku vruce s technologickym pokrokem nariista
i standardni rozliSeni obrazovek. Vysoké rozliSeni vSak nemusi znamenat velkou
obrazovku. Neni tomu tak davno, kdy byly moderni obrazovky s pomérem stran 4:3.
Témto trendlim je tieba vénovat pozornost a nenechat si tzv. ujet vlak. Nedavno nam
stacilo prizptsobit web na dané rozliSeni vétSinou 1024 pixelt a s tim jsme si
vystacili. Nyni je vSak nutné pocitat s Sirokou skalou rtznorodych zarizeni od
mobilnich telefond pies tablety, notebooky, desktopové pocitace aZ po televizory.

Néktera zarizeni také mohou pracovat jak ve vodorovném, tak ve svislém rezimu.

Cestou ke stejnorodému zobrazeni na jakémkoli zatizeni mize byt responzivni
design. Nezménily se pouze rozméry zatizeni, které uzivatelé pouzivaji k prohliZent,
ale i zpusob jakym je ovladaji. Zakladni praci s mysi doplnily dotykové displeje
s nimi prisla gesta a v dalsi radé hlasové ovladani. Responzivni webdesign je sada
technik a technologii s cilem zptistupnit aplikace co nejvice uZivatelim na riiznych
zatizenich. I bez pouZiti téchto technologii je moZné na zatizenich weby zobrazit, ale
chybi tu uzivatelsky komfort v ovladani, ktery miize v dobé velké konkurence

mnohé zakazniky odradit. (23)

3.1 Vyvoj rozliseni obrazovek
S implementaci webovych prohlize¢i do ridznorodych =zarizeni pribyva

i riznorodost rozliSeni obrazovek uzivateld.

V nasledujici tabulce je zobrazen vyvoj rozliSeni obrazovky navstévnikt stranky
W3Schools za poslednich 5 let. W3School upozornuje, Ze jejich statistiky se mohou

lisit od jinych webfi, protoze kazdé stranky navstévuji odlisni lidé.
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Je zde vidét trend pribyvajicich mobilnich zarizeni tzv. pribyva navstévniki s nizs$im
rozliSenim nez 1024x768. Zaroven si mizeme vSimnout, Ze pribyva navstévnika
s Sirokouhlymi obrazovkami, pomérem stran zarizeni 16:9 na Ukor poméru 4:3.
V kategorii vys$si jsou obsaZena vSechna rozliSeni vys$si nez 1024x768, kterad by se do
tabulky nevesla. V této kategorii jsou v roce 2017 zastupci 1536x864, 1680x1050,
1920x1200, 1280x720, 1360x768, 2560x1440 a dalsi. V minulych letech se v této
kategorii rozliSeni priliS§ neménila. V kategorii niZSich rozliSeni, nezZ je 1024x768

nejsou konkrétni dale specifikovana.

Stranky W3School jsou zamérené predevSim na vyuku tvorby webovych stranek,
proto se predpoklada, Ze vétSina prichozich pristupuje na web z pocitace. I zde je
vSak vidét posun. Za poslednich 5let se pocet uzivateli pristupujicich na web

z mobilnich zarizen{ takrka ztrojnasobil. (24)

Rozligeni 2017 2016 2015 2014 2013
Vyssi 20,6 % 18,7 % 19,7 % 21 % 24 %

17 % 18 % 16 % 13 % 11 %
5 % 6 % 6 % 6 % 5%
6 % 6 % 7% 7 % 7 %
35 % 35 % 33 % 31 % 25 %
5% 6 % 7% 8 % 10 %
4% 4% 5% 7 % 8 %
3% 3% 4% 6 % 9%
m 4.4 % 3,3% 23% 1% 1%

Tab. 1 Trend rozliSeni obrazovky na webu W3School za poslednich 5 let.

Zdroj: Vlastni zpracovani, data (24)

3.2 Zakladni pilife responzibility
Poprvé termin Responsive Web Design pouzil Ethan Marcotte ve svém
stejnojmenném ¢lanku na webu A List Apart. V ¢lanku pojednava o potiebé inovaci

a pomijivosti webového designu v kontrastu s architekturou, ktera je takika vécna.
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Zamétuje se také na zdkladni pilife responzivnich webl a na potieby nového
pristupu k obsahu. Cilem téchto pilift je dosdhnout zobrazeni, které se ptizpisobi
zatizeni. VSe napiSeme pouze jednou a je moZné to spustit na jakémkoliv zarizeni.

Diky tomu je mozné se vice soustiedit na uzivatelsky obsah. (25)

3.2.1 Flexibilni obrazky

Jednu zhlavnich c¢asti webového obsahu tvori obrazky. Mohou byt vhodnym
doplitkem k textim nebo maji funkci pouze vizualniho designového charakteru.
Adaptivni obrazky je druhé moZné oznaceni pouzivané specifikaci HTMLS.
U obrazkd mohou nastat problémy s piredurcenim rozliSeni, v kterém se obrazek
bude zobrazovat. Napriklad obrazek o dané Sifce 1280 pixelli se nam na zafizeni
srozliSenim 320 pixeld nezobrazi cely. Aby se velikost obrazku prizplisobila
zarizeni, je mozné aplikovat maximalni Sifrku na 100 %. Tim se Sitfka obrazku bude
nastavovat podle obsahu aZ do plné velikosti originalu. Tento postup vSak neresi
problém datové narocnosti. Pokud v tomto pripadé pouZijeme obrazek ve vysokém

rozliSeni, bude se muset vzdy stdhnout cely.

Druhym problémem je hustota pixel{i, ktera stale narlista. Neni tomu tak davno, co
se vysoka rozliSeni pouZzivala predevsim pro zarizeni s velkym displejem typicky
televizory. Dnes se vSak rozliSeni Full HD i 4K pouZiva pro tablety a mobilni telefony.
Tim dochazi kvelkému narlstu obrazovych bodi. Podle Borise Smuse byla

standardem do roku 2008 hustota 150 ppi v roce 2012 jiZ 300 ppi. (26)

Konkrétné Sony Xperia Z5 Premium jiZ dosahuje hodnoty 801 ppi pfti velikosti

obrazovky 5,5 palce, takto vysoké hodnoty je dosaZeno pouZzitym rozliSenim 4K.

Na nasledujicim obrazku je vyobrazeno zobrazeni obrazku s $ifkou 1280 pixelli na

monitorech s vysokym rozliSenim 4K vlevo a Full HD vpravo.
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Obr. 3 Porovnani rozliSeni obrazovek 4K a Full HD pfi zobrazeni stejného obrazku s Sirkou
1280 pixeli.

Zdroj: monitor (27), foto a zpracovani autor

Castou otazkou na toto téma je zachovani kvality zobrazeni obrazki pro co nejsirsi
skalu zarizeni a s tim i optimalizovani datové naroc¢nosti. Pfima cesta v tomto ohledu
neexistuje, prohlizeCe zatim tyto funkce plné neimplementuji. Pro reSeni této
problematiky existuje polyfill. Polyfilly jsou kédy nejcastéji psany v JavaScriptu,
které maji za ukol preklenout nedostatky prohliZecli vimplementaci novych funkci.
Diky nim je mozZné napiiklad zobrazit kulaté rohy v prohliZecich, které nepodporuji

tuto vlastnost.

Jeden takovy polyfill fesi i problém efektivity nacitani obrazki podle rozliSeni
zatizeni. Jedna se o Picturefill od Scotta Jehla, ktery rozsifuje moZnosti pouzivani

elementu picture. (23) (28)

3.2.2 Dotazy na médium

Jedna se o zasadni pilif pri navrhu responzivni webové stranky. Dotazy na médium
jsou pilifem nejlépe podporovanym webovymi prohliZeci. Diky nim lze klast dotazy
na vlastnosti zatizeni. Podle téchto vlastnosti miiZeme poté reagovat urcitou sadou
pravidel. Nejznaméjsi dotazem na medium jiz z predchozich let jsou tiskové vystupy.
Na webu je Zadouci aplikovat optimalizaci pro tisk. KdyZ na webové strance

nepouzivame odliSné styly pro tisk, dojde k vytisknuti ve formé, jakou vidime na

obrazovce.
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type="text/css" rel="stylesheet" href="tisk.css"

media="print"

Kéd 1 Priklad typu média v tomto piipadé tiskarna

Zdroj: Autor

Priklad uvedeny vySe nam umozZni ovlivnit tiskovy vystup. Jedna se o pripojeni CSS
stylu tisk.css, ktery v sobé obsahuje sadu pravidel pro formatovani a zobrazeni
webové stranky. Tato pravidla se aplikuji pouze v pripadé, Ze pouZité medium bude

tiskarna, to zajistuje pouziti atributu media="print”.

Obdobnym zplisobem jako s tiskdrnou mizeme sadu pravidel pouZit pro urcité
dotazy na média. Hlavnim ukazatelem je v tomto pripadé rozliSeni displeje zarizeni.

Vlastnosti daného zarizeni poté ovlivni, jaka Sablona se nacte. (23)

type="text/css" rel="stylesheet" href="mobilni.css"

media="screen and (max-width:640px)"

Kad 2. Piiklad pouziti dotazu na media s maximalni $ifkou 640 pixelt

Zdroj: Autor

Tento ptiklad aplikuje sadu stylii ze souboru mobilni.css pro vSechna rozliSeni

s Sitrkou maximalné 640 pixeld.

3.2.3 Layouty

Jadrem kazdého dobrého webu je smysluplné rozvrzeni zakladnich prvkd na
strance. Dlouhou dobu byly budovany weby, které byly neohebné, kviili tomu nebylo
mozné prizplisobit se nariistajici nevypocitatelnosti zobrazovacich zarizeni. John
Allsopp jiz vroce 2000 v ¢lanku Tao webového designu pro A List Apart priSel
s mySlenkou: ,,Misto abychom s nevypocitatelnosti bojovali, je tfeba, abychom ji
prijali jako fakt“ (29). Vrychle se rozvijejicim odvétvi jako je webovy design se
nakonec ukazalo, Ze Allsopptv nahled na véc predbéhl dobu a je i dnes stale aktualni.
Domnival se, Ze se na nejsilnéjsi stranku webu, kterou je flexibilita divame jako na
omezeni. Web je ve své podstaté flexibilni a je jen na vyvojarich a designérech tuto

flexibilitu prijmout a udélat z ni cnost.
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V oblasti webii existuji Ctyti rtizné typy layoutd. Kazdy ma své silné i slabé stranky,

které si rozebereme v nasledujicich podkapitolach.

Layout s pevnou Sifrkou

Rozvrzeni s pevnou Sifkou je omezeno konkrétni danou hodnotou v pixelech.
Nejbéznéji volenou Sirkou je dnes 960 pixell. Layout s pevnou Sifkou je na webu
nejcastéji pouzivan. Vzbuzuje u autorli milnou iluzi, Ze maji web kompletné pod

kontrolou. Diky tomu je mozné vytvaret graficky propracované navrhy.

Nejvétsim problémem je potfeba optimalizovat web pro néjaké rozliSeni. Pri
rozhodovani, jak Siroky web vlastné bude, je mozZné vychazet ze statistik
navstévnosti a zamérit se na nejcetnéjsi rozlisSeni. I tento udaj vsak muize byt
nevypovidajici. Dana skutecnost je slozitéjsi, nez se miize zpocatku zdat. Uzivatel
muze mit okno oteviené pouze na ¢asti monitoru. Nékdo pouziva postranni panely,
nebo rizné pluginy, které se zobrazuji na strané a zredukuji tak prostor pro
zobrazeni plné webové stranky, ktera se poté zobrazuje s vertikalnim posuvnikem.
Nicméné ani velké rozlisSeni na strané navstévnika stranek neni vyhrou. Typické je
poté zobrazeni se strankou uprostred a velkym prazdnym mistem po stranach, které
je zndme z mnoha webovych stranek. NejvétSim problémem tohoto typu rozvrzeni

je nedostatecna prizplisobivost zobrazeni na dnesnich rozmanitych typech zarizeni.

Plovouci layout

U plavoucich rozvrZeni jsou rozméry urcovany v procentech, ne pevné v pixelech.
Tim padem miiZe byt layout mnohem flexibiln€jsi. Naptiklad hlavni okno pro obsah
muze byt s Sitkou 70 % postranni panel 20 % a zbyly volny prostor 10 %, tim je
vyplnéno 100 % Sirky obrazovky. Poté jiz nezaleZi, na jakém zarizeni navstévnik
pracuje. Web se vzdy prizplisobi, dana procenta se prepocitaji na konkrétni pixely
podle fyzického rozliSeni zarizeni. Toto rozvrZeni odstraniuje nutnost horizontalnich
posuvniki. Lépe je vyuzit dostupny prostor a nevznika velké mnozstvi prazdného
prostoru u vysokych rozliSeni. Samotny plavouci layout neni sam o sobé
postacujicim reSenim responzivniho designu. Nestaci ho pouze aplikovat a stranka
bude vypadat viude dobie. Sitka fadku muZe byt na vysokych rozliS§enich moc

Siroka, nebo naopak pii malych rozliSenich uzka.
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Elastické layouty

Tato rozvrZeni jsou z velké miry podobna plovoucim layoutiim s rozdilem, Ze pro
urcovani rozmérl je pouzivano misto procent relativnich jednotek. Typicky se
pouziva jednotka em. Jedna se o velikost zakladniho pisma definovaného v CSS.
Pokud pouZijeme vysku pisma 16 px bude poté 1 em 16 pixeld. PouZiti tohoto typu
layoutii napomahd drzet pod kontrolou typografii. Pro nejlepsi Citelnost je
doporucena délka radku mezi 45-70 znaky. KdyZz chceme dodrzet toto pravidlo,
mizZeme si definovat Sifku kontejneru pro obsah na 60 em. To zajisti, Ze bude
dodrzena délka radku. Vyhodou elastickych layoutd je, Ze elementy definované
timto stylem se pri zvétSovani velikosti pisma proporcionalné méni také. Tato
rozvrzeni vSak neomezi zobrazeni horizontalniho posuvniku ani prazdna mista po

stranach.

Hybridni layouty

Jak uz znazvu vyplyva, tento layout je kombinaci dvou a vice druhd rozvrZeni.
PouZziva se za predpokladu, Ze néktery element chceme na strankdch nechat
v piresné definované velikosti. Kuptikladu se miiZe jednat o sluzbu tfeti strany, jejiz
velikost nejsme schopni ovlivnit. Zbytek webu miiZe pouzivat plovouci layout. Tento
piistup miize zpasobit komplikace a mlze dochazet k zobrazeni horizontalniho

posuvniku.

Jaky layout zvolit

Obecné plati, Ze neni Zadné univerzalni spravné reSeni a je treba volit layout podle
konkrétniho projektu. Z hlediska responzivity je vhodné nepouzivat pevny layout.
Za pouziti dotazli na media je mozZné i takovyto web udélat castecné responzivni, ale
poté postrddd univerzalnost. S pouzitim flexibilnich layoutli se vydavame
responzivité naproti a s pouzitim dalSich technik je moZné dosahnout pfimou cestou

univerzalnosti webového zobrazeni. (30)

3.2.4 Fluidni mriZky
Stale narista riznorodost zatizeni pristupujicich na web, riizné velikosti obrazovek,

mnozstvi rozliSeni. Na tento fakt je tfeba reagovat. Stale vice potrebujeme reSeni,
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které by vyhovovalo nartstajici Skale zarizeni. V tomto ohledu ndm mohou pomoci
fluidni mtizky. Pouzitim miizky miZzeme rozvrhnout stranku na ¢asti, do kterych se
umist'uji jednotlivé elementy webové stranky. VSe je zaloZeno na flexibilnich
layoutech, které zajisti, Ze se dané elementy prizptisobi konkrétnimu zobrazeni.

Nejjednodussi miizky byvaji tvofeny jednim, dvéma nebo tremi sloupci.

Obr. 4 Fluidni m¥iZky v rozvrZzeni webu zobrazené na riznych zaiizenich.

Zdroj: (31)

3.3 CSS frameworky

Framework je obecné oznaceni pro softwarové tfesSeni urcitych problematickych
oblasti vyvoje softwaru. V oblasti CSS se pro tato reSeni uZziva nazev Boilerplate,
nebo jednoduse CSS frameworky. Jedna se o predpripravené znovupouZitelné kody,
které mohou byt vyuzivany jako zdklad pro nové projekty. Maji za ukol usnadnit
a zrychlit vyvoj. Dobré frameworky jsou odzkouSené webovou komunitou, takze
jsou optimalizované. Diky tomu lze zacit praci opravdu rychle a uSetrit tak cas,
protoze v zacatcich projektu neni nutné vSe pracné psat znovu. V zakladu jiz zvladaji

responzivitu a pri pouZiti stali dodrzovat zasady daného frameworku. Odménou

miZe byt snadnéjsi tvorba responzivnich layouti.

[ kdyZ se jedna o uZitecnou véc, neni radno to s pouzitim frameworkt prehanét. Vzdy

je dobré se zamyslet, zda takové reSeni potrebuji, co mi poskytne a jestli dostatecné
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vyuziji jeho potencial. Naimplementovat Framework, z kterého je vyuzita pouze

mala vysec jeho funkcionality je plytvani prostredky. (25)

V dnesni dobé jiZ existuje velké mnoZstvi CSS frameworktl. Aby bylo mozné vypsat

jejich zakladni vlastnosti, bude se prace zabyvat pouze nejcastéjSimi z nich.

3.3.1 Foundation

Je responzivni CSS framework od spolecnosti Zurb. Obsahuje mrizkovy systém,
ktery se umi prizplsobit riznym zatrizenim. VyuZziva ptistupu mobile-first a netrpi
Castym jevem, kterym je viditelnost pouZitého frameworku na prvni pohled. Jeho
pritomnost neni na webech, které ho pouZivaji, znat. UmoZnuje pouziti responzivni
miizky, ktera obsahuje 12 sloupci. Je také mozné vyuzit zmény obsahu pro
jednotliva zatizeni. Diky tomu je moZné dorucit na mobilni zarizeni jiné méné
datové narocné obrazky. Pro rychly zacatek je mozné si vybrat znékterych
zakladnich Sablon. O jeho dobrém jméné vypovidaji velci hraci, kteri jej vyuZzivaji. Je
mozné jmenovat naprtiklad Ebay, Yahoo!, National Geographic a mnoho dalSich. (23)

(32)

3.3.2 Skeleton

Jedna se o minimalisticky framework, ktery je prizptisobeny mobilnim telefoniim,
ale je moZné ho vyuZit i na vétSich zatizenich. Zakladni myslenkou Skeletonu je byt
minimalisticky a stavény pro mobilni zatizeni. Cely framework je pouze na 400
radki kédu. I design je v duchu minimalizace s vSudypritomnym nddechem méné je
nékdy vice. Vychazi z mrizky o 12 sloupcich s Sifrkou 960 pixelli. Na mensSich
rozliSenich je mozné nékteré prvky odstranovat. Skeleton je vhodny pro tvorbu
stranek zamérenych na mobilni zarizeni. Nabizi preddefinované stylovani
zdkladnich HTML prvkd webové stranky. Miize byt také dobrym zakladem pro
webdesignery, protoZe je v zakladé velmi minimalisticky a jednoduchy. Naucit se

s nim pracovat lze velmi rychle. (23) (33)

29



3.3.3 Bootstrap

Je jednim z nejpopuldrnéjsi open source frontend frameworki, ktery se pouziva pro
vyvoj responzivnich webovych stranek. Byl vyvinut designery a vyvojari spole¢nosti
Twitter znamy pod jménem Twitter Blueprint. Jedna se o mocny frontendovy
nastroj pro snadnéjsi a rychlejsi nasazeni responzivity. Framework Bootstrap resi
mnoho véci za uzivatele. Nastavuje za nas napriklad i velikost pisma. Oproti
Skeletonu nabizi mnohem S$irsi spektrum funkc¢nosti. Je zaloZen na 12 sloupcové
miiZce s predpripravenymi body zlomu. Ty jsou déleny podle druhtli zatizeni viz

nasledujici tabulka. (23)

Pro zarizeni Velmi mala Mala Stiredni Velka Velmi velka

Sife okna < 576px > 576px > 768px >992px >1200px

.col-xs .col-sm- .col-md- .col-1g- .col-xl-

Tab. 2 Body zlomu a jejich tridy dle $iiky obrazovky.
Zdroj: Vlastni zpracovani, data (34)

Nasledujici tabulka zobrazuje rozvrZeni layoutu na strance a nékteré moZzZné
kombinace jeho pouziti. Zde se jedna o rozvrZeni pro stiedni rozliSeni. V praxi je
mozné pouzivat u jednoho sloupce nastaveni pro rizna rozliSeni. Napriklad pouziti
.col-md-3 a ve stejném elementu také .col-sm-6. Diky tomu se na menSich rozliSenich

zobrazi pouze dva sloupce vedle sebe, pti vyssich rozliSenich se vedle sebe zobrazi

Ctyfi.

.col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col-
md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1
.col-md-3 .col-md-3 .col-md-3 .col-md-3
.col-md-4 .col-md-4 .col-md-4
.col-md-6 .col-md-6
.col-md-4 .col-md-8

.col-md-12

Tab. 3 Grid a jeho déleni v riiznych kombinacich.

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Ukazka kédu 3 zobrazuje pouziti dvou rozvrzeni vjednom elementu. Vysledek
tohoto zdrojového kédu je vyobrazen na obrazku ¢islo 5.

class="row"
class="col-sm-6 col-md-3"
class="col-sm-6 col-md-3"

class="col-sm-6 col-md-3"
class="col-sm-6 col-md-3"

Kad 3. Priklad rozvrzeni pro malé a stredni obrazovky

Zdroj: Autor

Nasledujici obrazek znazornuje preskupeni radkd pri riznych rozlisSenich
obrazovky. Z toho lze odvodit, Ze pti vyssich rozliSenich nez 992 px se uzivateli

zobrazi rozvrzeni o ctyiech sloupcich.

= 992px

col col
col col

921px -768px

col
col
col
col

< 767px

7 vz

Obr. 5 Zobrazeni fadku pri riznych rozliSenich viz kéd 3.

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4 Analyza stavajiciho stavu webu

Tato kapitola je prvni kapitolou praktické ¢asti prace a popisuje postup analyzy
stavajici webové stranky Beruska Zdravicko pired tvorbou Sablony pro redakcni

systém. Stranka se nachazi na adrese http://www.masaze-zdravavyziva.cz.

V praktické casti jsou vyuZzivany poznatky zcasti teoretické. Plvodni webové

stranky jsou prilohou této prace.

4.1 Cil praktické casti

Cilem praktické ¢asti je prevést kompletni stavajici staticky web na redakéni systém
WordPress. Zachovana bude jak funk¢nost, tak i stavajici web design, ktery je tvari
spolecnosti. Zaroven bude vytvorena i druha Sablona v jiném modernéjSim pojeti.
Diivodem k migraci na redakcni systém je Spatna udrzitelnost webu ve stavajici
podobé. Pri jakékoliv zméné na webu musi vlastnik kontaktovat administratora. Je
také nutné optimalizovat stranky po mobilni telefony. Hlavni motivaci ke zméné je
vlastnikova snaha o samostatnost, moZnost ¢astéjSi obmény webu a tim i sniZeni

nakladl na provoz.

4.2 Stavajici stav webu

Stavajici webova stranka je zvelké Cc¢asti strankou statickou. Je psana ve
skriptovacim jazyce PHP, ale zného vyuzivd pouze funkci include pro vloZeni
opakujicich se ¢asti do stranky a také prepis URL adresy pro uZivatelsky privétivé;jsi
odkazy. Web neni nijak optimalizovan pro zobrazeni na mobilnich zarizenich. Na
desktopovych prohliZzecich je web uzplsobeny pro rozliSeni 1024x768 pixeli
a vysSi. Pri niZSich rozliSenich dochazi k nutnosti pouZivat horizontalni posuvnik,
coZ je pro uzivatele velice nekomfortni. Pri vysSich, dnes typicky pouzivanych
Sirokotuhlych rozlisenich, dochazi k centrovani stranky a velkym prazdnym mistim
na okrajich. To je dano pouZitym layoutem webu se zarovnanim na stfed. Pokud
bychom chtéli velikost webu ménit v zavislosti na rozliSeni monitoru, musel by byt

pouZit pruzny layout.
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Na wireframu niZe jsou viditelna velmi vyrazna prazdna mista. Obsah je uzivateli

zobrazen pouze v omezené mife. Cim ma uZivatel vy$si rozli$ent, tim vice prazdného

obsahu se mu po okrajich stranky zobrazi.

Obr. 6 Wireframe tivodni stranky webu pii FullHD rozliSeni
Zdroj: (27) (35) zpracovani autor

Na nasledujicim kédu je stylovan hlavni div, ve kterém se zobrazuje obsah. Sifka
tohoto kontejneru je neménna. Ve vSech rozliSenich je napevno nastavena na 820
px. Tim vznika problém pfi zobrazovani na nizSich rozliSenich. ProhliZeni je
nekomfortni s nutnosti vertikalniho posuvu. Opa¢nym problémem mohou byt

vysoka rozliSeni, kde je obsah vycentrovany a zabira pouze malou ¢ast okna.

obsah {
width: 820px;
float: left;

min-height: 500px;
padding: 25px 50px 50px 50px;

Kéd 4. Stylovani hlavniho kontejneru, ve kterém je zobrazovan obsah

Zdroj: Autor
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Plivodni webova stranka je stylovana do teplych barev. Menu se nachazi v horni
¢asti obrazovky a ma obsahle ¢lenéni. Zadna ze stranek neobsahuje podstranku.
Nové prichozi navstévnik muiZe v touze po rychlém nalezeni informaci stranky
opustit. Na hlavni strance se nachazi upozornéni na nadchazejici akce, novinky
a popis jednotlivych zalozek menu. Soucasti hlavniho obrazku jsou i nahodné
zobrazovana mota, ktera byla v ptivodnim konceptu zadavana ruc¢né do pole v PHP.
Zobrazeni mot na ivodni strance bude zachovano, ale mota budou zadavana pomoci

rozhrani primo do databaze.

T Kostelec nad Orlici
Na Lavkach 53

S s

o Rds si wevay vola, negashiuje si ho” Levards Da Voo

Pravidelné meditace na rizna témata

2110 - 2310 Olesnice v Orlickych horach
SemindF na téma vztahy
vice info na telefonu 737 17 88 16

MasdZe a ostatni sluzby

Zdrava vyZiva

» Vyrobky zdrava vjziva a vjrobky, které prodavame v obchlidku
¥ Masé&Ze druhy masaZi a aplikaci, které u nas provadime

+ Detoxikace informace o detoxikaci pfistrojem MSDetox a jeho vliv na lidské
zdravi

¥ Vyklad karet Osho zen tarof, vjklad na téma problémd v pfitomnosti

Obr. 7 Vzhled iivodni webové stranky pri rozliseni 1280 x 1024

Zdroj: (36)

Web vyuziva uZivatelsky privétivé odkazy, které web zpiehledni a jsou i vhodné pro
SEO optimalizaci. Je toho docileno pomoci RewriteRule v soboru .httaccess. Kazda
stranka ma svij vlastni PHP soubor, ve kterém je pouze formatovany text a ten se

poté zobrazuje do kostry stranky, kterou tvori soubor index.php.
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Mazev souboru Velikost souboru - Typ souboru

fonty SloZka soubord

highslide Slozka soubord
img Slozka soubord
include Slozka soubord
obrazky Slozka soubort

| | .htaccess 644 Soubor HTACCESS

| | cenik.php 2053 Soubor PHP

| | clanky.php 1700 Soubor PHP

| | detoxikace.php 5007 SouborPHP

| |index.php 1079 Soubor PHP

|| kenzultace.php 435 Soubor PHP

|| kostelec-nad-orlici.php 1936 Soubor PHP

|| masaze-kostelec-nad-orlici.php 1671 Soubor PHP

| | sitemapaml 1186 Dokument ve formatu XML

| | tarotove-karty.php 604 Soubor PHP

| | uvod.php 3782 Soubor PHP

| | vedome-prozivani.php 665 Soubor PHP

|| vyrobky.php 1714 Soubor PHP

Obr. 8 Clenéni souborové struktury

Zdroj: Autor

4.2.1 Google Analytics

Web vyuzivd pro sledovani navstévnosti a chovani uzivateli sluzbu Google
Analytics. Jedna se o velice mocny statisticky nastroj, diky kterému je mozné vidét
aktualni i historickou navstévnost, sledovat tok navstévniki, jejich chovani a také
udaje o koncovém zarizeni, z kterého navstévnici pristupuji na webovou stranku.
Hlavnim atributem, ktery je vhodné sledovat je nejcastéji pouZivané rozliSeni

obrazovky, to je dtilezité z hlediska optimalizace zobrazeni.

Sluzba ve strance pracuje pomoci vloZeného JavaScriptu. Na kazdé strance, na které
chceme sbirat ddaje o navstévnicich, musi byt vloZen kéd z ukazky cislo 5. Kéd je
stejny pro vSechny stranky, které chceme mit spravované pod jednim uctem.
Samotny kdd je univerzalni. Méni se pouze jeho jedineCny identifikator, ktery je
vytvoren pri zaloZeni uctu v Google Analytics a urCuje, pod ktery ucet se budou

sbirana data ukladat.
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script type="text/javascript"
var gaqg gaq [1;

_gaq.push([T_setAccount', llJedinecny identifikatorjsi

__trackPageview']);

_gag.push ([
(function () {

var ga document.createElement ('script'); ga.type='text/javascript';
ga.async true;

ga.src ('https:' document.location.protocol 'https://ssl’
"http://www') ' .google-analytics.com/ga.js';

var s document.getElementsByTagName ('script') [0];
s.parentNode.insertBefore (ga, s);

IDNON

Kaéd 5. Script sbirajici data o navstévnicich do sluzby Google Analytics

Zdroj: (37)

4.2.2 Sledované parametry

Pro sledovani byly vybrany nasledujici klicové indicie. Pomoci exportii ze sluzby
Google Analytics bude vysledny web optimalizovdan podle parametri
nejpocetnéjsich skupin navstévniki. Sledovana data jsou pouZita za cely kalendarni
rok vobdobi od 7. tnora 2016. Za sledované obdobi navstivilo stranky 1127

navstévnikl. Export je obsaZen jako soucast prilohy na CD.
Sledované parametry vyobrazené na nasledujicich grafech:

e rozliSeni obrazovky,
e prohliZe¢ internetu,

e koncové zarizeni uzivatele.
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Prehled nejpouzivanéjsich rozlisSeni

B Ostatni

B Nezjisténo
= 1366x768
= 1280x1024
m 1024x768
= 1920x1080
= 360x640

Graf 3. Nejpouzivanéjsi rozliSeni obrazovky
Zdroj: Vlastni zpracovani, data vychazeji z prilohy Google Analytics

v O v

Graf ¢. 4 ilustruje ptrehled nejpouzivanéjSich prohliZecli navstévnikii webové

stranky.

Prehled pouzivanych prohlizecua = Chrome

| Firefox

M Ostatni

H Internet Explorer
m Safari

Graf 4. Nejpouzivanéjsi webovy prohlizec

Zdroj: Vlastni zpracovani, data vychazeji z prilohy Google Analytics

Na nasledujicim grafu je znadzornéno zastoupeni pouZivanych koncovych zarizeni.

Nejcastéji pouZzivaji zakaznici pro zobrazeni stranek pocitace.
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Prehled vyuziti typa koncovych zafizeni
3%

M Pocitac
B Mobilni telefon

Tablet

Graf 5. Koncova zarizeni, pres které uzivatel pristupuje na web

Zdroj: Vlastni zpracovani, data vychazeji z prilohy Google Analytics

Z prehledi jasné vyplyva, Ze neni mozné zanedbat navstévniky pouZzivajici mobilni
zatizeni, kterych je 21 %. Z divodu Cetnosti rozliSeni je nutné volit responzivni
design, ktery je vdnesni dobé nutnou soucdsti moderni webové prezentace.
Vyhledava¢ Google dokonce uptednostiiuje optimalizované mobilni weby ve
vyhledavani. Nejdikladnéjsi optimalizace by méla byt vénovana prohliZeci Google

Chrome.

Tok navstévniki

Stranky za rok navstivilo celkem 895 uZivateli z Ceské republiky. Nejvétsi pocet
navstévniku prichazi na hlavni stranku, na které by mél byt stru¢ny a prehledny
souhrn zakladnich informaci. Zarovei by tato stranka méla uzivatele zaujmout. Na
stavajicim webu 53,6 % navstévnikdi zdvodni strdnky web ihned opusti.
Z uvodni stranky uzivatelé v nejvétsi mife navstévuji stranku s rozpisem masazi
azni prechazi na cenik. Velmi ¢asto navstévovanou strankou je také kontakt.
Ukolem $ablony je také stylizovat a zprehlednit obsah pro uZivatele, aby jeho

orientace na strance byla co nejjednodussi.

38



_ ) Poéateéni stranky 1. interakee 2. interakce
Potet ndvitév: 1,1 tis., potet opusténi: 605 Poéet ndvitév: 522, podet opusténi: 132 Podet ndvitév: 390, pofet oputéni: 104

= Czechia =
5 I ;7005 12/117
=
W 57,60
= /masaze-kos...ad-orlici/
LL Ty
w fyyrobky/
— W5, 5
=2, e W ;7,79
1N 5054 m= jkostelec-nad-orlici/
W 55,27
—. fuvod!
=+ i (detoxikace/ 505
29132 987102
- m— fceniki
hd 28130
- w fyyrobky/
= ;%
-

Obr. 9 Pirehled toku navstévnikii na webu a jejich prvni dvé interakce

Zdroj: Vlastni zpracovani, data vychazeji z (37)
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5 Realizace webové prezentace

Kapitola se zabyva navrhem nové webové prezentace, ktery vychazi z poznatki

stavajiciho webu analyzovaného v piedchozi kapitole.

5.1 Instalace CMS

NeZ zatneme samotnou instalaci redakéniho systému je potieba si uvédomit, kam
ho budeme nasazovat. Pri nasazeni do stavajictho provozu musime brat v potaz
tento fakt a rozhodnout se kam systém nasadit, aby nebyl omezen piistup
navstévnikl. V dnesni dobé je takika nepripustny stav, ktery byval diive zvykem, to
jest vystavit na webové stranky oznamenti, Ze jsou stranky v rekonstrukci a odstavit
pristup na web uzivatelim. PouZivané jsou dva zplsoby piipravy webu bez
dlouhodobého omezeni provozu. Web pripravime bokem a po jeho dokonceni

provedeme v nejméné vytiZeném case migraci.

Prvni zpisob, ktery byl zvolen, je vytvaret web na subdoméné ptvodni webové
stranky. Tento zplisob lze pouzit pouze pokud mame pristupova prava k danému
hostingu. Vyhodou je, Ze nové budovany projekt bézi pfimo na serveru, na kterém
bude poté nasazen. Nevyhodou je, Ze vyvoj je pomalejsi vSe se uklada pres internet

na server.

Druhym zptsobem je priprava na tzv. localhostu. Vytvorime si webovy server na
svém pocitaci. Tento web je pro internet plné skryty a vSechna nastaveni serveru si
fidime na svém pocitaci. Nevyhodou miiZe byt, Ze nepouzividme totoZnou
konfiguraci jako na serveru v hostingu a po migraci webu se mohou vyskytnout

chyby.

Samotnd instalace za¢inad staZzenim WordPressu z oficidlnich stranek. Instalace je
dodavana zabalena v archivu, jehoZ obsah rozbalime na webovy server. Po nahrani
soubori pristoupime na webovou adresu, kde je web umistény. Instalaci nas uz krok

za krokem provede priivodce. (38)
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Nejdulezitéjsi ¢asti je zadani spravnych pristupovych udaji k databazi. WordPress
vyuziva pro ukladani dat databazi, ze které potom data nacitd a zobrazuje. Pro
instalaci je nutné mit vytvorenou databazi, znat jeji nazev, adresu serveru, na kterém
databaze bézi a pristupové Udaje do ni. Jsou podporovany databaze MySQL nebo
MariaDB. Aktualni podporovanou verzi si 1ze oveérit na

https://wordpress.org/about/requirements/.

s

Pro instalaci budete muset znat nasledujici iidaje:

e nazev databaze - nazev vytvorené databaze, do které chcete databazi pridat,
e uzivatelské jméno - Ucet s pristupovym opravnénim k databazi,

e heslo - heslo k uzivatelskému tctu,

e databazovy server - nazev databazového serveru,

e predpona tabulek - nazvy tabulek v databazi vytvori s predepsanou

priponou.

Zadejte prosim nasledujici informace o pfipajeni k databézi. Pokud uvedené Udaje nezndte nebo nélemu
nerozumite, kontaktujte poskytovatele hostingu.

Nazev databaze wordpress Nazev databaze, kam chcete instalovat
WordPress.

UzZivatelské jméno uzivatelske-jmeno UzZivatelské jméno k databazi.

Heslo heslo Heslo pro pfistup k databazi.

Databazovy server localhost Pokud nebude fungovat vychozi hodnota

localhost, tak musite pouZit informace od
poskytovatele hostingu.

Pfredpona tabulek wp Pokud cheete provozovat nékolik riznych
- instalaci WordPressu pod jednou databazi,
tak musite zvolit rizné pfedpony tabulek.

Potvrdit

Obr. 10 Instalacni priivodce nastaveni piistupu k databazi

Zdroj: Vlastni zpracovani, instalator WordPressu
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JestliZe bylo vSe zadano v poradku a WordPressu se podarilo spojit s databazi, je
nutné zadat jeSté nové prihlaSovaci udaje pro spravu webu. Tim se vytvori

uzivatelsky ucet s administratorskymi opravnénimi.

Po dokonceni instalace je mozné se hned prihlasit na adrese http://doména/wp-

login a spravovat web.

Je vhodné provést aktualizace plugini a Sablon. Pokud bychom méli jiZ hotovou

Sablonu nebo si vybrali z vychozich, bylo by moZné zacit web ihned plnit obsahem.

5.2 Priprava HTML sablony

V pripadé vlastniho navrhu sablony bychom nejprve vytvorili vzorovou Sablonu
pouze za pomoci HTML a kaskadovych styli a poté tuto Sablonu ptedélavali na
redakéni systém. Pro zacinajici uZivatele je tato mozZnost jednodussi na debugovani.
Snadnéji se hleda chyba v HTML strance nez v Sabloné redak¢niho systémf, kde je

mnohem vice navaznosti mezi jednotlivymi soubory.

Pokud si chceme tvorbu Sablony usnadnit a zaujme nas néktera volné pouzitelna
HTML Sablona, je moZné si tim usnadnit praci a nevytvaret kompletni Sablonu na
zelené louce. Stejné tak tomu bylo v autoroveé piipadé. Rozhodl se vychazet z demo
Bootstrap Sablony Agency, ktera je volné ke stazeni pod MIT licenci umoznujici jeji
dalsi pouziti a dpravy. Jedna se pouze o HTML a CSS kostru, ktera bude v dalsich
¢astech predélana do formy pouZitelné v redakénim systému. Sablona je soucasti

ptilohy této prace.

5.2.1 Rozdéleni webové prezentace

Bylo zvoleno rozdéleni webu podle jiné struktury, nez byl ptivodni koncept. V. menu
uzivatele polozkami. Web bude vice propagovat osobni pristup, nebude zaméreny
pouze na jméno spolecnosti, ale na konkrétni osobu, ktera veSkeré sluzby zajiStuje.

Hlavni stranka bude rozloZena do tfi hlavnich sekci.
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Hlavni ¢ast zobrazena uZivateli pfi navstévé bude cilena na fotografii pres celou
obrazovku a moto dne. Fotografie bude ve vSech rozliSeni zobrazena vzdy pres celou

obrazovku zarizeni.

Druhad cast stranky bude zamérena na novinky, aktuality a oznameni. Tyto novinky
budou zobrazeny maximalné Ctyti a bude se jednat o stru¢ny popis, ktery nebude

dale nikam odkazovat.

V tfetim oddilu budou umistény sluzby. Kazda sluzba bude identifikovana vlastnim
vystiZznym obrazkem a nazvem sluzby. Zde jiz bude propojeni a kazda sluzba bude
odkazovat na vlastni stranku s jejim popisem. Na hlavni strané bude zobrazeno

vybranych Sest sluzeb s moZnosti jejich razeni.

Hlavni c¢ést s fotografii pfes celou obrazovku
SGERNCIVERI Novinky a aktuality

id="services" > EEER¥Ae)Y%

Kodd 6. Zjednodusené rozdéleni hlavnich elementti stranky

Zdroj: Autor
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Nasledujici obrazek znazornuje rozvrzeni hlavni stranky webu, skladajiciho se ze
trech hlavnich ¢asti vyobrazenych na nasledujicim obrazku. Nic vice nebude na

avodni strance zobrazovano.

Movinky a aktuality

Vybraneé sluzby

o
L[

Obr. 11 RozvrZeni elementi hlavni stranky

Zdroj: (35) zpracovani autor
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V prvnim stadiu ptipravy doSlo k rozvrZzeni elementl v ptivodni Agency Sabloné
podle Wireframe na obrazku 11. Byl pridan sloupec v kontejneru novinek a byla
zménéna pravidla pro vykreslovani ivodniho obrazku. Doslo k odebrani dalSich

sekci na ivodni strance.

5.2.2 Ocisténi Sablony

Velmi diilezitym krokem bylo ocisténi Sablony ve vSech rovinach, jak v HTML, CSS
tak i pripojeném JavaScriptu od prebyte¢ného kodu, ktery nebyl vyuzivan. Pro co
nejrychlejsi vykresleni a zjednoduSeni byly odstranény vSechny pripojené
JavaScriptové knihovny. Celkem se jednalo o 7 knihoven o celkové velikosti 196 kB
a 201 783 znacich. To vSe by musel prohliZe¢ nacist do paméti a zpracovat zcela
zbytecné. Veskera JavaScriptova funkcénost byla vnoiena do téla stranky a obsahuje
pouhych 1 976 znaki. Jedina funkce, co potrebovala JavaScript bylo responzivni
menu. Vyuzivat pouze kviili menu jQuery a jiné podpiirné knihovny by bylo naprosto

zbytecné, a proto byla jejich funkce nahrazena Cistym JavaScriptem.

Po dokonceni a pripraveni HTML Sablony nasleduje jeji prevedeni do redakéniho

systému WordPress.

5.3 Tvorba Sablony pro redakéni systéem

Prvnim krokem k vytvoreni Sablony je vytvoreni adresare v adresarové strukture
WordPressu. Sablony se nachazeji v adresaii wp-content/themes. Po zvoleni
vhodného nazvu pro Sablonu je doporuceno slozku pojmenovat obdobnym nazvem,

ktery pak pouZiji ve vlastnostech Sablony.

Pro zakladni fungovani Sablony jsou v jejim adresari nutné pouze dva zakladni

soubory:
e index.php,
e style.css.
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Ze souboru kaskadovych stylli se generuje nazev a podrobnosti o Sabloné. Tento
soubor slouzi k uCeltim inicializace Sablony, l1ze jej také vyuziti ke stylovani stranek.
Autor se priklani k reSeni tyto soubory nemichat.

/*

Theme Name: Agency

Theme URI: http://www.ondrejmlejnek.cz

Author: Ondrej Mlejnek

Author URI: http://www.ondrejmlejnek.cz

Description: Je Sablona psand ptrimo na miru webu masaze-

zdravavyziva.cz.

Version: 1.0

License: for masaze-zdravavyziva.cz

License URI: http://www.gnu.org/licenses/gpl-2.0.html

Tags: menu, editor-style, featured-images, microformats, post-
formats

Text Domain: masaze-zdravavyziva.cz

*/

Kaéd 7. Soubor style.css urcuje nazev a dals$i informace o Sabloné
Zdroj: Autor
Soubor index.php je hlavnim souborem, dle kterého se vykresluji stranky

redakéniho systému. V tomto souboru je reSeno vycitani dat z databaze a jejich

prezentace uZivateli.

Sablony typicky pouzivaji pro stranky rozdéleni sobor@ na logické oblasti. Soubor

index.php mize byt poté slozen z:

e header.php - hlavicka stranky,
e footer.php - paticka stranky.

Vyhodou je oddéleni opakujicich se ¢asti od obsahu. Tyto soubory se poté linkuji do
stranky. Diky tomu neni potreba pro kaZdou stranku, ktera potrebuje vlastni soubor

Sablony vytvaret hlavicku a paticku. Ta byva vétSinou ve vSech souborech stejna.

<?php get header(); ?> // hlavicka stranky

OBSAH SOUBORU index .phpa/aelelr-lsRichvhar-ted 4%

<?php get footer(); ?> // patic¢ka stranky

Kdd 8. Zjednodusené uspoi-adani souboru index.php

Zdroj: Autor
46



Na nasledujicim obrazku je rozkreslena souborova struktura hotové Sablony.

Sablona

page.php index.php header.php footer.php 404.php functions.php m

page- page-
articles. services

single.php

single-
articles.
php

single-
services
.php

php -php

Obr. 12 Struktura soubort Sablony

Zdroj: Vlastni zpracovani

5.3.1 Hlavicka stranky
Soubor: header.php

Je dllezitou soucasti Sablony, jeji obsah je mozné psat ru¢né do vSech pozadovanych
¢asti. Vhodnéjsi je pouZit ji jako samostatny soubor. V hlavic¢ce jsou seskupena data
uvozujici stranku. Jedna se predevSim o HTML tagy. Typicky se pouziva pro

nasledujici ukony:

e linkovani CSS a JavaScriptu,
e uvozovani HTML tagt,

e nastaveni metadat,

e nastaveni titulku stranky,

e zobrazeni menu.

Funkce pro zobrazeni menu viz ukazka kdédu cislo 9 najde primarni menu
Sablony apouZije pro néj tfidu nav navbar-nav navbar-right. Menu se
v defaultnim nastaveni vytvari pomoci odrazkového seznamu <ul>, kde kazda

jeho polozka je <li>.
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<?php
wp nav_menu (array ('menu class' 'nav navbar-nav navbar-right',

'theme location' 'primary' ));
2>

Kod 9. Slouzi k zobrazeni menu

Zdroj: Autor

5.3.2 Paticka stranky
Soubor: footer.php

Jeji obsah je podobné jako u hlavicky mozné psat rucné do vSech potiebnych
soubort, ale vhodnéjsi je linkovani souboru viz kéd 8. Paticka uzavira HTML
elementy stranky a je to koncova c¢ast Sablony stranky. Paticka se pouziva

k nasledujicim tkoniim:

e ukoncuje oteviené HTML tagy,
e pripojeni koncovych JavaScriptt,

e zobrazeni informaci ve spodni ¢asti stranky.

5.3.3 Vypis obsahu hlavni stranky
Soubor: index.php

Jedna se o hlavni a nejdtilezitéjsi soubor celé Sablony. Pokud $ablona nema jiné
definované soubory pro vykresleni obsahu konkrétnich stranek, je vZdy pouZit jako
vychozi index.php. Proto je tento soubor povinny a bez ného $ablona nebude viibec
fungovat. Primarni pouZiti je pro zobrazeni obsahu hlavni stranky webu. Ukolem

soboru index.php je zprostredkovat nasledujici funkce:

e zobrazeni obsahu tvodni stranky,

e pouziva se jako vychozi kostra pro zobrazeni vSech stranek webu.

Pro vycitani dat z databaze vyuZiva WordPress funkci WP_Query jejiZ argumentem
je pole parametri, které definuji, k jakym datiim budeme v databazi pristupovat.

Strukturu zapisu lze vidét v nasledujicim kédu. Pomoci parametri v proménné
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$args nastavime nasledujici parametry. Vybirej z post_typu mota, sefad’ je ndhodné
a omez vypis pouze na jedno. Vysledek tohoto dotazu poté pomoci cyklu while
vypiSeme na obrazovku. O samotné propojeni s databazi se uZ postara jadro

WordPressu. Obdobnym stylem provadime vSechny dotazy na databazi.

<?php S$args array( 'post type' 'mota', 'orderby' 'rand',
'posts per page' 1)/ er 1odneé , pouze jedeno moto
Sloop new WP Query( $args );

while ( $loop->have posts() ) Sloop->the post();
the title(); //vypiSe text mota
echo get field('mota autor'); //vypiSe autora mota
endwhile; ?>

Kdéd 10. Vypis nahodného mota z databaze

Zdroj: Autor

5.3.4 Pouzivani funkci v Sabloné

Soubor: functions.php

Je misto v Sabloné, kde mtizeme pridavat nové funkce a vlastnosti tématu. Z divodu,
Zze neni vhodné zasahovat do jddra samotného WordPressu existuje soubor
functions, ktery pridava nové moZnosti bez zasahu do vychoziho zdrojového kodu.
Zasahy do jadra nejsou vhodné jak z hlediska bezpecnosti, mohli bychom vytvoftit
bezpecnostni diru, tak z hlediska aktualizaci. Aktualizace ptepiSi zdrojové soubory
a o vSechny zmény bychom tim pfisli. Tento soubor je vyuzit k nasledujicim

ukonim:

e zapis novych funkci do Sablony,
e registrace soucasti,

e Uprava a nastaveni parametru.

7 v

V tomto souboru shromazd'ujeme veskeré dilezité funkce. Jedna se o aplikacni ¢ast
Sablony. Pro téma popisované vtéto praci byl soubor functions pouZzit pro

nasledujici funkcionality.
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Registrace menu

Vytvoreni hlavniho menu pro danou Sablonu, toto menu je poté v administraci webu
nabizeno pro pridani novych poloZek. Prvni parametr funkce urcuje identifikator

menu, druhy jeho popisek v Sabloné.

function register my menu() {

register nav menu( 'primary',6 'Hlavni menu');

}

add action( 'init', 'register my menu' );

Kéd 11. Registrace menu pro $ablonu

Zdroj: Autor

Pridani shortcode

Shortcode je uzite¢na véc, ktera velice usnadni praci oby¢ejnému uzivateli. Vytvori
se funkce, kterou zaregistrujeme jako shortcode. Poté miliZeme funkci vyvolat ve
WYSIWYG editoru pii dpravé libovolné stanky zadanim [ndzev shortcode]. Tato
funkcionalita byla v praci vyuzita pro zobrazeni kontaktniho formulate, pro jehoz
tvorbu autor nechtél vyuzit pluginu. Formulaf pro odesilani emailu musi byt
oSetfeny v mnoha ohledech na validitu dat. Proto byl formular vytvoren v soboru
functions a pro jeho zobrazeni je vytvoren shortcode, ktery se vloZi jako HTML znak
do stranky a zbyla ¢ast kontaktni stranky mtiZe byt upravovana uzivatelem. Prvnim
parametrem funkce je nazev, pod kterym bude shortcode zobrazen. Druhym

parametrem je funkce, kterou bude shortcode volat.

add shortcode( 'email' 'formContacs' ); //registrace shortcode
function formContacs () { //funkce, kterou volad shortcode

Télo volané funkce

}

//Cést HTML z té&la stranky pro kontakt

//[email] zajisti spusSténi obsahu funkce formContacs
div id="email" class="col-1g-6">RSuCENNl-/ div

Kdéd 12. Vytvoreni a pouziti shortcode

Zdroj: Autor
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Uprava administratorského menu

Nechceme uzivateli zobrazovat polozky v menu, které nepotirebuje vidét. Chceme
redaktorim co nejvice zjednodusit praci s redak¢nim systémem. Na co si uzivatel
neklikne, jako by neexistovalo. Funkce pro odstranéni poloZek administratorského
menu pouze odebird polozky menu. Pri zadani odkazu je stranka nadale funk¢ndi.
Tuto funkci nelze dostatecné pouZit pro odebrani pristupu uzivateli ke konkrétnim
polozkdm. Pro vizualni odstranéni prebytecnych poloZek vSak poslouzi dobre. Ve

funkci pouze jako parametr predavame nazev stranky.

function remove menus () {
remove menu page( 'edit-comments.php' );
remove menu page( 'index.php' );

remove menu page( 'edit.php' );

}

add action( 'admin menu' 'remove menus' );

Kéd 13. Odstranéni poloZek menu

Zdroj: Autor

Tvorba miniatur obrazku
Pti kaZzdém uploadu obrazku do redakéniho systému jsou vytvareny zmenSeniny

originalu. Ve vychozim stavu jsou vytvareny nasledujici velikosti v pixelech:

e miniatura 150 x 150,
e stredni 300 x 300,
o velky 640 x 640,

e original.

U velikosti vétSich neZ miniatura je zachovan pomér stran a vétSi strana ma

maximalni rozmér.

Nasleduji kod vytvari novy orezavaci vzor pro miniatury. Kazdy nové nahrany
obrazek bude mit vytvorenou kopii podle téchto parametri. MiiZe se stat, Ze si
uvédomime potrebu vytvaret miniaturu v jiném rozmeéru, neZz jsou stavajici a mame
nahrané uz velké mnozstvi obrazkl. Vzor velikosti obrazki se aplikuje pouze na

nove nahrané od doby jeho ptidani. V tomto piripadé mizZeme pro aktivovani znovu
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ofezani vyuZit plugin Regenerate Thumbnails, ktery znovu vyvola proces vytvareni

miniatur obrazku.

C

add image size( 'crop-services' 400, 250, array( 'left' 'top' ) )

// vytvori vzor miniatur obradzku v dané velikosti s ofriznutim vlevo
odshora

Kéd 14. Vytvai‘eni Sablony pro nové miniatury

Zdroj: Autor

Pridani Custom Post Type
Post Types jsou velice mocnou zbrani WordPressu, diky které je mozZné vytvorit
takrka libovolny druh obsahu. Zakladni vychozi typ obsahu je stranka, prispévek,

v

priloha, my vSak miizeme diky vlastnim typlim prispévki tuto Skalu rozsitit
o libovolny typ obsahu. Chceme zadavat typy prispévku polozka e-shopu, neni

problém, zaregistrujeme post type a vkladame do redak¢niho systému zboZi.

Pro snadnéjsi tvorbu a upravy vlastnich poli autor doporucuje nainstalovat plugin
Advance Custom Fields zkracené ACF. Po instalaci pluginu je jiZ sprava a tvorba
novych typa prispévku velice jednoducha. Vytvoreni nového druhu prispévku
provedeme nasledujicim kédem, ktery registruje typ prispévku sluzba. Bylo pouZito

pouze par nasledujicich parametri.

add action( 'init' 'create post type' );
function create post type() {
register post type( 'services', //nazev pro databazi
array (
'labels' array (
'name' ( 'Sluzby' ), //nézev druhu pfispévka, bude v menu

)

'public' true, //nastaveni viditelnosti ptrispévku
'has_archive' false, //bude mozné archivovat
'menu_icon' 'dashicons-clipboard', //ikona v menu

Kdéd 15. Registrace nového typu prispévku

Zdroj: Autor
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V nésledujicim obrazku je mozné vidét vytvareni parametrd vlastniho prispévku
v pluginu ACF. V tomto pripadé se jedna o sluzby. Je nutné, aby se v pravidlech typ
prispévku rovnal typu vytvoreném v souboru funkci. Poté je moZné vytvorit
libovolny pocet poli pro dany typ prispévkli. Kazdé toto vlastni pole je moZné

parametrizovat. Vypis diileZitych parametri vlastniho pole:

nazev pole - nazev zobrazeny uZzivateli,

e jméno pole - jméno, pod kterym budeme toto pole vypisovat v Sabloné,

e typ pole - volime text, obrazek, WYSIWYG editor, pfepinaCe a mnoho dalSiho,
e instrukce pole - ndpovéda pro uzivatele, je zobrazena p¥i vypliiovani pole,

e pozadovano - povinnost vyplnéni pole,

e dalSi parametry - liSi se podle typu pouZitého pole.

Upravit skupinu poli  pridat novou

Sluzby
Jméno pole, podle kterého pak v dotazech vypisuji obsah

Pofadi pole Nazev pole Jméno pole Typ pole
1 Obrazek services_img Obrézek
5 Zobrazit na hlavni strané services_view Piepinaci tladitko
5 Strucna charakteristika services_small_text Text

4 Popis services_text Wysiwyg Editor
5 Cena services_price Cislo

F' =

t Ete a tahnéte pro + Pridat pole

Umisténi Typ piispévku se musi rovnat vytvofenému post typu ve functions.php -

Pravidla Zobrazit tuto skupinu pole pokud

Typ pfispévku ¥ jerovno ¥ | services Y|l a

nebo

Pridat skupinu pravidla

Obr. 13 Tvorba vlastniho prispévku v pluginu ACF

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Diky pouZiti ACF a registraci typu prispévku mame nyni v menu polozku Sluzby.
Prace s polozkami typu Sluzby je stejna jako naptiklad se strankami, jen s tim
rozdilem, Ze polozka typu Sluzby ma jina vlastni pole, ktera jsme definovali pomoci
ACF. UZivatel vytvari vyplnénim poZadovanych parametrii novou sluzbu. O jeji

zobrazeni a styl vypisu se jiZ staraji definice v Sabloné.

5.3.5 Tvorba zobrazeni stranek vlastnich prispévkii

Soubor: page-nazev_stranky.php, single-nazev_stranky.php

Mame vytvoreny vlastni typ prispévku a pridané prispévky tohoto typu, ale jak je
nyni zobrazit? WordPress umoZnuje vytvorit Sablonu pro zobrazeni konkrétnich
typa prispévku. Jedna se o dvé riizné stranky pro konkrétni typ zobrazeni. Vzdy
existuje Sablona pro vypis vSech prispévkli page a kni jeSté pro vypis jednoho

konkrétniho prispévku single.

V Sabloné je v zdkladu mozné vytvorit soubory page.php a single.php, podle kterych
se zobrazuji vSechny typy prispévki vcetné ¢lankl. Pokud jsme v ACF vytvorili novy
typ prispévku neni nutné, aby mél vlastni stranku pro vypis. V nasi Sabloné je
napriklad vytvoren vlastni typ prispévku pro zobrazeni mota dne. Tato mota jsou
vSak zobrazena pouze jako text na Gvodni strané webu, proto je zcela zbytecné

vytvaret pro né vlastni stranku v Sabloné.

Vlastni stranku v Sabloné je pottfeba vytvaret v pripadé, Ze chceme vlastni typ
prispévku formatovat odliSné nez zbytek webu. Naprtiklad stranka pro zobrazeni
kontaktu je zobrazena pomoci page.php, protoZe nema vytvoienou vlastni stranku
a vesSkeré koédovani je napsané pirimo ve strance pies administraci. Oproti tomu
stranka sluzby ma definovanou vlastni stranku pro vypis. Je nutné zobrazit vSechny
sluzby na jedné strance a také po rozkliknuti dané sluzby zobrazit informace o ni.
Definujeme tedy page-services.php i single-services.php. Kazda vlastni Sablona
stranky musi byt na zacatku definovana nazvem a popisem. Definice se provadi
pouze v souboru page-nazev.php. Soubor single je nutné pojmenovat stejné single-
nazev.php. WordPress diky jmenné konvenci pozna, Ze se jedna o stranku, ktera

patii k vypisu podle dané Sablony. Pro vypis konkrétnich sluzeb poté automaticky
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hleda pro zobrazeni soubor single_services.php. Pokud ho najde formatuje obsah

podle ného. Pokud soubor nenalezne pro prezentaci obsahu pouzije single.php.

/*
Template Name: Sluzby

Description: This template can use for viewing all services

*/

Kadd 16. Definice Sablony stranky

Zdroj: Autor

Pokud chceme pro stranku pouzit konkrétni Sablonu musime tuto skutefnost
nastavit v atributech stranky. Ve vychozim stavu se vSechny stranky vykresluji
podle souboru page.php pro vypis vSech vlastnich typi prispévku a single.php pro
konkrétni jeden. Na nasledujicim obrazku je vidét ptirazeni Sablony pro konkrétni

stranku.

S|ufby Publikovat v

Trvaly odkaz: http://bpl.ondrejmlejnek.cz/sluzby/ | Upravit

Page Attributes A

B3 Medislni soubory Editor  HTML Nadiazens stranka

. i . . ) x_x
b ||t link b-quote | del ins | img ul || ol li || code more | ™

(nema nadrazenou stranku) ¥
uzaviit znacky

Sablona stranky
jsou dostupné po objedndni</h3>

Po vytvofeni souberu page-services.php je moZné ho wybrat wsl uzby v

Obr. 14 Prirazeni $ablony stranky konkrétni strance

Zdroj: Vlastni zpracovani

5.3.6 Chybova stranka
Soubor: 404.php

Stranka se pouzije v pripadé, Ze jsme odkazani na stranku, ktera jiz neexistuje.
Typickym prikladem v praxi je indexace stranek vyhledavacem. Vyhledavaci boti
prochazeji stranky a indexuji jejich obsah. NavsStévnik ve vyhledavani podle

klicovych slov najde nasi stranku, ale ta je na serveru jiZ smazana pouze vyhledavac
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to jeSté nezaregistroval. UZivatel pristoupi na tuto stdnku, WordPress tuto chybu
odchyti a presméruje uzivatele na chybovou stranku 404, ktera je uloZena v Sabloné.

Pro tvorbu této stranky se nejcastéji pouZije univerzalni text, ktery chceme uzivateli

zobrazit, aby mél zpétnou vazbu, Ze je néco Spatné.
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6 Migrace webu

Webova stranka byla tvofena za provozu stavajictho webu na subdoméné z diivodu
zachovani stavajiciho provozu. Po kompletnim dodélani webu do podoby, kterou je
mozné publikovat na hlavni doméné, prichazi faze migrace. Na ptiivodni subdoméné
je vytvorena Sablona a cely web naplnén daty. VeSkeré pouZzité texty a obrazky je
nutné rucné kopirovat do novych stanek pres webové rozhrani. Data je tedy nutné
vkladat do WYSIWYG editoru. Tento editor umi pres schranku zachovat i dany styl
webové stranky. Pri kopirovani se formatovani neztraci a zachovaji se HTML tagy.
Je nutné pamatovat na to, Ze pokud vkladam extérni obsah vSechny cesty k tomuto
obsahu jsou kopirovany jako cesty k umisténi. To mize byt problém pii smazani
ptivodniho obsahu. Pokud chceme u editoru zachovat vSechny funkce, napriklad
spravné obtékani obrazki textem, je nutné mit v CSS Sablony definované vychozi

styly, které nalezneme zde https://codex.wordpress.org/CSS.

Jakmile mame hotovy cely web, jak Sablonu, tak obsah, muiZeme pristoupit
k pfesunu ze subdomény. Autor doporucuje vybrat pro presun cas, kdy ma web

nejmensi ndvstévnost. Pfesun se neobejde bez vypadku.
Existuji dva zpiisoby, jak WordPress migrovat na jinou doménu:

1. rucni migrace,

2. automatizovana migrace.

6.1 Rucni migrace

Problém migrace je, Ze nelze udélat pouhym presunutim dat a databaze na novou
doménu, jak tomu byva u presunu statickych webovych strdnek bez databaze.
V databazi totiZ existuji radky spjaté s doménou, na které je web umistén napiiklad
relativni cesty a podobné. Tyto radky by po pouhém importu databaze odkazovali
do mist, ktera v daném hostingu nemusi byt viditelna. Proto je u ru¢ni migrace nutné

tato mista v databazi opravit.
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Prvnim krokem je export databaze. Je mozné ho provést pres spravce databaze
nejcastéji u hostingti skrze phpMyAdmin. Nyni zaleZi, jak ptistoupime k vyhledani
a prepsani ptivodnich cest na nové. Nejjednodussi cestou je funkce najit a nahradit
dostupna v textovych editorech. Nahrazovat budeme takto: puvodnidomena.cz za
novadomena.cz. Pokud mame v hostingu moZnost tvorby vice databazi autor
doporucuje zaloZit novou databazi a do ni provést import. V piipadé, Ze tato
moZznost zde neni, je moZné vratit se zpét k zaloze, kterou jsme exportovali. Dale je
nutné presunout kompletni souborovy systém WordPressu na novy hosting.
V pripadé pouZziti jiné databaze je nutné v root slozce WordPressu upravit soubor
wp-config.php a v ném vyplnit nové prihlasovaci idaje pro databazi. Nyni by mél byt
web z migrovany a funk¢ni. Mohl by nastat problém pfi tvorbé péknych URL adres.
Web je funk¢ni, ale pii rozkliknuti odkazli piSe Ze stranka neexistuje. V tomto
pripadé je moZné smazat soubor .htaccess a v nastaveni WordPressu prepnout
zobrazeni adres. Pfepnutim se znovu vytvori htaccess jiz prizplisobeny pro novy

web.

6.2 Automatizovana migrace

Automatickd migrace je mnohem snaz$i neZli ru¢ni. Ru¢ni byla zminéna hlavné
z dlivodu, abychom méli povédomi ohledné toho, co se vlastné pri automatické
migraci zjednodusSené déje, nebo se automatizovand migrace zasekla a nebylo ji

mozné dokondit.

Automatizovanou migraci Ize provést pomoci plugind. V naSem ptipadé byl pouzit
osvédceny plugin Duplicator, ktery existuje i v placené verzi, ale pro tento ucel si
vysta¢ime pouze se zakladni verzi. Plugin staci nainstalovat, poté v jeho spravé
vytvorit novy bali¢ek. Priivodce nas provede tvorbou balicku a vytvoti snapshot coz
je vlastné zabalena adresarova struktura redakcniho systému, exportovana
databaze a k tomu je vytvoren instalacni soubor. Tyto dva soubory poté nahrajeme
na novy hosting. Na ném pouze pomoci webového prohliZzeCe prejdeme na adresu
instalacniho souboru. Priivodce nas provede krok za krokem instalaci. Vyplnime

nutné udaje, web se rozbali a zapiSe do databaze potirebna data. Obdobnym
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zplisobem lIze délat i kompletni zadlohu webu, ke které se lze poté snadno vratit. Pro

zalohovani vSak existuji i jiné pluginy zamérené pouze na tuto ¢innost.

Na obrazku ¢islo 15 je zobrazen web na riiznych zatizenich pred migraci.

Obr. 15 Zobrazeni piivodni stranek na riiznych zarizenich
Zdroj: (39), (36)

Nasledujici obrazek znazornuje podobu webu po migraci na redakéni systém

WordPress a nasazeni nové vytvorené Sablony Agency.

Obr. 16 Podoba webu pro migraci

Zdroj: (39), (36)
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Zaver

Cilem bakalarské prace bylo seznamit Ctenare s problematikou uZivatelské spravy
webovych stranek a moZnosti migrace statickych stranek na redakéni systém za
UcCelem dostupnéjsi aktualizace obsahu. Vteoretické casti byly predstaveny
dostupné redakéni systémy, ze Kkterych byl vybran WordPress pro svoji
jednoduchost. Autor popisuje tento systém od pocatku jeho vzniku aZ po soucasnost.
Prace prinasi shrnuti ekosystému vcetné spole¢nych akci poradanych komunitou
v Ceské republice. Posledni kapitola teoretické ¢asti umoZnuje ¢étenafi nahlédnout
pod pokli¢ku stale vice popularnimu responzivnimu designu v jehoZ stylu se ponese

i vytvorena Sablona.

YA

Prakticka Cast nejprve analyzuje sbirané statistiky navstévnosti za posledni rok,
podle kterych jsou poté voleny parametry nové Sablony. Autor si kladl na srdce
prinést uzivateli komplexni nahled na tvorbu nové sablony a provést ho krok za
krokem postupem jejiho vytvareni. Samotné téma tvorby Sablony je velmi obsahlé
avzhledem krozsahu prace nebylo mozZné popsat zde veSkeré detaily. Z tohoto
diivodu je soucasti prace priloZené CD, na kterém se nachazi obé vytvorené Sablony

a je mozné si projit jejich zdrojové kody.

V prvni fazi migrace byla vytvorena Sablona kopirujici pivodni vzhled a prenesena
veskera data na CMS. Z diivodu zastaralého formatovani pivodnich stanek a nizké
moZnosti optimalizace pro mobilni zafrizeni bylo pristoupeno ktvorbé nové
modernéjsi Sablony postavené na Bootstrap templates. Tato Sablona je nyni
vyuzivana pro prezentaci firmy. Jeji tvorba a prizptisobeni na miru danému webu je

popsana v praktické ¢asti prace.

Jako budouci vylepSeni by bylo moZné doplnit online objednavani, o které nyni nebyl
zajem. Dale by bylo mozné rozsirit administraci o jednotnou stranu pro upravy cen
vSech sluZeb. Pti stavajicim stavu je nutné pro zménu ceny upravit tuto polozku

u kazdé sluzby samostatné.

Majitelka webové prezentace ma nyni stranky pod svoji spravou skrze administraci
a pripadné zmény obsahu si jiZ provadi sama.
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Seznam zkratek

CMS - Content Management Systém - systém pro spravu obsahu
FTP - File Transfer Protocol - protokol pro pienos souborti

HTML - HyperText Markup Language - znackovaci jazyk pro tvorbu webovych

stranek

WYSIWYG - What you se eis what you get — zkratka co vidi$ to dostane$ pouzivana

pro vizualni editory

SVN - Subversion - open source nastroj pro spravu verzi

URL - Uniform Resource Locator - adresa zdroje

CEO - Chief executive officer - vykonny reditel spolecnosti

SEO - Search Engine Optimization - optimalizace pro vyhledavace
CSS - Cascading Style Sheets - kaskadové styly

MIT - Massachusetts Institute od Technology - licence se jmenuje podle mista

vzniku

PHP - Personal Home Page - skriptovaci programovaci jazyk
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$ - dolar
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Prilohy

Nasledujici prilohy jsou soucasti dodavaného CD:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Sablona Agency pro WordPress,

Sablona vytvorena podle designu ptivodniho webu pro WordPress,
Sablona Agency original HTML verze,

Sablona Agency upravena HTML verze,

kompletni zaloha ptivodniho webu,

export rocnich sledovanych dat ze sluzby Google Analytic.
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