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Anotace

ABRAHAMOVA, Leona. Didaktické hry jako prostiedek rozvoje ctendiské
gramotnosti. [Diplomova prace]. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity

Hradec Kralové, 2018. 110 s.

Diplomova préce se zabyva problematikou uplatnéni didaktickych her ve vyuce ¢teni na
1. stupni zékladni Skoly s cilem podnitit zdjem déti o Cteni a rozvijet tak Ctendiskou
gramotnost. Teoreticka ¢ast je zaméfena na gramotnost s diirazem na gramotnost
¢tenafskou a didaktické hry. Pozornost je také vénovana zakim mladSiho Skolniho
véku. Praktickou ¢ast tvofi sbornik didaktickych her napomadhajici k vSestrannému

rozvoji déti pti osvojovani dovednosti a znalosti ve vyucovacich hodinach cteni.
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The thesis focuses on the use od didactic games in teaching reading skills at primary
school with the aim to encourage children to read and therefore develope their reading
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and didactic games. Attention is also paid to younger school-age children. The practical
part is comprised of the collection of didactic games contributing to general
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Uvod

V dnesni uspéchané dobé plné novych a détem Casto dostupnych technologii je velmi
do skoly pred néastupem do prvni tfidy t€si, po kratkém case vétSina z nich Skolu vnimé

jako povinnost, jako néco, co musi splnit.

Z osobni zkuSenosti vim, ze n¢kterym détem Skola pfipadd nudna a nezdzivna. Sama si
pamatuji na nase hodiny na zakladni Skole. Zplsob prace byl stale stejny — vyklad
nového uciva, opakovani, procviCovani v ucebnici ¢i pracovnim sesité. Byl to stile
stejny stereotyp prace, ktery byl pro mé nudny a velmi demotivujici. Tento problém

pfetrvava i dodnes.

Jsem vSak pfesvédCena, ze vhodné zvolenymi metodami Ize déti motivovat ke Skolni
praci. Pro mé je takovou metodou hra, jelikoz ditéti umoziiuje osvojovat si poznatky a
dovednosti cestou, kterd ho bavi, na kterou se t&si a je pro ného spontanni. Vzdyt prave

hra nés provazi po cely nas zivot.

Ve své diplomové praci se zabyvam didaktickymi hrami, pomoci kterych Ize rozvijet u
zakl 1. stupné zékladni Skoly Ctendiskou gramotnost. Nebot’ jak fekl ucitel naroda Jan
Amos Komensky: ,.S pomoct knih se mnozi stavaji uc¢enymi i mimo $kolu. Bez knih pak

nebyva uceny nikdo ani ve skole* (Ptacek, 2002, s. 54).

Diplomova prace je rozdélena na dvé cCasti. V teoretické Casti se v prvni kapitole
zamé&fuji na vstup ditéte do Skoly, pfedstavuji prehled dosavadnich znalosti o celkové
pripravenosti ditéte na Skolu. Ve druhé kapitole popisuji pojeti funkéni a cCtenaiské
gramotnosti. V této kapitole charakterizuji slozky funkéni gramotnosti, popisuji pficiny
a disledky funk¢ni negramotnosti a jejich odstranéni. U ¢tenédiské gramotnosti popisuji
faktory ovlivilyjici jeji rozvoj, etapy rozvoje, postaveni Ctendiské gramotnosti
v oficidlnich dokumentech statni spravy a také podavam informace o dvou
mezinarodnich vyzkumech ¢tenatské gramotnosti a o vysledcich ¢eskych zakl. Ve treti

kapitole se vénuji metodam rozvijeni ¢tendiskych dovednosti, konkrétné se zaméfuji na



metody kritického mysleni a ¢tendiské strategie. V posledni kapitole teoretické ¢asti své

prace zminuji teorii didaktickych her a jejich rozdéleni.

V praktické ¢asti jsem sestavila sbornik didaktickych her do vyuky &teni, ktery bude
inspiraci nejen zacinajicim pedagoglim, ale i tém, ktefi maji léta praxe a chtéji své
hodiny ozivit né¢im novym. Hry jsou uspofadany podle ro¢nikli. Neznamena to vsak,
ze kdyz je hra ur€ena pro dany ro¢nik, nemlzeme ji vyuzit i v jinych rocnicich. Ke
kazdé didaktické hie uvadim cil, pomiicky a navod, jak tuto hru realizovat v praxi. U
nékterych her jsou uvedeny také dal$i varianty a k n¢kterym hrach jsem vytvofila
navody pro jejich vyrobu, které uvadim v ptilohach. Ucitel si tyto podklady mlize poté
jakkoliv poupravit. Mnoho her Ize vyuzit i mimo $kolni prostiedi. J& sama jsem nékteré
pouzila na Skole v pfirod¢, ve druzin€ nebo na piiméstskych taborech. U didaktickych
her, které jsem ovéfila v praxi, jsem napsala reflexi o tom, jak na zaky hra plisobila, zda
se jim libila a byla pro né pfinosnd, nebo jestli se pii realizaci neobjevily n¢jaké potize.

V zavéru této prace je celkové shrnuti.
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1. Vstup ditéte do Skoly

V prvni kapitole jsem se zaméfila na vstup ditéte do prvni tfidy, jelikoZ je toto obdobi
velmi narocné nejen pro dité, ale i pro rodi¢e a pedagogy. Dale jsem v této kapitole
popsala Skolni zralost a pfipravenost. Posuzovani téchto dvou kompetenci je v tomto
obdobi velmi dulezité. Na konci této kapitoly se zminuji o mlad$im Skolnim véku,

jelikoz je ma pedagogicka ¢innost zamétena praveé na zaky tohoto veku.

Réda bych zacala citaci z knihy Zdenika Matéjcka (1994, s. 15), ktery tvrdi, Ze ,, Rodina
je chapana jako zaklad spolecnosti, je nejstarsi lidskou spolecenskou instituci ... je to
prvotni vychovné prostredi a rodice jsou chdpani jako prvni a nejprirozenéjsi

vychovatelé .

Rodina je tedy mistem, kde déti ziskavaji prvni informace o tom, jaké vztahy funguji
nejen v roding, ale také v okolnim svéteé. Uvédomuji si vlastni hodnotu, uci se vzajemné
divéte, pochopeni, spoleénému fteSeni problému, toleranci. Zkoumaji zakonitosti
fungovani své rodiny, u¢i se rozpoznat a respektovat hranice a mantinely svého
chovani, vcetné disledki v ptipadé jejich prekratovani. Rodina je pro dit¢ mistem
bezpeci (Matéjcek, 1994) a vytvafi pocit domova, opory, lasky, citové vazby a jistoty,
poskytuje zakladni orientaci v okolnim svété a plni také funkci socializacni (Kolat in

Kolektiv autort, 2003).

Prvni vyznamny piedél v Zivoté rodiny a ditéte nastdva se vstupem ditéte do Skoly.
Podle platné legislativy (Zakon 561/2004 Sb. O piedskolnim, zikladnim, stfednim,
vys§im odborném a jiném vzdélavani, §34 a) vznika ditéti povinny rok piedskolniho

vzdélavani.

Podle Matg¢jcka (1994) slovo povinnost oznacuje, co je pro dit€ nové, zavazné, z ¢eho
se méni novy rezim dne. Uz nikdy po dobu Skolniho vzdélavani nebude doma s matkou
cely den, dité snizuje na matce svou zavislost a navazuje nové vrstevnické vztahy,
zvyka si na nové prostfedi. Jakkoliv je dochdzka do matefské Skoly (piipravné tiidy
zakladni Skoly, tfidy pfipravného stupné zakladni Skoly specialni) kazdodenni a povinna

a ma vést ke zplsobilosti ditéte zahajit povinnou Skolni dochdzku, ptece jen ji dit¢ do
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urcité miry vnima jako hru na Skolu. Teprve se skute¢nym vstupem do prvni tfidy
zakladni Skoly ziskava dité novou roli, je skoldk, zak, slovo ,musim® mé pro n¢j
zavazny obsah, zjiStuje, Ze ma urcité povinnosti a jeho prace je kontrolovana. Tato

situace je pro dité natolik vyznamna, Ze si ji pamatuje po cely Zivot.

1.1 Zpisobilost k zahajeni Skolni dochazky

Otazkou nastupu ditéte do Skoly se zabyval jiz Jan Amos Komensky (1992, s. 14): ,, Na
dobrém pocatku vsechno zalezi* a tada dalSich autort. Vagnerova (2000) uvadi, ze
doba nastupu do Skoly neni nahodild, jelikoz ,,ve veéku 6-7 let dochdzi k riiznym
vyvojovym zmenam* (Véagnerova, 2000, s. 136) a rozd¢luje nutné kompetence ke

zvladnuti skolnich pozadavkl do dvou skupin (Vagnerova, 2000, s. 136):
1) ,,Kompetence, které jsou zavislé na zrani ““ (Skolni zralost).

2) ,,Kompetence, na jejichz rozvoji se ve vétsi mire podili uceni“ (Skolni ptipravenost).

1.1.1 Skolni zralost

Existuje mnoho definic Skolni zralosti. Napiiklad Jirdsek za Skolni zralost povazuje
,,dosazeni takového stupné ve vyvoji, aby se dité mohlo bez obtizi ucastnit spolecného

vyucovani “ (Jirasek, Ticha, 1968, s. 11).

Pedagogicky slovnik o Skolni zralosti uvadi: ,, V' pedagogicko-psychologickem pojeti
znamend stav ditéte projevujici se v takoveé urovni jeho organismu, ktera mu umoZziuje
adaptaci na prostredi skoly. V oblasti skolskeé legislativy je Skolni zralost ditéte chapdana
Jjako podminka pro zahdjeni povinné skolni dochdazky po dovrseni 6. roku veku, kdy ma

byt dite telesne i dusevné primerené vyspele “ (Pracha, Mares, Valterova, 2003, s. 243).

Mn¢ osobné se nejvice libi definice Dittricha (1992, s. 19), ktery o Skolni zralosti tika:
,,je to takova fyzickda a psychicka pripravenost pro skolu, ktera mu umozZnuje optimalni
zapojeni do vyucovaciho procesu bez nebezpeci ohroZeni fyzického a dusevniho zdravi
pri Skolni zatezi. Je vysledkem biologického procesu zrani nervového systému a celé

dosavadni zkuSenosti jedince .

12



V publikaci Bednatové a Smardové (2015) mé zaujalo posuzovani $kolni zralosti, které

je dulezité pro nastup do povinné skolni dochézky. Uvadéji tyto oblasti:

Prvni oblasti je télesny vyvoj a zdravotni stav. Jejich posouzeni je v kompetenci
praktického ¢i odborného lékate, télesna vyspélost (vyska a vaha) neni prvoradym
ukazatelem zralosti, nicméné drobnéjsi té€lesnd konstituce miize zptisobovat snadnéjsi
unavitelnost nebo nizs$i odolnost vici zaté€zi, rovnéz piili§ drobné dité¢ se mulze stat
teréem posméchu silnéjSich déti nebo se muize potykat s pocity ohrozeni. Také déti
pfedcasné narozené mohou mit problémy ve vyvoji motoriky a fe¢i. Komplikaci pro
dité pfi nastupu do Skoly je také casta nemocnost. K posouzeni Skolni zralosti se ,, nekdy
uvddi tzv. filipinska mira, ktera zjednodusené povazuje za Skolsky zralé dite to, které

rukou dosdhne pres hlavu na ucho na protilehlé strané* (Ri¢an a kol., 2006, s. 302).

Druh4 oblast se zabyva turovni vyspélosti kognitivnich funkci, do kterych patfi
vizuomotorika a grafomotorika - jemna motorika zahrnuje hybnost ruky, obratnost ruky
i prstl. Vizuomotorika zahrnuje proces a stav koordinace pohybu koncetin a zraku
potfebnych predevsim pro kresbu, psani i cteni. Grafomotorika zahrnuje troveil
motorické (pohybové) zptisobilosti (spravné postaveni ruky) pro graficky vyraz, psani,
obkreslovani, kresleni, rysovani (vizuomotorika a jemnd motorika). Dobfe rozvinuta

vizuomotorika a grafomotorika jsou podminkou, podkladem pro psani.

Re¢ — dité potfebuje mluvenému dobfe rozumét. Déti s opozdénym, nedokonalym
vyvojem fe€i mivaji Castéji obtize ve Cteni a psani, vice se u nich vyskytuji specifické
poruchy uceni.

Sluchové vnimani — mé v pfedSkolnim véku zdsadni vyznam pro rozvoj feci. Vlivem
oslabené¢ho vnimani mohou nastat problémy ve ¢teni, zapamatovani si.

Zrakové vnimani — je nezastupitelné pro poznavani svéta, ovliviiuje rozvoj mysleni,
feci, vizuomotorické koordinace, prostorové orientace, zdkladni matematické predstavy.
Vnimani prostoru — dilezité pro orientaci v prostfedi, pro osvojovani si pohybovych a
sebe obsluznych dovednosti, pro hry, skolni dovednosti.

Vniméni ¢asu — orientace v €ase je nezbytna pro posloupnost ¢innosti, pro planovani

postupnych krokd.

Zakladni matematické predstavy — vytvaieji se za pomoci motoriky, sluchového,

hmatového, prostorového, ¢asového vnimani, feci.
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Tteti oblast je zamétfena na uroven praceschopnosti (pracovni predpoklady a navyky).
Jelikoz klade Skolni prace naroky na vSechny kvality pozornosti (intenzitu, stdlost,
vytrvalost, odolnost proti ruSivym vliviim), je dtlezitd schopnost uvédomit si povinnost,

zodpovédnost, dokonceni ukolu.

Posledni oblasti je emociondlné-socialni zralost. Od ditéte se ocCekdva piriméerené
zvladani emoci, sebeovladani, odolnost vi¢i nelspéchu, pirekazkam. Dulezitd je
schopnost odloucit se od rodiny, respektovat cizi autoritu, zaclenit se do skupiny

vrstevnikii, schopnost spolupracovat s ostatnimi (Bednafova, Smardova, 2015).

Végnerova (2000) poukazuje na zmény, které se projevuji zranim organismu ditéte,
predevsim jeho CNS. Dostate¢nd zralost se projevuje vyssi odolnosti vici zatézi,
kvalitnéj$i koncentraci pozornosti, adaptaci na Skolni rezim. Zrani CNS pozitivné
ovliviiuje rozvoj zrakového a sluchového vnimani, rozvoj motorické koordinace a
manudlni zru¢nosti. Emocné zralé dité dokaze ptijmout roli Skoldka a odpovédnost za

své chovani.

1.1.2  Skolni pFipravenost

Zelinkova (2001, s. 111) za Skolni pfipravenost povazuje ,,...oproti biologickému zrani
spise uroven predskolni pripravy z hlediska schopnosti, vlivu prostiedi a vychovy*.
Rovnéz Bednarova (2015, s. 2) o skolni ptipravenosti uvadi: ,, 7a v podstate zahrnuje
kompetence v oblasti kognitivni, emocionalné-socialni, pracovni a somaticke, které dité

nabyva a rozviji ucenim, socialni zkusenosti (zejména v MS) .

Nejsrozumitelng€jsi definici podava Goleman (In Bednarova, 2015, s. 2), ktery uvadi, ze:
., pripravenost ditéte na skolni dochazku zavisi na nejzakladnéjsi ze vsech znalosti — na

znalosti, jak se ucit*“ a vyjmenovava sedm aspektii této schopnosti:

Sebevédomi — dité si uvédomuje, ze dokaze ovladat své pohyby, chovani, je naladéno

na uspéch, o¢ekava pomoc dospélych.

Zvidavost — dit€ ma pocit, Ze je zajimavé ucit se néco nového.
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Schopnost jednat s ur¢itym cilem — dité chce ovliviiovat déni, ve svém usili je vytrvalé.
Sebeovladani — dité se dokaze prizpiisobovat a ovladat své chovani.

Schopnost pracovat s ostatnimi — odviji se toho, jak je pifijimano a chapano ostatnimi a

jak ono rozumi ostatnim.

Schopnost komunikovat — dit¢ davétruje lidem okolo sebe, mé piijemné pocity ze

sdilené ¢innosti, dokaze prostfednictvim slov vyménovat pocity, myslenky, predstavy.

Schopnost spolupracovat — dit¢ dokaze nachazet rovnovahu mezi potfebami svymi a

ostatnich.

Vyznamna Ceskd psycholozka Vagnerova (2000, s. 141) o Skolni pfipravenosti fika:
., Pro uspésné zvladnuti role skoldka jsou potrebné také mnohé kompetence, které se

13

rozvijeji ucenim, a jsou tudiz zavislé na specifické socidalni zkuSenosti“ a také: ,v
obvyklém pojeti vyjadiuje termin Skolni pripravenost souhrn predpokladii, nezbytnych

pro uspésné zvladnuti vSech narokii Skoly “.

Velkou roli pfi vstupu ditéte do Skoly ma pfistup rodiny ke Skolnimu vzdélavani. ,, Pro
rodice ma Skolni vzdélavani urcitou hodnotu, kterd se projevi v jejich postoji ke
skole* (Vagnerova, 2000, s. 141). Skola déti rozviji zptisobem, ktery je zadouci pro
spolecnost a ktery je nejblizsi kultufe stfedni a vysSi socidlni vrstvé. DéEti prejimaji
postoj rodicu a je jim ovlivnéna motivace ke skolni praci. Pro dité je dtlezité, pokud se
hodnoty vzdé€lavani promitaji do Zivotniho stylu rodiny. Naopak pokud rodiny dévaji
pfednost nendrocné zabavé beze zmén nebo konzumnimu zplsobu Zivota, hodnota
vzdélani pro dité klesa. ,, Pokud dité nechape smysl skolniho vzdélani, stava se pro né
Skola zbytecnou povinnosti, kterou respektuje pouze formdlne (Vagnerova, 2000,
s. 142). Dité je motivovano, pokud ma vzdélavani pro né&j osobni hodnotu — je
pochvaleno, ptekondva né&jaké prekazky, mize ziskat vétsi prestiz, cil je v souladu s
hodnotami rodiny. Rodiny z nizSich socidlnich vrstev vétSinou vyznam vzdélani
nepopiraji, ale mnohdy nedokéazi dit¢ vybavit kompetencemi pro uspokojujici skolni
adaptaci. V jinych pfipadech rodice z téchto vrstev nebyli GspéSnymi zéky, od svych
déti to necekaji, v nékterych piipadech Skolu povazuji za nepratelské prostiedi

(Vagnerova, 2000).
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Aby dit¢ mohlo zvladnout roli Skoldka a Skola mohla splnit svou ulohu, hovoii

Végnerova (2000) také o socidlni pripravenosti:

Skolsky pfipravené dit¢ umi rozliSovat rizné role, vi, jak se ma chovat k uciteli, chape

svou podtizenou roli zaka vedle role ucitele jako autority.

Dtlezitd je uroven verbalni komunikace. Pokud dité uciteli dobie nerozumi, je nejisté,
Spatné se orientuje, rovnéz pokud Spatné mluvi, komunikaci omezuje, proziva ji jako

stresovou situaci.
Podminkou pro zvladnuti vyuky je dobra znalost vyucovaciho jazyka.

Dité zna zékladni pravidla chovani, ma je dostate¢né zafixované a chovéa se podle nich.

1.1.3 Mladsi Skolni vék

Matgjcek (1996, s. 61) a s nim i fada dalSich autort (Véagnerova, 2000; Ri¢an, 2009;
Langmeier, Krej¢itova, 2006) rozdéluje skolni vék na dva az tfi krat$i asové Useky:
»mladsi, ktery zahrnuje priblizné dva prvni roky skolni dochdzky, stredni, priblizné od
osmi do dvandcti let a starsi, ktery se kryje s obdobim tzv. puberty a styka se pak s

vekem mladistvym, jemuz je vyhrazena doba priblizné od patnacti do konce druhé

desitky nasich let .

Pro mladsi i star$i Skoldky uvadi dva okruhy problémd, se kterymi se Skolaci potykaji.
Jsou jimi problémy tykajici se Skolniho prospéchu a problémy spolecenské situace
ditéte. Také poskytuje n¢kolik zasad, které mohou pomoci, aby Skola nebyla zatézi pro
rodinu: ,, V klidu a pohode. Zajem vede pozornost! Ne dlouho — a ukoly, pokud mozno
stridat! Osvedcuje se, pokud nemusi dité pri praci zachovavat jednu polohu. Vyloucit
rusivé podnéty. Predjimat mozné chyby ditéte a nedovolit mu, aby néjakou chybu
udeélalo. Povzbudit a pochvalit! Nezajimat se jen o Skolu, ale také o vSechny jiné
cinnosti ditete” (Matgjcek, 1996, s. 64). Mladsi skolni vék chape jako dobu, kdy je

potifeba napravit nedostatky ve vyvoji feci.

Z pohledu vyvojové psychologie se Matéjéek (Koch, Matéjcek, 1960) v mladSim
Skolnim veéku zabyva rozvojem motoriky, rozumovych schopnosti, socialnimi vztahy,

city, hrou, praci.
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V motorice se vyrazné zlepSuje hruba a zejména jemnd. DéEti se v tomto obdobi
vyznacuji velkou pohyblivosti, nevydrzi dlouho v klidu, stile se né¢im zaméstnavaji,
postupné se vSak dit¢ zklidiiuje a pohyblivosti ubyva. Stoupa z4jem o pohybové hry,
které jsou stale Castéji protkdny soutézivosti (Koch, Matéjcek, 1960). ZlepSuje se
koordinace vSech pohybu celého téla, zlepSuje se vykon v nacviku psani a kresleni

(Langmeier, Krejcitova, 2006) a také rozumové schopnosti (Koch, Matéjcek, 1960).

Rozvoj kognitivnich schopnosti je tésné spojen s plisobenim $koly. Pozornost a
schopnost soustfedéni se z pocate¢niho kratkodobého udrzeni postupné méni. Dité svou
pozornost aktivné zamétuje k tomu, co ho zajimd, postupné ale i k tomu, co mu ucitel
predklada. V idedlnim ptipadé ucebni latka odpovidéa z&jmu ditéte. Ve vSech oblastech
vnimani, zejména zrakovém a sluchovém, dité stale Castéji zkouma, analyzuje celek po

Castech, v8§ima si i drobnych detaili, rozviji se pozornost, mysleni, pamét’.

Pamét’ charakterizuje Matéjcek (1960, s. 309) jako ,,rozvijeni umyslného pamatovani*“,
dit¢ si musi osvojovat a ukladdat ucivo do paméti v urCitém cCasovém useku, zacind
pfevazovat pamét’ logickd nad mechanickou. Mysleni se méni, ubyva fantazie, mysleni
je méng zavislé na ptanich a touhach ditéte. Matéjcek (1960, s. 309) uvadi, ze ,,5koldk je
v podstaté realista, zajima se o skutecnost a hodnoti ji pomérné strizlive . Dité je stale
vice schopno rozumét a uzivat abstraktni pojmy, uci se feSit usudkové piiklady v
matematice. Roste slovni zasoba, dit¢ poznava i nové vyznamy tychz slov, artikula¢ni

neobratnost postupné ustupuje.

Zmeény socidlni vztahli napomahaji ditéti se postupné odpoutavat od rodiny. Ve skole
travi velkou cast dne, dité se stalo Skolakem — hleda si své misto ve Skolnim kolektivu,

uc¢i se plnit ukoly, podfizuje se vedeni ucitele. Zpravidla piijimé autoritu ucitele jako

o 24
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ustaluji. Nejvétsi vyvoj se odehrava ve vztahu k ostatnim détem, dit¢ ma velkou potiebu
byt ve spolecnosti druhych, hleda své misto ve skupiné, které se odviji nejprve od
vngjSich okolnosti (napt. jaké mé materidlni vybaveni), pozdéji od osobnich vlastnosti
ditéte. Vytvaii se silny pocit soudrznosti, pro dité je dilezité, jak je skupinou hodnoceno

a pfijiméano. N&kdy je pozadavek skupiny v rozporu s normami rodiny.
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Po citové strance je mladsi skoldk prevazné vesely, radostné naladén, projevuje smysl
pro humor. Vzrista pocit sebevédomi, predevsim ve spojitosti se stoupajicimi uspéchy.
Pretrvavaji i pocity strachu, vice ze samoty, tmy, bolesti, pfibyvaji i dalsi formy —
zejména z neuspechu, ze spolecenského zatazeni ve skupiné. Vytvaii se i socidlni city —
dité pfijima spolecenské normy, vytvari se svédomi, sili pratelstvi, rozviji se smysl pro
Cest. Dit¢ se uci své city ovladat, ubyva negativnich vybuchl, umi dat najevo city

spolecensky vhodnou formou.

Hra v mladsim Skolnim véku stale predstavuje dilezitého Cinitele v rozvoji osobnosti.
Pretrvavaji hry tlohové, kdy si dité hraje ,,na néco” nebo ,,na nékoho*, napodobuji
dospélé a jejich zaméstnani, méni se ve zvifata a pohadkové bytosti a do her promitaji
vse, co je zaujalo. Prevazn€ pohybovy rdz maji hry soutézivé. DéEti se uci pravidla, ale v
souladu se svym socidlnim vyspivanim jesté nejsou schopny dodrzet vzdy zavaznost
téchto pravidel nebo si tato pravidla upravuji ve svilij prospéch. K soutézivym hram se

ptidavaji také nejriznéjsi stolni a deskové hry.

Prace a hra pro pfedSkolni dité nepfedstavuje podstatny rozdil, zatimco skolak uz vi, Ze
hra je pro zdbavu a prace je dulezita ¢innost, kterou se vytvaieji hodnoty, pfinasi sebou
povinnost, zodpovédnost a kontrolu plnéni. Matéjcek poukazuje na védomi povinnosti,
které je u mnoha prvnacku velmi silné. ,, Tak se stava, zZe deéti z prvni tridy pomerné
velmi casto zZaluji na jiné — castéji prave proto, ze byla nekym porusena skolni pravidla,
kterd jsou zavaznd pro vSechny. Ve velké vetsiné pripadu zde neni umysl druhému
Skodit, ale snaha zajistit dodrieni novych povinnosti vsemi ucastnenymi (Koch,
Matgjcek, 1960, s. 325). Pfechod ke skutecné praci predstavuji konstruktivni hry, jejichz
cilem je zhotoveni vyrobku. Ve hrach skolnich déti dochazi uz k délbé prace. Déti k
témto hram vyuzivaji nejriznéjSich materialt, vytfezavaji, vystfihuji, lepi, sestrojuji
modely, stavi z technickych stavebnic. Také vedeni k fyzické praci, pomoci v
domdécnosti a vytvareni prostoru pro aktivniho ¢lena domacnosti pomdhéd rozvijet

védomi povinnosti a zodpovédnosti i mimo Skolu (Koch, Mat&jcek, 1960).
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2. Gramotnost

Gramotnost je dilezitou slozkou vzdélavani, proto se v této kapitole zamétim praveé na
ni. Popisi zde funkéni gramotnost a jeji slozky, také funkéni negramotnost, jeji pficiny a
disledky a jejich odstranéni. Pod funk¢ni gramotnost patii gramotnost ctenarska.
I vtéto podkapitole se zamétim na jeji slozky, charakterizuji faktory ovliviiujici jeji
rozvoj, a nakonec predstavim dva nejzndméj$i vyzkumy zabyvajici se Ctenaifskou

gramotnosti zakt zékladnich skol.

Pojem gramotnost je v zahrani¢ni literatufe analyzovan ze sociokulturni perspektivy,
v Ceské literatufe byva pojem gramotnost zpravidla spojovan se Ctenim a psanim.
Existuje cela tfada definic a atributl vztahujicich se k definici pojmu gramotnost.
Pedagogicky slovnik definuje gramotnost jako ,.dovednost cist a psat, ziskanda obvykle
v pocatecnich rocnicich Skolni dochazky* (Pracha, Walterova, Mares, 2003, s. 77).
Dolezalova (2005, s. 11) uvadi, zZe ,,gramotnost predstavuje osvojeni dovednosti cteni,
psani a pocitani alespon na urovni zakladni skoly“. A vibec nejznaméjsi puvodni
definici pojmu gramotnost piijalo Valné shromazdéni UNESCO na svém 10. zasedani
roku 1985, kterd zni: ,,Gramotny clovek je takovy, ktery umi s porozumenim precist a
napsat kratky jednoduchy vyrok ze svého kazdodenniho Zivota* (UNESCO in
Rabusisova, 2002, s. 15).

Pro usnadnéni orientace této problematiky a celkové k pochopeni pojmu gramotnost se
mi vSak nejvice libila definice Dolezalové (2005, s. 14): ,,Gramotnost znamend
ovladnuti ruznych druhu komunikace za ucelem zaclenéni jedince v dané spolecnosti,
pro jeho uspokojivé konani a byti ve prospéch svij i druhych. Jedna se o schopnost,
kterda mu umozni resit promenlivé problémy denniho Zivota. S ohledem na spolecensko-
ekonomické podminky dané spolecnosti jsou pozadovany ruzné stupné a druhy
gramotnosti. V modernich civilizacich zahrnuje gramotnost zdakladni a vyssi stupné

gramotnosti*.
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Jak jiz bylo uvedeno, gramotnost byla chdpana jako ziskana zékladni dovednost ¢teni a
psani, kterd byla davana do kontextu se zdkladnim vzdélanim. V nékterych publikacich
lze najit rozSifeni obsahu gramotnosti jeS$té¢ na dovednost pocitani, coz tedy souvisi

s ovladnutim trivia.

Obsah gramotnosti se postupné rozsifuje o dalsi slozky, jelikoz spolecnost v soucasné
dob¢é pozaduje po svych cClenech velké mnozstvi védomosti, dovednosti a schopnosti.
Napt. ve vyzkumu PISA je za jakysi zdklad obecné gramotnosti povaZzovana gramotnost
Ctenarska, matematickd a ptirodovédnd. Ocekéva se, ze do zakladni gramotnosti pfibyde

1 gramotnost pocitatova (Dolezalova, 2005).

S gramotnosti tzce souvisi 1 pojem ,,negramotnost*, které se vénuji v kapitole 2.1.2.

2.1 Funkéni gramotnost

V této kapitole jsem se nejvice opirala o knihu Dolezalové (2005), kterd podava

problematiku funkéni gramotnosti srozumitelné, jasné a strucné.

Pojem funkéni gramotnost byl poprvé pouzit roku 1956 W. A. Grayem, ovSem
vyuzivan byl az od 80. let 20. stoleti. Funkéni gramotnost byva v ¢eské 1 zahrani¢ni
literatute definovand riazné. V pedagogickém slovniku je pojem vymezen takto:
»Vybavenost cloveka pro realizaci ruznych aktivit vyzadovanych soucasnou civilizact.
zformulovat pisemnou zadost apod* (Pricha, Walterovd, Mares, 2003, s. 74).
Dolezalova uvadi, Ze ,jde o soubor dovednosti ke zpracovani informaci uvedenych

v textu a k jejich pouZiti na reseni urcite situace'* (Dolezalova, 2005, s. 38).

J& se priklanim k definici Zapoctové (2012, s. 20), kterd ve své publikaci uvadi mimo
jiné, ze jde o ,,schopnost efektivne sa zapdjat’ a participovat na rozlicnych skupinovych
a spolecenskych aktivitach, vyZadujucich pouzivanie gramotnosti (Citania, pisania i
pocitania); jako aj o samostatné vyuZivanie gramotnosti v prospech vlastného

individuadlného rozvoja i rozvoja spolocnosti*.
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Z uvedenych definic lze vyvodit n¢kolik podstatnych znakt, které vymezuji funkéni

gramotnost vii¢i gramotnosti v pojeti zakladnim. Funkéni gramotnost:

- je podminéna spolecensky i kulturn¢;

- je schopnost fesit tkoly a problémy kazdodenniho zivota;

- je souborem dovednosti a védomosti, které umoziuji praci se souvislymi i
nesouvislymi texty bohaté¢ strukturovanymi a obsahujicimi znacné mnozstvi
informaci;

- je dovednost pracovat s informacemi, potfebnymi k feSeni Ukold, které nejsou
v textu obsazeny;

- je schopnost umoziujici reagovat na ménici se potfeby spolecnosti.

2.1.1 Slozky funkéni gramotnosti

Funkéni gramotnost je délena do nékolika okruhtl, které maji svoji striktni specifikaci.
Prvni rozdé€leni, které bych zde zminila, vychdzi ze seznamu dovednosti potiebnych
k zivotu. Naptiklad Hejsek (2015) nebo Dolezalova (2005) déli funkéni gramotnost do
trech zdkladnich slozek: textovd gramotnost, dokumentova gramotnost a numericka
gramotnost. Do textové gramotnosti patii dovednosti a védomosti, které jedinec
potiebuje k pochopeni a naslednému uplatnéni informaci v souvislych textech jako jsou
zpravy, uvodniky novin, komentdfe apod. Dokumentovd gramotnost vymezuje
dovednosti a védomosti, které jedinec potiebuje k vyhleddvani a vyuzivani informaci
z riznych typl nesouvislych nebo kratkych typt textd, tj. riznych typt dokumentl a
tiskll jako naptiklad jizdni fady, mapy, pokyny, diagramy, reklamni prostiedky apod.
Posledni slozkou je numerickd gramotnost zahrnujici znalosti a dovednosti, které
jedinec potiebuje k aplikaci operaci s ¢iselnymi tdaji, jenz jsou v textu ¢i dokumentech,

napf. v grafech, tabulkach, objednavkach zbozi, Gctech apod.

Dale mizeme rozdélit funkéni gramotnost do né€kolika slozek z hlediska Skolského
systému, a to na gramotnost: Ctendiskou, matematickou, ptirodovédnou, informacni,
jazykovou a finan¢ni. Toto rozdé¢leni uvadi ve své publikaci Havel a Najvarova (2011).
Ctenai'skou gramotnosti se budu zabyvat v kapitole 2.2. Matematickou (numerickou)
gramotnost jsem jiz popsala vyse.

Ptirodovédnd gramotnost je definovana jako: ,.schopnost vyuzivat prirodovedné

vedomosti, klast otazky a zdanych skutecnosti vyvozovat zavery, které vedou
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k porozumeni svetu prirody a pomahaji v rozhodovani o nem a o zmeéndch pusobenych
lidskou cinnosti (PaleCkova, Tomasek, 2005, s. 45). 74k by tedy mél dokazat
porozumét znalostem z pfirodovédnych véd a umét je vyuzit v praktickém zivoté.
Informacni gramotnost byva také oznacovana jako e-gramotnost, pocitacova gramotnost
nebo tieti gramotnost. Poji se s vyuzivanim elektronickych médii (napt. pocitac, radio,
televize, mobilni telefon aj) a jejich programového vybaveni (napf. tabulkové
procesory, internet, CD-ROM, email aj.). Tvoii ji celd Skala kompetenci, z nichz
nejdulezitéjsi je kompetence k hodnoceni informaci, jelikoz pravé v elektronickych
mediich se setkdvame s hojnym mnozstvi idaji a informaci riznych kvalit. Zapojeni
riznych multimédii a nelinedrni ¢teni vede Ctenafe k vytvoreni si novych c¢tenafskych
strategii a zapojeni myslenkovych procesti a operaci (Svrékova, 2011).

Predposledni sloZkou je gramotnost jazykova, o které pfremyslime pfedevsim ve smyslu
mluvené komunikace, kterd nam slouzi k zjiStovani informaci. Jazykovou gramotnost
muizeme rozlisit na dvé skupiny. Prvni skupinou je jazykova gramotnost v matetském
jazyce umoznujici vyjadfovat myslenky, pochopit sdéleni ostatnich a kriticky posoudit
jejich spravnost a vérohodnost. Druhou skupinou je jazykova gramotnost v cizim
jazyce, kterd je dulezitd pro rozvoj komunikativni funkce jazyka napomahajici
k odstranéni jazykové bariéry. Jazykové gramotny cloveék by mél tedy zvladat cist a psat
v jiném nez matef'ském jazyce.

Posledni slozkou je finanéni gramotnost, ktera se v prvni fadé tyka dospélych osob.
Finan¢né gramotny jedinec by mél mit dispozice pro zabezpeceni sebe i své rodiny, mél
by dokazat pracovat s rodinnym rozpoctem, orientovat se na finanénim trhu ¢i v oblasti

penéz.

2.1.2 Funkéni negramotnost

S gramotnosti uzce souvisi 1 negramotnost. V rozvojovych zemich je za negramotného
¢lovéka povazovan jedinec, ktery nedosahl ani zdkladl gramotnosti, tzn. - neni schopny
Cist a psat. Ve vyspélejsich zemich je tak oznacovan jedinec neschopny pracovat

s textem ze zivota.
Mezinarodni spolecenstvi UNESCO definovalo negramotnost takto: ,,Negramotnou je

osoba, ktera je schopna pouze cteni a psani jednotlivych pismen (znakii, cislic) a svého

viastniho jména, stejné jako ta, kterda umi precist a napsat pouze ritualni texty™
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(Dolezalova, s. 13). Ztoho plyne, ze mezi negramotnymi jedinci nejsou jen lidé
s absolutni neznalosti pisma, ale i lidé s nizkou mirou gramotnosti.

Od 70. let 20. stoleti se pouzivd pojem funkéni negramotnost. Funkéné negramotny
jedinec sice proSel zakladnim vzdélanim, ve kterém si osvojil Cteni, psani a pocitani,
avSak ne v takové mife, aby se dokézal orientovat v textovych informacich a funkéné
s nimi nakladat. Takovito lidé jsou ¢asto nezaméstnani, jelikoz se nedokazi prizptisobit
tlaku zmén pozadovanych v praci, chybi jim motivace nebo neumi ovladat nové

technologie.

Z toho plyne, Ze funkéné negramotny jedinec neni zcela negramotny, ale je negramotny
pouze k pozadavkiim, které na n¢j klade soucasné spolecnost. Jde tedy o leh¢i formu

negramotnosti.

Mrwe

2.1.3 Priciny a dasledky nedostate¢né funkéni gramotnosti

Jelikoz se pfiCiny nizké Grovné funkéni gramotnosti a funkéni negramotnosti objevuji

ve vSech oblastech plisobicich na gramotnost, zam&fim se na ty nejpodstatné;jsi.

Mezi prvni pfiCiny patii socioekonomické pfiCiny. V dnesni dobé je velmi dilezité
socialni postaveni rodiny ve spolecnosti. Funkéné negramotni jedinci vétSinou byvaji
zrodin sniz§i urovni vzdélanosti, sniznim ekonomickym postavenim ¢i pochazi
zrodin, kde rodi¢e nedokoncili povinnou Skolni dochazku. S nedostacujici funkéni
gramotnosti se setkavdme i u osob nezaméstnanych, u osob z etnickych ¢i rasovych
skupin, které ziji jako samostatna jednotka. Tito jedinci mivaji potiZe jak v obanském a
profesnim zivoté, tak i1 v soukromi. Jelikoz jsou tyto skupiny nejcastéji centrem
socialniho napéti, existuji programy reagujici na jejich socidlni podminky a rozvijejici u
nich gramotnost.

V praxi se u socialné-ekonomicky slabych skupin setkdvame s tim, Ze nejsou schopné

vytvoftit dostatecné sugestivni prostiedi pro vychovu déti.
Mezi dal$i priciny patii pedagogické. V prubéhu Skolni dochazky se totiz mizeme

setkat s nizkou kvalitou vyu€ovani, ktera také vede k nedostatecné funkcni gramotnosti.

Nyni popisi negativni initele ovliviiujici funkéni gramotnost z hlediska pedagogického:
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- U zakl je kladen diraz na zapamatovani si textli z ucebnic bez dostatecného
porozumeni.

- Ucitelé neprojevuji zdjem o to, zda zaci umi uplatnit ucivo i v jinych situacich nez
v téch, které se naucili ve skole.

- Skola postrada zakladni principy G&inného vyucovani, tj. sebeutvaieni zakd,
uzitenost textll ¢i individualni pfistup k zaktim pfi vyuce Cteni.

- Nekvalitni nebo nedostate¢né vyu€ovani elementarniho ¢teni.

- Ve skole pfevladd souvislé cteni, které ovSem jedinec v bézném zivoté nijak
informace, pracovat s nimi a umét je vyhodnocovat.

- Pfi vyuce ¢teni se pouzivaji pouze texty z Citanek, které jsou vyhradné vykladové
nebo vypravéci. Mimo Skolu se ale setkdvdme i s dal$imi zdroji informaci, jako
jsou ptehledy, dotazniky, tabulky formulare aj. S t€émito zdroji se vSak Zaci uci

pracovat minimalné.

Zamyslime-li se nad témito negativnimi Ciniteli, dojdeme k ndzoru, ze by mély byt
zménény metody prace s textem i pfi vyuce Cteni vilbec. Diraz by mél byt kladen na
¢teni s porozuménim, feSeni problémil a praktickych situaci. Nejen na prvnim stupni
zakladni Skoly, ale také v dalSich rocnicich by se mély prohlubovat dovednosti prace

S textem.

2.1.4 Odstranovani funk¢éni negramotnosti

Z predeslé kapitoly vyplyva, ze krozvoji funkéni gramotnosti u détské populace je
pfedevsim zapotiebi zkvalitnit pedagogicky systém. Opatieni jsou tedy z tohoto diivodu
sméfovana do této oblasti. Podle Jany Dolezalové (2005) je dilezité vénovat velkou
pozornost ¢teni s porozuménim a praci s textovymi informacemi. Dale by mélo byt do
vzdélavacich programil zabudovéano nejen utvareni dovednosti pracovat s informacemi,

ale 1 ostatnich zivotnich dovednosti (napft. feSeni problémil, kritické mysleni aj.).

Pro dospélé jsou v zahrani¢i budovana vzdélavaci centra zaméfujici se na zvySovani
funkéni gramotnosti, které nabizi programy pro zvySovani zdékladniho vzdé¢lani
doplnéné poradenskou a propagacni ¢innosti. Jsou navrhovany i programy zlepSujici

urovné gramotnosti, které zohlediluji metody a obsah individualné podle konkrétniho
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jedince. Podle mého nazoru je velmi dilezité rozsitovat moznosti dalSiho vzdélavani a

zam¢étit se na zvySovani kvality vyuky.

2.2 Ctenaiska gramotnost

vvvvvv

soucast gramotnosti funkéni. Funkce Ctenafské gramotnosti je ve vzdélavacim procesu
zcela nezastupitelnd, jelikoz umozniuje ziskavani, osvojovédni, zapamatovani a
vybavovani informaci a poznatkli z ostatnich obori vzdélavani. Stala se objektem

mnoha rozsahlych mezindrodnich srovnavacich vyzkumi.

2.2.1 Vymezeni pojmu

Pojem cCtenafska gramotnost nemd stanovenou ustalenou definici, kterd by byla
pouzivana vzdy, vSude a vSemi. Definice se totiz méni se zménami ve spolecnosti,

ekonomice a kultufe.

K objasnéni pojmu cCtenafskd gramotnost se mi nejvice libi definice uvedena
v pedagogickém slovniku, kterd ji definuje jako: ,komplex védomosti a dovednosti
Jjedince, které mu umoznuji zachazet s pisemnymi texty bezné se vyskytujicimi v Zivotni
praxi (napr. Zeleznicni jizdni rad, navod kuzivani léku). Jde o dovednosti nejen
Ctenarskeé, tj. umeét texty precist a rozumét jim, ale také o dovednosti vyhledavat,
zpracovavat, srovndvat informace obsazené v textu, reprodukovat obsah textu aj.*

(Prticha, Walterova, Mares, 2003, st. 42).

Réda bych zde zminila i definice mezinarodnich vyzkumt PIRLS a PISA (o téchto
vyzkumech vice v nasledujicich kapitolach), které se zaméfuji na ¢tendiskou gramotnost
v Ceské republice. Pro tyto vyzkumy je nezbytné mit pojem jasné definovany a
vymezeny.

Ve vyzkumu PISA je cCtendiskda gramotnost vymezena jako ,,schopnost jedince
porozumét psanému textu, premyslet o ném a pouzivat jej k dosahovani urcitych cili,
k rozvoji vlastnich schopnosti a vedomosti a k aktivnimu zaclenéni do Zivota

spolecnosti“* (Paleckova, Tomasek, 2005, s. 37).
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Pro potieby vyzkumu PIRLS je c¢tenarska gramotnost vymezena jako: ,,Schopnost
rozumeét formam psaného jazyka, které vyzaduje spolecnost a/nebo ocenuji jednotlivci, a
tyto formy pouzivat. Mladi ¢tendii mohou odvozovat vyznam z iroké Skaly textii. Ctou,
aby se ucili, aby se zaclenili do spolecenstvi ¢tenarii ve Skole i v kazdodennim Zivote, a
také pro zabavu “ (Najvarova, 2008, s. 43).

Z uvedenych definic vyplyva, Ze jedinci nestac¢i pouhd dovednost rozlustit jednotlivé

znaky, ale ptfedevsim se od n¢ho vyzaduje prace s obsahem c¢teného.

Réda bych zde zminila i Sest rovin, ze kterych se ¢tenarska gramotnost sklada. Uvadi je
ve svych publikacich Slapal (2012) a Ko§talova (2010). Téchto $est rovin se vzajemns
prolind a Z4dnd neni opominutelnd. Na zaklad€ téchto rovin miizeme pojednavat o
problémech, které maji jedinci s nedosahujici kvalitou Ctenaiské gramotnosti potiebné
pro kazdodenni zivot a v¢lenéni se do spolecnosti. Jedna se o vztah ke ¢teni, doslovné
porozuméni, vysuzovani a hodnoceni, metakognice, sdileni a aplikace. Nize tyto slozky
struéné popisi:

1. Vztah ke ¢teni. Je velmi dilezité, aby cteni pfinaselo nejen uspokojeni, ale 1 vnitini
potiebu Cist.

2. Doslovné porozuméni. Ctenai by mél zvladnout piedist spravné psané texty, a dale
pak tvofit porozuméni na doslovné trovni se zapojenim dosavadnich védomosti a
zkuSenosti.

3. Vyvozovani a hodnoceni. Z pfecten¢ho textu umi cCtenafsky gramotny clovek
vyvozovat zavéry, kriticky je hodnotit z riznych hledisek a sledovat zaméry autora.

4. Metakognice. Slozkou ctenafské gramotnosti je i1 sebereflexe. Sni je spojena
strategie pro lep$i porozuméni, pfekonavani narocnosti obsahu textu i slozitosti
vyjadieni.

5. Sdileni. Ctenaisky gramotny &lovék by mél byt pfipraven piedat své prozitky,
porozuméni a pochopeni dal$imu ctenafi. Dalé by mél porovnavat pochopeny text
s jeho sdilenymi interpretacemi, v§imat si shod a premyslet o rozdilech.

6. Aplikace. Ctenafsky gramotny ¢lovék vyuziva &teni k rozvoji sebe samého i ke

svému konani. Také dokaze ¢etbu zirocit v dalsSim obdobi Zivota.
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2.2.2 Faktory ovliviiujici ¢tenarskou gramotnost

dlouhodobym a mnohovrstevnym procesem. V pribéhu ¢asu pilisobi na jedince mnoho
faktorti, které ovliviluji a podminuji trovenn a kvalitu ctenarské gramotnosti. Tyto
faktory lze rozdélit do dvou zdkladnich skupin: vnitini (endogenni) a vné&jsi (exogenni).
Rozd¢leni miizeme vyjadtit pomoci schématu 1, které jsem pouzila z knihy Najvarové

(2011, 5. 33).

vnitini faktory ovliviujici rozvoj vné&jii
¢tendiské gramotnosti

genetické
predispozice
) rodina
motivace
ctendrské <
s k I
strategie ZCsm PKola
charakter mimoskolni a
mimorodinné faktory
intelektové
schopnosti

Schéma 1 - Faktory rozvoje ¢tenarské gramotnosti (Najvarova, 2011, s. 33)

Faktory vnitini jsou ,vrozené predpoklady a zvlastnosti centrdalniho nervového
systemu jedince — Ctenare, charakteristiky osobnosti a také ziskané zkuSenosti, tzn.
zajem Zaku o Cteni, vnitini motivaci, ctenarské postoje a chovani* (Hejsek, 2015, s. 22).
Mezi vnitini faktory fadime vek, intelektudlni troven jedince, pohlavi, volni vlastnosti,
vnitini motivaci, zdravi, vyspélost smyslovych organd, duSevni rozpoloZeni, kvalitu a
rozsah slovni zasoby, zkuSenosti a zralost centralni nervové soustavy. Nékteré z faktort
Ctenarské gramotnosti charakterizuji podrobnéji. Pro charakteristiku téchto faktorti jsem

pfevazné pouzila publikaci BartoSové (2014).
Prvnim faktorem ovliviiyjicim ctenaifskou gramotnost je veék. Podle provadénych

vyzkumt se gramotnost jedince nejvice rozviji ve véku od 16 do 24 let, poté zalezi na

profesi, kterou jedinec vykonava. Pokud jedinec kazdy den pracuje s textem, i nadale se
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v tomto sméru pfirozené rozviji. Ve staii Ctenaiskd gramotnost spise klesd, jelikoz je

pouzivana méné¢.

Druhym vngj$im faktorem je intelektudlni Groven jedince, ktera ma vyznamny vliv na
schopnost dekodovat text, a tim do urcité miry ovliviluje porozuméni ¢teného, slovni
zasobu, orientaci v textu, vyhledavani informaci apod. Aby zdk textu porozumél, je
potieba, aby mél néjaké znalosti z dané oblasti, o které by se opiral a dal je do
souvislosti s textem. Porozuméni textu se ztézuje, pokud zék takovéto védomosti nema.
Ttetim faktorem je pohlavi. Ve vyzkumech PISA bylo zjisténo, Ze v testech Ctendiské
gramotnosti dosahuji vyznamné lepSich vysledka divky, které ¢tou radéji nez chlapci.
Velky podil na tom mtze mit také to, Ze déti ¢asto napodobuji rodice stejného pohlavi a

ve vetsing pripadi predcitaji détem zeny.

Mezi dalsi faktory, které zde popisi, patii volni vlastnosti a vnitini motivace. Volni
vlastnosti se projevuji v mife vytrvalosti, dislednosti, trpélivosti, soustfedénosti apod.
Na praci s textem maji velky vliv tak, jako vnitini motivace. Je-li jedinec dostate¢né
motivovan, stava se tato motivace hlavnim faktorem urcujicim stupen kladnych volnich

vlastnosti potfebnych k dosazeni cile.

Poslednim vnitinim faktorem je zdravi. V oblasti Ctendfské gramotnosti se nejvice
objevuji negativné pusobici faktory, jako napt. urazy mozky, specifické poruchy uceni,

smyslové vady apod.

Do faktori vnéjSich zahrnujeme prostiedi, ve kterém se jedinec pohybuje a které na
néj urcitym zplsobem pusobi a ma vliv na jeho volni vlastnosti, psychicky stav a
motivaci. Patfi sem pfedevS§im ekonomicka a socidlni uroven zemé, vzdélavaci systém

statu a jeho kulturni Groven a vychova vzdélavani jak ve Skole, tak v rodiné.

Prvnim vn&j$im faktorem, ktery bych zde rada uvedla, je rodina, jelikoz ma
nenahraditelny vliv a vyznam nejen na rozvoj ditéte, ale je stéZejni i pro dalsi vyvoj az
k dospélosti. Velky vyznam zde maé také socialni postaveni rodiny ve spolecnosti a

vzdélani rodic¢u.
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Druhym faktorem je vzdélavaci systém statu. Spada sem uzékonéni bezplatné povinné
Skolni dochazky a jeji délka, s ¢imz souvisi i cely systém vzdéldvani od preprimarniho

az po tercialni vzdélavani, pozadavky na vzdélani ucitelli, dostupnost knihoven atd.

Tietim vnéjSim faktorem ovliviiyjicim Ctendiskou gramotnost je vzdélavaci program
Skoly a typ skoly. Kazda Skola si tvori na zakladé Ramcového vzdélavaciho programu
svilj vlastni Skolni vzd&lavaci program, ve kterém si stanovi své priority v oblasti
vzdélavani a vychovy zaki. Za neméné dulezité také povazuji prostiedi, ve kterém se

Skola nachdzi, zda se jedna o Skolu méstskou ¢i venkovskou.

Mezi dalsi faktory patii napft. prostiedi a klima Skoly a tfidy, osobnost ucitele, spoluzaci
a pratelé. Prostfedi Skoly pisobi na jedince nejen esteticky, ale i svym klimatem. Je
velmi dualezité, aby zak byl v prosttedi, které je tvofeno zdravym klimatem tfidy, ve
kterém panuje dobra nalada, pratelska atmosféra a tvofivost. Neni-li tomu tak, pak by to
mohlo negativné plsobit na jeho vztah k ucivu a Skole celkové. Také zde hraje velkou
roli osobnost ucitele, ktera na zaka ve skole bezprostiedné plsobi. V pozitivnim piipade
mize velmi znatelné ovlivnit a povzbudit Zdkovu motivovanost pro rizné ¢innosti a
podpofit jeho snahu a cilevédomost v dané oblasti vyuky. V opacném pftipadé to
samoziejm¢ funguje také. A v neposledni fadé¢ maji nemalou roli i lidé, ktefi zaka
obklopuji. Ve skole to jsou hlavné spoluzaci, mimo Skolu ptatelé. Je zfejmé, ze pokud
ma zak ve svém okoli kamarady, ktefi Ctou, a mize si s nimi o svych ¢tenatskych

zazitcich povidat, ovlivni to pozitivné jeho ptistup ke cteni.

2.2.3 Etapy rozvoje ¢tenarské gramotnosti

Rozvoj ctenafské gramotnosti probihd v nékolika etapach. VéEtSina autord vychazi
z popisu kvalitativni a kvantitativni gradace ve ctenaiskych dovednostech, kterd je
podminéna plisobenim faktort ovlivitujicich rozvoj c¢tendiské gramotnosti. Nyni

charakterizuji jednotlivé etapy.

Prvni etapa rozvoje Ctendiské gramotnosti se nazyvd pregramotnost nebo také
emergentni détskd gramotnost ¢i gramotnost spontdnni. Tato etapa za¢ind v moment¢,
kdy dité navazuje prvni kontakty s gramotnosti a jejimi projevy v chovani dospé€lych.

V aktivni formé se projevuji konverzaci dospélého s ditétem, pred¢itanim, manipulaci
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s knihami a jinymi tiskovinami. Dité pozoruje, co s psanymi materialy délaji dospéli, tj.
ctou (knihy, navody, Casopisy), pisi (vzkazy, dopisy) a hovoii o uvedenych aktivitach.
Z téchto Cinnosti si dité¢ vytvaii vlastni piedstavu o gramotnosti a o fungovani psané

komunikace. Etapa je formaln€ ukoncena, kdyz dité nastoupi do skoly.

Druhd etapa rozvoje ctendiské gramotnosti zac¢ind ndstupem ditéte do povinného
Skolniho vzdélavani, konec etapy je ohraniCen ukoncenim zékladniho vzdélavani.
Jelikoz se jedna o dlouhé ¢asové obdobi, je rozdéleno na kratsi tiseky. V prvnim tseku
se zaci uc¢i nacvik techniky cteni a psani. Tato etapa se oznacuje jako etapa pocatecni
Ctenafské gramotnosti, etapa elementdrni gramotnosti nebo etapa bazové gramotnosti.
Pro toto obdobi je typicky nacvik techniky Cteni a psani a jejich procviovani, které by
mélo byt praktikovano na textech urcité literarni urovné a mélo by byt vyuzivano
komunikativné. V druhém useku nastupuje etapa funkéniho vyuzivani techniky cteni
pro rizné Ucely. V této etapé by si méli Zaci osvojovat metody, techniky a strategie
prace s texty, které jim umozni celoZivotni vzdélavani a Gcasti na déni ve spolecnosti. V
etapé jsou dve dil¢i etapy - etapa zdkladni gramotnosti a etapa rozvinuté zakladni

gramotnosti.

Tteti etapa rozvoje Ctenaiské gramotnosti zacind po ukonceni povinné skolni dochazky
a je predevsim spojena s dospé&losti. Nazyva se etapa funkéni gramotnosti. Zak by mél
mit znalosti a dovednosti na takové trovni, kterd mu umozni zaclenit se do spole¢nosti
a byt jeji funkéni soucasti. VSechny predchozi etapy jsou podminkou a vychodiskem

pro vznik funk¢ni gramotnosti.

2.2.4 Ctenaiska gramotnost a kurikulum

Vzdélavaci politikou statu se zabyva zakon ¢. 561/2004 Sb. O predskolnim, zakladnim,
sttednim a jiném vzdélavani, ze kterého vychdzi Néarodni program rozvoje vzdélavani
v Ceské republice, tzv. Bila kniha, ktera tvoii celistvy koncept vzd&lavani v Ceské

republice.

Pro jednotlivé obory jsou zpracovany Ramcové vzdélavaci programy, které uptesiiuji

obecné vzdélavaci cile, specifikuji klicové kompetence dulezité pro rozvoj zaku,
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charakterizuji oéekavané vysledky vzd&lavani a stanovuji pravidla pro tvorbu Skolnich
vzdélavacich programt a ucebnich ptedpokladi.

Rémcovy vzdélavaci program Zakladniho vzdélani (dale jen RVP ZV) patfi mezi
nejnovejsi dokumenty Skolské politiky statni urovné. V textu RVP ZV pojem ctendiska
gramotnost pouzit neni, avSak cteni je povazovano za zékladni prostiedek ziskavani
znalosti ve vSech vzd¢lavacich oblastech, které smétuji k dosazeni funkéni gramotnosti
zakil. Vyznam cCtenaiské gramotnosti se projevuje jiz v popisu jednotlivych klicovych
kompetenci, které jsou definovany pomoci gramotnostnich dovednosti zakti. Obzvlast’
v kompetenci k u€eni musi zak vyuzivat Ctendiskou gramotnost k tomu, aby volil
ucebni strategie uceln¢, vyhledaval a cClenil informace na zadkladé¢ jejich pochopeni a
propojoval a zefektiviioval proces uceni s tvofivymi ¢innostmi v bézném zivoté. Dale se
s Ctenafskou gramotnosti poji kompetence komunikativni a kompetence k feSeni
problému. V praxi to jsou jazykové schopnosti (Altmanova a kol., 2010).

S klicovymi kompetencemi se zaci setkdvaji ve vSech vzdélavacich oblastech, proto
neni &tenafskd gramotnost vyhradng vélenéna do vzdélavaci oblasti Cesky jazyk a
literatura, ackoli je ji v této vzdélavaci oblasti vénovana nejvétsi pozornost. DalSim
oblastem slouzi cCtenafskd gramotnost jako prostiedek ziskdvani, predavani a

komunikovani informaci (Metelkova, 2010).

Jak jsem jiz zminila vySe, Ctendiska gramotnost neni v RVP ZV mezi vzdélavacimi cili,
coz muze mit za nasledek to, Ze v souCasnych Skoladch je nejvétSsim problémem
nedostateCny ¢as na Cteni a aktivity spojené s nim. DalS$im problémem mohou byt i
neinformovani vyucujici, ktefi nevédi, jak ¢tendiskou gramotnost rozvijet a podporovat
ji. Na zavér bych rada podotkla, ze ,,pouze na zdklade RVP ZV neni mozné ve Skole
planovat rozvoj Cctendrské gramotnosti dostatecne systematicky a v celé Siri¢

(Altmanova a kol., 2010, s. 10).

2.2.5 Vyzkumy ¢étenaiské gramotnosti (PISA, PIRLS)

V soucasné dobé se vénuje zkoumanim dovednosti, schopnosti ¢i zdjmi zakl
zakladnich Skol fada organizaci. Cilem téchto organizaci je porovnavat rizné
kompetence zakd, a to jak na Grovni ndrodni, tak i na Grovni mezindrodni. Vysledky a

zavery téchto vyzkumu by poté mély slouzit ke zlepSeni a zkvalitnéni pedagogické
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praxe, predevsim k ptipravé zakl pro uplatnéni v soucasné spolecnosti, a k aktualizaci

pedagogické teorie.

V Ceské republice byly prvni vyzkumy provadény v roce 1995. Jednalo se o druhé kolo
testovani mezinarodniho vyzkumu ctenafské gramotnosti RLS (Reading Literacy
Study), kterého se zuéastnilo 33 zemi, véetné Ceské republiky. Diky vyzkumu méla
Ceska republika prvni pfileZitost porovnat dovednosti a védomosti Geskych zaki se
zaky z ostatnich zemi. V oblasti vyhleddvani informaci v textu dosdhli cesti Zaci
primérnych vysledkii a v oblasti porozuméni textu mirné¢ nadprimérnych vysledki.

Vyzkum pfiinesl ¢eskym Skoldm néco nového a motivujiciho.

V soucasné dobé probihaji v Ceské republice dva vyznamné mezinrodni vyzkumy,
které sleduji oblast ¢tendiské gramotnosti. Jednim z nich je vyzkum PIRLS (Progress in
International Reading Literacy Study), jehoz respondenty jsou Zéci 1. stupné zékladni
Skoly. Druhou organizaci je OECD PISA (International Programme for Student

Assesment), ktery se zamétuje na zéky 2. stupné zakladni Skoly.

Vyzkum PIRLS

Vyzkum PIRLS je projektem Mezinarodni asociace pro hodnoceni vysledkli - IEA,
ktery byl zahdjen roku 2001 a provadi se v pravidelnych pétiletych intervalech. Projekt
je zaméfen nejen na Ctendfskou gramotnost zaka 4. roc¢niku, ktefi jiz techniku Cteni
ovladaji, ale také na to, jaké ctenatfské navyky maji rodice zaki, jaké knihy ¢tou nebo

jakym zpisobem vyucuji ucitelé.

Ceska republika se projektu zidastnila v letech 2001, 2011 a 2016. Toto Setieni v Ceské
republice zajistuje Ceska $kolni inspekce. Posledniho Setfeni se zucastnilo celkem 50
zemi z celého svéta. V Ceské republice se do Setfeni zapojilo 157 zakladnich kol, pres
5 500 zaku a rodic¢u, 270 ucitelt a 157 feditel.

V roce 2016 se vyzkum PIRLS zaméfil na dva typy gramotnosti, a to Ctenafskou a
informacni. Podle oficidlnich stranek PIRLS (dostupné z: https://timssandpirls.
be.edu/pirls2016/index.html) bylo hlavnim cilem zjistit informace o tom, jak ¢tou zaci
doma a ve skole, a dale pak vlivy na vyuku c¢teni v dané¢ zemi. Nové byla do Setfeni

PIRLS 2016 zatfazena studie ePIRLS, kterd se zamé&fuje na ¢teni elektronickych texth
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v internetovém prostfedi. Do této studie se zapojilo 14 zemi, Ceskd republika se

neudastnila.

Zvolenou testovaci metodou, kterou Setfeni PIRLS vyuziva k hodnoceni ctendiské
gramotnosti, jsou pisemné testy pro zaky a dotazniky, které vypliuji testovani Zaci,
jejich rodice, ucitelé a feditelé Skol. Pomoci téchto dotaznikil jsou ziskavany informace
o Ctenaiskych postojich, o podminkach a pribéhu vyuky c¢teni, o rodinném zazemi a
jinych c¢initelich, které mohou ovliviiovat uroven ¢tenaiské gramotnosti zakl. Testové
seSity s texty a otdzkami pro zaky sleduji ¢tenafskou gramotnost v ramci dvou ucelt
¢teni. Prvnim Ucelem je Cteni pro ziskdni literarni zkuSenosti, tj. ¢teni ze zajmu a pro
radost. Zde jsou predevsim vyuzivany ptib¢hy, povidky nebo pohadky, pii jejichz cteni
poznava Ctendi udalosti, mista, d€j, atmosféru, myslenky a pocity hrdind. Druhym
ucelem je Cteni pro ziskani a pouzivani informaci, tj. ¢teni jako prostiedek uceni. Ve
vétsing piipadi je pouzivana populdrné naucna literatura, letdky, ucebni texty aj.

V ptedloZzenych ukazkach jsou respondenti posuzovéni ve Ctyfech postupech
porozumeéni:

1. Vyhledavani informaci se zaméfenim na vyhledavani urcitych myslenek, udalosti,
udajii, pociti nebo jednani postav. Dillezitd je orientace v textu a nalezeni
informace odpovidajici danému uéelu éteni. Ukoly dale sleduji: hledani definic slov
nebo slovnich spojeni, rozpoznani prostfedi, mista ¢i Casu, ve kterém se piibéh
odehrava.

2. Vyvozovani zavért, kde musi Ctenat propojit informace z riznych ¢asti textu a
pochopit pfi¢inné souvislosti mezi dvéma udalostmi. Pfi praci s textem je nutné
domyslet skutecnosti, které nejsou uvedeny v textu. Dal§imi ukoly pro ¢tendfe jsou
napf. popsani vztahu mezi dvéma postavami, vyvozeni hlavni myslenky na zakladé
fady tvrzeni nebo ur¢eni véci nebo osoby, kteoru zastupuje v textu zajmeno.

3. V Interpretaci musi ¢tenaf zvladnout propojit informace a mysSlenky obsazené
v textu se svymi vlastnimi znalostmi ¢i zkuSenostmi. Déle pak musi napf. rozpoznat
a vysvétlit celkové sdéleni textu nebo posoudit vyvoj déje nebo jinych moZznosti
chovani postavy v dané situaci.

4. Posouzeni textu neboli hodnoceni obsahu, jazykovych prostfedkli a prvka textu.
Ctenaf porovnava text se svymi piedstavami, posuzuje pravdivost &i realnost

ptibchu.
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Jak jsem jiz zminovala, vroce 2016 prob¢hl posledni vyzkum PIRLS, kterého se
zicastnilo 50 zemi z celého svéta a 11 ekonomickych regionti (jako napf. Moskva,
Andalusie nebo Québec). Vysledky tohoto Setfeni jiz byly zvefejnény na oficidlnich
strankdach ~ Ceské  8kolni inspekce (dostupné z:  http://www.csicr.cz/Prave-
menu/Mezinarodni-setreni/PIRLS). Pro potfeby této diplomové prace uvadim
podrobnéji vysledky Setfeni PIRLS, jelikoz se vénuje zakiim 4. rocniku zakladni Skoly.
Uvedena data a tabulky jsem cerpala z publikace Janotové, Tauberové a Potuznikové

(2017).

V Tabulce 1 jsou uvedeny primérné vysledky zemi na celkové Skdle ctendiské
gramotnosti, kterd byla vytvofena v Setfeni PIRLS 2001 na zaklad€ vysledkt tehdy
zh¢astnénych zemi. Skala byla nastavena na hodnotu 500 bodti, které by mél odpovidat
mezinarodni primér, smérodatna odchylka byla 100 bodi. Aby bylo mozné porovnavat
vysledky dalsich Setfeni PIRLS, pfepocitavaji se na tuto Skalu.

Jak si v Tabulce 1 miZeme vSimnout, dosdhli Cesti Zaci v testu Ctendiské gramotnosti
nadprimérného vysledku, ktery je srovnatelny naptiklad s vysledky zakti Rakouska,
Slovinka, Nizozemska ¢i Itdlie. Z evropskych zemi si zieteln¢ 1épe vedli zaci Irska,
Finska, Polska ¢i Norska. NejlepSimi vysledky se mohli pochlubit zaci Ruska a
Singapuru. Naopak nejhiife si vedli Zaci Egypta a Jihoafrické republiky.
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Tab. 1 - Primérny vysledek zemi na celkové skale (Janotova, Tauberova, Potuznikova,
2017,s.9)

Pramér Prf' n:élrn.? Pramér Pr:‘i ":é,m.?
vék zakua vék zaka
Rusko 581 A 10,8 Némecko 537 10,3
Singapur 576 A 10,4 Kazachstan 536 v 10,3
Hongkong 569 A 9,9 Slovensko 535 v 10,4
Irsko 567 A 10,5 Izrael 530 v 10,0
Finsko 566 A 10,8 Portugalsko 528 v 9,8
Polsko 565 | A 10,7 Spanélsko 528 | v 9,9
Severni Irsko 565 A 10,4 Belgie (vlamska) 525 v 10,1
Norsko (5)7 559 A 10,8 Novy Zéland 523 v 10,1
Tchaj-wan 559 A 10,1 Francie 511 v 9,8
Anglie 559 A 10,3 Belgie (frankofonni) 497 v 10,0
Lotyssko 558 A 10,9 Chile 494 v 10,1
Svédsko 555 | A 10,7 Gruzie 488 | v 9,7
Madarsko 554 A 10,6 Trinidad a Tobago 479 v 10,2
Bulharsko 552 10,8 Azerbajdzan 472 v 10,1
USA 549 10,1 Malta 452 v 9,7
Litva 548 10,8 Spoj. arab.emiraty 450 v 9,8
Italie 548 9,7 Bahrajn 446 v 9,9
Dansko 547 10,8 Katar 442 v 10,0
Macao 546 10,0 Saudska Arabie 430 v 9,9
Nizozemsko 545 10,1 Irdn 428 v 10,2
Australie 544 10,0 Oman 418 v 9,7
Ceska republika 543 10,3 Kuvajt 393 v 9,6
Kanada 543 9,9 Maroko 358 v 10,2
Slovinsko 542 9,9 Egypt 330 v 10,0
Rakousko 541 10,3 Jihoafricka republika 320 v 10,6

V Tabulce 2 je uvedeno podrobnéjsi srovnani vysledkli vybranych zemi od roku 2001.
Jak si mizeme vsimnout, doslo v Ceské republice od roku 2001 do roku 2016
k vyraznému zlepSeni primérného vysledku zaki o 6 bodli. Nicméné v porovnani
s rokem 2011 se vysledek ¢eskych zakt nijak nezlepsil.

V evropskych zemich se za uplynulych 15 let vyrazné zlepsili Zaci Slovinska,
Slovenska, LotySska a Mad’arska. Od posledniho cyklu se statisticky zlepsili Zaci Litvy,
Bulharska, Irska, Mad'arska a Spanélska. Nejvétsiho zlepseni za uplynulych 15 let viak

dosahli zaci Ruska, Singapuru a Hongkongu, jejichz rozdil byl o vice nez 40 bod.
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Tab. 2 — Zmény ve vysledcich vybranych zemi mezi roky 2001, 2006, 1011 a 2016

(Janotova, Tauberova, Potuznikova, 2017, s. 11).

ZemE Prumérny vysledek ve ¢tenarské gramotnosti Rozdil Rozdil
2016 2011 2006 2001 2011-2016 2001-2016
Litva 550 528 537 543 22 A 7
Bulharsko 552 532 547 550 20 A 2
Australie 544 527 —_ —_ 17 A -
Irsko 567 552 —_ —_ 15 A -
Madarsko 554 539 551 543 15 A 11 A
Spanélsko 528 513 513 — 15 A —
Svédsko 555 542 549 561 13 A -6
Rakousko 541 529 538 — 12 A —_
Rusko 581 568 565 528 12 A 53 A
Slovinsko 542 530 522 502 12 A 41 A
Norsko (4)° 517 507 498 499 10 A 18 A
Singapur 576 567 558 528 9 48 A
Anglie 559 552 539 553 7 6
Italie 548 541 551 541 7 A 7 A
Severni Irsko 565 558 - - 6 -—
Slovensko 535 535 531 518 0 17
Nizozemsko 545 546 547 554 -1 -9 v
Ceska republika 543 545 — 537 -2 6 A
Finsko 566 568 — — -2 —
Hongkong 569 571 564 528 -2 41 A
Némecko 537 541 548 539 -4 -2
Kanada 543 548 - - -5 v -
Malta 452 457 —_ —_ -5 v —_
Dansko 547 554 546 - -7 v ---
USA 549 556 540 542 -7 v 7
Novy Zéland 523 531 532 529 -8 v -6
Belgie (frankofonni) 497 506 500 - -9 v -
Francie 511 520 522 525 -9 v -14 v
Izrael 530 541 - - -11 v -—-
Portugalsko 528 541 - — -13 v ---
LotySsko*® 558 —_ 541 545 - 13 A
Belgie (vlamska)** 525 —- 547 - —- —-

Vysledky PIRLS jsou také prezentovany na dil¢ich Skéaldch pro ucely c¢teni a pro
postupy porozuméni. Skala po ucely &teni se zaméfuje na &teni pro ziskani literarni
zkuSenosti a ¢teni pro ziskani a pouzivani informaci. Dobry Ctenat by, podle pojeti
Ctenaiské gramotnosti v Setieni PIRLS, mél umét Cist s porozuménim stejné¢ dobie
literarni 1 informacni texty. Zemé& by tedy mély mit na obou Skalach srovnatelné
vysledky, avsak ve skuteCnosti si zaci relativné 1épe vedli na literarni nez na informacni
Skale. Rozdily mezi vysledky mohou pravdépodobné souviset se Ctenaiskymi
zkuSenostmi zaki, které mohou byt ovlivnény zptisobem vyuky c¢teni, volnoCasovou

cetbou nebo kulturou dané zemé. Z evropskych zemi dosahli na obou Skalach podle
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ucelu cteni vysokych vysledkii Zaci Irska, Finska a Polska. Z mimoevropskych to byli
74ci Ruska, Singapuru a Hongkong.V Ceské rebublice je rozdil mezi vysledky sice
statisticky vyznamny, ale pomérné maly. Z toho vyplyva, Zze cteni literarnich a
informacnich textli ne€ini nasim zakiim vyrazné potize. Za poslednich 15 let, tj. od roku
2001 do roku 2016, doslo na Skéle podle ucelu cteni k statisticky vyraznému zlepSeni
v roce 2011. Roku 2016 doslo k mirnému zhorSeni na Skéle inforacnich textt, vysledky

na skale literarnich texti se nezmeénily.

Druhd dil¢i Skdla je zaméfena na Ctyfi postupy porozuméni, a to na vyhledavani
urcitych informaci, vyvozovani zavéri, interpretaci a posuzovani textu. V tomto Setfeni
je dilezité, aby ¢tendi porozumél vyznamu ¢teného textu. V testu je pak zaméfeno 20%
otazek na vyhledavani informaci, 30% na vyvozovani zavérd, 30% na interpretaci a
20% na posuzovani textu.

V Tabulce 3 si miizeme vSimnout, Ze nejlepsich vysledki doséhli Zaci Ruska, Singapuru
a Hongkongu, z evropskch zemi si nejlépe vedli Zéaci Irska, Polska, Norska a Anglie.
Ceska republika se umistila s celkovym vysledkem té$né nad primérem, aviak ve
srovnani s ostatnimi zemémi Evropské Unie se pohybuje pouze v oblasti priméru. Nasi
zaci dosahli statisticky lepSich vysledkii na Skale vyhleddavani informaci a vyvozovani
zavér, kterd predstavuje spise jednodussi étenatské dovednosti. Ceska republika se fadi
k zemim snejméné vyrovnanymi vykony zakt pii uziti rOznych ctenarskych
dovednosti, jelikoz mezi vysledky na dil¢ich Skalach podle postupii porozumeéni je
rozdil 13 bodl. Podobné jsou na tom zici Francie, Rakouska, Némecka a Finska,

kterym se také vice dafi v interpretaci a posuzovani, nez ve vyhledavani a vyvozovani.
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Tab. 3 — Primérné vysledky vybranych zemi na dil¢ich skéldch podle postupli

porozumeéni (Janotova, Tauberova, Potuznikova, 2017, s. 19)
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B Il e QR
vysledek - .. dilcich skalach
a vyvozovani a posuzovani
Francie 511 521 A 501 v 20
Rakousko 541 550 A 534 v 16
Némecko 537 546 A 530 v 16
Ceska republika 543 551 A 538 v 13
Finsko 566 572 A 562 v 10
Slovinsko 542 547 A 539 v 8
Svédsko 555 560 A 553 v 7
Slovensko 535 538 A 531 v
| Belgie (frank.) 497 501 A 494 v
Chile 494 496 491 v 5
Dansko 547 550 A 546 4
Norsko (5) 559 561 558 3
Nizozemsko 545 546 544 2
Portugalsko 528 528 526 12
| Belgie (vl.) 525 526 524 H 2
Litva 548 549 548 01
Malta 452 452 451 l1
Hongkong 569 568 568 0
Izrael 530 530 530 0
Rusko 581 581 582 -1 [
Bulharsko 552 550 552 -2
Irsko 567 566 569 -3
Itdlie 548 547 550 -3
Spanélsko 528 526 v 529 A -3
Kanada 543 541 v 545 A -4
Novy Zéland 523 521 525 A -4
Severni Irsko 565 562 v 567 5
| Anglie 559 556 v 561 A 5
Madarsko 554 552 557 A 5
Singapur 576 573 v 579 A -6
LotySsko 558 554 v 562 A -8
Australie 544 541 v 549 A -8
Polsko 565 560 v 570 A -10
USA 549 543 v 555 A 12
lepsi vysledek na | lepsi vysledek na
skale interpretace | skale vyhledavani
a posuzovani a vyvozovani




Vyzkum PISA

meéteni vysledkll vzdélavani zaka. Vyzkum je jednou z aktivit OECD (Organizace pro
hospodaiskou spolupraci a rozvoj), v Ceské republice je organizovan Ustavem pro
informace a vzd&lavani. Setfeni je zaméfeno na Gtenaiskou, matematickou a
pfirodovédnou gramotnost a probihd ve triletych cyklech, pficemz v kazdé cyklu je
kladen dliraz na jednu z uvedenych oblasti. Jejimi respondenty jsou patnéctileti Zaci, t;.
zaci 9. tiid zékladnich Skol nebo Zaci prvnich ro¢nikl stfednich Skol, u kterych se
zkouma, do jaké miry si osvojili znalosti a dovednosti potfebné pro dalsi studium ¢i

ptipravu na budouci povolani (Paleckova, Tomasek, 2005).

Poprvé se toto Setfeni uskutecnilo roku 2000, ve kterém byla hlavni zjiStovanou oblasti
Ctenafska gramotnost. Roku 2003 to byla matematickd gramotnost a o tfi roky pozdé&ji
byla zvySend pozornost vénovéana piirodovédné funkcni gramotnosti (Paleckova,
Tomasek, 2005). Tento cyklus se opakuje, a proto hlavni zjiStovanou oblasti jiz Sestého
cyklu mezinarodniho vyzkumu PISA 2015 byla pfirodovédna gramotnost. Téhoz roku
byla do projektu zapojena oblast schopnosti tymového feseni problému, kterd miize byt,

podle OECD, kli¢ova pro Gspésné a produktivni zapojeni zaka do spolecnosti.

Posledniho Setfeni se z(c€astnilo 72 zemi, z nichz 35 je ¢lenem OECD a dalSich 37 jsou
zemé nellenské. V Ceské republice se do 3etfeni zapojilo 345 $kol, pres 7000 zakd
narozenych v roce 1999 a 6000 ucitelti. Zvolenou testovaci metodou byly pisemné testy
zahrnujici texty souvislé a nesouvislé (napt. grafy, tabulky) a dotazniky pro Zzaky,

uditele a feditele Skol.

V Setfeni PISA 2015 vSak bylo oblasti ¢tenafské gramotnosti vénovano mén¢ prostoru,
nebot’ byla tato oblast v roce 2015 vedlejsi. Oproti ¢tvrté tazi vyzkumu v roce 2009, ve
které byla ctenarska gramotnost hlavni sledovanou oblasti, nebylo mozné v roce 2015
vytvofit jednotlivé Skdly, a proto jsou vysledky prezentovany pouze na celkové Skale

Ctenarské gramotnosti.

Nutno podotknout, Ze ve vyzkumu PISA neni ¢tendiskd gramotnost chapéana klasickym
zpusobem, nybrz se na ni pohlizi jako na soubor dovednosti a védomosti, které jedinec

vyuziva pii praci s riznymi druhy textd v béznych zivotnich situacich. Vyzkum PISA
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definuje ctendiskou gramotnost jako: ,,schopnost jedince porozumet psanému textu,
premyslet o nem a pouzivat jej k dosahovani urcitych cilu, k rozvoji vlastnich schopnosti
a vedomosti a k aktivnimu zacleneni do Zivota spolecnosti“ (Paleckova, Tomasek, 2005,

s. 37).

V Tabulce 4 jsou uvedeny pruimérné vysledky zucastnénych zemi na celkové Skale
Stenatské gramotnosti. Skala byla v roce 2000 nastavena tak, abych pramér vysledkt
byl roven hodnoté 500 se smérodatnou odchylkou 100. Po zahrnuti dal§ich zemi se

pramér v roce 2015 snizil na hodnotu 493 se smérodatnou odchylkou 100.

Z Tabulky 4 vyplyva, Ze ceSti Zaci jsou mirné¢ pod primérem zemi OECD. Jejich
vysledky jsou srovnatelné naptiklad s vysledky zaki LotySska, Chorvatska, Rakouska ¢i
Italie. Nejlepsich vysledkii dosahli Zaci Singapuru, Honkongu a Kanady.

Vysledek ceskych zakii lze sledovat a porovnavat s rokem 2000 a 2009, kdy byla
Ctenaiska gramotnost hlavni sledovanou oblasti. V roce 2000 byl vysledek ¢eskych zaki
492 bodd, v roce 2009 to bylo 478 bodi. Z toho plyne, ze mezi roky 2000 a 2015 se
vysledek statisticky zhor$il o 5 bodd, avSak mezi roky 2009 a 2015 se statisticky zlepsil

0 9 bodil. Nicméng ziistava Ceska republika i nadale pod primérem zemi OECD.
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Tab. 4 — Primérné vysledky zGcastnénych zemi — Ctendiska gramotnost (Blazek,

Ptihodova, 2016, str. 28)

91

Zemeé

Singapur
Hongkong (Cina)
Kanada

Finsko

Irsko

Estonsko
Korejska republika
Japonsko
Norsko

Novy Zéland
Némecko
Macao (Cina)
Polsko
Slovinsko
Nizozemsko
Austrdlie
Svédsko
Dansko

Francie

Belgie
Portugalsko
Velka Britanie
Tchaj-wan

USA

Spanélsko
Ruska federace
Cina (vybrané Cinské provincie)
Swycarsko
Lotyisko

Ceska republika
Chorvatsko
Vietnam
Rakousko

Italie

Island
Lucembursko
Izrael
Argentina (provincie Buenos Aires)
Litva

Madarsko
Recko

Chile
Slovensko
Malta
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Z uvedenych vysledkit PISA 2015 a PIRLS 2016 vyplyva, Ze 1 kdyz maji Zaci
4. ro¢nika zakladnich skol pozitivnéjsi vztah k cetbé a Ctou Castéji nez Zaci patnactileti,
v mezinarodnim srovnani se umistili mezi poslednimi misty, jelikoz v jinych zemich
projevuji stejné staii zaci mnohem vétsi zdjem o cetbu. V obou vyzkumech se na

ptednich ptickach pohybuji zaci Singapuru, Hongkongu, Irska a Finska.

Vyzkumy také ukazuji, ze Zzéci, které bavi Cteni, dosdhli ve vSech zemich lepSich
vysledkl nez ti Zéci, které Cteni nebavi. To samé plati pro ¢teni ve volném case. Po
kniZce sahne spise zak, kterého &teni bavi neZ ten, kterého &éteni nebavi. Ceska republika
patii mezi zemé¢, kde je obliba ¢teni pod primérem, coz je poté vidét i ve vysledcich
jednotlivych testl, jelikoz Zéci, kteti ¢tou Casteji, dosahuji v testech lepsich vysledk.
V Setfeni PIRLS 2016 se ukazalo, ze jen 30 % zakd ma velmi rado ¢teni, polovina zakt
ma docela rado Cteni a zbylych 20 % zakli nema rado cteni. V obou vyzkumech se

ukazalo, ze mnohem castéji ¢tou divky nez chlapci.

Podle mého nazoru je velmi dilezité podporovat rozvoj ¢teni s porozuménim, a to nejen
v hodinach ceského jazyka, ale i v rdmci ostatnich predmétl. Ve vyuce by bylo dobré
Casteji vyuzivat informacni texty (populdrné-naucné publikace, Casopisy aj), didaktické
hry, digitalni technologie, elektronické texty a jiné pomicky napoméhajici k rozvoji

Ctenarské gramotnosti.
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3. Metody rozvoje ¢tenarské gramotnosti

Tteti kapitola volné navazuje na kapitolu pfedeSlou, ve které jsem se zabyvala
gramotnosti funkéni a Ctendiskou. V této kapitole piSi o metodach rozvoje Ctendiské
gramotnosti, konkrétné¢ se zaméfuji na metody kritického mysleni, které jsou velmi
Casto vyuzivany v hodinach ¢eského jazyka u zakd mladsiho Skolniho véku, a strategie

¢teni, které vyuzivame u slozitych textu.

Nez popisi jednotlivé metody a strategie, rada bych vysvétlila pojem metoda. Podle
Zormanové (2012, s. 13) ,pojmem metoda oznacujeme urcité prostredky, postupy a
navody, pomoci kterych dosihneme ci miizeme dosahnout cile, a to v kterékoliv
Cinnosti“. Manak a Svec (2003, s. 22) ve své publikaci zase uvadi, ze ,metoda

vyznacuje predevsim cestu, po niz se ve Skole ubira zZak*.

Podle mého nézoru je tedy obecné feceno metoda jakysi zplisob dosazeni cile. Jedna se
o systém vyucovacich ¢innosti ucitele a ucebnich aktivit zakl. Tyto ¢innosti se zaobiraji
uréitym vychovné vzdélavacim cilem. Diraz je kladen na spolupraci ucitele a zaka, kdy
ucitel ma za kol pomoci vyukové metody vést Zaka k osamostatiiovani a vytvareni si

vlastniho uéebniho stylu, ktery mu bude dale pomahat pfi studiu (Manak, Svec, 2003).

3.1 Metody kritického mysSleni

V odborné literatufe 1ze dohledat mnoho definic kritického mysleni. V mnohém se lisi,
avSak jedno maji spole¢né, chapou kritické mysleni jako prostfedek, jenz vede u zaka
k pochopeni uciva, k odhalovani pfistupli mezi jednotlivymi osvojenymi fakty a jevy,
k vyjadfeni svého individualniho ndzoru na danou problematiku a celkovée

k hloubkovému uceni (Zormanova, 2012).
Gavora (1995, s. 7) rozumi pod terminem kritické mysleni néco jako ,,cinnost, nastroj,

ktery pomdhad zakim prejit od povrchniho k hloubkovému uceni, k odhalovani

souvislosti, k porozumeéni ucivu a k vlastnim zaverium®.
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Roku 1997 byl vytvofen mezinarodni program Ctenim a psanim ke kritickému mysleni
(v angli¢tiné Reading & Writing for Critical Thinking — RWCT), ktery rozviji kritické
mysleni, Ctendfskou gramotnost zakli a klicové kompetence. Jednim z hlavnich
prostiedkil programu je jazyk, a to jak ve form& mluvené, tak i psané. Zaci se uéi
pracovat s riiznymi typy textli za pomoci rozsahlé $kaly metod. Diky nim ziské&vaji nové
informace, pfemysli o textu, rozvijeji svoji kritickou analyzu ¢i jim to poméaha pochopit

to, co se uci (Hejsek 2015).

Pro metody kritického mysSleni je charakteristicky tfifAzovy model uceni, jenz byl
roz$ifen zejména diky programu RWCT (Reading and Writing for Critical Thinking).
Za pomoci jednotlivych fazi zaci nabydou klicové kompetence, osvojuji si nové
informace ¢i dokdzou nalézat souvislosti. Ttifazovy model uceni vymezuje nasledujici
faze: fazi evokace, fazi uvédomeni si vyznamu a fézi reflexe. Faze evokace ma za cil
74ky motivovat a vzbudit v nich zijem o problematiku. Zaci by si méli vybavit, co jiz o
daném tématu védi, co si mysli, ze védi. Pro tuto fazi lze vyuzit tyto vyukové metody:
brainstorming, myslenkova mapa, kli¢ova slova ¢i volné psani. Ve fazi uvédomeéni si
vyznamu zak hleda nové informace, které porovnava s jiz osvojenymi. V této fazi lze
vyuzit tyto vyukové metody: LN.S.E.R.T., Cteni s otazkami, fizené Cteni, podvojny
denik ¢i vim-chci se dozvédet-dozveédel jsem se. Ve fazi reflexe se zdk uci informace
tridit, systematizovat a upevilovat.  V této fazi lze vyuzit tyto vyukové metody:
LN.S.E.R.T., volné psani, pétilistek, myslenkovd mapa ¢i brainstorming (Zormanova,

2012).

V Ceské republice bylo zaloZeno roku 2000 ob&anské sdruZeni Kritické mysleni, které
publikuje casopis Kritické listy, vénujici se ¢tenarské gramotnosti a metodam rozvijeni

kritického mysleni (vice informaci na: http://www kritickemysleni.cz).

Jelikoz existuje velké mnozstvi metod RWCT, popisi jen nékolik nejzndméjsich a
nejrozsirenéjSich, které lze vyuzit v hodinach cteni. Pti charakteristice jednotlivych
metod kritického mysleni vychazim pfevazné z publikace Manaka, Svece (2003) a

Zormanové (2012).
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Pii metodé Cteni s pFedvidanim ¢tou nejprve Zaci spoleény text postupné po &astech.
Ke kazdé casti zak samostatné predvida, o ¢em se nadale bude ¢ist. Poté své odpovédi
projde se spoluzdkem, ve skuping ¢i s celou tfidou. Nésledné pokracuje ve Cteni textu a
po jeho piecteni si spolu se tfidou ujasni, jak se text rozvinul a jak se shodoval ¢i
rozchézel s pfedpovéd'mi.

Hlavnim zadmérem metody je vzbudit zajem déti o ¢etbu a pomoci jim najit si cestu
k textu pies vlastni asociaci. Metoda je u zakti velmi oblibend pro jisté napéti, ale také

proto, ze diferenciace v odhadu a textu pfi ni nejsou chybami.

Cilem metody Volné psani je, aby Zaci dokazali na dané téma napsat, co nejvice svych
myslenek a zarovern, aby psani nijak nepieruSovali. Po uplynuti doby, kterou stanovime
(vétsinou se doporucuje 5-10 minut), zaci preCtou text ve dvojicich, skupiné ¢i pred
celou tfidou. Pokud zak psat odmita, nenutime ho do toho.

Volné psani 1ze zadavat pted pfectenim textu nebo po jeho precteni.

Metodu Pétilistek lze vyuzit pied i po pfeCteni textu a vyzaduje strucné a jasné
vyjadifovani. Jedna se také o zpiisob tvirc¢iho zachyceni myslenek, formalné vypada
jako basen o péti fadcich.

Na prvni fadek Zaci napisi slovo (téma cteného textu), o kterém budou premyslet. Na
fadek druhy ho popisi pomoci dvou piidavnych jmen (Jaky je?). Na treti fadek pak
pfedposledni fadek by Zaci méli napsat souvislou vétu o Ctyfech slovech, kterd nabizi
dal$i vyznamnou informaci o tématu. Na posledni fadek napisi zaci jedno slovo, které

shrne zaklad celého jevu (tedy synonymum slova na prvnim fadku).

Metoda I.N.S.E.R.T. se fadi mezi metody RWCT (Reading and Writing for Critical
Thinking), v pfekladu Ctenim a psanim ke kritickému mysleni. Rozviji &teni
s porozuménim, jelikoZz se Zaci musi na text soustiedit a ¢ist ho pozorngji. Déle pak
rozviji komunikaci a odbourdva v ni urcité zabrany, které maji ncktefi Zaci, maji-li
hovotit pfed celou tiidou.

Zkratka I.S.E.R.T. znamena: I — interactive (interaktivni), N — noting (poznamkovy), S
— systém for (systém pro), E — effective (efektivni), R — reading (Cteni) a T — thinking
(mysleni). Jedna se o Cteni textu za pomoci urcitych znacek: ,,fajfka* znamena, Zze zak

Jjiz danou informaci zn4, je mu zndma; znaménko ,,plus* znac¢i novou informaci, ktera je

45



zaroven 1 davéryhodnd; ,,minus* znaci informaci, ktera je v rozporu s tim, co zdk zné a
,otaznik vyjadfuje informace, které jsou nejasné.

Metoda je zaloZena na c¢teni textu vlastnim tempem, tfidéni informaci na dilezité ¢i
zajimavé, ndsledné diskuzi o tom, vytvoreni tabulky, k niz dostavaji pokyny a fizeni

rozhovoru ucitele s celou tfidou.

Metoda Cteni s otazkami se vyuZziva pii &teni a podnécuje Ziky k hlubsimu pochopenti
¢teného textu. Touto metodou Zaci formuluji své vlastni otdzky ktextu a rozviji
dovednosti vedouci k samostatnému ¢teni s porozuménim.

Zéci &tou ve dvojicich po odstaveich text. Po doéteni odstavce si Zaci navzajem kladou
otazky, které se vztahuji k textu. Otazky pomahaji zakliim pochopit to, co je napsano, i

to, jak je to mysleno.

Podvojny denik se vyuziva pii ¢i po precteni textu a napomaha zakim spojovat
pfectené s vlastnimi prozitky. Dale uci zZaky formulovat své vlastni ndzory a odliSovat
komentaf od citace.

Zaci si rozdéli list papiru na dvé poloviny. Béhem &teni &i po piedteni textu si Zaci na
levou stranu papiru opisuji informace, které je né¢im zaujaly, at’ uz byly kladné ¢i
zaporné. Na pravou stranu zaci zapisuji vlastni komentare, které se vztahuji k vypsanym

castem textu.

Metoda Posledni slovo patii mné, uci zaky umét vyjadiovat svlij nazor, vyslechnout a
respektovat nazory druhych. M4 jasna pravidla. Zaci si pfeétou text. Po jeho piedtent si
vyberou tu ¢ast, ktera je nejvice zaujala, prepisi ji do seSitu a ptidaji vlastni komentar.
Poté ucitel vyzve n€kterého zéka, idealn¢ dobrovolnika, aby vypsanou ¢ast textu precetl
pred celou tfidou. Nésleduje diskuze, ktera odhaluje, proc¢ si zak vybral onu Cast textu.
Posledni slovo vSak vzdy patii vybidnutému Zzakovi, ktery doslovné piecte sviij

komentaf. Tim je diskuze uzaviena a nikdo se nesmi nadale ke komentafi vyjadiovat.

Princip metody Cteni stabulkou piedpovédi je shodny smetodou Cteni
s predviddnim. Zde ovSem Zzaci pracuji a debatuji pouze ve dvojicich a postupuji
individudlnim tempem. K zaznamenani svych ptedpovédi, jejich odGvodnéni a
nasledného shrnuti, pouzivaji zaci tabulku, kterou maji v té dvojici spole¢nou. Po

pfecteni textu a vypracovani tabulky sdili Zaci své poznatky v celé tiid¢.
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Metodu Kli¢ové pojmy lze vyuzit pfed ¢tenim jako prostiedek pro predvidani ¢i po
¢teni jako prostiedek pro reflexi. Ucitel promyslené vybere z textu nékolik klicovych
slov, nejlépe pét, kterd napiSe na tabuli. Ukolem zéki, ktefi pracuji ve dvojicich, je
promyslet si, jak budou tyto pojmy spolu souviset v textu, ktery budou nasledné ¢ist. Po
precteni textu zaci sleduji, jak se jejich pfedpoklad potvrdil.

Pti vyuziti kli¢ovych pojmil po Cetbé textu vyhledavaji a koncipuji klicové pojmy sami

zaci. Timto zplisobem se uci, co je v textu diilezité a co vedlejsi, od ceho se d&j rozvijel.

Univerzalni metodou je Myslenkova mapa, kterou lze vyuzit ve vSech vyucovacich
pfedmétech. Tvorba myslenkové mapy zainad slovem, které ucitel ¢i zdk napiSe
doprostied tabule, listu papiru. Poté maji Zaci za ukol k danému slovu napsat vse, co je
napadne. Zaci pidi v heslech, ktera se spoji s hlavnim slovem. Zaci mohou propojovat i
slova, ktera spolu souvisi a tim tak naznacit jejich reciprocni vztah.

Timto zplisobem si zici sestavuji myslenkovou mapu s veskerymi udaji, které je
napadnou. Misto, o némz se jest¢ potiebuji dozvédét vice, oznaci otaznikem. Poté
nasleduje Cteni textu a zaci si tak potvrdi, poopravi ¢i vyvrati své myslenky a najdou

odpovédi na otazky.

Uc¢ime se navzajem je metoda umoziujici zakim ziskat zkuSenosti a vyzkouSet si roli
ucitele, ktery zaky provadi textem. Nejprve ucitel rozdéli text na nékolik pfiblizné
stejnych ¢asti, se kterymi budou skupiny postupné pracovat. Zaci se rozdéli do skupin,
nejlépe o Ctyfech az sedmi cClenech, kdy kazdy ma k dispozici kopii téhoz textu.
Nasledné se mezi sebou domluvi, kdo bude v roli Zaka a kdo v roli ucitele. V roli ucitele
se pochopitelné stfidaji. Po ptrecteni uryvku zak, ktery je v roli ucitele, shrne, co se
v ném vSichni dozvédéli, vymysli otdzku, vztahujici se k textu, vyjasni nepochopena
mista v textu a oznaci ¢ast textu, kterd se bude ¢ist jako dalsi.

Po docteni celého textu si kazdy zak zapiSe, o Cem text byl, nasledné si zaci mezi sebou

pfectou své poznamky a dohodnout se na spole¢ném zépisu.

Brainstorming znamena v ptrekladu ,,boufe mozku“ nebo také ,utok“ na mozek.
Metoda se zakladd na rychlém shromazdéni a zapsdni napadd, ndméti, informaci.
Hlavnim principem je vyprodukovat co nejvice myslenek, které se vztahuji k danému

tématu. V pocatecni fazi je dilezité podpofit u zakl tvorbu jakychkoliv napadi bez
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hodnoceni. To nasleduje az v dals$i fazi, kdy se informace a napady tfidi, hodnoti,

opravuji ¢i vylucuji.

Metoda Dilna €teni je v soucasné dobé v primarnich Skolach velmi oblibena, jelikoz u
zakli podporuje a rozviji vztah k literatufe. Také rozviji slozku individualni (napf.
samostatné tiché Cteni zvolené knihy) a socialni (napt. diskuze se spoluzédky nad
knihami).

Ctenaiské dilny by mély pravidelng probihat alesponn jedenkrat tydné ve
dvouhodinovych blocich. Zatazujeme do nich individudlni tiché ¢teni z knihy, kterou si
zak sam vybral, psani podvojnych deniki, zdznamy z Cetby, prezentaci piectenych knih,

predcitani ucitelem ¢i diskuzi nad prectenymi knihami.

Z uvedenych metod se mi v praxi nejvice osvédéila metoda Cteni s predvidanim.
Zaktim jsem zadala, aby svoji myslenku zapsali na papir. Po dodteni knihy jsme
spole¢né precetli uryvky a nésledné vybrali ten, ktery byl nejptesné;si.

Velmi se mi libi metoda Dilny ¢teni, se kterou jsem se dost Casto na praxich setkavala.
Zaci v hodinach &teni &etli své vlastni beletristické texty, v éemz vidim velké pozitivum
z toho divodu, Ze Zaci ¢tou to, co je bavi a nevytvareji si tak negativni vztah k cetbé. O
svych knihach také premysli, hovoii s ostatnimi a pisi o nich (podle zadanych ukolit).
V neposledni fade bych zde rada zminila jeSt¢ metody MysSlenkovd mapa a

Brainstorming, které jsou v praxi také ¢asto uzivany.

Z metod, které mne velmi zaujaly, a nemam je jesté¢ odzkouSené, to jsou: volné psani,

pétilistek, ¢teni s otdzkami a posledni slovo patii mné.
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3.2 Ctenaiské strategie

Ctenai'skymi strategiemi rozumime postupy, které zak pouzivd uvédoméle a zdmérné
béhem cteni. Vychdzeji ze zplsobu uceni textu. Ctenaiské strategie jsou vyuzivany
tehdy, pokud se zak setkava s tézkym textem a jeho Ctenaiské dovednosti selhavaji ¢i

zvazuje, jaky zpusob techniky ¢teni vyuZije pro urcity cil (Svobodova, 2011).

Ctenafské strategie lze rozdélit do nékolika skupin, a to &tendiské strategie dle typu
Cteni, Ctenafské strategie dle pfistupu k uCeni se z textu, Ctenaiské strategie dle fazi

prace s textem, Ctenarské strategie dle typu pfifazeni a dalsi ctenarské strategie.

Ve své praci popiSi nekolik ctenatskych strategii vhodnych pro mladsi Skolni vék:
hledani souvislosti, vizualizace, ptredvidani a usuzovani, kladeni otdzek, shrnovéni a
hodnoceni. Podrobnéji jsou tyto strategie popsany na strankach Ctenarska gramotnost a

projektové vyu€ovani (dostupné z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz).

3.2.1 Hledani souvislosti

Uvedena strategie se pouziva pied, v priib&hu a po skonéeni &teni. Zaci 1épe pochopi
text, pokud ho dokazi propojit s vlastni zkuSenosti, s okolnim svétem, s dalSimi texty.
Informace, které jsou pro né€ nové, se jim tak 1épe piijimaji. Pokud je zak aktivné
zapojen do textu tim, Ze si ho dokadZe propojit se svym vlastnim zivotem, pak se i zvysi
zakova motivace ke Cteni. Hledani kontextd se uskutecfiuje na Urovnich ,,ja a text®,

Htext a jiny text™ a ,.text a svét kolem nas*.

Propojovani ,,ja a text” se mnohdy vyuziva v biblioterapii. Doporucuji se tedy knihy, ve
kterych hlavni hrdina fe§i podobné potize jako ¢tenai (ptibehy z rodinného ¢i Skolniho
prostiedi, sourozenecké vztahy, dobrodruzstvi, chlapecké radosti a starosti, div¢éi radosti
a starosti aj.). Diky této strategii tak miizeme s zdky uskute¢nit diskuzi o danych

problémech.
Pfi propojovani ,text a jiny text se zaci uci hledat a uvédomovat si souvislosti mezi

riiznymi texty. Doporucuji se tedy knihy, které maji stejny namét. Zaci si je mohou

sami vyhledat ¢i mohou vyhledavat rozdily v rliznych verzich pohadky. Ke srovnani
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stejnych a rozdilnych motivl lze vyuzit Vennliv diagram, coz je grafické znazornéni
vztahli mezi mnoZzinami, které je tvofeno uzavienou kiivkou, pfi¢emz body uvnitf
kiivky jsou prvky mnoziny a body lezici vné kiivky jsou prvky, které do mnoziny

nepatii.

Propojovéni ,text a svét kolem nés“ u¢i zaky pochopit vyznam c¢ten¢ho s udalostmi
realného svéta. Texty se vétSinou tykaji zavaznych témat, jako naptf. zemétfeseni,
rasismus, nezameéstnanost apod. Zaci by si pii Cteni takovychto textl méli uvédomovat,

co jiz o daném problému védi.

3.2.2 Vizualizace

Se smyslovymi vjemy se setkavame dennodenné, at’ uz v televizi, radiu ¢i na ulici. Ve
srovnani stim se Cetba Casto zdd Zakim velmi nudna, nebavi je to. Strategie ma
napomahat tomu, aby se tento pfistup u zak(i zménil. Zak si totiz dokaze vytvofit urdity
vztah ke étenému, pokud zapoji béhem ¢teni viechny smysly. Cim podrobn&jii vize ma,
tim 1épe si ¢tené pamatuje a chape. Pokud si zadk naopak béhem c¢teni nedovede néco

ptedstavit, signalizuje to, Ze ¢tenému nerozumi.

Whitcroft (2010) predstavuje strategii naptiklad takto: ,,Kdyz ctu nejakou oblibenou
knihu, tak me moc bavi predstavovat si, o cem se na jejich strankdch pise. Nekdy jsou
predstavy tak zivé, ze mi to pripada, jako bych se primo ocitl/a v knizce. Kreslim si v
hlave obrazek hlavniho hrdiny nebo mista, ve kterém se pribeh odehrdva. Predstavuji
si, co se na strankdch knihy déje. A nejen to, ja si i predstavuji ruzné zvuky, viiné, chuté
a také se soustiedim na to, jaké ve mné cetba vyvolava pocity. Diky tomu se vice
ponorim do pribéhu, uvedomim si vice véci a chce se mi cist dal. Také si vse lépe
zapamatuji. Kdyz se pokousim vzpomenout, co se v pribehu uddlo, tak mi predstavy
mohou pomoci. Vybavuji si jednotlivé obrazy, jako kdyby to byl film, a tak si i

¢

vzpomenu, co se jiz uddlo... ".

Je tedy dobré naucit zaky, aby béhem ¢i po Cteni textu, zavieli o¢i a zkusili si predstavit,

o ¢em Ctou, co slysi, co vidi, co citi, jaké pocity to v nich vyvolava.
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3.2.3 Predvidani

Strategie predvidani zaky uc¢i umét vyvodit ze skrytych ndvoda a vlastnich zkuSenosti.
Dale uci zaky jejich pfedpovédi zpétné potvrzovat, odmitat ¢i pozménovat v zavislosti

na priubéhu dgje.

U cCtenafe tato strategie zac¢ind v moment€, kdy drzi v ruce knihu a znazvu ¢i obalu
knihy pfedvidd, o Gem asi kniha bude a zda si ji piedte &i ne. Zaci by méli své
predpovédi zdlivodiovat, méli by umét odpoveédét proc, podle ¢eho predvidaji. Ucitel
zde funguje jako jakysi priivodce, ktery upozoriiuje zdky na hlavni voditka knihy
(nadpis, obal, obrazky) a poté poklada typické otdzky na predvidani obsahu textu. Tim u
zakl vzbudi zvidavost a zdjem o text. Otdzky by pak mohly vypadat takto: O ¢em asi
bude tento text? Kdo bude vypravécem? Co se dozvime? Napady nesmi byt kritizovany,

ba naopak, kazdy uzite¢ny napad by mél byt pochvalen.

K ndcviku pfedvidani lze vyuzit téchto metod: modelovani, klicovd slova, cteni

s predviddnim, pravdépodobna pasaz ¢i tabulka pro predvidani.

3.2.4 Usuzovani

Usuzovani lze také nazvat jako ,.Cteni mezi fadky®, jelikoz pfi ném odhalujeme skryty
vyznam c¢teného. K informaci, kterou jsme se docetli v textu, pfipojime vlastni

zkuSenosti, a tim dojdeme k z&véru, ktery neni jasn€ uveden v textu.

Dtlezité je, abychom Zzdkiim ve tid€¢ vytvofili atmosféru, kterd napomaha k hlubs§imu
mysleni. Cas bychom méli dopiat jak zaktim, tak i sobé. Zakim bychom také méli

ukdzat, ze i my se zamyslime nad skrytym vyznamem textu.

3.2.5 Shrnovani

Se shrnovanim se setkdvame po cely zivot. Hlavnim cilem je svymi slovy stru¢né a
vystizné vyjadrit nejdalezitéjsi informace, vystihnout podstatné myslenky. Pti shrnovani
by si mél zak osvojit:

- vytazeni kli¢ovych myslenek a informaci z textu
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- odliseni podstatného od nepodstatného
- vystizeni podstatného
- psani struénych a vystiznych poznamek, pouzivani klicovych slov, kterd nejlépe

vystihnou zakladni princip sdéleni

Pti shrnovani je vhodné pouzivat otazky a diagramy. Ve vyuce lze pouzit metody jako
napi. Novinaiské otazky (Kdo? Co? Kde? Pro¢? Jak?); Nekdo, Chtél, Ale, A tak,
Nakonec (aktivita se zaméfuje na rozliSeni zapletky a jejiho feSeni), Mapy ptfibehii a
navodné pocatky vét; Od shrnovani k syntéze aneb dobrodruzstvi ¢teni ¢i podvojny

denik.

3.2.6 Kladeni otazek

Klast otazky je pro déti néco naprosto pfirozeného, i my se stim dennodenné
setkdvame, a to jiz od prvnich vét. Proto je dobré s touto strategii zacit u zakt velmi

brzy.

Otazky souvisi s dalSimi strategiemi, jelikoz na pocatku kazdé strategie mulze byt
polozena otazka. Nejprve je dobré, aby ucitel zakiim pomohl s kladenim otézek tim, ze
jim na tabuli napiSe poc¢atky jednoduchych otazek (Kdo? Co? Kde? Jak?), pozdéji miize
strategie je tedy to, aby se zdci naucili pokladdat spravné otazky a nasledné na né

dokazali i odpovédét.

Tuto strategii lze vyuzit pfed, béhem ¢i po precteni textu. Otazky polozené pied
pfeCtenim textu pomadhaji zadkim aktivovat jejich dosavadni znalosti a zkuSenosti
k textu. Béhem c¢teni textu by se zaci méli naucit zapisovat si vSechny otazky, které je
k tomu napadnou. Otazky po pfecteni textu slouzi k pfipominkdm, pochybnostem ¢i

zjiStovani dalSich informaci.
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3.2.7 Hodnoceni

Tuto strategii bychom méli rozvijet jiz v prvnich rocnicich. Byt se sni setkavame
nékolikrat behem dne, patii mezi naro¢né myslenkové operace. Zaci by méli dostavat
prostor k tomu, aby cCetli knihy dle svého uvazeni, ovS§em nesmime opomenout to, Ze je

také musime naucit hodnotit vybranou knihu podle naro¢nosti jejich urovne¢.

Pohlhausenové a Jepsenova (1992) se nechaly inspirovat pohadkou O Masence a tfech
medvédech a vytvofily tzv. MaSencina pravidla (Goldilocks Strategy), kterd jsou pro
tyto i¢ely uréena. Koncept seznamuje Zaky, jak nazorn& a zibavné vybrat knihu. Zakim
tato pravidla pfedstavime a oni pak urcuji, kam by kterou knihu zaradili. U¢i se tak
hodnotit knihy dle danych kritérii, kterd pro né utvaiime. Pro lepsi pfehlednost byla
pravidla sepséna do tabulky (viz Tab. 5), kterd je dostupna na internetovych strankach
Ctenaiskd gramotnost (dostupné z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-

gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-22).
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Tab. 5 — Masencina pravidla (Whitcroft, 2011).

Maiasencina pravidla

KniZka, ktera je pro mé moc lehka

knizku)

1. Tuto kniZku jsem jiz mnohokrat Cetl/a.

2. Rozumim vSemu lehce bez toho, abych se musel/a snazit.

3. Rozumim témét kazdému slovu.

KniZka, ktera je tak akorat

(tuto knizku si opravdu uZiju, pfi jejim ¢teni se dozvim néco nového a budu se

zlepSovat ve svych ¢tendiskych dovednostech)

1. Tuto knizku jsem jesté necetl/a.

2.  Rozumim vétsing z toho, o ¢em se v knizce pise.

3. Na strance knizky je n¢kolik slov, které hned nerozeznadvam a nevim hned, co
znamenaji.

4. Po ruce je nékdo, kdo mi mize pomoci, pokud narazim na néco obtizného.

KniZka, ktera je pro mé moc tézka

(tuto knizku si odlozim na pozd¢ji, az na ni budu l€pe ptipraven/a, pak si ji urcité lépe
uziju)

1. Na strance knizky je vice slov, které nerozeznavdm a nevim, co znamenaji.

2. VétSinou nerozumim tomu, co se v knizce déje.

3. Knizka se mi Spatn¢ ¢te a zadrhavam se.
4

Po ruce neni nikdo, kdo mi mize pomoci, pokud narazim na néco obtizné¢ho

Dale mohou zéci vyuzit tzv. Test péti prsti (Five Finger test), ktery slouzi ke

zhodnoceni toho, zda publikace neobsahuje mnoho neznamych slov. Zpiisob hodnoceni

je nasledujici: zak si vybere knihu, kterou by si chtél pfecist, poté ji otevie uprostied a

ptecte si stranku, aby vid¢l, kterd slova mu délaji problém; pokud Zak narazi na slovo,

kterému nerozumi, zvedne prst; jestlize pfed dokoncenim stranky zvedl vSech pét prsti,

je pro n¢ho kniha t€zka a mél by ji odlozit na pozdéji.
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Zaci také musi zhodnotit to, pro¢ vlastng cht&ji danou knihu preéist, zda se potfebuji

néco naucit, co je na knize 1aka ¢i zda chtéji zjistit n€jakou konkrétni informaci.

Se Ctenarskymi strategiemi se setkdvame dennodenné, aniz bychom si to uvédomovali.
M¢ osobné nejvice zaujalo a v praxi jisté pouziji hledani souvislosti, jelikoz je velmi
dilezité, aby se zak urcitym zplsobem zapojil do textu, dokdzal propojit text s néjakou
zkuSenosti, ktera se stala jemu nebo se dokazal vcitit do role hlavniho hrdiny c¢i
vypravéce. Dulezité a ve Skole Casto pouzivané jsou také strategie predvidani a
shrnovani. Zaci se, za pomoci své fantazie, uéi predpovidat, jak text bude pokracovat

nebo koncit. Po docteni text vétSinou shrnou.
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4. Hra

,, Priteli, nezachdzej s détmi pri uceni nasilné, nybrz at’ se déti uci formou hry, miize se
pak lépe pozorovat, k cemu se kdo svou prirozenosti hodi. *

Platon

V nasledujici kapitole vysvétlim podstatu hry, zejména se zamétim na hry didaktické,
které jsou velmi dllezitym prvkem vyuky u zak mladsiho Skolniho véku. Také zminim
jejich pfinos pro Skolni vyuku, a nakonec sezndmim ctenafe s n€kolika moznostmi

rozdéleni didaktickych her podle urcitych kritérii.

Hra patii mezi Cinnost, ktera provazi clovéka od pocatka lidské spolecnosti. Jiz
v historii byly vedeny spory o jejim vyznamu a funkci (Duplinsky, 1993). Nelze najit
ani presnou definici hry, jelikoz ,,hira md mnoho podob, jeji riiznorodost je patrna
z rozlisnych pojeti a definici her osobnosti a autori, v nichz se odrazeji cile vychovy

dané spolecnosti, vlastni ndazory autora i samotné obsahové zamereni (Suchankova,

2014, 5. 9).

V dne$ni dobé lze chapat hru jako urcitou formu uceni a vyznamny prostiedek
sebeutvareni, jelikoz pii ni dochéazi k vytvafeni osobnosti. Projevuje se urCitymi rysy,
jako jsou smysluplnost, zaujeti, samoucelnost, vnitini svoboda a svobodna volba,
duSevni pravidla, pfijeti role, spontannost, napaditost, nestresujici stav mysli, jenz ji

mohou odliSovat od ostatnich praktickych Zivotnich ¢innosti.

Komensky (1992) ptedlozil v 17. stoleti hlavni znaky hry, které ji hrou délaji. Soucasti
kazdé hry by mél byt pohyb, zdvodéni, fad, vlastni rozhodnuti, lehkost provozovani hry
a duSevni uvolnéni. V soucasné dob¢ je mezi vlastnosti hry fazeno zaujeti, tvofivost,
uspokojeni, fantazie, spontdnnost, smysluplnost, samoucelnost, nejistota vysledki,
dramaticnost, svoboda hry aj. (Suchankova, 2014).

- pocit svobody - nikdo nas nenuti Gi€astnit se cizi hry, samy si ji vybirame, fidime,

rozhodujeme o jejim pritbéhu a o svém chovani béhem ni.
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- Zaujeti — hra nés doslova pohlti, diky ni nédokdZeme vnimat okoli, tnavu, cas,
nebojime se selhani, nechce se ndm danou ¢innost pierusit.

- Smysluplnost — hra ma urcity smysl, cil a my si volime cestu k jeho dosazeni.

- Fantazie — umoziiuje nas vtahnout do fiktivni situace.

- Tvofivost — souvisi s fantazii, u zakli mladsiho Skolniho véku je typické sméSovani
realné prozitych a imagindrnich jeva.

- Vaznost - pfi hie povazujeme imagindrni situaci za skute¢nou.

- Pfijeti role — ve hi'e se chovame tak, jak se to ocekava od bézné role.

- Pravidla — pfi hie si vytvarime pravidla sami, vyhodou je, Ze pokud nam pravidla
nevyhovuji, mizeme hru opustit ¢i ukoncit.

- Opakovani — radi se vracime k ¢innostem, které nas uspokojuji.

- Aktivni, pozorny a nestresujici stav mysli — hra by se nem¢la konat tam, kde je
atmosféra plna strachu z neuspéchu a stresu.

- Vychazi z vnitini motivace ¢lovéka — hra souvisi s mentalnim ptistupem k ¢innosti.

Asi nejdulezitéjsSim znakem hry je pravé motivace, kterd nas zene v Zivoté kuptedu.

Nasemu jednani a prozivani dava energii a smer.

Pro déti je hra nejspecifictéjsSim projevem détského chovani. Pomoci hry poznava dité
svét, rozviji svlj intelekt, tvofivost, socializuje se, je schopné se samo ucit ¢i projevuje
emoce (Duplinsky, 1993). Hra je tedy povazovéana za kli¢ovy nastroj rozvijeni détské

osobnosti.

Pomoci hry hledd dit¢ vychodisko vnitiné stanovené¢ho tkolu ¢i problému, naléza
metodu, jak jej feSit, a chape zdkladni myslenku tohoto feSeni. Hru také vyuziva
v situacich, kdy se snazi pochopit podnéty Zivotniho prostfedi a porozumét svétu, ve
kterém zije, tzv. fesi ukoly redlné¢ho zZivota. K tomu mu napomahd hlavné imaginace a
fantazie. Dité¢ do hry vklada i své zazitky ze Zivota a prostfedi, ve kterém vyristad. Ve

hie se tedy uplatiiuje celd osobnost ditéte (MiSurcova, Fiser, Fixl 1980).

Z pedagogického hlediska je hra vyznamny prostiedek pro rozvoj vSech stranek détské
osobnosti. MiSurcova, Fiser a Fixl (1980, s. 31) tvrdi, Ze hra ,je nezbytna pro
vSestrannou a harmonickou vychovu, kterou chapeme a uskuteciiujeme jako jednotu

vychovy télesné, rozumové, mravni, pracovni a esteticke*.
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Obdobn¢ jako neexistuje piesna definice hry, neni jednoduché nalézt piesnou a vSechny
druhy détské hry zahrnujici typologii. Duplinsky (1993) rozliSuje hry na: hry pro
chlapce a divky, hry tvofivé a hry spravidly, hry individudlni a kolektivni, hry
z psychologického hlediska (hry senzomotorické, hry intelektudlni, hry manipulac¢ni,
hry namétové, hry fantazijni), didaktické hry a hry psychoterapeutické. MiSurcova,
FiSer a Fixl (1980) uvadi nésledujici rozd¢leni her: hry z pohledu psychologie (hry
intuitivni, senzomotorické, kolektivni a intelektudlni), hry z pedagogického hlediska
(hry tvofivé, hry s pravidly). Hry tvofivé dale rozd€luji na hry pfedmétové, ulohové,
dramatizacni, konstruktivni a hry s pravidly déli na hry pohybové a intelektudlni.

Z her bychom méli mit spontanni ¢istou radost, pocit svobody, magi¢nosti a ndhodnosti.

4.1 Didakticka hra

Jiz Jan Amos Komensky byl zastdancem toho, Ze §kola ma byt hrou. Didaktické hry jsou
aktivity, které tvofivy ucitel vyuziva pfi uceni. Hra je totiz jedna ze zakladnich forem
¢innosti, ktera déti bavi. Lze ji definovat jako dobrovolné volenou aktivitu, jejimz
produktem je uceni. U zakl probouzi zdjem o uceni, rozviji mysleni a poznavaci
funkce, zvySuje motivaci zakii, podnécuje jejich tvotfivost, kooperaci i soutézivost,
nabada je vyuzivat riiznych poznatkl a dovednosti, zaClenit Zivotni zkuSenosti (Pricha,

Walterova, Mares, 2003).

Existuje mnoho publikaci, které obsahuji soubory her a navody k jejich uskute¢néni.
Zalezi tedy pouze na uciteli, zda je dok4ze vhodné zaclenit do vyuky a tvofiveé s nimi
pracovat. Ucitel by nemél opomijet vék zakl, u mladSich zakti by mél volit hry
vzdélavaci. Zaci jsou povinni respektovat dohodnuta pravidla hry, ugi se vyhrat i
prohrat, ztratit i ziskat. Hru mliZzeme povazovat za zdroj zabavy i pouceni (Pecina,

Zormanova, 2009).
Matiak a Svec (2003, s. 127) jsou toho nazoru, Ze ,.hra ve vyuce nemiize byt bez cile,

protoze jako veSkery edukacni proces viibec by meéla prispivat rozvoji socidlnich,

kognitivnich, kreativnich, télesnych, volnich a estetickych kompetenci zakii*.
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Didaktické hry obsahuji riiznorodé aktivity, které lze rozdélit podle riznych hledisek.

Vhodnou klasifikaci, zamé&fenou na obsah a cile her, podava Meyer (In Sikulova,

Rytitfova, 2000):

1.

Hry interakéni, ve kterych na sebe vzajemné plsobi hrac a hracka, hrac a dalsi hrac.
Do této kategorie patii svobodné hry (s hrackami, stavebnicemi), hry s pravidly,
sportovni a skupinové hry, myslenkové a strategické hry, spolecenské hry, ucebni
hry.

Hry simulaéni, ve kterych Zaci napodobuji ur€ité situace ¢i prostiedi z redlného
svéta. Do této kategorie patii hrani roli, konfliktni hry, feSeni ptipadu.

Hry scénické, u kterych je Gzkd ndvaznost na divadelni hry. Patfi sem rozliSeni na

hréce a divaky, utvoteni jeviste, rekvizit, specialniho obleceni.

Matidk a Svec (2003) uvadéji podrobngjsi hlediska pro klasifikaci didaktickych her. Hry
déli dle doby trvani (hry kratkodobé a dlouhodobé), podle mista konani (hry ve tfid¢,

klubovné, v ptirodé ¢i na hfisti), dle pfevladajici ¢innosti (hry k osvojovani védomosti,

pohybové dovednosti) a hry zamérené na hodnoceni (kvalita, kvantita, ¢as vykonu,

hodnotitel ucitel — zak).

Pecina a Zormanova (2009, s. 69) ve své publikaci uvadi, jak postupovat pti piipraveé

didaktické hry:

1. ,,Stanoveni cile hry a objasnéni volby konkrétni hry.

2. Ovéreni pripravenosti Zdkit na hru. Zaci musi mit potiebné znalosti a dovednosti a
hra musi mit primérenou ndrocnost.

3. Stanoveni pravidel hry. Zdci je musi znat.

4. Volba vedouciho hry. Muize jim byt i Zdak. Ale musi na to mit zkusenosti.

5. Vymezeni zpusobu hodnocent a diskuze s Zaky na toto téema.

6. Priprava prostorovych i materidlnich potreb. Zahrnuje usporadani mistnosti,
pripravu pomiicek a materialii.

7. Stanoveni casového priitbéhu a casovych moznosti ucastnikii hry *.

Ucitel nesmi zapominat na to, Ze pfiprava didaktické hry je velmi naro¢na a je tieba pii

ni postupovat velmi uvazlivé a opatrné. Hra, kterd nema sva pravidla, neni peclivé

pfipravend, se miize ,,zvrtnout™ v chaotickou ¢innost (Pecina, Zormanova, 2009).
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Tak jako tomu bylo dfive, i dnes plati pozadavek organicky spojovat praci a hru a ve
Skole pfirozené¢ piechazet od hry kuceni a praci. Pomoci her se totiz Zaci postupné
dostavaji do svéta dospélych, na stran¢ druhé hry zvySuji zdjem o uceni. Osvojené
dovednosti, védomosti a zkuSenosti jsou trvalejsi a zivotn&jsi, zaci tak smé&ji pronikat do
socidlnich vztahti a prohloubit své komunikacni schopnosti. Hry se mohou stat
impulsem k tvofivym projeviim, vSestranné podporuji aktivitu, samostatnost a ucastnost

74kt (Manak, Svec, 2003).

4.2 Rozdéleni didaktickych her

Klasifikaci didaktickych her se vénovala fada autort, ktefi na tuto problematiku
pfinaseli rizné pohledy. Pro svoji diplomovou praci jsem zvolila klasifikaci her podle
Santlerové (2004), kterd se mi jevi jako nejvhodnéj$i. Autorka se zaméfuje na
didaktické hry ve vyuce c¢teni a psani. Jako zakladni métitko pro klasifikaci her

racionalné uziva cilovou oblast, kterou ma hra rozvijet.

4.2.1 Didaktické hry k rozvoji smyslového vnimani (hry senzomotorické)

Hry jsou primarné zamétené na rozvoj smyslu, které vyuzivame pii vyuce ¢teni a psani.
Také napomadhaji uciteli odhalovat skryté smyslové vady, které mohou byt divodem

neprospéchu Cteni a psani.

Tyto hry déle délime na:

1. Hry krozvoji zrakového vnimdni, které jsou zamétené predevSim na usmérnéni
pohybu oc¢i zleva doprava a sledovani objekti ve sméru shora doli. Dale uci
jedince zachycovat vétsi a vétsi pocet objektli za omezenou dobu a rozliSovat dilci
prvky ve skupinach.

2. Hry k rozvoji sluchového vnimani rozvijeji akustické schopnosti vSeobécné a cvici
fonematicky sluch. Zaci se u¢i poznavat a rozlidovat vysky tontl, rizné zvuky,
hlasky ¢i skupiny hldsek. Pfi hrach tohoto typu lze vyuZivat hudebni nastroje jako
napiiklad Orffovy nebo lze vyuzivat rizné didaktické techniky zménou prostiedi,
napf. na vychazce, v lese, v ptirod¢ ¢i méeste.

3. Hry k rozvoji hmatu rozvijeji jemnou motoriku, kterd je velmi dulezita pro vyuku

¢teni a psani. Charakteristickymi ¢innostmi je napf. sttihani, modelovani, mackani
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papiru, prace se stavebnici, manipulace s drobnymi pfedméty aj. Pii prvnim
seznamovani s tvarem pismene je u zakt dulezity kontakt s hmotou. Zaci mohou

pismeno napt. vyryt do pisku ¢i vymodelovat pomoci modeliny ¢i mékkych dratk.

4.2.2 Hry intelektualni

Hry intelektudlni primarné rozvijeji mysleni. Do této kategorie zafazujeme hadanky,
skladanky, hlavolamy, piib&hy s otevienym koncem, hry odhalujici vztahy, podobnosti

nebo hry rozvijejici pozornost, pamét’, pohotovost a predstavivost.

U zékii na 1. stupni je podstatou pochopeni a zapamatovani manipulace. Zaky bychom
méli vést k rozvoji fantazie, tvofivosti a snaze realizovat své vlastni napady a plany.
Neni dobré je proto zahlcovat informacemi, které si mohou vyhledat v encyklopediich

¢i slovnicich.

Hry intelektudlni dale délime na:
1. Hry k rozvoji paméti
2. Hry k rozvoji pohotovosti a piedstavivosti

3. Hry k rozvoji pozornosti

4.2.3 Hry k rozvoji reci

»Rozvoj Feci se neuskutecnuje izolované, ale je velmi tésné spjat se zdokonalovanim
pozndavacich funkci ditéte. Re¢ miize dité zvladnout a rozvijet ji, ma-li pro to zdkladni
fyziologické a psychické predpoklady. Musime mu vSak vytvorit i socialni podminky,
aby se s reci seznamilo a mohlo ji napodobovat (Santlerova, 1993, s. 22).

Pokud u zaka tyto podminky chybi, musi je vytvofit Skola. U¢itel by pak mél byt ten,
ktery nauci zéky spisovnému jazyku. Také by mél citlivé pfistupovat k nafeci a
neopominat vady feci. V feCovém projevu zZaka sledujeme slovni zasobu, artikulaci

hlasek, obsah, kterym nam zak néco sdéluje a socialni uziti feci.
Tyto hry déle rozd€lujeme na:

1. Hry k rozvoji aktikulace

2. Hry k rozvoji slovni zasoby
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4.2.4 Hry k rozvoji hlasek a pismen

Pti vstupu ditéte do Skoly jsou na ucitele kladeny velké naroky, jelikoz musi akceptovat
rozdily mezi zaky. N¢ktefi Zaci jiz umi plynné €ist, zatimco jini neznaji Zadné pismenko
nebo jich poznaji jen nékolik. Pravé v tomto obdobi maji déti pfirozenou touhu naucit
se Cist, kterou mizeme rozvijet pomoci didaktickych her.

Dulezité je neustdlé upeviiovani a procvicovani spojeni hlasky a pismene, coz vede
k vytvafeni podminénych spoji. Zak se diky didaktickym hram seznamuje
s poznavanim hlasky mluvené a slySené. Ucitel vSak nesmi zapominat na individudlni
rozdily mezi jednotlivymi zaky. Santlerova (1993, s. 27) tvrdi: ,,Neobycejny vyznam pri
pokladani zakladii cteni a psani ma dobra diagnostika. Viasna detekce, identifikace,
interpretace a korekce chyb mohou vyrazné prispét k zkvalitneni vykonu ve cteni a
psani... Radostné hodiny se spoustou her a laskavé a trpelivé vedeni ucitele mohou

vyznamné ovlivnit vztah ditéte ke cteni i psani*.

4.2.5 Hry se slabikou

Slabika je ptfirozenou jednotkou jazyka. Ve skole je proto kladen diraz na jeji nacvik v
divodu rozdili mezi optickou a zvukovou podobou slabiky. Vyslovena slabika je,
oproti slabice tisténé, prirozenou jednotkou feci. Tisténda slabika je vlastné seskupeni

dvou a vice pismen.

Osvojeni si ¢teni slabik jako celku je ukazatelem bezproblémového ctenaiského vyvoje.
Zaky nejprve seznamujeme se slabikami zvukomalebnymi, vyjadfujicimi pfirozené
zvuky, tj. hlasy zvitat a lidi. AZ poté je ucime slabiky izolované, které jsou pro zaky

nezazivné.

Analyticko-syntetické c¢innosti rozvijime pomoci rtiznych pomdtcek, napt. skladaci

abeceda, prace na magnetické tabuli, tvofeni dvojic ve tfid¢ apod.
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4.2.6 Hry se slovy

Na konci prvni tfidy by méli Zaci zvladat Cist plynule a s porozuménim celé slova. Po
osvojeni si dovednosti &ist slabiky nasleduje syntéza slabik ve slova. Zaci nemaji
problém Ccist plynule slova urcité typu, tj. slova, se kterymi se jiz setkali. AvSak m¢li by

si zautomatizovat ¢teni v$ech slov.

Ve skole se setkavame s tim, Ze nacvik ¢teni a psani probihd soucasné. Pro nékteré zaky
je toto spojeni narocné, jelikoz musi pfi psani slov dokonale zvladnout koordinaci

pohybi, provést optickou analyzu slova a ptifadit hlasky k ptislusnym grafémim.

4.2.7 Hry na kontrolu porozuméni

V dnesni dobé¢ je kladen velky diraz na dovednost Cist s porozuménim. Pokud cte zak
Spatng, textu nerozumi. A pokud zak textu nerozumi, cteni ho nebavi a neni tak
motivovan k dalS§imu ¢teni z ¢ehoz plyne, Ze se jeho technika nijak nezlepSuje. Dllezité
tedy je klast od poc¢atku vyuky velky diraz na porozuméni textu, o textech diskutovat a

volit patficné metody usnadnujici pochopeni textu.
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5. Prakticka Cast

V praktické casti své diplomové prace jsem se zamcéfila na rozvoj ctenarskych
dovednosti zakl prevazné prvniho stupné zdkladni Skoly takovou formou, ktera bude
pro déti aktivizujici, zdbavna a zazivnd, a kterd mize pfispét a motivovat k celozivotni

zalibé ve Cteni.

5.1 Metodologie praktické ¢asti prace

Cilem praktické ¢asti mé diplomové prace bylo vytvotit Sbornik didaktickych her do
hodin ¢teni.

Vytvoftila jsem sbornik, ktery je ur€en nejen ucitelim, ale i vychovatellim, rodi¢lim ¢i
studenttim, ktefi pracuji s détmi 1. stupné zakladni Skoly.

Sbornik didaktickych her je rozdélen podle jednotlivych ro¢nikii prvniho stupné.
Rozclenéni je vSak jenom opérmym bodem pii vybéru her vhodnych pro urcitou
vékovou skupinu, hru pro mladsi zaky Ize pouzit i u zaka starSich.

U kazdé hry je uvedeny cil, ktery hrou sledujeme, pomicky, které jsou potieba
k realizaci hry a jednoduchy névod. K né¢kterym hram jsem vytvofila podklady (navod)
pro jejich vyrobu, které budou uvedeny v ptilohdch. Tyto podklady slouzi pouze pro

ukdzku, pro finalni pouziti je potfeba nékteré prilohy upravit, tj. zvétsit velikost.

Funk¢nost a pouzitelnost nékterych her jsem ovéfovala v praxi, kdy jsem pozorovala
zaky pfi préci a sledovala jejich zaujeti a reakce na danou aktivitu. Proto je u nékterych

her uveden i didakticky komentat, ktery slouzi jako hodnoceni a doporuceni hry.

Z celkového poctu 70 didaktickych her se mi podafilo prakticky vyzkouSet a ovéfit
30 her, dalSich 20 her jsem dala k vyzkouSeni vyucujicim v ostatnich tfidach, jejich
ovéteni a vysledky pozorovani déti ve své praci neuvadim. Zbylé hry a dalsi, které chci
v priabéhu své pedagogické Cinnosti vytvotit a zatadit do sborniku, budu ovétovat v
dobé¢ svého dalsiho pedagogického piisobeni.

S realizaci her jsem neméla problémy, proto jsem upravovala pouze minimum. Nékteré
hry, které byly ur€eny pro star$i rocniky, jsem zkusila zrealizovat i v niz$ich ro¢nicich.

Tim se mi potvrdilo, Zze dana hra bude pro mnou ur¢eny rocnik.
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Metody
K sestaveni sborniku didaktickych her do vyuky cteni jsem pouzila literaturu (metoda
prace s knihou), sbér a zpracovani dat (metoda pozorovani na néslesich v hodinach ¢teni

a psani) a n¢které hry jsem se pokusila vymyslet sama (metoda experiment).

Zkoumanym vzorkem byli Zaci 1. stupné Zakladni Skoly M. Choceiiského v Chocni,
kde jsem vykondvala svoji praxi pfi studiu, a Zaci Zakladni Skoly Bratranct
Veverkovych v Pardubicich, ve které nyni plisobim. Primarn¢ jsem se zam¢fila na zaky
prvniho a tfetiho ro¢niku, jelikoz jsem v téchto ro¢nicich plsobila nejvice. V prvnim
roéniku bylo dvacet Sest zdki a ve tretim roCniku osmnact. Praktické ovéieni

didaktickych pomiicek probihalo v mésicich tinor az kvéten.

Postup
Zakladnim kritériem pro sestaveni sborniku her byla vhodnost jejich vyuziti z hlediska
pfiméefenosti véku zaki. Hra musi odpovidat vyvojovému obdobi ditéte. Mlad$im détem

jsou predkladany hry a ukoly, které slouzi k vyzkouseni a poznavani.

ey e

nékolik let praxe ve Skolstvi, a které se mi zalibily. Nekteré hry jsem vybrala a upravila
podle obsahového zaméfeni literatury a n€které hry jsem vytvofila sama. Pro kazdou
tiidu jsem vybrala 13-15 her, které m¢ nejvice zaujaly. Pii vybéru her pro mé bylo
velmi dilezité, aby jejich realizace byla snadno uskutecnitelnd a jejich pouzitelnost byla
aplikovatelna na jakykoliv vzorek tfidy. Pocet ovSem neni konecny, postupem casu
s ptribyvajici praxi, se bude sbornik rozsifovat o dalsi hry. Pro tvorbu vlastnich her mi
byly inspiraci moderni deskové a karetni hry, které jsou u zékd velmi oblibené, jako

napi. Tik Tak Bum, Dobble, Kvarteto, Kryci jména apod.

Po sestaveni sborniku bylo potfeba ovéfit jeho praktickou pouzitelnost ve vyuce, jenz

tvofila zédkladni smysl jeho sestaveni.
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5.2 Sbornik didaktickych her

Jako zacCinajici ucitel chci, aby zdky mé hodiny bavily, aby odchazeli nadSeni a t¢sili se
na dal$i vyuku. OvSem toho nedocilim, pokud budou hodiny stereotypni a zaci budou
celou vyuku sedét v lavicich. Na svych praxich jsem si vSimla, Ze v hodinach
matematiky, ¢eského jazyka ¢i prvouky jsou velmi casto u zaki mladsiho Skolniho véku
vyuzivany didaktické hry. Ale co vhodinach c¢teni? Hodiny cteni se mi zdaly
jednotvarné. Zaci celou hodinu etli a nasledné text reprodukovali. Bylo na nich vidét,

ze je to nebavi. Jaky si pak ale vytvoii vztah ke ¢teni?

Proto jsem sestavila sbornik didaktickych her pro vyuku elementarniho cteni, ktery
poslouzi jako praktickd pomucka. Sbornik obsahuje 70 her. Hry jsem rozdélila podle
ro¢nikdl, jelikoz mi toto rozdéleni ptipadalo piehledné a vhodné. Navic si musime
uvédomit, Ze rozvijeni ¢teni a psani neni zdaleka zalezitosti pouze prvniho ro¢niku. Pro
kazdy ro¢nik jsem vybrala 13-15 her, které se mi libily nejvice, a u kterych jsem méla

dojem, ze by zaky mohly oslovit. V praxi jsem vyzkousela a ovéfila 30 her.

Didaktické hry jsou pfipravovany, planovany a fizeny ucitelem, ktery muze byt
inicidtorem, koordindtorem ¢i aktivnim hra¢em. U didaktickych her je dilezité vytyceni
cill, ujasnéni pravidel, pfipadné jejich obmeéna, zajisténi vhodného mista, piiprava
pomucek, materiala ¢i rekvizit, ur€eni ¢asového limitu (stanovi si ucitel individualng) a
promysleni pfipadnych variant. Dale nesmi ucitel opomijet socialni rozvoj zaka, ktery
je také velmi dulezity. Jiz od prvniho ro¢niku uéime zaky toleranci ndzort spoluzéka,

spolupréaci ve skuping, respektovani ostatnich ¢lenti skupiny apod.
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5.2.1 Hry urcené pro 1. ro¢nik zakladni Skoly

Barevna pohadka

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Priklad:

Reflexe:

zlepseni schopnosti soustiedit se a reagovat

barevné papirky

Zaci maji na lavici polozené papirky rtiznych barev. Ugitel vypravi
ptibeh. Podle vypravovani uitele zvedaji Zaci barevné papirky.

Cervena Karkulka $la zelenym lesem a sbirala ervené lesni jahody.
Vsude kolem cesty rostlo zelené kapradi a sem tam se zableskla i ¢ervena
muchomtirka s klobouckem plnym bilych tecek. Puntikaty cerveny
kabatek mélo i slunécko sedmite¢né. Po chvili Karkulka potkala malého
zeleno-Cerveného kaSparka se Zlutou ¢epickou plnou rolnicek....

Hru doporucuji, kdyz jsou Zaci tfeba unaveni. Musi davat totiz pozor a
bedlivé poslouchat, co fikd ucitel. Ja jsem tuto hru hrala na vitéze — ten,
kdo Spatné¢ zvedne kartu nebo ji nezvedne vlbec, vypadava. Vitéze

muzeme odmeénit.

Dobble pismena

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Varianta:

Reflexe:

rozvoj zrakového vniméni, rozliSovani pismen, upevnéni podoby
pismene

karty Dobble (ptiloha 1)

Kazdému hréci se rozda jedna karta, kterou si oto¢i pismeny dolt. Zbylé
karty v balicku se umisti pismeny nahoru doprostied stolu. Na dany
povel hraci otoci své karty. Kartu z balicku si vezme hré¢, ktery jako
prvni pojmenuje shodné pismeno na své karté s pismenem na karté
v balicku. Hra pokracuje dal s dalsi odkrytou kartou v balicku. Hra kon¢i,
kdyz nezbyde v balicku ani jedna karta. Vyhrdva hrac¢, ktery ziskal
nejvice karet z balicku.

Misto pismen mohou byt: slabiky, slova, vyjmenovana slova apod.

S Zaky tuto hru hraji Casto na zacatku nebo na konci hodiny, jelikoz je
velmi bavi. Mam celkem udéldno 8 shodnych bali¢ki. Zaci jsou tedy
rozdéleni do skupinek po 3-4 hracich. Pokud chci udé€lat pocetnéjsi

skupinky, ddm dohromady vice balick.
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Pomoci této hry si Zaci upeviiuji podobu pismen. Zkusila jsem jim zadat,
aby u vyslovenych shodnych pismen fikali: ,,A jako AUTO®. Tato

varianta se mi neosvédcila.

Hledani pismen

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Varianta:

Reflexe:

rozvoj zrakového vnimani, rozliSovani pismen

Karty s pismeny

Utitel schova po tiidé karty s pismeny, které Zaci jiz znaji. Ukolem zaki
je najit co nejvice pismen nebo jen pismeno, které zada ucitel.

Tuto hru Ize udélat i se slovy. Ucitel schova po tiidé slova, ve kterych
bude uvedené pismeno, které Zaci zrovna procvicuji. Jejich tkolem je
najit, co nejvice slov s danym pismenem.

Hru jsem s zaky hrala venku na hiisti, jelikoz tam byl vétsi prostor. Misto
pismen jsem dala slova. Zaci méli najit viechna slova, ktera obsahovala
pismeno L. Zakiim se tato aktivita velmi libila a vyuzivam ji i v jinych

pfedmétech.

Kaminkovy pribéh

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Reflexe:

roz§ifovani slovni zdsoby, rozvoj sluchové paméti, rozvoj artikulace,
komunikacnich schopnosti a fantazie

kaminky s obrazky

Pokud to bude mozné, sednou si zaci do krouzku. Ucitel ma v ruce
klobouk nebo krabicku, ve které budou ukryty kaminky. Na kazdém
kaminku je namalovany né&jaky obrazek. Kazdy Zzak si zklobouku
vytahne jeden kaminek Poté ucitel vyzve prvniho zéka, aby fekl vétu,
ktera bude obsahovat slovo nakreslené na kaminku. Po zaznéni véty se
kaminek polozi doprostfed. Nasledné mluvi zék po jeho levici.

Z&ktim nesmime zapomenout zdiiraznit, Ze tvofime piibéh, a tak by bylo
dobré, aby véty a d¢j na sebe navazovaly.

S touto aktivitou jsem se setkala v alternativni 8kole Zagit spolu. Zaci ji
m¢éli pfi rannim kruhu, aby se trochu rozmluvili. Vymysleny pifibéh byl
nesmyslny, ale zde Slo opravdu spiSe o to, aby se zaci rozmluvili.

Nicméné¢, aktivita me velmi zaujala. Urcit€ v hodinach vyuziji.
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Komar

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Reflexe:

rozvoj sluchové analyzy, rozvoj zrakového vnimani, rozliSovani pismen
tabule, placacka

Na tabuli nakreslime komara a kolem n¢ho né€kolik pismen, které jiz Zaci
znaji. Poté si pfedstavujeme, ze kolem nas litd komar a picha do nas.
Zakam fekneme, Ze k nam priletél komar, ktery s sebou piinesl napf.
slovo MRKEV. Poté se zaki zeptdme, jakym pismenkem zacina slovo
mrkev. Vybereme jednoho zdka, kterému dame do ruky placacku a jeho
ukolem je, aby pfislusné pismenko placl.

Tuto hru jsem v praxi trochu upravila. Zaky si rozdéluji do dvou skupin.
Prvni ¢lenové skupiny dostanou do ruky placacku a ja jim feknu slovo.
Kdo diive a spravné placne do spravného pismena ¢i slabiky, vyhrava a

jeho skupina dostane bod. Vyhrava ta skupina, kterd ma vice bodi.

Pismenko nas probudi

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Reflexe:

rozvoj sluchové paméti a pohotovosti

ptibéh

Ur¢ime pismenko, které bude kouzelné, napiiklad O. Zaky zalarujeme,
aby z nich byli spici princové a princezny. Zaci si polozi hlavu na lavici a
zaviou o€i. Ze spanku je mize vysvobodit jen nase kouzelné pismenko.
KdyZ ho uslysi na zacatku néjakého slova, musi se na okamzik probudit a
sednout si rovné. Nesmi vstavat na jind slova, kterd dané pismeno
neobsahuji.

Z4ky velmi oblibend aktivita, kterou lze vyuZit i v jinych pfedmétech. Na
zacatku je dulezité si stanovit pravidla — zaci nesmi vyktikovat,

nenapadné pokukovat po ostatnich a délat neporadek.

Pismenkové domino

Cil:

Pomiicky:

Popis hry:

rozliSovadni pismen, procviceni samohldsek a souhldsek, rozvoj
zrakového vnimani

dominové karty (ptiloha 2)

Zaci dostanou do dvojice dominové karty. Na dominovych kartach je
kombinace pismene (umistén vlevo) a obrazku (umistén vpravo). Kazda

dvojice se vyskytuje jen jednou. VSechny karty se rozlozi na stole
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Reflexe:

obrazky nahoru a dikladné se zamichaji. Zacind prvni hrac, ktery si
vytahne jednu kartu, polozi doprostfed. Druhy hra¢ hledd dominovou
kartu, na které bude obrazek zacinajici na pismeno, které je jako posledni
v fad€. Naprtiklad hra¢ vlozil do fady kartu, na které je obrazek ovce a
pismeno B, druhy hra¢ tedy musi najit kartu, na které je obrazek, jehoz
pocatecni pismeno za¢ina na B. Hra kon¢i, kdyz hraci ptilozi k fad¢ svou
posledni kartu.

Pro zéky je dulezité udélat sebekontrolu a to tak, Ze pismeno na posledni
karté v fadé bude souviset s obrazkem na prvni karté v fadé. Rada by se
tedy méla dat uzavrit.

Je dulezité zaktim pravidla opravdu dikladné vysvétlit, jelikoz jsem se
setkala s nepochopenim. Také jim to miizeme predvést, aby védéli, jak
pracovat. Jinak se mi tato aktivita u zaki velmi osvéd¢ila. Velmi je to
bavi, hrajeme to kazdy tyden. Snazim se vymyslet rizné varianty a

obmeény.

Poslouchej a tleskej

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Reflexe:

zlepseni pozornosti, rozvoj sluchové paméti a pohotovosti

ptibéh

Utitel pred¢ita zakam piibsh. Zaci tlesknou vzdy, kdyZ se v textu objevi
pfedem smluvené slovo (napt. ona, a, to, se aj.).

U této hry je dilleZité zaky upozornit na pravidla. Zaci nesmi vykfikovat,
bouchat do stolu apod. Na praxich se mi stavalo, ze pak vznikal ve tiidé¢

velky hluk a Zaci délali hlouposti.

Rozstiihana pismena

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

upevnéni tvaru pismene, rozvoj zrakového vnimani
rozstiihana pismena
Kazdy zak obdrzi obalku, ve které je rozstiihané pismeno abecedy.

Ukolem zaka je dané pismeno spravné slozit.
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Rekni, co t& napadne, kdy ....

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Reflexe:

rozvoj komunikace a pohotovosti

Utitel fika zakim jakdkoliv libovolna slova. Zaci odpovidaji na dané
slovo slovem, které je v té souvislosti napadne. Napi. 1éto — koupani,
hrnek — ¢aj, Skola — uceni apod.

Aktivita je dobra na rozvoj slovni zdsoby. Ale opét zdky nesmime
zapomenout upozornit, aby volili spravna slova (ne vulgarni). Zaci
mohou byt 1 ve dvojicich, aby si radili. Mizeme z toho udélat soutéz,

koho napadne vic véci.

Slabikové kvarteto

Cil:

Pomiicky:

Popis hry:

Reflexe:

roz$ifovani slovni zasoby, rozvoj komunikacnich schopnosti a artikulace,
rozliSovani pismen

karetni kvarteto (pfiloha 3)

Pravidla hry jsou stejné jako u klasického kvarteta s tim, Ze se kvarteto
sestava ze Ctyf slabik se stejnym pocatecnim pismenem, napi. ma, mo,
mi, mu. Na kazdé karté jsou napsany vSechny slabiky, jedna je napsana
velkymi pismeny a barevné odliSena.

Zaktm jsem tuto aktivitu nechala na prestavky jako opakovani. Hra je

velmi bavi, musela jsem vytvofit vice sad a variant.

Vidim néco, co ty nevidi$

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Reflexe:

zlepSeni schopnosti soustiedit se, rozvoj smyslového vnimani

Ve dvojicich ¢i c¢tveticich v lavicich si Zaci dévaji navzdjem hadanky:
., Vidim néco, co ty nevidi§ a zacina to na S*. Pokud to druhy zak
neuhodne, mize se pomoci tvarem, barvou apod. Kdo hadanku vyftesi,
muze pokraCovat.

Tuto hru zatfazuji na zac¢atek hodiny, aby se Zaci trochu rozmluvili.
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Zavod s ¢asem

Cil: rozSitovani slovni zasoby, rozvoj komunikacnich schopnosti a
pohotovosti

Pomiicky: bomba s ¢asovacem (doporucuji ze hry Tik tak bum), hraci kostka, karty
s pismeny

Popis hry:  Cilem hry je vytvofit slovo obsahujici pismeno vytisténé na karté pred
vybuchnutim bomby. Jeden hra¢ zamichd karty a polozi je doprostied.
Jednu kartu sejme. Na karté je pismeno. VSichni si ho prohlédnou. Dalsi
hra¢ spusti bombu a hodi kostkou, kterd mu ukéze, kde ma dané pismeno
pouzit (na zacatku, uprostied ¢i na konci slova). Kdyz slovo fekne, posle
kostku po sméru hodinovych ruciek dal§Simu hréaci, ktery opét hodi a
fekne slovo. Hra kon¢i u toho hrace, kterému doSel ¢as. Danou kartu si
necha (trestnd karta). Vitéze je ten, kdo nema zadnou trestnou kartu, nebo
jich ma nejméné.

Varianta: Pro starsi ro¢niky bych vytvofila karticky se slabikami ¢i slovy. Princip
hry by byl stejny. U karticek se slovy by méli zéci za ukol vymyslet celé
véty. Hod kostkou by ur¢il, kde se dané slovo ve véte bude nachazet.

Reflexe: Pti této hie jsem se nechala inspirovat hrou Tik Tak bum, kterd je urena
détem od dvanacti let. Velmi mé zaujala, a tak jsem ji pied¢lala pro zaky
mladsiho skolniho veéku. S Zaky jsem poté tuto hru vyzkousSela i v praxi,
jak u mladsich, tak i starSich ro¢nikti. U mladSich zakl jsem vynechala
kostku a na dané pismeno m¢li vymyslet slovo, které jim zacina. Nyni
tuto hru hrajeme kazdou hodinu, nékteti Zaci si bombu pijcuji a hraji ji i
o prestavce. U straSich zakl jsem kostku ponechala. Obcas je Gsmévné,
co zaci vymysli za nesmyslné slovo jen aby jim bomba nevybouchla

V ruce.

Ziva abeceda

Cil: rozvoj zrakové syntézy, pohotovosti a tvofivosti, rozvoj smyslového
vnimani

Pomiicky: Kkarticky s pismeny

Popis hry:  Zaci utvoii skupiny. Kazd4 skupina dostane nékolik karti¢ek, na kterych
budou pismena. Ukolem Z&kii je dana pismena znazornit pomoci svych

tel.
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Varianta:

Reflexe:

Zivé pexeso -

Jelikoz jsou nékterd pismena t€z8i, budou mit zaci n€kolik minut na
vyzkouSeni si danych pismen. Ostatni skupiny hadaji, jaké pismeno je
predvadéno.

Aktivitu Ize pouzit i k utvoreni slov. Jeden zdk by ptedstavoval jedno
pismeno.

Tuto hru jsem s Zzaky zkousela béhem praxe v 1. tfidé. Zaky dana aktivita
velmi bavila, jelikoz jsme se u toho vSichni hodn€ nasmali. Pro nékteré to
byl trochu slozitéjsi ukol, ale i tak se s tim vypotradali. Nejvétsi problém

méli zaci, ktefi znazornovali pismeno G a J.

abeceda

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Varianta:

Reflexe:

seznameni s pismeny abecedy, rozliSeni malych a velkych pismen
kartiCky s psacimi a tiskacimi malymi/velkymi pismeny (pfiloha 4)
Kazdy zak obdrzi jednu karticky, na které je bud’ velké tiskaci pismeno
nebo velké psaci pismeno (to samé mizeme udé€lat s malymi pismeny).
Na povel TED se zaci zvednou z lavic a v tichosti najdou spoluzaka,
ktery ma stejné pismeno v jiné podobé. Dvojice poté najde predmét,
ktery na dané pismeno zacina. Kontrola je provedena ucitelem.

To samé mizeme udélat s malymi pismeny.

Zivé pexeso zafazuji na za¢atku hodiny nebo ve chvili, kdy vidim, Ze
jsou Zaci znudéni a nebavi je hodina. Opét se da tato aktivita vyuzit i

v jinych ptfedmétech.
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5.2.2  Hry urcené pro 2. ro¢nik zakladni Skoly

Abecedni had

Cil: zlepseni schopnosti sousttedit se a reagovat, rozvoj slovni zasoby
Pomiicky: sady slovnich karet se slovy od A do Z (ptiloha 5)

Popis hry:  Zaci utvofi skupinky. Kazd4 skupinka dostane sadu karet se slovy od A

do Z. Karty se zamichaji a rozdaji mezi zdky ve skupince. Zac¢ina zak, na
jehoz karti¢ce bude slovo za¢inajici na A. Zaci ve skuping musi na stiil
poskladat karty tak, aby slova byla ve spravném abecednim potadi od A
do Z. Tak vznikne abecedni had.

Pokud se sejdou 2-3 karty, na kterych jsou slova zacinajici na stejné

pismenko, rozhoduje druhé pismenko ve slovech.

Cestovani snovou lodi

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Indicie
Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

rozvoj prostorové orientace, rozvoj smyslového vnimani

hudba

VSichni zaci se volné pohybuji po mistnosti na hudbu. Ucitel sem tam
prerusi hudbu a dava rtzné ptikazy: ,,Snova lod’ pristane a je Zaky vitana.
Snova lod’ je privitiana v riiznych jazycich. Zaci nastoupi do snové lodi a
pristanou s ni na ruznych planetach”. Pti kazdém dalSim pterusSeni
hudby pfistane snova lod’ na jinych planetach. Vedouci hry si vymysli
vtipné nazvy planet a ptemysli, co se na nich ma d¢lat, napt. na ,,planeté
ptiSer zatanci ,,ptiSerkovy tanec*. Ukonceni jednotlivych aktivit oznami
gong, hudba zacne opét hrat a snova lod’ leti k dalsi planeté. Na konci

pfistane snova lod’ opét na zemi a zaci se s ni rozlouci.

rozvoj komunikacnich schopnosti a artikulace, rozSifovani slovni zasoby

Z4ky rozdélime do skupinek (max. po 4). Kazda skupina vymysli 3
indicie (napf. jelen, neposlechl, doupé¢ — Smoli¢ek Pacholic¢ek). Ostatni

skupiny hadaji, o jakou pohadku se jedna.
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Ktizovky
Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj slovni zasoby, zrakové syntézy a paméti, rozliSovani pismen
karti¢ky se zaSifrovanymi slovy (pfiloha 6)

Na kartickach jsou podle predem urcené¢ho schématu napsand slova
skladajici se ze ¢étyt pismen. Ukolem Zaki je piijit na spravné slovo a fici
ho. Pokud zék slovo fekne spravné, nechava si karticku. Vyhrava zak,

ktery ma nejvice karticek.

Kvarteto - slova

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

rozvoj slovni zasoby a pozornosti, rozliSovani pismen

karetni kvarteto (ptiloha 7)

Pravidla hry jsou stejné jako u klasického kvarteta s tim, Ze se kvarteto
sestava ze Ctyf slov se stejnym pocatecnim pismenem, napf. pes, pole,
pusa, paprika. Na kazdé kart¢ jsou napsand vSechna slova, jedno je

napsano velkymi pismeny a barevné odliSeno.

Na spici prince a princezny

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj sluchové paméti a pohotovosti, rozsifovani slovni zasoby,

ptibéh

Ur¢ime slovo, které bude kouzelné, napiiklad ,kaSparek™. Zaky
zaarujeme, aby znich byli spici princové a princezny. Zaci si poloZi
hlavu na lavici a zaviou o€i. Ze spanku je miize vysvobodit jen nase
kouzelné slovo. Kdyz ho fekneme, musi se probudit a sednout si rovné.
Zacneme vypravét vymysSleny piibéh. KdyZz vném Zzéci uslysi slovo

,kaSparek®, musi se probudit. Na jina slova se probudit nesmi.

Pismenkové hopsani

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

procviceni abecedy a pozornosti

tuzka, Ctverec z kartonu, lepici paska

Ctverec se nalepi na podlahu (poéet &tvercti se Fidi rozsahem pismen
pouzitych ve hie). Na ctverec se neuspoiadané rozepisi pismena. Nyni se
skaCe obéma nohama nebo jen jednou nohou z pismena na pismeno —
pofadi se fidi tim, jak jdou pismena za sebou v abecedé. Ke stiidani

hract dochazi, pokud hopsajici hra¢ udéla chybu.
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Varianta:

M Y B K
H P U D
0] A I T
R \4 J E

Ucitel vymysli slovo a nésledné vybere Zéka, ktery postupné skace na

pismena tak, jak jdou ve slové za sebou.

Pismenka se u¢i chodit

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Varianta:

Reflexe:

Riskuj
Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

rozvoj zrakové syntézy, rozvoj komunikace a pohotovosti

karty s pismeny

Kazdy zék dostane pismenko, které si povési na krk. Ucitel fekne slovo a
hré&c¢i se snazi co nejrychleji slovo slozit tim, Ze se ve spravném poradi
postavi vedle sebe.

Na kartickach budou napséany slabiky.

Tuto hru jsem hrala ve téetim roéniku. Zaky to velmi bavilo, ale dé&lali u
toho nepotadek, proto je opét dobré jim fici, Ze tato aktivita probiha

v tichosti. Hraci se dorozumivaji pouze o¢ima.

roz$ifovani slovni zasoby, rozvoj komunikace a pamé&ti

tabule, pfipravené otdzky

Zaci jsou rozdéleni do 3-4 druzstev (podle poétu Zaki). Na tabuli jsou
napsané kategorie otazek. Kazda otdzka je obodovana od 1000 do 5000
bodti. Zaci se domluvi ve skuping, jakou kategorii a za kolik bodii cht&ji.
Nasledné jim ucitel precte zadani tkolu a zaci musi odpovédét. Za
spravnou odpoveéd’ se jim body pricitaji, za Spatnou odecitaji. Vyhrava to
druzstvo, které ma nejvice bodu.

Ve druhém ro¢niku bych zvolila kategorie jako napt. mésta, zvirata, véci,
povolani, osoby, pohddkové postavy aj. Pod jednotlivymi body by se
mohla ukryvat pismena. Zaci by vymysleli na dané pismeno odpovéd. U

téz81 obtiznosti by pismeno mélo byt napt. uprostied slova.
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Varianta:

Ve vyssich ro¢nicich by se tato hra dala pouzit po docteni néjaké

spole¢né knihy nebo obsédhlejsiho textu.

Shirani podle abecedy

Cil:

Pomiicky:

Popis hry:

Varianta:

zlepSeni schopnosti reagovat, zlepSeni socialniho chovani, rozvoj
smyslového vnimani a kreativity

karty s pismeny abecedy, véci ve tiidé

Ttida se rozdéli do dvou skupin. Kazda skupina dostane stejny pocet
karet, na kterych budou velka tiskaci pismena (kromé Q, W, X, Y). Na
povel zafnou Zzéaci hledat ke kazdému pismenu jednu véc zacinajici
danym pismenem (napi. T = tuzka, P = pendl atd). Vyhrava skupina,
kterd jako prvni ke svym pismeniim posbira vSechny predmeéty.

Ve vysSich ro¢nicich mohou Zaci sbirat pfedméty z urcité oblasti, napf.

predméty vyrobené ¢lovékem, predméty z prirody, obleceni apod.

Slabikové domino

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Sibenice
Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

rozvoj zrakové syntézy a vnimani, procviceni slabik, rozSifeni slovni
zasoby

dominové karty (ptiloha 8)

Zaktm rozdame do dvojic dominové karty se slabikami. Zaci ze slabik
skladaji smysluplnd slova. Kontrolu provedou tak, Ze posledni slabika na
posledni dominové karté bude s prvni slabikou na prvni dominové karté

tvorit slovo.

roz$iteni slovni zasoby, rozvoj zrakového vnimani a komunikace

tuzka, papir

Zaci utvoii dvojice. Jeden Zak vymysli slovo a pro kazdé jeho pismenko
nakresli na listek vodorovnou ¢arku. Zakiim miizeme zadat n&jaké téma
(napt. pohadkové bytosti, pohadkova mista, knihy apod.). Druhy Zak se
pokousi slovo pismenko po pismenku uhddnout. Kdyz ma Stésti a uhodne
pismenko, napiSe ho prvni zak na patficné misto. KdyZz vyslovené
pismenko ve slové neni, nakresli prvni Zdk jednu Cast Sibenice. Kdyz se

prvnimu Zakovi podaii nakreslit Sibenici az do konce, vyhral. Druhy zak
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Varianta:

Vernisaz

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

vyhréava, kdyz slovo uhodne dfiv, nez je Sibenice dokoncend. Nasledné si
zaci vymeéni role.
U star$ich zakti by Sibenice mohla obsahovat néjaké ptislovi, znamou

vétu z pohadky apod.

rozvoj predstavivosti a tvofivosti, rozvoj komunika¢nich schopnosti

text, papir, pastelky

Utitel ma pfipravené 2-3 texty, které rozda zdkiim. Zaci si text predtou a
namaluji néco, co se jim zdd dulezité. Az budou mit vSichni hotovo,
podle zadanych textl se seskupi do skupinek. Skupinky si uré¢i mluvciho,
ktery strucné odvypravi piibéh. Ucitel poté vyzve prvni skupinu, aby se
postavila pted tfidu a ukdzala své ilustrace. Ostatni zaci hadaji, o cem
ptibch je. Poté zvoleny zak strucné fekne, o ¢em cely pfibéh byl. Na

konci zaci hodnoti, ktery obrazek se 1ibi nejvice.

78



5.2.3  Hry urcené pro 3. ro¢nik zakladni Skoly

AZ Kviz
Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Varianta:

Reflexe:

rozvoj zrakového vnimani, komunikace a spoluprace

tabule, barevné kiidy (ptiloha 9)

Na tabuli namalujeme obrazek hry podle ptilohy &. 8. Zaky rozdélime do
dvou stejné pocetnych skupin. Kazdé skupina si vybere jednu barvu, se
kterou bude soutézit a zvoli si mluvciho. Rozlosuje se, kterd skupina
bude zacinat jako prvni. Mluvéi skupiny pozadd o otdzku, kterd se
ukryva pod danym pismenem, ktery vybral. Pfi volb& pismen je mluvci
povinen hlaskovat (napf. A jako Anna). Moderator (ucitel) polozi otazku
a skupina ma 15 sekund na to, aby spravné odpovédéli. Pokud skupina
nezna spravnou odpoveéd, mize otazku zodpovédét soupet. Hraci mohou
odpovidat az po vyslechnuti celého znéni otdzky. Porusi-li hraci toto
pravidlo, nezisk4 skupina bod. Pokud hrac¢i odpovi dobte, vybrané pole
se zabarvi barvou jeho skupiny, pokud hraci odpovi Spatné, pole
zacernime. Vitézem se stava ta skupina, které se podafti propojit vSechny
ti1 strany hraciho pole.

V hracim poli miizeme misto pismen pouzit ¢isla, pod kterymi se mohou
ukryvat rizné otazky tykajici se napiiklad spolecné piectené knihy,
pranostiky, pfislovi apod.

Tuto hru jsem hrala s zaky &tvrtého roéniku. Zaci byli velmi soutéZivi.
Kdyz jsem poprvé vysvétlovala pravidla, nechéapali, co maji délat, a jak
to maji délat, proto jsem navrhla, aby byla prvni hra zkuSebni, aby
pravidla pochopili. Dnes tuto hru hraji v hodinach ceského jazyka se
svoji pani ucitelkou, které se to také velmi libilo. Spole¢né jsme prave
udélaly AZ kviz na pfislovi a pranostiky. J& sama tuto hru vyuzivam i

v hodinéch prvouky k opakovani, jelikoz zaky velmi bavi.
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Bez samohlasek

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Varianta:

Reflexe:

Bludisté

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

procviceni samohldsek a souhldsek, rozvoj zrakové syntézy, rozvoj
predstavivosti

text, papir, tuzka

Pripravime si n€kolik kratkych text nebo basni, které rozdame zakim.
Nejlepsi by bylo, kdybychom méli ptipraveny minimalné Ctyfi varianty.
Zaci si na list papiru prepi§i text, vynechaji ale viechny samohlasky.
KdyZz vSechny Zéaci dopisi texty bez samohlasek, papiry se posbiraji,
znovu zamichaji a rozdaji. VSichni se snazi co nejrychleji rozlustit, co je
na listku napsané. Text prepisi se samohldskami. Nakonec se seskupi do
skupinek podle zadanych texti a zkontroluji si to navzajem. Vybere se
jeden zék ze skupiny, ktery text ptecte.

Zaci takto mohou vymyslet i n&jaké tikoly pro ostatni zaky. Ovsem tuto
hru bych zaradila do vysSich ro¢nikda.

Z4ci jsou velmi kreativni. Ob¢as jsem se divila tomu, co je dokézalo
napadnout. Nicméné jim tato hra pfisla velmi tsmévnd. Zprvu to hrat
nechtéli, protoze jim to pfiSlo podle zadani nudné, nakonec nazor

zménili.

rozvoj zrakového vnimani a paméti

karty s bludistém (ptiloha 10)

V bludisti jsou ukryta slova z néjaké pohadky ¢i uryvku, ktery se bude
v nésledujici hodin¢ ¢ist. Pokud Zaci najdou spravnou cestu z bludiste
ven, dostanou danou vétu. OvSem pozor, v bludisti jsou i slova, kterad
mohou zmast.

Pokud v bludisti bude véta z Gryvku, ktery se bude ¢ist, zakiim dame za
ukol vétu najit v textu. Pokud to bude véta z néjaké znamé pohadky, zaci

budou mit za ukol uhodnout, z které pohadky véta je.
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Domino s basni¢kou

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Reflexe:

Dopis
Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Hledani slov
Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Priklad:

rozvoj smyslového vnimani a komunikace, rozsifovani slovni zasoby
dominové karty (pfiloha 11), papir, tuzka

Détem rozdame do dvojic dominové karty, které kdyz se spravné slozi az
do konce, vznikne basen. Na jedné strané¢ domina bude text, na stran¢
druhé bude obrazek, ktery bude patfit k textu na predeslé dominové
karté. Ukolem déti je spravné poskladat dominové karty. Zaci si sami
provadi kontrolu, jelikoz text na posledni dominové karté je shodny
s obrazkem na prvni dominové karté.

U této aktivity je dilezité, aby obrazky korespondovaly s textem, jelikoz

to pak zaky mate a neustale se vyptavaji.

rozvoj komunikacnich schopnosti, smyslového vnimani a pohotovosti,
ovéfeni porozuméni

obalka s tkoly

P&t vybranych zakt dostane dopis s tikolem, kratkou vyzvou, kterou ma
splnit (napf. Napi§ na tabuli své jméno! Vymysli rym! Rekni hadanku!).
Ostatni Z4ci maji za ukol uhodnout, jaky kol mél zak v obalce. Ukol se

poté piecte nahlas.

roz$ifovani slovni zasoby, pamét’ a zrakového vnimani

tabulka s pismeny, tabule, papir, tuzka

Na tabuli namalujeme herni plan, ktery je rozdélen do 16 malych poli.
V kazdém poli je jedno pismeno. Ukolem zékii je po uréitou dobu

vymyslet, co nejvice slov. Pismena nelze pouzit vicekrat.

vV A L R Vata, auto, Ota, voda, vrt, vrata, vrut, prut,
K P T N pot, parta, pud, opar, jaro, roj, kroj, deka,
0 I A D kop, kadet, racek, packa, duha, hod, roh,

hejno, nuda, Pat, noha, drn, rande, len,
H C U E

pluh, Lenka, vana, .....
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Varianta:

Reflexe:

Zaky rozdélime do skupin. Kazda skupina vytvofi vlastni herni plan a
vymysli, co nejvice slov. Poté si skupiny své herni plany vyméni a opé&t
hledaji v soupetfové planu, co nejvice slov.

74ky tato hra velmi bavila. Ob¢as dokazali vymyslet nesmyslna slova jen
proto, aby nahnali body. Proto je dilezit¢ jim pfedem fici, Ze slova

musime znat.

Lidské pexeso

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj tvofivosti, predstavivosti a originality

Vybereme dva zaky, ktefi pijdou za dvere. Ostatni Zaci utvofti v tichosti
dvojice a domluvi se na néjaké pohddkové postavé. Zkontrolujeme, zda
si vic dvojic nevybralo stejnou pohadkovou postavu. Zaci se opét posadi
na sva mista a ptijdou Zaci, ktefi byli za dvefmi. Hadajici Zaci maji v ruce
barevné papirky (kazdy hra¢ ma jinou barvu). Kdyz zédk uhodne dvojici,
da ji barevny papir. Je to ztoho diivodu, aby na konci nedochazelo
k zbyte¢nym konfliktim. KdyZ hadajici zak uhodne dvojici, dvojice si
polozi hlavu na stll, aby bylo vidét, ze s ni se jiz nehraje (nebo mohou
zaci chodit k hadajicimu). Hraje se podle klasickych pravidel pexesa.

Vyhrava ten 74k, ktery ma vic dvojic.

Lov pohadkovych postav

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj zrakové syntézy a pameéti

karty s nazvy pohadkovych postav, tuzka papir

Ucitel po tfid¢ rozmisti ocislované karty, na kterych budou
promichanymi velkymi tiskacimi pismeny napsény nazvy pohadkovych
postav. Zaci chodi po tiidé a za uréitou dobu se snaZi piijit na to, o které
pohadkové postavy se jednd. Pohadkové postavy s Cislem piSi na papir.
Vyhrava zak, ktery ma po uplynuti doby na papife nejvic spravnych
odpovedi.

Cilem hry je z fady neuspotadanych pismen vytvofit smysluplna slova.
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Priklad:

Varianta:

Reflexe:

NOZLUEPIK  (loupeZnik) NOKRAVLA  (kralovna)

KARULSA  (Rusalka) MUASOL (3moula)
VDINOK (vodnik) KKRAKULA  (karkulka)
AINEPRCZN  (princezna) TEKOSNEA  (Otesanek)
JIABZEAB  (jezibaba) EKTKRCE (Krtedek)
LiVA (vila) TPAKILSR (trpaslik)
STSLODIRA  (strasidlo) PALPOEK (Popelka)

Na kartach mohou byt i jina slova, napf. zvifata, véci.
Aktivitu Ize pouzit i v jinych pfedmétech. S Zdky jsem ji hrala venku na

Skolni zahradé, kde bylo vice prostoru.

NapiS, co nejvice slov

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Reflexe:

roz$ifovani slovni zasoby, rozvoj paméti

tuzka, papir

Ukolem zakii je napsat, co nejvice slov za¢inajicich na pismeno, které
ucitel napiSe na tabuli. Zaci mohou psat jakykoliv slovni druh (kromé
citoslovcei). Ucitel dana slova piSe na tabuli a nasledné se spocita, kolik
slov vymyslela tfida dohromady.

Zaci v nizsich ro¢nicich jsou velmi soutéZivi a takovéto hry je velmi
bavi. Myslim, Ze u menSich zaki je lepsi tuto hru délat ve skupinach.
Vyhraje ta skupina, kterd mé nejvice slov. Ja jsem tuto hru s Zaky poprvé
hrala bez uréeni vitéze. Zaci mi pii zpétné vazbé fekli, ze cht&ji piiste

hrat na vitéze. Je pravdou, Ze se pak vice snazi.

Nesmyslné véty

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

procviceni zrakové paméti, rozvoj tvorivosti a originality

Papiry s nesmyslnymi vétami (ptiloha 12), papiry, pastelky

Po tfid¢ rozmistime 4 texty (kazdy text bude oznacen cislem nebo
znakem). Zaky rozdélime do 4 skupin. Zaci maji za tikol najit svij text,
ptecist si ho, zapamatovat si, co nejvice a v lavici namalovat, co precetli.
Poté se skupinka postavi pred tabuli a ukadze své vykresy. Ucitel precte
text. Vyhrava ten, jehoZ obrazek se nejvice podoba textu. Zakaim uréime

Cas na precteni a zapamatovani textu (2 min) a ¢as na nakres (10 min).
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Priklad:

Reflexe:

Pes dalmatin sedi py$né¢ vedle své krasné zelené boudy. To mé jedno
kulaté¢ okénko s puntikovanymi zaclonkami, hromosvod, televizni
anténu, u dveti erveny zvonek a hnédou rohozku ptede dvermi.

Tuto hru jsem zkousela se zéky 3. rocniku. Sama pani ucitelka mi fekla,
ze si mysli, Ze to pro zaky bude velmi téZké, ale nakonec jsme byly mile
prekvapeny. Zaky jsem rozdélila do &tyi skupin, kazd4 skupina si méla
vybrat jeden z texti, které byly rozmistény po tiidé. Zaky jsem rozdélila
z prostého diivodu, aby nevznikaly zbytecné velké hloucky u jednoho az
dvou textl. Poté méli Zaci 2 minuty na to, aby si zapamatovali, co nejvice
z textu. Po dvou minutach jsem je vyzvala, aby §li do lavic a namalovali
text. Po uplynuti doby jsem zaky po skupinach volala k tabuli, precetla
text a vybrali jsme jeden vytvor, ktery nejvice odpovidal textu.

Zaktm tato aktivita pfisla velmi tsmévné a bavila je. Nésledujici tyden

......

Pribéh z vvjmenovanvch slov

Cil:

Pomiicky:
Popis hry:

Priklad:

Reflexe:

upevnéni vyjmenovanych slov, rozsifovani slovni zadsoby, ovéteni
porozumeéni

papir, tuzka

Z4ci dostanou pét a vice vyjmenovanych slov. Jejich ikolem je z danych
vyjmenovanych slov vytvofit kratky prib¢h.

Byt, mys, Lysy, usychat, netopyr

Zil byl jednou jeden stary mys$ak jménem Jerry. JelikoZ byl stary, patiil
k nejpomalej$im mysSim z rodiny, a tak se uz nevydaval na dlouhé vylety,
které podnikala jeho rodina. Abych nezapomnéla dodat, bydlel
v Moravskoslezskych Beskydech. Jeho snem bylo jednou vyjit na Lysou
horu a spatfit vychod Slunce. Nékolikrat se o to jiz pokousel, ovSem po
cest¢ na né¢ho vzdy ¢ekala néjaka neptijemnost. Jednou ho malem sezral
vyhladovély vlk. Bohuzel, ted’ jiz védél, ze je stary a sily na to nema. I
tak se jednoho dne rozmyslel, Ze se potaji na tu horu vyda. O piilnoci si
sbalil par véci do batiizku a ......

Tuto hru doporucuji hrat samoziejmé az po Uplném dokonceni uciva o
vyjmenovanych slovech. Pro nékteré zaky to bylo tézké, pro nékteré

lehké. Néktetfi Zaci se rozepsali a napsali béhem pil hodiny jeden a pul
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SloZ pribéh
Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Varianta:

Reflexe:

strany AS. PomalejSim a slabSim zdkiim musime fici, Ze staci, aby
vymysleli na kazdé vyjmenované slovo vétu nebo zkusili napsat alespoil

8 vét s témito slovy, které spolu budou néjak souviset.

rozvoj smyslového vnimani, zrakové syntézy a porozumeéni

rozstiihany text

Zaky rozdélime do stejné pocetnych skupin. Kazda skupina dostane
v obalce rozstithané texty jednoho piibéhu. Ukolem skupiny je slozit
ptib¢h tak, jak ma jit spravné za sebou.

Zaktm tyto Gryvky schovame po tiidé nebo na hfisti (pfi hezkém pocasi).
Kazd4 skupina bude mit své oznaceni, pod kterym budou hledat své
texty.

Touto aktivitou jsem zaé¢inala jednu hodinu ve &tvrté tiide. Zaci méli za
ukol slozit ptib¢h, precist a ndsledné¢ k nému vymyslet nadpis. Az na

jednu skupinku se to vSem povedlo.

Vétny slovni fotbal

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Priklad:

Reflexe:

rozvoj intelektu, smyslového vnimani a feci

Princip hry je stejny jako u klasického slovniho fotbalu s tim, Ze zde déti
vymysli ptibeh. Prvni zak fekne vétu, kterd bude koncit néjakym slovem,
kterym bude zacinat nasledujici véta. Bylo by dobré zakiim vysvétlit, Ze
by mél mit ptibéh hlavu a patu.

Anicka §la do lesa. Lesa tak temného, Ze i srnka by se do n€ho bdla
vkrocit. Vkrocila do néj pravou nohou. Na nohou mé¢la cervené sandale a
v ruce kosik. Kosik, do kterého bude sbirat houby. Z hub doma udéla

maminka smazenici, protoZze ji ma AniCka rdda. Rada sbira i houby.

Zprvu jsem si myslela, ze tuto aktivitu zafadim spiSe do patého ro¢niku,
nakonec jsem ji vyzkousela ve tieti tfid¢ a Zaci to zvladli, néktefi s mensi
dopomoci, dobfe. Piibéh na sebe Upln€ nenavazoval, ale to pfiste

dopilujeme.
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Uhodni, o ktery pribéh se jedna

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj fe€i, artikulace a paméti

Karty pfiblizné€ rozméru A5, na nichz budou napsany nazvy pohéadek
Vybereme 2 zaky, ktefi si stoupnou pred celou tfidu tak, aby na né
ostatni zaci vidéli. U¢itel ukaze ostatnim zdkiim nézev pohadky. Ukolem
zakl, ktefi stoji pred tabuli, je se ptat ostatnich spoluzékd na otazky,
které by jim mohli napovédét, o kterou pohadku se jednd. Ostatni Zaci
odpovidaji ano/ne. Vyhrava hrac, ktery spravné a diiv uhodne nazev

pohadky.
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5.2.4  Hry urcené pro 4. ro¢nik zakladni Skoly

Abeceda
Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Varianta:

Priklad:

Bingo — rymy
Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj smyslového vnimani a komunikaénich schopnosti

Zaci se rozd&li na t¥i skupiny nebo si vsichni spoleéné sednou na
koberec. Zaci se dorozumivaji pomoci vét zadinajicich na pismena tak,
jak jdou za sebou v abecedé¢.

Zaci se mohou stiidat po sméru hodinovych ru¢iéek nebo si mohou hazet
micek. Mluvi pouze ten, kdo bude mit mi¢ek v ruce. Téma muizeme
nechat volné nebo ho zadat.

Vybereme ctyii zaky, ktefi si stoupnou pied celou tfidu. Princip hry je
stejny. Pokud se nektery zak splete nebo nevi, stiidd ho dalsi zak.

Téma: Ve skole.

Ahoj Jardo.

Budeme dneska psat tu pisemku?

Co jsi to povidal?

Dneska mame psat pisemku, je to pravda nebo ne?

Emil ti to povi, ja také nevim.

Fakt? Tak to jsem rad, Ze nejsem sam.

procviceni sluchového vjemu, upevnéni uciva

tuzka, papir

Zaci budou postupné Fikat rymy, které znaji. Ugitel tyto rymy pise na
tabuli. Bylo by dobré, aby se vymyslelo alespont 16 rymu. Poté si zaci
vytvoii tabulku 3x3. Do kazdého policka si napisi prvni ¢ast rymu — zaci
si vybiraji sami. Poté ucitel zavie tabuli, aby Zaci na rymy nevid¢li, a
zaéne diktovat. Ugitel ovsem diktuje druhou ¢ast rymi. Zaci musi dévat
bedlivy pozor a pozorné poslouchat, aby si nezapomnéli zaSkrtnout rym,
ktery maji. Vyhrava ten, ktery jako prvni zvold ,,Bingo®, to znamena,

ze ma vyskrtand vSechna polic¢ka ve své hraci karté.
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Criss Cross

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj slovni zasoby, procviceni paméti a mysleni

velka hraci deska, karticky s pismeny

Pravidla hry jsou stejna jako u deskové hry Scrabble. Kazdy z hract si
vytahne z pytlicku 8 karticek. Na téchto kartach jsou pismena, ktera maji
svoji bodovou hodnotu. Hra¢ si je polozi tak, aby je ostatni hraci
nevidéli. Doprostied mezi hrace se da herni plan. Zacind prvné zvoleny
hréa¢, ktery polozi karticku s pismenem na herni plan (je jedno kam).
Dalsi hréaci délaji postupné to samé s tim, Ze se snazi sestavit z pismen

slova. Vyhrava ten hrac, ktery ma nejvétsi pocet bodu.

Domino — pribéh

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Reflexe:

rozvoj zrakového vnimani, paméti a komunikace

dominové karty (ptiloha 13)

Zakim se do dvojic rozdaji dominové karty. Na jedné karté je v levé
Casti obrazek (pokracovani piib&éhu v kreslené forme) a v pravé Casti text.
Nez hra za¢ne, dominové karty se zamichaji obrazky nahoru. Domino se
hraje tak, ze prvni zdk vezme kartu, na které je rGzovymi velkymi
tiskacimi pismeny napsan nazev piibchu a v pravé Casti text, kterym
ptibeh zacind. Druhy zak si piecte, co je na dominové karté napsano a
pfemysli, jak by ptibéh mohl pokracovat. Vyhledd piislusnou kartu a
ptilozi ji. Takto hra pokracuje dal. Pokud se domino spravné slozi az do
konce, vznikne ptibéh. Nasledn¢ vyzveme nékteré zéky, aby nam piibch
precetli.

Tuto aktivitu jsem s zaky hrala v patém roc¢niku. Méla jsem pfipravené
Styii kratké piibshy. Zakim se aktivita velmi libila a chtéli si vyzkouset

vSechny varianty. Obcas n¢ktefi tapali nad tim, co obrazek presné

vvvvvv

Hadankovy dort

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

roz$ifovani slovni zasoby, rozvoj paméti a komunikace
papir A3, kaminek
Na papir namalujeme velky ,,kolac, ktery rozdélime na stejné velké dily.

Zaky rozdélime na skupiny. Do jednotlivych dilti kolage se vepisi rizné
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Varianta:

nadfazené pojmy. Skupina se domluvi na uritém pismenu, napi. P.
Nasledné se hodi kaminek do jednoho z namalovanych poli. Ukolem
prvniho hréace je fici slovo, ktera za¢inaji na vybrané pismeno vztahuji se
k danému nadfazenému pojmu. V piipad¢ pole ,,pohddkova bytost” se
jedna napf. o slova: princezna, princ, Piid’a, Pu¢meloud aj. Pokud hra¢
ukol splni, ziskdvd bod. Hraje dalSi hrd¢. Pouzitd slova se nesmi
opakovat. Téma: pohadka, pohadkové bytosti, hrady a zdmky, kniZka,
pohadkova mista, basenl, pohddkové (kouzelné) véci aj.

Ve druhém kole je mozno navysit pocet slov na dvojnasobek.

Japonskyv snadno a rychle

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Priklad:

rozvoj artikulace a komunikacnich schopnosti

kostka, ¢itanka nebo kniha

Na hraci kostce jsou na péti stranach misto teCek samohldsky (na strané
Sesté jsou viechny samohlasky najednou). Zaky rozdélime do skupinek.
Prvni hra¢ ze skupiny hodi kostkou urcitou samohlasku a precte predem
pfipraveny text, pfitom ale nahradi vSechny samohlésky tou jednou, jim
hozenou, samohlaskou. Po pfecteni se ostatni zaci snazi jeho cizokrajny
text prevypravét. Poté hazi dalsi zak ze skupiny. V ptipad¢, ze se objevi
strana se vSemi samohlaskami, je moZno text precist beze zmén.

»Za méstem a za vesnici, kde se pisek lil a voda sypala, bydlela ve
velkém paneldku jedna rodina.*

Nyni nahradime vSechny samohlasky pismenem A.

,Za mastam a za vasnaca, kda sa pasak lal a vada sapala, badlala va

valkam panalaka jadna radana.*

Kdo, s kym, kde, ....

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

roz$iteni slovni zasoby, rozvoj originality

papiry, tuzky

Zaci si sednou na koberec do kruhu. Rozstiihneme nékolik papirt
velikosti A5 na dvé pulky (fez vedeme vertikdlng). Kazdy Ctvrty hrac
v kruhu dostane vzniklou pllku. Kazdy, kdo méa papirek, napise KDO
(jakékoliv podstatné jméno, vlastni jméno, véc, zvife, ...). Pfehne papir

napisem na stdl, to znamenéd dozadu, a posle ho po sméru hodinovych
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Reflexe:

ru¢icek. Nasledujici hra¢ napise S KYM (opét plati to samé jako u kdo).
Opét posle papir po smeru hodinovych ruci¢ek. Dalsi hra¢ napise CO
DELALI (jakékoliv slugné sloveso). Opét se papirek posle a dalsi hra¢
napiSe KDE (jakékoliv misto). Dalsi hra¢ KDY (to je jakykoliv ¢asovy
widaj) a posledni, co hragi napisi je PROC.

Dutlezité je, aby hraci Setfili mistem, protoze se na nudli papiru musi vejit
6 slov nebo slovnich spojeni. Hra je zakonCena vhozenim papiri do
klobouku a néslednym ptectenim.

Téma mlzeme zadat (napt. ZOO, skola, vylet atd) nebo nechat volné.

S Zéky jsem tuto hru hrala v patém rocniku. Nékteti Zaci ji jiz znali,
protoze ji hrali napf. srodi¢i. Hra se jim zddla velmi vtipna, jelikoz
vznikala spojeni jako: Tygr s tetou koukali na film na zachodé v noci,

protoze bagr.

Loto — porekadla

Cil: rozvoj slovni zasoby, upevnéni uciva, vizualni pamét’

Pomiicky: loto deska, loto karty (ptiloha 14)

Popis hry:  Hra je urcena pro jednoho az dva hrace. Pravidla hry jsou stejna jako u
klasického lota. Na velké hraci kart¢ jsou v rameccich napsané Casti
potekadel (tzn. prvni ¢ast pofekadla). Na malych kartach, které se daji na
stil obrazky doll, jsou také napsané Césti porekadel (tzn. druhd c¢ést
porekadla). K pofekadlim na velké karté¢ zaci pfifazuji pofekadla na
malych karti¢kach tak, aby potekadlo davalo smysl. Pokud zaci pracuji
spravné, vznikne jim obrazek.

Pohadkova hodinka

Cil: rozvoj komunikacnich schopnosti, paméti a prednesu

Pomiicky:  kratky ptfibeh nebo basnicka (max. na 2 minuty)

Popis hry: P&t dobrovolnikli se posle za dvefe. Ucitel ndsledné precte ostatnim

zaktim ptib&h. Poté se nazpét zavola jeden zak stojici za dvefmi a jeden
z posluchaclh mu piibéh prevypravi. Nasledné se zavold dalsi zak stojici
za dvefmi a jeho predchiidce (tedy prvni zdk z pé€ti) mu prevypravi
pfibeh. Takto si postupné navzdjem zéaci vypraveji piibéh tak dlouho,

dokud jej neslysi posledni 7ak z péti. Zaci museji dobie poslouchat a
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Priklad:

Slovni salat
Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

sledovat, co se déje. AZ odvypravi posledni zak ptibéh, ptecteme, jak to
puvodné bylo a porovname.

KdyZ jsme $§li s psem Ferdou ke stanu, vyhoupl se mésic nad na§ dim.
Vecer v televizi fikali, Ze bude jasno. Jenze v noci se pfihnal ¢erny mrak,
lilo jako z konve a blesk za bleskem ktizoval oblohu. Strach nas zahnal
do postele. Rano se nds maminka ptala: ,, Kde je nas pes? Taky se bal?*

Bézeli jsme ke stanu. Pes ve spacaku tvrdé spal.

rozvoj smyslového vnimani, artikulace a feci

Zéci sedi v kruhu nebo na svych mistech v lavici. Uréi se jeden zak, ktery
jde za dvete, aby se ostatni Zaci mohli domluvit na néjaké znamé vété
(prislovi, véta ze znamé pisné, basné ¢i pohadky). Jednotliva slova se
pfideli hracim ve tfidé. Kdyz se zak zavola zpatky, ostatni nahlas a
zietelné tikaji své slovo, ale bez néjakych pravidel a bez prestani. Kdyz
si zak mysli, Ze vétu poznal, zvedne ruku a vSichni okamzité ztichnou.
74k fekne danou vétu. Pokud to neni spravné, viichni zase zatnou jeden
ptes druhého tikat své slovo. Kdyz je véta spravné, muze doty¢ny urcit
dalsiho hadajiciho zdka a navrhnout dalsi vétu. Po tfech omylech se hra

ukon¢i a urci se dalsi hadajici zak.

Slovni sendvi¢

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozsiteni slovni zasoby

tuzka a papir

Ucitel fekne slovo, které si Zaci napisi na papir (pro kontrolu ho i ucitel
napiSe na tabuli) shora dolti a v urcité vzdalenosti zase shora nahoru.
VSichni Zaci museji co nejrychleji vyplnit mezery mezi pismeny na
stejném fadku tak, aby vznikla smysluplna slova. Je jedno, kolik pismen
zak pouzije. Kdo je jako prvni hotovy, zvold ,,stop*. Za kazdé nalezené
slovo Zaci dostanou dva body. Za slovo, které ma 1 n€kdo jiny, si zak
pficte jeden bod. Poté zacne nové kolo. Vyhrava ten zak, ktery ma po

pfedem daném poctu kol nejvice bodi.
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Priklad:

P ose L
Opic E
So S
Es 0]
Lapto P

Versovaci slovnik

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Priklad:

roz$ifovani slovni zasoby, procvi¢eni rymd, rozvoj sluchové paméti
tuzka, papir

Ucitel napiSe na tabuli n¢jaké slovo, ke kterému Zaci vymysli co nejvice
rymda.

Vyhledej rymy na slovo KOCKA: o¢ka, pocka, ototka, babocka, ¢ocka,

vanocka, pobocka, vlocka, ....

Vypravovani pohadky podle obrazkové osnovy

Cil:

Pomiicky:

Popis hry:

Zamrznuti
Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj smyslového vniméni a spoluprace ve dvojicich, ovéfeni
porozumeéni

text ptib¢hu, ilustrace ptibéhu

Zaci dostanou do lavic rozstifhané ilustrace pohadky, piibshu, basné
apod. Ugitel Gte text vztahujici se k ilustracim. Zaci maji za ukol sestavit

ilustrace tak, jak maji jit za sebou.

rozvoj smyslového vnimani, pozornosti

Kniha, ptib¢h

Zaci se volné pohybuji po tfidé. Ucitel vypravi znamy piibéh. Pokud
ucitel fekne néco Spatn€, Zaci musi stat v pohybu, ktery pravé délaji.

Ucitel poté vyvold jednoho zéka, ktery fekne, jak to mélo byt spravné.
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5.2.5 Hry urcené pro 5. ro¢nik zakladni Skoly

Barevny pribéh

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj originality, pfedstavivost a spoluprace, rozvoj piednesu

barevné papiry, papir, tuzka

Zaci se rozdéli do skupinek. Kazd4 skupina dostane papir, na kterém
budou viadé za sebou nalepeny Gtveretky riznych barev. Ukolem
skupiny je vymyslet barevny pfibéh. Barvy v piibéhu musi jit za sebou
tak, jak jsou nalepeny na papife. Vysledné prace se poté piectou a

zkontroluji, zda dodrzely skupiny postup.

Byvlo, nebvlo ...

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Varianta:

rozvoj kreativity, slovni zasoby a fantazie

tuzka, papir

Zaci se rozdéli do skupinek. Kazda skupinka dostane linkovany papir a
tvrdé desky. Zaci sedi na Zidlich v kruhu. T Zaci ze skupiny napisi do
prvniho fadku papiru vétu: ,Bylo, nebylo. Takhle za¢ind mnoho
pohadek, a tak za¢ina i ta nase pohédka. Pohadka o jednom kréalovstvi a
drakovi‘‘. Vzapéti napisi do dalSiho fadku i druhou vétu. Poté ptehnou
papir tak, aby byla vidét jen posledni véta a podaji svilij papir sousedovi
po sméru hodinovych rucicek. Ten pokracuje v psani piibéhu a na dalsi
fadek napiSe to, co jej napadne jako prvni po precteni véty, kterou ma
pted sebou. Opét pielozi papir tak, aby byla vidét jen jeho véta, a preda
sousedovi. Takto hra pokracuje dal, dokud nedostanou zici svlij papir
zpét. Nyni Zéci rozlozi papir a piectou cely piibeh.

Jelikoz budou ve skupiné kolovat dva papiry, je dobré fici zdkim, aby
papiry pokracovaly soucasné. Skupina se tak vyhne problému, Ze by se
oba papiry sesly u jednoho zaka.

leh¢éi varianta — vedouci vypravi pribeh o max. 10 vétach.

T¢Zz8i varianta — vedouci charakterizuji obrazek 1-2 slovy (napft. kasparek

— sranda, trpaslik — poklad, princezna — koruna apod.)
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Domino — prirovnani

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Dopis piibéh

Cil:

Pomiicky:

Popis hry:

Reflexe:

rozvoj slovni zésoby, zrakového vnimani a paméti

dominové karty (ptiloha 15)

Zakam se do dvojic rozdaji dominové karty. Na jedné dominové karté je
v pravé ¢asti zacatek textu a na strané levé pokracovani jiného textu. Nez
hra za¢ne, dominov¢ karty se zamichaji obrazky nahoru. Domino se hraje
tak, Ze prvni zak vezme kartu a polozi ji doprostfed. Druhy zak si precte,
co je na dominové karté napsano — zajima ho pravd strana dominové
karty. Poté zaptemysli, jak by mohlo pfirovnani pokracovat a najde
kartu, ktera obsahuje v levé casti pokracovani pfirovnani. Takto hra
pokracuje dal. Pokud se domino spravné slozi, pak posledni karta bude
navazovat na prvni polozenou kartu. Spole¢n¢ si pak néktera pfirovnani

vysvétlime.

rozvoj fantazie, predstavivosti a schopnosti vyjadfovat se

Kniha Nedokoncéené pohadky (Z. K. Slaby) nebo jakykoliv jiny ptib¢h
(ptiloha 16)

Zakim pietteme text sotevienym koncem. Ukolem zaki je dotvofit
pfibeh. Ve fantazii se meze nekladou, kazdy zdk muze mit rozzuzleni
jiné. Stanovime Cas, ktery budou mit Zaci na dokonceni ptibéhu. Poté
pozddame nebo vybereme par jedinct, kteti by ptecetli sva rozuzleni.
Nakonec zaklim ptecteme ,,spravné® rozuzleni piibéhu, tzv. dokonceni
autora.

Tuto aktivitu délala s zaky jedna pani ucitelka, u které¢ jsem byla na
praxi. Velmi mé& zaujala. Zaky podnécuje k tvofivosti a fantazii. Uréité ji
vyzkous$im i ve svych hodinach. Konce pfibéhii byly velmi rizné, nékteré
koncily $tastné, nckteré smrti a n€které tak, ze by piibéh mohl i tak

pokracovat dal.
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Hledej text
Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

¢teni s porozuménim

papiry se Siframi, karty s pismeny, ¢itanka, tuzka, papir (pfiloha 17)

Tuto hru je nejlepsi hrat ve vétSich prostorech. Po tfidé rozmistime
o¢islované karti¢ky (viz piiloha 17). Zaky rozdélime do stejné pocetnych
skupin. Skupina si zvoli jednoho zapisovace, ostatni budou hledaci.
Kazda skupina dostane papir, na kterém bude $ifra. Ukolem hledaci je
najit vSechna pismena, kterd zapisovac zapiSe. AZ bude mit skupina text
kompletné vyfeseny, zapisovac pfijde za ucitelem, ktery mu prozradi,
kde se véta €i Gryvek nachézi v citance. Skupinka si poté text precte.
Nasledné se rozde€li na dvé malé skupinky: jedna skupinka namaluje
obrazek vztahujici se k textu, druha skupinka napiSe hlavni mySlenku

textu.

Ja mam, kdo ma? (prislovi)

Cil:
Pomiicky:
Popis hry:

Varianty:

Reflexe:

Kryci jména
Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj slovni zasoby, mit povédomi o pojmu ptislovi

karty (ptiloha 18)

Hra je urcena pro mensi skupinu i pro tiidu. Karty se rozdaji mezi zaky.
Kdo ma prvni kartu ptecte ze své karty: ,,J4 mdm — a text pod tim. Kdo
ma — precte piislusné slovo/¢ast véty*. Na dotaz reaguje dalsi zak tim, ze
precte na své karté stejnou vétu u ¢asti JA& mam. Principem hry je, Ze se
spole¢né vytvoti navazujici fada.

Tato hra ma velké vyuziti. Lze ji pouzit v kterémkoliv ro¢niku a
prfedmétu.

Hru jsem zkouSela v prvnim ro¢niku na pismena. U J4 mam byl obrazek

a u Kdo ma4 bylo pismeno. Zakiim se hra velmi libila.

rozvoj smyslového vnimani, komunikacnich schopnosti a spoluprace
karty s krycimi jmény, karty s klicem (ptiloha 19)

Zaci se rozd&li do &tyi piiblizng stejné poletnych i zdatnych skupin.
Mezi sebou hraji dvé a dvé skupiny. Tymy piedstavuji Spiondzni utvary
(¢erveny a modry). Kazdy tym si zvoli vlastniho vedouciho. Hraci se

posadi na jedné strané stolu, vedouci na druhé stran¢ stolu. Ndhodné se
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Lovec basni
Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Varianta:

vybere 16 krycich jmen (obrazky), které se rozlozi po stole. Vedouci
dostanou k dispozici mfizku, kterd je umisténa mezi nimi, na niz je
barvami vyznaceno, které vyrazy ,patii“ kterému tymu (tzn. musi byt
oznaeny), které vyrazy jsou neutrdlni, a ktery je ndjemnym vrahem
(jeho oznaceni pfinasi danému tymu okamzitou prohru). Podle ndvodu na
miizce je uren zacinajici tym (je znevyhodnén tim, Ze musi uhodnout o
jedno slovo vice). Vedouci se stfidaji v napovidani. Napovédou jsou
vzdy 2-3 véty (nebo kratké vypravovani patiici k danému krycimu
jménu).

Hra mize skonlit dvéma zplsoby: Je oznacen nijemny vrah — v tom
ptipad€ vyhrava druhy tym nez ten, ktery slovo oznacil nebo jsou odkryta
vSechna slova jednoho z tymua (nezélezi na tom, kym) — tento tym se

stava vitézem hry.

rozvoj smyslového vnimani, artikulace, feci a pohotovosti

mic

Ucitel zada basen, kterou se maji Zaci naucit nazpamét’ (dat jim 2 dny na
nauceni). V hodiné poté vSichni Zaci utvoii kruh. Ucitel ma v ruce mic,
ktery hodi prvnimu Zakovi, ktery fekne prvni ver§ basng, nésledné hodi
dalsimu zakovi, ktery fekne druhy vers basn¢. Hraje se do té¢ doby, dokud
zaci basen nepokazi.

Basen lze také fikat po slovech.

Morseovka — pranostiky

Cil:

Pomiicky:

Popisy hry:

porozuméni vyznamu, rozSifovani slovni zdsoby, seznameni s Ustni
lidovou slovesnosti

papir, tuzka, papir s Morseovou abecedou (ptiloha 20)

Kazdy zak dostane papir, na kterém bude napsdno Morseovou abecedou
n¢jakd pranostika. Po tfidé budou rozmistény tabulky, na kterych budou
napsany a vysvétleny znaky Morseovy abecedy. Ukolem Zakii bude
vylustit zaSifrované pranostiku. Nésledné se Zaci zamysli nad danou

vétou a pokusi se ji vysvétlit.
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Reflexe: Morseova abeceda zaky bavila. N&kteti si pamatovali znaky z letnich
tabord, nektefi ji videli poprvé. Nasli se i taci, ktefi odmitali pracovat,

protoze to pry pro né bylo tézké a nechapali to.

Versovana

Cil: roz§itovani slovni zasoby, rozvoj tvotivosti, paméti a prednesu

Pomiicky: papir, tuzka, tabule

Popis hry:  Na tabuli napiSeme pét dvouslabi¢nych nebo trojslabiénych podstatnych
jmen. Tato slova zakryjeme papirem. Uréime zaka, ktery vybere prvni
slovo, napf. stromy. Ukolem zakt je vymyslet dva verse, z toho jeden
ver$ bude obsahovat pravé slovo z tabule, které se musi rymovat. Zaci
toto slovo mohou sklofiovat.

Napf: Na zahradce kolem domu, mame vysazeno plno stromtl.

Telefonovani

Cil: zlepSeni schopnosti reagovat, rozvoj smyslového vnimani, feCi a
spoluprace

Pomiicky: vyrobené papirové telefony s Cisly (zaci si mohou vyrobit v hodiné
pracovnich ¢innosti)

Popis hry:  Zaci sedi v lavicich nebo v kruhu obli¢ejem smérem ven z kruhu. Kazdy
zak ma své cCislo. Ucitel vyvola dvé Cisla, kterd spolu za¢nou telefonovat.
Po uplynuti ur¢it¢ doby jsou vyvolana dal§i dvé Ccisla, kterd museji

pokracovat v zapo€atém hovoru.

Ulov si basnicku

Cil: rozvoj zrakové analyzy, smyslového vnimani a paméti

Pomiicky: karty s vétami, tuzka, papir

Popis hry:  Ucitel po tfidé rozmisti karty. Na kazdé kart¢ je napsany verS. Pismena
slov vere jsou promichand. Zaci chodi po t¥idé a za urditou dobu se
snazi dat dohromady celou basen. Karty nejsou ocislované, o to je to
téz81. Vyhrava zak, ktery bude mit basen nejrychleji a spravné slozenou.
Cilem hry je z fady neuspotadanych pismen vytvofit smysluplna slova.

Piiklad: SEKAC SBLEKA OP PIiKSU, (Skace bleska po pisku,)
LEHAD ODK EJ ZKUANBLI. (hleda kdo je nablizku.)
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Reflexe:

KIiLA ZILE AN RIBSE, (Alik lezi na bfise,)
DENH AM SBLEKU V SEOKZI. (hned ma blesku v kozise.)

EJ TO SBLEKA VERTOSPOC, (Je to bleska sportovec,)
TISYNECH JI SJANA CEV. (nechytis ji jasna véc.)
ZOPOR JSPEKU KUALI, (Pozor pejsku Aliku,)
JUYM KUSBLE Z UCHZIKO. (umyj blesku z kozichu.)

Tuto aktivitu jsem zkouSela ve 3. ro¢niku. Aktivita byla pro zaky velmi

slozita, nékteti s tim méli problém.

Zivé pexeso — hadanky

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

rozvoj komunikac¢nich schopnosti a spoluprace

pexeso (priloha 21)

Kazdy zadk obdrzi karticku. Na néckterych je napsand hadanka, na
nékterych odpovéd’ k hadance. Na povel ucitele se zaci zvednou a

v tichosti k sob¢ plijdou hledat otazku a odpovéd.

Dva v jednom

Cil:
Pomiicky:

Popis hry:

Varianta:

rozvijeni pozornosti, ¢teni s porozumeénim

Ptibéh (ptiloha 22)

Zaktm pietteme piibéh, ve kterém budou ukryta slova, kterd pochazi
z jiné pohddky (slova nahrazuji pivodni a nejsou ve spravném tvaru).
Ukolem zakti je na dané slova piijit a zapsat. Zakiim mizeme prozradit,
kolik slov je ukryto v textu (pfedlozky jim fekneme). Po pfecteni se zaka
zeptame, jaka véta Ci uryvek byl v ¢teném textu skryt.

Zaktm text pfipravime v ti§téné podobé. Oni si ho pieétou a vyhledaji
slova, kterd tam nepatii. Tato slova vypisi a sestavi z nich vétu z jiné¢ho

ptibchu.
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5.3 Shrnuti

Ve své diplomové praci jsem se zabyvala vyuzitim didaktickych her v hodindch ¢teni.

Cilem mé diplomové prace bylo vytvofit Sbornik didaktickych her do vyuky cteni.

Didaktické hry jsem realizovala ve dvou roc¢nicich na dvou riiznych Skolach. S Zaky
obou rocnikl se mi pracovalo dobfe. V prvnim ro¢niku jsou déti jesSté hravé, takze
vyuka pomoci didaktickych her byla piijimana velmi pozitivné. Zaci preferovali hry na
vitéze. Nejvice se osvédéily a détmi byly vyZzadovany hry Zavod s asem a Komér. Zaci
si hru Zavod s ¢asem piejmenovali na Bomba, jelikoz je u této hry pouzivand pomicka
napodobujici bombu. Zaci vymysli slova na pismeno nebo slabiku, které jim zadam.
U této hry se rozviji slovni zasoba. Didakticka hra Komar se mi také osvédéila. Zaci

musi byt pohotovi a pozorni. S Zéky ji hrajeme i v hodindch matematiky.

V unoru a bfeznu jsem absolvovala praxi ve tfetim ro¢niku. V hodindch c¢teni pani
ucitelka nevyuzivala 7adné didaktické hry. Zaci pouze &etli a psali, o &em text byl.
Poprosila jsem ji, zda by ji nevadilo, Ze bych si nékteré z her vyzkousSela v jeji tiide.
Ptijala to velmi kladné s tim, ze se rdda pfiuci novym vécem a nacerpd inspiraci do
vyuky. Jelikoz byli Zaci zvykli délat v hodinach Cteni porad to samé, tj. Cist text a
nasledné ho ustné ¢i pisemnou formou reprodukovat, didaktické hry pfijali velmi
pozitivné. Pozorovala jsem, ze hodiny je bavily vice, t&Sili se a pted kazdou hodinou
¢teni za mnou pfisli s otdzkami, co budeme d¢lat, a zda budeme hrat né¢jakou hru.
Nejvice se mi ve tfetim ro¢niku osvéd¢ila hra Nesmyslné véty. Po tfidé jsem pred
hodinou rozvésila Ctyii papiry, na kterych byl kratky tryvek. V hodiné méli zaci za tikol
si jeden text vybrat, zapamatovat a poté nakreslit. Nasledné jsme si vytvory predstavili a
vyhodnotili, ktery obrazek se nejvice shoduje s textem. Zakim tato aktivita piisla velmi

zabavna a ismeévna.

Nékteré hry ze sborniku jsem s zaky délala spolecné, nékteré hry délali Zaci sami.
Velmi kladn€ vnimali i to, Ze nesedi pouze v lavicich, ale i na koberci, Ze se mohou
pohybovat po tfidé nebo na hfisti. Hry jsem se snazila vybirat tak, aby zaujaly, aby si
zaci z hodin odnéseli néco nového, aby je hodiny bavily. Pozorovanim jsem zjistila, Ze

zaky dané hry bavily a splnily to, co mély.
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5.4 Diskuze vysledku

ey oo

podobné sborniky didaktickych her pro vyuku c¢teni? Byly jiz didaktické hry nékym
vytvofeny a usporadany podle v€kovych kategorii? Lze podobné sborniky vyhledat a

vyuzivat na zékladni Skole?

Pti hledani odpovédi na stanovené otazky, jsem hledala v riznych zdrojich, predev§im
ucitelskych knihovnéach ve Skoldch, kde jsem vykonavala naslechy a praxe, dotazovala
jsem se u jednotlivych ucitelil, hledala jsem v internetovych zdrojich. Ziskana zjisténi
byla zajimava. Nékteti vyucujici didaktické hry pouzivaji, nemaji je vSak uspotaddané do
sborniku, vyuzivaji jednotlivych her ziskanych od kolegi ¢i vlastni vyroby, ptipadné
vyhledavaji z internetovych zdroji. Podobné sborniky didaktickych her se mi podatilo
najit v diplomovych pracich, jednalo se ale ptevdzné o sborniky her pro jeden konkrétni

ro¢nik nebo pro vyuku matematiky.

Dale jsem si kladla otdzky, zda byly hodiny pro déti zdbavnéjsi a piinosnéjsi a zda by
mohly didaktické hry ovlivnit vztah k celozivotnimu rozvijeni a vztah ke ¢teni. Pomoci
svého pozorovani jsem doSla k zavéru, ze hodiny, ve kterych jsou vyuzivany didaktické
hry, jsou pro déti zajimavéjsi, lakavéjsi, vice je bavi a mnohdy se i vice nauci. Daéle
nesmime opominat fakt, ze pomoci her se rozviji jejich socidlni dovednosti jako
komunikace, spoluprace, zodpovédnost atd. Podle zaujeti a prace v hodindch, ve
kterych byly uplatnény didaktické hry, jsem doSla k nazoru, Ze by mohly ovlivnit vztah
k celozivotnimu rozvijeni a vztah ke Cteni, ale toto nelze s jistotou tvrdit, protoze pro
ovéteni této hypotézy bylo Casové omezeni (ndslechy, praxe, diskuze s vyucujicimi)

velmi kratké.
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Z.avér

Hra znamena splnéni piirozenych potieb ditéte. Dité preci rddo chodi tam, kde si mlze
hrat. Ucitelé, kteti pochopi tento fakt a vyuzivaji pti své praci didaktické hry, zvladnou
vyucovaci cile lehceji a zaci ani nepociti, Ze se u¢i néco nového. Hra do vyuky patfi,
podporuje rozvoj ditéte po vSech jeho strankach. OvSem je dilezité, aby ucitel hry
stiidal, protoze, co je pro déti nové, to je také lakavé.

Hlavnim cilem diplomové prace bylo vytvofit Sbornik didaktickych her a pomiicek do

vyuky Cteni.

Nejprve bylo nutné se zabyvat touto problematikou po strance teoretické. V prvni ¢asti
jsem psala o vstupu ditéte do prvni tiidy. Toto obdobi je pro dité velmi narocné. V této
kapitole se také zminuji o mlad$im skolnim véku, jelikoz jsou mé pedagogicka Cinnost a
vytvofeny sbornik zamétfeny na toto obdobi. ProtoZze se tato prace zabyva rozvojem
Ctenarské gramotnosti pomoci didaktickych her, je velka ¢ast teoretické Casti vénovana
Ctenafské gramotnosti a metodam, pomoci kterych lze ¢tenarskou gramotnost rozvijet.

Zamgéfuji se také na podstatu didaktické hry.

V praktické ¢asti jsem si dala za cil sestavit sbornik didaktickych her do vyuky ¢teni.
Materiadl ma zamérné slouzit jako prostfedek k rozvoji ¢tenarské gramotnosti u zakt na
prvnim stupni. Aktivity a pomiicky ze sborniku jsem vyuZzivala v praxi nejen ja, ale také
mé spoluzacky a kolegyné. Dilezitym cilem pro mé bylo, aby byl sbornik pfinosny pro

vyuku ¢teni, zaroven jsem také zjiStovala, jak budou aktivity a pomticky pfijaty zaky.

Zaktm se aktivity a pomticky velmi libily, hodnotili je vétSinou kladng. Samoziejmé
byly hry, které si oblibili vice a které méné. B&hem této prace jsem se ujistila v tom, Ze
zaci preferuji spiSe vyuku pomoci her a riznych aktivit tykajicich se daného uciva.
Proto i mé hodiny zaCinam nékterou didaktickou hrou na procviceni probrané latky
nebo k vyvozeni nového uciva. Podle mého pozorovani si Zaci 1épe upevni ucivo

takovou formou, kterd je bavi. V tomto ptipad¢ tedy pomoci didaktickych her.
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Sbornik mize inspirovat nejen zacinajici ucitele v praxi, ale mtize byt také pomtickou
pro ucitele, ktefi maji dlouholetou praxi, maji osvédcené nékteré hry, ale chtéji
vyzkouset néco nového.

Prace na diplomové praci mi pfinesla mnoho zkuSenosti a novych znalosti a také mnoho

vyzev do pedagogické praxe.
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Priloha ¢. 2 — Pismenkové domino




Priloha €. 3 — Slabikové kvarteto
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Piiloha &. 4 — Zivé pexeso - abeceda
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Priloha €. 5 — Abecedni had

ALADIN ANANAS
AUTO BOTA
BUBEN BUNDA

CITRON COP
CVRCEK DELFIN
DRAK DUM
ELF EMENTAL




ESKYMAK FERDA
FLETNA FOTBAL
GOLF GRIL
GUMAKY HAD
HRNEC HROCH
IGLU INDIAN
ITALIE JABLKO
JAHODA JAZYK




KLAVIR KOLENA
KRAVA LAMPA
LES LIST
MAK MRAK
MYS NOS
NOTA NUZ
OKNO OPICE
OSEL PANENKA




PRACKA PUSA
RACEK RUKA
RYC SLON
SOVA SVICKA
TRAKTOR TRN
TUZKA UCHO
ULITA UZEL
VEIJCE VLAK
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Priloha ¢. 6 — K¥izovky
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Priloha ¢. 7 — Kvarteto — slova

la) MLEKO 1b) MALIR

1b) laskonka 1c)les 1d) lampa la) lupi¢ 1c)les 1d)lampa




2d) LAMPA
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A A
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2a) lupi¢ 2b) laskonka 2d) lampa  2a) lupic¢ 2b) laskonka 2c) les

3a) ASTRONOM 3b) ALENKA

3a) astronom 3b) Alenka
3d) Aladin

3a) astronom 3b) Alenka

3c) auto




4b) POCITAC

4b) pocitac 4c) pavouk 4d) pohar

4¢) PAVOUK

5b) Evropa 5c) eskymak 5a) emental 5c) eskymak
5d) emu 5d) emu




5a) emental 5b) Evropa

5¢) eskymak

6a) sele 6b)slon 6d) snéhulak 6a) sele 6b) slon 6¢) sktitek




7a) OPICE 7b) OSTROV

8b) tucnak 8c) traktor 8d) tuzka J 8a) tulipan 8c) traktor 8d) tuzka




8c) TRAKTOR

8a) tulipan 8b) tuc¢indk 8d) tuzka J 8a) tulipan 8b) tucidk 8c) traktor
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Priloha €. 8 — Slabikové domino
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Priloha ¢. 9 — AZ Kviz

Pismeno Slovo Popis

Zije ve vesnici v severozapadni Galii. Jeho nejlepsim
A Asterix ptitelem je sildk Obelix. Pije zazra¢ny néapoj, ktery mu

dodava silu.

Objevuje se v povéstech. Je to nadpfirozena bytost odéna

B Bila pani ‘ o

v bilém. VétSinou se zjevuje na zamcich a hradech.

‘ Jméno malého kluka, ktery je od malicka velice chytry a

C Cipisek . y i

bydli s rodici v lese Raholci.

Kouzelnik, ktery dokaze carovat. K tomuale potiebuje
C Cernoknéznik | tajemnou kouli, bez ni si nic nepamatuje a i jednoducha

kouzla p&kné poplete.

Trojice chlapikd, jejichz nazev jména napovida tomu, jaci
D Dlouhy . ..

jsou. Siroky, Bystrozraky a

TroSku staromo6dni motyl nosici cylindr. Poméha Makové
E Emanuel o ‘

panence v jeji praci.
F Fiona Jméno Zeny, kterd je ve dne ¢lovek a v noci zlobr.

Jméno kocoura, ktery je zndmy pro svoji lenost,
G Garfield '

rozmazlenost a zavislost na lasagnich.
H Hurvinek Loutkova postava chlapce, jehoz otcem je Spejbl.

Trojhlavy pes, ktery se objevuje ve filmu o Harrym
CH Chloupek . .

Potterovi. Jeden z mazlickii Rubeuse Hagrida.

) Pesimisticky, zachmuteny oslik, ktery rad ji bodlaci a je

I Ijacek

ptitelem Medvidka Pu a Tygra.

Jméno chlapce, ktery, spolecné se sestrou, v lese objevil
J Jenicek pernikovou chaloupku, ve které bydlela Jezibaba. Ta je

chtéla snist.

Jméno malého skfitka, ktery bydli se svym kamaradem
K Kiemilek

Vochomiirkou v dievéné chaloupce.

Narodila se zliskového ofisku. Vypada uplné jako
L Liskulka

Clovicek, jeze na hlavi¢ce ma dvé tykadla.




Malé moitska

Pohadkova postava, kterd byla plvodné z podmotského

M ) svéta. Zla carodéjnice ji preménila v ¢lovéka, aby se do ni
vila zamiloval princ, kterého milovala ona.
Jméno rybky, ktera Zije se svym otcem v mofi na jednom
N Nemo kordlovém utesu. Jednoho dne se otci ztrati a ten se ho
vydava hledat spolecné s dalsi rybkou Dory.
Byl vytesan z dfevéného samorostu. Snédl vSe, co mu
0] Otesanek
pfislo pod ruku — 1 lidi.
Jméno divky, ktera musela snaset ustrky od nevlastni matky
P Popelka a sester. Za pomoci kmotticky vily se dostane na ples, kde
se do ni zamiluje princ.
Je to hrbaty a osklivy zvonik v chramu Matky Bozi. Jeho
Q Quasimodo | télesna nevzhlednost a Serednost, vyvolavajici v okoli
odpor nebo strach.
Kreslena postavicka kulatého obliceje s tré¢icimi vlasky jako
R Rékosnicek | anténky na hlavicce. Celd postavicka je zelena a oblecena
do kratkého kabatku s kalhotami.
. Rezbai Otec Pinocchia.
K Gepetto
Bydlela u sedmi trpaslikti. Kdyz snédla otrdvené jablko,
S Snéhurka které ji podstréila zla kralovna, upadla do spanku, ze
kterého ji vysvobodil princ polibkem.
. 5 Panacci modré barvy s bilou ¢epickou. Spolecné bydli ve
S Smoulové
vesnici a jejich nejvétsim nepftitelem je ¢arodéj Gargamel.
Pojmenovani muze, ktery je malého vzristu. Objevuje se
T Trpaslik v mytech, povéstech a pohadkach. Casto je spojovan
s podzemnimi prostory, hornictvim ¢i kovarstvim.
Legendarni bytost zivici se zivotni silou, zpravidla krvi,
U Upir
zivych.
Obyva teky, potoky, jezera i rybniky. Jeho klize je zelend a
\% Vodnik sbira dusicky.
Z Zlata rybka | Kouzelné zvite, které obycejné splni tii pfani tomu, kdo ji




pusti na svobodu.
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Ctyfti pratelé, celebrity newyorské zoo, se ocitli v africké
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Priloha €. 10 — BludisSté

!

Studilo to vic zima otocila hlavu vlasy m¢él
¢im Slunce nez sn¢hové | vlocky pod cepici zmrzlé
dal které led chlad mu pronikal k hrudi
vic chladn¢ | Snéhova | sané nakonec do kalhot rychle
nakonec htdlo | krdlovna uz stejné srdce které ptestalo
ho zabalila byla napul | zmrzlého | laskavé pani tlouci

}

(uryvek z Citanky pro 3. roénik, Nova 3kola, str. 65)

lita planetu jednu pozoruji | Najednou | ohromné | zaujalo
kolem skute¢né¢ | podivala tocCila se objevila Bétu
Zemé pichla se kolem osy obrovska | krasna
snazila se Béta se az koule kometa
sekat rekla lekla ata koule ktera mluvila
dobrotu tomu neveéfim Zem¢ | promluvila | Mesic ekl

}

(aryvek z Citanky pro 3. ro¢nik, Nova $kola, str. 129)



Priloha ¢é. 11 — Domino s basni¢kou

Nase mala
kocicka,

ma zelena
ocicCka.

Cerny ocas, bila

to je nase kocka

tlapka, “‘ Tapka.
Uvidi-li nahrbi se
mysSicku, trosicku,

prskne, skoci,
drzi mysku,

D

;\,..,/)“/“/5;’\!/
K TR
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za chvili uz ji ma
v brisku.

Pak si jesté
potichu

gb

vynda blechu
z kozichu.




Priloha ¢. 12 — Nesmyslné véty (ukazka)

Po zelené fece pluje modréa plachetnice se Zlutou plachtou. Ridi ji kluk
v pruhovaném triku. Na bifehu roste jeden smrk a jeden topol. Pod

smrkem poskakuje kos.

Na modrém talitku s Cervenym okrajem leZzi Zlutd hruska a zelené
jablicko. Z hrusky vykukuje Cervik s modrym kulichem. K talifi se blizi

malinka zelvicka.

Na sitire visi 3 kapesniky, jedno triko s kyti¢kou, dvoje modré teplaky a

1 par ponozZek. Nad trikem sedi chroust a pod kapesniky kvete tulipan.

Po zelené¢ silnici s dvéma zatackami a Zlutymi patniky jede Cervené auto

s pruhovanymi koly a na stieSe veze dvoje lyZe. Ridi¢ ma Cepici.

Jeden velky a jeden maly Snek lezou na Zluty topol. Velky ma modrou
ulitu se Zlutymi puntiky a maly ma Cervenou ulitu se zelenymi prouzky.

Ze stromu je pozoruje straka.

Na zluté sténé jsou zvlastni velké hodiny. Maji tvar Ctverce, misto
devitky je vazka, misto trojky je modrasek, misto Sestky je lipovy

listecek a na misté dvanactky je slunicko. Pravé je Sest hodin.

V bazénu s rizovou vodou plave modra kacenka a maly kluk. Nalevo od
bazénu jsou dva Zluté slune¢niky s Cervenymi pruhy. Pod jednim sedi

¢erna kocicka.

Nad modrou loukou létaji &tyfi motyli. Zluty, zeleny s bilymi pruhy,
cerveny a otakarek fenyklovy. Pozoruj je sluni¢ko a dva rtiZzovofialové

mraky.




Priloha ¢. 13 — Domino pribéh

JARNI PSANI

Sotva jsme
ulozili

a rozloucili se
s poslednim

uZ nam jaro
zacCalo psat

Slova skladalo z

. bélostnych
prvni
a ze zlatych Do zelenych
mu z modrych Vidélo v nich
vySek pestré hacky
nakukovalo motylich
carky a tecky

Jen zvédavy vitr
se zlobil: ,,Co ty
cerne

Kde se vzaly?
Jaro jako

piplo:

mi je udélali!“‘




Priloha ¢. 14 — Loto — porekadla (ukéazka)

Dockej Casu

My o voze,

Spal

Tancuje

Ja nic,

Pes, ktery stéka,

Dvakrat mér,

Koho chleba jis,

Koupil zajice

My o vlku Nové kosté Vzal nohy na
jako by ho do vody .
_ on o koze. jako husa klasu.
hodil.
nekouse. j4 muzikant. jako kréava na led¢.
v pytli. toho piseni zpive;. jednou fez.

ramena.

dobfe mete.

a vlk za dveirmi.







Piiloha €. 15 — Domino prirovnani

CHYTRY JAKO

MA SILU ZA

BYSTRY JAKO

PYSNY JAKO

HLOUPY JAKO

HLADOVY
JAKO

KRADE JAKO

SILNY JAKO

POMALY JAKO

MLSNY JAKO

VERNY JAKO

LINY JAKO

CHUDY JAKO

STASTNY JAKO

MLCI JAKO

MOUDRY JAKO




Priloha ¢. 16 — Dopis pribéh

O jezibabg a jejim koStéti

Tak vam Zila jednou jedna jezibaba, a ta jezibaba byla oskliva, zl4, rozcuchand a
$pinava. Zila sama v polorozpadlé chatréi v jedné rokli az daleko za vesnici a byla tak
protivna a nesnasenliva, Ze od ni utekl i ¢erny kocour. A jezibaba bez kocoura — to neni
zadna pofadna jezibaba.

M¢la u sebe jenom kosté a na tom kostéti litala. Déti z vesnice ji nékdy vidaly, jak leti
vzduchem na kostéti, a honem utikaly dom, aby jim néco neprovedla.

Nikdo nevédél, jak se jezibaba jmenovala, jenom ona znala svoje jméno. Jmenovala se
Arturie, ale sama si fikala Arturka.

Arturie neméla nikoho na svété rada a to je zI¢é. Kazdy musi mit n€koho rad — i jezibaba.
Tteba cerného kocoura. Nebo alespoi kosté.

Ale Arturie se vadila i s koStétem: Jak to zase leti§? Vzdyt Skobrtdm botama o vrcholky
jedli. Let vys nebo ti nafezu, ze z tebe budou tfisky litat! Nebo zase: Proc¢ letis tak
vysoko? Chces, abych spadla? Mam hlavu v mracich a viibec nevidim. A nekolibej se,
mam z tebe moi'skou nemoc. Ze ti vyskubu ty tvoje slamové vousy!

Je nabiledni, ze ani létajici koSt¢ nebylo u Arturie, kterd si fikala Arturka, pfili$
spokojeno. Naschval poletovalo nahoru a dold a do stran a klikaté jak babocka admiral,
az méla jezibaba zaludek az v krku a kvicela strachy. Vzdycky po takovém letu musela
vypit hrnek ¢aje z lopuchového listi a ze susené¢ho koniklece, aby ji nebylo Spatné.
Takhle to dal nejde, rozhnévala se jezibaba. Bud'to bude§ sekat dobrotu, nebo té
rozsekam na tfisticky a spalim v peci.

Kosté nefikalo nic, protoze kostata jsou obvykle malomluvna, ale rozhodlo se, Ze taky
od Arturie utece jako ¢erny kocour.

A uteklo. Uteklo ke SvétlusSce Vomackové, kterd bydlela v ¢istém domecku hned na
kraji vesnice. Svétluska naSla ko$té rano na zaprazi, kdyz Sla do Skoly, a uklidila je do
ktilny. Nevédéla ovsem, Ze neni kosté jako kosté a ze tohle kosté je kouzelné, Zze umi
litat.

Kdyz jezibaba zjistila, Ze ji uprchlo i kosté, pfiSerné se rozzufila. Latetila: Odkdy chodi
jezibaby pésky? J4 mam namahat svoje staré nohy? VSak ja se pomstim, jen co zjistim,

u koho se kosté€ ukrylo.



Rozhodla se, Ze si zatim ve vesnici koupi nové kosté a Ze je nauc¢i vzorné létat. Do vsi
ovSem nemohla ve své jezibabi podobé, tak vypila odporny lektvar z mySich ocaskl a
z netopyftich kiidel a stala se na hodinu roztomilou Sedivou babickou.

Koupila si v obchod¢ kosté a hned zacala s vycvikem. Napied nad kostétem carovala,
fikala riznd zafikani jako Abraadabra enten tyny, obroku k dobru pro peleryny a
podobné¢ a pak nasedla na kosté. Ale nové kosté sice dobfe mete, ale nemusi taky dobie
1état. Kosté vylétlo jako raketa a zapadlo i s jezibabou do blizkého rybnika. Arturie se
pekné vyrachala a byla vztekla jak pét Certl, protoze se nerada koupala.

Musela znovu vypit ten nechutny lektvar z mysSich ocaskii a z netopyftich kiidel, znova
se stala vlidnou babic¢kou na jednu hodinu a zamifila do vesnice. Dejte mi deset kost’at,
velela obchodnikovi.

Deset kostat? Vyjevil se obchodnik.

Ano, musim je vyzkouset, jestli budou dé€lat dobrotu. Ale moje kost'ata vSechna dobie
zametaji, rozplyval se kupec. Nenechaji na pokoji ani smitecko. A dodal: Mam na sklad
uz jenom tii koStata. Tak jezibaba koupila alespon tii kost’ata.

Prvni kosté vyletélo do vzduchu, vyhodilo jankovity kiifi a jezibaba se zfitila na zem.
Druhé kosté ji vyneslo pét centimetri nad zem a ani sliby ani hrozbami je Arturie
nedokazala pfinutit, aby vzlétlo vys. A treti kosté sice chvilku letélo docela péné, ale
pak se srazilo s kmenem mohutného dubu. Byl to pofaddny karambol a jeZibaba si ze
srazky odnesla péknou bouli na Cele. Vidéla, ze s novymi kost’aty nic nepotidi. Proto Sla
na vyzvédy znovu do vesnice. Jezibabi §tésti ji prélo.

Hned na pokraji vesnice spatfila SvétluSku Vondrackovou, jak zametd jejim koStétem
dvir. Zlomysln¢ se usklibla a —

Jestlipak vite, co provedla?

(ukazka z knihy Slaby, Z. K. - Nedokonc¢ené pohadky, s. 5-9)



Priloha ¢. 17 — Hledej text (ukazka)

1. Do vynechanych étvere¢kt spravné doplii pismena.
2. Z prehazenych slov sloz vétu tak, jak si mysli§, Ze mé byt spravné. Napis ji.
3. Uhodni, z jaké pohadky véta je a napis ji na te€kovanou aru.
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3. Uhodni, z jaké pohadky véta je a napi$ ji na teCkovanou ¢aru.
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Priloha ¢. 18 — Ja mam, kdo ma?

Ja mam: Ja mam:

Hruba zéplata. Co je Septem,

Kdo ma? Kdo ma:

Co je Septem, To je Certem.

Ja mam: Ja mam:

To je Certem. Co si uvaril,

Kdo ma: Kdo ma:

Co sis uvaril, To st snis.

Ja mam: Ja mam:

To si sniS. Bez prace

Kdo ma: Kdo ma:

Bez prace Nejsou kolace.




Ja mam:

Nejsou kolace.

Kdo ma:

Co na srdci,

Ja mam:

To na jazyku.

Kdo ma:

Co nejde silou,

Ja mam:

Jde rozumem.

Kdo ma:

Dockej ¢asu

Ja mam:

Co na srdci,

Kdo ma:
To na jazyku.

Ja mam:

Co nejde silou,

Kdo ma:

Jde rozumem.

Ja mam:

Dockej ¢asu

Kdo ma:

Jako husa klasu.




Ja mam:

Jako husa klasu

Kdo ma:

Dvakrat méf,

Ja mam:

Jednou fez.

Kdo ma:

Jak se do lesa vola

Ja mam:

Tak se z lesa ozyva.

Kdo ma:

Kdo diiv piijde,

Ja mam:

Dvakrat méf,

Kdo ma:

Jednou fez.

Ja mam:

Jak se do lesa vola

Kdo ma:

Tak se z lesa ozyva.

Ja mam:

Kdo diiv piijde,

Kdo ma:

Ten diiv mele.




Ja mam:

Ten diiv mele.

Kdo ma:
Koho chleba jis,

Ja mam:

Toho pisen zpive;.

Kdo ma:
Lehce nabyl,

Ja mam:

Lehce pozbyl.

Kdo ma:

Na hruby pytel,

Ja mam:

Koho chleba jis,

Kdo ma:

Toho pisen zpive;.

Ja mam:

Lehce nabyl,

Kdo ma:
Lehce pozbyl.

Ja mam:

Na hruby pytel,

Kdo ma:

Hruba zéplata.




Piiloha €. 19 — Kryci jména













Ptiloha ¢. 20 — Morseovka — pranostiky

Akat

Blyskavice

Nastup

Cilovnici

O nas pan

Dalava

Papirnici

Erb

Kvili orkan

Filipiny

Rarasek

Gronska zem

Sobota

Hrachovina

Ton

Chléb nam dava

Uceny

Ibis

Vyvoleny

Jasmin bily

Waltruv viz

Krakora

Xénie ma

Lupinecek

Y se ztraci

Mava

Zradna zZena




PRANOSTIKY

Unor bily, pole sili.
R N A N N B B e R A AN Y Ny AN A A A

Bfezen — za kamna vlezem.

T B A N N N R Ty Y Y A Y A A R A

Duben, jest¢ tam budem.

T A e N N A Y P N B Ay A e N A P Y

Na Novy rok o slepici krok.
A B B R B B R A A N Y A A N A

S A

Na Hromnice o hodinu vice.

A T B e A N B A A A I e N A A S S Y
-]

Na svatého Jiti vylézaji hadi a $tifi.

A N T N B A A A N A TV S W A

A A T A B B A N Y Y S AR A

Na tii krale, o skok dale.
A A A A A A N B A A AR A A A N S A



Piiloha &. 21 — Zivé pexeso — hadanky

Ctyii rohy, zadné
nohy, chaloupkou
to pohne. Kdo je
to?

HLEMYZD

Dvé kukacky

vedle sebe sedi,

jedna druhou
nevidi.

Co je to?

Bézim, bézim,
nemam dech.
Pfitom lezim na
zadech. Kdo
jsem?

REKA

Truhlafi mé
nejlip znaji,
pekné dievo ze
mne maji.

STROM

Nema ruce, nema
nohy a pfeci
dvefe otevira.

VITR

Béha to okolo
chalupy,
déla to cupity
dupity?

DESTOVE
KAPKY

Ma to kloboucek,
jednu nozicku,
pekné si sedi v
mechu, v lesicku?

HOUBA

Otec ma tisice
synu,
kazdému Cepici
sjedné a sobé
nemuze.

DUB A
ZALUDY

Sedi panna v siti,
o€i se ji sviti?

ZABA

Stoji krej¢i na
pasece, tisic jehel
s sebou nese.

JEZEK

Znate tlustou
hol¢icku? Nosi
zlutou suknicku.

Kdyz jsme ji
svlékali, vSichni

jsme plakali.

CIBULE

Jedna hlavicka,
jedna nozicka.
Hlavicka kdyz
zCervena, konec
nozky znamena.

SIRKA

PtiSel k nam bily
kun, zalehl nam
cely dvtr.

SNIH

Kdo bez Stétce a
bez barev obarvi
nam pestie les?

PODZIM




Ptiloha €. 22 — Dva v jednom

Jak Cipisek prechytracil liSku
Vaclav Ctvrtek

Rumcajs sed¢l v bukové rozsose a hlidal lesniho pejska (holubicku), aby ji nepotrhal
jestiab. Vtom piib&éhne pod strom kocicka (Manka). “Rumcajsi, pojd honem domii.
Cipisek si v liskach lame htl.” Rumcajs si povylezl jesté o rozsosku vys a vidi az do
lisek. “Nacpak tu hul potfebujes?” zavolal. A Cipisek na to: “Abych se mél spolu (ve

sveéte) o co opirat.”

“Uz jsi tam byl tfikrat a k ni¢emu to nebylo. Nech tu hil rist, kde Zije (roste),” povida
Rumcajs. Cipisek se dal do prosika. “Dobrd,” povidd domecku (nakonec) Rumcajs, “ale
nejdiiv musi§ dokdazat tfi véci. Vedou (MusiS) pfedbehnout jelena, povalit medvéda a
prechytracit liSku. Potom t¢ pustim do svéta.” Predbehnout jelena nebo povalit

medvéda, to si Cipisek jesté netroufal. Zkusil to nejdiiv s liskou.

Zila v lese Raholci jedna zv1ast svoji (p&kng) ervena a moc pysna. Cely den chodila
houstinou i po pasekach a na kazdého volala s nosem nahoru: “Ja jsem mensi (chyttejsi)
nez advokat v Ji¢in€. M¢ jesté¢ nikdy nikdo neprechytracil.” Cipisek ji vzkazal, ze se
sejdou na domacnosti (pasece) a tam se spolu budou kiizkovat v chytrosti. Rumcajs
nad tim jen vrtél hlavou: “Nevim, Cipisku, jestli déla§ dobte. Tahle liska uz dokazala,
ze knizeci hajny chtél (zabloudil) v remizku, kde nebylo vic nez sedm borovic.” Cipisek
si vSecko jesté jednou premyslel a odesel na paseku. Liska uz tam vsechno (¢ekala).
Hovi si pod kefem a zacala po Cipiskovi délat (hazet) zralymi malinami. “Co to délas?”

povida Cipisek. “Zkus to taky,” fekla liska.

Cipisek utrhl malinu a chce velkou (hodit) po liSce. Ale ona do n¢ho stréila, lidé
(Cipisek) upadli do malinovych proutkii a popichali se. “Chces jest¢?” tekla liska.
“Jeste,” povidd Cipisek. “Tak po sobé budeme umyvat (hazet) borivkami.” Liska
natrhala hrst bortivek a uz se to na Cipiska sype jako broky. Chtél liSce oplatit, ale ona
ho povalila do mravenisté¢. Kdyz si Cipisek vysbiral z koSile Spinavou (mravence),

zacala liska dorazet: “A ted’ mi povéz, pro¢ vlastné jsi priSel.” “Ja jsem t& priSel



prechytracit.” Liska se smala, az se musela pfidrzet podlahy (stromku). “A jak bys to
chtél udélat?” Cipisek uz pekl (m¢l) v hlavé vSecko prichystané. Ulomil dva proutky a
polozil je na zem kiizem pres sebe. “Na tomhle misté se zitra sejdeme znova a kazdy
pfinese jeden dort (koroptev).” “Pro¢ ne,” povida liska. “Koroptvi¢ky si vyménime a
pak je snime.” “Koroptve, ty ja rdda,” chodi (povidd) liska. “A kdo koroptev nesni, ten

2

prohral.” “Ja to nebudu,” zasmadla se liSka a olizla si nedéli (nos). Druhy den se na
pasece sesli znova. LiSka pfinesla v hubé koroptvicku, polozila ji do travy a povida:
“Tahle prochazka (koroptvicka) je pro tebe. A ted mi dej tu mou.” Cipisek sahl do

kapsy a podava liSce bramboru. LiSka do ni jen str¢ila nosem.

“Co mi to pises (davas)? Rekla jsem koroptev.” “Tuhle piece lezi,” povida Cipisek a
uhodila bramborou o zem. “M¢l jsi ptinést déti (koroptev), a prinesl jsi tohle!” “Ptinesl
jsem koroptev stfilenou motykou,” povida Cipisek. Liska hrala (ptekulila) bramboru v
hubé, ale hned ji vyplivla a utekla z paseky. Cipisek zvedl z travy koroptvicku od lisky,

Sel domt a tam fekl: “Nez se upece, rozmyslim si, jak predbéhnout divadlo (jelena).”

Hledan4a véta:
Pejsek a kocicka spolu Ziji v domecku a vedou svoji malou domécnost a chtéji vSechno
délat jako wvelci lidé, umyvaji Spinavou podlahu, pecou dort, chodi v ned€li na

prochdzku, piSou dopis détem nebo hraji divadlo.



